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SodelsCot Empresarial 35 http://www.sodels.com/
(Conversor de texto a audio)

Ciberaula Adobe Premiere http://www.ciberaula.com/curso/premiere/que_
es/

La tecnologia multimedia http://iteso.mx/~carlosc/pagina/documentos/mul
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de Flash
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Nota. El cambio de direcciones o servidores que se den en un determinado tiempo y

no estén en funcionamiento, esta fuera del alcance del autor del Trabajo de Grado.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Aprendizaje.- Este concepto es parte de la estructura de la educacion, por tanto, la
educacion comprende el sistema de aprendizaje. Es la accién de instruirse y el tiempo

que dicha accién demora.

Cd-Rom.- Acronimo de Compact Disc-Read Only Memory. Estandar de
almacenamiento de archivos informaticos en disco compacto. Se caracteriza por ser

de sélo lectura.
Cognitivo.- Perteneciente o relativo al conocimiento.
Consistencia.- Duracion, estabilidad, solidez.

Curricular.- Conjunto de estudios y préacticas destinadas a que el alumno desarrolle

plenamente sus posibilidades.
Didactica.- Propia, adecuada para ensefiar o instruir.

Educacion.- La educacion es el conjunto de conocimientos, érdenes y métodos por
medio de los cuales se ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las facultades

intelectuales, morales y fisicas.

Soporte.- Material en cuya superficie se registra informacion, como el papel, la cinta

de video o el disco compacto.

Herramienta Autor.- Una herramienta autor es un programa de propdsito general
que permite a los disefiadores crear una interfaz para navegar por medios maltiples e

introducir el contenido.
Hipertexto.- Es un documento digital que se puede leer de manera no secuencial.

Enseflanza.- Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia. La ensefianza se limita a

transmitir, por medios diversos, determinados conocimientos.
Autdénomo.- Que trabaja por cuenta propia. .

Cartas y Pilas.- Se presentan como cartas apiladas o como las paginas de un libro.
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Cognitivo.- Perteneciente o relativo al conocimiento.

Constructivista.- Que construye o0 sirve para construir, por oposicién a lo que

destruye.

Insondable.- Dicho del mar: Que no se puede sondear, que no se puede hallar su
fondo con la sonda. Que no se puede averiguar, sondear o saber a fondo.

Interactivo.- Que procede por interaccion, dicho de un programa: Que permite una

interaccion, a modo de dialogo, entre el ordenador y el usuario.

Interfaces.- Conexién fisica y funcional entre dos aparatos o sistemas

independientes.
Itinerario.- Guia, lista de datos referentes a algo.

Metafora.- Simulacion de espacios conocidos que ayudan a clarificar la naturaleza de
los elementos de informacion que contiene el sistema, y expresa de forma clara el

modo en el que se encuentran relacionados.

Metodologia.- Conjunto de métodos que se siguen en una investigacion cientifica o

en una exposicion doctrinal.

Multimedia.- En informatica, forma de presentar informacion que emplea una

combinacion de texto, sonido, imagenes, animacion y video.

Kiosco de Informacion.- Los kioscos son aplicaciones generalmente jerarquicas que

conducen al usuario de forma interactiva por todo el contenido existente.

Paradigma.- Cada uno de los esquemas formales en que se organizan las palabras
nominales y verbales para sus respectivas flexiones o conjunto cuyos elementos

pueden aparecer alternativamente en algin contexto especificado.
Pedagdgico, ca.- Se dice de lo expuesto con claridad que sirve para educar o ensefiar.
Proceso.- Conjunto de etapas 0 pasos realizados para llevar a cabo una funcion.

Sistema.- Cualquier conjunto de dispositivos que colaboran en la realizacion de una

tarea.
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Sistema Multimedia.- Es un sistema que se apoya en méas de una clase de medios.

Software.- Programas de computadoras. Son las instrucciones responsables de que el

hardware (la méaquina) realice su tarea.

Interactivo.- Dicho de un programa que permite una interaccién a modo de dialogo,

entre el ordenador y el usuario.

Informacion.- Comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o

precisar los que se poseen sobre una materia.
Tic.- Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

Tecnologico.- Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento

practico del conocimiento cientifico.

Hipermedia.- No es mas que la union del hipertexto con otras tecnologias de tipo

multimedia, es decir, graficos, sonidos y video.

Hiperdocumento.- Conjunto de informaciones organizadas en una estructura
arborescente mediante la utilizacion de una herramienta hipertexto. Esta informacion
puede incluir texto, graficos, imagen fija de alta resolucion incluso sonido e imagen
animada. La calidad de sonido e imagen animada depende de la herramienta utilizada
para la creacién del hiperdocumento y del soporte en el que dichos datos se

almacenan.
Usabilidad.- Es la medida en que el sistema es facil de aprender y utilizar.

Versatil.- Que se vuelve o se puede volver facilmente. || 2. Capaz de adaptarse con

facilidad y rapidez a diversas funciones.

Interfaz.- Es un dispositivo, un conjunto de dispositivos o sistema que permiten la
interrelacion entre dos sistemas heterogeneos. Todo sistema que permite que una cosa

sea usada para lo que fue hecha es una interfaz.

Iconografia.- Es el conjunto de todos los iconos integrados en un software

multimedia.
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Icono.- Es una representacion grafica de una cosa que resulta de la abstraccion de sus

caracteristicas mas representativas. Constituye un simbolo de esa cosa.



