I. Capitulo 1: El Proyecto.
1.1. Presentacion del proyecto.
1.1.1. Titulo del Proyecto.

“Mejorar la Gestion Administrativa del Gimnasio “CORPUS GYM” a través
de la implementacién de las TIC”.

1.1.2. Responsabilidad del Proyecto.
Carrera de Ingenieria Informéatica — Taller 111
1.1.3. Entidades Asociadas.

e Universidad Auténoma Juan Misael Saracho — Carrera de Ingenieria

Informatica
e Empresa GIMNASIO CORPUS “GYM”.

1.1.4. Compromiso del director del proyecto.

Yo, Marco Antonio Huanca Bernal, Director del proyecto,
acepto las bases y condiciones del proyecto, asi mismo asumo
la responsabilidad de cumplir los compromisos de ejecucion
del proyecto titulado “Mejorar la Gestion Administrativa
del Gimnasio “CORPUS GYM” a través de Ila
implementacion de las TIC”.En caso de aprobarse.

Nombre del Director Firma

Tabla N° 1. Compromiso del Director de Proyecto

1.1.5. Grupo responsable del proyecto.
Univ. Marco Antonio Huanca Bernal.
1.1.6. Duracion.

La ejecucion del proyecto serd de ocho meses de acuerdo a lo establecido.




1.1.7. Director responsable del proyecto.
Huanca Bernal Marco Antonio 6614997
Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre Cédula de Identidad
Universitario Ing. Informatica Ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera Facultad
76180993 marckl19antho@gmail.com
Celular Correo Firma
Tabla N° 2. Director Responsable del Proyecto
1.1.8. Tutor.
Gallardo Buenaventura 1854623
Apellido Paterno Apellido Nombre Cédula de
Materno Identidad
Ing. Informaético 72948362
Profesion Celular Firma
Tabla N° 3. Tutor del Proyecto
1.1.9. Asesor.
Torrejon Tejerina Efrain 1337531
Apellido Paterno Apellido Nombre Cédula de
Materno Identidad
Ing. Informatico 75149514
Profesion Celular Firma

Tabla N° 4. Asesor del Proyecto




1.1.10. Equipo de trabajo que cooperara con el proyecto.

Institucion: GIMNASIO CORPUS “GYM”.

Direccion: Av. Espafa entre Av. Belgrano y Delfin Pino, Raquet | Teléfono:

Alpha 66-37400

Nombre y Apellido | Cargo C.l Celular Firma

Ronald Paredes Z. Gerente/ 3700951 72944268
Administrador

José Manuel Aiza Cajero 7152412 77875954

Stefan Cardona | Cajero 6535478 68693192

Lozano

Betuel Flores Cajero 7191708 78237534

Tabla N° 5. Participantes en el Equipo de Trabajo

1.1.11. Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion.

Responsable Actividades
Jefe de El jefe de proyecto es el encargado de supervisar el Proyecto
Proyecto en todas las areas del mismo, desde la programacion hasta el
Marco A. cumplimiento en las fases de la Metodologia RUP en la parte
Huanca analitica del sistema.
Bernal

- Control y Planificacion del cronograma del proyecto.

- Organizar un equipo de proyecto adecuado y focalizarlos
siempre en los objetivos.

- Seguimiento a cada etapa del proyecto.

- Controlar y supervisar el desarrollo del proyecto

- Presentacion final del sistema.



https://www.facebook.com/profile.php?id=1064867402&ref=br_rs

Analista de Captura, especificacion y validaciébn de requisitos,
Sistemas interactuando con el cliente y los usuarios mediante
Marco A. entrevistas.

Huanca - Realizacion y especificacion de Requerimientos.
Bernal - Elaboracion del Anélisis.
- Elaboracion del Disefio.
- Disefio de los Diagramas UML.
- Construccion de la base de datos.
Programador | Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de
Marco A. las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones
Huanca con el usuario.
Bernal - La programacion del cédigo debe ir de acuerdo a las
especificaciones que se maneja el analista del sistema.
Ingeniero de y . . : - )
Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
Software » ”
elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
Marco A. ) 5 5
funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar
Huanca _ » )
modelos de implementacion y despliegue.
Bernal
Capacitador )
Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo del
Marco A. )
producto final.
Huanca
Bernal

Tabla N° 6. Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion

1.2. Descripcién del proyecto

1.2.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

Gimnasio CORPUS GYM esta ubicado en la ciudad de Tarija, Somos un gimnasio
completamente equipado que incorpora un ambiente familiar de cercania con

nuestros clientes e intentamos entregar un servicio integral complementando los



ejercicios con cargas, consejos nutricionales y venta de productos de nutricién,
para personas de todas las edades interesadas en la préctica de pesas, a través de la
implementacion de un software que permitird automatizar procesos como registro
de clientes, registro membresia, facturacion, etc. que en la actualidad se lo hace en

forma manual.

Con la implementacién de este Sistema se podra lograr que el gimnasio tenga un
mayor control de las actividades que se realizan en la misma y con ello se
alcanzara una mejor organizacion del gimnasio. Para la creacion del Sistema
considerado los resultados obtenidos en las entrevistas y cuestionarios realizados a
las personas relacionadas con el gimnasio, asi como también se ha tomado en

cuentas las recomendaciones del personal involucrado.

Cuando este proyecto esté en ejecucion el usuario comenzara a obtener mayor
ganancias, mejorar y administrar de una mejor manera sus recursos econémicos a
través de la ejecucion del sistema computacional. Se verdn mejoras en la gestion de

clientes, control de pago de membresias, reportes, etc.

Entre las principales estrategias (Componentes) tenemos lo siguiente:

Desarrollar un sistema informatico para la administracion del gimnasio
“CORPUS GYM”.

Con el desarrollo del sistema para la administracion del gimnasio CORPUS “GYM”,
se pretende manejar, automatizar de manera eficaz y eficiente la informacion.

Capacitacién previamente al personal en el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) para posteriormente capacitar en el uso del
sistema.

Al término del proyecto se ha desarrollado un manual de usuario guia para el

personal involucrado que se adopta a los requerimientos planteados.

1.2.2. Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto
El aumento de personas interesadas en cuidar su salud en este siglo es considerable,
es por eso que el gimnasio ha experimentado una afluencia cada vez mayor de

personas de todas las edades interesadas por cuidar su salud, este incremento ha



ocasionado que las personas registradas ingresen sin ningun tipo de control y en
ocasiones acompafadas de personas que no se encuentran vinculadas a la institucion.
También se puede mencionar que se esta volviendo muy tedioso el tener que estar
revisando en el libro de registros persona por persona cuando se le cumple su
membrecia con el fin de advertirle y que disponga el pago de los valores; muchas
veces se ha detectado que algunos clientes han pasado desapercibidos en los registros
y Asistiendo al gimnasio con membresias vencidas.

Otro factor es el del acceso o la condonacion de los amigos de las personas que se
encuentran en caja, dandoles acceso a las instalaciones de manera gratuita
ocasionando pérdidas al gimnasio.

El problema principal es el registro y control de asistencias de los clientes, la forma
de registro que actualmente se lo realiza de forma manual y morosa en planillas en
lo cual genera inseguridad y fallos que pueden ser involuntarios o0 asi mismo
provocados a proposito en una forma de perjudicar a la parte interesada en este caso
es el cliente. De tal forma que se generan planillas erroneas y posteriormente demora
a la hora de ingresas a las instalaciones del gimnasio.

En la actualidad los clientes vienen marcando su asistencia en tarjetas
identificadoras los cuales pueden ser modificados o manipulados facilmente,
perderse involuntariamente o provocadas intencionalmente, por lo tanto la
autenticacion es lenta, existiendo una molestia por parte de los clientes que se ven
perjudicados por un mal manejo de la informacion.

1.2.3. Objetivos

1.2.3.1. Objetivo General

Mejorar la Gestion Administrativa del Gimnasio “CORPUS GYM” a través de la
implementacion de las TIC.

1.2.3.2.  Objetivos Especificos

e Sistema informatico para la administracion del gimnasio “CORPUS GYM”.

e Capacitacion al Personal involucrado en el uso del Sistema.



1.2.4.

1)

2)

Metodologia

Sistema informatico para la administracion del gimnasio “CORPUS
GYM”.

Se empleara la metodologia RUP, ya que es el mas utilizado en diversos
proyectos. La metodologia RUP cumplira con las tres primeras fases:
Inicio: En esta fase determinamos los requerimientos, cuestionarios,
entrevistas, donde se identifica los requisitos del producto segun las
necesidades del usuario. Se realiza la elaboracion de los casos de uso,
como también el calendario de actividades y un cronograma de control de
fechas de inicio y entrega de cada documento.

Elaboracion: En ésta etapa se realizara el andlisis y disefio del sistema
Escritorio, se obtiene una version preliminar del Modelo de Analisis /
Disefio, también permitird hacer una revision general para asegurar el
cumplimiento de los objetivos.

Se realizaran los diagramas UML (casos de uso, de secuencia, de estado,
de clases) para modelar, especificar y visualizar la interaccion entre los
actores y los elementos que conforman el sistema al igual que el
funcionamiento de cada uno de ellos.

Construccion: En ésta fase se da inicio a la “Programacion del Sistema” y
“Pruebas del Sistema”, donde el producto es construido en base a 2
iteraciones, cada una abarcara el 50% de la programacion del producto.

Socializacion sobre el manejo adecuado del sistema implementado.

Los talleres de socializacion se realizaran bajo la metodologia
“Expositiva” que se fundamenta en hacer capaz o habil a una persona en
el manejo de un sistema, implica explicarle adecuadamente el
procedimiento y de éste modo favorecer su practica. Esta metodologia

estd compuesta por dos fases:



e Exposicion.- En la exposicion se utilizan algunos apoyos didacticos como
pizarron, diapositivas, video, etc. A medida que el capacitador va
exponiendo, va permitiendo que se expresen las dudas y las inquietudes.

e Demostracion.- el capacitador debe explicar y después realizar el manejo
del sistema, de tal manera que el capacitando pueda observar y estar en

posibilidad de repetirlo.
1.2.5. Unidad de Gestion

Se utilizara las siguientes unidades para facilitar el desarrollo y garantizar la calidad:
Planificacion y control de etapas del proyecto: Para realizar la planificacion de

fases se utiliza la herramienta:

e OpenProj: Para determinar el calendario que se seguird durante el
desarrollo del proyecto teniendo asi un mayor control del tiempo en el

avance del proyecto.

Analisis: Para realizar la identificacion de los requerimientos, del sistema se
requerird hacer uso de metodologias en este caso se utilizardn entrevistas y

cuestionarios.

Ademas se utilizara la herramienta Rational Rose para la representacion de los casos

de uso del sistema y sus funcionalidades.

Disefio: Se requerira hacer uso de herramientas como:

e Enterprise Architect7.1: para la representacion de los diagramas de:
clases, secuencia.

¢ Rational Rose: para la representacion de los diagramas de: casos de uso,
actividades, secuencia.

e NAVICAT: para la visualizacion y edicion de la base de datos.

e OPEN PROJ: para disefar y fijar el calendario de actividades.

Programacion: Se utilizaran las siguientes herramientas:
e NedBEans 8.1 para editar cddigo java que sera el lenguaje de

programacion utilizado para el sistema de escritorio.



MySQL Server 5.7 para la base de datos implementada.

Java es un lenguaje de programacion con el que podemos realizar
cualquier tipo de programa.

IReport. Es una herramienta visual que sirve para generar
ficheros XML (plantillas de informes) utilizando la herramienta de

generacion de informes.


https://www.ecured.cu/XML
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1.2.6. Cuadro de involucrados

GRUPO INTERESES PROBLEMAS PERSIVIDOS RECURSOS Y MANDATOS

Director del
Gimnasio

Personal del » Contar con un sistema que > Los procedimientos para la  R: Disponibilidad de tiempo y

Gimnasio permita mejorar la gestion  gestion de informacion son lentosy  voluntad para brindar

administrativa del gimnasio. MOorosos. informacion para contribuir
con el desarrollo del sistema.

Tabla N° 7. Cuadro de Involucrados
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1.2.7. Arbol de Problemas

Constantes observaciones sobre la
deficiente Administracion detectada
a través de auditoria realiza por
parte del duefio del gimnasio.

A
|

Gestion tediosa en la
— .= > administracion del Gimnasio R
| CORPUS GYM. |

Insuficiencia de mecanismos que
B >|  proporcionen informacién de los  [<= = |
registros que se manejan en el gimnasio

Inadecuada informacién en el Uso
de las TIC con bajo conocimiento.

! A A | A
| ; ; | ;
. I I . I
| i i | i
Métodos | | Procesamientos | | Dificultad en Inseguridad Baja capacitacion
tradicionales lento en el realizar reportes de los datos en el uso de las
de papeleo en registro de especiales y de los TIC
el registro de | | nuevos clientes, precisos, con formularios
clientes, compra y venta tendencia que se
compra'y de productos, repetitiva de manejan en
venta de llenado de almacenamiento el gimnasio
productos, facturas. de registros.
llenado de
facturas.

Figura N° 1. Arbol de Problemas



1.2.8. Arbol de Obijetivos

Contribuir a mejorar la imagen
corporativa del gimnasio Corpus

GYM.

A
|

Gestion Administrativa del
Gimnasio “CORPUS GYM”
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|_ > mejorado. <= _|
| I
Sistema para la Gestion Administrativa Capacitacion del uso de los recursos
del Gimnasio “CORPUS GYM, - TIC y el manejo del Sistema para la
desarrollado. | Gestion Administrativa del Gimnasio
: “CORPUS GYM” implementado.
I - 1 I
| I I !
I | 1 I
- Especificacion de Elaboracién o Eiecucion de
requerimientos de los Planificacion J
v - i las Jornadas
- Andlisis y disefio del manuales de y pl’gpalraCIon de
sistema Instalacion y € las Capacitacion
- Desarrollo e manejo. Jornadas de P
implementacion del Capacitacion.
sistema

- Ejecucién de Pruebas

Figura N° 2. Arbol de Objetivos



1.2.9. Situacion planteada con y sin el Proyecto
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Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

La situacién de la empresa actualmente es nula en el uso de las
TIC basadas en las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacién, por tanto que el principal problema es la forma de
como se realiza el Control y Registro de asistencia y cobro de
membresias.

Registro de planillas de asistencia de clientes de forma manual
e insegura, los clientes vienen marcando su asistencia en tarjetas
de control de asistencia de forma manual los cuales pueden ser
modificados 0 manipulados facilmente ya que no cuentan con una
seguridad de resguardo de tal forma las mismas pueden llegar a
perderse involuntariamente o provocadas intencionalmente.
Demora en el cobro de las membresias, se vuelve muy tedioso el
tener que estar revisando en el libro de registros persona por
persona cuando se le cumple su membresia

La facturacion se realiza de forma manual, es propensa a errores,
ya sea al transcribirlo a los libros de venta o al escribir los
diferentes datos en la factura, no puede ser usada de manera
inmediata, ya que requiere que vaya a una imprenta autorizada y
espere la disponibilidad de la imprenta para que le entreguen su
talonario.

Perdida de informacién a causa de: robo, incendio o cualquier otra
catastrofe de esta indole que pudiese producirse.

La implementacion de las TIC en el gimnasio es una
aportacion de gran importancia, se podrd obtener un
resultado positivo en el control de ingreso de clientes por
medio de Sistema de Control vy registro de Asistencia
Biométrico” por medio de uso de dispositivo de lectura de
huella digital.

Registro de asistencia se realiza de manera computarizada
de forma répida y segura, donde ya no es necesario las
tarjetas de control de asistencia.

Cobro de membresias en la fecha seleccionada de forma
rapida y segura, mediante la huella dactilar se lograra filtrar
las personas que tengan membresias activas puedan acceder
a las instalaciones del gimnasio.

Facturacion se realiza d forma computarizada, es
completamente personalizada, hay mas tiempo para anular,
es completamente personalizada.

Con las copias guardadas, podremos volver a tener el
sistema plenamente operativo en un breve lapso de tiempo,
restaurando la informacion de manera eficaz, esto
incrementa la confianza de nuestro personal que trabaja en el
gimnasio.

Tabla N° 8. Situacion planteada con y sin proyecto




1.2.10.

Matriz de Marco L6gico
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Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

FIN

Contribuir a mejorar la

imagen corporativa del

gimnasio Corpus GYM.

A un afo de implementado el
proyecto, al menos un 80% de los
clientes del gimnasio
GYM

corporativa ha sido mejorada.

Corpus

sostienen que la imagen

Informes realizados dentro de
del

los cambios producidos antes y

Gimnasio nos muestran

después de la implementacién

del proyecto.

Se mantiene el interés por

parte del director del
Gimnasio “CORPUS
GYM” en el desarrollo

del proyecto.

las condiciones
de

financiamiento para la

Existen

tecnologicas y

continuidad del proyecto.

Objetivo General
(Proposito)

Gestion Administrativa del
Gimnasio “CORPUS
GYM” mejorado.

El tiempo promedio en los
procesos de registro se ha reducido
80 % en
administrativa  del
CORPUS GYM respecto a los

resultados del afio anterior.

en un la parte

Gimnasio

Cuadro comparativo sobre el
manejo de la informacion del
Gimnasio CORPUS GYM una
vez finalizado el desarrollo del

proyecto.

El Gimnasio “CORPUS
GYM”.

equipamiento

Cuenta con el

computacional 'y la

infraestructura adecuada.
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Componente |

la Gestion
Administrativa del
Gimnasio “CORPUS GYM,

desarrollado.

Sistema para

Sistema desarrollado en base a los
requerimientos identificadas
dentro del Gimnasio basdndose en
los requerimientos expresados en
la norma IEEE-830, habiéndose
cumplido en su totalidad y en el

tiempo establecido.

Acta de conformidad del
director del Gimnasio
“CORPUS GYM”, donde

expresa su satisfaccion por el

sistema implementado.

Disponibilidad de los

involucrados en
proporcionar informacion
los

del

relacionada  con
requerimientos

sistema.

Componente 11
Capacitacion del uso de los
recursos TIC y el manejo
del Sistema para la Gestion
del
“CORPUS

Administrativa
Gimnasio

GYM” implementado.

Al finalizar el desarrollo del
sistema se ha socializado el uso
del mismo al
administrativo  del
CORPUS GYM con talleres de

capacitacion.

personal

Gimnasio

4 personas participan de los
talleres de capacitacion.

Informe sobre la capacitacion,
otorgado por el director del
Gimnasio “CORPUS GYM”.

de

capacitacion

Lista Asistente  por

realizada con

firmas.

Buena predisposicion de
los usuarios involucrados
en la participacion de la

socializacion.
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ACTIVIDADES
COMPONENTE I

Sistema para la Gestion
Administrativa del
Gimnasio “CORPUS
GYM”, desarrollado.

Especificacion de

requerimientos

- Andlisis y disefio del
sistema

- Desarrollo e

implementacion del

sistema

- Ejecucién de Pruebas

COMPONENTE 11

Capacitacién del uso de

los recursos TIC y el

Resumen del presupuesto:
10000 SERVICIOS

PERSONALES

4200 Bs.

20000 SERVICIOS NO
PERSONALES

5650 Bs.

30000 MATERIALES Y

SUMINISTROS

3000 Bs.

Informe econdémico del
presupuesto de ejecucion del

proyecto.

El director del Gimnasio
realiza los desembolsos
de dinero

correspondientes.
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manejo del Sistema para

la

Gestion

Administrativa del
Gimnasio “CORPUS
GYM” implementado

Elaboracion de los

manuales de
Instalacion y
manejo.

Planificacion y

preparacion de las
Jornadas de
Capacitacion.

Ejecucion de las
Jornadas de

Capacitacion.

Tabla N° 9. Matriz de Marco Logico.
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1.2.11. Resultados Esperados

e Sistema informatico para la administracién del Gimnasio “CORPUS GYM”,
desarrollado e implementado dentro del Gimnasio.
Sistema desarrollado con tecnologias gratuitas y libres.
Con la implementacién del sistema se mejorara la gestién administrativa del
gimnasio CORPUS GYM.
Resultado: En fecha 15 de agosto de 2019 se concluye en un 80% la etapa de
analisis y disefio, el 15 de Octubre de 2019 se concluye en un 80% la etapa de
construccion del Sistema Informaético.
e Se realiza la capacitacion previamente en el uso de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) para posteriormente capacitar en el uso

del sistema desarrollado.

Al término del proyecto se ha desarrollado un manual de usuario guia para el
personal involucrado que se adopta a los requerimientos planteados.

Resultado: Al finalizar el proyecto al menos un 80% de los participantes en el

proyecto han sido capacitados.

1.2.12. Transferencia de Resultados

Medios y estrategias para la transferencia de resultados.
Los resultados seran transferidos de la siguiente manera:

Sistema: Se entregara el software y su documentacion al Gerente del Gimnasio,
para asi poder asignar a los encargados en el uso del sistema, para que

posteriormente el sistema sea implementado.

Capacitacion implementada: Los encargados de usar el software estaran bien
capacitados y listos para usar el sistema como los manuales de usuario.

1.2.13. Grupo de beneficiarios de los resultados
Departamento de Informaética y Sistemas de la UAIJMS.

Personal del GIMNASIO “CORPUS GYM”.



1.2.14. Presupuesto y justificacién de desarrollo del Proyecto
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ITEM RUBROS Aporte Otro Total
Universidad | Aporte (Bs)
10000 SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no 4200 | - 4200
Permanentes
Sub total rubro 4200
20000 SERVICIOS NO
PERSONALES
21000. Servicios Bésicos 3200 | - 3200
22000. Servicios de transporte 50 - 150
23000. Alquileres 1200 | - 1200
24000. Mantenimiento y 600 | - 600
reparacion
25000. Servicios Profesionales y 500 0 - 500
Comerciales
Sub total rubro 5650
30000 MATERIALES Y
SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 2000 | - 2000

Forestales
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32000. Productos de Papel,
Carton e Impresos

1000

1000

33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,

Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios.

Sub total rubro

40000

ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y Equipo.

46000. Descripcion de estudios y

proyectos para inversion

49000. Otros Activos

Sub total rubro

TOTAL

TOTAL + 40% Incentivo

Tabla N° 10. Presupuesto y justificacion de desarrollo del Proyecto
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1.2.15. CALENDARIO DEL PROYECTO

0 MNombre de tarea » Duracidn = Comienzo = Fin -

1 (W | DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO 160 dias mié 0404, mar 1311
2 Determinacion de Requerimientos 20 dias mié 04,04 mar 0,05
3 Analisis y Disefio 50 dias mié 02/05 mar 10/07
E Desarrollo 60 dias mié 11/07, mar 02/10
5 Ejecucion de Pruebas 30 dias mié 0310 mar 13/11
& 4 CAPACITACION DE PERSONAL INVOLUCRADO 30 dias vie 02/11 jue 13/12

7 Elaboracion de Manuales de Manejo y Instalacion 20 dias vie 0211 jue 29/11

g Planificacion y Preparacion de la Jornada de Capacitacion  8dias vie 30/11 mar 11712
9 Ejecucion de la Jornada de Capacitacion 2 dias mié 12/12 jue 13/12

2 feb 18 19 mar '18 23 abr '18 28 may ‘18 02 jul ‘18 06 ago '18 10 sep '18 15 oct '18 19 nov '13 24 dic 18
5 D L 8l X 1 W 5 D L it X 1 v 5 D L [l X 1 v 5 D

d

A

Figura N° 3. Calendario del Proyecto
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II. Capitulo2 : COMPONENTES
2.1. Componente 1: “Sistema Informatico para la Gestion Administrativa del
gimnasio GORPUS GYM”

2.1.1. Plan de desarrollo de software
2.1.1.1. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la
asignatura de Taller 11l de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de
Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Este

documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por el universitario Marco Antonio Huanca Bernal
basado en la metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que Unicamente se
procedera a cumplir con las tres primeras fases, las cuales marcan la metodologia. Es
importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este

documento. Se incluira el detalle para las fases de Inicio, Elaboracion y Construccion.

Inicio.- En esta fase se establece los requisitos de negocio que cubrira el sistema, se
obtendra la especificacion de requerimientos.

Elaboracién.- En esta fase el problema se analiza y comprende desde el punto de
vista del equipo de desarrollo. Al final de la fase se tiene definida la arquitectura y el
modelo de requisitos del sistema empleando los diagramas de casos de uso
especificados en lenguaje UML.

Construccion. - En esta fase se profundiza en el disefio de los componentes del
sistema y de manera iterativa se van afadiendo las funcionalidades al software a
medida que se construyen y prueban, permitiendo a la vez que se puedan ir
incorporando cambios.

Al final de esta fase se obtiene un sistema completamente operativo y la

documentacion (diagrama de clases, de secuencia, modelo entidad-relacion, modelo
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de dominio, manual de instalacién, manual de usuario, manual de seguridad y otros)
para entregar a los usuarios.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracién del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
participantes, las actividades a realizar y los entregables que seran generados. Este

documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

El gimnasio en la actualidad no cuenta con un sistema automatizado, los procesos
administrativos lo realiza de manera manual, el presente proyecto contribuye
automatizar la gestion administrativa del Gimnasio CORPUS GYM. Se pretende
desarrollar un sistema de informacién para la administracién del gimnasio, el mismo
podra facilitar el acceso a la informacion, tener un registro completo, veridico y

eficiente del personal.
2.1.1.2. Proposito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él que se describe el enfoque de desarrollo
del software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:
e EI director responsable del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y
necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.
e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben
hacer, cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

2.1.1.3. Alcance y Limitaciones

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo
del Proyecto titulado “Mejorar la Gestion Administrativa del Gimnasio

“CORPUS GYM” a través de la implementacion de las TIC”.

El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de cada iteracion,
documentos que se aportan en forma separada. Lo que se pretende alcanzar con este

plan es documentar las mejoras planteadas el control de la informacion, manejada en
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la Seccion de Archivo como también en las secciones relacionadas con esta, para que
sus actividades cotidianas relacionadas con las solicitudes de servicios internos a la

Seccidén de Archivo sean de la mejor manera posible.

Posteriormente el avance del proyecto y seguimiento en cada una de las iteraciones
ocasionara el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas,

siendo este documento la Gltima version.
Limitaciones

El desarrollo del proyecto no involucrara el tema salarial del personal administrativo

que trabaje en el Gimnasio Corpus GYM.

El sistema sera autdbnomo con respecto a la administracion de su informacion y en
ningn momento debera comunicarse con otro sistema o depender de otro sistema en

cuestiones de funcionamiento y registro de informacion.
2.1.1.4. Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las
siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcién del proposito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados
durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

2.1.2. Vista general del proyecto
2.1.2.1. Proposito, alcance y objetivos
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2.1.2.1.1. Proposito

Contribuir a mejorar la imagen corporativa del gimnasio Corpus GYM, que permitira
otorgar informacion rapida y confiable.

2.1.2.1.2. Alcance

SISTEMA utilizara el gestor de base de datos MYSQL SERVER 5.7 para
almacenar toda la informacion generada, esto debido a que tiene licencia
libre y permitird una inmediata implementacion del sistema, sin traer

problemas o inconvenientes a la institucion.
El acceso al SISTEMA es de modo escritorio.

Los usuarios ingresaran al SISTEMA mediante codigos de usuario, esto

para brindar responsabilidades a los usuarios y seguridad al SISTEMA.

Los clientes utilizaran su huella digital para el control de asistencia
biométrico, el SISTEMA tendra la tarea de reconocer la huella y

posteriormente realizar el marcado de asistencia correspondiente.

Una interface amigable que se pueda tener informacidn que esté acorde a

sus necesidades y requerimientos.

El sistema no contempla servicio de conexion en red.

2.1.2.1.3. Objetivos
2.1.2.1.3.1. Objetivo General

Desarrollar un sistema informatico para la administracion del gimnasio “CORPUS

GYM”.

2.1.2.1.3.2. Objetivos Especificos

Recolectar la mayor cantidad de informacién que nos permita entender el

procedimiento de administracion de informacion actual en el Gimnasio.

Analizar toda la informacidn recolectada para adquirir conocimiento sobre el

Gimnasio y asi poder determinar junto con el personal involucrado, los

requerimientos que cubrird el sistema.
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e Diseflar y estructurar el sistema de forma que este cumpla todos los
requerimientos identificados y ademas pueda soportar futuros cambios.

e Desarrollar el sistema tomando en cuenta las tecnologias que mejor se
adapten a su propadsito.

e Ejecutar pruebas que garanticen la calidad del sistema e identifiquen errores
a corregir antes de su implementacion.

2.1.2.2. Suposiciones y restricciones
2.1.2.2.1. Suposiciones

e EIl personal involucrado apoya de manera constante y voluntaria,
proporciona toda la informacién necesaria para un correcto desarrollo y
evolucion del Sistema.

e El equipo de trabajo cuenta con todas las herramientas necesarias para la

elaboracién del Sistema.

e EI personal del gimnasio cuentan con conocimientos basicos de

computacion.
2.1.2.2.2. Restricciones
e EIl Sistema sera implementado en la plataforma Windows.
e Elllenado de datos de registros sera realizado de manera manual
¢ No contempla servicios de conexion en red.
e El sistema requiere capacitacion y mantenimiento.

2.1.2.3. Entregables del proyecto

A continuacién se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
generados Yy utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista
constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que

proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son

objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, s6lo al
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término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno
de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracién y los hitos del proyecto estan
enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos.

Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion.
Son los siguientes:

Plan de desarrollo del software.

Vision.

Modelo de Casos de Uso.

Especificacion de los Casos de Uso.

Diagrama de Actividades.

Diagrama de Secuencia.

Modelo de Datos.

Especificacion de las Tablas de la Base de Datos.

Modelo de Despliegue.

Prototipo Interfaces de Usuario.

Casos de Prueba.

Manual de Usuario e Instalacion.

Glosario.

Plan de Desarrollo de Software

Es el presente documento.

Vision

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

Modelo de Casos de Uso
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El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que

hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.
Especificacion de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no
baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-
condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También, para
casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion

grafica mediante un Diagrama de Actividad.
Diagramas de Actividad

Mediante el uso de los diagramas de actividades podemos mejorar el flujo de control
entre actividades del sistema. La idea es generar una especie de diagrama Pert, en el
que puede ver el flujo de actividades que tiene lugar a lo largo del tiempo, asi como
las tareas concurrentes que pueden realizarse a la vez. Graficamente es un conjunto
de arcos y nodos. Desde un punto de vista conceptual, el diagrama de actividades
muestra como fluye el control de unas clases a otras con la finalidad de culminar con
un flujo de control total que se corresponde con la consecuencia de un proceso mas
complejo. Por este motivo aparecerd acciones y actividades correspondientes a

distintas cases, colaborando todas ellas para conseguir un mismo fin.
Diagramas de Secuencia

Un diagrama de secuencia muestra una interaccion ordenada segun la secuencia
temporal de eventos. En particular, muestra los objetos participantes en la interaccion
y los mensajes (llamadas a métodos) que intercambian segin su secuencia en el
tiempo.

Frecuentemente estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o como
componentes en el modelo para ilustrar un escenario, un conjunto de pasos comunes

que se siguen en respuesta a un evento externo y que genera un resultado
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El modelo incluye, qué inicia la actividad en el sistema, qué procesamiento y
cambios ocurren internamente y qué salidas se generan.

Muchas veces las instancias de los objetos se representan usando iconos
especialmente estereotipados; existen iconos para objetos de interfaz, controladores,

entidades persistentes, etc.

Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para
expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile
UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,

etc.).
Especificacion de Tablas de la Base de Datos

De acuerdo al modelo de diagrama de Clases, se describen cada una de las tablas de
la Base de Datos con sus respectivos atributos y de qué tipo son, expresandolos de

manera sencilla y facil de entender.

Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en

los cuales se hara el despliegue de los componentes.

Prototipo de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas 0 menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Sélo
los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros
serdn desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la fase de
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Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el

producto final.
Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones
de ejecucidn, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de
prueba son aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de
prueba llevard asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para
realizar la prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podréa ser
automatizable mediante un script de prueba.

Manual de Usuario e Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar el uso y la instalacion del

producto.

Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.
2.1.2.4. Evolucién del Plan de Desarrollo de Software

El Plan de Desarrollo del Software se revisard semanalmente y se refinard antes del

comienzo de cada iteracion.
2.1.3. Organizacion del proyecto
2.1.3.1. Participantes en el Proyecto

La institucion donde se realiza el proyecto, es el GIMNASIO CORPUS “GYM”.
Director y Desarrollador del Proyecto: Marco Antonio Huanca Bernal, alumno del
9no semestre de la Carrera de Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Con experiencia en
metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas CASE, desarrollo de
sistemas en entorno Escritorio, disefio de Datos, conocimiento del lenguaje de

programacion java Y varias metodologias de Prueba.
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Cabe recalcar que el universitario Marco Antonio Huanca Bernal tendréa todos los
roles que se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto,

Analista de Sistemas, Programador e Ingeniero de Software.
2.1.3.2. Interfaces Externas
El Sistema permitira el ingreso a cuatro tipos de usuarios que son:

o Administrador(a) — El cual podré registrar, modificar y dar de baja usuarios,
configurar el sistema , dosificaciones para emitir facturas , permisos, informes, roles
y recursos, ademas de poder validar los informes, crear y descargar backups de la

base de datos del sistema Yy acceder a toda la informacion transformada en reportes.

o Cajero(a) — EIl cual podra control de asistencia, realizar compra, venta de

producto, emision de facturas.
2.1.3.3. Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de

acuerdo con los roles que desempefian en RUP.

Roles Responsabilidades

Jefe de
Proyecto

El jefe de proyecto es el encargado de supervisar el Proyecto
en todas las areas del mismo, desde la programacién hasta el
cumplimiento en las fases de la Metodologia RUP en la parte

analitica del sistema.

- Control y Planificacion del cronograma del proyecto.

- Organizar un equipo de proyecto adecuado y focalizarlos
siempre en los objetivos.

- Seguimiento a cada etapa del proyecto.

- Controlar y supervisar el desarrollo del proyecto

- Presentacidn final del sistema.
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Analista de Captura, especificacion y validacion de requisitos,

Sistemas interactuando con el cliente y los wusuarios mediante
entrevistas.

- Realizacion y especificacion de Requerimientos.
- Elaboracion del Anélisis.

- Elaboracion del Disefio.

- Disefio de los Diagramas UML.

- Construccion de la base de datos.

Programador  Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de
las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones
con el usuario.

- La programacion del cddigo debe ir de acuerdo a las

especificaciones que se maneja el analista del sistema.

Ingeniero de = Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
Software elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
funcionales, elaboraciéon de la documentacion. Elaborar

modelos de implementacion y despliegue.

Tabla N° 11. Roles y Responsabilidades

2.1.4. Metodologia de trabajo

2.1.4.1. Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan el documento.
2.1.4.2. Plan del Proyecto

En esta seccidn se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.

2.1.4.2.1. Plan de las Fases
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El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el numero de

iteraciones de cada fase (para la fase de Construccién sélo una aproximacion muy

preliminar).
Fase Nro. de Interacciones Duracién
Fase de Inicio 2 8 semanas
Fase de Elaboracion 2 8 semanas
Fase de Construccién 3 20 semanas

0 mas

Fase de Transicion - -

Tabla N° 12. Plan de las Fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Roles Hito

Fase de Inicio En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde
la perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en
el artefacto Visidon. Los principales casos de uso seran
identificados y se hara un refinamiento del Plan de
Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario
del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final

de esta fase.

Fase de | En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
Elaboracion prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que
seran implementados en la primera reléase de la fase de

Construccion deben estar analizados y disefiados (en el



Fase

de

Construccion

Fase

Transicion
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Modelo de Analisis / Disefio). La revisién y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca el final de
esta fase. En nuestro caso particular, por no incluirse las
fases siguientes, la revision y entrega de todos los
artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye
como hito. La primera iteracién tendrd como objetivo la
identificacién y especificacion de los principales casos de
uso, asi como su realizacion preliminar en el Modelo de
Anélisis / Disefio, también permitira hacer una revision
general del estado de los artefactos hasta este punto y
ajustar si es necesario la planificacion para asegurar el
cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones tendran

una duracién de una semana.

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
disefiar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Anaélisis / Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo una reléase a la cual se le
aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se
comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario. El
hito que marca el fin de esta fase es la version de la reléase
2.0, con la capacidad operacional parcial del producto que se
haya considerado como critica, lista para ser entregada a los

usuarios para pruebas beta.

En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion,
asegurando una implantacion y cambio del sistema previo
de manera adecuada, incluyendo el entrenamiento de los
usuarios. El hito que marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del proyecto con los
manuales de instalacién y todo el material de apoyo al
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usuario, la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y

el empaquetamiento del producto.

Tabla N° 13. Hitos

2.1.4.2.2. Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo sélo las fases de Inicio y Elaboracién. Como se ha comentado, el proceso
iterativo e incremental de RUP esté caracterizado por la realizacion en paralelo de
todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de
los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del
proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el

énfasis de cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Phases
Workflows | Inoeplion” Elaboration || Construction || Transition |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management

Environment ; .
iti Const || Const | Const || Tran || Tran
| Initial || Elab #1 | | Elab #2” Y || o | N |
Iterations

Figura N° 4. Fases del Proyecto

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacién
indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para
someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior

refinamiento y cambios.



Disc!p_linas | Artefactos generados o Comienzo | Aprobacién
modificados durante las Fases
Requisitos
Vision 12/03/2019 | 21/05/2019
Modelo de Casos de Uso 28/05/2019 | 2/07/2019
Especificacion de Casos de Uso 28/05/2019 | 2/07/2019
Analisis/Disefio
Modelo de Datos 28/05/2019 | 2/07/2019
Especificacion de Datos 28/05/2019 | 2/07/2019
Modelo de Actividades 28/05/2019 | 2/07/2019
Modelo de Secuencia 28/05/2019 | 2/07/2019
Implementacion
Diagrama de Clases 9/07/2019 22/10/2019
Especificacion de Clases 9/07/2019 22/10/2019
Prototipos de Interfaces de Usuario 9/07/2019 22/10/2019
Pruebas
Casos de Pruebas 1/11/2019 9/12/2019
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Tabla N° 14. Calendario del Proyecto
Cabe recalcar que en el documento existen reportes que garantizan el seguimiento

del calendario como ser:
Anexo N° 3 Especificacion de Requerimientos del Software (Norma IEEE 830)

2.1.4.2.3. Seguimiento y Control del Proyecto

2.1.4.2.3.1. Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son expresados en el artefacto Vision. Cada requisito
tendra una serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se
implementa, etc. Estos atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada

requisito. Los cambios en los requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de
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Cambios, las cuales seran evaluadas y distribuidas para asegurar la integridad del

sistema y el correcto proceso de gestion de configuracion y cambios.
2.1.4.2.3.2. Control de Plazos

El calendario tendréa un seguimiento y evaluacion semanal por el director de proyecto
y los involucrados como ser el Director y los técnicos del Concesionario. Ademas de
las presentaciones de acuerdo a un calendario efectuado por el Comité de

Seguimiento y Control (Docentes de Taller 111).
2.1.4.2.3.3. Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de
Cambios tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucion
de dicha deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio,

las cuales fueron efectuadas con éxito.
2.1.4.2.4. Gestion de Configuracion

Se realizard una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos
generados y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de
cuatro versiones que fueron evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser

un documento completo.
2.1.5. Vision

2.1.5.1. Introduccién
2.15.1.1. Proposito

El proposito es definir la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del sistema. Constituye una base de
acuerdo a los requisitos del sistema.

2.15.1.2. Alcance

El documento vision se ocupa, del Sistema de control de personal que lleva a cabo el

gimnasio. Dicho sistema serd desarrollado por el universitario Marco A. Huanca
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Bernal. El sistema pretende mejorar la Gestion Administrativa del Gimnasio y
automatizar las diferentes planillas que se manejan en el gimnasio y asi mejorar de

manera significativa sus actividades rutinarias.
2.1.5.1.3. Limitacion

Entre las limitantes del producto, sefialamos que el sistema no contara con mddulos

de contabilidad.
2.15.2. Posicionamiento
2.1.5.2.1. Oportunidad del Negocio

Con este sistema se mejorara la gestién administrativa del gimnasio, obteniendo la

informacion de manera rapida y confiable.

2.1.5.2.2. Sentencias que define el Proyecto

El problema | No existe un adecuado manejo de la informacién en la parte

de administrativa del gimnasio.

Afecta a Administrador, Cajero

El  impacto @ Mejorar el control de asistencia de clientes a las instalaciones

asociado es del gimnasio.

Almacenar toda la informacion referente a la compra y venta de
productos, membresia, datos de clientes y que toda esta
informacion esté disponible al instante y actualizada. Lo cual

seria moroso si no se tendria un sistema automatizado.
Mejorar los mecanismos para que los reportes sean obtenidos

rapidamente y con informacion confiable.

Una solucién | Automatizar los procesos, mediante un sistema de escritorio, que
adecuada permita a los usuarios del sistema, acceder a la informacién

seria fiable en el momento preciso.

Tabla N° 15. Sentencias que define el Proyecto
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2.1.5.2.3. Sentencia que define la Posicion del Proyecto

Para

Quienes

El nombre

del producto

Que

No como

Nuestro

producto

Administrador, Cajero

Interactuaran de manera directa e indirecta con el sistema.

Sistema de gestién administrativa CORPUS GYM

Almacena toda la informacion necesaria para gestionar las

actividades realizadas en el gimnasio.
Mejorar el control de asistencia de los clientes.

Mejorar los mecanismos para que los reportes sean generados de

manera eficiente y rapida.
Tener informacion oportuna, adecuada y disponible.
Brindar seguridad a la informacion.

El procedimiento que se realiza actualmente, es un proceso

manual que requiere mucho tiempo.
Permite gestionar las distintas actividades del gimnasio mediante
una interfaz gréafica sencilla y amigable

Registra el ingreso de los clientes a las instalaciones del

gimnasio de forma dptima y segura.

Mantiene y permite el acceso a toda la informacion actualizada.
Brinda seguridad ante cualquier suceso inesperado.

Permite generar reportes al instante.

No depende de ningun otro sistema.

Tabla N° 16. Sentencia que define la Posicion del Proyecto
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2.1.5.3. Descripcion de los Participantes en el Desarrollo del Sistema y Usuarios

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se ajusten a las
necesidades de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los
participantes en el desarrollo del sistema como parte del proceso de modelado de

requerimientos.
2.1.5.4. Descripcion Global del Producto
2.1.5.4.1. Supuestos y Dependencias

Las suposiciones Yy restricciones estan mencionadas en la Matriz de Marco Logico

del proyecto, que se encuentra en las paginas 14,15,16 y 17.
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2.1.6. MODELO DE CASOS DE USO

2.1.6.1. Introduccion

El modelo de Casos de Uso es un modelo del Sistema que contiene actores, casos de
uso y sus relaciones, describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario, es
decir cada forma en que los actores usan el sistema se representa con un caso de uso,
los mismos que son fragmentos de funcionalidad, especifican una secuencia de

acciones que el sistema puede llevar a cabo interactuando con sus actores.
2.1.6.2. Proposito

e Comprende la estructura y la dindmica del sistema deseado para la
organizacion.
e Identificar posibles mejoras.
2.1.6.3. Alcance

e Describe los procesos del sistema 6 los clientes.

e Identificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la
organizacion.

e Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de casos de

uso puede mostrar el contexto y los limites de la Organizacion).
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2.1.6.4. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

2.1.6.4.1. Diagrama de Caso de Uso General

e

N

Gestionar Factura

Gestionar Persimo

Gestionar Configuracion

7

- tionar Personal
administrador Gestionar Personal

/ o

.

Gestionar Acceso Sistema

Gestionar Compra Producto
Interactuar con Recursos del

Sistema - \\\

I T Gestionar Cliente

.

Gestionar Asistencia

N N N

Gestionar Nit Gestionar Venta ProductoGestionar Venta Membresia

Figura N° 5. Diagrama de Caso de Uso General
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2.1.6.4.2. Diagramas de Casos de Uso Especificos
2.1.6.4.3. Diagrama de Caso de Uso: Identificacion de Usuario de Sistema

/uSuano\
N

Administrador Cajero

Figura N° 6. Identificacion de Usuario de Sistema
2.1.6.4.4. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Acceso Sistema

N
L

.

Verificar Datos Configuracion
<<include>>"

TN

/H\\ <<include>> ~
‘“\\\\b B / ) t\\x, 3 -

Login Verificar y Acceder

RN

Verificar Tablas

Usuario <<include>>

Figura N° 7. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Acceso Sistema
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2.1.6.4.5. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Personal

— <<include>> RN
/‘ ~ ide>> 7>\/

N :

< <extend>"iRegistrar Personal ‘ <<Inclu deVerlﬁcar Duplicidad Personal

N

<<extend>> . <<inc|ude>> g ‘
X%ﬁ ,
N ~_
Administrador Lista Personal <<extend>Mod|ﬁcar Personal Verificar Duplicidad Usuario
‘:‘\ )

Eliminar Personal
Figura N° 8. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Personal
2.1.6.4.6. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Cliente

S
v

<<extend>>
- Registrar Cliente Verificar Duplicidad CI Cliente
T i <<extend>> ,(/ﬁ ™
S~ A .
Cajero Lista Cliente Modificar Cliente
<<extend>>- B
N

Eliminar Cliente

Figura N° 9. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Cliente
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2.1.6.4.7. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Proveedor

e

T <<include>> -

\ o /‘ 3 \,,/
<<eXt?nq>>Registrar Proveedor Verificar Duplicidad Ci Proveedor
Fe( | Cemmemy

Lista Proveedor Modificar Proveedor

Administrador
<<extend>>

Eliminar Proveedor

Figura N° 10. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Proveedor

2.1.6.4.8. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar NIT

o <<include>>
<<extend>>. N ,

K%/ = A

. Listar N|-|-X Agregar NIT Verificar Duplicidad NIT
Cliente . <<extend>>

Eliminar NIT

Figura N° 11. Diagrama de Caso de Uso Gestionar NIT
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2.1.6.4.9. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Huella
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N P
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Verificar Huella

<<extend>>-.

~ 4

Eliminar Huella Iniciar Lector

Figura N° 12. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Huella

2.1.6.4.10. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Membresia

{
\
N

<<extend>>-Registrar Membresia

Administrador aveess sten oo

<<extend>>

Eliminar Membresia

Figura N° 13. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Membresia
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2.1.6.4.11. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Venta Membresia

<<include>> - A

\,

Actualizar Numero Factura =7

Verficar membresia activa Lista Clientes Lista de Membresias Calcular IVA
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| <<extéﬁd>> / Generar Codigo Control
e < \ -
$\\\ "\ Eliminar Venta Membresia e N
‘:/ \\\ //\/"\ . B /‘,/
S . ) 3 -
- Cambio Formato

Verificar Estado Venta .
Modificar Fecha

Figura N° 14. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Venta Membresia

2.1.6.4.12. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Leyenda

TN
<<extend>>"
- " Regi
O P egistrar Leyenda
. p :
PN s
S b ~<<extend>>
Administrador Lista Leyenda T T
\\\\ '/,"‘

Eliminar Leyenda

Figura N° 15. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Leyenda
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2.1.6.4.13. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Asistencia

Iniciar Lector

N

<<inc|ude>>1

‘ N <<include>>  _——
N e Ve AN
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) Registrar Asistencia Cl  Verificar N° Cl Asistencia
N~

Verificar Tablas

Figura N° 16. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Asistencia

2.1.6.4.14. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Producto

/,/h*\\ <<include>>
_Registrar Producto - “Verificar precio
<<extend>>
. ~ <<include>>
. <<extend>» >
%{ < ) L
‘\ ) ) //, t—
N = Modificar Producto

Administrador Listar Producto

<<extend>>
/,,/ N

Eliminar Producto

Figura N° 17. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Producto
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2.1.6.4.15. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Compra Producto
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Figura N° 18. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Compra Producto

2.1.6.4.16. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Venta Producto
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(
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Figura N° 19. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Venta Producto
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2.1.6.4.17. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Configuracion
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Figura N° 20. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Configuracion

2.1.6.4.18. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Factura
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Administrador Lista Factura ~_ VerFactura
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4
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Figura N° 21. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Factura
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2.1.6.4.19. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Permiso

Lista Membresias Activas

<<include>>
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Administrador Listar Permiso
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Figura N° 22. Diagrama de Caso de Uso: Gestionar Permiso

2.1.6.4.20. Caso de Uso Interactuar con recursos del Sistema
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Figura N° 23. Caso de Uso Interactuar con recursos del Sistema
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2.1.6.4.21. Caso de uso: Gestionar Reportes
2.1.6.4.21.1. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Asistencia

o
Lista Cliente Reporte
<<exteng>$/7
'S S . R
. <<include>> s .
i D N
Reporte Movimiento Visualizar Reporte

Administrador

Figura N° 24. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Asistencia
2.1.6.4.21.2. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Permiso

P N

Lista Cliente Reporte
<<extend>>

N 2 e

<<extend>>

X\ / Y )
—_— ‘\\ ‘ p < A S

Reporte Permiso --___\l‘_‘ista Administrador Reporte
<<include>>

Administrador

//—\\
\v//’
Visualizar Reporte
Figura N° 25 Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Permiso
2.1.6.4.21.3. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Venta Membresia

{ \
Lista Cliente Reporte
<<extend>>
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) RN - <<extend>> T
e S P

; Lista Cajero Reporte
Administrador Reporte Membresia

<<inc|udé‘>‘>;§ B
</ F\

Visualizar Reporte

Figura N° 26 Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Venta Membresia
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2.1.6.4.21.4. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Venta Producto
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Figura N° 27 Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Venta Producto

2.1.6.4.21.5. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Compra Producto
//—\\

<<extend>>  Lista Proveedor Reporte

o
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Figura N° 28 Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Compra Producto
2.1.6.4.21.6. Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Movimiento
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Figura N° 29 Caso de Uso: Gestionar Reporte — Reporte Movimiento
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2.1.7. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO
2.1.7.1. Introduccion
La Especificacion de Casos de Uso es una descripcion detallada de los casos de uso
del sistema.
2.1.7.2. Propo6sito
e Comprender los casos de Uso del Sistema.
o Describir especificamente cada caso de uso
2.1.7.3. Alcance

e Describir los procesos internos de los casos de uso

e Describir los flujos de cada caso de uso segin lo establecido por la

organizacion.
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2.1.7.4. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Acceso Sistema

Descripcion de casos de uso generales:

Permite al usuario (administrador, cajero) registrados en el sistema gimnasio
ingresar al sistema, de acuerdo a sus perfiles.

2.1.7.4.1. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Acceso Sistema - LOGIN:

Descripcion: El sistema debera permitir el ingreso a cualquier usuario que ingrese

correctamente sus cdadigos de usuario y clave en la pantalla inicial.

Actores

Usuario de Sistema: Administrador, Cajero

Precondiciones

El usuario debe haber ingresado a la pantalla LOGIN

Flujo Normal

1. Elusuario ingresa las credenciales requeridas (usuario y contrasefia).

2. El usuario presiona la opcion ACEPTAR.

3. sistema verifica los datos ingresados (caso de uso verificar y acceder).

4. sistema busca la lista de usuarios habilitados cuyos codigos de usuario y
clave debe coincidir con los cddigos ingresados, CARGO =1 se mostrara la
pantalla ADMINISTRADOR, CARGO=2 mostrara la pantalla CAJERO.

5. Sistema verifica si existe datos en la base de datos (caso de uso verificar
datos  configuracion), =~ COUNT=1 se muestra la pantalla
ADMINISTRADOR.

6. Sistema verifica la base de datos del sistema (caso de uno verificar tablas).

7. sistema sesiona al usuario identificado en la basqueda.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elije la opcion cerrar (ventana LOGIN se cierra).

3.1 Si los datos no estan llenados correctamente el sistema muestra un mensaje de
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error.

5.1 COUNT =0, el sistema muestra la PANTALLA CONFIGURACION

6.1 El sistema mostrar un mensaje “Error en la base de datos”.

Pos condiciones

SICOABI visualiza el men( segun el usuario encontrado en la busqueda.

Tabla N° 17. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Acceso Sistema - LOGIN

2.1.7.5. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal

Descripcion de casos de uso generales: Gestionar Personal:
Contempla toda la administracion de cada uno del personal que forma parte del
gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el administrador, los casos de uso que forman

parte del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.75.1. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal - Lista

Personal:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Personal, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Personal en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra lista del Personal Registrado en el sistema.
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3. El Sistema muestra las opciones.
a)Registrar(genera caso de uso Registrar Personal)
b)Modificar(genera caso de uso Modificar Personal)
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Personal)
d)cerrar(sale de la opcidn Lista Personal)
e)Activo/Inactivo

El Sistema carga la opcion que el usuario.

4

5. El usuario selecciona la opcion Activo.

6. El sistema selecciona datos de la base de datos.
7

El sistema muestra lista del Personal Activo Registrado en el sistema.

Flujo Alternativo
3.1 El usuario elige opcion cerrar.

3.2 El usuario selecciona la opcidn Inactivo.
3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra lista del Personal Inactivo Registrado en el sistema.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 18. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal - Lista Personal

2.1.7.5.2. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal - Registrar

Personal:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos

del Personal a Registrar.

Actores

Usuario (Administrador)
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Precondiciones

Seleccionar Personal en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Presiona Registrar en la pantalla Personal.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) Cl
b) NOMBRE
c) AP
d) AM
e) TELEFONO
f) DIRECCION
g) ESTADO
h) USUARIO
i) CONTRASENA
2. El sistema muestra las opciones

a)Registrar
b)Cancelar

3. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

4. El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo CI (caso de uso
verificar duplicidad personal).

5. El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo USUARIO (caso

de uso verificar duplicidad usuario).

El usuario elige la opcidon Aceptar.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la informacion en la Base de Datos.

© o N o

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.
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Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar(El sistema regresa a la opcidn Personal)
4.1 Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo CI.

5.1 Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo USUARIO.
7.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 19. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal - Registrar

Personal

2.1.7.5.3. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal (Modificar
Personal):

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con los campos a Modificar del

Personal Seleccionado

Actores

Usuario de (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Personal en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Personal que se desee modificar.

Presiona Modificar en la pantalla Personal.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a modificar.
a) NOMBRE
b) AP
c) AM
d) TELEFONO
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e) DIRECCION
f) ESTADO
g) USUARIO
h) CONTRASENA
El sistema habilita las opciones

a) Aceptar
b)Cancelar

El usuario modifica los campos.

El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo USUARIO (caso
de uso verificar duplicidad usuario).

El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos.

El sistema Modifica y guarda la informacion en la Base de Datos.

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Modificados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema regresa a la opcion Personal).

4.1 Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo USUARIO.

6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 20. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal (Modificar

Personal)
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2.1.7.5.4. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal -Eliminar

Personal:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos del Personal seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Personal en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Personal que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Personal.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes del personal.

4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes del personal se
procede a borrar I6gicamente al personal asignandole un estado inactivo en
la base de datos.

5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de Personal de la pantalla

Personal.

Flujo Alternativo
2.1 El usuario elige la opcidon Cancelar (El sistema recarga la pantalla Personal).

6.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente al personal de la base de datos, se

muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.
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Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 21. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Personal - Eliminar

Personal

2.1.7.6.  Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente:

Contempla toda la administracion de cada uno de los clientes que forma parte del
gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el cajero, los casos de uso que forman parte

del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.6.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente - Lista
Cliente:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Cajero a Gestionar
Cliente, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Cliente en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de los Clientes Registrado en el sistema.
3. EIl Sistema muestra las opciones.

a)Registrar(genera caso de uso Registrar Cliente)
b)Modificar(genera caso de uso Modificar Cliente)

c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Cliente)
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d)cerrar(sale de la opcion Lista Personal)
e)Activo/Inactivo

El Sistema carga la opcion que el usuario elija.

4
5. El usuario selecciona la opcion Activo.

6. El sistema selecciona datos de la base de datos.
7

El sistema muestra lista de los Clientes Activos Registrados en el sistema.

Flujo Alternativo
3.1 El usuario elige opcion cerrar.

3.2 El usuario selecciona la opcion Inactivo.
3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra lista de los Clientes Inactivos Registrados en el sistema.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 22. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente - Lista Cliente

2.1.7.6.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente -

Registrar Cliente:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos

del Cliente a Registrar.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Cliente en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Presiona Registrar en la pantalla Cliente.
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Flujo Normal

© N o u

El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) CI.

b) NOMBRE

c) AP

d) AM

e) TELEFONO

f) DIRECCION

g) SEXO

h) ESTADO

i) CINIT

j) RAZON SOCIAL

El sistema muestra las opciones
a)Registrar
b)Cancelar

El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo CI (caso de uso
verificar duplicidad Cliente).

El usuario elige la opcidn Aceptar.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la informacion en la Base de Datos.

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar(El sistema regresa a la opcion Cliente)

4.1 Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo CI.
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6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 23. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente - Registrar

Cliente

2.1.7.6.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente-
Modificar Cliente:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con los campos a Modificar del

Cliente Seleccionado

Actores

Usuario de (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Cliente en la pantalla principal (Cajero) del sistema.
Seleccionar al Cliente que se desee modificar.

Presiona Modificar en la pantalla Cliente.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a modificar.
a) NOMBRE
b) AP
c) AM
d) TELEFONO
e) DIRECCION
f) SEXO
g) ESTADO
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h) CUNIT
i) RAZON SOCIAL

2. El sistema habilita las opciones
a) Aceptar
b)Cancelar

El usuario modifica los campos.

El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos.

El sistema Modifica y guarda la informacion en la Base de Datos.

N o g &~ w

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Modificados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema regresa a la opcion Cliente).
5.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)
6.1 El sistema no modifica la informacion (El sistema visualiza un mensaje de

Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 24. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente - Modificar
Cliente

2.1.7.6.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente -

Eliminar Cliente:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos del Cliente seleccionado.

Actores
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Usuario (cajero)

Precondiciones

Seleccionar Cliente en la pantalla principal (cajero) del sistema.
Seleccionar al Cliente que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Cliente.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes del Cliente.

4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes del Cliente se
procede a borrar l6gicamente al Cliente asignandole un estado inactivo en la
base de datos.

5. El sistema actualiza automaticamente la lista de Cliente de la pantalla Cliente.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema recarga la pantalla Cliente).

3.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente al Cliente de la base de datos, se

muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 25. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Cliente - Eliminar

Cliente
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2.1.7.7. Especificacidon de casos de uso generales: Gestionar Proveedor:

Contempla toda la administracion de cada uno de los clientes que forma parte del
gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el cajero, los casos de uso que forman parte

del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.7.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -
Lista Proveedor:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Proveedor, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Proveedor en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de los Proveedores Registrado en el sistema.

3. EIl Sistema muestra las opciones.
a) Registrar(genera caso de uso Registrar Proveedor)
b)Modificar(genera caso de uso Modificar Proveedor)
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Proveedor)
d)cerrar(sale de la opcion Lista Proveedor)
e)Activo/Inactivo

4. EIl Sistema carga la opcion que el usuario elija.

5. El usuario selecciona la opcion Activo.
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6. El sistema selecciona datos de la base de datos.

7. El sistema muestra lista de Proveedores Activos Registrados en el sistema.

Flujo Alternativo

3.2 El usuario elige opcion cerrar.

3.2 El usuario selecciona la opcion Inactivo.

3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra lista de Proveedores Inactivos Registrados en el sistema.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 26. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor - Lista

Proveedor

2.1.7.7.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -

Registrar Proveedor:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos
del Proveedor a Registrar.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Proveedor en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Registrar en la pantalla Proveedor.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) CI.
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b) NOMBRE
c) AP

d) AM

e) TELEFONO
f) DIRECCION
g) ESTADO

2. El sistema muestra las opciones
a)Registrar
b)Cancelar

3. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

4. El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo CI (caso de uso

verificar duplicidad Proveedor).

El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la informacién en la Base de Datos.

© N o O

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar(El sistema regresa a la opcidén Proveedor)
4.1 Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo ClI.

6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 27. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -

Registrar Proveedor
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2.1.7.7.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -

Modificar Proveedor:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con los campos a Modificar del
Proveedor Seleccionado

Actores

Usuario de (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Proveedor en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Proveedor que se desee modificar.

Presiona Modificar en la pantalla Proveedor.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a modificar.
a) NOMBRE
b) AP
c) AM
d) TELEFONO
e) DIRECCION
f) ESTADO
2. El sistema habilita las opciones

a) Aceptar
b)Cancelar

El usuario modifica los campos.
El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos.

IS

El sistema Modifica y guarda la informacion en la Base de Datos.
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7. El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Modificados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema regresa a la opcion Proveedor).

5.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 28. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -

Modificar Proveedor

2.1.7.7.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -

Eliminar Proveedor:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los
datos del Proveedor seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Proveedor en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Proveedor que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Proveedor.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar

b) Cancelar
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2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes del Proveedor.

4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes del Proveedor se
procede a borrar l6gicamente al Proveedor asignandole un estado inactivo en
la base de datos.

5. EIl sistema actualiza automéaticamente la lista de Proveedor de la pantalla

Proveedor.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema recarga la pantalla Proveedor).

3.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente al personal de la base de datos, se

muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 29. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Proveedor -
Eliminar Proveedor
2.1.7.8.  Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT:

Contempla toda la administracion de cada uno de los NIT que forma parte del
gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el cajero, los casos de uso que forman parte
del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.8.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT - Lista NIT:

Descripcion: El Sistema debera permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar NIT, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Cajero).
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Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar NIT en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de NIT Registrados en el sistema.

3. EIl Sistema muestra las opciones.
a)Agregar(genera caso de uso Agregar NIT)
b)Eliminar(genera caso de uso Eliminar NIT)
c)cerrar(sale de la opcidn Lista Personal)
d)Activo/Inactivo

El Sistema carga la opcion que el usuario elija.
El usuario selecciona la opcion Activo.

El sistema selecciona datos de la base de datos.

N o g &

El sistema muestra lista de NIT Activos Registrados en el sistema.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcidn cerrar.

3.2 El usuario selecciona la opcién Inactivo.

3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra lista de NIT Inactivos Registrados en el sistema.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 30. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT (Lista NIT)
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2.1.7.8.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT - Agregar

NIT:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos

del NIT a Agregar.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar NIT en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Presiona Agregar en la pantalla NIT.

Flujo Normal

1.

O N o o

El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) CINIT
b) RAZON SOCIAL

El sistema muestra las opciones
a)Registrar
b)Cancelar

El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo NIT/CI (caso de
uso verificar duplicidad NIT).

El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la informacion en la Base de Datos.

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.
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Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar(El sistema regresa a la opcién NIT)
4.1 Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo NIT/CI.

6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 31. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT - Agregar NIT

2.1.7.8.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT - Eliminar
NIT:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos del NIT seleccionado.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar NIT en la pantalla principal (Cajero) del sistema.
Seleccionar al NIT que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla NIT.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
c) Aceptar
d) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes del NIT.
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4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes del NIT se procede a
borrar l6gicamente al NIT asignandole un estado inactivo en la base de datos.

5. El sistema actualiza automaticamente la lista de NIT de la pantalla NIT.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema recarga la pantalla NIT).

3.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente al personal de la base de datos, se

muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 32. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar NIT - Eliminar NIT

2.1.7.9. Especificacidn de casos de uso generales: Gestionar Membresia:

Contempla toda la administracion de cada uno de las membresias que forma parte
del gimnasio CORPUS “GYM?”, participa usuario (Administrador), los casos de uso

que forman parte del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.9.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Lista Membresias:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Membresia, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Membresia en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
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Flujo Normal

N o a &

El sistema selecciona datos de la base de datos.
El sistema muestra lista de Membresias Registrados en el sistema.

El Sistema muestra las opciones.

a) Registrar(genera caso de uso Registrar Membresia)
b)Modificar(genera caso de uso Modificar Membresia)
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Membresia)
d)cerrar(sale de la opcion Lista Personal)
e)Activo/Inactivo

El Sistema carga la opcion que el usuario elija.

El usuario selecciona la opcion Activo.

El sistema selecciona datos de la base de datos.

El sistema muestra lista de las Membresias Activas Registradas en el

sistema.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar.

3.2 El usuario selecciona la opcion Inactivo.

3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra listas de las Membresias Inactivas Registradas en el sistema.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo men( de opciones.

Tabla N° 33. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia - Lista

Membresias
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2.1.7.9.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Registrar Membresia:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos

del Membresia a Registrar.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Membresia en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Registrar en la pantalla Membresia.

Flujo Normal

1.

N o g &

El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) TIPO MEMBRESIA
b) DIA
c) PRECIO

El sistema muestra las opciones
a)Registrar
b)Cancelar

El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos ingresados.

El sistema guarda la informacion en la Base de Datos.

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.
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Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar(El sistema regresa a la opcién Membresia)

5.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 34. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Registrar Membresia

2.1.7.9.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Modificar Membresia:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con los campos a Modificar del

Membresia Seleccionado

Actores

Usuario de (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Membresia en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Membresia que se desee modificar.

Presiona Modificar en la pantalla Membresia.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a modificar.
a) TIPO MEMBRESIA
b) PRECIO
c) DIA

2. El sistema habilita las opciones
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a) Aceptar
b)Cancelar

El usuario modifica los campos.
El usuario elige la opcion Aceptar.
El sistema valida los datos.

El sistema Modifica y guarda la informacion en la Base de Datos.

N o g M w

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Modificados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema regresa a la opcion Membresia).

5.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 35. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Modificar Membresia

2.1.7.9.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Eliminar Membresia:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los
datos del Membresia seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Membresia en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Seleccionar al Membresia que se desee eliminar.
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Presiona eliminar en la pantalla Membresia.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar
2. El usuario elige Aceptar.
3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes de la Membresia.
4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes de la Membresia se
procede a borrar l6gicamente la Membresia asignandole un estado inactivo en
la base de datos.
5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de Membresia de la pantalla

Membresia.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema recarga la pantalla Membresia).

3.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente la Membresia de la base de datos,

se muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 36. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Membresia -

Eliminar Membresia
2.1.7.10. Especificacion de casos de wuso generales: Gestionar Venta
Membresia:

Contempla toda la gestion de la venta de membresias, participa cajero, los casos de

uso que forman parte del diagrama se los describe a continuacion.
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2.1.7.10.1. Especificacion de casos de wuso generales: Gestionar Venta

Membresia - Lista Venta Membresia:

Descripcion: El Sistema debera permitir el acceso al usuario Cajero a Gestionar

Venta Membresia, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Tener una membresia activa para realizar la venta de membresias.

Seleccionar Venta membresia en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Flujo Normal

1. El Sistema muestra las opciones.
a) Seleccionar Cliente(genera caso de uso Lista Cliente)
b)Seleccionar Producto(genera caso de uso Lista Producto)
c)Cobrar Membresia(genera caso de uso Eliminar Personal)
d)Modificar Membresia(genera caso de uso Modificar Membresia)
e) Eliminar Membresia(genera caso de uso Eliminar Venta Membresia)

2. El Sistema carga la opcidn que el usuario elija.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo mend de opciones.

Tabla N° 37. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Membresia

- Lista Venta Membresia
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2.1.7.10.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta

Membresia - Cobrar Membresia:

Descripcion: El usuario podra adicionar una nueva venta de membresia de un

cliente que no tenga su estado: Activo o Espera.

Actores

Usuario (Cajero).

Precondiciones

Seleccionar Venta Membresia en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Presiona Pago Membresia en la pantalla Venta Membresia.

Flujo Normal

1.  El sistema verifica si el formulario esta llenado correctamente

2. El usuario no selecciona la opcién SELECCIONAR NIT

3. El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

4.  El sistema genera el codigo de control para la emision de factura (caso de
uso generar cadigo control).

5.  El sistema realiza el céalculo del IVA del precio total (caso de uso calcular
IVA)

6. El sistema actualiza el nimero de factura (caso de uso actualizar niUmero
factura).

7.  El sistema realiza el cambio de formato de nimero a letra (caso de uso
cambio de formato).

8.  El sistema guarda datos en la base de datos.

9.  EL sistema muestra la pantalla IMPRIMIR (Caso de uso Ver Factura)

10. EL usuario selecciona opcién imprimir se imprimen los datos que se

muestran en pantalla.
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Flujo Alternativo

1.1 Si los datos no estan llenados correctamente el sistema muestra un mensaje de

error
2.1 El usuario selecciona la opcién SELECCIONAR NIT (caso de uso Lista NIT).
2.2 El sistema captura el n° de NIT y RAZON SOCIAL

3.1 El usuario elije la opcion CANCELAR, se cierra la pantalla.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo ment de opciones.

Tabla N° 38. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Membresia -

Adicionar Venta Membresia

2.1.7.10.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta

Membresia - Modificar Fecha:

Descripcion: ElI Usuario (Cajero) podra modificar la fecha de inicio de la

membresia vendida.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta Membresia en la pantalla principal (Cajero) del sistema.
Seleccionar la Membresia vendida que se desee modificar.

Presiona Modificar Membresia en la pantalla Venta membresia.

Flujo Normal

1. Usuario selecciona la opcién MODIFICAR FECHA.

2. El sistema guarda datos modificados en la base de datos y muestra un mensaje
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que dice “Datos Modificados Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 39. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Membresia

- Modificar Fecha

2.1.7.10.4. Especificacion de casos de wuso generales: Gestionar Venta

Membresia - Eliminar Venta Membresia:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar la

venta membresia seleccionada.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta Membresia en la pantalla principal (Cajero) del sistema.
Seleccionar Venta Membresia que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla VVenta Membresia.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema cambia de estado de la venta membresia.
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4. El sistema cambia el estado de la factura
5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de Personal de la pantalla

Personal.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema recarga la pantalla Venta

Membresia).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 40. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Membresia

- Eliminar Venta Membresia

2.1.7.10.5. Especificacion de casos de wuso generales: Gestionar Venta

Membresia - Lista Cliente:

Descripcion: Usuario (Cajero) accede a la pantalla Lista Cliente en la cual podra

elegir un Cliente.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta membresia en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Seleccionar la opcion Seleccionar Cliente de la pantalla Venta membresia

Flujo Normal

1. El usuario selecciona una fila de la lista de Cliente.
2. El sistema captura datos

3. El sistema muestra la lista de venta membresia del cliente seleccionado
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4. EIl sistema verifica si el cliente seleccionado tiene una membresia
activa(caso de uso verificar membresia activa), cliente no tiene membresia
activa se habilita la opcion cobrar membresia

5. El sistema cierra la pantalla LISTA DE PROVEEDOR COMPRA.

Flujo Alternativo

1. cliente tiene membresia activa se deshabilita la opcidn cobrar membresia.
2. Sistema muestra un mensaje “Cliente ya tiene asignado una membresia” en

la pantalla Venta Membresia.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 41 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Membresia -

Lista Cliente
2.1.7.11. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Leyenda

Contempla toda la administracion de cada uno de la Leyenda que forma parte del
gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el administrador, los casos de uso que forman

parte del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.11.1. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Leyenda - Lista Leyenda:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Leyenda, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones
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El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Leyenda en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de Leyendas Registrado en el sistema.
3. EIl Sistema muestra las opciones.

a) Agregar(genera caso de uso Registrar Leyenda)
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Leyenda)
e)cerrar(sale de la opcién Leyenda)
f)Activo/Inactivo

4. El Sistema carga la opcion que el usuario elija.

Flujo Alternativo

3.3 El usuario elige opcion cerrar.
3.2 El usuario selecciona la opcién Activo/Inactivo.
3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra lista de Leyenda Registrado en el sistema.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 42. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Leyenda - Lista Leyenda
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2.1.7.11.2. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Leyenda - Registrar

Leyenda:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los

datos de la Leyenda a Registrar.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Leyenda en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Registrar en la pantalla Leyenda.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) TEXTO.
2. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.
3. El sistema captura los datos de la pantalla LEYENDA vy valida si el
formulario esta llenado correctamente (Validar datos Leyenda).
4. El sistema guarda datos en la tablas Leyenda y muestra un mensaje que dice

“Datos Guardados Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

3.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 43. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Leyenda - Registrar

Leyenda
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2.1.7.11.3. Especificacién del Caso de Uso: Gestionar Leyenda - Eliminar

Leyenda:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos de la Leyenda seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar la Leyenda que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Leyenda.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes de la Leyenda.

4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes de la Leyenda se
procede a borrar I6gicamente la Leyenda asignandole un estado inactivo en la
base de datos.

5. El sistema actualiza automéaticamente la lista Leyenda de la pantalla Personal.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema recarga la pantalla Leyenda).

3.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente la Leyenda de la base de datos, se

muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones
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El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 44. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Leyenda - Eliminar Leyenda

2.1.7.12. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia:

El sistema deberd permitir el acceso de cualquier usuario a Gestionar Asistencia,

siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

2.1.7.12.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia - Lista

Asistencia Dia:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso a los usuarios Cajero y
Administrador a Gestionar Asistencia, siempre y cuando esté registrado como
usuario valido.

Actores

e Usuario (Administrador, Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra lista de Asistencia del dia Registrado en el sistema.

3. Sistema verifica la conexion del dispositivo de lectura de huella dactilar (caso
de uso Lector Huella).

4. El sistema despliega mensaje "El Sensor de Huella Digital esta Activado o
Conectado”.

5. El sistema verifica que la base de datos existe. (Caso de uso verificar datos

tablas)

Flujo Alternativo

3.1 El sistema despliega mensaje "El Sensor de Huella Digital estd Desactivado o
no Conectado”.

Pos condiciones
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El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 45. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia - Lista

Asistencia Dia

2.1.7.12.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia

(Registrar Asistencia Huella Dactilar):

Descripcion: Se registra la asistencia usando un dispositivo de lectura de huella.

Actores

e Usuario (Administrador, Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haber sesionado en el Sistema.

Flujo Normal
1. Elcliente coloca el dedo sobre el lector.
2. El sistema verifica la huella del cliente (caso de uso identificar huella).
3. Sistema verifica si el cliente tiene una membresia o tiene permiso.
4. El sistema despliega mensaje “fecha de vencimiento de la membresia”.
5. El sistema guarda los datos en la base de datos.
6. El sistema actualiza la lista de asistencia dia (caso de uso lista asistencia dia).

Flujo Alternativo

4.1 El sistema muestra mensaje “NO TIENE MEMBRESIA, MEMBRESIA
VENCIDA, MEMBRESIA SUSPENDIDA”.

Tabla N° 46. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia -

Registrar Asistencia Huella Dactilar
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2.1.7.12.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia -

Registrar Asistencia N° ClI:

Descripcion: el usuario registra la asistencia mediante el N° de CI

Actores

e Usuario (Administrador, Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Flujo Normal

El usuario introduce el N° de CI del Cliente.

El usuario selecciona la opcion REGISTRAR.

El sistema muestra mensaje “N° CI REGISTRADO”

El sistema captura el N° de CI del cliente.

El sistema verifica el N° de CI del cliente en la base de datos.

El sistema valida que el cliente tenga una membresia o tiene permiso.
El sistema despliega mensaje “fecha de vencimiento de la membresia”.

El sistema guarda los datos en la base de datos.

© © N o g Bk~ w DN E

El sistema actualiza la lista de asistencia dia (caso de uso lista asistencia dia).

Flujo Alternativo

3.1 El sistema muestra mensaje “N° CI NO REGISTRADO”
7.1 El sistema muestra mensaje “NO TIENE MEMBRESIA Y/O MEMBRESIA
VENCIDA, MEMBRESIA SUSPENDIDA”.

Tabla N° 47. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Asistencia -

Registrar Asistencia N° ClI
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2.1.7.13. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella:

Contempla toda la administracion de cada una de las huellas de los clientes que
forma parte del gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el cajero, los casos de uso que

forman parte del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.13.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella - Lista

Huellas:

Descripcion: El Sistema debera permitir el acceso al usuario Cajero a Gestionar

Huella, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Huella en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de las Huellas Registradas en el sistema.

3. EIl Sistema muestra las opciones.
a) Registrar(genera caso de uso Registrar Personal)
b)Modificar(genera caso de uso Modificar Personal)
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Personal)
d)cerrar(sale de la opcion Lista Personal)

4. EI Sistema carga la opcién que el usuario elija.

Flujo Alternativo
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3.1 El usuario elige opciodn cerrar.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo ment de opciones.

Tabla N° 48. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella - Lista

Huellas

2.1.7.13.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella -

Registrar Huella:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos

del Huella a Registrar.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Huella en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Presiona Registrar en la pantalla Huella.

Flujo Normal

1. Sistema verifica la conexion del dispositivo de lectura de huella dactilar
(caso de uso Lector Huella).

2. El sistema despliega mensaje "El Sensor de Huella Digital estd Activado o
Conectado". Habilita la opcién Registrar.

3. El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR CLIENTE.

4. Sistema muestra la pantalla SELECCIONAR CLIENTE (caso de uso
SELECCIONAR CLIENTE).

5. Usuario selecciona una fila de la tabla lista de clientes.

6. Sistema captura datos del cliente y muestra los dedos registrados del cliente
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(caso de uso dedos registrados) y habilita los dedos que no estan registrados
para ser seleccionados.

7. El usuario selecciona un dedo que desea registrar en la base de datos.

8. El cliente coloca el dedo sobre el lector 4 veces para g se habilite la opcion
REGISTRAR.

9. Sistema verifica si la huella capturada esta registrada en la base de datos
(caso de uso verificar huella).

10. El sistema muestra las opciones
a)Registrar
b)Cancelar
c)Limpiar

11. El usuario elige la opcion Registrar.

12. El sistema valida los datos ingresados.

13. El sistema guarda la informacién en la Base de Datos.

14.El sistema muestra un mensaje que dice “Huella Guardada

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El sistema despliega mensaje "El Sensor de Huella Digital estd Desactivado o
no Conectado”, Deshabilita la opcion Registrar.

6.1 Dedos registrados el sistema deshabilita la seleccion.

9.1 El sistema despliega mensaje "Huella Registrada”, reclutador queda en 0.

10.1 El usuario elige la opcion Cancelar(El sistema regresa a la opcion Huella)

10.2 El usuario selecciona la opcion LIMPIAR, reclutador queda en 0.

12.1 El sistema no Valida los datos (EI sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones
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El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 49. Especificacién de casos de uso generales: Gestionar Huella - Registrar

Huella

2.1.7.13.3. Especificacion de casos de uso: Gestionar Huella - Modificar Huella:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con los campos a Modificar del
Personal Seleccionado

Actores

Usuario de (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Huella en la pantalla principal (Cajero) del sistema.
Seleccionar al Huella que se desee modificar.

Presiona Modificar en la pantalla Huella.

Flujo Normal

1. Sistema verifica la conexion del dispositivo de lectura de huella dactilar (caso
de uso Lector Huella).

2. El sistema despliega mensaje "El Sensor de Huella Digital estd Activado o
Conectado", Habilita la opcién Registrar.

3. Sistema captura el ci del cliente y muestra los dedos registrados del cliente
(caso de uso dedos registrados).

4. El cliente coloca el dedo sobre el lector 4 veces para habilitar la opcion
GUARDAR.

5. Sistema verifica si la huella capturada esta registrada en la base de datos (caso
de uso verificar huella).

6. El sistema habilita las opciones
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a) Guardar
b)Cancelar
c) Limpiar

7. El usuario elige la opcion Guardar.

8. El sistema valida los datos.

9. El sistema Modifica y guarda la informacion en la Base de Datos.

10. El sistema muestra un mensaje que dice “Huella Modificada

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El sistema despliega mensaje “El Sensor de Huella Digital est4 Desactivado o
no Conectado”, Deshabilita la opcion Registrar.

5.1 El sistema despliega mensaje “Huella Registrada”, reclutador queda en 0.

6.1 El usuario selecciona la opcion LIMPIAR, reclutador queda en 0

6.2 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema regresa a la opcion Huella).

8.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 50. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella (Modificar
Huella)

2.1.7.13.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella -

Eliminar Huella:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos de la Huella seleccionado.

Actores
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Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Huella en la pantalla principal (Cajero) del sistema.
Seleccionar la Huella que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Huella.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar
2. El usuario elige Aceptar.
3. El sistema Elimina la informacion de la Base de Datos.
4. El sistema actualiza automaticamente la lista de Huellas de la pantalla
Huella.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema recarga la pantalla Huella).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 51. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Huella - Eliminar

Huella

2.1.7.14. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto:

Contempla toda la administracion de cada uno de los productos que forma parte del
gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el administrador y cajero, los casos de uso

que forman parte del diagrama se los describe a continuacion.




101

2.1.7.14.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto - Lista

Productos:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Producto, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Producto en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de Productos Registrados en el sistema.

3. EIl Sistema muestra las opciones.
a) Registrar(genera caso de uso Registrar Producto)
b)Modificar(genera caso de uso Modificar Producto)
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Producto)
d)cerrar(sale de la opcion Producto)

4. EI Sistema carga la opcién que el usuario elija desde el menu.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar.

3.2 El usuario selecciona la opcion Activo/Inactivo.
3.3 El sistema selecciona datos de la base de datos.

3.4 El sistema muestra lista de Productos Registrados en el sistema.
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Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 52. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto - Lista

Productos

2.1.7.14.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto -

Registrar Productos:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos

del Producto a Registrar.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Producto en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Registrar en la pantalla Producto.

Flujo Normal

El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
DESCRIPCION

PRECIO COMPRA

PRECIO VENTA

El sistema muestra las opciones

o ~ w0 DN

a)Registrar
b)Cancelar

6. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del

formulario.
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7. EIl sistema calcula el precio de venta del producto (caso de uso verificar
precio).

8. El usuario elige la opcién Aceptar.

9. El sistema valida los datos ingresados.

10. El sistema guarda la informacion en la Base de Datos.

11. El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 53. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto -

Registrar Productos

2.1.7.14.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto -

Modificar Producto:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con los campos a Modificar del

Producto Seleccionado

Actores

Usuario de (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Producto en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Producto que se desee modificar.

Presiona Modificar en la pantalla Producto.
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Flujo Normal

1.

© N o g &~ w

El sistema carga un formulario con los campos respectivos a modificar.
a) DESCRIPCION

b) PRECIO COMPRA

c) PRECIO VENTA

El sistema habilita las opciones

a) Aceptar
b)Cancelar

El usuario modifica los campos.

El sistema calcula el precio de venta del producto (caso de uso verificar precio).
El usuario elige la opcion Aceptar.

El sistema valida los datos.

El sistema Modifica y guarda la informacion en la Base de Datos.

El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Modificados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema regresa a la opcién Producto).

6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

8.1 El sistema no modifica la informacion (El sistema visualiza un mensaje de

Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 54. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto
(Modificar Producto)
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2.1.7.14.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto -

Eliminar Producto:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos del Producto seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Producto en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Producto que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Producto.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes del Producto.

4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes del Producto se
procede a borrar l6gicamente al Producto asignandole un estado inactivo en la
base de datos.

5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de Producto de la pantalla

Producto.

Flujo Alternativo

1.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema recarga la pantalla Producto).

3.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente al Producto de la base de datos, se
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muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 55. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Producto -

Eliminar Producto

2.1.7.15. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto:

Contempla toda la gestion de la compra de productos, participa el administrador y
cajero, los casos de uso que forman parte del diagrama se los describe a

continuacion.

2.1.7.15.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto - Lista Compra Producto:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a
Gestionar Compra Producto, siempre y cuando esté registrado como usuario
valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haber sesionado en el Sistema.

Seleccionar Compra en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra lista de Productos Comprador en el transcurso del dia en
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el sistema.
3. El Sistema muestra las opciones.
a) Agregar(genera caso de uso Afiadir Compra Producto)
b)Detalle(genera caso de uso Detalle Compra )
c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Compra )

4. EIl Sistema carga la opcidn que el usuario elija desde el menu.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 56. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto

- Lista Compra Producto

2.1.7.15.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra
Producto - Afladir Compra Producto:

Descripcion: El Sistema debera permitir el acceso al usuario Administrador a

Afadir Compra Producto, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haber sesionado en el Sistema.

Seleccionar Compra en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Seleccionar Agregar De la pantalla Compra Producto




108

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra lista de Productos Comprador en el transcurso del dia en
el sistema.

3. EIl Sistema muestra las opciones.

a) Seleccionar Proveedor(genera caso de uso Lista Producto Compra)

b) Seleccionar Producto(genera caso de uso Agregar Producto Compra )
c) Realizar Compra(genera caso de uso Realizar Compra )

d) Eliminar Compra(genera caso de uso Eliminar Producto Afadido )

e) cerrar(sale de la opcion Compra)

4. El Sistema carga la opcion que el usuario elija desde el mend.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 57. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto

(Afadir Compra Producto)

2.1.7.15.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra
Producto - Lista Proveedor Compra:

Descripcion: Usuario (Administrador) accede a la pantalla LISTA DE
PROVEEDOR COMPRA en la cual podra elegir un proveedor.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones
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Seleccionar Compra en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar Agregar Compra de la pantalla Compra Producto

Seleccionar la opcion Seleccionar Proveedor de la pantalla Agregar Compra

Flujo Normal

1. El usuario selecciona una fila de la lista de proveedores.
2. El sistema captura datos y cierra la pantalla LISTA DE PROVEEDOR
COMPRA.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 58 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto -
Lista Proveedor Compra

2.1.7.15.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto - Agregar Producto Compra:

Descripcion: Usuario (Administrador) podra afiadir uno o varios productos a la

lista de productos afiadidos.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Compra en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar Agregar Compra de la pantalla Compra Producto

Seleccionar la opcion Seleccionar Producto de la pantalla Agregar Compra

Flujo Normal
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1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.

a) CANTIDAD

b) Seleccionar una fila de la lista de productos.

2. El sistema habilita las opciones
a)Agregar

b)Cerrar

3. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario y elige la opcion Agregar.

4. El sistema valida los datos ingresados.

5. El sistema calcula el precio total del producto agregado(caso de uso Calcular
Precio)

6. El sistema afiade la compra de producto a la lista de productos afiadidos.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cerrar(El sistema regresa a la opcién Afiadir Compra
Producto)

4.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 59 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto -
Agregar Producto Compra

2.1.7.15.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto - Eliminar Compra Producto:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar
Compra Producto.

Actores




111

e Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Compra del menu principal de Sistema.

Presiona Eliminar en la pantalla Compra Producto.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos)
a) Aceptar
b) Cancelar
2. El usuario elige Aceptar.
3. El sistema realiza la resta de la cantidad disponible mas la cantidad saliente del
producto (caso de uso aumentar cantidad producto).
4. El sistema cambia el estado de la tabla C_Producto de la base de datos.
5. El sistema Elimina la informacion de la tabla MOV_PRO Base de Datos.
6. El sistema actualiza automaticamente la lista de productos dia de la pantalla

Compra Producto.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (El sistema recarga la pantalla Compra

Producto)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 60. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto

- Eliminar Compra Producto
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2.1.7.15.5. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto - Eliminar Producto Afadido:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar
Producto Anadido.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Compra del mena principal de Sistema.
Seleccionar Agregar de la pantalla Compra Producto.
Presiona Eliminar en la pantalla Agregar Compra.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos)
c) Aceptar
d) Cancelar
2. El usuario elige Aceptar.
3. El sistema elimina la fila seleccionada de la tabla Lista Productos Afadido.
4. El sistema actualiza automaticamente la lista de producto Afadido de la

pantalla Agregar Compra.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema recarga la pantalla Agregar
Compra)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 61. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto

- Eliminar Producto Anadido
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2.1.7.15.6. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto - Realizar Compra:

Descripcion: El usuario podra adicionar una nueva venta de membresia de un

cliente que no tenga su estado: Activo o Espera.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

Seleccionar Venta Membresia en la pantalla principal (Cajero) del sistema.

Presiona Pago Membresia en la pantalla Venta Membresia.

Flujo Normal

El sistema verifica si el formulario esta llenado correctamente
El usuario no selecciona la opcion SELECCIONAR NIT

El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

A W Dd e

El sistema genera el codigo de control para la emision de factura (caso de

uso generar codigo control).

5. El sistema realiza el calculo del IVA del precio total (caso de uso calcular
IVA)

6. EIl sistema actualiza el numero de factura (caso de uso actualizar nimero
factura).

7. EIl sistema realiza el cambio de formato de numero a letra (caso de uso
cambio de formato).

8. El sistema guarda datos en la base de datos.

9. EL sistema muestra la pantalla IMPRIMIR (Caso de uso Ver Factura)

10. EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se

muestran en pantalla.
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Flujo Alternativo

1.1 Si los datos no estan llenados correctamente el sistema muestra un mensaje de

error
2.1 El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR NIT (caso de uso Lista NIT).
2.2 El sistema captura el n° de NIT y RAZON SOCIAL

3.1 El usuario elije la opcion CANCELAR, se cierra la pantalla.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo ment de opciones.

Tabla N° 62. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto

- Realizar Compra

2.1.7.15.7. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra

Producto - Detalle Compra:

Descripcion: El usuario accede a la pantalla DETALLE COMPRA en la cual

podréa ver el detalle de compra realizado en el transcurso del dia.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

Seleccionar Compra en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Seleccionar una compra que desea ver el detalle.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra lista de Compra de productos del Dia
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Flujo Alternativo

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo men( de opciones.

Tabla N° 63 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Compra Producto -
Detalle Compra

2.1.7.16. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto:

Contempla toda la gestion de la Venta de productos, participa el administrador y
cajero, los casos de uso que forman parte del diagrama se los describe a

continuacion.

2.1.7.16.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -
Lista Venta:

Descripcion: El sistema debera permitir el acceso solo al cajero, siempre y cuando

esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el sistema
Tener una membresia activa para poder emitir facturas.

Seleccionar VENTA en el mend principal del sistema

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra las ventas realizadas en el dia.
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3. El sistema muestra las opciones
a) Agregar (genera caso de uso Agregar Venta Producto).
b) Eliminar (genera caso de uso Eliminar Venta Producto).
c) Detalle Venta (genera caso de uso Detalle Venta).

4. El sistema carga la opcién que el usuario elija desde el mend.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar (vuelve a la pantalla principal).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 64. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Lista Venta

2.1.7.16.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Agregar Venta Producto:

Descripcion: El caso de uso inicia cuando el usuario presiona el botos AGREGAR.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar AGREGAR de la pantalla Venta.

Flujo Normal

1. El sistema muestra la lista de productos afiadidos
2. El sistema muestra las siguientes opciones:
a) REALIZAR VENTA (genera caso de uso Realizar Venta).
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b) ELIMINAR PRODUCTO ANADIDO (genera caso de uso Eliminar
Producto Afiadido).

c) AGREGAR PRODUCTO (genera caso de uso Agregar Producto).

d) LISTA CLIENTE VENTA (genera caso de uso Lista Cliente Venta).

e) LISTANIT VENTA (genera caso de uso Lista NIT Venta).

Flujo Alternativo

El usuario elige opcidn cerrar (vuelve a la pantalla venta).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 65. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Agregar Venta Producto

2.1.7.16.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Eliminar Venta Producto:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar
Venta Producto.

Actores

e Usuario (cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.
Presiona Eliminar en la pantalla Venta Producto.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos)
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema realiza la suma de la cantidad disponible mas la cantidad saliente del
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producto (caso de uso aumentar cantidad producto).
4. El sistema cambia el estado de la tabla VV_Producto de la base de datos.
5. El sistema Elimina la informacion de la de la tabla MOV_PRO Base de Datos.
6. El sistema actualiza automéaticamente la lista de productos dia de la pantalla
Venta Producto.

Flujo Alternativo

1.1 El usuario elige la opcidn Cancelar (El sistema recarga la pantalla Venta
Producto)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 66. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Eliminar Venta Producto

2.1.7.16.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Eliminar Producto Afadido:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar
Producto Anadido.

Actores

Usuario (cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.
Seleccionar Agregar de la pantalla VVenta Producto.

Presiona Eliminar en la pantalla Agregar.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos)
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a) Aceptar
b) Cancelar
2. El usuario elige Aceptar.
3. El sistema realiza la suma de la cantidad disponible mas la cantidad saliente
del producto (caso de uso aumentar cantidad producto).
4. El sistema elimina la fila seleccionada de la tabla Lista Productos Afiadido.
5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de producto Afadido de la

pantalla Agregar Venta.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcién Cancelar (El sistema recarga la pantalla Agregar

Producto)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 67. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Eliminar Producto Afadido

2.1.7.16.5. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Realizar Venta:

Descripcion: Usuario registra una nueva Venta de Producto.

Actores

Usuario (cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.

Seleccionar Agregar de la pantalla VVenta Producto.
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Presiona Realizar venta en la pantalla Agregar.

Flujo Normal

El sistema realiza la resta de la cantidad disponible mas la cantidad saliente
del producto (caso de uso aumentar cantidad producto).

El sistema genera el cédigo de control para la emision de factura (caso de uso
generar codigo control).

El sistema realiza el calculo del IVA del precio total (caso de uso calcular
IVA).

El sistema actualiza el nimero de factura (caso de uso actualizar nimero
factura).

El sistema realiza el cambio de formato de niumero a letra (caso de uso cambio
de formato).

El sistema verifica si el formulario esta llenado correctamente de ser asi se
guarda los datos en la base de datos (caso de uso validar datos venta
producto).

EL sistema muestra la pantalla IMPRIMIR (Caso de uso Ver Factura)

EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se muestran

en pantalla.

Flujo Alternativo

8.1 EIl usuario elige la opcion Cerrar (El sistema regresa a la pantalla Venta

Producto)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 68. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Realizar Venta
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2.1.7.16.6. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto
(Lista Cliente Venta):

Descripcion: Lista de los Clientes registrados en el sistema.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.
Seleccionar Agregar de la pantalla VVenta Producto.

Presiona Seleccionar Cliente en la pantalla Agregar.

Flujo Normal

El sistema muestra la pantalla Lista Cliente.
El usuario selecciona una fila de la lista de clientes.

El sistema captura datos.

A wnp e

El sistema introduce los datos capturas en los campos de la pantalla Agregar
Venta.
5. El sistema cierra la pantalla LISTA CLIENTE.

Flujo Alternativo

El usuario elige opcidn cerrar (vuelve a la pantalla Agregar Venta).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 69 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto
(Lista Cliente Venta):
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2.1.7.16.7. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -
Lista NIT Venta:

Descripcion: Lista de NIT registrados en el sistema.

Actores

Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.
Seleccionar Agregar de la pantalla VVenta Producto.

Presiona Seleccionar NIT en la pantalla Agregar.

Flujo Normal

El sistema muestra la pantalla Lista NIT.
El usuario selecciona una fila de la lista de NIT.

El sistema captura datos.

A wnp e

El sistema introduce los datos capturas en los campos de la pantalla Agregar
Venta.
5. El sistema cierra la pantalla LISTA NIT.

Flujo Alternativo

El usuario elige opcidn cerrar (vuelve a la pantalla Agregar Venta).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 70 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -
Lista NIT Venta
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2.1.7.16.8. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Agregar Producto Venta:

Descripcion: Lista de Productos registrados en el sistema.

Actores

e Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.
Seleccionar Agregar de la pantalla Venta Producto.

Presiona Seleccionar Producto en la pantalla Agregar Venta.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.

a) CANTIDAD

b) Seleccionar una fila de la lista de productos.

2. El sistema habilita las opciones

a)Agregar
b)Cerrar

3. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario y elige la opcidn Agregar.

4. El sistema valida los datos ingresados.

5. EIl sistema calcula el precio total del producto agregado (caso de uso
Calcular Precio).

6. EIl sistema captura datos.

7. El sistema introduce los datos capturas en la lista de productos afiadido de

la pantalla Agregar Venta.
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8. El sistema cierra la pantalla Agregar Producto.

Flujo Alternativo

El usuario elige opcidn cerrar (vuelve a la pantalla Agregar Venta).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 71 Especificacién de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -

Agregar Producto Venta

2.1.7.16.9. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -
Detalle Venta:

Descripcion: Detalle de los Productos Vendidos.

Actores

e Usuario (Cajero)

Precondiciones

Seleccionar Venta del menu principal de Sistema.

Presiona Detalle Venta en la pantalla Venta Producto.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra el detalle de los productos vendidos a un cliente.

Flujo Alternativo

El usuario elige opcidn cerrar (vuelve a la pantalla Venta Producto).

Pos condiciones
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El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 72 Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Venta Producto -
Detalle Venta

2.1.7.17. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion
Descripcion de casos de uso generales: Gestionar Configuracion:

Contempla toda la gestion de configuracion del sistema, participa el administrador,

los casos de uso que forman parte del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.17.1. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion - Guardar

Cambios:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a
Gestionar Configuracion, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

e Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Configuracién en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) NONIT
b) NOMBRE
c) CASA MATRIZ
d) ACTIVIDAD ECONOMICA
e) TELEFONO
f) DIRECCION
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g) IVA
h) SELECCIONAR TIPO HOJA
i) RAZON SOCIAL

2. El sistema muestra las opciones
a)Guardar Cambios
b)Cerrar

3. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

4. El usuario elige la opcion Guardar Cambios.

5. El sistema valida los datos ingresados y verifica si existe datos en la base de
datos (caso de uso verificar datos configuracion), si el contador =0 el
sistema guarda la informacion en la base de datos.

6. El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

5.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error).

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 73. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion - Guardar
Cambios

2.1.7.17.2. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuraciéon - Lista

Dosificaciones:

Descripcion: El Sistema debera permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Configuracion, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores
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e Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Configuracién en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.

2. El sistema muestra lista de las Dosificaciones Registradas en el sistema.
3. El Sistema muestra las opciones.

a) Nuevo(genera caso de uso Registrar Dosificacion)

c)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Dosificacion)
d)Habilitar/Deshabilitar(caso de uso Habilitar/Deshabilitar Dosificacion )
e)cerrar(sale de la opcién Configuracion)

4. EIl Sistema carga la opcion que el usuario elija.

Flujo Alternativo

3.4 El usuario elige opcion cerrar.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 74. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion - Lista

Dosificaciones

2.1.7.17.3. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion - Registrar

Dosificacion:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos
del Dosificacion a Registrar.
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Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Configuracion en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Nuevo en la pantalla Dosificacion.

Flujo Normal

1. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

N° TRAMITE.

SELECCIONAR FECHA TRAMITE

N° DE AUTORIZACION

SELECCIONAR FECHA LIMITE DE EMISION

LLAVE DE DOSIFICACION CONFIRMADO

N° DE AUTORIZACION

SELECCIONAR FECHA LIMITE DE EMISION CONFIRMADO
LLAVE DE DOSIFICACION CONFIRMADO

SELECCIONAR LEYENDA

2. El sistema muestra las opciones

a)Aceptar

b)Cancelar

3. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del

formulario.

4. El sistema verifica si existe duplicidad de datos en el campo N° Tramite (caso

de uso verificar duplicidad dosificaciéon).

5. El usuario elige la opcién Aceptar.

6. El sistema valida los datos ingresados y guarda la informacion en la Base de

Datos.
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7. El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar(EI sistema regresa a la opcién Dosificacion)
4.1. Si existe duplicidad de datos el sistema marca con una X el campo N° Tramite.
6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 75. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion - Registrar

Dosificacion

2.1.7.17.4. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracién - Eliminar

Dosificacion:

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacion para Eliminar los

datos del Dosificacion seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

Seleccionar Dosificacion en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Dosificacion que se desee eliminar.

Presiona eliminar en la pantalla Dosificacion.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Estas Seguro?, Se borrara los datos).

a) Aceptar
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b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes de la
Dosificacion.

4. Al verificarse la existencia de transacciones dependientes de la Dosificacion
se procede a borrar logicamente la Dosificacion asignandole un estado
inactivo en la base de datos.

5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de Personal de la pantalla
Personal.

Flujo Alternativo
2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (ElI sistema recarga la pantalla
Dosificacion).

4.1 Si no hay dependencia se borra fisicamente la Dosificacion de la base de datos,

se muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 76. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion - Eliminar

Dosificacion

2.1.7.17.5. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar  Configuraciéon -

Habilitar/Deshabilitar Dosificacion:

Descripcion: El usuario (administrador) podrd Habilitar/Deshabilitar una

Dosificacion seleccionado una fila de la lista de dosificaciones.

Actores

Usuario (administrador)
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Precondiciones

Seleccionar Configuracién en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar la Dosificacién que se desee Habilitar/Deshabilitar.

Presiona Habilitar/Deshabilitar en la pantalla Configuracion.

Flujo Normal

1. El sistema Habilita/Deshabilita el estado de la dosificacion seleccionada la
informacion de la Base de Datos.
2. El sistema actualiza automaticamente la lista de Dosificacion de la pantalla

Configuracion.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 77. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Configuracion -
Habilitar/Deshabilitar Dosificacion
2.1.7.18. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura
Descripcion de casos de uso generales: Gestionar Factura:

2.1.7.18.1. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura - Lista Facturas:

Descripcion: El Sistema deberd permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Facturas, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

e Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
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Seleccionar Factura en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
2. El sistema muestra lista de Facturas Registrados en el sistema.

3. EIl Sistema muestra las opciones.
a) Buscar(genera caso de uso Buscar Factura)
b)Ver factura(genera caso de uso Ver Factura)
c)Anular(genera caso de uso Anular Factura)
e)cerrar(sale de la opcién Factura)

4. EI Sistema carga la opcién que el usuario elija desde el menu.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 78. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura - Lista Facturas

2.1.7.18.2. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura - Buscar

Facturas:

Descripcion: El usuario accede a una lista de Facturas en determinada fecha.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones
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Seleccionar Factura en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Buscar en la pantalla Factura.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona e introduce datos.

2. El usuario selecciona opcion BUSCAR

3. El sistema selecciona datos de las base de datos.
4

El sistema muestra resultados de la seleccion en la pantalla “FACTURA”.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 79. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura (Buscar Facturas)

2.1.7.18.3. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura - Ver Factura:

Descripcion: El sistema visualiza una factura de la lista de facturas

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Factura en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Selecciona una factura que desee Ver.

Presiona Ver Factura en la Pantalla Factura.

Flujo Normal

1. EL sistema muestra la pantalla IMPRIMIR (Caso de uso Ver Factura)

2. EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se
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muestran en pantalla.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cerrar(El sistema regresa a la opcion Factura)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 80. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura - Ver Factura

2.1.7.18.4. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura (Anular

Factura):

Descripcion: El sistema visualiza un mensaje de confirmacién para Anular los

datos del Factura seleccionado.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Factura en la pantalla principal (Administrador) del sistema.
Seleccionar al Factura que se desee anular.

Presiona anular en la pantalla Factura.

Flujo Normal

1. El sistema muestra un mensaje (¢Esta seguro de Anular la Factura N°?).
a) Aceptar
b) Cancelar

2. El usuario elige Aceptar.

3. El sistema verifica la existencia de transiciones dependientes del personal.

4. El sistema modifica el estado de la factura en la base de datos.
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5. EIl sistema actualiza automaticamente la lista de Personal de la pantalla
Personal.

Flujo Alternativo

2.1 El usuario elige la opcion Cancelar (EI sistema recarga la pantalla Factura).

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 81. Especificacion del Caso de Uso: Gestionar Factura - Anular Factura

2.1.7.19. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso:

Contempla toda la gestion de cada uno de los permisos de los clientes registrados en
el gimnasio CORPUS “GYM?”, participa el administrador y cajero, los casos de uso

que forman parte del diagrama se los describe a continuacion.

2.1.7.19.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso - Lista
Permiso:

Descripcion: El Sistema debera permitir el acceso al usuario Administrador a

Gestionar Permiso, siempre y cuando esté registrado como usuario valido.

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Permiso en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema selecciona datos de la base de datos.
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2. El sistema muestra lista de Permisos Registrados en el sistema.
3. EIl Sistema muestra las opciones.
a) Agregar(genera caso de uso Agregar Permiso )
b)Eliminar(genera caso de uso Eliminar Permiso )
c)cerrar(sale de la opcidn Lista Personal)

4. EIl Sistema carga la opcion que el usuario elija desde el mend.

Flujo Alternativo

3.1 El usuario elige opcion cerrar.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 82. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso - Lista

Permiso

2.1.7.19.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso -

Agregar Permiso:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos
del Permiso a Agregar.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

Seleccionar Permiso en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Presiona Agregar en la pantalla Permiso.

Flujo Normal
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1. EIl sistema muestra la lista de membresias activas (caso de uso lista de
membresias activas).

2. Usuario selecciona una fila de la lista de membresias activas.

3. El sistema verifica si el cliente tiene un permiso activo (caso de uso verificar
permiso cliente) y modifica la fecha de seleccion de fecha inicio.

4. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) MOTIVO.
b) DURACION

5. El sistema muestra las opciones

a)Aceptar
b)Cancelar

6. EIl usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

7. Elusuario elige la opcion Aceptar.

8. El sistema valida los datos ingresados.

9. El sistema guarda la informacion en la Base de Datos.

10. El sistema muestra un mensaje que dice “Datos Guardados

Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

5.1 El usuario elige la opcidon Cancelar(El sistema regresa a la opcion Permiso)
3.1 Cliente tiene un permiso activo el sistema desactiva el seleccionador de fecha
inicio.

8.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 83. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso - Agregar

Permiso
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2.1.7.19.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso -

Eliminar Permiso:

Caso de Uso: Eliminar Permiso.

Actores

Usuario de Sistema: Administrador

Explicacion

El usuario podra eliminar un permiso

Flujo Normal

1. El sistema muestra la pantalla PERMISO.

2. EIl usuario selecciona una fila de la Lista permiso (caso de uso lista
permiso).

3. El sistema verifica el estado del permiso del cliente (caso de uso estado
permiso).

4. ESTADO=ESPERA, El sistema captura datos de la lista de permiso y luego
se muestra un mensaje de tipo dialogo con lo cual se pide al usuario que
confirme la eliminacion.

5. El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

6. El sistema elimina datos de la base de datos.

7. Se muestra un mensaje que dice “Datos Borrados Satisfactoriamente”.

Flujo Alternativo

4.1 ESTADO=VENCIDO/ACTIVO, se mostrara un mensaje de error.
4.2 Si el usuario cancela la confirmacion se muestra la pantalla PERMISO
5.1 El usuario selecciona la opcion CANCELAR (sistema vuelve a la p. PERMISO).

Tabla N° 84. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Permiso - Eliminar

Permiso
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2.1.7.20. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes:

Contempla los reportes que normalmente necesita el usuario del sistema, son datos

que se actualizan constantemente.

2.1.7.20.1. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes -
Reporte Asistencia:

Descripcion: EI Usuario (Administrador) con tan solo ingresar las fechas (desde,

hasta) que asistencias se realizo en tales fechas.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Reportes de la barra de menu del sistema.
Seleccionar Reporte Asistencia de la opcion reporte.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona REPORTES en la barra de ment de la pantalla
principal.

2. El usuario seleccionala opcion REPORTE ASISTENCIA

3. El usuario debe seleccionar la fecha: desde, hasta

4. EIl usuario selecciona la opcion SELECCIONAR CLIENTE. se muestra la

pantalla SELECCIONAR CLIENTE (caso de uso Listar Cliente Reporte).

Usuario selecciona una fila de la tabla lista cliente.

Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS

Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.

El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

© ®©® N o O

El sistema extrae datos de la base de datos.
10. El sistema genera el reporte y muestra los datos en la pantalla REPORTE.

11. EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se




140

muestran en pantalla.

Flujo Alternativo

4.1 Usuario elije la opcion cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.
6.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
CLIENTE.

8.1 Usuario selecciona opcién cerrar (vuelve a la PANTALLA PRINCIPAL).

11.1 Si el usuario opta no imprimir el reporte, puede regresar a la pantalla
REPORTE ASISTENCIA

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 85. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes - Reporte

Asistencia

2.1.7.20.2. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes -

Reporte Venta Membresia:

Descripcion: El Usuario (Administrador) con tan solo ingresar las fechas (desde,

hasta) que ventas de membresias se realizo en tales fechas.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Reportes de la barra de menu del sistema.

Seleccionar Reporte Venta Membresia de la opcion reporte.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona REPORTES en la barra de menid de la pantalla
principal.
2. El usuario seleccionala opcion REPORTE VENTA MEMBRESIA

3. El usuario debe seleccionar la fecha: desde, hasta
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4. El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR CLIENTE. se muestra la
pantalla SELECCIONAR CLIENTE (caso de uso Listar Cliente Reporte).
Usuario selecciona una fila de la tabla lista cliente.

Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS
Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.

El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR CAJERO. se muestra la
pantalla SELECCIONAR CAJERO (caso de uso Listar Cajero Reporte).

9. Usuario selecciona una fila de la tabla lista cajero.

10. Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS
11. Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR CAJERO.

12. El usuario selecciona la opcién ACEPTAR.

© N o O

13. El sistema extrae datos de la base de datos
14. El sistema genera el reporte y muestra los datos en la pantalla REPORTE.
15. EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se

muestran en pantalla.

Flujo Alternativo

6.1 Usuario selecciona la opcibn CANCELAR cierra la pantalla
SELECCIONARCLIENTE.

8.1 Usuario elije la opcidn cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR CAJERO.
10.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
CAJERO.

12.1 Usuario selecciona opcion cerrar (vuelve a la PANTALLA PRINCIPAL)

15.1 Si el usuario opta no imprimir el reporte, puede regresar a la pantalla
REPORTE VENTA MEMBRESIA.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 86. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes - Reporte

Venta Membresia
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2.1.7.20.3. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes -

Reporte Compra Producto:

Descripcion: El Usuario (Administrador) con tan solo ingresar las fechas (desde,

hasta) que compras de productos se realizo en tales fechas.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Reportes de la barra de mena del sistema.
Seleccionar Reporte Compra Producto de la opcion reporte.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona REPORTES en la barra de meni de la pantalla
principal.

2. El usuario seleccionala opcion: REPORTE COMPRA PRODUCTO

3. El usuario debe seleccionar la fecha (desde), fecha (hasta).

4. El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR PRODUCTO. se muestra la

pantalla SELECCIONAR PRODUCTO (caso de uso Listar Producto Reporte).

Usuario selecciona una fila de la tabla lista producto.

Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS

Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR PRODUCTO.

El usuario selecciona la opcién SELECCIONAR CAJERO. se muestra la

pantalla SELECCIONAR CAJERO (caso de uso Listar Cajero Reporte).

9. Usuario selecciona una fila de la tabla lista cajero.

10. Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS

11. Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR CAJERO.

L N o o

12. El usuario selecciona la opciéon ACEPTAR.

13. El sistema extrae datos de las base de datos.
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14. El sistema genera el reporte y muestra los datos en la pantalla REPORTE.
15. EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se muestran

en pantalla.

Flujo Alternativo

4.1 Usuario elije la opcion cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR
PRODUCTO.

6.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
PRODUCTO.

8.1 Usuario elije la opcidn cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR CAJERO.
10.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
CAJERO.

12.1 Usuario selecciona opcion cerrar (vuelve a la PANTALLA PRINCIPAL)

15.1 Si el usuario opta no imprimir el reporte, puede regresar a la pantalla
REPORTE COMPRA PRODUCTO.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 87. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes - Reporte

Compra Producto

2.1.7.20.4. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes -

Reporte Venta Producto:

Descripcion: El Usuario (Administrador) con tan solo ingresar las fechas (desde,
hasta) que ventas de productos se realiz6 en tales fechas.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Reportes de la barra de mena del sistema.
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Seleccionar Reporte Venta Producto de la opcion reporte.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona REPORTES en la barra de mend de la pantalla
principal.

2. El usuario seleccionala opcion PRODUCTOS VENDIDOS

3. El usuario debe seleccionar la fecha (desde), fecha (hasta).

4. El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR PRODUCTO. se muestra la

pantalla SELECCIONAR PRODUCTO (caso de uso Listar Producto

Reporte).

Usuario selecciona una fila de la tabla lista producto.

Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS

Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR PRODUCTO.

El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR CLIENTE. se muestra la

pantalla SELECCIONAR CLIENTE (caso de uso Listar Cliente Reporte).

9. Usuario selecciona una fila de la tabla lista cliente.

10. Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS

11. Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.

12. El usuario selecciona la opcién ACEPTAR.

© N o O

13. El sistema extrae datos de la base de datos.
14. El sistema genera el reporte y muestra los datos en la pantalla REPORTE.
15. EL usuario selecciona opcién imprimir se imprimen los datos que se

muestran en pantalla.

Flujo Alternativo

4.1Usuario elije la opcién cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR
PRODUCTO.

6.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
PRODUCTO.

8.1Usuario elije la opcion cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.
10.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
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CLIENTE.

12.1 Usuario selecciona opcién cerrar (vuelve a la PANTALLA PRINCIPAL)

15.1 Si el usuario opta no imprimir el reporte, puede regresar a la pantalla
REPORTE VENTA PRODUCTO.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 88. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes - Reporte

Venta Producto

2.1.7.20.5. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes -

Reporte Permiso:

Descripcion: El Usuario (Administrador) con tan solo ingresar las fechas (desde,
hasta) que permisos se realiz6 en tales fechas.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Reportes de la barra de menu del sistema.

Seleccionar Reporte Permiso de la opcion reporte.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona REPORTES en la barra de mend de la pantalla
principal.

El usuario seleccidnala opcion REPORTE PERMISO

El sistema muestra pantalla REPORTE PERMISO

El usuario debe seleccionar la fecha (desde), fecha (hasta).

El usuario selecciona la opcién SELECCIONAR PERMISO. se muestra la

o b~ LN
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pantalla SELECCIONAR PERMISO ((caso de uso Listar Permiso Reporte).
Usuario selecciona una fila de la tabla lista producto.

Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS
Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR PERMISO.

El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR CLIENTE. se muestra la
pantalla SELECCIONAR CLIENTE (caso de uso Listar Cliente Reporte).
10. Usuario selecciona una fila de la tabla lista cliente.

11. Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS
12. Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.

13. El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

© © N o

14. El sistema extrae datos de la base de datos.

15. El sistema genera el reporte y muestra los datos en la pantalla REPORTE
(caso de uso visualizar reporte).

16. EL usuario selecciona opcion imprimir se imprimen los datos que se

muestran en pantalla.

Flujo Alternativo

5.1Usuario elije la opcion cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR PERMISO.
7.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
PERMISO.

9.1Usuario elije la opcion cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR CLIENTE.
11.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
CLIENTE.

13.1 Usuario selecciona opcién cerrar (vuelve a la PANTALLA PRINCIPAL)

16.1 Si el usuario opta no imprimir el reporte, puede regresar a la pantalla
REPORTE PERMISO.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 89. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes - Reporte

Permiso
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2.1.7.20.6. Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes -

Reporte Movimiento Producto:

Descripcion: El Usuario (Administrador) con tan solo ingresar las fechas (desde,

hasta) que movimiento de productos se realizo en tales fechas.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Reportes de la barra de menu del sistema.

Seleccionar Reporte Movimiento Producto de la opcion reporte.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona REPORTES en la barra de ment de la pantalla
principal.

2. El usuario seleccionala opcion MOVIMIENTOS PRODUCTO

3. El usuario debe seleccionar la fecha (desde), fecha (hasta).

4. El usuario selecciona la opcion SELECCIONAR PRODUCTO. se muestra

la pantalla SELECCIONAR PRODUCTO (caso de uso Listar Producto

Reporte).

Usuario selecciona una fila de la tabla lista producto.

Usuario selecciona una opcion: SELECCIONAR, SELECCIONAR TODOS

Sistema captura datos de la pantalla SELECCIONAR PRODUCTO.

El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

© © N o O

El sistema extrae datos de la base de datos.
10. El sistema genera el reporte y muestra los datos en la pantalla REPORTE.
11. EL usuario selecciona opcién imprimir se imprimen los datos que se

muestran en pantalla.
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Flujo Alternativo

4.1Usuario elije la opcion cerrar se cierra la pantalla SELECCIONAR
PRODUCTO.

6.1 Usuario selecciona la opcion CANCELAR cierra la pantalla SELECCIONAR
PRODUCTO.

8.1 Usuario selecciona opcidn cerrar (vuelve a la PANTALLA PRINCIPAL)

10.1 Si el usuario opta no imprimir el reporte, puede regresar a la pantalla
REPORTE PERMISO.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 90 . Especificacion de casos de uso generales: Gestionar Reportes - Reporte

Movimiento Producto
2.1.7.21. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos
del Sistema

2.1.7.21.1. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos

del Sistema - Cerrar Sesion:

Descripcion: El usuario podran desconectarse del sistema previamente el sistema
haya destruido su variable de sesion.

Actores

e Usuario (Administrador, Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Personal en la pantalla principal (Administrador) del sistema.

Flujo Normal

1 El usuario selecciona la opcién CERRAR SESION de la barra de menu
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2 El sistema destruye la variable de sesion del usuario

3 El sistema muestra la pantalla LOGIN.

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo men( de opciones.

Tabla N° 91. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos del

Sistema - Cerrar Sesion

2.1.7.21.2. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos

del Sistema - Salir del Sistema:

Descripcion: El usuario podran salir del sistema previamente el sistema haya
destruido la variable de sesion.

Actores

Usuario (Administrador, Cajero).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Salir de la barra de menu del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema destruye la variable de sesion del usuario y se termina la

aplicacion.

Pos condiciones

Tabla N° 92. Especificacién de casos de uso generales: Interactuar con recursos del

Sistema - Salir del Sistema
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2.1.7.21.3. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos

del Sistema - Resguardar Base de Datos:

Descripcion: El Usuario (administrador) crea copia de seguridad de la base de

datos para evitar perdida de informacion.

Actores

e Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Resguardar Base de Datos de la barra de mend del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema muestra la pantalla REGUARDAR BASE DE DATOS.

2. El sistema carga datos de la ruta predeterminada y el nhombre del archivo (caso
de uso verificar Extension).

3. El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

4. El sistema crea un backup en la direccion predeterminada.

5. El sistema muestra el mensaje “Restauracion exitosa”.

Flujo Alternativo

3.1 Usuario seleccion al opcion cerrar (regresa a la PANTALLA PRINCIPAL)

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 93. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos del

Sistema - Resguardar Base de Datos
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2.1.7.21.4. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos

del Sistema - Restaurar Base de Datos:

Descripcion: El Usuario (administrador) restaura informacion de la base de datos

Actores

Usuario (Administrador).

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Restaurar Base de Datos de la barra de menu del sistema.

Flujo Normal

El usuario selecciona la opcion abrir archivo (caso de uso abrir archivo).
Usuario selecciona el archivo tipo sql (caso de uso verificar extension).

Usuario selecciona la opcion ABRIR.

A e

El sistema captura la ubicacion del archivo seleccionado y lo muestra en la
pantalla RESTAURAR BASE DE DATOS en el campo RUTA.

El usuario selecciona la opcion ACEPTAR.

o

6. El sistema restaura la base de datos del sistema.

7. El sistema muestra el mensaje “Resguardo exitoso”.

Flujo Alternativo

2.1 El sistema muestra un mensaje de error si el archivo selecciona no es de tipo sql.
5.1 Usuario seleccion al opcion cerrar (regresa a la PANTALLA PRINCIPAL)

Pos condiciones

El Sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 94. Especificacién de casos de uso generales: Interactuar con recursos del

Sistema (Restaurar Base de Datos)
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2.1.7.21.5. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos

del Sistema - Exportar Facturas TXT:

Descripcion: El Usuario (Administrador) exporta facturas en formato txt.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.

Seleccionar Exportar Facturas TXT de la barra de menu del sistema.

Flujo Normal

1. El sistema muestra la pantalla EXPORTAR FACTURAS TXT.

2. Usuario selecciona el mes y afo elije la opcion ACEPTAR.

3. El sistema crea un archivo (caso de uso Crear Archivo) y lo muestra en la
PANTALLA BLOC DE NOTAS (caso de uso bloc notas).

Flujo Alternativo

2.1 Usuario seleccion al opcion cerrar (regresa a la PANTALLA PRINCIPAL)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 95. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos del

Sistema - Exportar Facturas TXT
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2.1.7.21.6. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos

del Sistema - Codigo de Control:

Descripcion: El sistema visualiza un formulario con campos para ingresar los datos
de Cddigo de Control.

Actores

Usuario (Administrador)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el Sistema.
Seleccionar Codigo de Control de la barra de menu del sistema.

Flujo Normal

4. El sistema carga un formulario con los campos respectivos a llenar.
a) N°DE AUTORIZACION
b) NIT
c) N°DE FACTURA
d) DIA
e) MES
f) ANO
g) MONTO DE LA TRANSACCION
h) LLAVE DE DOSIFICACION
5. El sistema muestra las opciones

a)Aceptar

6. El usuario inserta los nuevos datos en los campos correspondientes del
formulario.

7. El usuario elige la opcion Aceptar.

8. El sistema valida los datos ingresados.

9. Sistema genera el cddigo de control (caso de uso generar cédigo control) y

muestra los resultados en la misma pantalla.

Flujo Alternativo
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2.1 Usuario seleccion al opcion cerrar (regresa a la PANTALLA PRINCIPAL).

6.1 El sistema no Valida los datos (El sistema visualiza un mensaje de Error)

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N° 96. Especificacion de casos de uso generales: Interactuar con recursos del

Sistema - Codigo de Control
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2.1.8. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

2.1.8.1. Introduccion

Mediante el uso de los diagramas de actividades podemos mejorar el flujo de control
entre actividades del sistema. La idea es generar una especie de diagrama Pert, en el
que puede ver el flujo de actividades que tiene lugar a lo largo del tiempo, asi como
las tareas concurrentes que pueden realizarse a la vez. Graficamente es un conjunto
de arcos y nodos. Desde un punto de vista conceptual, el diagrama de actividades
muestra como fluye el control de unas clases a otras con la finalidad de culminar con
un flujo de control total que se corresponde con la consecuencia de un proceso mas
complejo. Por este motivo aparecera acciones y actividades correspondientes a

distintas cases, colaborando todas ellas para conseguir un mismo fin.
2.1.8.2. Proposito
e Comprender la Estructura y la dindmica del sistema deseado para la
Organizacion.

e Identificar posibles mejoras.
2.1.8.3. Alcance

e Describe los procesos del sistema y los clientes.
e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de
la Organizacion.

e Definir un diagrama de actividades para cada caso de uso del sistema.



2.1.8.4. Diagrama de Actividad: Acceso al Sistema
2.1.8.4.1. Diagrama de Actividad: Acceso al Sistema - Login

Introducir Usuario
Contrasefia <

Mensaje
de Error

Mensaje
de error

T

~ Verificar Base
de Datos

no valido

si valido
~ Verificar y
Acceder

no valido
sivalido  \/
~ Verificar la existencia

de Datos
CONT=0| Cargar Pantalla
CONT=1 ————=  Configuracion
Cargar Pantalla ROL=1
Admnistrador
‘ ROL=2

Cargar Pantalla
Cajero

Figura N° 30. Diagrama de Actividad: Acceso al Sistema - Login
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2.1.8.5. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema
2.1.8.5.1. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -
Resguardar Base de Datos

$

| Pantalla Resguardar
% Base de Datos

del archivo

‘ si valido
Crear Backup en la }

Verificar extension }

Direccion Seleccionada

v

| Mostrar Mensaje "Datos Resguardados
Satisfactoriamente”

Figura N° 31. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -

Resguardar Base de Datos
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2.1.8.5.2. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -

Restaurar Base de Datos

Pantalla Restaurar
Base de Datos

‘ Seleccionar opcion J

Abrir Archivo

Mostrar Pantalla
Abrir Archivo

p ‘ ‘ Seleccionar Direccion

Mensaje de Destino
de Error
.

V

"' Verificar extension

del archivo

no valido %>

si valido

Base de Datos

Y

‘ Mostrar Mensaje "Datos Restaurados J

‘ Restaurar la J

Satisfactoriamente

o

Figura N° 32. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -

Restaurar Base de Datos
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2.1.8.5.3. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -
Exportar Facturas TXT

Pantalla Exportar

Factura TXT

\

Seleccionar J

Mes y Ao

v

Capturar

.

Datos

~

" Crear
Archivo

| Mostrar Pantalla |

Bloc Notas

Figura N° 33. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -
Exportar Facturas TXT
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2.1.8.5.4. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -
CODIGO DE CONTROL

o
!

‘ Pantalla Codigo

de Control

/ Capturar Datos ]

\

L Generar Codigo

de Control

Mostrar Resultado enla |

Pantalla Codigo Control

ST

Figura N° 34. Diagrama de Actividad: Interactuar con recursos del Sistema -
CODIGO DE CONTROL
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2.1.8.6.  Diagrama de Actividad: Gestionar Personal
2.1.8.6.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Lista Personal

\/
[ Seleccionar PERSONAL de la pantalla
principal

v

Mostrar pantalla
PERSONAL

v

Seleccionar datos de la tablas
PERSONA, PERSONAL

Mostrar resulta de la seleccion en la
pantalla PERSONAL

7N

Figura N° 35. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Lista Personal
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2.1.8.6.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Registrar Personal

[ Mostrar Pantalla
% Personal

Registrar Personal

S —

| Verificar Duplicidad de
Cl Personal

| Verificar Duplicidad " Mensaje
de Usuario de error

[cancelar]
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Guardar datos en las tablas:
Persona y Pesonal

V

Mostrar Mensaje "Datos Restaurados
Satisfactoriamente

Lista
‘ Personal

(-
u\‘/‘

Figura N° 36. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Registrar Personal
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2.1.8.6.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Modificar Personal

o
v

Mostrar Pantalla
E— PERSONAL <

\

" Seleccionar dato de la LISTA
PERSONAL

[ mostrar mensaje [ no seleccion ]
de error

[ si seleccion]
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MODIFICAR
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v

Seleccionar datos de la tabla:
PERSONA Y PERSONAL

‘ Mostrar Seleccionar en la pantalla
‘ MODIFICAR PERSONAL

v

{ Capturar datos modificados de la @
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L ,
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datos

| Mostrar mensaje ) )& [ si valido ]‘ Guardar datos modificados en la

d tabla: PERSONA Y PERSONAL
e error [ ho validcﬁ\/ L aola

\. ,/

Figura N° 37. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Modificar Personal
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2.1.8.6.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Eliminar Personal

Mostrar pantalla
H PERSONAL <
(" Seleecionar una fila
t de la Lista Personal
. ,/
mensaje
de error ;
J [ no seleecion ] . .
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(" Borrar fisicamente al Personal de la
tabla:PERSONAL y PERSONA

\ y

(" Mostrar mensaje:"Datos Borrados

Satisfactoriamente”

®

Figura N° 38. Diagrama de Actividad: Gestionar Personal - Eliminar Personal



Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente
Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Lista Cliente

®
v

Seleccionar CLIENTE de la pantalla
principal

Mostrar pantalla CLIENTE

\

Seleccionar datos de la tablas
PERSONA, CLIENTE

!

Mostrar resulta de la seleccion en la
pantalla CLIENTE

$

N

Figura N° 39. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Lista Cliente
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2.1.8.7.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Registrar Cliente
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Figura N° 40. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Registrar Cliente
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2.1.8.7.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Modificar Cliente

o
v
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Figura N° 41. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Modificar Cliente
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2.1.8.7.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Eliminar Cliente
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Figura N° 42. Diagrama de Actividad: Gestionar Cliente - Eliminar Cliente

Borrar fisicamente al personal de la
tabla: PERSONA Y CLIENTE
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2.1.8.8.  Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor
2.1.8.8.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Listar Proveedor

o
\

Seleccionar PROVEEDOR de la pantalla
principal

Y

Mostrar pantalla
PROVEEDOR

v

( Seleccionar datos de la tablas

PERSONA, PROVEEDOR

Mostrar resulta de la seleccion en la

pantalla PROVEEDOR

Figura N° 43. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Listar Proveedor
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2.1.8.8.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Registrar Proveedor

\/
Mostrar Pantalla
Proveedor

Registrar

\ Proveedor

LLenar
Formulario

Marcar con x Verificar Dublicidad CI | Mensaje
el campo ClI Proveedor ‘ de error

ﬁ si existe duplicidad &

$no existe duplicidad
[cancelar]

\/ [regi;trar]

Capturar
Datos
Vi

Validar campos
Proveedor

% no valido

\/ si valido
Guardar Datos En las tablas:
Persona y Proveedor

!

Mostrar Mensaje "Datos
RegistradosSatisfactoriamente

v

7
L)

Figura N° 44. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Registrar Proveedor
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2.1.8.8.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Modificar

Proveedor

o
v

Mostrar Pantalla
Proveedor

!

‘ Seleccionar datos de |

la lista Proveedor

mostrar mensaje

de error )
. no seleccion ] ‘ [si seleccion]

|

Seleccionar MODIFICAR
PROVEEDOR

!

‘ Captura Cl de

PROVEEDOR

y

( Seleccionar Datos de la Tabla:

PERSONA 'Y PROVEEDOR

Mostrar Datos en la pantalla
MODIFICAR PROVEEDOR

S—

/)
LJ

% [cancelar]

[guardar]

validar
datos

. J> [si alido] |
[ o valido ] \\

Mostrar mensaje
de error

Mostrar mensaje:"Datos
Modificados Satisfactoriamente"

Guardar datos modificados en la tabla:
PERSONA Y PROVEEDOR

Figura N° 45. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Modificar

Proveedor
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2.1.8.8.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Eliminar Proveedor

—

y

Mostrar Pantalla
Proveedor

S —

mensaje
de error

PROVEEDOR

!

[ Seleccionar datos de
la lista Proveedor

( Captura Cl de

e A
Mostrar mensaje
de confirmacion

[ NO confirmacion ]

[ Sl confirmacion ]

Verifica la exiistenc
dependientes de la

Borrar fisicamente al personal de la
tabla: PERSONA Y PROVEEDOR

ia de transaciones

tabla Proveedor

si ‘/ Borrar logicamente al personal asignadole
‘ estado inactivo en la tabla PROVEEDOR

\ v
| Mostrar mensaje:"Datos Borrados

no

Satisfactoriamente”

.

&

Figura N° 46. Diagrama de Actividad: Gestionar Proveedor - Eliminar Proveedor
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2.1.8.9. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT
2.1.8.9.1. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT - Lista NIT

" Seleccionar NIT de la pantalla principal

v

Mostrar pantalla NIT

Seleccionar datos de la tabla NIT

v

" Mostrar resulta de la seleccion en la

pantalla NIT

7\
LJ

Figura N° 47. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT - Lista NIT
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2.1.8.9.2. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT - Agregar NIT

o
v

Mostrar
Pantalla NIT

~ Agregar |
NIT <

VA
LLenar |
Formulario

Marcar con x el \/ :
campo n° NIT Verificar | Mensaje
Dublicidad NIT/CI de error

T si existe duplicidad %

no existe duplicidad

[cancelar]

7 \/ [agregar]

Capturar
Datos

y

Validar
campos NIT

% no valido

‘ si valido

Guardar Datos en
la tabla: NIT

Vi

Mostrar Mensaje "Datos Restaurados

Satisfactoriamente

v

7
L

Figura N° 48. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT - Agregar NIT
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2.1.8.9.3. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT - Eliminar NIT
o

[ Mostrar
H PantallaNIT <——

[ —

U

[ Seleccionar datos

de la lista NIT
mensaje %
de error -
o [ no seleccion ] [ si seleccion ]
| Capturar
‘ Datos

!

[ Mostrar mensaje
de confirmacion

[ NO confirmacion ]

[ Sl confirmacion ]

Verifica la exiistencia de transaciones
dependientes de la tabla NIT

[SI existe Dependencia] " Borrar logicamente al personal asignadole
estado inactivo en la tabla NIT

[NO existe Dependencia] J/
Borrar fisicamente al 1 [ Mostrar mensaje:"Datos Borrados
personal de la tabla: NIT ——% Satisfactoriamente”

o

Figura N° 49. Diagrama de Actividad: Gestionar NIT - Eliminar NIT
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2.1.8.10. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia
2.1.8.10.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Lista Membresias

!

Seleccionar MEMBRESIA de la pantalla
principal

y

Mostrar pantalla
MEMBRESIA

Seleccionar datos de la tabla
MEMBRESIA

v

Mostrar resulta de la seleccion en la
pantalla MEMBRESIA

Figura N° 50. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Lista Membresias
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2.1.8.10.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Registrar
Membresia

o
\

" Mostrar Pantalla

Membresia

v

" Registrar |
Membresia

"~ LLenar
Formulario

Mensaje
de error

Capturar )
Datos

Validar campos
Membresia

no valido
e es

‘ si valido

Guardar Datos en la
tabla: Membresia

L Mostrar Mensaje "Datos A

RegistradosSatisfactoriamente

o

Figura N° 51. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Registrar Membresia




2.1.8.10.3. Diagrama de Actividad:
Membresia

Mostrar Pantalla
Membresia

\

L Seleccionar datos de

—

la lista Membresia

mostrar mensaje
de error :
Jno seleccion ] ‘ [si seleccion]

MEMBRESIA

[ Capturar
Datos

" Seleccionar Datos de la }

’ Seleccionar MODIFICAR

Tabla: MEMBRESIA

Mostrar Datos en la pantalla

> MODIFICAR MEMBRESIA

Gestionar

l—

\/ [Registrar]

([ validar
L datos

% [cancelar]

178

Membresia - Modificar

>

I

Mostrar mensaje:"Datos J

®

Modificados Satisfactoriamente"

1

Guardar datos modificados en

.

Mostrar mensaje \‘[ no valido [si valido]
de error

‘ la tabla: MEMBRESIA

Figura N° 52. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Modificar Membresia
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2.1.8.10.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Eliminar
Membresia

(" Mostrar Pantalla b
H Membresia <

v

e A
Seleccionar datos de
la lista Membresia

mensaje
de error

[ no seleccion | [ si seleccion |

Capturar
Datos

de confirmacion

AK[ NO confirmacion ]

[ SI confirmacion ]

Mostrar mensaje }

Verifica la exiistencia de transaciones
dependientes de la tabla MEMBRESIA

[si existe Dependencia]‘( Borrar logicamente al personal asignadole
‘ estado inactivo en la tabla MEMBRESIA

[no existe Dependencia] \L
Borrar fisicamente al personal de (" Mostrar mensaje:"Datos Borrados
la tabla: MEMBRESIA H Satisfactoriamente”
N / |

.

Figura N° 53. Diagrama de Actividad: Gestionar Membresia - Eliminar Membresia
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2.1.8.11. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia
2.1.8.11.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Lista Venta
Membresia

Mostrar Pantalla w
Principal J

validar Mostrar Mensaje: "No tiene
Dosificacion una Dosificacion Activa"
I
[no valido]
[si valido]

Mostrar Pantalla
Venta Membresia

Figura N° 54 Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Lista Venta

Membresia
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2.1.8.11.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Lista Cliente

| Seleccionar Cliente de la
‘ Pantalla Venta Membresia

(" Mostrar Pantalla
Lista Cliente

de la lista Cliente

v

e . "
‘ Verificar membresia

“ Seleccionar un cliente J

activa

[Cliente tiene membresia activa] J& [Cliente no tiene membresia actival

v

Deshabilitar las opciones: Seleccionar Membresia, ] habilitar las opciones: Seleccionar Membresia,

Cobrar membresia de la pantalla venta Mebresia Cobrar membresia de la pantalla venta Mebresia
Seleccionar Datos de las tablas
V_MEMBRESIA, MEMBRESIA

V

s .
‘ Mostrar seleccion en la pantalla

VENTA MEMBRESIA

| pantalla Venta
‘ Membresia

o

Figura N° 55. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Lista

Membresia Cliente
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2.1.8.11.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia — Lista
Membresia

o
v

Seleccionar Membresiade la
Pantalla Venta Membresia

Mostrar Pantalla ]

Lista Membresia

v

Seleccionar Datos de J

la tabla MEMBRESIA

\

’/ Mostrar seleccion en la }

pantalla lista membresia

v

Seleccionar una membresia de J

la lista Membresia

’/ Mostrar seleccion en la pantalla

VENTA MEMBRESIA

pantalla Venta
Membresia

Figura N° 56 Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia — Lista

Membresia
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2.1.8.11.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia — Cobrar
Membresia

J

mostra pantalla VENTA
= MEMBRESIA

W

Seleccionar la opcion

Cobrar Membresia

\/ Mostrar Mensaje
Capturar datos de la pantalla ‘ de Error
VENTA MEMBRESIA {
([ validar
datos
,/‘
no valido
[si valido]
[NIT no seleccionado]
\/NIT seleccionado]

Modificar Campos NIT,
RAZON SOCIAL

\&—

\
cancelar %

aceptar @
generar codigo 7
control

L Pantalla Imprimir

calcular |
IVA T
\V Ver

’/ actualizar nimero Factura

factura ‘ ﬁ /

Guardar Datos en las tablas: Factura,

[ cambiode DET_FACTURA, V_MEMBRESIA
{ formato ’4>\ - -

g

Figura N° 57. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Cobrar

Membresia
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2.1.8.11.5. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Modificar
Fecha

Mostrar Mensaje (" mostra pantalla VENTA

de Error MEMBRESIA <
(" Seleccionar |
Cliente
\
[no seleccion] [si seleccion]

Deshabilitar la opcion

MODIFICAR FECHA

(" Seleccionar una fila de la tabla LISTA |
> MEMBRESIAS VENDIDAS

( Verificar
‘ Estado Venta

[estado:vencido,activo]

[estado:espera]

[ Habilita la opcion
‘ MODIFICAR FECHA

FECHA

y

‘ Capturar

"' Seleccionar MODIFICAR

ID_VMEMBRESIA

y

( mostrar mensaje
de confirmacion

[no confirmacion]

[si confirmacion]

tabla:VMEMBRESIA

.

Figura N° 58. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Modificar

modificar datos de la

Fecha
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2.1.8.11.6. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Eliminar
Venta Membresia

$

mostra pantalla VENTA
EE— MEMBRESIA <

v

Seleccionar
Cliente

[no seleccion] J>[S' seleccion]

Deshabilitar la opcion N Seleccionar una fila de la tabla LISTA

ELIMINAR MEMBRESIA MEMBRESIAS VENDIDAS

/F [estado:vencido,activo]

\L [estado:espera]

| Seleccionar ELIMINAR
‘ MEMBRESIA

Capturar
‘ ID_VMEMBRESIA

( mostrar mensaje
de confirmacion

[no confirmacion]

\b [si confirmacion]

modificar datos de la
tablas:VMEMBRESIA, FACTURA

/g
L

Figura N° 59. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Membresia - Eliminar Venta

Membresia
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2.1.8.12. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda
2.1.8.12.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda - Lista Leyenda

Y

Seleccionar LEYENDA de la pantalla
principal

y

~ Mostrar pantalla LEYENDA

Seleccionar datos de la tabla

LEYENDA

v

| Mostrar resulta de la seleccion en la
pantalla LEYENDA

Figura N° 60. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda - Lista Leyenda
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2.1.8.12.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda - Registrar Leyenda

$

Seleccionar LEYENDA de la batta
de menu de la pantalla principal

y

Mostrar Pantalla
LEYENDA <

seleccionar
REGISTRAR

v

Capturar datos de la
pantalla LEYENDA

validar
datos

[ novalido] Mostra mensaje
de error
l/si wlido]

Guardar datos en la
tabla LEYENDA

Y

Mostrar mensaje :"Datos
guardados satisfactoriamente”

Figura N° 61. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda - Registrar Leyenda
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2.1.8.12.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda - Eliminar Leyenda

Mostrar pantalla
LEYENDA

— =

Seleecionar una fila de la

Lista LEYENDA

[ si seleccion ]
mensaje

de error .
. [ no seleecion ] ‘

‘ Capturar COD del
LEYENDA

Y,

Mostrar mensaje
de confirmacion

,/‘

no confirmacion

[ si confirmacion ]

[ Verifica la exiistencia de transaciones
dependientes de la LEYENDA

/

[ si existe dependenqia]

[ no existe dependenciatl

Borrar fisicamente la LEYENDAde la
tabla: LEYENDA

—

Borrar logicamente la LEYENDA asignadole
estado inactivo en la tabla LEYENDA

Vi

Mostrar mensaje:"Datos Borrados
Satisfactoriamente”

i

/g
L)

Figura N° 62. Diagrama de Actividad: Gestionar Leyenda - Eliminar Leyenda
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2.1.8.13. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia
2.1.8.13.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia - Lista Asistencia Dia

ASISTENCIA

!

cargar datos de la tabla ASISTENCIA
con la fecha actual

v

Mostrar resulta de la seleccion en la
pantalla ASISTENCIA

/J/\
L)

Figura N° 63. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia - Lista Asistencia Dia

Mostrar pantalla
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2.1.8.13.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia
Huella Dactilar

HUELLA

pantalla MODIFICAR

v

verificar coneccion del dispositivo
de lectura de huella

<
[no conectado]

mostrar mensaje "El Sensor de Huella Digital
esta Desactivado o0 no Conectado

[si conectado]

[ mostrar mensaje "El Sensor de Huella
‘ Digital esta Activado o Conectado".

membresia suspendida, no tiene membresia

[no \alido] ?

| Isi valido]
mostrar mensaje:fecha de
vencimiento de la membresia

i

“ Registrar Asistencia J

‘ |dentificar Huella mostrar mensaje: membresia vencida,

Guardar Datos en la
tabla: ASISTENCIA

.

Figura N° 64. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia

Huella Dactilar
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2.1.8.13.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia
Ne Cl

J

~ Seleccionar ASISTENCIA de
la pantalla principal

!

mostrar la pantalla
ASISTENCIA

Mostrar Mensaje "N° " LLenar
ClI No registrado Datos

Y

{ Verificar N° Cl

Asistencia

[No existe]

\V [Si existe]

Mostrar Mensaje
"Ne ClI registrado

: mostrar mensaje:" Membresia Vencida
no valido
{g >( ] 0 Suspendida”’, " N° Cl no coencide"

[ sivalido]
( mostrar mensaje:"fecha de

vencimiento membresia

tabla Asistencia

v

7
L)

Figura N° 65. Diagrama de Actividad: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia
N° ClI

"/ Guardar datos en la
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2.1.8.14. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella
2.1.8.14.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Lista Huellas

Seleccionar HUELLA dela pantalla
principal

v

| Mostrar pantalla HUELLA

Seleccionar datos de la tabla

HUELLA

Mostrar resulta de la seleccion en la

pantalla HUELLA

Figura N° 66. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Lista Huellas
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2.1.8.14.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Registrar Huella
o

pantalla MODIFICAR
HUELLA B —

~ \erificar coneccion del dispositivo
= de lectura de huella

_[no conectado]

mostrar mensaje "El Sensor de Huella Digital
esta Desactivado o no Conectado

[si conectado]

Digital esta Activado o Conectado".

mostrar mensaje "El Sensor de Huella }

) v
‘ Elejir Opcion

Seleccionar Cliente

Mostrar Pantalla |
‘ Seleccionar Cliente

[ Mostrar mensaje
de error

\V/

( Elejir una fila y capturarr datos de la

pantalla SELECCIONAR CLIENTE

Voo

Dedos
‘ Registrados

Seleccion Seleccion

Verificar }

[ Habilitar | no registrados)@regisnadoﬂ/ Deshabilitar
/‘

huella

No Validos

Q/Si validos

Guardar Datos en la
tabla: HUELLA

v

‘ Mostrar Mensaje "Datos Guardados 1

Satisfactoriamente”

Figura N° 67. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Registrar Huella



2.1.8.14.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Modificar Huella

[ ]
v

Pantalla
> Huella

\

e A
Seleccionar datos
de la lista Huella

[ no seleccion ]

[ mostrar mensaje
de error

\b [si seleccion]
Seleccionar }

MODIFICAR HUELLA

" CApturar
Datos

Seleccionar Datos de la Tabla:
HUELLA, PERSONA Y CLIENTE

\

(" Mostrar Datos en la pantalla

MODIFICAR HUELLA <

“’ erificar coneccion del dispositivo
‘ de lectura de huella

_[no conectado]

mostrar mensaje "El Sensor de Huella Digital

esta Desactivado o no Conectado de error

Q/[si conectado]

Digital esta Activado o Conectado"”.

VA

Verificar
huella

%&No Validos

Si validos

mostrar mensaje "El Sensor de Huella W

(" Guardar Datos Modificados
‘ en la tabla: HUELLA

V

" Mostrar mensaje:"Datos

Modificados Satisfactoriamente™

Figura N° 68. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Modificar Huella

(e
‘ Mostrar mensaje

194

1
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2.1.8.14.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Eliminar Huella

Mostrar pantalla
HUELLA <

%

~ Seleccionar una fila de la |
LISTA HUELLAS

mostrar mensaje [ no seleccionado
de error

‘ [ si seleccionado ]
Capturar id de |
la Huella

!

Mostrar mensaje
de confirmacion

BN

[ si confirmacion ]

[ no confirmacion ]

" Borra huella de la
tabla HUELLA

Mostrar mensaje:"Datos Borrados
Satisfactoriamente”

Figura N° 69. Diagrama de Actividad: Gestionar Huella - Eliminar Huella
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2.1.8.15. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto
2.1.8.15.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Lista Productos

Seleccionar PRODUCTO dela pantalla
principal

v

Mostrar pantalla

PRODUCTO

!

{ Seleccionar datos de la tabla

PRODUCTO

Mostrar resulta de la seleccion en la

pantalla PRODUCTO

)i

N/

Figura N° 70. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Lista Productos
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2.1.8.15.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Registrar Productos

Mostrar Pantalla
% Producto

Registrar
Producto <
-
LLenar
Formulario
Mostrar mensaje
de error

Verificar
Precio
[cancelg%

Capturar
Datos

v

Verificar Datos

[registrar]

Producto

&M@/
¢ si valido

| Guardar Datos En

la tabla: Producto

v

Mostrar Mensaje "Datos
RegistradosSatisfactoriamente

v

7
L)

Figura N° 71. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Registrar Productos
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2.1.8.15.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Modificar Producto

o
v

Mostrar Pantalla
Producto

(" Seleccionar datos de
la lista Producto

-

.

" mostrar mensaje
de error

L

_/ho seleccion ] A/ [si seleccion]

MODIFICAR Producto

Capturar
Datos

v

[ Seleccionar Datos de la

( Seleccionar J

.

Tabla; PRODUCTO

\

Mostrar Datos en la pantalla J

MODIFICAR PRODUCTO

\.

Verificar
Precio

% [cancelar]
[guardar] {

Producto

()

Mostrar mensaje:"Datos
Modificados Satisfactoriamente”

‘ Verificar Datos

Mostrar mensaje

de error

)& [si valido]

[ no valido ]

)

" Guardar datos modificados

en la tabla: PRODUCTO

Figura N° 72. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Modificar Producto
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2.1.8.15.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Eliminar Producto

Mostrar pantalla
PRODUCTO

s ¢

[ Seleecionar una fila de la

o

Lista PRODUCTO

[ si seleccion ]

mensaje

de error )
[ no seleecion ]

~

Capturar COD
PRODUCTO

!

e 5
Mostrar mensaje
de confirmacion

no confirmacion

[ si confirmacion ]

Verifica la exiistencia de transaciones
dependientes de PRODUCTO

-
[ si existe dependen#ia]

[ no existe dependencia .

Borrar logicamente la PRODUCTO asignadole
estado inactivo en la tabla PRODUCTO

(" Borrar fisicamente el PRODUCTOdEe la
tabla; PRODUCTO

)

v

Mostrar mensaje:"Datos Borrados
Satisfactoriamente"

o

Figura N° 73. Diagrama de Actividad: Gestionar Producto - Eliminar Producto
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2.1.8.16. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto
2.1.8.16.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Lista
Compra

\Vi
Seleccionar COMPRA PRODUCTO de

la pantalla principal

VA
‘ Mostrar pantalla COMPRA
PRODUCTO

Mostrar lista de las compras de
productos relizados en el dia

4
Seleccionar datos de las tablas: PRODUCTO,
C_PRODUCTO,DET_C _PRODUCTO, PERSONA Y CLIENTE

mostrar mensaje ‘ [ no seleccion ]
de error ‘ : .
[ si ST eccion ]

|" Mostrar seleccion en la pantalla

COMRAP PRODUCTO

.

Figura N° 74. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Lista Compra
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2.1.8.16.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto — Agregar
Producto Compra

‘ Seleccionar Producto de la J

Pantalla Compra Producto

V

Mostrar Pantalla
Agregar Producto

!

" Seleccionar un producto ’

de la lista Producto

B

| LLenar
Formulario ‘

Cerrar \/

Agregar

Validar
Datos ‘

Calcular el
precio

" Mostrar seleccion en la lista de productos
afadidos de la pantalla Compra Producto

pantalla Compra
/%‘ Producto
foL

A

Figura N° 75 Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto — Agregar
Producto Compra
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2.1.8.16.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Lista

Proveedor Compra

Seleccionar Proveedor de la }

Pantalla Compra Producto

Lista Proveedor

Y

Seleccionar un Proveedor }

Mostrar Pantalla J

de la lista Proveedor

\

Mostrar seleccion en la }

pantalla Compra Producto

|

pantalla Compra J

Producto

Figura N° 76. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Lista

Proveedor Compra
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2.1.8.16.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Eliminar
Compra Producto

mostrar pantalla
% COMPRA PRODUCTO <—

\

Seleccionar una fila de la Lista }

Producto Afadido

[no seleccion] &

\b [si confirmado]

Capturar Cod
Compra

\/

Mostrar Mensaje de

Confirmacion

&o confirmado]

‘ [si confirmado]
Modificar el ESTADO la

tabla C_PRODUCTO

Vi

Eliminar venta de la }

tabla MOV_PRO

\

Descontar Cantidad

Producto

Y

mostra mensaje: "Datos Eliminados }

Satisfactoriamente"

/\D\
LJ
Figura N° 77. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Eliminar

Compra Producto
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2.1.8.16.5. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Eliminar

Producto Anadido

mostrar pantalla
ANADIR COMPRA

Seleccionar una fila de la lista
PRODUCTO POR COMPRAR

[ no seleccion ] &

J/ [ si seleccion ]

Seleccionar

{ ELIM

INAR

Capt

Eliminar fila

urar
codigo

de la tabla

PRODUCTO POR COMPRAR

Figura N° 78. Diagrama de Actividad: G

\
&
L)

estionar Compra Producto - Eliminar

Producto Afadido



2.1.8.16.6. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto
Compra

!
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- Realizar

ANADIR COMPRA

$

| Capturar datos de la pantalla

( Mostrar pantalla

ANADIR COMPRA

!

| Seleccionar REALIZAR

COMPRA

validar
datos

[ novalido]| mostrar mensaje
% de error
[sivaido]

Guardar datos en la tablas: cproducto,
det_cproducto, pro_mov

il

modificar cantidad de

la tabla Producto

v

mostrar mensaje :"Datos Guardados

Satisfactoriamente"

7
L)

Figura N° 79. Diagrama de Actividad: Gestionar Compra Producto - Realizar

Compra
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2.1.8.17. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto
2.1.8.17.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Lista Venta

Mostrar Pantalla

Principal
validar | Mostrar Mensaje: "No tiene
Dosificacion una Dosificacion Activa"
& [no valido] T
\V [si valido]

V_Producto, Det_VProducto,Persona, Cliente

Mostrar Seleccion en la

Selecionar Datos de las trablas: Producto,

Pantalla Venta Producto

Figura N° 80. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Lista Venta
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2.1.8.17.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Lista Cliente
Venta

o
v

| Seleccionar Cliente de la
L Pantalla Venta Producto

Y

{ Mostrar Pantalla

Lista Cliente

Y

Seleccionar un Cliente

de la lista Cliente

Mostrar seleccion en la

pantalla Venta Producto

v

{ pantalla Venta

Producto

Figura N° 81 Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Lista Cliente

Venta
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2.1.8.17.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto — Agregar
Producto Venta

Seleccionar Producto de la
Pantalla Venta Producto

V

Mostrar Pantalla
Agregar Producto < |

\

~ Seleccionar un producto
de la lista Producto

~ LLenar
Formulario

Cerrar g>

¢ Agregar

Validar
Datos
N

No Valido

Si valido

~ Calcular el
precio

v

Mostrar seleccion en la lista de productos

afiadidos de la pantalla Venta Producto

Y

pantalla Venta
EE— Producto

Figura N° 82 Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto — Agregar

Producto Venta
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2.1.8.17.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Lista NIT

Venta

o
\

Seleccionar NIT de la
Pantalla Venta Producto

v

"' Mostrar Pantalla

Lista NIT

v

‘ Seleccionar un |

NIT de la lista NIT

Mostrar seleccion en la
pantalla Venta Producto

| pantalla Venta
Producto

()

Figura N° 83 Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Lista NIT Venta
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2.1.8.17.5. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Eliminar Venta
Producto

mostrar pantalla
VENTA PRODUCTO <—

’ Seleccionar una fila de la Lista

Producto Afadido

[no seleccion] &

[si confirmado]

; ~,

Capturar
Cod Venta

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

/

%/ [no confirmado]

¢ [si confirmado]
’ Modificar el ESTADO la tabla

V_PRODUCTO, FACTURA

U

Eliminar venta de la
tabla MOV_PRO

v

Aumentar Cantidad
Producto

v

mostra mensaje: "Datos Eliminados
Satisfactoriamente”

v

7
L)

Figura N° 84. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Eliminar Compra

Producto
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2.1.8.17.6. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Eliminar
Producto Afiadido

°
!

mostrar pantalla
——> ANADIR VENTA

PRODUCTO POR VENDER

[ no seleccion ] J>

¢ [ si seleccion ]

~ Seleccionar
ELIMINAR

Capturar |
codigo |

( Eliminar fila de la tabla

" Seleccionar una fila de la lista

PRODUCTO POR VENDER
' \L
L)
Figura N° 85. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Eliminar

Producto Anadido



2.1.8.17.7. Diagrama de Actividad:

o
Vi

" mostra pantalla VENTA |

212

Gestionar Venta Producto - Realizar Venta

PRODUCTO

Vi

Seleccionar la opcion }

Realizar Venta

W

Capturar datos de la pantalla
VENTA PRODUCTO

validar
datos

no valido

Mostrar Mensaje
de Error

[si valido]

generar codigo

7Y
L)

control
w Pantalla Imprimir
| calcular
‘ IVA
\/ Ver
actualizar nimero Factura
factura ﬁ
\V ) Guardar Datos en las tablas: Factura, DET_FACTURA,

cambio de
formato Ed

V_PRODUCTO, DET_PRODUCTO, MOV_PRO

Figura N° 86. Diagrama de Actividad: Gestionar Venta Producto - Realizar Venta
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2.1.8.18. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion
2.1.8.18.1. Diagrama de Actividad: Gestionar  Configuracion - Guardar
Cambios

o
v

mostrar pantalla
CONFIGURACION <—

v

Seleccionar GUARDAR
CAMBIOS

v

{ Capturar datos de la

pantalla CONFIGURACION

validar
datos
[ no valido ] " mostrar mensaje
de error

\ [ si valido |

Guardar datos en la
tabla CONFI

!

7
L)

Figura N° 87. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Guardar Cambios
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2.1.8.18.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Lista
Dosificaciones

Vi
Seleccionar CONFIGURACION de la

pantalla principal

\VA
‘ Mostrar pantalla

CONFIGURACION

‘ Seleccionar datos de la tabla

DOSIFICACION

mostrar mensaje | [ no seleccion ]
de error

[ si sTeccion ]

pantalla CONFIGURACION

.

Figura N° 88. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Lista

|" Mostrar resulta de la seleccion en la

Dosificaciones
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2.1.8.18.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Registrar
Dosificacion

‘ Mostrar Pantalla |
1 Dosificacion

Registrar |
‘ Dosificacion

A

LLenar
Formulario ‘

‘ Verificar Dublicidad | ( Mensaje

Marcar con x el campo

o . ; )
N° Tramite, autorizacion De Datos de error

si existe duplicidad

(e

no existe duplicidad
[cancelar]

V=

‘ [registrar]

‘ Validar campos |

Dosificacion
\/ no valido

‘ si valido

Guardar Datos en la |
tabla: Dosificacion

V

"' Mostrar Mensaje "Datos Restaurados

Satisfactoriamente

Figura N° 89. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Registrar

Dosificacion
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2.1.8.18.4. Diagrama de Actividad: Gestionar  Configuracion - Eliminar
Dosificacion

Mostrar pantalla
% CONFIGURACION <

" Seleecionar una fila de la

Lista DOSIFICACION

mensaje | %
de error ]
[ no seleecion ]

$ [ si seleccion ]

Capturar ID del
DOSIFICACION

v

Mostrar mensaje
de confirmacion

no confirmacion

[ si confirmacion ]

[ Verifica la exiistencia de transaciones
dependientes de la dosificacion

[ si existe dependenci;% ]Borrar logicamente la dosificacion asignadole
estado inactivo en la tabla DOSIFICACION

[ no existe dependencia{ L

Borrar ﬁsicamg-nte la dosificacion de la Mostrar mensaje:"Datos Borrados
tabla: DOSIFICACION % Satisfactoriamente”

i

U

~

Figura N° 90. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Eliminar

Dosificacion



2.1.8.18.5. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion
Deshabilitar Dosificacion

mostrar pantalla CONFIGURACION

Vi

seleccionar una

Dosificacion

) \Vi
' Mostrar Pantalla AGREGAR

PERMISO =

v

Seleccionar la opcion Habilitar/

Deshabilitar Dosificacion

R
‘ validar
L datos
[ no valido[] Mostra mensaje
% de error

[ sivalido ]

Guardar datos en la
tabla DOSIFICACION

217

Habilitar/

Figura N° 91. Diagrama de Actividad: Gestionar Configuracion - Habilitar/

Deshabilitar Dosificacion
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2.1.8.19. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura
2.1.8.19.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Lista Facturas

Factura

Mostrar Pantalla |

Seleccionar datos de las
tablas Factura y Det_Factura

Y

‘ Mostrar Resultaen |

la pantalla Factura

%

&

Figura N° 92. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Lista Facturas



2.1.8.19.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Buscar Facturas

\/
Seleccionar FACTURA de la pantalla

principal

v

‘ Mostrar pantalla

FACTURA

A

seleccionar
mes y afio

ingresar n°
factura

| v\

‘ Seleccionar BUSCAR

v

| capturar datos de la pantalla

FACTURA

!

Seleccionar datos de

la tabla FACTURA

y

Mostrar resultado en la
pantalla FACTURA

Figura N° 93. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Buscar Facturas
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2.1.8.19.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Ver Factura

o
\

Mostrar pantalla FACTURA

\

Seleccionar IMPRIMIR

Y

Seleccionar N°

de factura

v

Seleccionar datos de las tablas PERSONA, CLIENTE,
PRODUCTO, V_PRODUCTO, DET_V_PRODUCTO y FACTURA

Vi

Mostrar selecion enla
pantalla IMPRESION <<

& [ no imprimir ]

$[ si imprimir ]

Imprimir datos de pantalla

220

Figura N° 94. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Imprimir Factura
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2.1.8.19.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Anular Factura

®
]

Mostrar pantalla FACTURA

—

v

Seleccionar una fila de la
lista FACTURAS

Vi

Seleccionar N° de factura
de la lista de facturas

v

Mostrar mensaje
de confirmacion

[ no confirmado ] &

‘ [ si confirmado ]

Modificar estado de la tabla
Factura

Figura N° 95. Diagrama de Actividad: Gestionar Factura - Anular Factura
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2.1.8.20. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso
2.1.8.20.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso - Lista Permiso

‘ Mostrar Pantalla

Permiso

| Seleccionar datos de

la tabla Permiso

~ Mostrar Resultaen |
la pantalla Permiso

Figura N° 96. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso - Lista Permiso



2.1.8.20.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso - Agregar Permiso

Mostrar Pantalla l

= Permiso

Agregar
j Permiso |
// \D ’

Lista Membresias

A

“/ Verificar Permiso

Seleccionar una fila de la J

Deshabilitar Opcions
Fecha Inicio

}

Mostrar mensaje "El Cliente ya
tiene un permiso activo o espera”

[SI tiene permiso] T

Cliente
Mensaje $
de error [No Tiene Permiso]
i Modificar )
‘ Fecha Inicio
\ )

v

‘ Habilitar Opcion

Selccionar Fecha

[No Seleccion] %

\L [Si Seleccion]

It

LLenar

Formulario
L ,

‘/ Capturar

Datos

Cancelar

Aceptar
Permiso

no validg>

) \[/ si valido
‘ Guardar Datos en la 1

‘/ Validar Datos

tabla: Permiso

v

| Mostrar Mensaje "Datos Restaurados
‘ Satisfactoriamente

o

Figura N° 97. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso - Agregar Permiso
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2.1.8.20.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso - Eliminar Permiso

~ Mostrar pantalla
% PERMISO <

 Seleecionar una fila de la

Lista PERMISOS

mensaje ‘
de error \ ]
[ no seleecion ]

~ Capturar COD

[ si seleccion ]

PERMISO

U

Mostrar mensaje |

de confirmacion

[ si confirmaron]
no confirmacion

Y

Borrar el PERMISO de la tabla:
PERMISO

!

Mostrar mensaje:"Datos Borrados
Satisfactoriamente”

Figura N° 98. Diagrama de Actividad: Gestionar Permiso - Eliminar Permiso



2.1.8.21.

2.1.8.21.1. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Asistencia

Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes

Selecionar REPORTE de la barra de

menu de la pantalla principal

Seleccionar REPORTE
PERMISO

v

‘ Mostrar Pantalla
‘ REPORTE PERMISO

—\

(desde hasta) Cliente

estado

Seleccionar fecha ‘ Seleecionar | ‘ Seleccionar

PERSONA, CLIENTE Y PERMISO

| Generar
reporte

!

{ Mostrar

Seleccionar datos de las tablas

Reporte

[ no imprimir ]

v [ si imprimir ]

([ Imprimir
L Reporte

&

&

225

Figura N° 99. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Asistencia
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2.1.8.21.2. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Movimiento
Producto

Selecionar REPORTE de |a barra de
menu de la pantalla principal

Seleccionar MOVIMIENTOS
PRODUCTO

i
i Muostrar Pantalla
— = MOVIMIENTOS PRODUCTO

Seleccionar COD
Producto

|

Seleccionar datos de las tablas
C_PRODUCTO, V_PRODUCTO, PRO_MOW

Generar
reporte

Mostrar
Reporte

—

[ no imprimir |

[ siimprimir |

Imprimir
Reporte

Figura N° 100. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Movimiento

Producto
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2.1.8.21.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Membresia

Selecionar REPORTE de la barrade
menu de la pantalla principal

v

Seleccionar LISTA
MEMBRESIA

\/
Mostrar Pantalla LISTA
MEMBRESIA

—

‘ ‘ Seleccionar Cliente

Seleccionar fecha

(desde hasta) Selecciona

r estado

Seleccionar datos de las tablas Persona,
Cliente, Membresia 'y V_Membresia

Generar
reporte

| Mostrar
Reporte

[ no imprimir ]

[ si imprimir ]

Imprimir
Reporte

y

7
L

Figura N° 101. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Membresia
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2.1.8.21.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Compra
Producto

~ Selecionar REPORTE de la barrade
menu de la pantalla principal

Seleccionar PRODUCTOS
COMPRADOS

\/
Mostrar Pantalla
PRODUCTOS COMPRADOS

—

Seleccionar fecha | i .
Seleccionar Seleccionar
(desde hasta) Proveedor Usuario

Seleccionar datos de las tablas Persona, Personal,
proveedor, Productoy C_Producto y DET PRODUCTO.

Generar
reporte
Mostrar |
Reporte

[ no imprimir ]

[ si imprimir ]
Imprimir
Reporte

Figura N° 102. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Compra

Producto
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2.1.8.21.5. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Venta
Producto

t Selecionar REPORTE de la barrade

menu de la pantalla principal

Seleccionar PRODUCTOS
VENDIDOS

W

Mostrar Pantalla
PRODUCTOS VENDIDOS

Seleccionar fecha L Seleccmnm

~ Seleccionar |
) Usuario

| \ )

Seleccionar datos de las tablas Persona, Personal,
Producto, cliente, V_Producto Y DET_V_PRODUCTO

v

Generar
reporte

(desde hasta)

Mostrar
Reporte

[ no imprimir ]

[ si imprimir ]

’L Imprimir

Reporte

7 N
L)
Figura N° 103. Diagrama de Actividad: Gestionar Reportes - Reporte Venta
Producto
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2.1.9. DIAGRAMA DE SECUENCIAS

2.1.9.1. Introduccion

Un diagrama de secuencia muestra una interaccion ordenada segun la secuencia
temporal de eventos. En particular, muestra los objetos participantes en la interaccion
y los mensajes (llamadas a métodos) que intercambian segun su secuencia en el
tiempo.

Frecuentemente estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o0 como
componentes en el modelo para ilustrar un escenario, un conjunto de pasos comunes
que se siguen en respuesta a un evento externo y que genera un resultado

El modelo incluye, qué inicia la actividad en el sistema, qué procesamiento y

cambios ocurren internamente y qué salidas se generan.

Muchas veces las instancias de los objetos se representan usando iconos
especialmente estereotipados; existen iconos para objetos de interfaz, controladores,

entidades persistentes, etc.

2.1.9.2. Proposito

Los diagramas de secuencia se usan para mostrar la interaccion entre los usuarios, las
pantallas y las instancias de los objetos en el sistema. Proveen una secuencia del paso

de los mensajes entre los objetos a lo largo del tiempo.

2.1.9.3. Alcance

e Los diagramas de secuencia muestran graficamente las interacciones del actor
y de las operaciones a las que dan origen

e Los diagramas de secuencia muestra un determinado escenario de un caso de
uso, los eventos generados por actores externos, su orden y los eventos

internos.
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2.1.9.4. Diagrama de Secuencia: Acceso al Sistema
2.1.9.4.1. Diagrama de Secuencia: Acceso al Sistema - LOGIN

A O O O KO 0O QO

: PANTALLA PRINCIPAL ADML PANTALLA PRINCIPAL CAJERO: PANTALLA CONFIGURACION _: PERSONAL _: Configuracion _ Dialogo

: USUARIO : LOGIN

Ingrese Usario y Contrasefia

Presiona la opcion ENTRAR

verificar_tabla(): no existe

mostrar mensaje de error }

[si existe]:verifica(usuario,contrasfiea)

verificar_datos_configuracion()

[valor=0]:mostrar()

[cargo=2]:mostrar()

[cargo=1]:mostrar()

[si existe]:(Mostrar)

mostrar mensaj Lie error

presiona la opcion cerr:
salir()

b —

Figura N° 104. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -
LOGIN
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2.1.9.5. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema
2.1.9.5.1. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Cerrar Sesion

~ O O O

: Usuario _: Barra Menu _: Cerrar Session : Pantalla Principal

Seleeciona Cerrar Sesion L

cerrarsesion() L Mostrar(
ostrarl

Figura N° 105. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Cerrar Sesion

2.1.9.5.2. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema - Salir

del sistema
: Usuario : Barra de Menu : Cerrar Conexion

Seleccionar Salir del sistema

I salir)

Figura N° 106. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema - Salir

del sistema
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2.1.9.5.3. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Resguardar Base de datos

. Administrador _: Barra de Menu _: Dialogo
Selecciona Resguardar Bade de Datos

aceptar()

mostrar mensaje de datos resguard adossati sfactoriamente

) I

Figura N° 107. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Resguardar Base de datos

2.1.9.5.4. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Restaurar Base de Datos

A OO O O

: Administrador _: Barra de Menu _: Examinar : Copia de Sequridad : Dialogo

Selecciona Restaurar Bade del\D%tos

I

Seleccionar direccion|de Destino

Abrir() 1

restaurar(direccion:String)

Mostrar()

mostrar mensaje de|datos restaurados satisfactoriamente

Figura N° 108. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Restaurar Base de Datos
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2.1.9.5.5. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Exportar Facturas TXT

L0 HO O

: Administrador _ Barra Menu : Exportar Facturas TXT _: Pantalla BLOC NOTAS

Selecciona Exportar Facturas
mostrar()

U Seleccionar fecha y mes
= ]

mostrar()

cerrar()

Figura N° 109. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -

Exportar Facturas TXT

2.1.9.5.6. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -
CODIGO DE CONTROL

A O O

. Administrador _: Barra Menu : Pantalla CODIGO DE CONTROL

Seleeciona CODIGO DE CONTROL

mostrar()

capturar_datos()

—

mostrar()

—

T T

Figura N° 110. Diagrama de Secuencia: Interactuar con recursos del sistema -
CODIGO DE CONTROL
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2.1.9.6. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal

2.1.9.6.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal - Listar Personal

A O O O

. Administrador _: Pantalla Prinicipal : Personal . PERSONAL

1. Seleccionar opcion Personal

2. mostrar()

ListarPersonal

mostrar()

Figura N° 111. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal - Listar Personal



2.1.9.6.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal

x O O

_: Pantalla Personal _: Pantalla Registrar Personal

_ Administrador

S}Ieciona Registrar

Ingresa datos del

]

mostrar()

nuewo personal

Seleccionar la

HJ Verificar duplicidad ci(ci)

1

[si existe duplicidad]: marcar ¢

1

Verificar duplicidad usuario(usy

R

i

[si existe duplicidad]: marcar ¢

R

i

mostrar mens.

aje: Datos guardados sat|

ppcion: Registrar() JH}

validar_datos()

i

[si valido]: Registrar_Personal

1

L Registrar_personal()

sLactoriameme

ONn X campo ci

ario)

On X campo usuari

"1 Registrar_person
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- Registrar Personal

O O O

. Persona

: Personal _: Dialogo

0

al

0

mostrar()

mostrar men

saje de error

[no valido]; mostrar()

Selecciona la o

cion:Cancelar()

mostrar()

mostrar()

1

Figura N° 112. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal

- Registrar Personal
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2.1.9.6.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal - Modificar Personal
_ Administrador : Personal __Modificar Personal _ PERSONA _ PERSONAL _ dialogo

selegcionar la opcion per%onal

seleccionar|al opcion Modificar

J []

seleccionar fila
[si seleccion]:capturar ci del personal
personal_modificar(ci)
] personal_modificar(ci)
mostrari
introduce datos |y selecciona: Modificar H
H valiflar_campos()

P—|

[si valido]:guardar()

P—|

modificar_personal()

modificar_personal()

mostrar()

mostrar mensaje de datos modificados| gatisfactoriamente

limpiar_campos()

p=—
[no valido]:mostrar()
mostrar mengaje de error
cancelar()

H limpiar_campos()
cancelar()
=

[no seleccion]:mostrar()
mostrar mensjae de error

Figura N° 113. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal - Modificar Personal
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2.1.9.6.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal - Eliminar Personal

A OO0 O O O O +HO

_ Personal _:PERSONAL _ PERSONA :VPRODUCTO _: VMEMBRESIA . CPRODUCTO _: dialogo

: administrador Pantalla Principal

seIeccBnar la opcion pﬁrsonal

seleccionar personal a eliminar de la lista personal

]

seleecionar la|opcion eliminar

]

si confirmacion]:eliminar_personal(ci)

\erificar la existencia de transacciones del personal

]

verificar la existencia de transacciones del personal

eliminar_personal(c

verificar IL existencia dg transacciones del personal

[si existe]:elimilar logicamente al personal

—

[mo existe]:elimiﬁar fisicamente al personal

—

mostrar()

( mostrar mensaje de Datos Borrados Satisfactoriamente

[no confirmado]:mostrar()

[no selegcion]: mostrar()

mostrar mensaje de error

Figura N° 114. Diagrama de Secuencia: Gestionar Personal - Eliminar Personal



2.1.9.7. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente

2.1.9.7.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Listar Cliente

. O O O

_ Usuario . Pantalla Prinicipal : Cliente = CLIENTE

1. %eleccionar opcion Cliente

2. mostrar()

ListarCliente

mostrar()

Figura N° 115. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Listar Cliente
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2.1.9.7.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Registrar Cliente

A O O O QO FO

_ Cajero _ Cliente _ Registrar Cliente - PERSONA _: CLIENTE _ dialogo

sel%cionar opcion C‘Iieﬁwte

Seleccionar la opcion REGISTRAR CLIENTE

indrotuce datos y selecciona REGISTRAR

validar_campos()

P—

[si valido]: REGISTRAR()

—

registrar_persona()

registrar_Cliente()

mostrar()

mostrar mensaje de datos guardados satisfactoriamente

li Epiar_datoso 1
<
[no valido]:mostrar()
mostrar mensaje de error
gancelar()
H limpiar_datos()
I cancelar()
< ]

Figura N° 116. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Registrar Cliente
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2.1.9.7.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Modificar Cliente
: Usuario : Cliente _Modificar Cliente : PERSONA : CLIENTE : dialogo

seleccionar la opcion Cli%me

seleccionar |al opcion Modificar

J []

seleccionar fila
p=—
[si seleccion]:capturar ci del Cliente
H cliente_modificar(ci)
] cliente_moditicar(ci)
mostrar()
introduce datos |y selecciona: Modificar H
H valiglar_campos()

=m—

[si valido]:guardar()

=m—

modificar_Cliente()

modificar_Clientel()

mostrar()

mostrar mersaje de datos modificados| satisfactoriamente

limpiar_campos()

=
[no valido]: mostrar()
mostrar mensaje de error
cancelar()

H limpiar_campos()
=
cancelar()
p=a—

[no seleccion]:mostrar()
mostrar mensjae de error

Figura N° 117. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Modificar Cliente
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2.1.9.7.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Eliminar Cliente

A0 O O O 00 OO0 O

: Cajero _: Pantalla Principal : Pantalla Cliente : CLIENTE : VMEMBRESIA : PERMISO : VPRODUCTO  _: HUELLA : ASISTENCIA _ dialogo

selecgjonar la opcion %Iueme

seleccionar Cliente a eliminar de la lista clientes

seleecionar la opcion eliminar

[si seleccion]: gapturar datos mostrar()

[si confirmacion]:eliminar_Cliente(ci)

eliminar_Cliente(ci

verificar la existencia de transacciones de la tabla gliente

]

verifigar la existencia de transacciones |de la tabla cliente

]

erificar la existencia de fransacciones de la tabla cliente

[]

verificar la existencia de| transacciones |de la tabla cliente

verificar la existencia de| transacciones[de la tabla cliente

[si existe]:eiinig ar logicamente [cliente

e —

[no existe]:eliminar fisicamente Cliente

—

mostrar()

mostrar mensaje de Datos Borrados Satisfactoriamente

[no confirmado]:mostrar()

[no seleccion]: mostrar

mostrar mensaje| de error

Figura N° 118. Diagrama de Secuencia: Gestionar Cliente - Eliminar Cliente
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2.1.9.8. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia

2.1.9.8.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Lista Membresias

~ O O O

_. Administrador _: Pantalla Prinicipal  _: Pantalla Membresia - MEMBRESIA

Seleccionar opcion Membresia

mostrar()

ListaMembresia

mostrar()

Figura N° 119. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Lista Membresias
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2.1.9.8.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Registrar
Membresia
. Administrador: Pantalla Membresia _ Registrar Membresia _ MEMBRESIA _: dialogo

selecjonar opcion Megﬂresia

Seleccionar Ja opcion REGISTRAR

indrotuce datos y selecciona GUARDA

lidar_campos()

—

[si valido]: guardar()

—

egistrar_Membresia()

mostrar()

Mostrar mensaje de datos guardados satisfactoriamente

limpiar_datos()

—

-

[no valido]:mostrar()

mostrar mensaje de error

]

cancelar()
H ﬁ limpiar_datos()

p—

cancelar()

—

| —

Figura N° 120. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Registrar

Membresia
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2.1.9.8.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Modificar
Membresia
Ao O O O
: Administrador _: Pantalla Membresia Pantalla MODIFICAR MEMBRESIA _ MEMBRESIA _ dialogo

seleccionar I{opcion MODIFICAR|MEMBRESIA
mostrar()

Seledciona filay capturalel ID

[si selecion]:mostrar()

modificar_membresia(ID)

mostrar()

troduce datos y selecciona: Modificar membresi

H validar_campos()

p=—

[si valido]:guardar()

=m—

modificar()

mostrar()

mostrar mensaje|de datos modificados sati toriamente

[]

limpiar_campos()

=

[no valido]:mastrar()

mostrar mensaje| de error

dancelar()

H limpiar_campos()

p=—

cancelar()

p=—

[mo seleccion]:mostrar()

mostrar mensjae P> error

i |

Figura N° 121. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Modificar

Membresia
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2.1.9.8.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Eliminar
Membresia
: Administradar Pantalla Principat Pantalla Membresia : MEMBRESIA _: VMEMBRESIA _: dialogo

selecuollar la opcion M?mbresm

seleccion%r Membresiaa eliminar de la lista Membresias

seleecionar la opcion eliminar Membresia

[si seleccion]: capturar datos| mostrar()

[si confirmacion]:eliminar_Membresia(id)

eliminar_Membresia(id)

rificar la existencia de transacciones|de la tabla Membresia

]

[si existe]:eliminar logicamente la Membresia

PE—

[no existe]:eliminar fisicamente la Membresia

p—

mostrar()

mostrar mensaje|de Datos Borrados Satisfactoriamente

o

[no seleccion]: mostrar() [

=

[no confirmado]:mostra

mostrar mensaje de error

% T

Figura N° 122. Diagrama de Secuencia: Gestionar Membresia - Eliminar Membresia
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2.1.9.9. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor

2.1.9.9.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Lista Proveedor

X O O O

- Administrador . Pantalla Prinicipal . Pantala Membresia . PROVEEDOR

Seled:innar apcian F'RO"V"EEtDOR

muostrar()

ListaP roveedor()

|
|
|
|
| |
u :
mastrar() |
i
|

H

Figura N° 123. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Lista Proveedor
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2.1.9.9.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Registrar Proveedor

A O O O 0 O

. Administrador _: Proveedor _ Registrar Proveedor _ PERSONA : PROVEEDOR _: dialogo

selecionar opcion Prg%edor

Seleccionar la opcion REGISTRAR

indrotuce datos y selecciona GUARDAR

validar_campos()

p—

[si @ido]: guardar()
P—

registrar_Proveedor()

re gistrar_P roveedor()

mostrar()

mostrar mensaje de datos guardados satisfactoriamente

li Epiar_datos()
<
[no valido]:mostrar()
mostrar mensaje de error
cancelar()
H limpiar_datos()
I cancelar()
<

Figura N° 124. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Registrar Proveedor
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2.1.9.9.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Modificar
Proveedor
_ Administrador _ Proveedor _Madificar Proveedor _ PERSONA _ PROVEEDOR _: dialogo

selecgionar la opcion pro%edor

seleccionar jal opcion Modificar

J (]

seleccionar fila
<1
[si seleccion]:capturar ci del proveedor
proveedor_modificar(ci)
} proveedorfmo%iﬁcar(ci)
mostrar()
introduce datos |y selecciona: Modificar H
H valiflar_campos()

p—

[si valido]:guardar()

—

proveedor_modificar()

proveedor_modificar()

-1 mostrar()

mostrar mensaje de datos modificados| satisfactoriamente

limpiar_campos()

p=—
[no valido]:mostrar()
mostrar mensaje de error
cancelar()
H limpiar_campos()
P=a—
cancelar()
<1
[no seleccion]:mostrar()

mostrar mensjae de error

Y

Figura N° 125. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Modificar Proveedor
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2.1.9.9.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Eliminar Proveedor

A O O O 0O OO

. Administradar Pantalla Principal _: Pantalla Proveedor _ PROVEEDOR_: PERSONA _: CPRODUCTO  _ Dialogo

selecminar la opcion quveedor

}eleccionar Proveedor a eliminar de la tabla lista proveedo

]

seleecionar |a opcion eliminar

oy [si confirmacion]:eliminar_Proveedor(ci

=

eliminar_Proveedor(ci)

erificar la existencia de transacciones del Proveedor

]

[si existe]:eliminar logicamente al Proveedor

[no existe]:eliminar fisicamente al Proveedor

mostrar()

mostrar mensaje de Datos Borrados Satisfactoriamente

[no confirmado]: mostrar() l

[no seleccion]: mostrar()

mostrar mensaje de error

Figura N° 126. Diagrama de Secuencia: Gestionar Proveedor - Eliminar Proveedor
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2.1.9.10. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT
2.1.9.10.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT - Lista NIT

O O O

: Cajero . Pantalla Prinicipal _ Pantalla NIT
eleccionar opcion NI
mostrar()
J ListaNIT()
mostrar()

Figura N° 127. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT - Lista NIT
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2.1.9.10.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT - Agregar NIT

A O O QO

. Cajero . Nit . Agergar NIT : NIT . dialogo

s%lecionar opcionN(T

Seleccionar la ppcion AGREGAR NIT

indrotuce datos y selecciona AGREGAR

validar_campos()

—

[si valido]: AGREGAR()

—

=

registrar_NIT()

li %piar_datoso

—

1

[no valido]:mostrar()

mostrar mensaje de error

]

Q

ancelar()

U limpiar_datos()

< 1
I cancelar()
< 1

Figura N° 128. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT - Agregar NIT
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2.1.9.10.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT - Eliminar NIT

X OO O O O FO)

. Cajero _: Pantalla Principal _: Pantalla NIT _ CLIENTE _ FACTURA _: dialogo

selefmonar la opmo? NIT

seleccionar una fila @ eliminar de la lista NIT

]

seleecionar la opcion eliminar NIT

si seleccion]: capturar datos mostrari

[si confirmacion]:eliminar_NIT(num)

eliminar_NIT(num)

verificar la existencia de transacciongs de la tabla NIT

verificar la existencia de transacciones de la tabla NIT

I [si existe]ieliminar logicamente NIT

[no existe]:eliminar fisicamente NIT

—

L] mastrar()

mostrar mensaje de Datos Borrados Satisfactoriamente

[no confirmado]:mostrar() l

[no seleccjon]: mostrar()

mostrar mensaje de error

Figura N° 129. Diagrama de Secuencia: Gestionar NIT - Eliminar NIT
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2.1.9.11. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia

2.1.9.11.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Lista Venta

Membresia
: Cajero _: Pantalla Prinicipal : Pantalla Venta Membresia _: Dialogo

Selecciona opcion: Venta Membresia

H validar_dosificacion()

P—

[SI valido]: mostrar()

[NO valido]: mostrar()

Mostrar MensajeNo tiene una Dosificacion Activa :"" LDH

Figura N° 130. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Lista Venta

Membresia
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2.1.9.11.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Cobrar

Membresia
: Cajero : Pantalla Venta Membresia _: Pantalla Cobrar MembresiaSeleccionar NIT _:_Imprimir ~NIT  _:FACTURA _V _MEMBRESIA _:DET FACTURA _ Dialogo

Selecciona la opcion Cobrar Membresia

apturar_datos()

P—

Validar_campos()

[no valido]: mostrar()

Mostrar Mensaje [de Error

si validos]:Mostrar()

[Si Seleccion]Mostraf()

Selecciona la opcion: Lista NIT

Lista_NIT()

Mostrar()
<
Selecciona una fila de la lista NIT

Modificar_datos()
<

Selecciona opcion: Aceptar()

enerar_codigo_contro()

P—|

alcular_IVA()

[

ACtualizar_factura()

[

Cambio_Formato()

P—|

Registrar()

Registrar()
Registrar()

I

Ver_Factura()

Imprimir()
Selecciona opcion: Cancelar() <]
Mostrar()
!

Figura N° 131. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Cobrar

Membresia
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2.1.9.11.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia — Lista Cliente

A O O 0 O O O

_: Cajero : Pantalla Venta Membresia  _: Pantalla Lista Cliente : PERSONA _ZCLIENTE _:V_MEMBRESIA _: MEMBRESIA

Selecciona la opcion Seleccionar CLiente
W Mostrar()

J Lista_cliente() Lista_cliente()

Mostrar() ]

Selecciona una fila de la lista cliente

H

verifcar_membresja(ci)

[tiene membresia activa]

—

Deshabilitar opciones: Cobrar membresia, Seleccionar Membresi

)

[]

[No tiene Membresia Activa]:Habilitar opciones: Cobrar membresia,| Seleccion...

[]

Lista_Membresia(ci)

Lista_Membresia(ci)

Mostrar()

T T

Figura N° 132 Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia — Lista Cliente
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2.1.9.11.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia — Lista

Membresia Venta

N O O O

. Cajero : Pantalla Venta Membresia _: Pantalla Lista Membresia - MEMBRESIA

Selecciona la opcion Selecjonar Membresia

F Mostrar()

J Lista_membresia()

Mostrar()

Selecciona una fila de la lista membresia

H \?capturar_datos()

—

Mostrar()

Figura N° 133. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia — Lista

Membresia Venta
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2.1.9.11.5. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Modificar

Fecha
: Cajero . Pantalla Venta MembreMaMEMBRESIA _ Dialogo
Seleccionar opcion VENTA MEMBRESIA
J mostrar()
< 1

Seleccionar Fila de lajlista de membresias vendidas

Verificar_estada()
[estado: Espera]habilitar opcion MODIFICAR FECHA

[estado: vencido, aco]deshabilitar opcion MODIFICAR FECHA

|

Selecciona la opcion MODIFICAR FECHA()

modificar_fecha()

1

mostrar mensajeque dice "Datos Madificados Satisfactoriamente”.

[}

Figura N° 134. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Modificar

Fecha
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2.1.9.11.6. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Eliminar

Venta Membresia

A O QO Q

@

: Cajero _ Pantalla Venta Membresia - V_MEMBRESIA : FACTURA : Dialogo
Selecciona una fila de la lista venta membresias vendidas
J capturar_datos()
< ]
I [estado=espera]habilitar la ppcion ELIMINAR MEMBRESIA
< ]
I [estado=activo,vencido]deshabilitar la opcion ELIMINAR MEMBRESIA
< ]
Seleccionar opcion ELIMINAR MEMBRESIA
H [si confirmacion]
anular()
H anular()
mostrar()

mostrar mensaje de Datos Eliminados Satisfact

oriamente

I [no confirmacion]

—

Figura N° 135. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Membresia - Eliminar

Venta Membresia
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2.1.9.12. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda

2.1.9.12.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda - Listar Leyenda

X O O O

_ Administrador  _: Barra Menu _: Pantalla LEYENDA _~ LEYENDA

Administrador selecciona la opcion LEYENDA

H mostrar()

J cargar_datos()

mostrar()

Figura N° 136. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda - Listar Leyenda
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2.1.9.12.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda - Registrar Leyenda

A~ O O O O

. Administrador  _: Barra Menu _: Pantalla LEYENDA _ LEYENDA _: Dialogo

Selecfionar la opcion Leyenda

mostrar()

Ir}roduce datos y selecciona: Registra

validar_datos()

T < 1

[si valido]:Registrar()
<

egistrar_Leyenda(]

mostrar()

Mostrar datos guardados satisfactoriamente

[no valido];mostrar()

mostrar mensaje de error

mostrar() [

T

Figura N° 137. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda - Registrar Leyenda
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2.1.9.12.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda - Eliminar Leyenda

A~ O O Q O +HO

. Administrador : BarraMenu _: Pantalla LEYENDA : LEYENDA : DOSIFICACION _: Dialogo

Seleccionar la opcion Leyenda

mostrar()

Selecciona fila y capturar ID

[si confirmacion]:eliminar_leyenda()

[ eliminar_leyenda(id) H

erificar|la existencia de transaccion de la leyenda

]

[si existe]: borr%r logicamente la leyenda

l

[no existe]: borfar fisicamente la leyenda

l

mostrar()

( Mostrar mensaje datos borrados satisfactoriamente

[no ¢onfirmacion]:mostrar()

[

Figura N° 138. Diagrama de Secuencia: Gestionar Leyenda - Eliminar Leyenda
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2.1.9.13. Diagrama de Secuencia: Gestionar Asistencia
2.1.9.13.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia

Huella Dactilar

x OO O O =x

_ Cajero : Pantalla ASISTENCIA: HUELLA _ ASISTENCIA _ PERMISO _ Cliente

Selecciona la pantalla ASISTENCIA

mostrar()
<

I verificar_dispositivo()

|

I [conectado]

E—

capturar | huella()

identificar_huella()

]

verificar_vmembresia()

verificar_permiso()

Lestadovmembre;ia:Activo]:mostrar mensaje "fecha de vencimiento de ...

registrar()

estadopermisoractivo]:mostrar mensaje "membresia suspendida

—

Figura N° 139. Diagrama de Secuencia: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia

Huella Dactilar
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2.1.9.13.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia

Ne ClI
_Cajero  _PantallaASISTENCIA = CLIENTE  V_MEMBRESIA ZPERMISO  _ASISTENCIA

Ntroduce N° CI del Cliente y selecciona lajopcion ACEPTAR

Capturar_datos()

P—

I verificar()
gl

[cont=1]

P

verificar_vmembresia()

]

verificar_permiso() u

[estadovmembresia=Activo]:mostrar mensaje "fecha de vencimiento de la membresia"

< ] Registrar()
]

R

estadopermiso=activo]:mostrar mensaje "membresia suspendida”

P—

R—

[cont=0]:mostrar mensaje N° CI NO REGISTRADO"

jP—

Figura N° 140. Diagrama de Secuencia: Gestionar Asistencia - Registrar Asistencia
Ne Cl
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2.1.9.14. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella

2.1.9.14.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Lista Huellas

x HO O O O

. Cajero : Pantalla Principal: Pantalla HUELLA  : HUELLA . CLIENTE

Selecciona la opcion HUELLA
mostrar()

cargar_datos()

cargar_datos()

mostrar()

Figura N° 141. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Lista Huellas



: Cajero

SeleccioTa la opcion Registrar_Huella
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2.1.9.14.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Registrar Huella

Selecciona

: Pantalla HUELL,

O O

: Pantalla REGISTRAR HUELLA

mostrar()

P—

la opcion SELECCIONAR CLIENTE

O O O O O X

Pantalla SELECCIONAR CLIENTE

[dispositivo:concectado]

Selecciona Datos

Seleccionar fila y capturar datos()

Capturar_huellas()

lista_cliente()

mostrar()

_ Personal

lista_cliente

_ CLIENTE

_ZHUELLA _ Dialogo : Cliente

selecciona: Registrar()

J

idar_datos()

p—

[si valido]:Registrar()

p=—

Registrar_huella()

mostrar mensaje de datos

uardados satisfactoriamente

mostrar()

[no valido]:m

ostrar()

mostrar mensaje de error()

m

ensaje "El Sensor

1

[dispositivno:

no concectado]

de Huella Digital esta Desactivado o no Conectado”.

(]

limpiar()

cancelar()

1 limpiar()

= m—

mostrar()

Figura N° 142. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Registrar Huella
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2.1.9.14.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Modificar Huella

x O O O O =x

_: Cajero _: Pantalla HUELLA _: Pantalla MODIFICAR HUELLA - HUELLA _: Dialogo : Cliente

Seleccionar fila'y capturar | datos()

Seleccionar |a opcion MOFIDICAR HUELLA

[

[si seleccion]:mostrar()

J [dispositivo:concectado]

—

Capturar_huellas()

guardar() H

validar_datos()

—
I [si valido]:Modificar()

—

modificar() mostrar()

mostrar mensaje de datos modificados satisfactoriamente

1 Q b
r

} [dispositivno: no concectado

S—

mensaje "El Sensor de Huella Digital estad Desactivado o no Conectado

cancelar()

mostrar()

[]

limpiar()

limpiar()

| -

Figura N° 143. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Modificar Huella
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2.1.9.14.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Eliminar huella

2O O O O

: Cajero _: Pantalla Principal _: Pantalla Huella ~HUELLA _: dialogo
seleccionar la opcion H—(uella
Seleccionar una fila de la lista huela y seleccionar opcion ELIMINAR HUELLA

]

[si seleccion]: capturar datos ()
< 1
[si confirmacion]:eliminar_huella(id)
<1

mostrar()

mostrar mensaje de Datos Borrados Satisfactoriamente

[no confirmado]:mostrar()

[no seleccion]: mostrar()

(nostrar mensaje de error

Figura N° 144. Diagrama de Secuencia: Gestionar Huella - Eliminar huella
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2.1.9.15. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto

2.1.9.15.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Lista Productos

A O O O

. Administrador . Pantalla Prinicipal . Pantalla Producto : PRODUCTO

Seleccionar opcion Producto
mostrar()

J [}

ListaProducto

mostrar()

Figura N° 145. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Lista Productos
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2.1.9.15.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Registrar Productos

O KO HORC

_. Administrador _: Producto _: Registrar Producto _: Producto _: dialogo

selecionar opcion Prodbcto

leccionar la opcion REGISTRAR PRODUCTO

indrotuce datos y selecciona REGISTRAR

validar_campos()

| —

[si valqo]: REGISTRAR()

p—

registrar_producto()

li %piar_datos 0
< 1

[no valido]:mostrar()

mostrar mensaje de error

I

cancelar()

H limpiar_datos()
< 1

cancelar()

—

!

)

Figura N° 146. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Registrar Productos
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2.1.9.15.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Modificar Producto

x O O O O

. Administrador _: Pantalla Producto_: Pantalla MODIFICAR PRODUCTO _: PRODUCTO _ dialogo

seleccionar lajopcion MODIFICAR PRODUCTO
mostrar()

Seleccipna fila y captura flatos()

[si selecion]:mostrar()

modificar_Producto()

[}

mostrar()

introduce datos y selecciona: Modificar product

l

validar_campos()

Pa—

[si valido]:guardar()

P—

modificar()

mostrar()

mostrar mensaje de datos modificados satisfactoriamente

[]

limpiar_campos()

Pa—

o

[no valido]:mostrar()

mostrar mensaje de error

cancelar()

H limpiar_campos()
< 1

Icancelar()
< 1

no seleccion]:mostrar()

mostrar mensjag¢ de error

- 8

!

Figura N° 147. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Modificar Producto
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2.1.9.15.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Eliminar Producto

A OO0 O O O OO

_Administrador _: Pantalla Principat Pantalla Producto _: PRODUCTO : DT_COMPRA : DT_VENTA : PRO_MOV _: dialogo

Seleccionar opcion PRODUCTO
mostrar()

Seleccionar fila y capturar el cod prodcuto

]

Seleccionar a opcion ELIMINAR

F [si confirmacion]: mostrar()

eliminar_producto(cod)
r 1 verificar la existencia de transaccianes del producto

verificar la existéncia de transacciones del producto

verificar la existencia de transacciones del producto

]

T
]

[si existe]: borrar logicamente el producto

—

I [no existe]: borrar fisicamente el producto

—

mostrar()

I

mostrar mensaje "Datos borrados satisfactoriam 3rLte

[no confirmacian]:mostrar() {

Figura N° 148. Diagrama de Secuencia: Gestionar Producto - Eliminar Producto
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2.1.9.16. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto

2.1.9.16.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Lista

Compra
: Administrador _: Pantalla Principal : Pantalla COMPRA PRODUCTO _: PRODUCTO : CPRODUCTO _ PERSONA _ PROVEEDOR

Selecciona jopcion COMPRA PRODUCTO

mostrar()

J cargar_datos()

cargar_datos()

cargar_datos()

| cargar_datos()

mostrar()

Figura N° 149. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Lista Compra
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2.1.9.16.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto — Agregar

Producto Compra

A O O O O

. Administrador _ Pantalla Compra Producto _: Pantalla Agregar Producto _ PRODUCTO _: Dialogo
eleccionar la opcion: Selecionar producto

Mostrar()

Lista_producto()

Mostrar()

Introduce Datos y Seleccionar una fila de la Lista Producto

Selecciona opcion: Agregar()

validar_datos()

—

Calcular_precio()

—

[si valido]: Mostrar Seleccion|en la productos afiadidos

[]

[no valido]: mostrar()

I —

Mostrar mensaje de error

Selecciona opcion:Cancelar() [

|

Figura N° 150 Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto — Agregar

mostrar()

Producto Compra
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2.1.9.16.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Lista

Proveedor Compra

A O O O

: Administrador : Pantalla Compra Producto_: Pantalla Lista Proveedor : PROVEEDOR : PERSONA

Selecciona la opcion Selecionar Membresia
Mostrar()

Lista_Proveedor()

Lista_Proveedor()

Mostrar()
Selecciona una fila de| la lista membresia
H capturar_datos()
= ]

Mostrar()

Figura N° 151 Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto — Lista

Proveedor Compra

2.1.9.16.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Eliminar

Compra Producto
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~ O O O O 0O O

_ Administrador _: Pantalla Principal _: Pantalla COMPRA PRODUCTO : CPRODUCTO : DET_CPRODUCTO: PRO_MOV : Dialogo

Seleccionar Una fila de la lista Compra de Productos Dia y capturar datos()

[si seleccionar]:mostrar()

[si donfirmacion]: elimipar_compra()

eliminar_compra()

eliminar_compra()

mastrar()

mostrar mensaje datos borrados satisfactoriamente

[no seleccion]:mostrar() [

mostrar mensaje erro

:

Figura N° 152. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Eliminar
Compra Producto
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2.1.9.16.5. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Eliminar
Producto Afiadido

A HO -O

: Administrador _: Pantalla COMPRA PRODUCTO . Pantalla ANADIR COMPRA

Seleccionar la opcion ANADIR COMPRA
mostrar()

U Lista_productos

< 1

mostrar()

Seleccionar fila y capturar n® de fila

Selecciona la opcion ELIMINAR

]

Eliminar_fila()

< 1

mostrar()

Figura N° 153. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Eliminar

Producto Anadido
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2.1.9.16.6. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Realizar

Compra
: Administrador : Pantalla Compra Producto : C_PRODUCTO : DET_PRODUCTO _: MOV_PRO : PRODUCTO _: Dialogo
Seleccionar opcion: Realizar Compra
H Validar_campos()
< 1
[si valido]
< 1
Registrar_Compra()

Registrar_Compra()

1 Registrar_Compra(
|

Aumentar_Cantidad_Prodcuto()
mostrar()
Mostrar Mensaje: "Datos guardados Satisfactoriamente”
[no valido]:mostrar() {
Mostrar Mensaje de Errar

Figura N° 154. Diagrama de Secuencia: Gestionar Compra Producto - Realizar

Compra
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2.1.9.17. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto

2.1.9.17.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Lista Venta

Producto
: Cajero : Pantalla Principal : Pantalla VENTA PRODUCTO _: PRODUCTO : VPRODUCTO : PERSONA : CLIENTE _ DET_VPRODUCTO _ Dialogo

Validar_dosificacion()
p=—

[Si valido]:mostrar()

Seleccmnﬁ opcion VENTA PRODUCTO

|

cargar_datos()

argar_datos()

dat
mostrar() L cargar_datos() cargar_datos()

| cargar_datos()

[No valido]:mostrar()

( Mostrar Mensaje:"No tiene una Dosificacion Actival"

Figura N° 155. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Lista Venta

Producto
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2.1.9.17.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto — Lista Cliente

Venta
_ Cajero _: Pantalla Venta Producto  _: Pantalla Lista Cliente _ CLIENTE _ PERSONA

Selecciona la opcion $elecionar Cliente

W Mostrar()
Lista_Proveedor() .
Lista_Proveedor()

Mostrar()
Selecciona una fila de la lista membresia }
H capturar_datos()
< 1

Mostrar()

[

Figura N° 156 Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto — Lista Cliente

Venta
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2.1.9.17.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto — Agregar

Producto Venta

: Cajero : Pantalla Venta Producto _ Pantalla Agregar Producto

eleccionar la opcion: Selecionar producto
Mostrar()
Lista_producto()
J Mostrar() U

Introduce Datos y Seleccionar una fila de la Lista Producto

]

Selecciona opcion: |Agregar()

]

validar_datos()
J=—1

Calcular_precio()

P—

[si valido]: Mostrar Seleccion|en la productos afiadidos

[]

-

) [no valido]: mostrar()
Mostrar mensaje de error

Selecciona opcion:Cancelar() [

mostrar()

Figura N° 157 Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto — Agregar

Producto Venta
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2.1.9.17.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto — Lista NIT

Venta
. Cajero . Pantalla Venta Producto _: Pantalla Lista NIT - NIT

elecciona la opcion: Selectionar NIT

{ mostrar()

Selecciona una fila de la lista NIT

Lista_NIT()

mostrar()

H Capturar_datos()
< 1

mostrar()

L

Figura N° 158 Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto — Lista NIT

Venta
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2.1.9.17.5. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Eliminar Venta

Producto
_. Cajero . Pantalla Principal _ P. VENTA PRODUCTO = VPRODUCTO _: PRO_MOV _ PRODUCTO _: Dialogo

Seleccionar |a opcion COMPRA PRODUCTO strar()
strar

|

Seleccionar @ina fila de la lista Compra de Productos Dia y capturar datos()

[si seleccionar]:mostrar()

[si

@

confirmacion]: eliminar_compra()

anular_compra()

eliminar_compra()
W mostrar()

B

Descontar_cantidad_producto()

mostrar—{mensaje datos borrados satisfactoriamente

[no confirmacion]: mostrar() l

[no seleccion]:mostrar()

mostrar mensaje error

Figura N° 159. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Eliminar Venta

Producto
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2.1.9.17.6. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Eliminar
Producto Afiadido

. Cajero . Pantalla VENTA PRODUCTO . Pantalla ANADIR VENTA
Seleccionar la opcion ANADIR VENTA
mostrar()
U Lista_productos

<
mostrar()
Seleccionariﬂla y capturar n° de fila

Selecciona la opcion ELIMINAR
Eliminar_fila()

<

mostrar()

[H L

Figura N° 160. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Eliminar

Producto Anadido
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2.1.9.17.7. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Realizar Venta

A O O O Q000 QO

: Cajero : Pantalla Venta Producto _: Pantalla Agregar Venta V_PRODUCTO _: DT_VPRODUCTO : FACTURA _: DT_FACTURA : MOV_PRO _: PRODUCTO _: Pantalla imprimir : Dialogo

eleccionar opcion. Agregar()
Mostrar|

Seleccionar Opcion: Realizar Venta

H validar_datos()

[

[si valido]: Generar|_codigo_control()

[

Calcular_iva()

[

actualizar_num_factura()

[

Cambio_fromato()

[

Registrar_venta()

Registrar_venta()

Registrar_venta()

Registrar_venta()

Registrar_venta()
|

Descontar_Cantidad_Producto()

U imprimir()

ver_factura()

mostrar mensaje error J

[no valido]:mostrar(

—

Figura N° 161. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Realizar Venta
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2.1.9.17.8. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Detalle Venta

~ O O O O O O

: Cajero . Pantalla Principal: P. VENTA PRODUCTO _: Pantalla Detalle Venta . VPRODUCTO _: DET_VPRODUCTO _: PRODUCTO

|

Seleccionar la Opcion VENTA PRODUCTO
mostrar()

Seleccionar una fila de la lista de produc¢to vendidos dia y Seleccipnar Opcion DETALLE VENTA
Ilsta_detalle Iista_detaIIeO

lista_detalle()

mostrar()

| I |

Figura N° 162. Diagrama de Secuencia: Gestionar Venta Producto - Detalle Venta
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2.1.9.18. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion

2.1.9.18.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracién - Guardar

Cambios
_ Administrador _: Pantalla Principetalla CONFIGURACION: CONFI| _ Dialogo

Seleccion% la opcion CONFIGURACION
mostrar()

1

Introduce Datos y Selecciona:GUARDAR CAMBIOS

val%ar_camposo

[si \%ido]:Registrar()
<

Registrar()

-

J [no valido]:mostrar()

mostrar mensaje de error

mosfrar()
|

Figura N° 163. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion - Guardar

Cambios
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2.1.9.18.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion - Lista

Dosificaciones

A O O O

_ Administrador _ Pantalla Principal _ Pantalla CONFIGURACION _ CONFI
Selecciona opcion CONFIGURACION
mostrar()
U cargar_datos()

mostrar()

Figura N° 164. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion - Lista

Dosificaciones
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2.1.9.18.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion - Registrar

Dosificacion

A O O O O

: Administrador _: Pantalla CONFIGURACION  _: Pantalla REGISTRAR _. DOSIFICACION _ Dialogo
DOSIFICACION

Selecciona la opcion REGISTRAR
H

Introduce datos y selecciona:Registrar()

mostrar()

validar_datos()

P—

[si vaiPido]:Registrar()
Sa—

Registrar()

mostrar()

mostrar mensaje de datos guardados satisfactoriamente

[no valido]:mostrar()
mostrar mensaje|de error
cancelar()
U cancelar()
<

Figura N° 165. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion - Registrar

Dosificacion
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2.1.9.18.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracién - Eliminar

Dosificacion
_ Administrador _: Pantalla Principal . Pantalla CONFIGURACION _: DOSIFICACION _ FACTURA _: Dialogo

Seleccionar la opcioCONIGURACION
mostrar()

|

Seleccionar ID de Dosificacion y capturar

[si seleccionar]:mostrar()

[si confirmacion]: eliminar_dosificaciob()

eliminar_dosificacion()

verificar la existencia de transacciones de dosificacion

[si existe]: borrar]ogicamente la dosificacion

[no existe]: borreIﬁsicamente la dosificacion

1

i

mostrar()

mostrar mensaje{ atos borrados satisfactoriamente

[no seleccion]:mostrar()

mostrar mensaje error

Figura N° 166. Diagrama de Secuencia: Gestionar Configuracion - Eliminar

Dosificacion
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2.1.9.19. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura
2.1.9.19.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Lista Facturas

x O O O

_ Usuario _ Pantalla Principal : Pantalla FACTURA = FACTURA
Selecciona opcion FACTURA
mostrar()
U cargar_datos()

mostrar()

|

Figura N° 167. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Lista Facturas

2.1.9.19.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Buscar Facturas

: Usuario _ Pantalla Principal . Pantalla FACTURA . FACTURA

Selecciona la opcion FACTURA

U mostrar()

|

Intraoduce n° de factura y seleciona datos:BUSCAR

U cargar_datos()

mostrar()

Figura N° 168. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Buscar Facturas



2.1.9.19.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Ver Factura
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~ O O O O

_ Usuario

_: Pantalla Principal

Selecciona la opcion FACTURA

Sel

H

eccionar fila y capt

mostrar()

urar n° de factura: IMPRI

]

IR

_ Pantalla FACTURA

cargar_datos(N°)

_ FACTURA

W mostrar()

_: Pantalla de Impresion

[si imprimir]:Imprimir()

=—

[no imprimir]:mostrar()

pa—

Figura N° 169. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Ver Factura
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2.1.9.19.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Anular Factura

2O O O O

: Usuario  _: Pantalla Principal _: Pantalla FACTURA _ FACTURA _: Dialogo
Selecciona la opcion FACTURA
mostrar()
Seleccionar fila y capturar n® de factura
H mostrar()
[si confirmacion]:Anular()
anular()
mostrar()
—
mostrar mensaje|factura anulada H

[no confirmacion]:mostrar() l

LJ

Figura N° 170. Diagrama de Secuencia: Gestionar Factura - Anular Factura
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2.1.9.20. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso

2.1.9.20.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso - Lista Permiso

X OO0 O O O

: Administrador  _: Barra Menu _: Pantalla PERMISO _: PERMISO : PERSONA . CLIENTE

Seleccjonar la opcion PERMISO
mostrar()

cargar_datos()

cargar_datos()

cargar_datos()

mostrar()

[ .

Figura N° 171. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso - Lista Permiso
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2.1.9.20.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso - Agregar Permiso

5O O O HO

. Administrador : Pantalla PERMISQ Pantalla AGREGAR PERMISO : PERMISO _ Dialogo

Seleccionar la opcion AGREGAR

|

Introduce datos y selecciona: ACEPTAR()

mostrar()

Vgli dar_datos()
< 1

[si vaIiﬁo]:REGISTRAR()

—

REGISTRAR()

mostrar()

mostrar mensaje de datos guardados satisfactoriamente

[no valido]: mostrar()

mostrar mensaje de error

U mostrar()

o

ancelar()

U cancelar()
<

Figura N° 172. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso - Agregar Permiso
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2.1.9.20.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso - Eliminar Permiso

2 rO HO O O

: Administrador : Pantalla Principal

Seleccionar la opcion PERMISO

Selecciona filay capturar_Datos()

mostrar()

_: Pantalla PERMISO

mostrar mensaje

de datos borrados s

[SI SELECCIq

_ PERMISO

DN]:mostrar()

_ Dialogo

atisfactoriamente

[validar_estado]si valido
= 1
[siconfirmacion]: ELIMINAR()
ELIMINARQ mostrar()

]

mostrar mensaje de error

[no confirmaci

on]: mostrar()

[no seleccio

n]:mostrar()

mostrar mensaje de error

most

rar()

1

[estado]no valido

—

mostrar()

Figura N° 173. Diagrama de Secuencia: Gestionar Permiso - Eliminar Permiso
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2.1.9.21. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes
2.1.9.21.1. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Asistencia

RO O O O QO O O

_ Administrador _: Pantalla Principal : Pantalla REPORTE VENTA Pantalla SELECCIONA CLIENTE : PERSONA : CLIENTE - ASISTENCIA _ Reporte
ASISTENCIA

Seleccionar la opcion reporte Ventg Asistencia

mostrar()

p—

Selecciona opcion SELECCIONAR|CLIENTE . .
listasCliente()

listasCliente()

mostrar() }

capturar_datos()
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Figura N° 174. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Asistencia
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2.1.9.21.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Venta

Membresia
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Figura N° 175. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Venta

Membresia
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2.1.9.21.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Compra

Producto
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Figura N° 176. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Compra
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2.1.9.21.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Venta
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2.1.9.21.5. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Permiso
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Figura N° 178. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reportes - Reporte Permiso
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2.1.9.21.6. Diagrama de Secuencia: Reporte Movimiento Producto
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Figura N° 179. Diagrama de Secuencia: Reporte Movimiento Producto
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2.1.10. MODELO DE DATOS
2.1.10.1. Introduccion

Previendo que la informacion del sistema serd soportados por una base de datos
relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo
se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un pro file UML para el Modelado

de Datos, para conseguir la representacion de tablas, clave, etc.)

Los Diagramas de Clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases
del sistema y sus interrelaciones (incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los
diagramas de Clases son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo
utilizados tanto para mostrar lo que el sistema puede hacer (analisis), como para

mostrar como puede ser construido (disefio).
2.1.10.2. Propdsito

e Comprende la estructura del sistema deseado para la Organizacion.

e Identificar posibles mejoras.
2.1.10.3.  Alcance

Describir las tablas de disefio del sistema en su segunda iteracion.
Identificar y definir las relaciones entre tablas segun los objetivos del sistema

deseado aprobado por la Organizacion.



2.1.10.4.

Modelo I6gico de la base de datos del sistema

&nit - Long
&nombre - String
&logo - Blob
&telefono - Long
&celular: Long
&direccion - Sting

&tamafio_hoja - Integer
&iva - Integer
&fecha_i - Date

&pactividad economica - String

Persona

&Cl - Integer
&MNombre : String
&Ap : Siring
&aAm : string

&Direccion : String

&Telefono : Integer

Huella

&id_h Integer

&huellap - Blob
&id_clien - Integer

&dedo_capturado : Integer

Asistencia

&id_cliente - Integer
&fecha - Date
&hora - Time

S ISTAHUELLA()

&tipo - Integer

&od_asistencia - Integer

PREGISTRAR()
SLISTAR_A()

%LISTAPROVEEDOR()
$REGISTRAR()
*MODIFICAR()
SELIMNAR()
SACTIVO()

¢_producto

&id_cpro - Sting
&id_prove - Integer
&id_personal : Integer
&fecha : Date

&hora : Time

&total : Double

*REGISTRAR()
SLISTAR()
SANULAR()

pro_mov

&num - Integer
&fecha - Date

&tipo - Sting
&cod_pro - Sting
&cant_e - Infeger
&cant_s - Integer
&precio_unit - Double
&num_c_v - Sting
&hora - Time

SREGISTRAR_ENTRADA()
SELIMINAR(Q)

detalle_cproducto

&id_cproducto : String
&des_pro : Sting
&cant_pro - Integer
&vpre_unit : Double
&cod_pro : String
&pre_total - Double

BLISTAR()
*REGISTRAR()

-

-

& Contrasefia - Sting
&vestado - Integer

SLISTAPERSONAL()
PREGISTRAR()

SN ODIFICAR()

1 | SELIMINAR()
SACTIVO()
®verificar()

v_producto

&id_cliente - Integer
&id_personal - Integer
&fecha - Date

&hora - Time

Sbtotal - Double
&num_factura - string

SLISTAR()
VREGISTRAR()
FANULAR()
SELIMINAR()

detalle_vproducto
&id_vproducto - String
&cod_pro - String

&id_vproducto - Sting

P SREGISTRARHUELLAQ
*ooNTQ 1 SEemal CH R g
SREGISTRAR() M odificar() ‘
*MODIFICAR() A
SMODIFICAR_FECHA()
FLISTAR_FOTO()
. Personal 1
Rroveedor &Cl_personal - Integer
&ClI_pro - Integer &camgo - Integer Cliente
Sedado - Integer &Usuaro - Sting &Ci_cliente . Integer

&Foto : Blob

& Sexo : Sirng
&CI_NIT - Integer
&pEstado : Integer

SLISTACLIENTE()
$REGISTRAR()
#MODIFICAR()
PELIMINAR()
FACTIVO()
*LISTAR_FOTO()

1
1

Bt

v_membresia

&id_membresia . Sting
&id_cliente - Integer
&id_personal - Inieger
&fecha : Date
&pfecha_i - Date
&pfecha_f: Date
&psub_total - Double
&ptotal_pago : Double
&pedado . Sting
&id_vmembresia : Sting
&pcantidad - Integer
&num_factura . Sting
&panulado : Sting

& anulado_x * String

SLISTAR_FOTO()
*LigaClientes()
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Permiso

& cod_p: String

& Motivo : String
&Dias: Integer
&d_cliente - Integer
&fecha_ini_pemiso : Dale
&estado : Sting

&id_m : String

& fecha_f_pemiso : Date
&fecha - Date

&hora: Time

&ci_p : Integer

& anulado : String

& anulado_x : String

NIT

&CINIT - Long

gactivo ® Integer

SLISTAPERMISO()
SREGISTRAR()
SELIMNARPERMISO()
SLISTAR_FECHA_INICIAL()
SLISTAR_FECHA_FINAL()

1| ¢nombre_razonsocial : Sting

$PERMISO_ESTADO()

SLISTANIT()
SREGISTRAR()
SELIMINAR()
SACTIVO()

Factura

&codigo - Sinng
&num_factura - Integer
&fecha : Date
&codigo_control : String
&id_dosficacion : Integer
&anulado : Sting
&anulado_x : String
&nit - Long

&iva - Double

& monto_total : Double
&hora : Time
&monto_total_texio : Sting

FREGISTRAR()

Dosificacion

&id - Integer
&id_leyenda - Integer
&num_tramite - Long
&num_autorizacion - Long
&fecha_activacion - Date

&fecha_limite_emision : Date

&llave - Sting
&estado - Integer
&n_factura_inicial - Integer

PLISTAR()
*REGISTRAR()

*MODIFICAR_ESTADO(

BLISTAR(

&des_pro : String S OD_FECHA() SANULAR)

&cant_pro - Integer SLISTAR_M()

&precio_unit - Double I ODIFICAR_ESTADO() 1

&pre_total - Double SLISTAR_FECHA_I)

SLISTAR_MVencidas()
SLISTAR_() SLISTAR()
SREGISTRAR() SANULAR(
SELIMINAR()
1 1
1
Producto e
&id_pro . String e
= id - String .

el oSt

%;;;T)p,cggu bl Ermg %des:n peion : String
: recio : Integer

&cantidad - Integer %&a i mtegerg det_factura
e e s S
%iva * Double Coun SLSTAR) %ﬂes«l:rljpit?r; ttString

precio_compra - Double SREGISTRARD cantidad - Integer
&activo - Integer SWODIFICARQ &precio_unit - Double
Po— SACTIVO) &precio_total - Double
‘REG\ST‘I)ZAR() RECMINARD SREGISTRAR()
*MODIFICAR()
*M_CANTIDAD()
SELIMINAR()
FACTIVO(

Figura N° 180. Modelo l6gico de la base de datos del sistema

Leyenda

Teid
&texto - Sting
&activo

SLISTAR()
SREGISTRAR()

M ODIFICAR_ESTADO()
SELIMINAR()
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2.1.10.5. ESPECIFICACION DE TABLAS DE LA BASE DE DATOS

2.1.10.5.1. Especificacion de la Tabla: persona
CREATE TABLE "persona” (

“ci” int(9) NOT NULL,

‘nombre” varchar(45) NOT NULL,

“ap’ varchar(45) NOT NULL,

"am’ varchar(45) DEFAULT NULL,

“telefono” int(11) DEFAULT NULL,

“estado” varchar(1) NOT NULL,

“direccion’ varchar(100) DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY (ci)

)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion

ci integer no Si Identificador de
la Tabla.

nombre varchar(45) no no Nombre del
cliente.

ap varchar(45) no no Ap. Paterno del
cliente

am varchar(45) Si no Ap. Materno del
cliente

Teléfono | integer Si no Teléfono del
cliente
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direccion | varchar(100) Si no Direccion donde
la persona vive.
Tabla N° 97. Datos de la Tabla persona
2.1.10.5.2.  Especificacion de la Tabla: membresia

CREATE TABLE ‘membresia’ (

“id” varchar(10) NOT NULL,

“descripcion’ varchar(45) NOT NULL,

“precio” int(11) NOT NULL,
“dia” int(11) NOT NULL,
“activo int(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")

)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion

id varchar(10) no Si Identificador de la
Tabla.

nombre varchar(45) no no Nombre de la
Membresia.

precio integer no no Precio de la
persona.

dia integer no no Dias que dura la
Membresia.

activo integer no no Es el estado de las
membresias puede
estar
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activo=1,inactivo
=0

Tabla N° 98. Datos de la Tabla membresia

2.1.10.5.3. Especificacion de la Tabla: leyenda

CREATE TABLE “leyenda’ (
“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“texto” varchar(300) DEFAULT NULL,
“activo” int(1) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('id")

)
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion
id integer no Si Auto Identificador de la
Incremental Tabla.
texto varchar(300) | no no Es la Texto de la
Leyenda para
reflexionar a los
contribuyentes.
activo integer no no Es el estado de las
leyendas  puede
estar
activo=1,inactivo=
0
Tabla N° 99. Datos de la Tabla Leyenda




2.1.10.5.4. Especificacion de la Tabla:

CREATE TABLE "huellas (
“id_clien” int(11) NOT NULL,
“dedo_capturado” int(11) NOT NULL,
“huellap™ blob NOT NULL,
“id_h"int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
PRIMARY KEY ('id_h"),
KEY “ci_clie_idx" (id_clien’),
CONSTRAINT “ci_clie® FOREIGN KEY ('id_clien’) REFERENCES cliente’

(‘ci_cliente) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE

huellas
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)
Campo Dato Nulo | Unique Predeterminado Descripcion

id_h integer no Si Auto Incremental Identificador
de la Tabla.

dedo_captu | integer no no N° de dedo

rado capturado del
cliente

id_clien integer no no Identificador
de la tabla
cliente.

huella blob no no Imagen
capturada de
la huella de
un dedo.

Tabla N° 100. Datos de la Tabla Huella




2.1.10.5.5.  Especificacion de la Tabla: permiso

CREATE TABLE "permiso” (

(Cl_personal’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE

)

“cod_p’ varchar(45) NOT NULL,
‘motivo” varchar(300) NOT NULL,
“dias” int(11) NOT NULL,

“id_cliente” int(11) NOT NULL,
“fecha_ini_permiso™ date NOT NULL,
“estado” varchar(45) NOT NULL,
“fecha_f_permiso™ date NOT NULL,
“id_m’ varchar(21) NOT NULL,

“fecha” date NOT NULL,

“hora” time NOT NULL,

“ci_p”int(11) NOT NULL,

“anulado” varchar(2) DEFAULT NULL,
“anulado_x" varchar(45) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘cod_p"),

KEY “personal_idx™ (‘ci_p"),

309

CONSTRAINT ‘“ci_pe’ FOREIGN KEY (‘ci_p) REFERENCES “personal’

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado

Descripcion

Cod_p varchar(45) no no

Identificador
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de la Tabla.
motivo varchar(100) | no no Motivo  del
permiso
dias integer no no Dias que
durara el
permiso
id_cliente integer no no Identificador
tabla cliente
fecha_ini_pe | date no no Fecha inicio
rmiso del permiso
estado varchar(1) no no Permiso
espera :
vigente 0
vencido
fecha f per | date no no Fecha final
miso del permiso
id_m integer no no Identificador
de la tabla
vmembresia
fecha date no no Fecha del

sistema para
registro  del
Permiso en la
tabla.
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hora time no no Hora del
sistema para
registro  del
Permiso en la
tabla.

ci_p integer no no Identificador
de la tabla
personal

anulado varchar(2) Si no Permiso
anulado=SI

anulado_x varchar(45) si no Ci del cajero
que anula el
permiso

Tabla N° 101. Datos de la Tabla Permiso
2.1.10.5.6.  Especificacion de la Tabla: NIT

CREATE TABLE " NIT " (

"CL_NIT int(11) NOT NULL,
"NOMBRE_RAZONSOCIAL " varchar(200) NOT NULL,

“activo™ int(1) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('CI_NIT")

)
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Campo Dato Nulo 'Unique Predeterminado| Descripcion
CI_NIT integer no Si Identificador
de la Tabla.
NOMBRE_RA | varchar(200) no no Nombre o
ZONSOCIAL razon social
de NIT
activo integer no no Es el estado
de los NIT
puede estar
activo=1,inac
tivo=0

Tabla N° 102. Datos de la Tabla NIT

2.1.10.5.7.  Especificacion de la Tabla: producto
CREATE TABLE "producto” (

“id_pro” varchar(6) NOT NULL,

“descripcion’ varchar(45) NOT NULL,
“precio” double NOT NULL,

“stock” integer (45) NOT NULL,

“foto” longblob NOT NULL,
“precio_venta’ double NOT NULL,
“iva” double NOT NULL,
“precio_compra’ double NOT NULL,
“activo” int(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_pro’)

)
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Campo Dato Nulo Unique | Predeterminado Descripcion

id_pro varchar(6) no si Identificador
de la Tabla.

descripcion varchar(45) no no Descripcion
del producto

precio double no no Nombre de la
Persona.

stock integer no no Cantidad de
producto
disponible

foto longblob Si no Es la
fotografia del
producto.

precio_venta |double no no Precio del
producto para
la venta.

precio_compra |double no no Precio de
compra  del
producto

iva double no no Monto % del
precio de
venta

activo integer no no Es el estado

de los

productos
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puede estar
activo=1,inact

ivo=0

Tabla N° 103. Datos de la Tabla Producto

2.1.10.5.8.  Especificacion de la Tabla: v_membresia
CREATE TABLE "v_membresia’ (

“id_membresia” int(11) NOT NULL,

“id_cliente” int(11) NOT NULL,

“id_personal” int(11) NOT NULL,

“fecha” date NOT NULL,

“fecha_i" date NOT NULL,

“fecha_f date NOT NULL,

“sub_total” double NOT NULL,

“descuento” int(11) NOT NULL,

“total_pago” double NOT NULL,

“estado” varchar(45) NOT NULL,

“id_vmembresia” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“cantidad” int(11) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘id_vmembresia’),

KEY “ci_cliente_idx" ("id_cliente’),

KEY “cliente_idx™ ('id_cliente’),

KEY “membresia_idx" ('id_membresia’),

KEY “personal_idx" ("id_personal’),

KEY “factura_idx" ("num_factura’),

CONSTRAINT “cliente” FOREIGN KEY (id_cliente’) REFERENCES “cliente’
(‘ci_cliente”) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE,

CONSTRAINT “fac’ FOREIGN KEY (‘num_factura’) REFERENCES “factura’
(‘codigo’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,
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CONSTRAINT "membre’ FOREIGN KEY (‘id_membresia’) REFERENCES
‘membresia’ ("id”) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE,

CONSTRAINT  “personal
“personal” ("CI_personal’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION

)

FOREIGN KEY (lid_personal’) REFERENCES

Campo

Dato

Nulo

Unique

Predeterminado

Descripcion

id_membresia

varchar(30)

no

no

Identificador
de la Tabla

membresia.

id_cliente

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

cliente.

id_personal

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

personal.

fecha

date

no

no

Fecha registro
de la compra
de la

membresia

fecha i

date

Si

no

Fecha inicio
de la

membresia

fecha_f

date

no

no

Fecha final de

la membresia
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sub_total

double

no

no

Monto de la

membresia

descuento

integer

no

no

% de
descuento de

la membresia

total_pago

double

no

no

Monto total a
pagar de la

membresia

estado

Varchar(1)

no

no

Estado
E=espera,
A=activo,
V=vencimien

to

cantidad

integer

no

no

Monto de
compra  de

membresia

id_vmembresia

Varchar(20)

no

Si

Identificador
de la Tabla.

num_factura

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

factura.

anulado

varchar(2)

Si

no

cajero anula
una venta
membresia,

anulado=SlI
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anulado_x varchar(45) | si no Ci del cajero
que anula el
permiso
Tabla N° 104. Datos de la Tabla v_membresia
2.1.10.5.9.  Especificacion de la Tabla: v_producto

CREATE TABLE 'v_producto (
“id_vproducto™ varchar(20) NOT NULL,
“id_cliente” int(11) NOT NULL,
“id_personal” int(11) NOT NULL,
“fecha” date DEFAULT NULL,

“hora” time DEFAULT NULL,

“total” double DEFAULT NULL,
‘num_factura® int(11) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_vproducto’),

KEY “cliente_idx™ ('id_cliente’),

KEY “per_idx" ('id_personal’),

KEY “fac_idx™ (‘num_factura’),
CONSTRAINT ‘“clien” FOREIGN KEY ('id_cliente’) REFERENCES “cliente’

(ci_cliente™) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,
CONSTRAINT “factu” FOREIGN KEY (‘num_factura®) REFERENCES “factura’

(‘codigo’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,
CONSTRAINT “per’ FOREIGN KEY (‘id_personal’) REFERENCES “personal®

("Cl_personal’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION

)

Campo

Dato Nulo | Unique | Predeterminado| Descripcién

id_vproducto

varchar(20) no Si Auto Identificador
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incremento

de la Tabla.

id_cliente

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

cliente.

id_personal

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

personal.

fecha

date

no

no

Fecha registro
de la venta

del producto.

hora

time

no

no

Hora registro
de la venta

del producto.

total

double

no

no

Es el monto
total que se
cancel6 por la
venta de

productos

factura

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

factura.

Tabla N° 105. Datos de la Tabla v_producto




2.1.10.5.10.

Especificacion de la Tabla: proveedor

CREATE TABLE “proveedor” (

“ci_pro int(9) NOT NULL,

“estado” int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('ci_pro’),
CONSTRAINT ‘ci_prove’ FOREIGN KEY (‘ci_pro’) REFERENCES “persona’
(‘ci’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE
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)
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion

ci_pro integer no Si Identificador de
la Tabla.

estado integer no no Es el estado de
los proveedores
puede estar
activo=1,inacti
vo=0

Tabla N° 106. Datos de la Tabla Proveedor
2.1.10.5.11. Especificacion de la Tabla: pro_mov

CREATE TABLE “pro_mov" (
‘num’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“fecha™ date NOT NULL,

“tipo™ varchar(45) NOT NULL,

“cod_pro” varchar(45) NOT NULL,

“cant_e" int(11) NOT NULL,
“cant_s  int(11) NOT NULL,

“precio_unit” double NOT NULL,

‘num_c_ Vv int(11) NOT NULL,




“hora™ time NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘num’),
KEY “codigo_idx" (‘cod_pro’),
CONSTRAINT “codigo™ FOREIGN KEY (‘cod_pro’) REFERENCES “producto’
(id_pro’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE

)
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Campo

Dato

Nulo

Unique

Predeterminado

Descripcion

num

integer

no

Si

Auto

Incremental

Identificador
de la Tabla.

fecha

date

no

no

Fecha
registro  de
movimientos

de productos

tipo

varchar(30)

no

no

Tipo de
movimiento
de producto;
ENTRADA ,
SALIDA

cod_pro

varchar(45)

no

no

Identificador
de la
Producto.

cant_e

integer

Si

no

Cantidad
entrante  de

producto




321

cant_s integer no no Cantidad
saliente de

producto

precio_unit | double no no Precio  de
venta

producto

num_c_v integer no no Identificador
de la Tabla.
c_producto,

v_producto

hora time no no Hora registro
de
movimiento

de producto.

Tabla N° 107. Datos de la Tabla pro_mov

2.1.10.5.12. Especificacion de la Tabla: personal
CREATE TABLE personal” (
"Cl_personal” int(9) NOT NULL,
“cargo” int(11) NOT NULL,
“usuario” varchar(45) NOT NULL,
“contrasefia” varchar(45) NOT NULL,
“estado” int(1) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ("CIl_personal’),
CONSTRAINT ‘ci_personal” FOREIGN KEY ('Cl_personal’) REFERENCES
“persona’ ("ci’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE

)
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Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion

Cl_personal | integer no Si Identificador
de la Tabla.

cargo integer no no Administrador
=1,Cajero=2

usuario varchar(45) no Si Usuario
UNIQUE para
ingresar al
sistema

contrasefia varchar(45) no no Contrasefia
del usuario
para ingresar
al sistema

estado integer no no Es el estado
del  personal
puede  estar
activo=1,inact
ivo=0

Tabla N° 108. Datos de la Tabla Personal
2.1.10.5.13. Especificacion de la Tabla: factura

CREATE TABLE factura’ (

“codigo” varchar(10) NOT NULL,
“num_factura” int(11) NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL,
“codigo_control” varchar(45) NOT NULL,

“id_dosificacion” int(11) NOT NULL,
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“anulado’ varchar(2) NOT NULL,

“anulado_x" varchar(45) DEFAULT NULL,

“nit” bigint NOT NULL,

“iva® double NOT NULL,

‘monto_total” double NOT NULL,

“hora” time NOT NULL,

‘monto_total texto™ varchar(200) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘num_factura’),

KEY “n_nit_idx" ("nit’),

CONSTRAINT "nit" FOREIGN KEY ('nit") REFERENCES nit" (CI_NIT") ON
DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION

)
Campo Dato Nulo | Unique Predeterminado Descripcion

codigo Varchar(10) | no Si Identificador
de la Tabla.

num_factura integer no no Numero de
factura

fecha integer no no Fecha de
registro de la
factura

codigo_control varchar(30) no no Cddigo de
control de la
factura

id_dosificacion integer no no Identificador
de la Tabla
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dosificacion

anulado

bytea

no

no

A=anulado ,
V=valido

anulado_x

integer

Si

no

Identificador
de la Tabla

personal.

nit

bigint

no

no

Identificador
de la Tabla
NIT.

iva

date

no

no

Monto
Impuesto Al
Valor

Agregado

monto_total

bool

no

no

Monto total
de la factura

hora

integer

no

no

Hora de
registro de la

factura

monto_total_tex

to

varchar(200)

no

no

Monto total
de la factura
en formato

texto.

Tabla N° 109. Datos de la Tabla Factura




2.1.10.5.14. Especificacion de la Tabla: dosificacion
CREATE TABLE “dosificacion” (

“leyenda” ("id") ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE

“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“id_leyenda’ int(11) NOT NULL,
‘num_tramite” bigint(20) NOT NULL,
‘num_autorizacion” bigint(20) NOT NULL,
“fecha_activacion™ date NOT NULL,
“fecha_limite_emision™ date NOT NULL,
“llave” varchar(300) NOT NULL,

“estado” int(11) NOT NULL,
‘n_factura_inicial” int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id"),

KEY "id_leyenda_idx" ('id_leyenda’),
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CONSTRAINT ‘id_leyenda® FOREIGN KEY (lid_leyenda’) REFERENCES

)
Campo Dato Nulo |Unique Predeterminado| Descripcion
id integer no Si Auto Identificador
Incremental de la Tabla.
id_leyenda integer no no Identificador
de la Tabla
Leyenda.
num_tramite bigint no no Numero de
tramite de la
dosificacion
num_autorizacion | bigint no no Numero de
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autorizacion
de la

dosificacion

fecha_activacion

date no

no

Fecha de
activacion de
la

dosificacion

fecha_limite_emi

sion

date no

no

Fecha limite
de emision de
la
dosificacion
para  emitir

facturas

llave

varchar(300), no

no

Llave de la

dosificacion

estado

integer no

no

INACTIVO
=0, ACTIVO
=1

n_factura_inicial

integer no

no

Numero para
poder emitir

facturas.

Tabla N° 110. Datos de la Tabla Dosificacion




2.1.10.5.15. Especificacion de la Tabla: det_factura
CREATE TABLE ‘det_factura® (

‘num’” int(11) NOT NULL,

“cod” varchar(45) NOT NULL,

“descripcion’ varchar(300) NOT NULL,

“cantidad” int(11) NOT NULL,

“precio_unit” double NOT NULL,

“precio_total” double NOT NULL

KEY “id_pro_idx" (‘cod"),
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CONSTRAINT ‘cod” FOREIGN KEY (‘cod’) REFERENCES producto’

('id_pro”) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION

)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado

Descripcion

num integer no no

Identificado
r de la Tabla
factura.

cod varchar(45) no no

Identificado
r de la Tabla
producto/me

mbresia.

descripcion varchar(300 no no

)

Descripcion
del
producto/me

mbresia
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cantidad integer no no Cantidad
producto/me
mbresia

precio _unit | double no no Precio
unitario del
producto/me
mbresia

precio _total | double no no Precio total
del
producto/me
mbresia

Tabla N° 111. Datos de la Tabla det_factura
2.1.10.5.16. Especificacion de la Tabla: detalle_vproducto

CREATE TABLE detalle_vproducto™ (
“id_vproducto” int(11) NOT NULL,
“cod_pro” varchar(30) NOT NULL,
“des_pro” varchar(300) NOT NULL,
“cant_pro” int(11) NOT NULL,
“pre_unit” double NOT NULL,
“pre_total” double NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘id_vproducto’),

KEY “cliente_idx™ ('id_cliente’),
KEY “per_idx" ('id_personal’),

KEY “fac_idx" ("num_factura’),

CONSTRAINT ‘“clien” FOREIGN KEY ('id_cliente’) REFERENCES “cliente’

(‘ci_cliente’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,
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CONSTRAINT ‘“factu” FOREIGN KEY (‘num_factura’) REFERENCES ‘factura’
(‘codigo™) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “per’ FOREIGN KEY ('id_personal’) REFERENCES “personal”
("Cl_personal’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION

)

Campo

Dato

Nulo

Unique

Predeterminado

Descripcion

id_vproducto

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

V_producto.

cod_pro

varchar(30)

no

no

Identificador
de la Tabla

producto.

des_pro

varchar(300)

no

no

Descripcion

del producto

cant_pro

integer

no

no

Cantidad
producto

vendido

pre_unit

double

no

no

Precio
unitario  del

producto

pre_total

double

no

no

Precio total

del producto

Tabla N° 112. Datos de la Tabla detalle_vproducto




2.1.10.5.17. Especificacion de la Tabla: detalle_cproducto
CREATE TABLE detalle_cproducto” (

“id_cproducto” int(11) NOT NULL,

“cod_pro” varchar(45) NOT NULL,

“des_pro” varchar(300) NOT NULL,

“cant_pro” int(11) NOT NULL,

“pre_unit” double NOT NULL,

“pre_total” double NOT NULL,

KEY “c_pro_idx" (‘cod_pro"),
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CONSTRAINT “c_prod” FOREIGN KEY (‘cod_pro’) REFERENCES producto’

(id_pro’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE
)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado

Descripcion

id_cproducto | serial no no

Identificador
de la Tabla

c_producto.

cod_pro integer no no

Identificador
de la Tabla

producto.

des_pro’ varchar(30) no no

Descripcion

del producto

cant_pro varchar(30) no no

Cantidad
producto

comprado

pre_unit varchar(30) no no

Precio

unitario  del
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producto
pre_total integer no no Precio total
del producto
comprado
Tabla N© 113. Datos de la Tabla detalle_cproducto
2.1.10.5.18. Especificacion de la Tabla: confi

CREATE TABLE “confi’ (
“nit" int(30) NOT NULL,
‘nombre” varchar(100) NOT NULL,

“logo” longblob,

“telefono™ int(11) NOT NULL,
“celular” int(11) NOT NULL,
“direccion” varchar(150) NOT NULL,
“actividad_economica’ varchar(150) NOT NULL,
“tamafio_hoja” int(11) NOT NULL,
“iva® int(11) NOT NULL,
“fecha_i” date NOT NULL,
PRIMARY KEY (nit))

Campo Dato Nulo | Unique Predeterminado Descripcion

nit integer no Si Identificador
de la Tabla.

nombre varchar(100) | no no Nombre del
gimnacio

logo longblob no no Imagen  del
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gimnasco
telefono integer no no Numero
telefono  del
gimnacio
celular integer no no Numero
celular  del
gimnacio
direccion varchar(150) | no no Dirrecion del
gimancio
actividad_econo | varchar(150) | no no Actividad
mica economia
tamafo_hoja integer no no 0=CARTA,
1=ROLLO
iva integer no no Numero Tasa
Normal
fecha i date no no Fecha ultimo

cierre del

sistema

2.1.10.5.19. Especificacion de la Tabla: cliente

Tabla N° 114. Datos de la Tabla Confi

CREATE TABLE ‘cliente” (
“ci_cliente” int(9) NOT NULL,
“foto” longblob NOT NULL,
“sexo” varchar(l) DEFAULT NULL,

“id_nit” int(11) DEFAULT NULL,




“estado” int(1) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘ci_cliente’),
KEY “ci_nit_idx" (Cid_nit"),

CONSTRAINT

“ci_cliente’
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FOREIGN KEY (‘ci_cliente’) REFERENCES

“persona’ (ci") ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE,
CONSTRAINT “ci_nit® FOREIGN KEY (id_nit") REFERENCES “persona_n_j°

(CI_NIT") ON DELETE NO ACTION ON UPDATE CASCADE

)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion

ci_cliente | integer no Si Auto Identificador de

Incremental la Tabla.

foto longblob no no Imagen de perfil
de cliente

Sexo varchar(1) no no M=MASCULIN.
F FEMEMINO

id_nit varchar(30) no no Identificador de
la Tabla NIT.

estado integer no no Es el estado del

personal  puede
estar
activo=1,inactiv

0=0

Tabla N° 115. Datos de la Tabla Cliente




2.1.10.5.20.

Especificaciéon de la Tabla: c¢_producto

CREATE TABLE "c¢_producto” (
“id_cpro™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“id_prove™ int(11) NOT NULL,
“id_personal™ int(11) NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL,
“hora” time NOT NULL,

“total” double NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_cpro),

KEY “perso_idx" (Cid_personal’),

KEY “prove_idx" ('id_prove’),

CONSTRAINT “perso- FOREIGN KEY (‘id_personal’) REFERENCES “personal®
("Cl_personal’) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “prove’ FOREIGN KEY ('id_prove’) REFERENCES “proveedor
(ci_pro”) ON DELETE NO ACTION ON UPDATE NO ACTION
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)
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado Descripcion
id_cpro serial no Si Auto Identificador
Incremental de la Tabla.
id_prove integer no no Identificador
de la Tabla
proveedor.
id_personal | varchar(30) no no Identificador
de la Tabla
personal.
fecha date no no Fecha registro

de la compra




335

del producto.

hora time no no

Hora registro
de la compra

del producto.

total double no no

Es el

total

monto
que se
cancel6 por la
compra de

productos

Tabla N° 116. Datos de la Tabla ¢c_producto

2.1.10.5.21. Especificacion de la Tabla: asistencia
CREATE TABLE “asistencia’ (
“id_asistencia” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“id_cliente” int(11) NOT NULL,
“tipo " int(1) NOT NULL,
“fecha” date NOT NULL,
“hora” time NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_asistencia’),
KEY “ci_cleinte_idx" (id_cliente’),

CONSTRAINT “ci_cleinte” FOREIGN KEY (‘id_cliente’) REFERENCES "cliente

(‘ci_cliente’) ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE
)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado

Descripcion

id_asistencia | integer no Si Auto

Incremental

Identificador
de la Tabla.
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id_cliente

integer

no

no

Identificador
de la Tabla

cliente.

fecha

date

no

no

Fecha registro

de asistencia

tipo

integer

no

no

Tipo
identificador

marcado

hora

time

no

no

Hora registro

de asistencia

Tabla N° 117. Datos de la Tabla Asistencia
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2.1.11. DIAGRAMA DE COMPONENTES
2.1.11.1. Diagrama de Componentes - Login

GYM_PROYECTO.jar login.java Conexion
= _ — BD.java

Figura N° 181. Diagrama de Componentes - Login

2.1.11.2. Diagrama de Componentes - Conexién

:I_:I:: ConexionBD.java
mysql-connector-java- F:\
5.1.23-bin.java /t

Base de Datos

Figura N° 182. Diagrama de Componentes - Conexion

2.1.11.3. Diagrama de Componentes - Gestionar Personal

:I:l::| Personal,java

o @ @
:I——'—I:ZI opciones.java

:tll;l clase_personal.java :I——'—l:zl clase_persona.java

Figura N° 183. Diagrama de Componentes - Gestionar Personal
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2.1.11.4. Diagrama de Componentes - Gestionar Cliente

:I:l:: gestion_cliente.java

Modificar - -
Registrar) 0 % Eliminar()

opciones.java

clase_cliente.java :I:l:: persona.java

Figura N° 184. Diagrama de Componentes - Gestionar Cliente

2.1.11.5. Diagrama de Componentes - Gestionar Proveedor

gestionar_pro
veedor.java

Registrar() Modificar() Eliminar()

opciones.|
ava

clase__prov persona.jav
eedor.java a

Figura N° 185. Diagrama de Componentes - Gestionar Proveedor




339
2.1.11.6. Diagrama de Componentes - Gestionar NIT

I:TE NIT.java

Eliminar()

Registrar

0

opciones.jav clase_nit
a — Java

Figura N° 186. Diagrama de Componentes - Gestionar NIT

2.1.11.7. Diagrama de Componentes - Gestionar Configuracién

configuracion.java

Guardar()

Configuracion_ Configuracion_S
Opciones.java - — entencias.java

Figura N° 187. Diagrama de Componentes - Gestionar Configuracion




2.1.11.8. Diagrama de Componentes - Gestionar Dosificacion

dosificacion.java

v
Registrar()

dosificacion_
Opciones.java

Eliminar()

dosificacion_S
— entencias.java

Figura N° 188. Diagrama de Componentes - Gestionar Dosificacion

2.1.11.9. Diagrama de Componentes - Gestionar factura

:I_:l:: factura.java
;:j buscar()

N

Sentencias_De
tFactura.java

Visualizar()

Anular()

visualizar_fac
tura.java

Opciones |: Sentencias_f
actura.javg — actura.java

Figura N° 189. Diagrama de Componentes - Gestionar factura
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2.1.11.10. Diagrama de Componentes - Gestionar Huella

dpfpenroliment.]
ar

341

dpotapi.jar

dpfpverificat huella.java
ion.jar S o

Registrar()

AN

y\(
Modificar()

Selecciona
r_Cliente()

huella_Opc
iones.java

\

=

huella_Sent
encias.java

% Eliminar()

$ dpotj ni .jar

Figura N° 190. Diagrama de Componentes - Gestionar Huella

2.1.11.11. Diagrama de Componentes - Gestionar Leyenda

leyenda.java

Agregar()

Eliminar()

leyenda_Op
ciones.java

leyenda_Sent
— encias.java

Figura N° 191. Diagrama de Componentes - Gestionar Leyenda
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2.1.11.12. Diagrama de Componentes - Gestionar Membresia

Gestion_me
mbresia.java

Registrar()

Modificar() | =

Eliminar()

Opciones_Me Sentencias_M
mbresia,jz;va R embresia.java

Figura N° 192. Diagrama de Componentes - Gestionar Membresia

2.1.11.13. Diagrama de Componentes - Gestionar Venta Membresia

— Base64S Jj AllegedR

— IN.java J—l C4.java :5 venta_mem —— modificar
[ bresia.java _fecha()
DN 71 s
\\ / ~_ _
controlco “ N ‘
de.java
[ hS

‘ % eliminar_m |
| embresia() ‘
. | N 1
FacturaVentas.java cobrar_me VMembresia_ VMembresia_S
ke —— mbresia() ———— >$ Opciones.java %E

entencias.java
A
2 AN
/ | N N :

. - / | . Opciones_F o
\/Isuallz.ar_f ) / | AN aé)tura ja\a - Sentencias_D
actura.java / | L = etFactura.java

/ | AN <
/ \ ‘

<

Selecionar Seleccionar_ S CEEEIL T Sentencias_f
_cliente() nit() mbresia().java actura.java

Figura N° 193. Diagrama de Componentes - Gestionar Venta Membresia




343

2.1.11.14. Diagrama de Componentes - Gestionar Permiso

permiso.java

,X

Agregar() % Eliminar()

Opciones_F; Sentencias__
emiso.java —————— Permiso.java

Figura N° 194. Diagrama de Componentes - Gestionar Permiso

2.1.11.15. Diagrama de Componentes - Gestionar Producto

:I_:l:: producto.java

?:j Registrar()/ ?:j Modificar()

: producto_bi)
ciones.java

% Eliminar()

producto_se
- ntencia.java

Figura N° 195. Diagrama de Componentes - Gestionar Producto



2.1.11.16.

. Seleccionar
_Producto()

compra_pro
ducto.java

e

I:I:I:ZI Ver_detalle()

\\ // \l ~
= Agregar() Eliminar()
eliminar_pr
oducto() 7%
N -
N N
N\ N

.
N

\

\\\\ \‘\J /
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Diagrama de Componentes - Gestionar Compra Producto

cproducto_se
ntencia.java

7

Seleccionar_
Proveedor()

I:I:l::l Realiza_compra

cproducto_O
pciones.java

e

B

Detalle_cproducto
_Sentencias.java

Figura N° 196. Diagrama de Componentes - Gestionar Compra Producto

2.1.11.17.

BN

$ Ver_detalle()

Diagrama de Componentes - Gestionar Venta Producto

wvproducto_sen
tencia.java

7
///
\ yd
vproducto_O Demlle_\_/pro_ducto_
—— pciones.java [ Sentencias.java

< /// ~
_ Eliminar()
eliminar_pr
oducto()
e | AN )
Base64S controlcode. |
IN.java —<—— java
[

\§_L
A

e \ AN
LAl legedR )

Seleccionar venta_produ
_Producto() cto.java
\
gregar()
Selecciona Selecionar_
r_nit() cliente() :I—:l:: Realiza_Venta()
C4.java

Opciones_F
actura.java
\ Sentencias_f Sentencias_D
actura.java etFactura.java

N

FacturaVe
ntas.java |

visualizar_f
> actura.java

Figura N° 197. Diagrama de Componentes - Gestionar Venta Producto
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2.1.11.18. Diagrama de Componentes - Reporte Asistencia

reporte_asiste visualizar_r
ncia.java —— eporte.java

lista_clie
nte.java

Figura N° 198. Diagrama de Componentes - Reporte Asistencia

2.1.11.19. Diagrama de Componentes - Reporte Permiso

reporte permiso visualizar_r
= eporte.java
:I_:I:: lista_cliente.jav :l_—'_|:2| Lista_cajero.java

Figura N° 199. Diagrama de Componentes - Reporte Permiso

2.1.11.20. Diagrama de Componentes - Reporte Venta Membresia

reporte_membre \Asua}lizar_rep
sia.java = orte.java
:li|'|:| lista_cliente.jav :Iil:: Lista_cajero.java

Figura N° 200. Diagrama de Componentes - Reporte Venta Membresia
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2.1.11.21. Diagrama de Componentes - Reporte venta Producto

reporte_vproduct visualizar_rep
Sl IR orte.java

:I:l:: lista_cliente.jav $ Lista_cajero.java
a

Figura N° 201. Diagrama de Componentes - Reporte venta Producto

2.1.11.22. Diagrama de Componentes - Reporte Compra Producto

visualizar_rep

reporte_cproduct :
o.java > orte.java

\ N~
I|sta _proveedor. | Lista_cajero.java

Figura N° 202. Diagrama de Componentes - Reporte Compra Producto

2.1.11.23. Diagrama de Componentes - Reporte Movimiento

visualizar_rep

reporte_cproduct X
ojava > orte.java

Ilsta _producto

Figura N° 203. Diagrama de Componentes - Reporte Movimiento



2.1.11.24.

Diagrama de Componentes - Gestionar Asistencia

dpfpverificati dpfpenrolim
on.jar ent.jar

:I:I::I CHECADOR .jar

Sentencias_
Permiso.java

Gestion_Asisten
cia.java

evento_a
ceptar()

=

\\ AN

identificar

Huella()
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I:I:I::I dpotapi.jar

Sentencia_Dos
ificacionjava <

Opcionew_Asi
stencia.java

VMembresia_S
entencias.java

Sentencias_asi
stencias.java

mbresia.java

::l::l Sentencias_Me

M
clase_client
e.java

AN

actualizar_da
<$ tos.java

dpotjni.jar

T Configuracion_S
™~ entencias.java

ConexionBD.java

clase_persona
Jjava

Figura N° 204. Diagrama de Componentes - Gestionar Asistencia

2.1.11.25.

txt_facturas.java

cargar_txt()

Opciones_F

actura.java >

Sentencias_f
actura.java

Diagrama de Componentes - Exportar Facturas TXT

Figura N° 205. Diagrama de Componentes - Exportar Facturas TXT
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2.1.11.26. Diagrama de Componentes - Codigo de Control

% Aceptar()

:l—:|:: controlcode.java
Base64SIN.java :l—:|:: AllegedRC4.java

Figura N° 206. Diagrama de Componentes - Codigo de Control

2.1.11.27. Diagrama de Componentes - Resguardar Base de Datos

:I_:I:: resguardar.java

resguardar()

Figura N° 207. Diagrama de Componentes - Resguardar Base de Datos
2.1.11.28. Diagrama de Componentes - Restaurar Base de Datos

:I——'_|:2| restaurar.java
% restaurar

Figura N° 208. Diagrama de Componentes - Restaurar Base de Datos
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2.1.12. PROTOTIPO DE INTERFACES DE USUARIO
2.1.12.1. Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas 0 menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como:
dibujos a mano en papel dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden ese orden de acuerdo al avance del
proyecto. Solo los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase de
Elaboracién, los otros seran desechados en la fase de Construccion en la medida que

el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el producto final.
2.1.12.2. Proposito

e Comprender la idea de como sera el sistema mas adelante.

o Identificar posibles mejoras.
2.1.12.3. Alcance

e Describir las pantallas para conocer su navegacion.
o ldentificar y definir las Pantallas del sistema segun los objetivos del sistema

deseado y aprobado por la organizacion.
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2.1.12.4. PROTOTIPOS DE INTERFACES
2.1.12.4.1. Pantalla de Acceso al SISTEMA (L.ogin)

En esta pantalla el usuario debe introducir su cuenta: nombre de usuario y clave. El

sistema validara los datos ingresados y desplegara la pantalla Principal.

Figura N° 209. Pantalla de Acceso al Sistema (Login)
Si los datos son incorrectos, el sistema mostrar un mensaje de texto “USUARIO O
CONSTRASENA INCORRECTOS”.
2.1.12.4.2. Pantalla Principal

Esta es la pantalla principal para usuario (administrador) en el cual se pueden

observar los modulos con los que cuenta el Sistema.
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Conectado como:
Administrador

]—
= 20 $x
= *
Permiso Factura Personal Configuracién Leyenda
Gestionar Permisa Gestion Factura Gestion Persaonal Gestion Configuracion Gesionar Leyenda

B = & w

Producto Membresia Proveedor Compra

Gesionar Producto Gestion Membresia Gestionar Proveedaor Gestionar Compra

Figura N° 210. Pantalla Principal (administrador)

Esta es la pantalla principal para usuario (cajero) en el cual se pueden observar los

maodulos con los que cuenta el Sistema.

MENU
HORA: Conectado como:
00 :53: 31 Cajero
() @ 2] B
F L=, (1]
Cliente Huella Venta Membresia NIT Venta
Gestionar Clientes Registrar Huella Gestionar Venta Membresia Gestian MIT Gestionar Venta

Figura N° 211. Pantalla Principal (Cajero)

2.1.12.4.3. Pantalla Gestién Cliente

En esta pantalla se visualizara el listado de los clientes registrados en el sistema para

tal efecto se debe seleccionar la opcion de CLIENTE de la pantalla principal
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. X
Cliente
SIN
IMAGEN
@ Ingrese Ci del Cliente
Lista Cliente ®actve O mactivo
Y Norrbre Cliente Telefono Sexo

Click sabre e registro que desee modificar o eliminar

Figura N° 212. Pantalla Gestion Cliente

2.1.12.4.4. Pantalla de Gestion Cliente (Registrar).

Selecciona la opcion “REGISTRAR” de la pantalla Gestion Cliente. El sistema

despliega la pantalla Registrar.

DATOS PERSONALES I- -I
N . SIN

ct: | IMAGEN
* Nombres:

* Ap. Paterno:

Ap. Materno:

Direccion:

Telefono: ESTADO @ Actvo

SEXO @ Mascuino Femenino

FACTURA A:
NIT/CI:

RAZON SOCIAL:

* Datos Obligatarios Registrar Cancelar

Figura N° 213. Pantalla de Gestion Cliente (Registrar).

2.1.12.4.5. Pantalla de Gestién Cliente (MODIFICAR).

El usuario debe seleccionar un Cliente de la lista y luego hacer clic en la opcién

Modificar. El sistema despliega la pantalla Modificar.
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MODIFICAR | s
Ingrese Ci del Cliente
Lista Cliente @ Activo Inactivo
© b Mombre Cliente Telefono Sexo
231312 Ewe Eqw Eewq &

click sobre el registra que desee modificar o climinar

1

DATOS PERSONALES I-

« CI: Maodif SIN
Cl: 231312 ocimCar IMAGEN

* Nombres: Ewe Eqw
L =

* Ap. Paterno: Eewq

Ap. Materna:

Direccion:

Telefono: ESTADO ® Activo

SEXO ® Mascuino Femening

FACTURA A:
NIT/CI: 222

RAZON SOCIAL: Ww Qw

* Datos Obligatorios [CIEIGED Cancelar

Figura N° 214. Pantalla de Gestion Cliente (MODIFICAR).

Correcto!

Datos Modificados Satisfactonamente

2.1.12.4.6. Pantalla de Gestion Cliente (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del
cliente, la cual se puede eliminar de manera fisica o logica dependiendo de las

transacciones dependientes de dicho cliente.
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| Ciee )
EUMINAR oA on
IMAGEN
@ Ingrese Ci del Cliente
Lista Cliente @ Activo Inactivo
© b Mombre Cliente Telefono Sexo
231312 Ewe Eqw Eewq &
Click sobre el registro que desee modificar o eliminar
Confirmar! Correcto!

¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 215. Pantalla de Gestion Cliente (ELIMINAR).

2.1.12.4.7. Pantalla Gestion Personal

En esta pantalla se visualizara el listado del personal registrados en el sistema para
tal efecto se debe seleccionar la opcién de PERSONAL de la pantalla principal

X
Personal
Ingrese Ci del Personal

Lista Personal @#Actvo O Inactivo

C. 1 MNombre Personal Cargo

3222 Woe Ewg Ew CAJERO

Click sobre el registro que desee modificar o eliminar

Figura N° 216. Pantalla Gestion Personal



355

2.1.12.4.8. Pantalla de Gestion Personal (Registrar).

Selecciona la opcion “REGISTRAR” de la pantalla Personal. El sistema despliega

la pantalla Registrar.

Registrar Personal

*CL &

*Nombres:

*Ap. Paterno: Telefono:
Ap.Materno: ~ ESTADO @®Actvo
Direccion:

CARGO [Seleccione Un Cargo

- ® Usuario
* @ Contrasefia Q

* Datos Obligatorios Registrar Cancelar

Figura N° 217. Pantalla de Gestion Personal (Registrar)

2.1.12.4.9. Pantalla de Gestion Personal (MODIFICAR).

El usuario debe seleccionar un Personal de la lista y luego hacer clic en la opcion

Modificar. El sistema despliega la pantalla Modificar.

MODIFICAR

Personal

MODIFICAR CLIENTE

* (] 3222 MODIFICAR. %

*Nombres:Wqe Ewq

* Ap. Paterno EW Telefono:

Ap. Materno: ESTADO ® Activo

Direccion:

. ® 321
NGO o

* Datos Obligatorios Guardar Cancelar

Figura N° 218. Pantalla de Gestion Personal (MODIFICAR)
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2.1.12.4.10. Pantalla de Gestion Personal (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el administrador debe confirmar la
eliminacién del personal, la cual se puede eliminar de manera fisica o logica

dependiendo de las transacciones dependientes de dicho personal.

P

Confirmar! Correcto!

¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 219. Pantalla de Gestion Personal (ELIMINAR)

2.1.12.4.11. Pantalla Gestion Huella

En esta pantalla se visualizara el listado del propietario de la huellas con el dedo
capturado del cliente registrados en el sistema para tal efecto se debe seleccionar la

opcion de HUELLA de la pantalla principal

cL Propietario de la Huella Deda Capturado

Click sobre el registro que desee modificar o eliminar

Figura N° 220. Pantalla Gestién Huella
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2.1.12.4.12. Pantalla de Gestion Huella (Registrar).

Selecciona la opcion “REGISTRAR” de la pantalla Huella.El sistema despliega la

pantalla Registrar.

Q

Seleccionar

Seleccione un Cliente Cliente

Seleccione un dedo del cliente que desea capturar
I DEDC REGISTRADO

— (OJOROXO) e
Itilizsndo e Lector de Huella Dactilar

7=
g y\\ ilﬂieeré:;:aHuellaD\gitalestaDEsaclivaduUnu
Nz

Figura N° 221. Pantalla de Gestion Huella (Registrar).

Selecciona la opcion “Seleccionar Cliente” de la pantalla REGISTRAR. El sistema
despliega la pantalla Seleccionar Cliente

@ | BUSCAR. CLIENTE
C. L MNOMERE
444 QW QW EE QW
3333 Ddd Aa Daa

Figura N° 222. Pantalla de Gestion Huella (Seleccionar Cliente)
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2.1.12.4.13. Pantalla de Gestion Huella (MODIFICAR).

El usuario debe seleccionar una huella de la lista y luego hacer clic en la opcién

Modificar. El sistema despliega la pantalla Modificar

MODIFICAR

@ | IMGRESE EL NGMBRE DEL CLIENTE

Ddd Aa Daa

Seleccione un dedo del diente que desea capturar

iR &

I CEDO REGISTRADO

Acciones

F = 00006
,_'.;///;-;\N\ S:‘s'n{n‘c;t”:;:;“Hu‘eu;Bg?;‘::ta”:;i??adoo -
/)}l

L <

Ltilizando el Lectar de Huella Dactilar
El Sensor de Huella Digital esta Activade o @
IConectado

o s esti usando el Lector de Huella Dactilar
CANCELAR

Figura N° 223. Pantalla de Gestion Huella (MODIFICAR)

Correcto!

Huella Modificado Satisfactoriamente
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2.1.12.4.14. Pantalla de Gestion Huella (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion de la
huella del cliente.

ELIMINAR

@ | IMGRESE EL NOMBRE DEL CLIENTE

Confirmar!
¢ Estas Seguro? Se borrara los datos

Correcto!

Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 224. Pantalla de Gestion Huella (ELIMINAR)

2.1.12.4.15. Pantalla Gestién Venta Membresia

En esta pantalla se visualizara el listado de las compras de membresias realizadas
por el cliente, para tal efecto se debe seleccionar la opcion de VENTA
MEMBRESIA de la pantalla principal

‘ X r =1
Venta Membresia
Q SIN
g Ddd Aa Daa Seleccionar IMAGEN
Cliente
OPCIONES DE MEMBRESIA Q L -l
COMIENZA: |02-un-2020 Mes Seleccional
Membresia TOTAL Bs.

FINALIZA: 1 DE JULIC DE 2020 DIAS: 30 120

+ COBRAR MEMBRESIA - ELIMINAR MEMBRESIA

Fecha Inicial Fecha Final Membresia Dias Precio Estado

Click sobre el registro que desee eliminar

Figura N° 225. Pantalla Gestion Venta Membresia
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2.1.12.4.16. Pantalla de Gestidon Membresia (Seleccionar Cliente).

Selecciona la opcion “Seleccionar Cliente” de la pantalla Venta Membresia.El

sistema despliega la pantalla Seleccionar Cliente

Q |

CL MNCMBRE

444 QW QW EE QW

3333 Ddd Aa Daa

Figura N° 226. Pantalla de Gestion Membresia (Seleccionar Cliente)

2.1.12.4.17. Pantalla de Gestion Membresia (Seleccionar Membresia).

Selecciona la opcion “Seleccionar Membresia” de la pantalla Venta Membresia. El

sistema despliega la pantalla Seleccionar Membresia.

| Q
j(n} Descripcion

MEOOO1 Mes

Figura N° 227. Pantalla de Gestion Membresia (Seleccionar Membresia)
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2.1.12.4.18. Pantalla de Gestion Venta Membresia (Cobrar Membresia).

Selecciona la opcion “COBRAR MEMBRESIA”  de la pantalla VENTA
MEMBRESIA. El sistema despliega la pantalla Pago Membresia

Pago Membresia

CI 3333

NOMBRE Ddd Aa Daa

o =

RAZON SOCIAL As As

COMIENZA 2 DE JUNIO DE 2020 DIAS 30

TERMINA L DE JULIO DE 2020 PRECIO 120

Cancelar

Figura N° 228. Pantalla de Gestion Venta Membresia (Cobrar Membresia)

2.1.12.4.19. Pantalla IMPRIMIR

IMPRIMIR X

CIEIE

W || |[rr 2 ______:5?5% v

FACTURA i

CZCZX

FECHA: 02-06-2020 HORA: 22:57.01 NIT/CL: 211 ‘

SENOR(ES):  AsAs

CANTIDAD DESCRIPCION SUB. TOTAL TOTAL

SON:
CODIGOCONTROL:  87-BE-B2-F2 ;E
FECHA LIMITE EMISION: 02-07-2020 E i

ESTA FACTURA CONTRIBUYE AL DESARROLLLO DEL PAIS.EL USO ILICITO DE

Ciento Veinte 0/100 Bolivianos.

Tienes derecho a un trato equitativo sin discriminacion en la oferta de servicios.

m

ESTA SERA SANCIONADA DE ACUERDO A LEY.

Pagina 1de 1

Figura N° 229. Pantalla IMPRIMIR
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2.1.12.4.20. Pantalla de Gestion Huella (Seleccionar NIT).

Selecciona la opcion “Seleccionar NIT” de la pantalla COBRAR MEMBRESIA. El

sistema despliega la pantalla Seleccionar NIT

Pago Membresia

Cl 444

MOMBRE QW QW EE QW

Opcidn “Seleccionar

NIT 22 m é/‘ NIT”
RAZCON SOCIAL Qw Qw
COMIENZA 2 DE JUNIO DE 2020 DIAS 30
TERMINA 1 DE JULIO DE 2020 PRECIO 120
Cancelar
X
Q
MIT Razon Social/ Nombre
22 Qw Qw
211 As As
222 Ww Qw

Figura N° 230. Pantalla de Gestion Huella (Seleccionar NIT)

2.1.12.4.21. Pantalla Gestidn Asistencia

En esta pantalla se establece la interfaz grafica para que los clientes del gimnasio

puedan Registrar su asistencia, y asi mismo tener acceso a las instalaciones del

gimnasio.



REGISTRO DE ASISTENCIAS

Presione con su dedo suavemente sobre el Lector “
=)
SIN Ingrese su Num CI
IMAGEN
HUELLA
r 1 N° CARNET IDENTIDAD
ERROR .
No se puede NOMBRE:
Conectar a la
LBase de DatosJ
FECHA VENC. MEMBRESIA:

HORA MINUTO SEGUNDO

00:08:88-

Fecha Nombre Cliente

Figura N° 231. Pantalla Gestién Asistencia

2.1.12.4.22.

Pantalla Gestidon Producto
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En esta pantalla se visualizara el listado de los Productos registradas por el sistema

para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Gestidon Producto de la pantalla

principal
PRODUCTOS .
@ INGRESE EL MOMBRE DEL PRODUCTO
® Activo Inactivo
Cod Descripcion Cantidad P. Wenta P. Compra
Click sobre el registro que desee modificar o eliminar
Figura N° 232. Pantalla Gestion Producto
2.1.12.4.23. Pantalla de Gestién Producto (Registrar).

Selecciona la opcion “REGISTRAR” de la pantalla Gestion Producto. El sistema

despliega la pantalla Registrar.



2.1.12.4.24.

Registrar Producto

Cod. Producto: CP0001

Descripcion: SIN
IMAGEN

Precio de Compra:

Cancel

Precio de Venta: +13%IVA

Correctol

Datos Guardados Satisfactoriamente

Pantalla de Gestion Producto (MODIFICAR).

Figura N° 233. Pantalla de Gestion Producto (Registrar)
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El usuario debe seleccionar un Producto de la lista y luego hacer clic en la opcién

Modificar. El sistema despliega la pantalla Modificar

PRODUCTOS

—~

Modificar

Modificar Producto

Cod. Producto: CP0001
Descripcion: SIN
Asa IMAGEN
Precio de Compra: I—
120.0
e — m Cancel
Precio de Venta: +13%IVA

145.0 . ESTADO @ Activo

-

Guardar Cancelar

Figura N° 234. Pantalla de Gestién Producto (MODIFICAR)
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Correctol

Datos Modificados Satisfactoriamente

2.1.12.4.25. Pantalla de Gestion Producto (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del

producto, la cual se puede eliminar de manera fisica o logica dependiendo de las

transacciones dependientes de dicho producto. .
Opcidn

/ “Eliminar”

Vo~ %
Confirmar! Correctol
¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 235. Pantalla de Gestion Producto (ELIMINAR)

2.1.12.4.26.  Pantalla Gestion Compra Producto

En esta pantalla se visualizara el listado de los Productos que se compraron en el
transcurso del dia, para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Gestion Compra

Producto de la pantalla principal
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COMPRA PRODUCTOS x

Compras del Dia:

Hora Codigo Mombre Proveedar Total Detale

Click sobre el registro que desee eliminar

Figura N° 236. Pantalla Gestion Compra Producto

2.1.12.4.27. Pantalla Agregar Compra Producto

En esta pantalla se visualizara el listado de los Productos que se compraran de los
proveedores, para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Agregar Compra
Producto.

COMPRA PRODUCTO X

=
Redlizar
Compra

Codiga Descripcion Precio Cantidad sub Total

Click sobre el registro que desee eliminar TOTAL:

Figura N° 237. Pantalla Agregar Compra Producto

2.1.12.4.28. Pantalla de Gestion Compra Producto (Seleccionar Proveedor).

Selecciona la opcion “Seleccionar Proveedor”, el sistema despliega la pantalla

Seleccionar Proveedor.
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C.L Nombre Cliente

4443 Sfd d Df Df

Figura N° 238. Pantalla de Gestion Compra Producto (Seleccionar Proveedor).

2.1.12.4.29. Pantalla de Gestion Compra Producto (Seleccionar Producto).

Selecciona la opcion “Seleccionar Producto” de la pantalla Gestion Compra

Producto. El sistema despliega la pantalla Seleccionar Producto.

J .

Codigo Descripcion Precio Cantidad

CPOOOL Asa 120.0 a

AGREGAR

Figura N° 239. Pantalla de Gestion Compra Producto (Seleccionar Producto)

2.1.12.4.30. Pantalla de Gestion Compra Producto (Detalle Compra).

Selecciona la opcion “Detalle Compra” de la pantalla Gestion Compra Producto.

El sistema despliega la pantalla Detalle Compra.
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COMPRA PRODUCTQOS

Compras del Dia:
Hora Codigo

23:30:16

CPRO-0001 Sfd d Df Df

MNombre Proveedor

DETALLE COMPRA

PROVEEDOR: sfd d DFDF

Codigo Descripcion

CPODO1

Asa

Cantidad

5

120.0

Precio L.

TOTAL:

Detalle Compra
Total  Detalle
600.0 =,
X
Precio T.
600.0
500.0

Figura N° 240. Pantalla de Gestion Compra Producto (Detalle Compra)

2.1.12.4.31.
Afadido)

Pantalla de Gestion Compra Producto (Eliminar Producto

El cajero podréa eliminar los productos afiadidos por comprar.

COMPRA PRODUCTO

Sfd d Df Df

Q

Seleccionar

Proveedor

k=

Realizar
Compra

ELIMINAR

~

Codigo Descripcion

CPO001 ‘Asa

Precio

120.0

Cantidad

b

sub Total

‘450‘0

&
| X'

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del

producto afiadido.

Confirmar!
¢ Estas Seguro? Se borrara el Producto

Cancelar

Datos Eliminados Satisfactoriaments

Correcto!

Figura N° 241. Pantalla de Gestion Compra Producto (Eliminar Producto Afiadido)
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2.1.12.4.32. Pantalla de Gestion Compra Producto (Eliminar Compra
Producto)

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del

producto comprado.

Confirmar! Correctol
¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 242. Pantalla de Gestion Compra Producto (Eliminar Compra Producto)

2.1.12.4.33. Pantalla Gestion Venta Producto

En esta pantalla se visualizara el listado de los Productos que se vendieron en el
transcurso del dia, para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Gestidén Venta
Producto de la pantalla principal

VENTA PRODUCTOS

Ventas del Dia
Hora Codigo Norbre Cliente Total  Detalle

Click sobre el registro que desee eliminar

AGREGAR ELIMINAR

Figura N° 243. Pantalla Gestion Venta Producto

2.1.12.4.34. Pantalla Anadir Venta Producto

En esta pantalla se visualizara el listado de los Productos que se venden a los

clientes, para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Afadir Venta Producto



Codigo Descripcion

Seleccionar
Clierte @
Seleccionar Realizar
NIT Venta
Predo Cantidad Sub Total

TOTAL:

Click sobre el registro que desee eliminar

Figura N° 244. Pantalla Afiadir Venta Producto

2.1.12.4.35. Pantalla de Gestion Producto (Seleccionar Cliente).
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Selecciona la opcion “Seleccionar Cliente” de la pantalla Afiadir Venta Producto.

El sistema despliega la pantalla Seleccionar Cliente.

ﬁ {‘::!’l

C. L
444
3333

Figura N° 245. Pantalla de Gestion Producto (Seleccionar Cliente)

MNCOMBRE

QW QW EE QW
Ddd Aa Daa

2.1.12.4.36. Pantalla de Gestién Producto (Seleccionar NIT).

Selecciona la opcion “Seleccionar NIT” de la pantalla Afladir Venta Producto. El

sistema despliega la pantalla Seleccionar NIT.



371

X
MO MIT Razon Social
22 Qw Qw
211 As As
222 W Qw

Figura N° 246. Pantalla de Gestién Producto (Seleccionar NIT).

2.1.12.4.37. Pantalla de Gestion Producto (Seleccionar Producto).

Selecciona la opcion “Seleccionar Producto” de la pantalla Gestidn Venta

Producto. El sistema despliega la pantalla Seleccionar Producto.

Codigo Descripcion Precio Cantidad Sub Total

SELECCIONAR PRODUCTO

TOTAL:

Click_sobre el registro gue desee eliminar

) ><

Codigo Descripcion Precio Cantidad

CPOOOL Asa  163.85 5

CANTIDAD AGREGAR

Figura N° 247. Pantalla de Gestion Producto (Seleccionar Producto)




2.1.12.4.38.

Pantalla Gestion Factura

372

En esta pantalla se visualizara el listado de las Facturas, para tal efecto se debe

seleccionar la opcion de Factura de la pantalla principal

FACTURAS
@ Ingrese Mo de Factura

Mes: | Selec. Mes -

Fecha O Fact, IO MIT

2020-06-02 5 211

Afo: | Selec. Afio

Razon Social

X
BUSCAR
Original C‘ Copia
Monto T, Estaclo
As As 120.0 Q

Figura N° 248. Pantalla Gestion Factura

2.1.12.4.39.

Pantalla de Gestion Factura (Imprimir Factura)

El usuario podra utilizar esta opcion para Imprimir factura, para posteriormente

imprimir si es necesario

FACTURAS
Q Ingrese e de Factura

Mes: | Selec. Mes - Afio:

Fecha IO Fact, o MIT

2020-06-02 5 211

Selec. Afio hd

Razon Social

BUSCAR

X

Opcidn “Imprimir Factura”

Monta T.

As As 120.0

Estado

V]

—
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IMPRIMIR X

EE KRR D &S -

ssdjid queuloapiqwe N® AUTORIZACION: f
23321 - 321312 7904006306623
TARWA-BOLIVIA ORIGINAL 1
FACTURA .

FECHA: 02-06-2020 HORA: 22:57:.01 NITICL: 211 ‘

SENOR(ES): AsAs

DESCRIPCION SUB. TOTAL TOTAL -

SON:  Cienta Veinte 0/100 Bolivianos.

(=] [=]
CODIGO CONTROL:  87-8E-82-F2 [+
FECHA LIMITE EMISION: 02-07-2020 E

Pagina 1 de 1

Figura N° 249. Pantalla de Gestion Factura (Imprimir Factura)

2.1.12.4.40. Pantalla de Gestion Factura (ANULAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el administrador debe confirmar la

anulacién de la factura selecciona de la lista facturas.

FACTURAS X

Q BUSCAR
sa U ”
Opcidén “Anular
Criginal
Mes: | Selec. Mes - Afig: | Selec. Afio -
Fecha MO Fact. Ne NIT Razon Social Monto T, Estado
000602 5 211 A5 As 1200 @ Q

Esta seguro de Anular la Factura Wo: 5

ACEPTAR CANCELAR

Figura N° 250. Pantalla de Gestion Factura (ANULAR)

2.1.12.4.41. Pantalla de Gestion Configuracion

En esta pantalla se visualizara datos de configuracion del sistema, el listado de las
dosificaciones, para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Configuracion de la

pantalla principal.
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CONFIGURACION

LOGOTIPO DEL GIMNASIO:

r L

SISTEMA:
NOMBRE: I Gimnasio Corpus G‘v’Ml ‘ HOJA: |CARTA \/| TWA: [13 | %

ICASA MATRIZ, CALLE ESPANA N® 421 »

» ZONA/BARRIO FATIMA, TELEFONOS

CASA MATRIZ: H6642350-72944268, TARIJA-BOLIV
A

e NIT: I 1020255020

N° DE TELEFOND: | 76180993 | L L r
ACTIVIDAD ECONOMICA:
Calle Espaiia N° 421 entre Av. Belgrano ACTIVIDADES DE GIMNASIO-VENTA AL POR MEN SELECCIONA ARCHIVO

DIRECCICN: OR DE OTROS PRODUCTOS

GUARDAR

DOSIFICACION: Q
M° de Tramite

hin} N de Tramite F.Activacion N de Autorizacion F.Lirite Emision Llave Estado
4 12456 20200916 7904006306693 20200916 35958612272 )esskalEF_GKOUH(ECV+%xUlCCa0T ot SKLITS(23... [
5 3213 2020-08-15 1904008691195  2020-08-15  m3dcSc)Dg#SNHprik =9xn[m-+pgAxL YeNE7GHRWNZM+ JIZCrvP$T. ..

Click sobre el registro que desce eliminar

Figura N° 251. Pantalla de Gestion Configuracion

2.1.12.4.42, Pantalla de Gestion Dosificacion (Registrar).

Selecciona la opcion “Registrar” de la pantalla Gestion Configuracion. El sistema

despliega la pantalla Registrar Dosificacion.

REGISTRAR NUEVA DOSIFICACION DE FACTURA

acion de la C

NUmero de Tramite: |

Fecha de Tramite / Activackn  3/06/2020 -
Escriba detalle de L solcitud de dosicifacién
Numero de Autorzacion: NImero de Autorizackin CONFIRMACION:
Fecha Limite de Emision: Fecha Limite de Emision CONFIRMACION:
3/06/2020 = 3/06/2020 ]
Uave de Dosificacion: Uave de Dosificacion CONFIRMACION:

TS
]

Seleccione | leyenda a inchur enla Facturacion

Leyenda Ley 453: | Seleccione una Leyenda =

Activar esta dosificacion paa facturacion computarzada:

REGISTRAR §§ CANCELAR

Figura N° 252. Pantalla de Gestion Dosificacion (Registrar)
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2.1.12.4.43. Pantalla de Gestion Dosificacion (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el administrador debe confirmar la
eliminacién de la dosificacion, la cual se puede eliminar de manera fisica o logica

dependiendo de las transacciones dependientes de dicha dosificacion.

DOSIFICACION:
i) Ne de Tramite F.Activacion N® de Autorizacion F.Lirnite Ermision Llave Estado
4 12456 2020-09-16 7904006306693 2020-09-16 35958,6 2272 xsskqkEf_6KSUH(EcV+%ax+u[CcadT%+_$kiLiTS(zr3. .. [:]
El 3212 2020-08-15 1904008691195 2020-08-15 m3dcSc)Dg#SN}prik=9xn[m+pgAxL%NE 7GHFWNZM+)IzCrvP ST, .

Click sobre el registro que desee eliminar

Confirmar! Correcto!
¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Aceptar Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 253. Pantalla de Gestion Dosificacion (ELIMINAR)

2.1.12.4.44. Pantalla de Gestion Membresia

En esta pantalla se visualizara el listado de las Membresias registrados en el sistema

para tal efecto se debe seleccionar la opcion de Membresia de la pantalla principal.

x
e

LISTA MEMBRESIA @nctivo —
(v} Descripcion Precio Dias
MBOOOL Mes 120 30

Click sobre el registro que desee modificar o eliminar

Figura N° 254. Pantalla de Gestion Membresia
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2.1.12.4.45.  Pantalla de Gestion Membresia (Registrar).

Selecciona la opcion “REGISTRAR” de la pantalla Gestion Membresia.

El sistema despliega la pantalla Registrar.

REGISTRAR

MEMBRESIA

@ | NGRESE EL TIPG DE MEMBRESIA

Registrar Membresia

| TIPG MEMBRESTA
@ PRECIO DIAS

ESTADO @ Activo

REGISTRAR CANCELAR

Figura N° 255. Pantalla de Gestion Membresia (Registrar)

b: MB0002

Correcto!

Datos Guardados Satisfactoriamente

2.1.12.4.46. Pantalla de Gestion Membresia (MODIFICAR).

El usuario debe seleccionar un Membresia de la lista y luego hacer clic en la opcion

Modificar. El sistema despliega la pantalla Modificar.

MODIFICAR

MEMBRESIA
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Registrar Membresia D MBOOO1

ESTADO © Activo

GUARDAR CANCELAR

Figura N° 256. Pantalla de Gestion Membresia (MODIFICAR)

Correctol

Datos Modificados Satisfactoriamente

2.1.12.4.47. Pantalla de Gestion Membresia (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion de la
Membresia, la cual se puede eliminar de manera fisica o logica dependiendo de las
transacciones dependientes de dicha Membresia.

% ELIMINAR ]
o)

Confirmar!
¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Correctol

Figura N° 257. Pantalla de Gestion Membresia (ELIMINAR)

2.1.12.4.48. Pantalla de Gestién NIT

En esta pantalla se visualizara el listado de las NIT registrados en el sistema para tal
efecto se debe seleccionar la opcion de NIT de la pantalla principal.
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| x
@ | rveRESE e T @ Activo @ Inactivo
NIT Razon Social
22 Qw Qw
211 As As
222 Ww Qw

Click sobre el registro que desee eliminar

Figura N° 258. Pantalla de Gestion NIT

2.1.12.4.49, Pantalla de Gestion NIT (Registrar).

Selecciona la opcion “REGISTRAR” de la pantalla Gestion NIT.

El sistema despliega la pantalla Registrar. REGISTRAR ]
| -
X
@ | niGRESE Mo NIT @ Active @ Inactivo

AGREGAR NIT

NO NIT: e DENT

RAZON SOCIAL: HOMERES RAZON SOCIAL:

ESTADO Activo

REGISTRAR CANCELAR

Figura N° 259. Pantalla de Gestion NIT (Registrar)

Correctol

Datos Guardados Satisfactoriamente




2.1.12.4.50. Pantalla de Gestion NIT (ELIMINAR).
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Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del

NIT, la cual se puede eliminar de manera fisica o logica dependiendo de las

transacciones dependientes de dicho NIT.

| NIT /

@ | FHGRESE e NIT @ Active @ Inactivo

Confirmar! Correcto!
¢ Estas Seguro? Se borrara los datos
Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriaments

Figura N° 260. Pantalla de Gestion NIT (ELIMINAR)

2.1.12.4.51. Pantalla de Gestion Permiso

ELIMINAR ]

En esta pantalla se visualizara el listado de los permisos registrados por el sistema

para tal efecto se debe seleccionar la opcion de permisos del mend principal.

X
PERMISO

@ ‘ INGRESE EL NOMBRE DEL CLIENTE
ESTADO: [@espera [Yactivo [ vencido

Codigo Motivo Nombre Cliente Dias Fecha Ini Fecha Final Estado

Click sobre el registro que desee eliminar

Figura N° 261. Pantalla de Gestion Permiso

2.1.12.4.52, Pantalla de Gestion Permiso (Agregar).

Selecciona la opcion “Agregar” de la pantalla Gestion Permiso. El sistema

despliega la pantalla Agregar.
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| Buscar Ciente

LISTA MEMBRESIAS ACTIVAS

Mes

Qwhg Qwop Qwssaaswg 2019-09-05 2019-10-20
Mes Robero Calle Llanos 2019-09-09 2026-07-26
Mes Hugo Castilo Rivera) 2019-09-12 2019-10-17
Mes Uy Ty Uy 2019-12-01 2020-12-30
Mes Weq Ewq Wg 2019-09-24 2019-10-23

Click sobre el registro que desee registrar permiso
Mativo:

Duracién: Fecha Inicio: 26-sep-2019 ACEPTAR CANCELAR

Dias

Figura N° 262. Pantalla de Gestion Permiso (Agregar)

Correctol

Datos Guardados Satisfactoriamente

2.1.12.4.53. Pantalla de Gestion Permiso (ELIMINAR).

Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del

Permiso.

Click sobre el registro que desee eliminar

Confirmarl Correctol
JEstas Sequro? Se borrara los datos
Aceptar Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 263. Pantalla de Gestién Permiso (ELIMINAR)

2.1.12.4.54, Pantalla de Gestion Leyenda

En esta pantalla se visualizara el listado de leyendas registrados por el sistema y los
campos de datos para (agregar y eliminar) para para tal efecto se debe seleccionar la

opcion de leyenda del menu principal



Leyendas de ley 453 X

Leyendas conforme Ley N° 453 de 4 de diciembre de 20132, general de los derechos de los usuarias v los usuarios
y de las consumidoras v los consumidores.

Texto: E|
@ Activo Inactivo
D Leyenda
1 Tienes derecho a un trato equitativo sin discriminacidn en la oferta de servicios.

Click sobre el registro que desee eliminar

AGREGAR ELIMINAR

Figura N° 264. Pantalla de Gestion Leyenda

2.1.12.4.55. Pantalla de Gestion Leyenda (ELIMINAR).
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Es un mensaje de tipo dialogo en la cual el cajero debe confirmar la eliminacion del

Leyenda, la cual se puede eliminar de manera fisica o légica dependiendo de las

transacciones dependientes de dicho Leyenda.

Click sobre el registro que desee eliminar

Confirmar! Correcto!
¢ Estas Sequro? Se borrara los datos
Cancelar Datos Eliminados Satisfactoriamente

Figura N° 265. Pantalla de Gestion Leyenda (ELIMINAR)

2.1.12.4.56. Pantalla de Gestién Reportes (Reporte Permisos)

El usuario podra Generar el Reporte de Permisos, haciendo clic en la opcién Reporte

Permisos.



Figura N° 266. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Permisos)

2.1.12.4.57.

El usuario podra Generar el Reporte de Asistencia, haciendo clic en la opcion

Reporte Asistencia.

Reporte Permiso

Desde: 6/08/2020 hasta:

Cliente: Seleccionar Todos

Administrador Seleccionar Todos

6/08/2020

X

]
Q
Buscar
Q
Buscar

Aceptar

Reporte Asistencia

Figura N° 267. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Asistencia)

2.1.12.4.58.

Desde: 4/06/2020 e hasta:

Clente: Seleccionar Todos

4/06/2020 i}

e

Q

Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Asistencia)

Buscar

Aceptar

Pantalla de Gestién Reportes (Reporte Venta Membresia)
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El usuario podra Generar el Reporte de Membresia, haciendo clic en la opcién

Reporte Membresia.

Figura N° 268. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Venta Membresia)

Reporte Venta Membresia

Desde: 4/06/2020 hasta:

Clente: Seleccionar Todos

Cajero; Seleccionar Todos

4/06/2020

=

Q
Buscal

Q
Buscal

Aceptar

X
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2.1.12.4.59. Pantalla de Gestién Reportes (Reporte Compra Producto)

El usuario podra Generar el Reporte de Permisos, haciendo clic en la opcion Reporte

Compra Producto.

Reporte Compra Producto X
Desde: hasta: £/08/2020 ®

Q

Seleccionar Todos Buscar

Proveedor:

Q

Seleccionar Todos Buscar

Administrador:

Aceptar

Figura N° 269. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Compra Producto)

2.1.12.4.60. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Venta Producto)

El usuario podra Generar el Reporte de Asistencia, haciendo clic en la opcion

Reporte Venta Producto.

Reporte Venta Productos X

Desde: | 4/06/2020 hasta: | 406/2020 | B

Q

Seleccionar Todos Buscar

Cliente:

Q

Seleccionar Todos Buscar

Cajero:

Aceptar

Figura N° 270. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Venta Producto)

2.1.12.4.61. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Movimiento)

El usuario podra Generar el Reporte de Membresia, haciendo clic en la opcion

Reporte Movimiento.
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X

Reporte Movimineto Productos

Desde: | 4/06/2020 hastar | 4/06/2020 | @

P

Q

Seleccionar Todos Buscar

Froducto:

Aceptar

Figura N° 271. Pantalla de Gestion Reportes (Reporte Movimiento)

2.1.12.4.62.  Pantalla codigo de control

Selecciona la opcion “CODIGO DE CONTROL” dela barra de menu de la

pantalla principal.

El sistema despliega la pantalla CODIGO DE CONTROL

N de autorizacion X I
M de Factura

{ NIT H

Dia Mes Afio
fecha de transaccion

Monteo de la transaccion

Llave de dosificacion

Codigo Control ACEPTAR

Figura N° 272. PANTALLA CODIGO DE CONTROL

2.1.12.4.63. Pantalla Exportar Facturas TXT

Selecciona la opcion “Exportar Facturas TXT” dela barra de menu de la pantalla

principal.

El sistema despliega la pantalla Exportar Facturas TXT.
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EXPORTAR FACTURAS

Gestion: | 2020 - |

Mes:! Enero -

Progreso:

Figura N° 273. Pantalla Exportar Facturas TXT

7| 062020: Bloc de notas o . Lad - [E=REE )

- - i

Archivo  Edicien Formato Ve Ayuda
3]1[02/06,/2020(5|7904006306693 |V [211[As As|120.0[0[0[0]120.0]0]120.0]13.8187-8E-82-F2

2.1.12.4.64. Pantalla Restaurar Base de Datos

Esta pantalla nos permite restaurar una base de datos desde cualquier directorio

donde se tenga guardado la copia de seguridad o backups.

RESTAURAR BASE DE DATQOS

Ruta: m

Figura N° 274. Pantalla Restaurar Base de Datos
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2.1.12.4.65. Pantalla Resguardar Base de Datos

RESGUARDAR BASE DE DATQOS

Ruta: | C\Users\CONAN\Documents\NetBea...\ED202086-5.5q|

Figura N° 275. Pantalla Resguardar Base de Datos
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2.1.13. CASOS DE PRUEBAS
2.1.13.1. Introduccién

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones
de ejecucién, las entradas de la prueba y los resultados esperados. Estos casos de
prueba son aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de
prueba llevara asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para
realizar la prueba y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser

automatizable mediante un script de prueba.
2.1.13.2. Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intension de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error

no descubierto hasta entonces.

Todos los productos de software son probados de dos normas: (1) Conociendo la
funcién especifica es completamente operativa, denominada Prueba de Caja Negra
y (2) Conociendo el funcionamiento del producto, se pueden realizar pruebas que
aseguren que todas las piezas encajan, o sea que la especificacion interna se ajusta a
las especificaciones y que todos los componentes internos se han comprobado de
forma adecuada, esta prueba se denomina Prueba de Caja Blanca.

2.1.13.3. Caso de Pruebas Funcionales:
Las pruebas utilizadas en este punto son.

e Prueba de caja blanca con su técnica de camino basico.

e Prueba de caja negra con su técnica particion equivalente.

Los casos de prueba se realizaron por cada formulario, es decir por cada interfaz.
Solamente realizamos los casos de prueba a los métodos méas importantes de cada

interfaz, como se vera a continuacién.
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2.1.13.3.1. Prueba de Caja Blanca

Permite examinar la estructura interna del programa. Se disefian casos de prueba para

examinar la logica del programa.

wvold listar personal () {

int selecionarl=1;

int opcion=0;
thlpersonal.clearSelection()
if{ botom activo.isSelected()){

opcion=1;
lelse if( boton_inactivo.isSelected(}){
opcion=2;

cargar_ dadots_lista(buscador.getText(),selecionarl,opcion);

Complejidad V(G) =A N+2

Donde A es el numero de aristas y N es el numero de nodos
contenidos en el grafo

V(G)= 5-5+2=2 - @

V(G)=2 Regiones

V(G)= 1 Nodo Predicado +1 =2
Caminos:

C1:1-2-3-5

C2:1-2-4-5

Figura N° 276. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 1
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List<clase_personal>listaPersonal;
vold cargar dadots lista(String texto, int valor,int valorZ){
DefaultTableModel dtm=(DefaultTableModel) thlpersconal.getModel ()
listaPersonal=new opciones () .ListarTodosPersonal | texto, wvalor,valorl);
dtm.=setRowCount (0) ;

for (int 1 = 0; 1 <« listaPersconal.size():; i++) {
clase personal personal = listaPersonal.get(i);
if (personal.getcCi() '=0){

Chiject[] filal=new Cbject[dtm.getColumnCount ()]
filal[0]=personal.getCi();
filal[l]=personal.getNombre (}+" "

+ ""4personal .getAp ()+" "+personal.getim() ;

S5tring xXcargo=5tring.valnedf (personal.getCargo());
if{xcargo.equal=s("1")) xcargo="ADMINISTRADCRE";
else xcargo="CLJERO";
filal[2]=xcargo;
dtm.addRow (£ilal) ;
H

H

for (int 1 = 0; i « tblpersconal.getRowCount(); i++)

thlpersonal.setRowHeight (1,1%30);

V(G)=11-9+2=4

V(G)=4 Regiones

V(G)=3 Nodo Predicado+1 =4
Caminos:

Cl1: 1-2-3-5-6-2-7-9

C2: 1-2-3-5-6-2-7-8-7-9
C3:1-2-3-4-6-2-7-9

C4: 1-2-3-4-6-2-7-8-7-9

Figura N° 277. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 2
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public List<clase personal> ListarTodosPersonal (String dato,

Ty {

int wvalor, int wvalorz){
String sql = "";
listaPersonal=new ArraylList<clase perscnal>():

sql = clase_personal.LISTAR PERSONAL(dato,valor,valor2);

Statement st

st = cn.createStatement():

ResultSet rs = st.executeQuery(sql):

while (rs.next()){

}

clase_personal ce=new clase_personal():

ce.setCi(rs.gectlInt ("ci"));

ce.setNombre (rs.getString ("nombre™));

ce.setAp(rs.getString("ap”)):
ce.setAm(rs.getString("am"));
ce.setCargo(rs.getFloat ("cargo™) ),

ce.setEstado (rs.getint ("escado”));

listaPersonal.add(ce);

} catch (Exception e) {

}

return liscaPerscnal;

V(G)=4-4+2=2

V(G)=2 Regiones

V(G)= 1 Nodo Predicado+1 =2
Caminos:

C1:1-2-4

C2:1-2-3-2-4

Figura N° 278. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 3

R1

(e

R2
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static String LISTAR PERSONAL(String dato, int wvalor, int opcion) {
String LISTARI1="";
if (opcion==1) {
if (valor==0)
LISTAR11 = "SELECT p.ci,p.nombre,p.ap,p.am,c.cargo,c.estado FROM personal c ,persona p "
+ "where c.ci_personal=p.CI and c.estado="1l" CRDER BY ci_personal ";
else if(valor==1)
LISTAR11 ="SELECT p.ci,p.nombre,p.ap,p.am,c.cargo,c.usuario,c.estado FRCM personal c ,persona p "
+ "wh

re c.ci

'"+dato+"%' and c.ci_personal=p.CI and c.estado='l' ORDER BY "
+ "ci_personal ";

else if(valor==2)

LISTAR11 = "szelect pa.ci,pa.nombre,pa.ap,pa.am,p.cargo,p.usuario,p.estado from perscnal p , "
+ "persona pa where concat(pa.nombre, '' , IFNULL{ pa.ap,''},'' , IFNULL{ pa.am,''}) ™
+ "LI '"t+dato+"%' and p.ci_personal=pa.cli and p.estado='l' ORDER BY p.ci_personal ";

} else if (opcion==2){

if(valor==0)
LISTAR11 = "3ELECT p.ci,p.nombre,p.ap,p.am,c.cargo,c.estado FROM personal c ,persona p "
+ "where c.ci_personal=p.CI and c.estado="0" ORDER BY ci_personal ":
else if(valor==1)

LISTAR11 ="SELECT p.ci,p.nombre,p.ap,p.am,c.cargo,c.u

uwario,c.estado FRCM personal c ,persona p "
+ "where c.ci_personal LIKE '"+dato+"%' and c.ci_personal=p.CI and c.estado='0Q' ORDER BY "
+ "ci_personal ";

else if(valor==2)

LISTAR11 = "select pa.ci,pa.nombre,pa.ap,pa.am,p.cargo,p.usu

io,p.estado from personal p , ™
+ "persona pa where concat(pa.nombre, '' , IFNULL{ pa.ap,''),'' , IFNULL{ pa.am,''})) ™
+ "LIEE '"+dato+"%' and p.ci_personal=pa.ci and p.estado='0' CRDER BY p.ci_personal ";

lelse if (opcion==3){

LISTAR11 ="select pa.ci,pa.nombre,pa.ap,pa.am,p.cargo,p.usuario,p.estado from personal p , "
+ "per=sona pa where concat(pa.nombre, '' , IFNULL( pa.ap,'"'),'"' , IFNULL{ pa.am,"')} "
+ "LIEE '"+dato+"%' and p.ci_personal=pa.ci and p.estado='l' and p.cargo='2' ORDER BY "

+ "p.ci_personal ":
telse if (opcion==4){

LISTAR1l ="gelect pa.ci,pa.nombre,pa.ap,pa.am,p.cargo,p.usuario,p.estado from personal p , "
+ "persona pa where concat(pa.nombre, '' , IFNULL({ pa.ap,'"),'"' , IFNULL{ pa.am,"'))} "
+ "LIKE '""+dato+"%' and p.ci_personal=pa.ci and p.cargo='l' ORDER BY p.ci_personal ";

return LISTARI1;

V(G)=21-15+2=8
V(G)=8 Regiones
V(G)=7 Nodo Predicado +1 =8
Caminos:

C1: 1-2-3-4-6-15
C2:1-2-3-4-7-15
C3: 1-2-3-5-15
C4: 1-2-8-9-12-15
C5: 1-2-8-9-11-15
Cé: 1-2-8-10-15
C7:1-2-13-15
C8: 1-2-14-15

Figura N° 279. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 4
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private void registrarActionPerformed(java.awt.event.hctionEvent evt) {
boolean xregistrar=validar datos():
int x=0;

if (xregistrar=—true) {

clase_personal p= new clase_personal ():

p.zetlCi (Integer.parselnt{cil.getText())):

p.setNombre (nomkbre.getText () )

p.sethp (ap.getText () )

p.sethm(am.getText () )

if ('telefono.getText () .equals("")) x=Integer.parseInt(telefono.getText()):
else x=0;
p.setTelefono (x) ;
p.setDireccion(direccion.getText (}))
p.setCi_p(Integer.parselnt( .getText())):
p.setUsuario (usu.getText()) !
p.setContrasefia (contra.getFexs())
p.setCargo(selec cargo.getSelectedIndex() )

if( opclon estado.isSelected())
p.setEstado (1)
else
p.setEstado (0) ;
if (this.registrar.getText().equals(" dar™))y {

int opcion =opciones.modificar(p, (datos));

if ((opcion != 0)) {

alerta_exito wa = new alerta exito(new JFrame (), trues);

wa.sms.setText (String. valu=s0f ("Da
wa.setVisible (true);
limpiar campos();
madsla merannal diannas () -
WIUT AU PTLOULEL s WLDpUST | ) .
listar personal():
thlpersonal.clearSelection();
buscador.setText ("") ;
xvalor=false;
xvalorl=false;
} elze{
alerta error wWa = new alerta error (new JFrame ()

wa.sms.setText (5tring. valueOf ("o =e
wa.setVisible (true)

}
telsed{
int opcion =apcianes.registra:_perﬂonaitp,tInteger.parseInt:String.ValueOftxci_perscnal}}},b}:
if { (opeciaon '= 0) ) i
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame (), tr
wa.sms.setText (5tring. valueOf ("Datos & lados 5

wa.setVisible (true);
listar personal();
limpiar_campos ()
modelo persconal.dispose();
thlpersonal.clearSelection()

buscador.setText ("");
telsed
alerta_error wa = new alerta_error (new JFrame (), true);
wa.sms.setText (String. valueOf ("Ho se Guardaron los Datos")):

wa.setVisible (true) ;
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V(G)=23-18+2=7
V(G)=7 Regiones R1
V(G)= 6 Nodo Predicado +1 =7
Caminos:

C1: 1-2-3-4-6-8-9-11-13-14-18
C2: 1-2-3-4-6-8-9-11-12-14-18
C3: 1-2-3-4-6-8-9-10-16-17-18
C4: 1-2-3-4-6-8-9-10-15-17-18
C5: 1-2-3-4-6-7-9-11-13-14-18
Co6: 1-2-3-4-6-7-9-11-12-14-18
C7:1-2-18

int selecionar;

if (this.tblpsrsonal.getRowCount () < 1) {
alerta_error wa = new alerta error(new JFrame(), true):
wa.sms.setText (5tring.valus0f ("La Takla s=sta wvacia™)):

wa.setVisible (true)

} else {

if (this.tklperscnal.getSelectedRowCount() < 1) {
alerta_ error wa = new alerta error(new JFrame(), true);
wa.sms.3etText (String. valuseldf ("Dekbe Seleccionar un registro de la takla™)):
wa.setVisible (true);

telse {
selecionar = thlpersonsl.getSelectedRow ()
int xcod per = (int)tblpersonsl.getValuelt (selecionar, 0);
alerta_ confirmar wa = new alerta confirmar (new JFrame (), true);

wa.id.setTexttString.Valueﬂftxcod_perl}:
wa.tipo.setText ("1");

wa.sms.setText (";E=ztas Seguro?,

[#1]

e borrara los datos™);
wWa.setVisible (true):

listar personall():
limpiar_campos();



V(G)
V(G)
V(G)

=12-11+2=3

=3 Regiones R1 o
= 2 Nodo Predicado +1 =3

Caminos:
C1: 1-2-3-4-11 @ R (5]
C2: 1-2-5-6-7-10-11 v

C3: 1-2-5-8-9-10-11 ) @

Figura N° 281. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 4

void eliminar () {

if (Integer.parselintithis. tipo.getTextc () )==1) {
int ci=Integer.parselnt(this.id.getText(});
int cliente p=opciones.cliente permisolci):
int cliente a=opciones.cliente asistencia(ci):
int cliente_h=opciones.ciiente_huella[ci];
int cliente_vp=0pciones.cliente_ventap[ci]:
int cliente_vm=opciones.ciiente_ventam[ci]:
if((cliente_p==0)&& (cliente_a==0)&& (cliente_ h==0)
£& (cliente_vm==0) && (cliente_vp==0)}{

int eliminar= opciones.cliente eliminar(ci):

if (eliminar '= Q) {

this.dispose():

H
lels

i

alerta_exito wa = new alerta_exrito(new JFrame(), trus

wa.sms.setText (String.valueOf ("Datos nte)):
wWa.setVisible (true)
H
telsed
int eliminar= opciones.cliente activo(ci):
if (eliminmar '= Q) {

this.dispose():

alerta_exito wa = new alerta exrito(new JFrame(), true);
wa.sms.3etText (String. valne@f ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™)):;
wWa.setVisible (true) ;

H

e if (Integer.parselnt(this.tipo.getText())}=2){
int ci=Integer.parselnt(this.id.getText()):

int personal cp=opciones.personal cp(ci):

nt personal vp=opciones.psrsconal vplcl):

394
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int personal vm=opciones.personal vm{ci);
System.cout.printlni();
if((personal_cp==0) && (personal vp==0) && (personal wvm==0) ) {
int eliminar= opciones.elimina;_personal[ci];
if (eliminar != 0) {
this.dispose();

alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true):
wa.sms.setText (String. valuelf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™)):;
wa.setVisible (true) ;
}
jelsed

int eliminar= opciones.personal_activo(ci]:

if (eliminar '= 0) {

this.dispose()

true);

alerta exito wa = new alerta exito(new JErame |

wa.sms, setText (String. valueOf ("Datos

Ly o=

wa,.setVisible (true) ;
}
}
telse if(Integer.psrselnt(this.tipo.getText())==3){
int ci=Integer.parselnt(this.id.gecText()):
int proveedor cp=opciones.provesdor cpici):
if( (proveedor_cp==0) ) {
int eliminar p= opciones.eliminap_proveedor(ci];
if (elimimar p !'= 0} {
this.dispose ().
alerta_exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true);

wa.sms.setText (String. valuself ("Datos

wa,.setVisible (true) ;
}

}

else{

int eliminar= opciones.proveedor;activo(ci];

if (elimimar != 0) {

this.dispose();

alerta_exito wa = New alerta_exito(new JFrame (), true):
wa.sms.setText (String. valuelf ("Datos
wa.setVisible (true)

}

}

telse if(Integer.parselnt(this.tipo.getTextc())==4){
String id=this.id.getText():
int Membresia_cp=0pciones_MembIesia.membresiq_ventam[id];
if( (Membresia cp==0))1{
int eliminar p= Opciones Membresia.eliminar(id):

if (eliminar p != 0) {

this.dispose();

alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true);
wa.sms.=2etText (String. valueOf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente")):
wa.setVisible (true) ;

}

}
elseq{
int eliminar= Opciones_Membresia.membresiq_activo[id];
if (elimimar !'= 0) {
this.disposel();
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true);
Wa.sms.2etText (String. valueOf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente")):
wa.setVisible (true);
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}
telse if(Integer.parsslnt(this.tipo.getText())==5){
String id=this.id.getText():
int pro_venta=vproducto Opciones.pre venta(id):;
int pro compra=cproducto Opclones.pro compra(id);
int pro_mov=producto opciones.pro mov(id);
if {(pro_venta==0) && (pro_compra=—0) && (pro_mov=—0) ) {
int eliminar p= producto_opciones.eliminariid]:
if (eliminar p != 0) {
this.dispose():
alerta exitoc wa = new alerta exito(new JFrame(), true):
wa.sms.setText (5tring. valu=O0f ("Da 3
wa.setVisible (true) ;
}
}
else{
int eliminar= producto_opciones.producto_activo(id];
if (eliminar != 0) {
this.dispose();
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true):;
wa.sms.setText (String.valuelOf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™));
wa.setVisible (true);
}
}
telse if(Integer.parsslnt(this.tipo.getText())==6){

String id=this.id.getText():

int num=opciones.ni;_factura(id];
int numl=opciones.nit cliente(id):
if ( (num=—=0) && (numl1==0) ) {

int eliminar p= opciones.sliminar(id);

if (eliminar p != 0) {

this.dispose();

alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true);
wa.sms.setText (String. valuseOf ("Datos i

wa.setVisible (true) ;

}

}

elseq

clase persona n_j n=new clase_persona n_Jj():
n.setNit_ci((Long.parssLong(id))):
n.setactivao(0) ;

int eliminar=opciones.modificar estado( n);
if {(eliminar != 0) {

this.dispose();

alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true);

wa.sms.setText (String. valuseOf ("Datos

m

wa.setVisible (true) ;
}
i
gelse if(Integer.parsselnt(this.tipo.gectText())==7)1
String id=this.id.getText():
int num=dosificacion Opciones.dosi levenda(id):
if | (num==0}){
int eliminar p= leyenda_Cpciones.eiiminar(Integer.parsernt(id]J:

if (eliminar p != 0) {

this.dispose ()

alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true);
wa.sms.setText (String. valueldf ("Datos i

wa.=2etVisible (true) ;
H
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}
elsef{
leyenda_Sentencias n=new 1eyenda_SentenciaS():
n.set_id(Integer.parssInt(id));
n.set_activa(0);
int eliminar= leyenda_Opciones.modificar;estado( nj:
if (eliminar != 0) {
this.dispose () ;
alerta_exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true);

wa.sms.setText (String.valuelf ("Datos

wa.setVisikble (true) ;
}
}
¥ glse Aif(Integer.pasrselnt(this.tipo.getText())===8){
String id=this.id.getText():
int eliminar p= huella_Opciones.eliminar(Integer.parseInt(idJJ;
if (eliminar p != 0} {
this.dispose();
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(}, true):

wa.sms.setText (String. valuedf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™)):
wa.setVisible (true)
}
¥ else 4if(Integer.parselnt(this.tipo.getText())==3){

String id=this.id.getText():
String anu x=this.jLabel?.getText():
String id far=this.jLabel4.getText():
Sentencias_factura f = new Sentencias_facturatj;
f.zetBnulado_x(anu_x);
f.setBAnulado ("317);
f.zetNum factura(Integer.parselint(id_far)):
int opcion = Opciones_Factura.anular £(f);
int opcionl = VMembresia Opciones.anular(id, anu x};
if ((opcionl !'= Q)&&lopcion != 0)) {
this.dispose():
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true):

tisfactoriamente™)}

wa.sms.setText (String. valus0rf("Da
wa.setVisible (true) ;
}
} else if(Integer.parselnt(this.tipo.getText ())==10){
String id=this.id.getText ()
Sentencias_Permisc 5=new Sentenclas Permiso();
S.setCod piid):
int opcionl =Opcicnes Permiso.eliminar permisc( 5);
if ((opcionl !'= 0)) {
this.dispos=se():
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true):

wa.setVisible (true);
H
} e2lze if(Integer.parselnt(this.tipo.getText())==11){
id.gecText ("1"):
int opcionl = 1;
if ((opcionl '= 0)) {
this.dispos=se():
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true);

wa,.setVisible (true);
}

} else if(Integer.parselnt(this.tipo.getText())==12){
String id=this.id.getText():
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String id per=this.jLabsli.getText():
14.getText () :

String id far=this. ]
this.id.setText ("0");

vproducto_Sentencias v = new vproducto Sentencias();

v.zethnulado x(id per):

v.zectEstado ("V") ;

v.2etVproducto (id)

Sentencias_factura £ = new Sentencias factura():

f.setlAnulado x(id per):;

f.=ethAnulado ("51");

f.zetNum factura(Integer.parseInt(id far)):

int opcion2 = Opciones Factura.anular £(f):

int opcion = vproducto Opclones.anular ventap (v):
int opcionl = producto_opciones.prq_moq_eliminar(id]:

if ((opcionl !'= 0)&&(opcion !'= 0)&&(opcion2 !'= 0)) {
this.di=spose();
alerta_exito wa = new alerta exito(new JFrame(}, true);
wa.sms.setText (String.valusOf ("Datos Elimi loz Satisfac ce™) )
this.id.setTexc ("1");
wa.=setVisible (true) ;
}
} else if(Integer.parselnt(this.tipo.getText())==13){

String id=this.id.getText():

S5tring id_per=this.jL&b513.getText(j;
this.id.zetTexc("0");

cproducto sentencia ¢ = new cproducto sentencial():

c.zethnulado_x(id per);

c.setEstado ("V");

c.setCproducto (id) »
int opcion = cproducto Opciones.anular comprap (c):
int opcionl = producto_oiéiones.pro_mow_eizminar[id];

if ((opcionl '= 0)&&(opcion '= 0)) {
this.dispaose ()
alerta exito wa = new alerta_exito(new JFrame (), true):
wa.sms.setText (5tring. valueOf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™) )
this.id.setText ("1");

wa.setVisible (true);

}
}if (Integer.parseInt(this. tipo.getText () )==14){
int nt=Integer.parselnt(this.id.gectText())
int cliente_p=opciones.cliente_ntintj;
int cliente a=opciones.fact nt(nt):
if {(cliente p==0) && (cliente_a==0)){
int eliminar= opciones.nt sliminar(nt);
if (elimimnar != 0) {
this.dispose():
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), trues);
wa.sms.setText (String. valuedf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™));
wa.setVizible (true);
H
telse{
int eliminar= opciones.n;_activo{nt];
if (eliminar != 0) {

thi=z.dispose ()
alerta exito wa = new alerta_exito(new JFrame(), true);
wa.sms.2etText (String. valoelOf ("Datos i

wa.setVisible (true);
}
H
}if (Integer.parseInt(this. tipo.getText () )==15){
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int nt=Integer.pars=sIint(this.id.getText()):
int dosi=dosificacion Opciones.dosificacion factura(nt);
if ( (dosi==0)){
int eliminar= dosificacion Opciocnes.eliminar(nt);
if {(eliminar != 0) {
this.dispose():

alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame(), true):

wWa.sms.setText (String. valueOf ("Datos Eliminados Satisfactoriamente™)):
wa.setVisible (true) ;
}

telzed{
int eliminar= dosificacion Opciones.ds active(nt):

if (elimimar '= 0) {

this.dispose ()
alerta exito wa = new alerta exito(new JFrame (), true):

wa.sms.setText (String. valueOf ("Datos Eliminados Satiszfactoriamente™)):

Wa.=2etVisible (true) ;
H




Figura N° 282. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 5



V(G)=213-148+2=68

V(G)=68 Regiones

V(G)= 67 Nodo Predicado +1 =68
Caminos:

C1:
C2:
Ca3:
C4:
C5:
Co6:
CT:
C8:
Co:

C10:
C11:
Clz2:
C13:
Cl4:
C15:
C16:
C17:
C18:
C19:
C20:
C21:
C22:
C23:
C24:
C25:
C26:
C27:

1-2-3-4-11-19-148

1-2-3-4-6-11-19-148

1-2-3-4-6-7-11-148
1-2-3-4-6-7-9-11-19-148
1-2-3-4-6-7-9-8-11-19-148
1-2-3-4-6-7-9-8-10-12-14-15-17-19-148
1-2-3-4-6-7-9-8-10-12-14-17-19-148
1-2-3-4-6-7-9-8-10-12-13-16-18-19-148
1-2-3-4-6-7-9-8-10-12-13-18-19-148
1-2-20-21-5-25-34-148
1-2-20-21-5-22-25-34-148
1-2-20-21-5-22-23-25-34-148
1-2-20-21-5-22-23-24-25-34-148
1-2-20-21-5-22-23-24-26-27-28-30-32-34-148
1-2-20-21-5-22-23-24-26-27-28-32-34-148
1-2-20-21-5-22-23-24-26-27-29-31-33-34-148
1-2-20-21-5-22-23-24-26-27-29-33-34-148
1-2-20-35-36-37-38-40-42-44-148
1-2-20-35-36-37-38-42-44-148
1-2-20-35-36-37-39-41-43-44-148
1-2-20-35-36-37-39-43-44-148
1-2-20-35-45-46-47-48-50-52-54-148
1-2-20-35-45-46-47-48-52-54-148
1-2-20-35-45-46-47-49-51-53-54-148
1-2-20-35-45-46-47-49-53-54-148
1-2-20-35-45-55-56-57-60-68-148
1-2-20-35-45-55-56-57-58-60-68-148

401



C28:
C29:
C30:
C31:
C3z2:
C33:
C34:
C35:
C36:
C37:
C38:
C39:
C40:
C41:
C42:
C43:
C44:
C45:
C46:
CAT:
C48:
C49:
C50:
C51:
Ch2:
C53:
C54:

148

C55:
C56:
C57:
C58:

402

1-2-20-35-45-55-56-57-58-59-60-68-148
1-2-20-35-45-55-56-57-58-59-61-62-64-66-68-148
1-2-20-35-45-55-56-57-58-59-61-62-66-68-148
1-2-20-35-45-55-56-57-58-59-61-63-65-67-68-148
1-2-20-35-45-55-56-57-58-59-61-63-67-68-148
1-2-20-35-45-55-69-70-71-73-81-148
1-2-20-35-45-55-69-70-71-72-73-81-148
1-2-20-35-45-55-69-70-71-72-74-75-77-79-81-148
1-2-20-35-45-55-69-70-71-72-74-75-79-81-148
1-2-20-35-45-55-69-70-71-72-74-76-78-80-81-148
1-2-20-35-45-55-69-70-71-72-74-76-80-81-148
1-2-20-35-45-55-69-82-83-84-86-88-90-148
1-2-20-35-45-55-69-82-83-84-88-90-148
1-2-20-35-45-55-69-82-83-85-87-89-90-148
1-2-20-35-45-55-69-82-83-85-89-90-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-92-93-94-95-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-92-93-95-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-97-98-99-100-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-97-98-100-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-102-103-104-105-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-102-103-105-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-107-108-109-110-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-107-108-110-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-112-115-119-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-112-113-115-119-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-112-113-114-115-119-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-112-113-114-116-117-118-119-

1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-112-113-114-116-118-119-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-121-122-123-124-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-121-122-124-148
1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-126-127-129-148
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C59: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-126-127-128-129-148

C60: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-126-127-128-130-131-
132-135-137-148

C61: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-126-127-128-130-131-
135-137-148

C62: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-126-127-128-130-133-
134-136-137-148

C63: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-126-127-128-130-133-
136-137-148

C64: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-138-148

C65: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-138-139-140-141-143-
145-147-148

C66: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-138-139-140-141-145-
147-148

C67: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-138-139-140-142-144-
146-147-148

C68: 1-2-20-35-45-55-69-82-91-96-101-106-111-120-125-138-139-140-142-146-
147-148

] boolean validar datos(){
boolean wvalor=false;

if (this.cil.getText().egquals("") || this.nombre.getText().eqguals("")
|| this.zp.gecText() .equals("")
|| this.usu.getText().equals("") || this.contra.gesFexe() . .equals("")){
valor=false;
alerta_ error wa = new alerta error(new JEFrame(), true}:
wa.sms.setText ("Falta llenar Campos");
wa.setVisikble (true)
relsed{
if (selec cargo.getSelectedIndex()==0){
alerta error wa = new alerta error (new JFrame (), truej;
wa.sms.setTert ("Seleccione un Cargo™):
wa.setVisible (true)
valor=false;

telse if (this.xvalor==(true) || this.xvalorl==(true)){
alerta error wa = new alerta error(new JFrame ()}, truej;
wa.sms.setText ("Campos Registrados");

wa.setVisible (true) ;
valor=false:
}else{
valor=true;

return valor;
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V(G)=25-18+2=9
V(G)=9% Regiones
V(G)=8 Nodo Predicado +1 =9

Caminos:

C1: 1-2-3-4-5-6-7-8-10-17-18
C2:1-2-3-4-5-6-7-8-11-12-14-16-18
C3: 1-2-3-4-5-6-7-8-11-12-13-15-16-18
C4: 1-2-3-4-5-6-7-8-11-13-15-16-18
C5: 1-2-3-4-5-6-7-9-18

C6: 1-2-3-4-5-6-18

C7: 1-2-3-4-5-18

C8: 1-2-3-4-18

C9: 1-2-3-18

Figura N° 283. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 6
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public Gestion asistencia() {
initComponents () ;
AWTUtilities.setOpaque (this, false);

Image icon = Toolkit.getDefaultToolkit().getImage (getClass () .getResource ("/1
setIconImage (icon) ;

ogo.png"}):

zetLocationRelativeTo (null) ;
cl=con.conexion ()

if (cl==null){

imag.setIcon (new Imagelcon| getClassa() .getResource (""" })):
imag.setIcon(new Imagelcon( getClass().getResource( "/ 1y
MumCi.=zsetEditable (fal=e) ;
stopMouselistner () ;
telse{
try {
ResultSet tc = cl.getMetaDatal() .getTables (null, null, "c ", mull);
ResultSet ta = cl.getMetaData() .getTables ({null, null, "a cia"™, nuall);
ResultSet tm = cl.getMetcaData().getTables(null, null, "m a", null);
ResultSet tvm = cl.getMetaData() .getTables (null, null, " a", null):
ResultSet tpso = cl.getMetaData() .getTables (null, null, "p null) :
ResultSet td = .getMetaData () .getTables (null, null, "d ", mull);

boolean walor=false,valorl=false,valor?=false,valor3=false,valord4=false,valorsb=false;

if (ca.next()) wvalor=true;
if (tc.next()) walorl=true;
if (tc.next()) wvalorl=true;
if (tm.next()) wvalorZ=true;
if (tvm.next()) wvalor3=true;
if (tpso.next()) valord4=true;
if (td.next()) wvalorS=true;

if(({valor==true) && (valorl==true)i& (valorZ2==true)ii (valor3d==true)i& (valord4==true)sis (valorS==true)){
Opciones_Asistencia co=new Opciones_Asistencia ():
int xcon= co.Modificar C();:
if (xcon==1) {
validar fecha=true;
carga_datos_confi();
Calendar fecha = Calendar.gstInstancs():

int afioc = fecha.get (Calendar.YEAR);
int mes = fecha.get (Calendar

MONTH) + 1
int dia = fecha.get(Calendar.DAY OF MONTH)
String xmes="";5tring xdia="";
xmes= cero(mes); xdia= cero(dia):
String xfecha=afio+"-"+xmes+"-"+xdia;
cargar lista(xfecha):
Iniciar():
starti():
EstadoHuellas ()
NumCi.setEditable (true);
starMouselistner ()
imag.setIcon (new Imagelcon| getClass().getResource("/
telse{
imag.setIcon(new ImageIcon{ getClass().getResource ("™ }}):
imag.setIcon(new Imagelcon| getClass () .getResource( "/
NumCi.setEditable (false);

stopMouselistner ()
¥
} elsef
imag.=setlcon (new Imagelcon( getClass() .getResource (""" ))):

imag.=setlcon(new Imagelcon( getClass().getResource( "/i
MumCi.=zetEditable (falsze)
stopMouselistner () :

} }catch (SQLException ex) {
Logger.getlogger (Gestion asistencia.class.getName () ) .log(Level. SEl

null, ex);
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Figura N° 284. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 7

V(G)= 49-37+2=14

V(G)=14 Regiones

V(G)= 13 Nodo Predicado +1 =14
Caminos:

C1:
C2:
C3:
C4:
C5:
C6:
CT7:

1-2-3-5-37

1-2-4-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-28-36-37
1-2-3-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-28-36-37
1-2-4-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-28-36-37
1-2-3-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-28-36-37
1-2-4-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-28-36-37
1-2-3-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-28-

36-37
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C8: 1-2-4-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-29-
30-32-33-35-36-37

C9: 1-2-3-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-29-
30-31-34-35-36-37

C10: 1-2-4-6-7-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-29-30-
32-33-35-36-37

C11: 1-2-4-6-7-9-10-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-29-30-32-
33-35-36-37

C12: 1-2-4-6-7-9-10-11-12-13-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-29-30-32-
33-35-36-37

C13: 1-2-4-6-7-9-10-11-12-13-14-15-16-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-29-30-32-
33-35-36-37

C14: 1-2-4-6-7-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-21-22-23-24-25-26-27-29-30-32-
33-35-36-37

vold cargar lista(String dato){

DefaultTableModel dtm=(DefaultTableModel)thl =zsis.getModel():;
listaksistencia=new Opciones_ Asistencia() .Listar A( dato);
dtm.=etRowCount (0) ;

for (int i = 0; i « listalisistencia.size(); i++) {
Sentencias_Asistencias p = listalsistencia.get(i):
Cbhiject[] fila=new Cbhject[dtm.getColumnCount()]:
fila[0]=p.getHoral):
fila[l]=p.getNombre ()

dtm.addRow (£ila) ;

for (int i = 0; 1 < tbl asis.getRowCount (); i++)

thl asis.setRowHeight (1,1%30);

V(G)= 10-9+2=3

V(G)=3 Regiones

V(G)= 2 Nodo Predicado +1 =3
Caminos:

Cl1:0-1-2-5-8
C2:0-1-2-3-4-2-5-8

C3: 0-1-2-5-6-7-5-8

9
()
)
)
o

Figura N° 285. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 8
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puklic woid ProcesarCaptura (DPFPSample sample)
{
featuresinscripcion = extraerCaracteristicas (sample, DPFPDataPurpose.DATA PURPOSE ENROLLMENT) ;
featuresverificacion = extraerCaracteristicas (sample, DPFFDataPurpose.DATA PURPOSE VERIFICATION) ;
if (featuresinscripcion '= null)
try{

System.out.println("La=s Caracteristicas de la H 1 sido creada™):

Stlicas de la I

Reclutador.addFeatures (featuresinscripcion);

Image image=CrearImagenHuella (sample);
DibujarHuella (image) ;
try {
identificarHuella():
Reclutador.clear():;
} catch (ICException ex) {
null, ex);

Logger.getlogger(Gestion_asistencia.class.getName () ) .log(Level.
}
}catch (DPFPImageQualityException ex) {

System.=rr.println("”

}

finally {

EstadoHuellas () ;
switch (Reclutador.getTemplateStatus())
{

"+ex.getMessage () )

case TEMPLATE STATUS READY:
stop () :
setTemplate (Reclutador.getTemplate () )

EnviarTexto("La Flantilla de la H Creada, wva puede Verificarla o Identificarla™);

break:

case TEMPLATE STATUS FAILED:
Reclutador.clear():

stop ()’

EstadoHuellas();

setTemplate (null);
JOptionPane.shovhbssageDialogtGestion_asistencia.this, "La Plantill

1la no pudo "

+ "ser creada, Repita el Proceso", "Inscripcion de Huellas Dactilares", JOptionPane.ERROR MESSAGE) ;
startc();

break;

V(G)= 14-12+2=4
V(G)=4 Regiones

Caminos:

C1: 0-1-2-3-11
C2:0-1-2-4-10-11

C3: 0-1-2-4-5-7-9-10-11
C3: 0-1-2-4-6-8-9-10-11

Figura N° 286. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 9
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public void identificarHuella() throws ICExceptiond{
try {
stop() -
Connection c=con.conexion():
PreparedStatement identificarStmt = c.prepareStatement ("SELECT
ResultSet rz = identificarStmt.executefueryv():

while (rs.next()){

byte templateBuffer[] = rs.getBytes("huesllap™):
int ci=rs.getInt ("id n
DPFPTemplate referenceTemplate = DPFPGlobal.getTemplateFactory() .createTemplate (templateBuffer)

zetTemplate (referenceTemplate)
DPFPVerificationResult result = Verificador.wverify (featuresverificacion, getTemplatel()):
if (result.isVerified()){
try{
Cpciones_Asistencia op=new Opciones Asistencia();
Image dtCat = op.getfoto(ci);
Icon icon = new Imagelcon(dtCat.getScaledInstance (ImgFoto.getWidth(), ImgFoto.getHeight (),

Image.5CALE DEFAULT) ) ;
ImgFoto.setIcon (icon) ;
ListaCliente_Selec=new Opclones_Asistencia() .ListaCliente (ci);
clase cliente cliente = ListaCliente Selec.get(0):
®ci.zetText (S5tring.valuselfici)):
xnombre.setText (cliente.getNombre () +" "+cliente.getlAp(}+" "+cliente.getim() )

listaMembresia cliente=new Opciones_Asistencia() .listaMembresiacliente(ci):

if{listaMembresia cliente.isEmpty()){
getForeground (new java.awt.Color(l53,

jLabel7.setText ("NO TIENE kK IA Y/0 I

relsed
Opciones_Rsistencia p=new Opclones Asistencial);

int x=p.permiso_activo(ci):
if (x==1){

jLakbel7.=setForeground (new java.awt.Color (153, 0, 0)):
jLabel7.setText ("]

telsed
Sentencias Membresia listal = listaMembresia cliente.get(0):
SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormatc ("vy 1
try {Date date = formatter.parse(listal.getXfecha f()):
Calendar cal = Calendar.getInstance();

cal.=zetTime (date);

jLakel7.=sectForeground (new java.awt.Coleor (102, 102, 102)):
jLabel7.setText (cal.get (Calendar.DATE}+" DE "+C[ cal.get(Calendar.MONTH)-1]
+" DE "+cal.get (Calendar. YEAR));
System.cout.println(date.ses¥ea=()):
System.cut.println (formatter. format (date) ) ;

Calendar fecha = Calendar.getInstance();
int afio = fecha.get(Calendar.YEAR);
int mes = fecha.get (Calendar.MONTH) + 1;
int dia = fecha.get(Calendar.DAY OF MONTH);
int hora = fecha.get (Calendar.HCOUR OF DAY);
int minuto = fecha.get (Calendar.MINUTE) ;
int segundo = fecha.get (Calendar.SECOND) ;
String xmes="";5tring xdia="";5tring xhora="";5tring Eminuto="";5tring xXsegundo="";

xmes= cero(mes); xdia= ceroldia); xhora= cero({hora); =zminuto= cero(minuto);
xsegundo= cero(segundao) ;
String xfecha=afio+"-"+xmes+"-"+xdia;
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String xhoral=xhora+":"+xminuto+":"+xsegundo;
Sentencias_Asistencias asiz= new Sentencias_Asistencias():
asis.setId_cliente(ci);
asis.setFecha (xfecha)
asis.setHora (xhoral);
int opcion =Opciones_nsistencia.registrar(asis]:
cargar_lista(xfecha):;

} catch (ParseException =) {

e.printStackTrace();

}

}

} }ecatch(NullPointerException e) {
Toolkit.getDefaultToolkit() .beep();
JOoptionPane.shovMessageDialog(null, e.getMessage()): }

timer = new Timer():
TimerTask task = new TimerTask() {
@Cverride
public void run{)
{
=m=.getText (") !

ImgFoto.setIcon (new javax.swing.ImageIcon (getClass().getResource

imag.setIcon(new javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource ("/1

HNumCi.setText ("");
rxnombre.setTexc ("");
JLabel7.setText (")
wci.setText ("7);

timer.cancel():
start(); }
}: timer.schedule (task, 2000, 40):
return; } }
mostrarnocoincidencial();
setTemplate (null);

} catch (SQLException e) {
System.err.println("Error al identificar huella dactilar."+e.getMessage()):
}finally{
con.desconectar ()’
}

V(G)= 16-14+2=4

V(G)=4 Regiones

V(G)= 3Nodo Predicado +1 =4
Caminos:

C1: 0-1-2-13

C2: 0-1-2-3-4-6-12-2-13

C3: 0-1-2-3-5-7-9-11-12-2-13
C4: 0-1-2-3-5-8-10-11-12-2-13

Figura N° 287. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 10
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public void aceptar(){
funciones f=new funciones/():

boolean b=f.validar texto(MumCi.getText());
if (b==true){
HumCi.setText ("");
} else
System.out.println("no hay letras");

int ci=0;
HumCi.setEditable (false);
stopMouselistner ()
if (MumCi.getText () .equals ("") | |HumCi.getText () .eqgquals("0") ) {
HumCi,.setEditable (true)
starMouseListner ()
sms.setText ("");
telse
try{
ci=Integer.parselnt (HumCi.getText())
ListaCliente Selec=new Opclones Asistencia() .ListaCliente(ci);
if (ListaCliente Selec.isEmpty()) {

zm=. setText ("H° NO REGISTRELDO™) !
sms.setForeground (new java.awt.Color (149, 0, 0)):
} else {

clase_cliente cliente = ListaCliente_Selec.get (0):

®oil.setText (String.valu=s0f(ci) ) ;

xnombre.setText (cliente.getlombre () +" "+cliente.getip()+" "+cliente.getdm() )
listaMembresia cliente=new Opciones_Asistencia().listaMembresiacliente (ci);

if{listaMembresia cliente.isEmpty(}){
jLakbel7.setForeground (new jawva.awt.Color (153, 0, 0)):

jLabel7.setText ("HC
telsed
Opciones_Asistencia p=new Opciones_Asistencial():
int ®x=p.permiso_activo(cl):
if(x==1)1{
jLakel7.secForeground (new java.awt.Color (153, O, 0)):
jLabelT7.setText ("L SUSPENDIDA™) ;
telsed
Sentencias Membrezia listal = liscaMembresia cliente.get(0):

SimpleDateFormat formatter = new SimpleDateFormat ("vvyy-MM-dd"™);
try {
Date date = formatter.parse(listal.getXfecha £());
Calendar cal = Calendar.getiInstance():
cal.zsetTime (date) ;

lext |

f
|
1
il
']
|
]
1
U

11 DE ano) ;jcal.

jLakel7.secForeground (new java.awt.Color(l02, 102, 102)):
jLabel7.setText (cal.get (Calendar.DATE)+" DE "+C[ cal.get (Calendar.MONTH)-1]1+" "
+ "DE "+4ecal.get (Calendar.YEAR) )
Calendar fecha = Calendar.getInstancs():
int afio = fecha.get (Calendar. YEAR) ;
int mes = fecha.get (Calendar.MONTH) + 1;
int dia = fecha.get (Calendar.DAY OF MONTH);
int hora = fecha.get (Calendar.HOUR OF DAY):
int minuto = fecha.get (Calendar.MINUTE) ;
int segundo = fecha.get (Calendar.SECOND) ;
String xmes="";5tring xdia="";5tring xhora="";5tring xminuto="";5tring xsegundo="":
xmes= cero(mes); xdia= ceroidia); xhora= cerolhora); xminuto= cero(minuto);

xsegundo= cero(segunda)
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String xfecha=afio+"-"+xmes+"-"+xdia;
String xhoral=xhora+":"+xminuto+": "+xzequndo;
Sentencias_ Asistencias asis= new Sentencias_Asistencias|();
asis.setld cliente(ci);
asis.zetFecha (xfecha) ;
asis.setHora(xhoral):;
int opcion =Opciones_nsistencia.registrar(asis]:
cargar li=sta(xfecha);
} catch (ParseException e} {
e.printStackTrace ()
}
sms.setText ("H° CORRECTO");
=zm=.setForeground (new jawva.awt.Color (102, 102, 102)):
Cpciones Asistencia op=new Opciones_ Rsistencia():
Image dtCat = op.getfoto(ci):
Icon icon = new Imagelcon (dtCat.getScaledInstance (ImgFoto.getWidth(), ImgFoto.getHeight (),

Image.S AULT) ) 2

IngFoto.setIcon (icon) ;
T}

}catch (NullPointerException e) {
Toolkit.getDefaultToolkit() .beep():
JOoptionPane. shovMessageDialog(null, e.getMessage()):

}
timer = new Timer():
TimerTask task = new TimerTask() {
@0verride
public wvoid runi()
{
sms.setTextc (") ;

ImgFoto.setIcon(new javax.swing.ImageIcon(getClass().getResource ("/
jLabelT7.zsetText ("");
HNumCi.setEditable (true) ;

starMouselistner ()
MumCi.setText (") ;
xnombre.setText (") ;
wci.setText (")
timer.cancel ()

}
}; timer.schedule (task, 2000, 40);
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Figura N° 288. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 11



415

V(G)=37-31+2=8

V(G)=8 Regiones

V(G)= 7 Nodo Predicado +1 =8

Caminos:

C1: 0-1-2-3-5-7-8-11-30

C2: 0-1-2-3-5-7-8-9-11-30

C3: 0-1-2-3-5-7-8-9-10-11-30

C4: 0- 5-7-8-9-10-12-13-15-29-30

C5: 0- 5-7-8-9-10-12-14-16-17-18-20-28-30

1-2-3-

1-2-3-

Cé: 0-1-2-3-5-7-8-9-10-12-14-16-17-19-21 22 23-25-27-28-29-30
1-2-3-
1-2-4-

C7: 0- 5-7-8-9-10-12-14-16-17-19-21-22-24-26-27-28-29-30

-2-
C8: 0-1-2-4-6-7-8-11-30
vold cargar tabla(String nombre, String mes, String afio) {
DefaultTableModel dtm= (DefaultTableModel) jTaklel.getModel () ;
lista factura=new Opciones_Factura().Listar_F (nombre, mes, afio) ;
dtm. setRowCount (0} ;
for (int i = 0; i « lista factura.size(); i++) {
Sentencias_ factura f = lista factura.get(i):
Cbject[] fila=new Cbhject[dtm.getColumnCount ()]
fila[0]=f.getFecha_vental():
fila[l]=f.getNum factura():
fila[2]=f.getNit_ci():
fila[3]=f.getNombre razonsocial():
fila[4]=f.getMonto_total():
fila[5]=f.gethnulado();
JButton btn? = new JButton("");
btn2.setHame ("=") ;
btnZ.zetBackground (new java.awt.Color (255,0,51))
JButton btnl = new JButton("");
btnl.=setlame ("m") ;

if{ f.getBAnulado().equals("51")){
btn2. 3etIc01{1ew javax.swing. IHageIcoﬁ(getClass(] getResource ("/gestion_ factura/imagen/"
+ " ] = en 25px.png"))):

fila[6]=btnZ;

else {
btn2.setIcon (new javax 5w1ﬁg Imagelcon (getClass () .getResource ("/gestion factura/imagen/"
+ "Mark View A en_25px.png"))):
fila[&]=ktn2:
btnl.setlcon(new javax.swing.Imagelcon (getClass() .getResource(”/ges

+ "Cancel 2 _25px.png")}}:
fila[7]=btnl:

dtm.addRow (fila) ;
4Tablel.setDefaultEenderer (Object.class, new Rendex()):
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—O=0

R1
R2
V(G)= 11-10+2=3 :
V(G)=3 Regiones (5) " ()
V(G)= 2 Nodo Predicado +1 =3 V4
Caminos:
C1: 0-1-2-9 o

C2: 0-1-2-3-4-5-7-8-2-0
C3: 0-1-2-3-4-5-6-8-2-9 e

Figura N° 289. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 12

:
&

vold cargar consulta () {
S5tring mes = (5tring) cb mes.getValue();
for(int i=0;i<CZ2.length;i++) {
if(mes.eqguals{(C2 [11)))
mes=String.valu=s0f(i);
elze if (me=s.egqual=("0"))

mes="5elec. Mes";
}
String afio = String.valueOf(cb afo.getValue()):

String nombre = buscador.getText():
int xmes=0;

int =afio=0;

int xnombre=0;

if(mes.equals ("Selec. Mes")){
xmes=0;

telsed
xmes=1;

}
if (afio.equals ("Selec. Lfo™)){
xafio=0;

telsed
xafio=1;

}
if (nombre.equals("")){

rnombre=0;
telsed
xnombre=1;
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if ((mes.equals ("Selec. Me="))&s (aho.equals("Selec. Afo")) && (nombre.equals (""))){
cargar tabla("","",""};
telse
if | (xnombre==1)&& (xafio==0) && (xmes==0) ) {
cargar tabla(nombre,"","");

telse if((xnombre==0)&& (xaflo==1)&& (xmes==1)){
cargar_ tabla("",mes,afio);

telse if((xnombre==0) && (xafio==1) && (xmes==0) ) {

cargar tabla("","",afio);

telse if( (xnombre==1)&t& (xafo==1)&& (xmes==0)}{
cargar tabla (nombre, "",afio)

telse if( (xnombre==1)&s& (xaflo==1)&& (xmes==1)){
cargar tabla(nombre,mes, afio) ;

R1
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Figura N° 290. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 12

V(G)= 78-55+2=24
V(G)=24 Regiones
V(G)= 23 Nodo Predicado +1 =25
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Caminos:

C1: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-32-
34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C2: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C3: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-
31-32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C4: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-14-15-16-18-19-20-22-23-24-25-27-29-30-31-32-34
35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C5: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-14-15-16-18-19-20-22-23-24-27-29-30-31-32-34-
35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C6: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-14-15-16-18-19-20-22-23-24-28-54
C7: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-32
34-35-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C8: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C9: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-
31-32-34-54

C10: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-32-
34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C11: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-32-34
35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C12: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-33-
54

C13: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C14: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31
32-34-35-36-37-39-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C15: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-
31-32-34-35-36-37-39-43-54

C16: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C17: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-47-49-50-51-52-54

C18: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-
31-32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-47-49-50-51-52-54
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C19: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-48-54

C20: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

C21: 0-1-2-3-4-6-9-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-
31-32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-52-54

C22: 0-1-2-3-4-5-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-52-54

C23: 0-1-2-3-4-6-8-7-10-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-
32-34-35-36-37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-53-54

C24: 0-1-2-11-12-13-15-16-17-19-20-21-23-24-25-26-27-29-30-31-32-34-35-36-
37-39-40-41-42-44-45-46-47-49-50-51-52-54

List<cproducto_sentencia>listaProducto_diar
void cargar datos (int wvalor,5tring dato){

DefaultTableModel dtm=(DefaultTableModel) tblistalproductodis. getModel ()
listaProducto_dia=new cproducto_Opclones () .ListarProductos_dia( wvalor,dato):
dtm.setRowCount (0) ;

for (int i = 0; i < listaProducto_dia.size(); i++) {
cproducto_sentencia p = listaProducto_dia.get(i):;
Object[] fila=new Cbject[dtm.getColumnCount ()]
fila[0]=p.getHora() ;
fila[l]l=p.getCproducto ()
fila[3]=p.getTotal(}:
fila[2]=p.getFecha():
JButton btnl3 = new JButton(""):
btnl3.=zetBackground (new java.awt.Color(255,0,51)):
btnl3,setMName ("m"™) ;

btnl3.setlcon (new javax.swing.Imagelcon (getClass () .getResource ("/imagen,/verdeta.png”

fila[4]=btnil3;

dtm,.addRow (fila) ;
thlistalproductodiz. setDefaultRenderer (Cbhject.class, new Render()):

for (int i = 0; i « thlistalproductodia.getRowCount(); i++)
thlistalproductodia.setRowHeight (1,1*%30) ;

V(G)=11-9+2=4

V(G)=4 Regiones

V(G)=3 Nodo Predicado +1 =4
Caminos:

C1: 1-2-3-5-6-2-7-9

C2: 1-2-3-5-6-2-7-8-7-9

C3: 1-2-3-4-6-2-7-9

C4: 1-2-3-4-6-2-7-8-7-9

Figura N° 291. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 13
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boolean validar datos(){
boolean wvalor=false;
verificar proveedor():
verificar tbldetalle();
if (this.ci pro.getText().equals("")){

valor=false:;
1 else if { this.tkhld=etzlls.getRowCount () < 1){
valor=falsze;
telseq
valor=trus;

H
return wvalor;

Figura N° 292. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N°14

V(G)=11-10+2=3

V(G)=3 Regiones

V(G)= 2 Nodo Predicado +1 =3
Caminos:

C1: 0-1-2-3-7-9

C2: 0-1-2-4-5-8-9

C3: 0-1-2-4-6-8-9



vold verificar tbldetalle(){

if {{ this.tkldstalls.getRowCount() < 1)){
alerta error wa = new alerta error(new JFrame (), trus);
wa.sms.setText ("Agrege un Producto™);

wa.setVisible (true);

Figura N° 293. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 15

V(G)=5-5+2=2

V(G)=2 Regiones

V(G)= 1 Nodo Predicado +1 =2
Caminos:

C1:0-1-2-3-4

C2:0-1-3-4

vold wverificar proveedor(){

if (this.ci_pro.getText().equals(""}}{
ico_ci.zetlcon(new javax.swing.Imagelcon(getClass().getResource (™"

new java.awt.Color (169, 41, 33))):
lelse {
ico_ci.zetlcon(new javax.swing.Imagelcon(getClass().getResource("")))»

422

nomiere.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createMatteBordsr (0, 0, 1, 0, new java.awt.Color (153,

183,

153))) ¢
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Figura N° 294. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 16

V(G)= 6-6+2=2
V(G)=2 Regiones
V(G)=1 Nodo Predicado +1 =2

Caminos:
C1: 0-1-2-4-5
C2: 0-1-3-4-5
vold werificar cantidad(){
if (this.cantidad.getText().equals("")){
1blde=sl.setIcon({new javax.swing.ImagelIcon(getClass().getResource(""

+ "/imagen/warning.png™))}}:

cantidad.setBorder(javax.swing.BorderFactory.createMatteBorder(l, 1, 1, 1,
new java.awt.Color (169, 41, 33))):

}else {

lbldesl.setIcon(new javax.swing.Imagelcon(getClass () .getResource("")));

cantidad.setBorder (javax.swing.BorderFactory. createMatteBorder(1, 1, 1, 1,
new java.awt.Color (153, 153, 153))):

Figura N° 295. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 17
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V(G)= 6-6+2=2

V(G)=2 Regiones

V(G)=1 Nodo Predicado +1 =2
Caminos:

C1: 0-1-2-4-5

C2: 0-1-3-4-5

private void eliminar compra diaActionPerformed (java.awt.event.hctionEvent evt) {

if (this=s.tblistalproductodia.getRowCount () < 1) {

alerta error wa = new alerta error(new JFrame(), true);

wa.sms.setText (String.valuselOf("La Takla
wa.sgetVisible (true) ;

} else {

ta vacia")}:

if (this.tblistalproductodis.getSelectedRowCount () < 1) {

alerta error wa = new alerta error(new JFrame(), true);

wa.sms.setText (String. valuedf ("Debe Seleccionar un registro de la takbla™)):
wa.setVisible (true) ;
telse {
S5tring v="wvalido"
int i = 0;
int selecionar=tblistslproductodia.getSelectedRow();
String xcod = (5tring thblistalprod

uctodia.getValuelt (selecionar, 1)
cargar lista detalle (xcod_ };

for ( i=0 :; i < listadetalles.size():; i++) {
Detalle cproducto Sentencias p = listadetalles.get(i):
System.ocvnt.println("i:"+i);

System.cub.println("

_pro"+p.getCod pro()):
producto opciones po=new producto opcionesi);

String cantidad pro=po.cantidad pro(p.getCod pro(}):
if (p.getCantidad()<=Integer.parssint(cantidad pro)){



i=listadetalles.size();

alerta error wa = new alerta error(new JFrame(), true);
wa.sms.setText (String. valuelOf ("Cantidad de Producto™));

wa.setVisible (true);

}
}
if(v.equals ("validao™)

alerta confirmar wa = new alerta_confirmar(new JFrame(), true):

B

wa.id.setText (String.valuelf (xcod_)):
wa.tipo.setText ("137);
wa. JLzbesl3.setText (ussr.getTextc()):

Wa.sms.setlext

:Estas Seguro?,Se borrara los datos™):

wa.setVisible (true) ;
if (Integer.parselnt(wa.id.getText()) !=0){
cargar lista detalle(xcod ):

for (int ix = 0;

ix < listadetalles.size(): ix++) {

Detalle_cproducto_Sentencias p = listadetalles.get (1X);
System.out.println("i:"4i);

System.out.println("getDes_pro"+p.getDes_pro());

System.out.println("getCantidad"+p.getCantidad()):

descontarstock( p.getCod_pro(),String.valusOr(p.getCantidad()))?

}
}
cargar datos(0,"");

V(G)=26-21+2=7
V(G)=7 Regiones

V(G)= 6 Nodo Predicado =1 =7

Caminos:
Cl1: 0-1-3-20
C2: 0-1-2-4-19-20

C3: 0-1-2-5-6-7-8-9-11-6-12-13-18-19-20
C4: 0-1-2-5-6-7-8-10-11-6-12-13-18-19-20
C5: 0-1-2-5-6-12-14-15-17-18-19-20

C6: 0-1-2-5-6-12-14-15-16-17-18-19-20
C7: 0-1-2-5-6-12-13-18-19-20

Figura N° 296. Prueba de Caja Blanca- Grafo de Flujo N° 18
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2.1.13.3.2. Prueba de Caja Negra

La prueba de caja negra permite derivar conjuntos de condiciones de entrada que

ejerciten completamente todos los requerimientos funcionales de un programa.

Los métodos de prueba de caja negra se centran en los requisitos funcionales del
software, Osea que la prueba de caja negra nos permite obtener conjunto de

condiciones de entrada que ejecuten completamente todos requisitos funcionales.
Los errores gque se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

e Funciones incorrectas o ausente.

e Errores de interfaz.

o Errores de las estructuras de datos.

o Errores de rendimiento.

e Errores de inicializacién o terminacion.
2.1.13.3.2.1. Casos de Prueba - Interfaz: Asistencia

— — — — — — _

% ]
REGISTRO DE ASISTENCIAS HORA MINUTO SEGUNDO |
\ Presiorne con suU dedo suavemente sobre el Lector “ m m : m : AM '
=) |
r | Fecha Nombre Cliente i
1
AGEN g
L M|
| HUELLA
| r | N° CARNET IDENTIDAD
|
ERROR
No se puede NOMERE:
| Conectar a la
| |Basede Datos_]

FECHA VENC. MEMBRESIA:

T = o ™

Figura N° 297. Casos de Prueba - Interfaz: Asistencia

El software captura los datos de la siguiente forma:
Datos asistencia:

N° CI: numero, 1<digito <10
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Condiciones de
Entrada

Clases equivalentes
validas

Clases Equivalentes

Invalidas

Ne ClI

1.

Si

2. No

N° Cl es

3. Numero

4. Cualquier Otra cosa

Tabla N° 118. Datos asistencia

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

Ne ClI

2356

Cubre las clases de equivalencia validas 1,3

Clases no validas

Ne ClI

tres

Cubre las clases de equivalencia no validas 4




2.1.13.3.2.2. Casos de Prueba - Interfaz: Lista Personal

_t
® O [
(2] ,

Lista Personal @activo O Inactivo

C L Nombre Personal Cargo

Qwwe Eewg CAJERO

Click sobre el registro que desee modificar o eliminar

Figura N° 298. Casos de Prueba - Interfaz: Lista Personal

El software captura los datos de la siguiente forma:
Datos Lista Personal

N° CI: numero, 1<digito <10
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Condiciones de Clases equivalentes Clases Equivalentes
Entrada validas Invalidas
Ne° ClI 1.Si 2. No
N° Cl es 3. Numero 4. Cualquier Otra cosa

Tabla N° 119. Datos Lista Personal

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o maés clases de

equivalencia

Clases validas

Ne ClI

2356




Cubre las clases de equivalencia validas 1,3

Clases no validas

Ne Cl

tres

Cubre las clases de equivalencia no validas 4

2.1.13.3.2.3.

Figura N° 299. Casos de Prueba - Interfaz: Registrar Personal

Casos de Prueba - Interfaz: Registrar Personal

Registrar Personal

.l | %

* Nombres:
* Bp. Paterno: Telefono:
Ap. Materno: ESTADO @ Activo
Direccion:
CARGO |Selecciore Un Cargo
- ® Usuarie
* Confrasefia Q

* Datos Obligatorios Registrar Cancelar

El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Registrar Personal:

CI: numero, 7< digitos<10

NOMBRES: letra, 0< tamafio< 30

AP. PATERNO: letra, 0< tamafio< 30

AP. MATERNO: letra, tamano< 30

TELEFONO: numero, digitos<10

DIRECCION: tamafo< 100

429



USUARIO: 0< tamafio< 20

CONTRASENA: 0< tamafio< 20
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Condiciones de Entrada

Clases equivalentes

validas

Clases Equivalentes

Invalidas

N°Cles

1. Numero

2. Cualquier Otra cosa

Tamafio de N° ClI

3. 7< tamafio< 10

4. 7> tamano> 10

NOMBRES es

5. letra

6. Cualquier Otra cosa

Tamafio de NOMBRES

7. 0< tamafio< 30

8. 0> tamafio> 30

AP. PATERNO es

9. letra

10. Cualquier Otra cosa

Tamano de AP.
PATERNO

11. 0< tamano< 30

12. 0> tamano> 30

AP. MATERNO es

13. letra

14. Cualquier Otra cosa

Tamarfio de AP.

MATERNO

15. 0< tamafio< 30

16. tamano> 30

TELEFONO Cl es

16. Numero

18. Cualquier Otra cosa

Tamano de TELEFONO

17. 8< tamano< 10

20. tamafio> 10

Tamafio de DIRECCION

19. 0O< tamafio< 100

22. tamafio> 100

Tamafo de USUARIO

21. 0< tamafio< 20

24. 0> tamano> 20

Tamanfo de
CONTRASENA

23. 0< tamafio< 20

26. 0> tamano> 20

Tabla N° 120. Datos Registrar Personal
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Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

Ne Cl NOMBRES | AP.PATERNO

AP. MATERNO USUARIO

CONTRASENA

235678878 | roberto | alvarez

123gwe

123ewq

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19

Clases no validas

Ne Cl NOMBRES AP. PATERNO AP. MATERNO USUARIO CONTRASENA
23567 roberto alvarez 123qwe 123ewq
Cubre las clases de equivalencia no validas 2
Ne Cl NOMBRES AP. PATERNO AP. MATERNO USUARIO CONTRASERNA
23567 alvarez 123qwe 123ewq

Cubre las clases de equivalencia no validas 6,8

2.1.13.3.2.4.

Casos de Prueba - Interfaz: Modificar Personal

MODIFICAR CLIENTE

*Cl: 22

* Nombres: Qwwe

* Ap. Paterno:Eewa
Ap. Materno:

Direccion:

. ® 321
- [ 111}

I* Datos Obligaterios

CARGO

&

ESTADO ®@Actvo

Telefono:

Cajero AV

©

Figura N° 300. Casos de Prueba - Interfaz: Modificar Personal




El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Modificar Personal:

NOMBRES: letra, 0< tamafio< 30

AP. PATERNO: letra, 0< tamafio< 30

AP. MATERNO: letra, tamafio< 30

TELEFONO: numero, digitos<10

DIRECCION: tamafio< 100

USUARIO: 0< tamafio< 20

CONTRASENA: 0< tamafio< 20
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Condiciones de Entrada

Clases equivalentes

validas

Clases Equivalentes

Invalidas

NOMBRES es

1. letra

2. Cualquier Otra cosa

Tamafio de NOMBRES

3. O< tamafio< 30

4. 0> tamafio> 30

AP. PATERNO es

5. letra

6. Cualquier Otra cosa

Tamafio de AP. PATERNO

7. 0< tamafio< 30

8. 0> tamano> 30

AP. MATERNO es

9. letra

10. Cualquier Otra cosa

Tamarfio de AP.

MATERNO

11. O< tamarfio< 30

12. tamano> 30

TELEFONO Cl es

13. Numero

14. Cualquier Otra cosa

Tamano de TELEFONO

15. 8< tamaro< 10

16. tamafio> 10

Tamarfio de DIRECCION

17. 0< tamafio< 100

18. tamafio> 100
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Tamarfio de USUARIO

19. 0< tamafio< 20

20. 0> tamafo> 20

Tamafio de CONTRASENA

21. 0< tamafio< 20

22. 0> tamano> 20

Tabla N° 121. Datos Modificar Personal

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

Ne Cl NOMBRES AP. PATERNO AP. MATERNO USUARIO CONTRASENA
235678878 | roberto | alvarez 123qwe | 123ewq
Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19
Clases no validas
Ne Cl NOMBRES AP. PATERNO AP. MATERNO USUARIO CONTRASERNA
23567 alvarez 123qwe | 123ewq
Cubre las clases de equivalencia no validas 2,4
2.1.13.3.2.5. Casos de Prueba - Interfaz: Configuracion
SISTEMA: LOGOTIPO DEL GIMNASIO!
NOMBRE! [ Gimnasio Corpus GYM ‘ 1A % I- _I
N®DE CELULAR: | 773900
Ne NIT: llozozssozo | -
N® DE TELEFONO: ACTIVIDAD ECONOMICA I— —l
: Calle Espaiia N° 421 entre Av, Belgrano venta de servicio, producto
‘
DOSIFICACION: @
[Coms ]

Figura N° 301. Casos de Prueba - Interfaz: Configuracion



El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Configuracion:

NOMBRE: letra, 0< tamafio< 100
IVA: numero, 0< tamafio< 3

N° NIT: numero, 0< tamafio< 20
TELEFONO: numero, 0< tamafio< 10
CASA MATRIZ: 0< tamafio< 150

DIRECCION: 0< tamafio< 150

ACTIVIDAD ECONOMICA: letra, 0< tamafio< 150
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o Clases equivalentes
Condiciones de Entrada )
validas

Clases Equivalentes

Invalidas

NOMBRE es 1. letra

2. Cualquier Otra cosa

Tamafio de NOMBRE 3. 0< tamafio< 100

4. 0> tamafno> 100

IVA es 5. numero 6. Cualquier Otra cosa
Tamafio de IVA 7. 0< tamario< 3 8. 0> tamario> 3

NO NIT es 9. numero 10. Cualquier Otra cosa
Tamafio de N°NIT 11. 0< tamario< 10 12. 0>tamafio> 10
TELEFONO es 13. Numero 14. Cualquier Otra cosa

Tamano de TELEFONO 15. 0< tamafo< 20

16. 0>tamaro> 20

CASA MATRIZ es 17. letra

18. Cualquier Otra cosa
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Tamafio
MATRIZ

de

CASA

19. 0< tamafo< 150

20. O>tamafio> 150

Tamafio de DIRECCION

21. 0< tamafio< 150

22. 0> tamafo> 150

ACTIVIDAD

ECONOMICA es

23. letra

24. Cualquier Otra cosa

Tamafio de ACTIVIDAD

ECONOMICA

25. 0< tamafio< 150

26. 0>tamafio> 150

Tabla N° 122. Datos Configuracion

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

NOMBRE IVA NeNIT TELEFONO CASA DIERCCION ACTIVIDAD
MATRIZ ECONOMICA
gimnasio | 14 789456424 | 457854 moto Calle venta
espafa

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3,5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25

Clases no validas

NOMBRE IVA N°NIT TELEFONO CASA DIERCCION ACTIVIDAD
MATRIZ ECONOMICA
gimnasio | 142 457854 moto Calle venta
esparia

Cubre las clases de equivalencia no validas 8, 12
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2.1.13.3.2.6. Casos de Prueba - Interfaz: Permiso

oo ) )
EsTADO; [Espera [Yactivo [ vencido

Codigo Motivo Nombre Clente Dias Fecha Ini Fecha Final Estado

PROODL varaciones Roberto Padila Llave 3 2020-06-14 2020-06-16

Click sobre el registro que desee eliminar

Figura N° 302. Casos de Prueba - Interfaz: Permiso

El software captura los datos de la siguiente forma:
Datos Permiso:

CODIGO: 0< tamafio

o Clases equivalentes Clases Equivalentes
Condiciones de Entrada ) ]
validas Invalidas
Tamafio de CODIGO 1. 0< tamarfio 2. 0> tamafio

Tabla N° 123. Datos Permiso

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

CODIGO

PRO001

Cubre las clases de equivalencia validas 1




Clases no validas

CODIGO

Cubre las clases de equivalencia no validas 2
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2.1.13.3.2.7.  Casos de Prueba - Interfaz: Agregar Permiso

LISTA MEMBRESIAS ACTIVAS
Membresia MNombre Cliente Fechalnicio
Mes Roberto Padilla Llave 2020-08-10
Motivo:
Duracion: Fecha Inicio: | 14-jul-2020
Dias

Click sobre el registro que desee registrar permiso

Fecha Venc

2020-05-22

Figura N° 303. Casos de Prueba - Interfaz: Agregar Permiso

El software captura los datos de la siguiente forma:
Datos Agregar Permiso:
MOTIVO: letra, 0< tamafio< 100

DURACION: numero, 0< tamafio< 3

Clases equivalentes

Condiciones de Entrada )
validas

Clases Equivalentes

Invalidas

MOTIVO es 1. letra

2. Cualquier Otra cosa

Tamafio de MOTIVO 3. 0< tamafio< 100

4. 0> tamafo> 100
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DURACION es

5. numero

6. Cualquier Otra cosa

Tamafio de DURACION

7. 0< tamafno< 3

8. 0> tamano> 3

Tabla N° 124. Datos Agregar Permiso

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

MOTIVO

DURACION

viaje

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7

Clases no validas

Cubre las clases de equivalenci

MOTIVO DURACION
5
a no validas 4
MOTIVO DURACION
viaje 5as

Cubre las clases de equivalencia no validas 6




2.1.13.3.2.8.

Casos de Prueba - Interfaz

- Registrar Producto

Precio de Venta:

Registrar Producto

Cod. Producto: CP0002

Descripcion:

Precio de Compra:

+13%IVA

Abrir Cancel

+ ESTADO @ Activo

=

-

Figura N° 304. Casos de Prueba - Interfaz: Registrar Producto

El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Registrar Producto:

DESCRIPCION: 0< tamafio< 45

PRECIO COMPRA: numero, 0< tamafio<b

PRECIO VENTA: numero, 0< tamafio<5

439

Condiciones de Entrada

Clases equivalentes

validas

Clases Equivalentes

Invalidas

Tamafio de
DESCRIPCION

1. O< tamafo< 45

2. 0> tamano> 45

PRECIO COMPRA es

3. numero

4. Cualquier Otra cosa

Tamafio de PRECIO

COMPRA

5. 0< tamafo<5b

6. 0> tamano> 5

PRECIO VENTA es

7. numero

8. Cualquier Otra cosa

Tamafo de PRECIO

9. 0< tamafno<5

10. O>tamafio>5
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VENTA

Tabla N° 125. Datos Registrar Producto

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de
equivalencia

Clases validas

descripcion precio compra precio venta

Proteina 4 Ib 140.45 145.5

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7, 9

Clases no validas

descripcion precio compra | precio venta

dos dos

Cubre las clases de equivalencia no validas 2, 4, 8

2.1.13.3.2.9. Casos de Prueba - Interfaz: Modificar Producto

Modificar Producto
Cod. Producto: CP0001

Descripcion: SIN

Proteina Whey On IMAGEN

Precio de Compra: I— _I
520.0

-

Precio de Venta: +13 % IVA
540.0 + 610.2 ESTADO @ Activo

Figura N° 305. Casos de Prueba - Interfaz: Modificar Producto

El software captura los datos de la siguiente forma:



Datos Modificar Producto:
DESCRIPCION: 0< tamafio< 45
PRECIO COMPRA: numero, 0< tamafio

PRECIO VENTA: numero, 0< tamafio
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o Clases equivalentes
Condiciones de Entrada )
validas

Clases Equivalentes

Invalidas

Tamafio de | 1. 0< tamafo< 45
DESCRIPCION

2. 0> tamano> 45

PRECIO COMPRA es 3. numero

4. Cualquier Otra cosa

Tamafio de PRECIO | 5. 0< tamafo<5
COMPRA

6. 0> tamafio> 5

PRECIO VENTA es 7. numero

8. Cualquier Otra cosa

Tamafio de PRECIO | 9. 0< tamafio<b
VENTA

10. O>tamafio>5

Tabla N° 126. Datos Modificar Producto

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

descripcién precio compra

precio venta

Proteina 4 Ib 140.45

145.5

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7, 9

Clases no validas




descripcion precio compra

precio venta

dos

dos

Cubre las clases de equivalencia no validas 2, 4, 8

2.1.13.3.2.10. Casos de Prueba - Interfaz: Seleccionar Producto

QU

Codigo Descripcion

CPO0OO1 Proteina Whey On

CANTIDAD

Precio

5200

Cantidad

7

AGREGAR

Figura N° 306. Casos de Prueba - Interfaz: Seleccionar Producto

El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Seleccionar Producto:

CANTIDAD: numero ,0< tamafio>3
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Condiciones de Entrada

Clases equivalentes

validas

Clases Equivalentes

Invalidas

CANTIDAD es

1. numero

2. Cualquier Otra cosa

Tamafio de CANTIDAD

3. 0< tamafo>3

4. 0> tamafio<3

Tabla N° 127. Datos Seleccionar Producto

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas




cantidad

12

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3

Clases no validas

cantidad

Cubre las clases de equivalencia no validas 4

Clases no validas

cantidad

tres

Cubre las clases de equivalencia no validas 2

2.1.13.3.2.11. Casos de Prueba - Interfaz: Cliente

Cliente

Q.

C.L Mombre Clente Telefono

Lista Cliente ® Activo

6614997 Roberto Padila Liave

SIN
IMAGEN

Inactivo

Sexo

d

Click sobre el registro que desee modificar o eliminar

Figura N° 307. Casos de Prueba - Interfaz: Cliente

443



444

El software captura los datos de la siguiente forma:
Datos Cliente:

CIl: numero ,0< tamafio

. Clases equivalentes Clases Equivalentes
Condiciones de Entrada ) .
validas Invalidas
Cles 1. numero 2. Cualquier Otra cosa
Tamafo de ClI 3. 0< tamarfio 4. 0> tamafio

Tabla N° 128. Datos Cliente

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

cantidad

12

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3

Clases no validas

cantidad

tres

Cubre las clases de equivalencia no validas 2




2.1.13.3.2.12.

Casos de Prueba - Interfaz: Registrar Cliente

DATOS PERSONALES
-
* Nombres:
* Ap. Paterna:

Ap. Materno:

Direccion:

Telefono:

SEXO ® Mascuiino

FACTURA A:
NIT/CIL:

RAZON SQOCIAL:

* Datos Obligatorios

r L

SIN
IMAGEN

ESTADO @ 4ctivo

Femenino

Figura N° 308. Casos de Prueba - Interfaz: Registrar Cliente

El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Registrar Cliente:
CI: numero, 7< digitos<10

NOMBRES: letra, 0< tamafo< 30

AP. PATERNO: letra, 0< tamafio< 30

AP. MATERNO: letra, tamafio< 30
TELEFONO: numero, digitos<10
DIRECCION: tamafio< 100
NIT/CI: 0< tamafio< 19

RAZON SOCIAL: 0< tamafio< 200
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Condiciones de Entrada

Clases equivalentes

validas

Clases Equivalentes

Invalidas

N° Cl es

1. Numero

2. Cualquier Otra cosa
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Tamarfio de N° ClI

3. 7< tamafio< 10

4. 7> tamano> 10

NOMBRES es

5. letra

6. Cualquier Otra cosa

Tamano de NOMBRES

7. 0< tamafo< 30

8. 0> tamarno> 30

AP. PATERNO es 9. letra 10. Cualquier Otra cosa
Tamafio de AP. PATERNO 11. 0< tamafio< 30 12. 0> tamafio> 30

AP. MATERNO es 13. letra 14. Cualquier Otra cosa
Tamafio de AP. MATERNO | 15. tamafio< 30 16. tamafo> 30
TELEFONO Cl es 17. Numero 18. Cualquier Otra cosa
Tamafio de TELEFONO 19. 8< tamario< 10 20. tamafo> 10
Tamafio de DIRECCION 21. 0< tamafio< 100 22. tamafio> 100
Tamafo de NIT/CI 23. tamafio< 19 24. tamafo> 19
TELEFONO NIT/Cl es 25. Numero 26. Cualquier Otra cosa
Tamafio de RAZON SOCIAL | 27. tamafio< 200 28. tamafio> 200
RAZON SOCIAL es 29. letra 30. Cualquier Otra cosa

Tabla N° 129. Datos Registrar Cliente

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas
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Ne Cl

NOMBRES

AP. PATERNO

AP. MATERNO

NIT/CI

RAZON SOCIAL

235678878

roberto

alvarez

7845678

Tarijas sel

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25,

27,29

Clases no validas

Ne Cl NOMBRES AP. PATERNO AP. MATERNO NIT/CI RAZON SOCIAL

23567 | roberto alvarez 7845678 | Tarijas sel
Cubre las clases de equivalencia no validas 2

Ne Cl NOMBRES AP. PATERNO AP. MATERNO NIT/CI RAZON SOCIAL

23567 alvarez 7845678 | Tarijas sel

Cubre las clases de equivalencia no validas 6,8

2.1.13.3.2.13.

Casos de Prueba - Interfaz: Modificar Cliente

DATOS PERSONALES

+ CI[: 6614997

* Nombres: Roberto

* Ap. Paterno: Padilla

Ap. Materno: Llave
Direccion;
Telefono:

SEXO  @©Mascuino

FACTURA A:
NIT/CI: 6614907

r

SIN
IMAGEN

I T

ESTADO ®Activo

Femenino

RAZON SOCIAL: Roberto Padilla Llave

* Datos Obligatorios

1

Figura N° 309. Casos de Prueba - Interfaz: Modificar Cliente

El software captura los datos de la siguiente forma:

Datos Modificar Cliente:




CI: numero, 7< digitos<10

NOMBRES: letra, 0< tamafio< 30

AP. PATERNO: letra, 0< tamafio< 30

AP. MATERNO: letra, tamafio< 30

TELEFONO: numero, digitos<10

DIRECCION: tamarfio< 100

NIT/CI: 0< tamafno< 19

RAZON SOCIAL.: 0< tamafo< 200
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Condiciones de Entrada

Clases equivalentes

validas

Clases Equivalentes

Invalidas

N°Cl es

1. Numero

2. Cualquier Otra cosa

Tamano de N° Cl

3. 7< tamafio< 10

4. 7> tamano> 10

NOMBRES es

5. letra

6. Cualquier Otra cosa

Tamaio de NOMBRES

7. 0< tamafio< 30

8. 0> tamafo> 30

AP. PATERNO es

9. letra

10. Cualquier Otra cosa

Tamafio de AP. PATERNO

11. O< tamafio< 30

12. 0> tamafno> 30

AP. MATERNO es

13. letra

14. Cualquier Otra cosa

Tamafio de AP. MATERNO

15. tamafo< 30

16. tamafio> 30

TELEFONO Cl es

17. Numero

18. Cualquier Otra cosa

Tamano de TELEFONO

19. 8< tamarno< 10

20. tamafno> 10
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Tamafio de DIRECCION

21. 0< tamafio< 100

22. tamafio> 100

Tamafio de NIT/CI

23. tamafio< 19

24. tamafio> 19

TELEFONO NIT/Cl es

25. Numero

26. Cualquier Otra cosa

Tamafio de RAZON SOCIAL

27. tamafo< 200

28. tamafio> 200

RAZON SOCIAL es

29. letra

30. Cualquier Otra cosa

Tabla N° 130. Datos Modificar Cliente

Identificacion de los casos de prueba que cubran uno o mas clases de

equivalencia

Clases validas

Ne Cl NOMBRES

AP. PATERNO

AP. MATERNO

NIT/CI

RAZON SOCIAL

235678878

roberto

alvarez

7845678

Tarijas sel

Cubre las clases de equivalencia validas 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23, 25,

27,29

Clases no validas

Ne Cl NOMBRES

AP. PATERNO

AP. MATERNO

NIT/CI

RAZON SOCIAL

23567 | roberto

alvarez

7845678

Tarijas sel

Cubre las clases de equivalencia no validas 2

Ne Cl NOMBRES

AP.PATERNO

AP. MATERNO

NIT/CI

RAZON SOCIAL

23567

alvarez

7845678

Tarijas sel

Cubre las clases de equivalencia no validas 6,8
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2.1.14. GLOSARIO
2.1.14.1. Introduccion

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo largo de
todo el proyecto de desarrollo de un sistema de gestion. Se trata de un diccionario
informal de datos y definiciones de la nomenclatura que se maneja, de tal modo que

se crea un estandar para todo el proyecto.
2.1.14.2. Proposito

El propdsito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiiedad la tecnologia
manejada en el proyecto de desarrollo de un sistema de gestion. También sirve como
guia de consulta para la clarificacion de los puntos conflictivos o poco esclarecedores

del proyecto.
2.1.14.3. Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas definidos para
el gimnasio.
2.1.14.4. Glosario de términos
e Acceso: Ingreso al sistema por medio de un nombre de una cuenta y
contrasefia
e Cerrar Sesion: Cerrar el espacio restringido del sistema. Inhabilitar roles de
usuario.
e Diagrama: Dibujo en el que se muestran las relaciones entre las diferentes
partes de un conjunto o sistema.
¢ Iniciar Sesion: Habilitar al usuario para trabajar en el la parte restringida del
Sistema, de acuerdo a los roles que le corresponden.
e IVA: Impuesto al Valor Agregado, es una contribucion tributaria deducida a
partir de los precios que los consumidores pagan por bienes y servicios.
e Membresia: Registro donde se registra los dias que el cliente puede asistir al

gimnasio.
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Proceso: Un proceso es un orden especifico de actividades de trabajo, que se
realizan en el tiempo, en lugares especificos con un principio, un fin y
entradas y salidas claramente definidas. Es decir, una estructura cohesionada
y coordinada adecuadamente para la accion

Proyecto: Un proyecto es un esfuerzo temporal comprometido para crear un
producto o servicio unico. Temporal significa que tiene un inicio y fin, y
Unico que el servicio o producto es diferente e identificable de otros
similares.

Razoén Social: Nombre por el cual se conoce a una empresa de forma legal y
oficial, este nombre, es el que aparece en la escritura de la empresa.
Seguridad: Es una caracteristica de cualquier sistema (informético o no) que
nos indica que ese sistema esta libre de todo peligro, dafio o riesgo, y que es,
en cierta manera, infalible.

NIT: EI Numero de Identificacion Tributaria, es asignado por la
Administracion Tributaria, a toda persona natural, juridica o sucesion indivisa,
en el momento que se inscribe para realizar alguna actividad econémica
Usabilidad: La usabilidad es el rango en el cual un producto puede ser usado
por unos usuarios especificos para alcanzar ciertas metas especificadas con
efectividad, eficiencia y satisfaccidn en un contexto de uso especificado.
Tabla: Tipo de modelado de datos donde se guardan los datos recogidos por
un programa. Su estructura general se asemeja a la vista general de un
programa de hoja de célculo.

Tecnologia: Conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales de un

determinado sector o producto.
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2.1.15. Medios de verificacion

Ver Anexo N° 4

2.2. Componente 2: Capacitacién del uso de los recursos TIC y el manejo del
Sistema para la Gestion Administrativa del Gimnasio “CORPUS GYM”
implementado.

2.2.1. Introduccion

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema.

Segun el nivel de los mismos empleando métodos y medios de ensefianza-

aprendizaje adecuado. Con lo siguiente se pretende evitar errores y riesgos en el

manejo del sistema y asi poder sacar el maximo beneficio a dicho sistema.

El propdsito del proyecto es la: “Mejorar la Gestion Administrativa del Gimnasio
“CORPUS GYM” a través de la implementacion de las TIC”.

La capacitacion en el uso del sistema informatico al personal afectado por el

proyecto se convierte en un componente fundamental para el logro del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar
adecuadamente el Sistema, por el personal del Gimnasio, explotando las fortalezas

del mismo.

La Capacitacion sera presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad
de ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el alumno

(usuario) reciba asesoramiento oportuno ante cualquier consulta.
2.2.2. Contexto

La Capacitacion se desarrollara en dos partes: la primera parte tiene como objetivo
que el personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el
sistema informatico “SISTEMA INFORMATICO PARA LA
ADMINISTRACION DEL GIMNASIO GOPRUS GYM?”, aporta al Gimnasio,
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asi como los cambios positivos y responsabilidades que esto implica para el

Gimnasio.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada

uno le compete.

En este contexto el Capacitador confeccion6 la Guia para Capacitacion tomando en

cuenta los diferentes niveles de preparacién del usuario final.

El rol del capacitador estard en funcion a las categorias de los usuarios segun el

siguiente detalle:
Nivel ejecutivo:

e Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacién del
personal seleccionado.

Personal Técnico

Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
v' Personal de soporte técnico al usuario final (si corresponde)
v" Personal de desarrollo (si corresponde)

Usuarios Finales

2.2.3. Propuesta Pedagdgica

La propuesta pedagogica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
“SISTEMA INFORMATICO PARA LA ADMINISTRACION DEL
GIMNASIO GOPRUS GYM?” tendra en cuenta sus particularidades, el rol que
juega dentro de la organizacién y niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias
de aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la
colaborativa, fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacién
del personal técnico y finalmente la significativa aunque también estara presente en

la formacion del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.
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El aprendizaje colaborativo se entiende como el proceso en el que los alumnos
aprenden mientras proponen y comparten ideas para resolver una tarea,
favoreciéndose con el dialogo y la reflexion sobre las propuestas propias y las de sus

comparferos.

Este punto si podria enriquecerse con el uso de las tecnologias. Se trata por tanto de
construir sistemas muy adaptables a los diferentes grupos de usuarios, en donde el
soporte y la intervenciéon no impongan un comportamiento prescriptivo. Desde el
campo de la psicologia, algunos autores, especialmente ligados a lo que se ha
Ilamado la psicologia socio-cultural, postulaban que aprender es una experiencia de
caracter fundamentalmente social, en donde el lenguaje juega un papel basico como
herramienta de mediacion no solo entre profesor y alumno sino también entre
comparferos.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el alumno tiene
que incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura
cognitiva. Esto se logra cuando el alumno relaciona los nuevos conocimientos con
los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese
por aprender lo que se le estd mostrando. De esta forma el alumno no solo obtendra
resultados satisfactorios en un trabajo final, sino que sera capaz de enfrentarse a

diversas situaciones donde podra aplicar los conocimientos adquiridos.



2.24.

Contenidos de la Capacitacion

(Se listan los contenidos detallados estructurados por temas o unidades)
2.2.4.1. Plan de Clases
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» ) Medios de
) o Duracion Material B ) )
Nro.| contenido Objetivo Fecha o Ensefianza - Destinatario
(horas) Didactico o
Aprendizaje
Leccion 1. | Que el ‘usuario se | 12/12/2019 1 Manual de Data display, Administrador,
. Ingresar  al | identifique y pueda Usuario y computadora, Cajero
sistema entrar al sistema de diapositivas pizarra.
acuerdo a su rol.
Leccion 2:| Que el usuario pueda | 12/12/2019 1 Manual de Data display, Administrador
Gestionar operar en el sistema Usuario y computadora,
2 | Configuracion. | realizando cambios en diapositivas pizarra.

la configuracion del

sistema.
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Leccion  3: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,
Leyenda una Leyenda y diapositivas pizarra.

validarlo.
Leccion  4: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,
Dosificacion una Dosificacion y diapositivas pizarra.

validarlo.
Leccion  5: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
Gestionar operar en el sistema Usuario y computadora,
personal. realizando el registro diapositivas pizarra.

del personal vy

validarlo.
Leccion 6 | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
Gestionar realizar el registro de un Usuario y computadora,
Proveedor. Proveedor y validarlo. diapositivas pizarra.
Leccion  7: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
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Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,
Membresia. una Membresia y diapositivas pizarra.
validarlo.

Leccion  8: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
8 Gestionar realizar el registro de un Usuario y computadora,

Producto proveedor y validarlo. diapositivas pizarra.

Leccion  9: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador

Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,
9 .

Compra una Compra Producto diapositivas pizarra.

Producto y validarlo.

Leccion 10: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
10 Gestionar realizar el registro de un Usuario y computadora,

Permiso Permiso y validarlo. diapositivas pizarra.

Leccion 11: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
11 | Gestionar realizar el registro de un Usuario y computadora,

Factura Factura y validarlo. pizarra.

diapositivas
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Leccion  12: | Que el usuario | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
12 | Gestionar visualizara reportes Usuario y computadora,

Reportes detallados. diapositivas pizarra.

Leccion 13: | Que el usuario pueda | 12/12/2019 Manual de Data display, Administrador
13 Interactuar realizar operaciones del Usuario y computadora,

recursos del | sistema diapositivas pizarra.

sistema

Leccion 14: | Que el usuario pueda | 13/12/2019 Manual de Data display, Cajero
14 | Gestionar realizar el registro de un Usuario y computadora,

Cliente. Cliente y validarlo. diapositivas pizarra.

Leccion 15: | Que el usuario pueda | 13/12/2019 Manual de Data display, Cajero
15 | Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,

Huella. una Huella y validarlo. diapositivas pizarra.

Leccion 16: | Que el usuario pueda | 13/12/2019 Manual de Data display, Cajero
16 | Gestionar realizar el registro de un Usuario y computadora,

NIT. NIT y validarlo. pizarra.

diapositivas
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Leccion 17: | Que el usuario pueda | 13/12/2019 Manual de Data display, Cajero
17 Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,

Venta una Venta Membresia diapositivas pizarra.

Membresia. y validarlo.

Leccion 18: | Que el usuario pueda | 13/12/2019 Manual de Data display, Cajero
18 Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,

Venta una Venta Producto y diapositivas pizarra.

Producto validarlo.

Leccion 19: | Que el usuario pueda | 13/12/2019 Manual de Data display, Cajero
19 Gestionar realizar el registro de Usuario y computadora,

Asistencia una Asistencia y diapositivas pizarra.

validarlo.

Tabla N° 131. Plan de Clases




2.2.5. Cronograma

ﬂ MNombre de tarea ~ | Duracign
1 C 4 DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO 160 dias
2 |E Determinacion de Requerimientos 20 dias
3 Analisis y Disefio 50 dias
4 Desarrollo 60 dias
5 Ejecucion de Pruebas 30 dias
6 4 CAPACITACION DE PERSONAL INVOLUCRADO 30 dias
7 Elaboracion de Manuales de Manejo y Instalacion 20 dias
8 Planificacion y Preparacion de la Jornada de Capacitacion 8 dias
9 Ejecucion de la Jornada de Capacitacion 2 dias

act 18 19 nov ‘18 24 dic '18
. M X 1 s D
[——]
-

2.2.6. Resultados esperados

~  Comienzo
mié 04/04/18
mié 04/04/18
mi& 02/05/18
mié 11/07/18
mié 03/10/18
vie 02/11/18
vie 02/11/18
vie 30/11/18
mig 12/12/18
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» Fin
mar 13/11/18
mar 01,/05/18
mar 10/07/18
mar 02/10/18
mar 13/11/18
jue 13/12/18
jue 29/11/18
mar 11/12/18
jue 13/12/18

En diciembre de 2019 los encargados usuarios del sistema son capacitados en un 80% en

el uso del sistema, habiendo realizado 2 jornadas de capacitacion.

2.2.7. Medios de Verificacion

Ver Anexo N° 5
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Il. Capitulo 3: Conclusiones y Recomendaciones

3.1. Conclusiones

La necesidad de incorporar las TIC en las organizaciones es un hecho incuestionable,
como también lo es el hecho de realizar esta insercion de manera responsable y

siguiendo las normas de calidad inherentes a cada caso.

Siguiendo este concepto de responsabilidad informatica, estos aspectos han sido claves

en este proyecto:

e La intencién de informatizar para mejorar, por ello se plantea como propdsito
“Mejorar la Gestion Administrativa del Gimnasio CORPUS GYM”, este
proposito se logra a través de un sistema informatico utilizando herramientas de
software libre permite que el gimnasio cuente con una herramienta informética a
la medida, que automatiza los procesos internos y que no genera costos por
licencias y un programa de capacitacion efectivo.

e El andlisis de los procesos aplicados en el Gimnasio CORPUS GYM, a traves de
la norma IEEE 830 permite detallar y conocer a profundidad los requerimientos
operacionales que se llevan en el gimnasio, facilitando la automatizacion de los
procesos manuales y la optimizacion de los anteriores.

e La utilizacion de una metodologia de desarrollo de software se logrd obtener los
parametros funcionales adecuados y como consecuencia facilitar el desarrollo del
software, en este caso, se ha hecho uso de la metodologia RUP, la herramienta
Visual Rational Rose 2002.02.

e El disefio de una interfaz clara, atractiva, consistente, estandarizada y funcional
gracias a la integracion de componentes contenidos en los paquetes del lenguaje
de programacion JAVA facilita el uso, y capacitacion del personal del Gimnasio,

gue nada estaba familiarizado con la utilizacion de algun sistema informatico.

La implementacion dota al usuario final de un sistema estable, robusto y trasparente al
efectuar proceso de facturaciéon y cobros de membresias facilitando en gran manera al
personal del gimnasio la obtencion de datos de forma instantanea, cumpliendo de esta

forma con el objetivo propuesto.
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3.2. Recomendaciones

Debido a lo genérico y adaptable de la metodologia RUP, se recomienda su uso para la
captura de nuevos requerimientos de usuario, ya que retne la mejor de varias técnicas

modernas de desarrollo de software y tiene gran aceptacion en los medios empresariales.

Se recomienda brindar capacitaciones al personal que estard a cargo del manejo del

sistema, para un adecuado y eficiente manejo del mismo.

Se recomienda no usar el lector de huellas digital con las manos de grasa o muy mojadas

debidos a que puede ocasionar fallos en la lectura

Se recomienda realizar copias de seguridad o respaldos semanalmente para evitar

posibles pérdidas de informacion.

Se recomienda que el Gimnasio implemente el presente trabajo ya que se demostré que

es favorable para una correcta gestion administrativa de la misma.

Una de las mayores utilidades proporcionada por este sistema es el gran nimero de
opciones de ampliacién que conlleva. A continuacién se van a exponer las lineas

posibles para continuar con el desarrollo del sistema:

e Modulo Actividades: el gimnasio quiera ofrecer otros servicios a las personas o
clientes como ser zumba, aerobic, etc. para tener un registro de los clientes que
actividades llevan en el gimnasio.

e Modulo Horario: Controlar el ingreso de los clientes a las actividades registradas

en un determinado horario.



