I PROYECTO

1.1 IDENTIFICACION DEL PROYECTO

1.1.1 Titulo del proyecto

Mejoramientode la Administracion de la Informacion de la empresa P&L en las areas
de Transacciones, Publicidad y Comunicacion a través del uso de las nuevas
tecnologias.

1.1.2 Carrera

Ingenieria Informatica

1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia

.1.4 Institucion/Centro Cooperante

Plumas & Lentejuelas

1.1.5 Provincia/Municipio

Tarija

1.1.6 Duracion del proyecto

9 Meses

1.1.7  Area/linea de investigacion priorizada

Desarrollo de sistemas de Sistemas de Informacién y Comunicacion

1.2 PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO

1.2.1 Director del Proyecto

Universitario Ruben Lépez Fuentes

.22 Equipo de trabajo de: Empresas/Instituciones/Organizaciones
participantes/cooperantes

La empresa de Alquiler de vestimenta folklorica boliviana “Plumas & Lentejuelas”.

Direccion: Calle Felipe Echazu #177 entre Colon y Suipacha.



1.2.3 Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Director
Co-DirectorH
1 1 1 1
: P . Disefiador
Analista Disefiador | |[Capacitador Grafico

— Programador

llustracion 1: Organigrama de la estructura organizativa
Fuente: Elaboracién Propia

NOMBRE DEL CARGO: Director

FUNCIONES

1.

Realizar un seguimiento coordinado con el Co-Director del proyecto

2. Analizar y evaluar junto al Co-Director los problemas que se presenten para
tomar decisiones que beneficien al propdsito.

3. Hacer el manual de funciones con el Co-Director.

4. Planificar junto al Co-Director todas las acciones que se practicaran durante
el planteamiento.

5. Contratar al personal capacitado.

6. Crear contactos externos que puedan ser Utiles para la elaboraciéon del
programa.

7. Conseguir financiamientos externos para el desarrollo del plan.

8. Gestionar junto al Director todos los recursos adquiridos.

RELACIONES

Supervisa a: Analista, Disefiador, Capacitador, Co-Director

Tabla 1: Funciones del Director




NOMBRE DEL CARGO: Co-Director o Ingeniero de Software

FUNCIONES

1. Gestionar junto al Director todos los recursos adquiridos.

2. Realizar un seguimiento coordinado con el Director del proyecto.

3. Analizar y evaluar junto al Director los problemas que se presenten.

4. Hacer el manual de funciones con el Director.

5. Planificar junto al Director todas las actividades que se elaboraran durante el
proyecto.

6. Controlar que las acciones se cumplan de acuerdo al cronograma instaurado.

7. Mantener al equipo enfocado en los objetivos.

8. Establecer un conjunto de practicas que aseguren la integridad del
planteamiento.

9. Crear y fomentar una atmosfera de armonia en el trabajo del equipo.

10. Colaborar con las funciones del Director cuando no esté presente.

RELACIONES
Reporta a: Director
Supervisa a: Analista, Disefiador, Capacitador, Disefiador Grafico

Tabla 2: Funciones del Co-Director

NOMBRE DEL CARGO: Analista y Disefiador

FUNCIONES

1.

Examinar las necesidades de los usuarios y especificar programas,
configuraciones y soportes légicos.

Identificar las metas globales, las perspectivas del cliente, sus necesidades y
requerimientos, sobre la planificacion temporal y presupuestal, y otros
puntos que puedan ayudar a la identificacion y desarrollo del proyecto.
Verificar el analisis de riesgos del proyecto, puesto que si el riesgo es alto,
la viabilidad de producir software se reduce.

Efectuar el anélisis de Costos — Beneficios, hacer una valoracion de la
inversion econdémica comparado con los beneficios que se obtendran en la
comercializacion y utilidad del producto o sistema.

Determinar la cantidad de personas requeridas para el progreso del
programa, hacer una estimacion del esfuerzo de desarrollo y seleccionar la
posicion dentro de la organizacion y la especialidad a desemperiar.

Modelar la arquitectura del Sistema e identificar todas las funciones y sub-
funciones en lo que debe hacer el sistema.

Detallar requerimientos, detectar y corregir falencias comunicativas,
transformando los requisitoriosconseguidos de entrevistas y cuestionarios,




en condiciones apropiadas.

8. Verificar los requerimientos comprobando el correcto funcionamiento de un
requisitorio en la aplicacion.

9. Mantener actualizados y en buen funcionamiento las bases de datos y los
sistemas de gestion de datos para garantizar la validez e integridad de la
informacion registrada.

RELACIONES
Reporta a: Co-Director
Supervisa a: Programador

Tabla 3: Funciones del Analista y Disefiador

NOMBRE DEL CARGO: Programador

FUNCIONES

1. Realizar la programacion del software de acuerdo a las especificaciones del
analista en cdédigo ejecutable por la computadora.

2. Efectuar las revisiones a las fallas encontradas en las pruebas practicadas al
software.

3. Documentar el plan de contingencia del software.

4. Elaborar gréficos y diagramas para describir y especificar en qué secuencias
habra que proceder al registro y tratamiento de datos.

5. Hacer pruebas al software elaborado para eliminar o corregir deficiencias o
errores.

6. Desplegar y proporcionar documentacion detallada de la operacion de
software.

RELACIONES
Reporta a: Analista y Disefiador

Tabla 4: Funciones del Programador

NOMBRE DEL CARGO: Capacitador

FUNCIONES
1. Desarrollar a través de dinamicas, percepciones sobre los temas tratados,
revalorando sus conocimientos y experiencias.
2. Capacitar a los usuarios involucrados sobre el uso de las TIC.

RELACIONES
Reporta a: Co-Director

Tabla 5: Funciones del Capacitador




NOMBRE DEL CARGO: Disefiador Gréafico

FUNCIONES
1. Retocar y Editar fotografias e imégenes

RELACIONES
Reporta a: Co-Director

Tabla 6: Funciones del Disefiador Gréafico




1.3 DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.3.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

“Plumas & Lentejuelas” (P&L), es una empresa atendida por un Administrador e
inspeccionada por un Gerente General, su actividad principal es la de alquilar
vestimenta folklorica. La administracion de la informacion no es satisfactoria, éste
problema se debe a dos razones; la primera es que la comunicacion entre el cliente -
empresa es minima, la publicidad de la empresa es inexistente y la segunda es que
las transacciones que elabora la empresa son registradas en cuadernos de manera
manuscrita (Ver Anexo 1), lo cual da lugar a que los datos se registren de forma
desorganizada, no exista seguridad de informacién causando asimismo una lenta
atencion a los clientes al momento de alquilar alguna Vestimenta, las operaciones
transaccionales sonejecutadas con demora, la busqueda de informacion es lenta y
peor aun, las utilidades adquiridasha mediano y largo plazo son desconocidos. El
conocimiento del personal en el uso de las nuevas tecnologias para el manejo de

informacion es limitado.

Con el presente proyecto, se pretende resolver los aspectos mencionados con el uso
de la Tecnologiade la Informacién y Comunicacién (TIC); a través de un Sistema
de Procesamiento de Transacciones (TPS, TransactionProcessingSystems) que
“Son sistemas de informacion computarizada creados para procesar grandes
cantidades de datos relacionadas con transacciones rutinarias de Negocio, como
las nominas y los inventarios. Un TPS elimina el fastidio que representa la realizacion
de transacciones operativas necesarias y reduce el tiempo que una vez fue requerido
para llevarlas a cabo de manera manual, aunque los usuarios ain tienen que capturar
datos en los sistemas computarizados™. “Es importante para las operaciones
cotidianas de un negocio, que estos sistemas funcionen sin ningun tipo de
interrupcion, puesto que los administradores recurren a los datos producidos por los

TPS con el proposito de obtener Informacion actualizada sobre el funcionamiento de

! E. KENDALL Kenneth, E. KENDALL Julie, <<ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS>>, pag. 2.
Sexta Edicion, Editorial Pearson, México, 2005.



la empresa™. La Red Social Facebook permitird innovar un vinculo de
comunicacién—publicidad entre cliente — empresa, de esta manera el cliente podréa
interactuar con la empresa enviando opiniones sobre el servicio que recibe,
sugerencias, etc. Asi la empresa sabra el nivel de aceptacion, valoracién o negacion
acerca de los servicios que brindan a sus clientes y al mismo tiempo publicitar sus
servicios y productos que ofrece. El plan de capacitacion incluyen a los trabajadores
de P&L, que seran capacitados en el uso de las TIC’s, creando un escenario adecuado
para el proceso; se definiran metodologias y ejecutaran estrategias pedagogicas para

el aprendizaje de los involucrados.

Es por eso gue con éste proyecto se aprovecharan las ventajas de la informatica para
contribuir al crecimiento de nimero de clientes de la empresa P&L a través del uso de
las nuevas tecnologias; mejorar la administracion de la informacion de la empresa
P&L en las areas de Transacciones, Publicidad y Comunicacién; para lo que se
propone desarrollar un Sistema de Administracionorientado a Web y capacitar al

personal involucrado de la empresa acerca del uso de las TIC’s.

1.3.2 Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto (qué y por queé)
1.3.2.1 Descripcién y Fundamentacion

Existe una oficina de P&L (Plumas & Lentejuelas), que es atendida por un
Administrador e inspeccionada por un Gerente General, empresa cuya actividad
principal es evidentemente alquilar Vestimenta Folkldrica. El sistema de gestion de la
empresa carece totalmente de sistemas informaticos, los conocimientos de
informatica, que son muy importantes como ya se vera en puntos posteriores, son
limitados en el personal de la empresa, los medios de publicidad y comunicacién son
inexistentes.

La adquisicion de Vestimenta y de otros articulos se lo materializa en la ciudad de La

Paz cada 3 o hasta 4 afios, y la cantidad de la compra va en funcion a las necesidades

2 E. KENDALL Kenneth, E. KENDALL Julie, <<ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS>>, pag. 2,3.
Sexta Edicion, Editorial Pearson, México, 2005.



0 a las novedades que exista, actividad que la realiza inicamente el Gerente General.
En cuanto al Alquiler de cualquier Vestimenta, va en funcién de las prendas
disponibles para alquilar. Asimismo es necesario resaltar como en todo negocio
existen temporadas altas y bajas, sin embargo al concluir el afio de trabajo en la
empresa se desconocen a cabalidad el dinero obtenido, sin poder verificar una
evaluacion de ingresos con respecto a gestiones pasadas para asi poder tener que
practicar alguna toma de decisiones. Hay muchos aspectos en lo que se refiere a la
gestién interna que desea mejorar, como el seguimiento de los alquileres con vistas a
llevar una contabilidad aproximada. Actualmente todos los datos e informacion de la
empresa estdn documentados mediante cuadernos manuscritos. Una carencia
observada en P&L es la seguridad, viabilidad, seguimiento y veracidad de los datos.
Actualmente la seguridad de los datos de la empresa P&L estad por debajo de niveles
optimos; al ser el papel el soporte basico se corre mucho riesgo de pérdida de los
mismos siendo también muy costosa la consulta. La correcta informatizacion de los
datos posibilitara que éstos permanezcan de forma segura, fiable y ademas facilmente

corregible en caso de errores que se den.

“Toda Organizacion tiene sistemas de procesamiento de transacciones (TPS,
TransactionProcessingSystems) manuales y automaticos, que procesan los datos
detallados necesarios para actualizar los registros que tienen relacion con las
operaciones de Negocio fundamentales de la Organizacion. Estos sistemas
comprenden entradas de pedidos, control de inventarios, nébminas, cuentas por pagar,
cuentas por cobrar y libro mayor general, por nombrar algunos. Las entradas a estos
sistemas incluyen transacciones basicas de Negocio, tales como pedidos de los
clientes, 6rdenes de compras, recepciones, tarjetas de registro de tiempo, facturas y
cheques de nominas. El resultado de procesar transacciones de Negocio es que los
registros de la Organizacion se actualizan para reflejar la situacion de la operacion al
momento de la Ultima transaccion procesada. Los sistemas de procesamiento de
transacciones (TPS) automatizados se componen de todos los elementos de los

sistemas de informacion basados en computadora (CBIS,



ComputerBasedInformationSystems) incluyendo hardware, software, bases de datos,
telecomunicaciones, personal y los procedimientos que se emplean para procesar las
transacciones. El procesamiento incluye la recopilacion, edicion, correccion,

manipulacion y almacenamiento de datos y la produccion de documentos.”

Es conveniente hacer hincapié en que la comunicacion — publicidad entre cliente —
empresa es fundamental para cualquier institucion, situacion que es minima en P&L.
Los aspectos anteriormente mencionados son mejorados mediante la incorporacion de
una herramienta de comunicacion social en la empresa (Pagina de Facebook). De esta
forma la empresa tendré presencia mundial en internet. EI conocimiento y aplicacion

de ésta herramienta formara parte del plan de ensefianza en la capacitacion.

Indudablemente no se puede haber amplificado un Sistema de Administracion
orientado a Web para P&L, y que el personal al que va dirigido esta aplicacion no
sepa como usarlo. La capacitacion, es un proceso educacional de caracter estratégico
aplicado de manera organizada y sistémica, mediante el cual el personal adquiere o
desplegan conocimientos y habilidades especificas relativas al trabajo, y modifican
sus actitudes frente a aspectos de la Organizacion, el puesto o el ambiente laboral.
Como componente del proceso de desarrollo de los Recursos Humanos, la
capacitacion implica por un lado, una sucesion definida de condiciones y etapas
orientadas a lograr la integracién del colaborador a su puesto y la Organizacién, el
incremento y mantenimiento de su eficiencia, asi como su progreso personal y laboral
en la empresa. Y, por otro un conjunto de metodos técnicas y recursos para el
progreso de los planes y la implantacion de acciones especificas de la empresa para
su normal adelanto. En tal sentido la capacitacion constituye factor importante para
que el colaborador brinde el mejor aporte en el puesto asignado, ya que es un proceso
constante que busca la eficiencia y la mayor productividad en el fomento de sus

actividades, asi mismo contribuye a elevar el rendimiento, la moral y el ingenio

¥ RALPH M.Stair, GEORGE W. Reynolds, <<PRINCIPIOS DE SISTEMAS DE INFORMACION>>,
pag. 337. Cuarta Edicion, Editorial Thomson Learning, Mexico, 2000.
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creativo del colaborador. El plan de capacitacion incluye a los trabajadores de P&L,
que serdn capacitados creando un escenario adecuado para el proceso; se definiran
metodologias y ejecutardn estrategias pedagogicas para el aprendizaje de los

involucrados.

1.3.2.2 Justificacion

En la actualidad la necesidad de mejorar la forma de atender un negocio se ha vuelto
primordial, y la capacidad de administrar la informacion en un ordenador es la
herramienta precisa para este propdsito. La empresa P&L no cuenta con un sistema
computarizado; almacena su informacion en medios fisicos como cuadernos. La
implantacion de un sistema que computarice las actividades transaccionales, facilitara
el trabajo de la oficina, reducira el tiempo de atencidn al cliente y minimizara riesgos
de errores de contabilidad aproximada. Se conseguird mejorar los servicios que la
empresa presta e impulsara a la utilizacion de nuevas tecnologias, aumentando la
confiabilidad de los clientes. Un Sistema de Administracion orientado a Web(SAW)
desarrollado posibilite la atencion rapida y confiable a los clientes, permitiendo
seguridad en la gestion administrativa de los procesos transaccionales. P&L
admite demora en la atencion a sus clientes en razon a los procesos manuales que
efectda. Con el desarrollo del Sistema de Administracion orientado a Web se busca la
sencillez, la usabilidad y la rapidez en la gestion de informacidn, de tal forma que el
uso del mismo acceda al usuario mantener una gestion ordenada y accesible en todo

momento desde la oficina.

Facebook mejorara el vinculo de comunicacion — publicidad cliente — empresa,
servird como medio publicitario y de comunicacion para la empresa y para el cliente
respectivamente. La empresa podra publicar promociones, ofertas, fotos de la ropa,
etc..., por su parte el cliente podra enterarse a través de la publicidad digital los
servicios que la empresa ofrece, ademas podra enviar comentarios, sugerencias y

opiniones que tengan de la empresa. Al ser una herramienta via Internet, estara
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disponible todo el tiempo para cualquier usuario que quiera disponer e

instaurarcomunicacioncon la empresa.

El estudio de una tecnologia informatica para este campo proporcionara un reto para
el desarrollador, acumulando una valiosa experiencia para el posterior progreso de
sistemas generales de administracion en su vida profesional. El proyecto podra servir

de guia para futuros profesionales y estudiantes.

E/S dedatos

Transacciones
producidas en forma
interna

Pedidos embarcados
Ordenes de compra
Tarjetas de registro de
tiempo de los empleados

Transacciones
producidas en forma
externa

Pedidos de clientes
Facturas de proveedores
Pagos de clientes

— - ——
Procesamiento

Bases

Dedatos

Actualizacion de la
base

Pedidos de clientes
Inventario

Ordenes de compra
Clientes
Proveedores

Documentos e

Informes

Documentos

Lista de envio de
productos

Cheques a
proveedores

Avisos a recepcion
Cheques de némina

Informes
operacionales
Situacion del
inventario de
productos terminados
Situacién de los
inventarios de
materias primas,
materiales de envase
piezas de repuesto

lustracion 2: Una vision general simplificada de un Sistema de Procesamiento de Transacciones
Fuente:RALPH M.Stair, GEORGE W. Reynolds, <<PRINCIPIOS DE SISTEMAS DE INFORMACION>>, pag. 342.

1.3.3 Alcances

ElSistema de Administracion orientado a Weba desplegar sera de propdsito
especifico, elaborado y construido ha medida para la empresa P&L con los siguientes
alcances:

e Generacion de reportes significativos para el gerente de la

empresa.
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Manejo computarizado de Unicamente de transacciones que realiza
la empresa.

Base de datos de acorde a los requerimientos de la empresa.
Copias de seguridad.

Interfaz de usuario sencilla y facil de usar.

Control de acceso al sistema.

El usuario podra enviar comentarios, sugerencias, criticas del los

servicios de P&L a través de Facebook.

1.3.4 Limitaciones

El Sistema de Administracion orientado a Weba desplegar sera de propdsito

especifico, elaborado y construido a medida para la empresa P&L con las siguientes

limitaciones:

El sistema no efectuard informes que no hayan sido especificados
en el documento de los requisitos.

El sistema no verificard operaciones o procesos que no hayan sido
especificados en el documento de los requisitos.

No se incluirdn modulos de contabilidad como libro diario, libro
mayor, entre otros.

El sistema no dara alternativas de solucion ante problemas que no

se hayan mencionado en este proyecto.



1.3.5 Objetivos

1.3.5.1 Objetivo General

13

Mejorar la administracion de la informacion de la empresa P&L en las areas de

Transacciones, Publicidad y Comunicacion a través del uso de las nuevas tecnologias.

1.3.5.2 Objetivos Especificos
e Desarrollar un Sistema de Administracion orientado a Web para la

empresa ‘“Plumas & Lentejuelas”.

e Capacitar al personal de la empresa “Plumas & Lentejuelas”acerca

del uso de las TIC’s.

1.3.6 Estrategias y planes de accién

e Sistema de Administracion orientado a Web para la empresa

“Plumas & Lentejuelas” desarrollado.

1.
2.
3.
4.

Estudio de profundidad.
Elaboracion.
Construccion

Transicion

e Personal involucrado de “Plumas & Lentejuelas” capacitado

en el uso de las TIC’s.

1.

Planificacion.

2. Preparacion.

3. Ejecucién.

1.3.7 Metodologia

En este presente proyecto se contempla la realizacion de dos componentes: Un

Sistema de Administracidénorientado a Web y la Capacitacion al personal de la

empresa.

Para el primer componente se usara la metodologia RUP y UML. (Ver Anexo 2).
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Para la capacitacion, la metodologia a consumar se fundamenta en la guia

metodologica “Compartiendo Nuestros Conocimientos™ detallada en el capitulo Il.

1.3.8 Resultados Esperados

El primer resultado esperado es obtener un sistema de Administracion orientado a
Web desarrollado.

El segundo resultado es formar al personal de la empresa con respecto al uso del

sistemadesarrollado y las herramientas sociales de internet.

1.3.9 Transferencia de resultados

1.3.9.1 Mediosy estrategias para la transferencia de resultados

Se establecen dos etapas en el proyecto, que se practicaran de manera secuencial y
mediante un convenio con la empresa “Plumas y Lentejuelas”’(Ver Anexo 3), las
mismas que se detallan a continuacion:

Una vez desplegado el Sistema de Administracion orientado a Web, serd instalado en
la empresa para su correspondiente utilizacién, los medios de verificacion son los
siguientes:

e Se manejard un CD que contendra los instaladores del sistema,
mismo que sera entregado a la empresa y a los docentes
evaluadores.

e Se confiaran ejemplares con la documentacion del sistema a la
empresa, mismo que sera entregados a los docentes evaluadores.

Se capacitara al personal involucrado de P&L acerca de uso de las TIC’s.

e Lista de los asistentes a la capacitacion.

e Fotografias del dia de la habilitacion.

e Convocatoria a los talleres de facilitacion



1.3.9.2 Grupo de beneficiarios de los resultados

Con el presente proyecto los grupos beneficiados son los siguientes:
e Laempresa “Plumas & Lentejuelas”
e Los Usuarios que haran uso del sistema.

e Los Clientes de la empresa.

15



1.3.10

Cronograma de Actividades
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

NO

Actividad

Dias | ME1 | ME2 | ME3

ME4

MES | MEG6

ME7

MES8

ME9

FASE1: INICIO O ESTUDIO DE OPORTUNIDAD DEL S

ISTEMA

DETERMINACION Y MODELACION
DE LOS REQUERIMIENTOS DEL 49 X X

SISTEMA

1.2

Reunidn con el gerente de la empresa

1.3

Elaboracion y Ejecucion de cuestionarios y

entrevistas

14

Educcidn de requisitos

1.5

Anaélisis de documentos cualitativos y

cuantitativos

1.6

Analisis y negociacion

1.7

Validacion, gestion y modelacién de

requerimientos

1.8

Elaboracion del prototipo de pantallas

1.9

Refinamiento de la documentacion del

modelo de requerimientos

1.10

Seguimiento, verificacion del avance del

proyecto.
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N° Actividad Dias | ME1 | ME2 | ME3 | ME4 | ME5 | ME6 | ME7 | ME8 | ME9
FASE2: ELABORACION DEL SISTEMA
2 | ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA 49 X X
Especificacion y elaboracion de la
2.1 . .
arquitectura del sistema.
Especificacion y elaboracion de la
2.2 | arquitectura del sistema a través de los
diagramas de Interaccién y Actividad
53 Modelado de la base de datos mediante el
™~ | modelo Entidad - Relacion
Refinamiento de la documentacion del
2.4 s I
modelo de anélisis y disefio
95 Seguimiento, verificacion del avance del
"~ | proyecto.
FASE3: CONSTRUCCION DEL SISTEMA
3 | IMPLEMENTACION DEL SISTEMA 120 X X X | X X
3.1 | Codificacion del SAW
3.2 | Refinamiento de la interfaz del SAW
3.3 | Elaboracion del Manual de Usuario
34 Seguimiento, verificacion del avance del

proyecto
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Ne Actividad Dias | ME1 | ME2 | ME3 | ME4 | ME5 | ME6 | ME7 | ME8 | ME9
4 | PRUEBAS DEL SISTEMA 23 X
4.1 | Ejecucién de pruebas de caja negra
4.9 Refinamiento de la documentacion de los
"~ | casos de prueba
43 Conclusién de la elaboracion del manual de
"~ | usuario.
44 Conclusién de la elaboracién del manual de
| instalacion.
45 Seguimiento, verificacion del avance del
" | proyecto
FASE 4: TRANSICION DEL SISTEMA
5 | DESPLIEGUE
51 Conclusion de la preparacion de los
" | manuales de usuario
5.2 | Empaquetar el producto
53 Seguimiento, verificacion del avance del
' proyecto
6 PLANIFICACION DEL PLAN DE 20 X
CAPACITACION
6.1 | Identificacion de la poblacion Meta
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Ne Actividad Dias | ME1 | ME2 | ME3 | ME4 | ME5 | ME6 | ME7 | ME8 | ME9
6.2 | Identificacion de los temas de los talleres
6.3 | Definicion del Proposito de los talleres
6.4 | Definicion de los Objetivos Especificos
6.5 | Realizacion del Cronograma
Definir la Localizacion (Lugar de
6.6 o
Capacitacion)
6.7 | Lanzamiento de la Convocatoria
6.8 Perfeccionamiento de la documentacion del
" | plan de capacitacion
7 PREPARACION Y DISENO DEL PLAN 20 X
DE CAPACITACION
71 Recopilacion y Clasificacion de la
"~ | Informacion
7.2 | Elaboracion de Contenidos
74 Refinamiento de la documentacion del plan
" | de capacitacion
3 EJECUCION DEL PLAN DE 9 « «
CAPACITACION
8.1 | Presentacidn y desarrollo de los Talleres
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Ne Actividad Dias | ME1 | ME2 | ME3 | ME4 | ME5 | ME6 | ME7 | ME8 | ME9
8.2 | Entrega del producto
8.2 | Evaluacion de los Talleres
Refinamiento de la documentacion del
8.3 o
documento Capacitacion
8.4 Seguimiento, verificacion del avance del
' proyecto
9 | FINDEL PROYECTO 1 X
9.1 | Empastado de todoel instrumento generado
9.2 | Conclusidn del proyecto

Tabla 7: Cronograma de Actividades
Fuente: Elaboracion Propia




1.3.11 Marco Logico del Proyecto

1.3.11.1 Cuadro de Involucrados

21

Grupos

Intereses

Problemas Percibidos

Recursos y Mandatos

Gerente P&L

Gestion y control de las
operaciones
transaccionales.

Obtener reportes de egresos
e ingresos en fechas
determinadas.

Ofrecer un servicio mas
rapido a sus clientes.
Conocer la opinion de los
clientes respecto al servicio
que ofrece la empresa.
Aumentar los ingresos de la
empresa.

1. Un poco de conocimiento de la
tecnologia actual y la forma en

la que ayudan al desarrollo.

La obtencion de  datos
necesarios de clientes,

inventario y otros es morosa.

R.: Interés en apoyar
iniciativas que
permitan el desarrollo
de la institucion.

R.: Institucion estable
y en funcionamiento.

R.: Vestimentas en
buen estado frente a la
competencia.




22

Grupos

Intereses

Problemas Percibidos

Recursos y Mandatos

Administrador P&L

1. Organizar los datos para

que se manejen de una
forma mas rapida y segura.

2. Atender méas rapido a los

clientes.

3. Obtener reportes sin mora.

1. Escaso conocimiento, manejo
de Sistemas y uso de las TIC.
Demora en la atencion

al

cliente debido a los procesos

manuales que se realizan.

R.: Personal
responsable y con
experiencia en atencion
al cliente

R.: Dispositivos de
computacion
suficientes para los
procesos.

M.: Responder con
eficiencia a Gerencia.

Clientes en General
(poblacidn)

1. Atencion rapida y eficaz a
los requerimientos que se
tiene.

1. Demora en la atencién al

cliente.

R.: Utilizar los
servicios informaticos
de P&L.

Tabla 8: Cuadra de Involucrados
Fuente: Elaboracion Propia




1.3.11.2 Arbol de Problemas

Afluencia de clientes es menor de lo
que la empresa desea

A
| |
o Procesos para la gestion de operaciones
Comunicacién entre empresa - paralag ° op
cliente escasa transaccionales deficiente
A i A
4 4 Utilidades obtenidas a Bulsqueda de informacion de Realizacion de informes de 4
mediano y largo plazo clientes y estado de inventario transacciones elaborados
desconocidas retardada con demora Personal

Opinién de los T desactualizado en
clientes acerca el conocimiento,
del servicio que Medios de Atencion al _ _ _ o US0e

reciben de la publicidad de la ; Datos registrados en forma Seguridad de datos de clientes incorporacion del

_ cliente es lenta ; L sistema de
empresa; poco . empresa, desorganlzada Inexistente . o,
conocida inexistentes informacién
I |
Medios y métodos tradicionales para el registro de transacciones yoperaciones
<« > realizadas; deficientes
- - \_

lustracion 3: Arbol de Problemas
Fuente: Elaboracion Propia
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1.3.11.3 Arbol de Problemas — Objetivos

Contribuir al incremento de la cantidad de
clientes de la empresa P&L

Afluencia de clientes es menor dL -
que la empresa desea J

| Administracion de la Informacion de la |

Comunicacién entre cliente  ~ €MPresa P&L en las reas de Transacciones, Procesos para la gestion de
empresa escasa Publicidad y Comunicacion a través del uso operaciones transaccionales
de las nuevas tecnologias, mejorado . _ deficiente
| S— = —
4 N ) Utilidades obtenidas Blsqueda de informacion Realizacion de informes )~ N
_~"amediano y largo de clientes y estado de de transacciones
Opinién de los 71~ plazo; desconocidas inventario; retardada realizadas; con derﬁe(a Personal
clientes acerca dios d ,/ 7Te T 7T N desactualizado
. . /
del servicio que '\gf I'zsdz / A \ enel
. / ..
reciben de la publicidad de / . . . \|  conocimiento,
la empresa; | /Atencion al Datos registrados en forma Seguridad de datos de | Uso
empresa; poco ’ . . i . :
presa, p inexistentes | cliente es desorganizada clientes; inexistente i -
conocida v /| incorporacion de
. / -
\ A A , Iqs 5|stema_1$i de
\ ' ' / informacion
A . . . . . /
Medios y métodos tradicionales para el Registro de transacciones ,~
> : e . Aafin %
N yoperaciones verificadas; deficientes e
S -
- AN J - \_ J

~
~ -
~ —
~ —
~ -
~ - -

Personal involucrado de P&L
capacitado en el uso de las
Sistema de Administracion TIC's
orientado a Web desarrollado

lustracion 4: Arbol de Problemas — Objetivos
Fuente: Elaboracion Propia
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1.3.11.4 Arbol de Objetivos

Contribuir al incremento de la cantidad de
clientes de la empresa P&L

)

Mejorar la Administracion de la Informacion de la empresa P&L en las areas de
Transacciones, Publicidad y Comunicacion a través del uso de la nuevas tecnologias

| A
Utilidades obtenidas a Busqueda de informacién Generacion de informes
mediano y largo plazo de clientes y estado de de transacciones con
conocidos inventario acelerada rapidez
Sj q Personal de la
|s:_te_ma (_3, empresa
Administracion Atencion al P&L
orientado a Web cliente es Datos registrados en forma Seguridad de datos de itad
desarrollado rapida organizada clientes existente capacitado en
el uso de las
T —A A | TIC’s

Registro de transacciones y operaciones automatizadas, realizadas en el
Sistema de Procesamiento de Transacciones; eficiente

Estud_io de Elaboracion Construccion del Transicion
oporstgnldad del del Sistema Sistema del Sistema Planificacion Preparacion Ejecucion
istema

lustracion 5: Arbol de Objetivos
Fuente: ElaboraciénPropia



1.3.11.5

Matriz de Marco Ldgico
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Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir al incremento
de la cantidad de clientes
de la empresa P&L.

Finalizado el afio 2015,
la  concurrencia  de
personas a la empresa
P&L que adquierenlos
servicios que ésta ofrece
se ha incrementado en un
25% con respecto a la
gestién anterior.

PAGAnN = Promedio de Alquileres de
la gestién Anterior
(Diciembre(2013)— Diciembre(2014))
PAGA= Promedio de Alquileres de la
gestion 2015(Enero — Diciembre)

IC= Incremento de Clientes

PAGAn * 100
¢=("pxor—

PAGA ) - 100

Categoria: EFICACIA

Encuestas realizadas por el director del
proyecto a todo el personal involucrado
de P&L beneficiados por el proyecto
acerca del escenario después de la
implantacion del proyecto.

Informe proporcionado por el gerente de
P&L expresando conformidad con los
resultados obtenidos.

Presentacion de cuadros estadisticos
comparativos relacionados a la cantidad
de clientes de las gestiones 2014 y 2015.

La empresa utiliza la

TIC que
proporciona
proyecto.

le
el
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Objetivo General
(Propdsito)

Mejoramiento la
Administracion de la
Informacion de la
empresa P&L en las
Areas de Transacciones,
Publicidad y
Comunicacion a través
del uso de las nuevas
tecnologias

Al finalizar el proyecto
en el mes de Junio de
2014 se agiliza el registro
de transacciones en un
47,36%.

Nota: Tiempo medido en segundos
TRTASP = Tiempodel registro de la
transaccién alquiler sin proyecto
TRTRSP = Tiempo del registro de la
transaccion reservas sin proyecto
TRTDSP = Tiempo del registro de la
transaccion devolucion sin proyecto
TRTACP = Tiempo del registro de la
transaccion alquiler con proyecto
TRTRCP = Tiempo del registro de la
transaccion reservas con proyecto
TRTDCP = Tiempo del registro de la
transaccion devolucion con proyecto
PVRTA = Promedio de velocidad del
registro de la transaccion alquiler
PVRTR = Promedio de velocidad del
registro de la transaccion reserva
PVRTD = Promedio de velocidad del
registro de la transaccion devolucion
PG = Promedio global de la velocidad
del registro de transacciones

_ TRTACP * 100
PVRTA =100 — (7TRTASP )

TRTRCP * 100
PVRTR =100 — (7)

TRTRSP

Informe del Director del Proyecto
presentadoun estudio que compara el
tiempo de registro de las transacciones
antes del desarrollo del proyectofrente al
sistema informatico.Ver Anexo 6

Informe proporcionado por el Gerente
de la empresa P&L expresando la
satisfaccion de la conclusion del
Desarrollo del Proyecto.Ver Anexo 7

Interés de los
usuarios en usar el
Sistema de

Administracion
orientado a Web y la
Pagina de Facebook.

Disponibilidad  del
personal de la
empresa en utilizar el
SAW para mejorar el
control y
seguimiento de
operaciones
transaccionales.

Disponibilidad de la
empresa en permitir
que el Co-Director
del proyecto tome
nota y observe de
manera directa el
proceso de manejo
de transacciones
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TRTDCP * 100
PVRTD = 100 — (7)

TRTDSP

Entonces:

PG =

PVRTA + PVRTR + PVRTD)
3

Al finalizar el mes de
Mayode 2014 el vinculo
Comunicacion-
Publicidad-Cliente  esta
disponible en Internet al
100%.

VCPCSP = Vinculo comunicacion-
publicidad-cliente sin proyecto
VCPCCP = Vinculo comunicacion-
publicidad-cliente con proyecto

E = Existencia

E = VCPCCP — VCPCSP

Categoria: EFICACIA

Direccion web de la pagina creada en
Facebook:

https://www.facebook.com/pages/Pluma
s-Lentejuelas/517140468371815%ref=hl

antes y después de la

ejecucion del
proyecto al menos
una vez.

Disponibilidad  de
equipos informaticos
para la utilizacion del
Sistema.

Acceso disponible a
internet.
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Objetivos Especificos
(Componentes)

C1: Sistema de
Administracion orientado
a Web desarrollado.

Al terminar la fase de
construccion se obtendré
un Sistema de
Procesamiento de
Transacciones disponible
para su explotacion al
100% basado en los
requerimientos segln
especificaciones de la
norma IEEE 830.

La  estimacion  del
proceso esta basadaen las
especificaciones de la
norma I1SO 14143.
Categoria: CALIDAD

Documentacion del Sistema:

Documento de Plan de
Desarrollo de Software.
Instrumento de Analisis de
Requerimientos.
Comprobante  de
Disefio del Sistema.
Registro de Implementacion del
Sistema.

Original de Pruebas del Sistema.
Manual de Instalacion.

Manual de Apoyo al Usuario
final.

CD con los Instaladores.

Analisis,

Director de proyecto
y P&L acuerdan el
alcance, la
estimacion de tiempo
y costo del proyecto.
Se cuenta con la

informacidn que
proporcionara la
empresa en forma
oportuna.

Vision del producto
y la arquitectura
estables.

Las pruebas de
ejecucion

demuestran que los
riesgos han  sido
abordados y
resueltos.

Plan de proyecto

realista.
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C2: Personal de la
empresa “Plumas &
Lentejuelas” Capacitado
en ¢l uso de las TIC’s.

A finales del mes de
mayo de 2014 se capacita
al 100% del personal de
P&L a través de tres
talleres:

Tema del primer taller:
“Introduccion a las
TIC’s e Internet”.
Duracién 1 hora.

Tema del segundo taller:

“Empleo y
Administracion del
Sistema SAVFo”.

Duracion 2 horas.
Tema del tercer taller:
“Mi negocio en las redes
sociales  (Facebook) .
Duracion 1 hora.

Categoria: CALIDAD

Reproduccion de lista de asistentes a la
capacitacion.

Copia de la convocatoria a los Talleres.
Informe proporcionado por el Gerente

de la empresa P&L expresando la
conformidad de la Capacitacion.

Personas
involucradas estan de
acuerdo con el plan
del proyecto.
Producto maduro y
estable para
instalarlo  en el
ambiente del cliente.
Disponibilidad  de

herramienta de
software, recursos y
hardware para su
desarrollo.

Predisposicion  del
personal en asistir a
los talleres
programados.

Disponibilidad de la
empresa para recibir

el conocimiento
sobre el nuevo
Sistema de

Informacion.




31

Actividades
C1: Sistema de
Administracion

orientado a Web
desarrollado.
1. Estudio de
oportunidad del
Sistema

2. Elaboracién
Construccion
4. Transicion

w

C2: Personal de
“Plumas &
Lentejuelas” capacitado
enelusodelas TIC.

1. Planificacion
2. Preparacion
3. Ejecucion

TOTAL: Bs.
12536
Finales del Mes de Abril

12000 Bs. 9650
22000 Bs. 100

25000 Bs. 900

31000 Bs. 280

32000 Bs. 168

39000 Bs. 350

Sub Total: Bs.
11448

Finales del mes de Mayo

12000 Bs. 950
22000 Bs. 10
31000 Bs. 40
32000 Bs. 38
39000 Bs. 50
Sub Total: Bs. 1088

Informe del presupuesto redactada por el
Director del Proyecto.

Informe del presupuesto redactada por el
Director del Proyecto

Se cuenta con
la
informacién
que
proporcionara
la empresa de
forma
oportuna.
SAW
desarrollado
sin retrasos.
Los
empleados
disponen de
tiempo para
ser
capacitados
en la fecha
prevista.

Los
desembolsos
se hacen de
acuerdo al
calendario.

Tabla 9: Matriz de Marco L6gico
Fuente: Elaboracion Propia




1.4 PRESUPUESTO / JUSTIFICACION(Ver anexo 5)
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Aporte Otro TOTAL
I'TEM RUBROS Universidad | Aporte (Bs.)
SERVICIOS
10000 | pERSONALES
12000 Empleados no 10600 10600
Permanentes
Sub total rubro 10600 10600
SERVICIOS NO
20000 PERSONALES
22000. Servicios de 110 110
transporte
25000. Servicios
Profesionales y 900 900
Comerciales
Sub total rubro 1010 1010
MATERIALES Y
30000 SUMINISTROS
31000. Alimentos y
Productos Forestales 320 320
32009. Productos de Papel, 206 206
Carton e Impresos
39000. Productos Varios. 400 400
Sub total rubro 926 926
TOTAL PRESUPUESTO 12536 12536

Tabla 10: Presupuesto
Fuente: Elaboracion Propia



1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

33

Partida Personal | Lugar | N°viajes | Costo unitario | Costo total
12100 |Personal Eventual - 8 10600
Total 10600

Tabla 11: Descripcion de los Gastos de Empleados no Permanentes
Fuente: Elaboracion Propia

2) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal
(o]
Partida | Personal Lugar .N. C_ostq Costo total
viajes unitario
22100 | Pasajes IUb'C&C'O” de 110 1 110
aempresa
Total 110

Tabla 12: Descripcion de los Gastos de Transporte
Fuente: Elaboracion Propia

c) SUB GRUPO 25000. Descripcién de los gastos en servicios profesionales

y comerciales

. Tipo de servicio Costo | Tiempo | Costo
Partida ; . Cant. o
profesional y comercial unitario mes total
25200 |Estudios e Investigaciones
25500 | Publicidad
25600 |Imprenta
25700 | Capacitacion de Personal 3 300 3 900
Total 900

Tabla 13: Descripcion de los gastos por Servicios Profesionales y Comerciales
Fuente: Elaboracion Propia
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3) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
d) SUB GRUPO 31000. Descripciéon de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida Tipo de material Cantidad | Costo/Unitario|  Total
Refrigerios y Gastos
31110 | Administrativos - 40 320
31300 Productos Agroforestales
y Pecuarios
Total 20

Tabla 14: Descripcion de los gastos por Alimentos y Productos Agroforestales
Fuente: Elaboracién Propia

e) SUB GRUPO 32000. Descripcién del gasto de Productos de Papel,
Carton e Impresos

Pa;t'd Tipo de material Cantidad | Costo/Unitario | Total
Papel de Escritorio
32100 | Resmas de papel tamafio carta 7.35 28 206

Productos de Artes Gréficas,
32200 | Papel y Carton

32300 |Libros y Revistas

32400 | Textos de Ensefianza

32500 Periddicos

Total 206

Tabla 15: Descripcion del gasto de productos de Papel, Carton e Impresos
Fuente: Elaboracion Propia



f) SUB GRUPO 39000. Descripcidn del gasto en productos varios

Partida

Productos de cueroy
caucho

Cantidad

Costo/Unitario | Total

39100

Material de Limpieza

39400

Instrumental Menor

Médico — Quirurgico

39500

Utiles de Escritorio y de
Oficina

25 50

39700

Utiles y  Materiales

Eléctricos

39800

Otros Repuestos,
Accesorios Tinta'y Téner

- 350

Total

400

Tabla 16: Descripcion del gasto en Productos Varios
Fuente: Elaboracion Propia

1.4.1 Justificacion de Recursos segun Objetivos
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OBJETIVOS

RECURSOS (VALOR 'Y
JUSTIFICACION)

Sistema de Administracién orientado a Web
Desarrollado

Bs. 11448

Personal involucrado de Plumas y Lentejuelas
Capacitado en el uso de las TIC

Bs. 1088

Tabla 17: Justificacion de Recursos Segin Objetivos
Fuente: Elaboracion Propia

1.4.2 Bibliografia consultada para la realizacion del Perfil del Proyecto

e ORTEGON, Edgar,

PACHECO,

Juan Francisco,

PRIETO, Adriana.

<<METODOLOGIA DEL MARCO LOGICO PARA LA PLANIFICACION,
EL SEGUIMIENTO Y LA EVALUACION DE PROYECTOS Y
PROGRAMAS, ILPES>>, Santiago de Chile — Chile, Julio de 2005.
e DE LUCA, Echenique Silvana, VALDEZ, MARQUEZ, José Raul,<<EL
USO DE LAS TIC COMO MEDIO ALTERNATIVO PARA MEJORAR LA
COMUNICACION ENTRE LAS UNIDADES EDUCATIVAS Y LA
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FAMILIA>>, Universidad Auténoma Juan Misael Saracho, Tarija — Bolivia,
Febrero de 2009.



I  COMPONENTES

.1 COMPONENTE 1: SISTEMA DE ADMINISTRACION ORIENTADO A
WEB DESARROLLADO

.L1.1 PLAN DE DESARROLLO DEL SOFTWARE

.L1.1.1 Introduccién

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser

incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la

asignatura de Taller 111 — Materia de Profesionalizacién de la Facultad de Ciencias y

Tecnologia, Carrera de Ingenieria Informéatica de la Universidad Auténoma Juan

Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque de desarrollo

propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por Ruben Lopez Fuentes basado en una metodologia

Proceso Unificado de Desarrollo en la que se procederd a cumplir con las fases que

marca la metodologia. EI enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion

del proceso RUP de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles

de los participantes, las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran

generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

1.L1.1.2 Proposito
El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de progreso del
software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del software son:
e EI jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y
necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.
e Los miembros del equipo de fomento lo usan para entender lo que
deben hacer, cuando deben hacerlo y que otras actividades
dependen de ello.

e Los docentes para la evaluacion y seguimiento.



1.1.1.3 Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del
Sistema de Administracion orientado a Web para la empresa “Plumas & Lentejuelas”.
Durante el proceso de desarrollo en el artefacto “Analisis y Disenio” se definen las
caracteristicas del producto a desplegar, mediante el estudio de los requerimientos
funcionales y no funcionales, lo cual constituye la base para la planificacion de las
iteraciones. Para la primera version la base esta en la captura de requisitos
materializada con la informacion proporcionada por el representante de la empresa.
Posteriormente, el avance del proyecto y la realizacion de cada una de las iteraciones

ocasionaran el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas.

1.1.1.4 Resumen
Después de esta introduccion, el resto del instrumento estad organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del proposito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran procesados y utilizados

durante el proyecto.

Organizaciéon del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se elaborara su seguimiento

Planes y Guias de Aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

consumadas.



1.1.2 VISTA GENERAL DEL PROYECTO

1.1.2.1 Introduccion

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes
reuniones que se han materializado en la empresa desde el inicio del proyecto.(Ver
Anexo 4)

Se pretende resolver los problemas de Administracion de Plumas & Lentejuelas con
el uso de la Tecnologia de la Informacién y Comunicacion (TIC); a través de un
Sistema de Procesamiento de Transacciones TPS,que son procedimientos de
informacion computarizada creados para procesar grandes cantidades de datos
relacionadas con transacciones rutinarias de Negocio, como las néminas y los

inventarios.

1.1.2.1.1 Propésito
El proposito que nos lleva a la realizacion de este proyecto es el de mejorar la gestion
administrativa de la empresa Plumas & Lentejuelas en las areas de Transacciones,

Publicidad y Comunicacién.

1.1.2.1.2 Alcance y Objetivos
El presente proyecto contempla dos componentes, los cuales son:
e Sistema de administracion orientado a Web desarrollado.
e Personal de la empresa “Plumas & Lentejuelas” Capacitado en el
uso de las TIC’s.

1.1.2.2 Suposiciones y Restricciones
e Se cuenta con la informacién que proporcionara la empresa de
forma oportuna.
e Sistema de Administracion orientado a Web desplegado sin

retrasos.



e Interés de los usuarios en usar el Sistema de Administracion
orientado a Web.

e Preceptuabilidad del personal de la empresa en maneja el Sistema
de Administracion orientado a Web para mejorar el control y
seguimiento de operaciones transaccionales.

e Disponibilidad de la entidad en permitir que el Analista de
Sistemas del proyecto tome nota y observe de manera directa el
proceso de manejo de transacciones antes y después de la

implementacion de la TIC al menos una vez.

1.1.2.3 Entregables del Proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y consumados por el designio y que constituyen los entregables. Esta lista constituye
la configuracion RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

plan.

Es necesario destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son
objetos de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, solo al
término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno
de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan
enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos.

Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los destinos de cada iteracion.
1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2)  Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores

externos (Agentes de registro, solicitantes finales, y otros sistemas, etc.).



Permite situar al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los
objetivos en este &mbito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de

Uso manejando estereotipos especificos para este prototipo.

3)  Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del negocio.
Para la representacion de este modelo se emplean Diagramas de Colaboracién (para
mostrar actores externos, internos y las entidades (informacion) que manipulan, un
Diagrama de Clases para mostrar graficamente las entidades del sistema y sus

relaciones, y Diagramas de Actividad para probar los flujos de trabajo.

4)  Glosario

Es un documento que define los principales términos aprovechados en el proyecto.

Posibilitainstaurar una terminologia consensuada.
5)  Vision

Este documento explica la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.
6) Modelo de Casos de Uso

Presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de ellas. Se representa
mediante Diagrama de Casos de Uso.



7)  Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso se verifica una descripcion detallada empleando una plantilla de
documento, donde se incluyen: Precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos,
requisitos no funcionales asociados, cada especificacion se sitla con su

correspondiente diagrama de Casos de Uso.

8)  Especificaciones Adicionales

Las pormenorizaciones adicionales contienen los requisitos funcionales y no

funcionales que seran la base para el desarrollo del sistema.

9)  Modelo de Analisis de Disefio

Este modelo instituye la realizacién de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion), de

acuerdo al avance del proyecto.

10) Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este prototipo describe la representacion légica de los datos
persistentes de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos, para
expresar este modelo se maneja un Diagrama de Clases (donde se utiliza un perfil
UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,

etc.).

11) Casos de Prueba

Cada caso de prueba es determinado mediante un documento que instaura las

condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba y los resultados esperados.



Estos casos de prueba son aplicados como prueba con las instrucciones para realizar
la prueba y dependiendo de tipo de prueba dicho procedimiento podra ser

automatizado mediante un script de prueba.

12) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta gréfica o arquetipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Solo
los de este Gltimo tipo seran entregados al final de la fase de elaboracion, los otros
seran desechados. Asimismo este artefacto, serd desechado en la fase de Construccion

en la medida que el resultado de las iteraciones vayan amplificando el producto final

13) Modelo de Implementacion

Este original es una coleccion de componentes y los subsistemas que lo contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo
otro tipo de ficheros necesarios para la implementacién y despliegue del sistema.
(estedechado es s6lo una versién preliminar al final de la fase de la elaboracion,

posteriormente tiene bastante refinamiento).

14) Modelo de Despliegue

Este ejemplar muestra el despliegue de la configuracion de tipos de nodos del

sistema, en los cuales se hara el despliegue de los componentes.

15) Solicitud de Cambio

Los cambios propuestos para los artefactos se formalizan mediante este documento se

hace un seguimiento de los defectos detectados, solicitud de mejoras o cambios en los



requisitos del producto. Asi se cuenta con registro de decisiones, cambios y su
evaluacion e impacto, y se asegura que estos sean conocidos por el equipo de
desarrollo. Los cambios se establecen respecto al ultimo estado del conjunto de los
artefactos en un momento determinado del proyecto. En nuestro caso al final de cada
iteracion se establecera un registro del estado de cada artefacto, instaurando una
version que instituye las condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba, y los
resultados esperados. Estos casos de prueba llevaran asociado un procedimiento de
prueba con las instrucciones para elaborar la prueba, y dependiendo del tipo de
comprobacion dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de

prueba.

16) Plan de Iteracion

Es un conjunto de actividades y tareas ordenadas temporalmente, con recursos
asignados, dependencias entre ellas, se practica para cada iteracion, y para todas las
fases.

17) Evaluacion de Iteracion

Este documento incluye la evaluacion de los resultantes de cada iteracion, el grado en
el cual se han conseguido los fines de la iteracion, las lecciones aprendidas y los

cambios a ser materializadas.

18) Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para efectuar la instalacion del producto.

19) Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema, como

guias del usuario.



20) Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la
primera iteracion de la fase de Construccion en desarrollo incremental e

iterativamente, obteniéndose un nuevo prototipo al final de cada iteracion.

Los artefactos 18, 19 y 20 se generaran a partir de la fase de Construccion, con lo cual
se han incluido aqui sélo una visién global de todos los artefactos que se generaran en

el proceso de desarrollo.

1.1.2.4 Evolucion del Plan de Desarrollo del Software
El Plan de Desarrollo del Software se revisara semanalmente y se refinara antes del

comienzo de cada iteracion.
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1.1.3 ORGANIZACION DEL PROYECTO

1.1.3.1 Participantes en el Proyecto

De momento no se incluye el personal que designara P&L como Responsable del
Proyecto, Comité de Control y Seguimiento, otros participantes que se estimen

convenientes para proporcionar los requisitos y validar el sistema.

El resto del personal del proyecto, considerando las fases de Inicio, Elaboracion y dos
iteraciones de la fase de Construccidn, estara formado por los siguientes puestos de

trabajo y personal asociado:

1.1.3.1.1 Jefe de Proyecto

Labor de Ruben Lopez Fuentes, alumno del dltimo curso de la carrera de Ingenieria
Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma
Juan Misael Saracho. Con una experiencia modesta en metodologias de desarrollo,
herramientas CASE y notaciones, en particular la notacion UML vy el proceso de
desarrollo RUP.

1.1.3.1.2 Analista de Sistemas
El perfil establecido es: Alumno de ingenieria en Informética con conocimientos de
UML, con experiencia en sistemas afines a la linea del proyecto, labor que llevara a

cabo Ruben Lopez Fuentes.

1.1.3.1.3 Analistas - Programadores
Con experiencia en el entorno de fomento del plan, con el fin de que los prototipos
puedan ser lo mas cercanos posibles al producto final. Este trabajo ha sido

encomendado a Ruben Lépez Fuentes.

1.1.3.1.4 Ingeniero de Software

El perfil instaurado es verificar labores de gestion de requisitos, gestion de
configuraciéon, documentacion y disefio de datos. Encargado de las pruebas
funcionales del sistema,, labor que llevara a cabo de Ruben Lopez Fuentes.
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1.1.3.1.5 Diseflador Gréfico
Con experiencia en comunicaciones visuales. Este trabajo ha sido encomendado a

Ruben Lopez Fuentes.

1.1.3.1.6 Capacitador
El perfil establecido es que el Capacitador es el responsable de planear, programar e
impartir cursos que contribuyan a mejorar el desempefio de las personas., labor que

Ilevara a cabo Ruben Lopez Fuentes.

1.1.3.2 Interfaces Externas

Plumas & Lentejuelas definira los participantes del proyecto que proporcionaran los
requisitos del sistema, y entre ellos quiénes seran los encargados de evaluar los
artefactos de acuerdo a cada subsistema y segun el plan instaurado.

La interfaz externa requerida en este componente es www.facebook.com que
adquirida tras la peticion de usuario. Este sistema contard con una validacion de

seguridad en razon a que se manejan datos privados de los usuarios.

El equipo de desarrollo interactuara activamente con los participantes de Plumas &

Lentejuelas para especificacion y validacion de los artefactos generados.

1.1.3.3 Rolesy Responsabilidades
1.1.3.3.1 Jefe de Proyecto
e Verificar un seguimiento coordinado del proyecto.
e Analizar y evaluar los problemas que se presenten para tomar
decisiones que beneficien al proyecto
e Planificar todas las actividades que se elaboraran durante el
proyecto.
e Controlar que las acciones se cumplan de acuerdo al cronograma

instituido.
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Contratar al personal capacitado.

Hacer el manual de funciones.

Mantener al equipo enfocado en los objetivos.

Buscar contactos que puedan ser Utiles para el desarrollo del
proyecto.

Asignar y gestionar recursos adquiridos.

Administrar actividades del grupo de trabajo.

Instaurar un conjunto de practicas que aseguren la integridad y
calidad de los artefactos del proyecto.

Producir y Procrear una atmosfera de armonia en el trabajo de

equipo.

1.1.3.3.2 Analista y Disefiador de Sistemas

Estudiar el problema apoyandose en la aplicacion de
cuestionarios, entrevistas y observacion directa para determinar las
causas concretas del problema y proponer soluciones adecuadas.
Realizar el bosguejo de la base de datos.

Desplegar  procedimientos y algoritmos apoyandose en
herramientas.

Examinar las necesidades de los usuario y determinar programas,
configuraciones y soportes 16gicos.

Reconocer las metas globales, las perspectivas del cliente, sus
necesidades y requerimientos, sobre la planificacion temporal y
presupuestal, y otros puntos que puedan ayudar a la identificacion
y desarrollo del proyecto.

Modelar la arquitectura del sistema, sefialar todas las funciones y
sub-funciones que debe hacer el sistema.

Capturar, analizar requerimientos, detectar y corregir las falencias
comunicativas, transformando los requerimientos adquiridos de

entrevistas en condiciones apropiadas.
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Verificar los requerimientos comprobando el correcto
funcionamiento de un requerimiento en la aplicacion.

Realizar la interfaz del usuario.

Mantener actualizados y en buen funcionamiento las bases de
datos y los sistemas de gestion de datos para garantizar la validez
e integridad de la informacion registrada.

Ofrecer informacién al programador para su posterior

codificacion.

1.1.3.3.3 Programador

Efectuar la codificacion del software de acuerdo a las
especificaciones del analista en cddigo ejecutable por
computadora.

Construir prototipos.

Coadyuvar en la elaboracion de pruebas funcionales
materializadas al software.

Documentar el plan de contingencia del software.

Preparar graficos y diagramas para describir y determinar en qué
secuencias habra que proceder al registro y tratamiento de datos.
Practicar pruebas al software forjado para aminorar o corregir
deficiencias o errores.

Amplificar y proporcionar instrumento detallado de la operacion

del software.

1.1.3.3.4 Ingeniero de Software

Hacer el analisis de riesgos del proyecto, puesto que si el riesgo es
alto, la viabilidad de procrear software se reduce.

Componer el analisis de costos — beneficio, hacer una valoracién
de la inversion econdmica comparado con los beneficios que se
obtendrdn en la comercializacion y utilidad del producto o

sistema.
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e Hacer una estimacion del esfuerzo de desarrollo.
e Gestionar requisitos, configuracién y cambios.
e Elaborar el modelo de datos, implementacion y despliegue.
e Preparar las pruebas funcionales y documentacion.
1.1.3.3.5 Disefiador Gréfico
e Retocar y editar fotografias.
e Crear y editar imagenes
1.1.3.3.6 Capacitador
e Desarrollar a través de dindmicas, percepciones sobre los temas
tratados, revalorando sus conocimientos y experiencias.

e Capacitar a los usuarios involucrados sobre el uso de las TIC.
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I.1.4 GESTION DEL PROCESO

1.1.4.1 Estimaciones del Proyecto

Antes de llevar a cabo la implementacion de la aplicacion se realizé una estimacion
del costo y tiempo de desarrollo, asi como los beneficios obtenidos con su desarrollo.
Para la estimacion del costo se utilizd el Modelo de Disefio de Disefio Temprano
COCOMO I (ConstructiveCostModel) descrito en el libro Software
EngineeringEconomics (BOHEM, 1981).

Para este proceso se ha determinado utilizar los Puntos de Funcion que son a
segunda forma sintética o alternativa para medir el tamafio de un software que se
determinan a partir de las especificaciones de los requerimientos de las etapas de
Analisis y Disefio. Una vez encontrados los puntos de funcién se convierten en las

Lineas de Cddigo.

El método de Puntos de Funcién cumple la norma 1SO 14143 para medir el tamafio

de la funcionalidad del software, aportando de esta manera a la calidad del software.

COCOMO

P -
.%«‘9 EEE

llustraciéon 1: COCOMO I Patrocinado por la USC - CSSE

Para los procesos de célculo se ha utilizado una herramienta de free-software CASE

USC COCOMO ™ 11 para procesar los datos que el método requiere.
Autor: University of Southern California, Center for Software Engineering.
Descargadodesde:
http://alarcos.inf-cr.uclm.es/doc/pgsi/soft/cocomo2/cocomo?2.zip

El primer paso para la estimacion de nuestra aplicacién Web es calcular el Tamafio
del Software (TLDC).



PFA = PF x 10,65 + 0,01 x XFil

Ecuacion 1: Puntos de Funcion Ajustados

TLDC =n° medio de LDC de ”x” LP x PFA

Ecuacioén 2 Total Lineas de Cddigo

oo Wsoer

llustracién 2: Pantalla de Dialogo de Entrada SLOC
Fuente: Elaboracién Propia
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El segundo dato de entrada para la estimacién de nuestra aplicacion Web es

establecer los Factores de Escala 5 (SFi), de acuerdo a la formula:

B=0,91 + 0,01 x 2SFi

Ecuacioén 3: Factor exponencial de Escala B



llustracion 3: Factores de Escala 5
Fuente: Elaboracién Propia

Sumatoria SFi : 13,82
B =1,0482
El tercer paso es el de terminar el esfuerzo nominal

E = Ax (TLCD)® x IEMi

Ecuacion 4: Esfuerzo Nominal

17



llustracion 4: Pantalla Esfuerzo Nominal
Fuente: Elaboracién Propia

File Edit View Parameters Calibrate Phase Maintenance Help

g = = T A

Scale Factor | Schedule |
- — ——
Development Model: |pPost Architecture ¥
F-4704 1_69| 3 4+
Estimated Effort Sched PROD COosT INST Staff RISK
Total L.:Lnes- Optimistic
of Code:
Most Likely
Pessimistic
Ready A
— ——

llustracion 5: Pantalla Célculo Total de Lineas de Cédigo
Fuente: Elaboracién Propia
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Observar total lineas de cddigo (TLDC): 4704

Observar también que se hacen tres estimaciones para el proyecto en su conjunto:
Optimistic (optimista), Mas probable (MostLikely) y Pesimista (Pessimistic). Los

valores de estimaciones mostrados en las filas de los mddulos son los méas probables.
Observar los valores obtenidos para los siguientes datos del proyecto:

e Esfuerzo (Effort), en personas/mes.

e Duracion (Sched) en meses.

e Productividad (PROD), en SLOCs por persona y mes.

e Coste (COST), en unidades monetarias.

e Coste por instruccion (INST), en unidades monetarias por
SLOC.

e Personal equivalente a tiempo completo (Staff).

Phase Distribution - Project Overall TR, L 5

Orerall Phase Distribution

BROJECT SATFo
5L.oC 4704
TOTAL EFFCRT 25.131 Perscn Months
BCHNT EFFORT (PM) BCNT SCHEDULE Staff
Plans ind Begquirements 7.000 1.763 16.301 1.674 1.054
Product Design 17.000 4_282 24 _451 2.421 1.7&9
Programming 62 .648 15_782 54.137 5.387 2.5341
— Detailed Design Za._.54%9 &.8E8 === === ===
— Code and Unit Test 36.039 5.054 ——— —-—— —-——
Integration and Test 20.352 5.127 21_352 2.114 2.425

L

1.1.4.2 Plan del Proyecto

llustracion 6: Resumen de las Estimaciones del Proyecto COCOMO 11
Fuente: Elaboracién Propia

En esta seccion se presenta la Organizacién en fases e iteraciones y el

calendario del proyecto.
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1.1.4.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de
iteraciones de cada fase (para las fases de Construccién y Transicion es sélo una

aproximacion muy preliminar)

Fase Iterlzgjc;nes Duracién
Fase de Inicio 1 49 dias
Fase de Elaboracion 1 49 dias
Fase de Construccion 2 143 dias
Fase de Transicién 1 50 dias

Tabla 1: Fases, Nimero de Iteraciones y Duracion
Fuente: Elaboracién Propia

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion Hito

En esta fase desarrollaran los requisitos del
producto desde la perspectiva del usuario, los
cuales seran establecidos en el artefacto Vision.
Los principales casos de uso serdn identificados
y se hara un refinamiento del Plan de Desarrollo
del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario
del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo
marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se
desarrolla un prototipo de arquitectura
(incluyendo las partes mas relevantes y / o
criticas del sistema). Al final de esta fase, todos
los casos de uso correspondientes a requisitos
que seran implementados en el primer prototipo
de la fase de Construccion deben estar
analizados y disefiados (en el Modelo de
Analisis / Disefio). La revision y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca el
final de esta fase. En nuestro caso particular, por
no incluirse las fases siguientes, la revision y

Fase de Inicio

Fase de Elaboracion
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entrega de todos los artefactos hasta este punto
de desarrollo también se incluye como hito. La
primera iteracion tendrd& como objetivo la
identificacion y especificacion de los principales
casos de uso, asi como su realizacion preliminar
en el Modelo de Analisis / Disefio, también
permitira hacer una revision general del estado
de los artefactos hasta este punto y ajustar si es
necesario la planificacion para asegurar el
cumplimiento de los objetivos. Ambas
iteraciones tendran una duracion de unasemana.
Durante la fase de construccion se terminan de
analizar y disefiar todos los casos de uso,
refinando el Modelo de Andlisis / Disefio. El
producto se construye en base a 2 iteraciones,
cada una produciendo un prototipo a la cual se le
aplican las pruebas y se valida con el cliente /
usuario. Se comienza la elaboracion de material
de apoyo al usuario. El hito que marca el fin de
esta fase es la version del prototipo 2.0, con la
capacidad operacional parcial del producto que
se haya considerado como critica, lista para ser
entregada a los usuarios para pruebas beta.

En esta fase se prepararan dos prototipos para
distribucion, asegurando una implantacion y
cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El
hito que marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del proyecto
con los manuales de instalacion y todo el
material de apoyo al usuario, la finalizacion del
entrenamiento de los usuarios 'y el
empaquetamiento del producto.

Fase de Construccion

Fase de Transicion

Tabla 2: Hitos de cada Fase
Fuente: Elaboracion Propia

1.1.4.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso
iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacién en paralelo de

todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de
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los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto.
La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de

cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Phases
Workflows |Inoeptinn“ Elabaoration H Construction ” TI'EHSitI'nr‘I|

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration : : !
& Change Mgmt e —
Project Management | o | i e . il .
Environment — h——. ==

it Const || Const | Const 'I'ran"l'ran|
[ [ 71| [t 2] ot [ o [t | 7 |

Iterations
g

|Iustrapic’>n 7: Fases e Iteraciones ge RUP i
Fuente: RUEDA Ch.Julio César, <<APLICACION DE LA METODOLOGIA RUP PARA EL DESARROLLO RAPIDO DE
APLICACIONES BASADO EN EL ESTANDAR J2EE>>, pag. 2.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion
indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para
someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior

refinamiento y cambios.

Disciplinas / Artefactos generados o

e .. Comienzo | Aprobacion
modificadosdurante la Fase de Inicio b

Modelado del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio y
Modelo de Objetos del Negocio

Requisitos
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Glosario
Vision
siguiente
Modelo de Casos de Uso g
fase
e ., siguiente
Especificacion de Casos de Uso g
fase
e . siguiente
Especificaciones Adicionales g
fase
Andlisis/Disefo
e siguiente
Modelo de Analisis/Disefio g
fase
siguiente
Modelo de Datos g
fase
Implementacion
. ) siguiente
Prototipos de Interfaces de Usuario g
fase
., siguiente
Modelo de Implementacion g
fase
Pruebas
) siguiente
Casos de Pruebas Funcionales g
fase
Despliegue
] siguiente
Modelo de Despliegue J
fase

Gestion de Cambios y Configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto

Plan de Desarrollo del Software en su
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version 1.0 y planes de las Iteraciones

Ambiente

Durante todo el proyecto

Tabla 3: Disciplinas/Artefactos generados o modificados durante la fase de Inicio

Fuente: Elaboracion Propia

Disciplinas / Artefactos generados o

modificados durante la Fase de Elaboracién Comienzo |~ Aprobacion
Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio Aprobado
y Modelo de Objetos del Negocio
Requisitos
Glosario Aprobado
Vision Aprobado
Modelo de Casos de Uso
Especificacion de Casos de Uso
Especificaciones Adicionales
Andlisis / Disefio
Modelo de Anélisis / Disefio Revisar en
cada iteracion
Modelo de Datos Revisar en

cada iteracion

Implementacion

Prototipos de Interfaces de Usuario Revisar en
cada iteracion
Modelo de Implementacion Revisar en

cada iteracion

Pruebas

Casos de Pruebas Funcionales

Revisar en
cada iteracion
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Despliegue

Modelo de Despliegue Revisar en

cada iteracion

Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion del proyecto

Plan de Desarrollo del Software en su Revisar en

version 2.0 y planes de las Iteraciones cada iteracion
Ambiente Durante todo el proyecto

Tabla 4: Disciplinas/Artefactos generados o modificados durante la fase de Elaboracion
Fuente: Elaboracién Propia

1.1.4.3 Seguimiento y Control del Proyecto

1.1.4.3.1 Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son especificados en el artefacto Vision. Cada requisito
tendra una serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se
implementa, etc. Estos atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada
requisito. Los cambios en los requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de
Cambio, las cuales seran evaluadas y distribuidas para asegurar la integridad del

sistema y el correcto proceso de gestion de configuracion y cambios.

1.1.4.3.2 Control de Plazos
El calendario del proyecto tendra un seguimiento y evaluacion semanal por el jefe de

proyecto y por el docente evaluador.

1.1.4.3.3 Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de
Cambio tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto de la solucién
de dichas deficiencias Para la revision de cada artefacto y su correspondiente garantia

de calidad se utilizaran las guias de revision y listas de verificacion incluidas en RUP.
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1.1.4.3.4 Gestion de Riesgos
A partir de la fase de Inicio se mantendra una lista de riesgos asociados al proyecto y
de las acciones establecidas como estrategia para mitigarlos o acciones de

contingencia. Esta lista sera evaluada al menos una vez en cada iteracion.

1.1.4.3.5 Gestion de Configuracion

Se realizard una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos
generados y sus versiones. También se incluird la gestion de las Solicitudes de
Cambio y de las modificaciones que éstas produzcan, informando y publicando
dichos cambios para que sean accesibles a todo los participantes en el proyecto. Al
final de cada iteracion se establecera un registro del estado de cada artefacto,
estableciendo una versién, la cual podra ser modificada sélo por una Solicitud de

Cambio aprobada.
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11.1.5 PLANES Y GUIAS DE APLICACION

11.1.5.1 Tecnologias de Informacion y Comunicacion

“Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (T1C) estan presente en todos
los niveles de nuestra sociedad actual, desde las mas grandes corporaciones
multinacionales, a las pymes, gobiernos, administraciones, universidades, centros

evos, organizaciones socioecondmicas y asociaciones, profesionales y particulares.

Ordenadores, teléfonos mdviles, reproductores MP3, tarjetas de memoria, Television
Digital Terrestre (TDT), disco Versatiles Digitales (DVD) portatiles, navegadores
Global Position System, (GPS), Internet, etc., son tecnologias que se han convertido

en imprescindibles para muchas personas y empresas.

La aplicacion de las TIC a todos los sectores de la sociedad y de la economia mundial
ha generado una serie de términos nuevos como, por ejemplo, e-businesy e-
commerce(negocio y comercio electronico), e-goverment(gobierno electrénico), e-
healt(sanidad electrénica), e-learning(formacion a distancia), e-inclusion (inclusion
social digital o de acceso a las TIC de los colectivos excluidos socialmente), e-
skills(habilidades para el uso de las TIC), e-work(teletrabajo), e-mail (correo
electrénico), banda de ancha (ancho de banda grande en el acceso a las redes de
telecomunicacion), domética (control de electrodomésticos en el hogar), etc.

Para empezar, vamos a distinguir los conceptos basicos que componen las

tecnologias de la informacidn y comunicacion.

Por una parte tenemos el concepto de tecnologia, definida como la ciencia que
estudia los medios técnicos y los procesos empleados en las diferentes ramas de la
industria y de los Negocio.

Por otra parte, la tecnologia de la informacion, también llamada informatica, es la
ciencia que estudia las técnicas y procesos automatizados que acttian sobre los datos y

la informacion. La palabra <<informatica>> proviene de la fusion de los términos
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<<informacion>> y <<automatica>>, lo que originalmente significaba la realizacion

de tareas de produccién o de gestion por medio de maquinas (automatas).

Ademas, las tecnologias de la comunicacion o, exactamente, las tecnologias de la
telecomunicacion, estudian las técnicas y procesos que permiten el envio y la

recepcion de informacion de informacion a distancia™

11.1.5.2 Sistemas de Informacion Organizacionales

Los sistemas de informacion se desarrollan con diversos propdsitos, segun las
necesidades de la empresa. Los sistemas de procesamiento de transacciones
funcionan al nivel operativo de una Organizacion, éste tipo de sistema es el que retne

las condiciones que necesita la empresa “Plumas & Lentejuelas”.

“Las finalidades de los sistemas de informacion, como las de cualquier otro sistema
dentro de Organizacion, son procesar entradas, mantener archivos de datos
relacionados con la Organizacion y producir informacion, reportes y otras salidas.

Los sistemas de informacion estdn formados por sistemas que incluyen hardware,
software, medios de almacenamiento de datos para archivos y bases de datos. El
conjunto particular de subsistemas utilizados —equipo especifico, programas, archivos
y procedimientos— es lo que se denomina una aplicacion de sistemas de informacion.
De esta forma, los sistemas de informacidén pueden tener aplicaciones en ventas,

contabilidad o cornpras.”2

11.1.5.3 Sistemas de Procesamiento de Transacciones
“El sistema, basado en computadora, mas importante dentro de una Organizacion es

el que esta relacionado con el procesamiento de las transacciones. Los sistemas de

ISUAREZ, Ramén Carlos y Alonso, <<TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION Y
TELECOMUNICACION>>, pag. 2,3. Primera Edicion, Editorial Ideaspropias, 2007.

’SENN A., James. <<ANALISIS Y DISENO DE SISTEMA DE INFORMACION>>, pag. 23, 24,
Editorial Mc Graw Hill, Segunda Edicion.
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procesamiento de transacciones (TPS) tienen como finalidad mejorar las actividades
rutinarias de una empresa y de las que depende toda la Organizacion. Una transaccion

»3 as transacciones

es cualquier suceso o actividad que afecta a toda la Organizacion.
mas comunes de “Plumas & Lentejuelas” incluyen: Alquiler, Reserva vy

Devoluciones.

“El procesamiento de transacciones, que es el conjunto de procedimientos para el
manejo de estas, incluye entre otras, las siguientes actividades:

e Calculos.

e Clasificacion.

e Ordenamiento.

e Almacenamiento y recuperacion.

e Generacion de resimenes

Todas estas actividades forman parte del nivel operacional de cualquier Organizacion.
El estudio de un grupo de organizaciones también muestra la existencia de

caracteristicas similares entre ellas:

e Gran volumen de transacciones.

e Gran similitud entre las transacciones.

e Los procedimientos para el procesamiento de transacciones
estan bien comprendidos y se pueden describir con detalle.

e Existen muy pocas excepciones a los procedimientos normales.

Estas caracteristicas permiten establecer rutina para el manejo de transacciones. Las
rutinas describen que buscar en cada transaccion, los pasos y procedimientos a seguir,

y lo que debe hacerse en caso de que se presente una excepcion. Los procedimientos

’SENN A., James. <<ANALISIS Y DISENO DE SISTEMA DE INFORMACION>>, pag. 25,
Editorial Mc Graw Hill, Segunda Edicidn.
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para el proceso de transacciones se denominan procedimientos de operacion
254

estandar.
11.1.5.3.1 Los beneficios del uso de TIC para los Negocios

El empresario de hoy ya no necesita estar en su oficina para poder comunicarse.
Puede hacerlo en cualquier momento mientras estd fuera haciendo las gestiones

propias de su negocio.

Como consecuencia, esta tecnologia ayuda a incrementar la eficiencia y la

productividad de las empresas.

Resumiendo, estas tecnologias de comunicacion, primero el teléfono convencional,
luego el teléfono movil y recientemente el teléfono de VOIP, han venido a reducir los
tiempos y costos de la comunicacion permitiendo a las empresas mejorar

significativamente su eficiencia y productividad.

De igual manera, otras tecnologias relacionadas con el manejo de la informacion han
producido similares resultados. Para las empresas, los ahorros en tiempo y dinero son
importantes al pasar de llevar registros -de compras, inventarios, ventas, clientes,
transacciones financieras, etc. manualmente escritos en papel, a un registro digital en
computadora, o al pasar de realizar operaciones de calculo con una calculadora
manual a usar un programa de calculo automatico en computadora, o al pasar de
escribir cartas, memorandos y comunicaciones en una maquina de escribir a usar un
procesador de textos y luego imprimirlos, o mejor aun, usar el correo electronico para
tales comunicaciones. Se ahorra tiempo, papel, tinta, sueldos del personal, etc., y se

gana en eficiencia y productividad.

* SENN A., James. <<ANALISIS Y DISENO DE SISTEMA DE INFORMACION>>, péag. 26,
Editorial Mc Graw Hill, Segunda Edicidn.
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11.1.5.4 JAVA

Java es un lenguaje de programacion de alto nivel orientado a objetos que supone un
gran salto en productividad y simplicidad a la hora de desarrollar aplicaciones. Entre
sus bondades principales es que es un lenguaje independiente de plataforma, esto
quiere decir que su codigo es ejecutable independientemente del tipo de sistema
operativo. Otra de las caracteristicas es que libera automéaticamente toda la memoria
que no utiliza sin necesidad de solicitarla al Sistema operativo. Java viene
acompariado de una serie de librerias estandar para realizar multitud de operaciones
comunes a la hora de programar. La comunidad Open Sourcealberga y da soporte a
multitud de librerias cominmente utilizadas en el mundo del desarrollo Java. Existen
ademas excelentes editores de texto para programar en Java como NetBeans o
Eclipse.

Por encima de los estandares que ofrece JEE para el desarrollo de aplicaciones Java
en el servidor (Servlets, JSP’s, etc.), existen multitud de frameworks y librerias que
ofrecen capas para el desarrollo de aplicaciones Web de manera mas agil, organizada
y escalable. Como framework Modelo-Vista-Controlador existen alternativas

como Struts, Spring, JavaServer Faces (JSF), etc.

11.1.5.5 ARQUITECTURA MVC

“El modelo—vista—controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software que
separa los datos y la l6gica de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el
moédulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC
propone la construccion de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y
el controlador, es decir, por un lado define componentes para la representacion de la
informacién, y por otro lado para la interaccion del usuario. Este patron
de arquitectura de software se basa en las ideas de reutilizaciéon de codigoy
la separacion de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo

de aplicaciones y su posterior mantenimiento."”

> http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo-vista-controlador
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11.1.5.6 SPRING FRAMEWORK

“Spring es un framework para el desarrollo de aplicaciones y contenedor deinversion
de control, de cddigo abierto para la plataforma Java.Si bien las caracteristicas
fundamentales de Spring Framework pueden ser usadas en cualquier aplicacion
desarrollada en Java, existen variadas extensiones para la construccion de
aplicaciones web sobre la plataforma Java EE. A pesar de que no impone ningun
modelo de programacion en particular, este framework se ha vuelto popular en la
comunidad al ser considerado una alternativa, sustituto, e incluso un complemento al

modelo EJB (Enterprise JavaBean).”®

11.1.5.7 HTML, Javascript&Velocity

“El lenguaje HTML (HyperTextMarkupLanguage), es el formato estandar que se
utiliza para crear e interpretar documentos de texto e imagenes, conocidos
popularmente como paginas web. Compuestos basicamente por la informacion que el
usuario ve en la pantalla cudndo accede a una pagina, y cédigos (tags o etiquetas),
transparentes para el usuario, que son interpretados por el programa del navegador y
que controlan la manera cémo la informacion es mostrada en la pantalla.Javascript es
un lenguaje de programacién que permite a los desarrolladores crear acciones en sus
paginas web. Javascript tiene la ventaja de ser incorporado en cualquier pagina web,

puede ser ejecutado sin la necesidad de instalar otro programa para ser visualizado.””’

“Velocity es un motor de plantillas basado en Java. Que permite a los disefiadores
hacer referencia a métodos definidos dentro del cédigo Java. Los disefiadores Web
pueden trabajar en paralelo con los programadores Java para desarrollar sitios de
acuerdo al modelo de Modelo-Vista-Controlador (MVC), permitiendo que los
disefiadores se concentren Unicamente en crear un sitio bien disefiado y que los
programadores se encarguen solamente de escribir codigo de primera calidad.

Velocity separa el codigo Java de las paginas Web, haciendo el sitio mantenible.”®

® http://es.wikipedia.org/wiki/Spring_Framework
7 http://soporte.miarroba.es/152498/2569036-javascript-html/
® http://velocity.apache.org/engine/devel/translations/user-guide_es.html
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11.1.5.8 ECLIPSE - KEPLER

“Eclipse es un IDE muy completo y adaptable, ya que permite configurar el ambiente
de desarrollo con base a nuestras necesidades, podemos vincular a esta herramienta
gran cantidad de plugins como mddulos independientes que brindan un enfoque
mucho mas robusto para desarrollos JEE, sin dejar a un lado las posibilidades para

aplicaciones de escritorio.”

“... Eclipse es uno de los IDE's més robustos dada la facilidad de vincular diferentes
plugins, ademas de sus versiones estables y pocos errores registrados nos da la
libertad de configurar nuestros propios ambientes instalando lo que realmente
necesitamos. Eclipse funciona como un ambiente integrado sin ser necesaria Su
instalacion, por eso la facilidad de instalar o vincular diferentes plugins e iniciarlo

desde su ejecutable.

Eclipse da la libertad en muchos sentidos, de ser el duefio de cddigo sin depender de

lo que el IDE me genere, ademas de que es una muy buena herramienta si lo que en

realidad lo que se quiere es aprender y crecer como desarrolladores.”°

11.1.5.9 DBMS: PostgreSQL

EnterprisepDB"

The Enterprise PostgreSQL Company

PostgreSON

llustracion 8: Enterprise DB Architect PostgreSQL

“PostgreSQL es un sistema de bases de datos objeto-relacional con caracteristicas de

los mejores sistemas de bases de datos comerciales. PostgreSQL es libre y su codigo

fuente completo esta disponible.”*

o http://codejavu.blogspot.com/2013/10/eclipse-o-netbeans.html
10 http://www.genbetadev.com/respuestas/cual-es-tu-ide-preferido-para-programar-eclipse-
netbeans-u-otro
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11.1.5.9.1 Lista de las ventajas que ofrece PostgreSQL
“PostgreSQL tiene muchas de las funcionalidades de las bases de datos comerciales,

y algunas que ni siquiera éstas tienen.

Funcionamiento: PostgreSQL se ejecuta en dos modos. EI modo normal fsync, que
guarda en el disco toda transaccion completada, es mas lento que la mayoria de las
bases de datos comerciales, en parte porque son pocas las que hacen esto. El modo
no-fsync, que es menos fiable que el anterior, es mas rapido que las bases de datos
comerciales, aunque en este modo un crash del sistema puede significar la pérdida de

alguna transaccion.

Fiabilidad: Los desarrolladores de PostgreSQL se preocupan de producir versiones
que han estado al menos un mes en fase de beta testing, estables y con el menor
ndmero de bugs posible. Ademés, una comunidad enorme de usuarios Yy
desarrolladores se preocupan de revisar constantemente de codigo y de publicar las

mejoras.

Precio: PostgreSQL es gratuito, tanto para fines no comerciales como para fines
comerciales. Lo mejor es que su futuro no estd sujeto a las decisiones de ninguna

empresa.

Soporte: Existe abundante documentacion, listas de correo, acceso directo a los
desarrolladores, empresas que ofrecen consultoria, y, lo mas importante, el codigo

fuente. “*2

11.1.5.9.2 Comparando PostgreSQL con otras bases de datos
“PostgreSQL frente a Interbase:

1. Es gratuito (Interbase, en principio, es comercial) y esta mejor

documentado.

1 http://wiki.postgresql.org/wiki/FAQ/es
Y http://www.efaber.net/formacion/fp/curso_acs/3_a.html
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El codigo no tiene puertas traseras de entrada.

Soporta un ndmero ilimitado de filas, indices y 1Gb por campo.

Tiene un campo booleano.

Soporte de herencia.

Permite indexar textos para realizar busquedas sofisticadas a través de
OpenFTS.

Resiste caidas del sistema y cortes de luz.

Soporta funciones en varios lenguajes e indices sobre funciones.

Tiene soporte para conexiones encriptadas SSL.

PostgreSQL frente a MySQL.:

© o N o gk~ wDhPE

Es més rapido y més eficiente que MySQL.

Tiene views.

Soporta tamafios de filas y bases de datos ilimitados.
Soporta herencia.

Tiene soporte para Unicode.

Resiste caidas del sistemay cortes de luz.

Tiene triggers y rules.

Soporta subqueries, indices sobre funciones.

Tiene soporte para conexiones encriptadas SSL.

PostgreSQL frente a Oracle:

el

Es gratuito y de codigo abierto.

No tiene un esquema de licencia complidado como Oracle.

Soporta herencia.

Permite indexar textos para realizar busquedas sofisticadas a través de
OpenFTS.

Puede ser traducido.”*3

B http://www.efaber.net/formacion/fp/curso_acs/3_a.html
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11.1.5.10Enterprise Architect

Enterprise Architect

Version 8.0

llustracion 9: Enterprise Architect

“Enterprise Architect es una herramienta comprensible de disefio y analisis UML,

cubriendo el desarrollo de software desde el paso de los requerimientos a través de las

etapas del analisis, modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una

herramienta multi-usuario, basada en Windows, disefiada para ayudar a construir

software robusto y fécil de mantener. Ofrece salida de documentacién flexible y de

alta calidad.”**

11.1.5.10.1 Algunas de las caracteristicas de Enterprise Architect

Crear elementos del modelo UML para un amplio alcance de
objetivos.

Ubicar esos elementos en diagramas y paquetes.

Crear conectores entre elementos.

Documentar los elementos que ha creado.

Generar cddigo para el software que esta construyendo.
Realizar ingenieria reversa del codigo existente en varios
lenguajes.

Importacion/Exportacion XMI 2.1.

Nuevo motor de Reporte HTML.

Perfiles y soporte de Tecnologias.

" http://www.sparxsystems.com.ar/



37

11.1.5.10.2 Velocidad, estabilidad y buen rendimiento

“El Lenguaje Unificado de Modelado provee beneficios significativos para ayudar a
construir modelos de sistemas de software rigurosos y donde es posible mantener la
trazabilidad de manera consistente. Enterprise Architectsoporta este proceso en un
ambiente facil de usar, rapido y flexible.”*

11.1.5.10.3 Trazabilidad de extremo a extremo

“Enterprise Architect provee trazabilidad completa desde el andlisis de
requerimientos hasta los artefactos de andlisis y disefio, a través de la implementacion
y el despliegue. Combinados con la ubicacién de recursos y tareas incorporados, los
equipos de Administradores de Proyectos y Calidad estdn equipados con la
informacion que ellos necesitan para ayudarles a entregar proyectos en tiempo.”*®
11.1.5.10.4 Construido sobre las bases de UML 2.1

“Las bases de Enterprise Architect estdn construidas sobre la especificacion de UML
2.0 - pero no se detiene ahi, usa Perfiles UML para extender el dominio de modelado,
mientras que la Validacién del Modelo asegura integridad. Combina Procesos de
Negocio, Informacion y Flujos de trabajo en un modelo usando extensiones gratuitas

para BPMN vy el perfil ErikssonPenker.”*’

" http://www.sparxsystems.com.ar/products/ea_features.html
'® http://www.sparxsystems.com.ar/products/ea_features.html
Y http://www.sparxsystems.com.ar/products/ea_features.html
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11.1.6 VISION
Este documento define la visién del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y las caracteristicas del producto. Constituye una base

de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

11.1.6.1 Introduccién

11.1.6.1.1 Proposito

El propdsito de este documento es recoger, definir y analizar las necesidades mas
importantes y las caracteristicas del sistema de transacciones, publicidad y
comunicacion de la empresa P&L. ElI documento estd basado en la funcionalidad

requerida por la organizacion.

11.1.6.1.2 Alcance

El documento Visidn se ocupa, como ya se ha visto en el Plan de Desarrollo, de
definir la vision del producto desde la perspectiva del Cliente, especificando las
necesidades y caracteristicas del producto.

El Sistema de Administracion orientado a Web permitira a los usuarios de la
organizacion administrar sus transacciones de manera mas efectiva, mejorar la

comunicacion con sus clientes y acceder a interfaces publicitarias.

11.1.6.1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

RUP: Son las siglas de RationalUnifiedProcess. Se trata de una metodologia para
describir el proceso de desarrollo del software.

UML.: Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacién. Es un lenguaje grafico
para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.

P&L: Plumas & Lentejuelas, Empresa de Alquiler de Trajes Folcloricos.



11.1.6.1.4 Referencias

Documento Glosario

Documento Plan de Desarrollo de Software

Diagrama de Casos de Uso

11.1.6.2 Posicionamiento
11.1.6.2.1 Oportunidad de Negocio
El Sistema de Administracion orientado a Web permitira:

39

Mejorar la Administracion de la Informacion en el area de

Transacciones.

Desde el Sistema de Gestion se podra acceder a un vinculo

(Red Social — Facebook) entre la empresa y el cliente ya que

el Internet es un medio econdmico, accesible, facil de usar y

permitiria ayudar a mejorar la comunicacion-publicidad,

reduciendo el tiempo y el espacio que exista entre la

empresa y los clientes.

11.1.6.2.2 Sentencia que define el problema

Informacion de
la empresa P&L

Comunicacién entre
Empresa — Cliente
escasa

Clientes, en las areas de
Publico en | Transacciones,
General, P&L Publicidad y

Comunicacion

El problema de Afecta a El m_1pacto Solucion .
asociado es adecuada seria
Procesos para la|La  empresa Desarrollar un
gestion de operaciones | (P&L) Sistema de
transaccionales Mejorar la Administracion
deficientes Administracion | orientado a Web
de la para el area de

Transacciones.

Desde el Sistema
desarrollado

realizar un modulo
con acceso a
Facebook para que
elimine las
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berreras de tiempo

y espacio,
mejorando la
relacion entre

Empresa y Cliente

Tabla 5: Sentencia que define el problema
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.6.2.3 Sentencia que define la posicion del Producto

Para La empresa P&L

La empresa P&L,

uiénes ) ]
Q Clientes, Publico en General

SAVFo, una herramienta de Software con

El nombre del Producto
acceso a Facebook

Mejorar la  Administracion de la
Informacion de la empresa P&L en las
areas de Transacciones, Publicidad y
Comunicacion

Qué

No como El sistema Actual

Permite mejorar la Administracion de la
Informacion de la empresa P&L en las
areas de Transacciones; y con el acceso
al Facebook se innova un vinculo entre la
empresa — cliente mejorando las areas de
Publicidad y Comunicacion eliminando
las barreras de espacio y tiempo con el
uso de las TIC.

Nuestro Producto

Tabla 6: Sentencia que define la posicion del Producto
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.7 GLOSARIO

11.1.7.1 Introduccién

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados durante la
elaboracion del proyecto. Se trata de un diccionario informal de datos y definiciones
de la nomenclatura que se maneja, de tal manera que se crea un estandar para todo el

proyecto.

11.1.7.2 Proposito

El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigiedad la
terminologia manejada en el proyecto de desarrollo del Sistema de Informacion para
“Plumas & Lentejuelas”. También sirve como guia de consulta para la clarificacion

de los puntos conflictivos o poco esclarecedores del proyecto.

11.1.7.3 Alcance
El alcance del presente documento se extiende a todos los componentes del proyecto.
De tal modo que la terminologia empleada para el Sistema de Informacion, se refleja

con claridad en este documento.

11.1.7.4 Referencias
El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:
- Perfil del Proyecto
- Documento de Plan de Desarrollo de Software
- Documento de Casos de Uso del Negocio
- Documento de Modelo de Objeto del Negocio
- Documento Vision
- Modelo de Casos de Uso
- Documento Especificacion de Casos de Uso
- Documento Modelo de Analisis y Disefio
- Documento Modelo de Datos

- Documento Prototipo de Interfaces de Usuario
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11.1.7.5 Organizacion del Glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de

forma ascendente segun la ordenacion alfabética tradicional del espafriol.
11.1.7.6 Definiciones

A continuacion, se presentan todos los términos manejados a lo largo del desarrollo

del proyecto “Mejorar la Administracion de la Informacién de la empresa P&L en las

areas de Transacciones, Publicidad y Comunicacién a través del uso de las nuevas

tecnologias”

11.1.7.6.1

11.1.7.6.2

11.1.7.6.3

11.1.7.6.4

11.1.7.6.5

11.1.7.6.6

11.1.7.6.7

11.1.7.6.8

11.1.7.6.9

ADMINISTRADOR: Es la persona que se encarga de registrar y hacer
efecto los alquileres, las reservas y las devoluciones de la Organizacion.
BASE DE DATOS: Se encarga de almacenar informacion del
administrador, usuarios, archivos y todo lo referente a las actividades de
los usuarios en el Sistema de Informacion.

CLIENTE: ElI cliente es una persona externa a la Organizacion el cual
puede solicitar una reserva, solicitar un alquiler o realizar una devolucién.
COMUNICACION: Es la forma de transmitir informacion, es decir el
proceso por el cual se transmite un mensaje por un canal, entre un emisor
y un receptor, dentro de un contexto y un cédigo conocido por ambos.
GERENTE: Es la persona que se encarga de controlar que todas las
funciones de la Organizacién se lleven a cabo.

INFORMACION: Es un conjunto de datos, y automaticos, que
funcionan por si mismos.

INFORMATICA: Ciencia que estudia el tratamiento automaético y
racional de la informacidn, a través de los ordenadores.

INTERFAZ DE USUARIO: Es la manera de funcionar el ordenador de
cara al usuario, o mejor, la relacién de ambos, es decir, como responde a
los sucesos o0 acciones.

INTERNET:Via de informacién, comunicacion, cooperacion vy

colaboracion entre personas y grupos de todo el mundo. Se le suele llamar
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la gran "red de redes", ya que esta formada por una gran cantidad de redes
que conectan millones de ordenadores a través de la linea telefonica.

11.1.7.6.10 MEMORIA:Lugar donde se almacenan datos o programas mientras se
estan utilizando.

11.1.7.6.11 MEMORIA RAM: Es el elemento del ordenador donde se encuentran
los datos mientras el usuario los estd ejecutando. Cuando apagamos el
ordenador la informacion contenida en la memoria RAM se borra; es por
eso por lo que hay que guardar aquello con lo que estamos trabajando
(por ejemplo, el texto que estamos escribiendo) en el disco duro justo al
empezar, ya que de lo contrario, si el ordenador se apagara
accidentalmente, perderiamos todo lo que hemos hecho.

11.1.7.6.12 PAGINA WEB: Forma de denominar a las hojas creadas con HTML que
se manejan dentro del entorno WWW.

11.1.7.6.13 PASSWORD: (Contrasefia). Se denomina asi al método de seguridad que
se utiliza para identificar a un usuario.

11.1.7.6.14 PUBLICIDAD: Es el conjunto de medios para divulgar o extender las
noticias o hechos; o bien para dar a conocer un producto comercial, bien o
servicio.

11.1.7.6.15 PROTOTIPO: Version preliminar del software, que luego de varios
cambios se constituye en una versién estable o final.

11.1.7.6.16 RUP: Son las siglas de RationalUnifiedProcess. Se trata de una
metodologia para describir el proceso de desarrollo de software, basada
en cuatro fases y cada una de ellas en iteraciones.

11.1.7.6.17 SISTEMA DE INFORMACION (SI): Son sistemas computarizados
que son utilizados para procesar entradas, mantener archivo de datos
relacionados con la organizacién y producir reportes y otras salidas.

11.1.7.6.18 SAW: Siglas del Sistema de Administracion orientado a Web.

11.1.7.6.19 TIC: Siglas que significan Tecnologias de la Informacién vy

Comunicacion. Las TIC son medios que aportan un flujo ininterrumpido
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de informacidn, es esencial para los estilos de vida cotidiana de cada una
de las personas.

11.1.7.6.20 TPS: Son las siglas de Sistema de Procesamiento de Transacciones que
son sistemas de informacion computarizadas creados para procesar
grandes cantidades de datos relacionadas con transacciones rutinarias de
Negocios.

11.1.7.6.21 TRANSACCIONES: Consiste en la trata,, negocio 0 convenio
comercial.

11.1.7.6.22 UML: Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacion. Es un
lenguaje gréafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema de software.

11.1.7.6.23 WEB: Por éste término se suele conocer a WWW (World Wide Web),
creado por el Centro Europeo de Investigacion Nuclear como un sistema
de intercambio de informacion y que Internet ha estandarizado. Supone
un medio cémodo y elegante, basado en multimedia e hipertexto, para
publicar informacién en la red. Inicial y basicamente se compone del
protocolo http y del lenguaje HTML.

11.1.7.6.24 WORKFLOWS: Es el progreso de trabajo hecho por un negocio,

seccion o persona.
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11.1.8 ESPECIFICACIONES ADICIONALES DE ESPECIFICACION DE
REQUISITOS DE SOFTWARE BASADAS EN LA NORMA IEEE 830 —
1998

11.1.8.1 Introduccion

En esta seccion se proporcionard una introduccion a todo el documento de

Especificacion  de Requisitos ~ Software(ERS). Consta  de  varias

subsecciones:proposito, &mbito del sistema, definiciones, referencias y vision general

deldocumento.

11.1.8.1.1 Propdsito

El proposito del Documento de Especificacion de Requisitos Software (ERS) es
analizar formalmente los requisitos de usuario descritos en la fase de UR y definir un
conjunto de requerimientos software lo mas completo, consistente y correcto posible,

que cubra los requerimientos del usuario.

Esta especificacion tiene como objetivo analizar y documentar las necesidades
funcionales que deberan ser soportadas por el Sistema de Procesamiento de
Transacciones (TPS) a desarrollar. Para ello, se identificaran los requisitos que ha de
satisfacer el nuevo sistema mediante entrevistas, el estudio de los problemas de las
unidades afectadas y sus necesidades actuales. Ademas de identificar los requisitos se
deberan establecer prioridades, lo cual proporciona un punto de referencia para

validar el sistema final que compruebe que se ajusta a las necesidades del usuario.

En la fase de SR se realiza el analisis del proyecto software. Una parte importante del
analisis es la construccion de un modelo que describa ‘Qué’ tiene que hacer el

software, y no ‘Como’ lo tiene que hacer.

La principal entrega de esta fase es el documento de ERS del TPS. Este documento
debe ser revisado por el Director del Proyecto, el Analista de Sistemas y el Docente
de la Materia de Taller 111 de la Carrera de Ingenieria Informatica de la U.A.J.M.S. de

Tarija— Bolivia.
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En este documento se describen los requerimientos funcionales, operacionales, etc.

desde el punto de vista del desarrollador.

Este documento se ha realizado siguiendo el estandar de la Norma IEEE-830-19988,
11.1.8.1.2 Ambito del Sistema

El Sistema de Procesamiento de Transacciones (TPS) es un sistema independiente
que lo denominaremos de ahora en adelante SAVFo que ayudara a mejorar la
administracion de la informacion de la empresa P&L en el area de Transacciones,
Publicidad y Comunicacion.

11.1.8.1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas
e SAVFo: Sistema de Alquiler de Vestimenta Folklorica
e ERS: Especificacion de Requisitos Software
e UR (UserRequirement): Requisitos de Usuario
e SR (Software Requirement):Requisitos Software
e U.AJ.M.S.: Universidad Auténoma Juan Misael Saracho

e TPS (SystemsProcessingTransactions): Sistema de Procesamiento de

Transacciones
e P&L: Plumasy Lentejuelas
e TIC: Tecnologia de la Informacion y Comunicacion
e |U: Interfaz de Usuario
e SO: Sistema Operativo
e BD: (Data Base): Base de Datos

e SQL: (LanguageQueryStatement): Instruccion de Lenguaje de Consulta

"*|EEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications. ANSI / IEEE Std 830-1998.
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11.1.8.1.4 Referencias
e |EEE-830-1998 Recommended Practice for Software Requirements
Specifications. ANSI / IEEE Std. 830-1998.

11.1.8.1.5 Vision General del Proyecto

Se especifican los requerimientos funcionales, los de interfaz, los operacionales, los
de seguridad, etc. Lo que no debe incluir este documento son detalles de
implementacion, ya que estos se definiran en fases posteriores. Con esto se quiere
decir, que en este documento se definiran todas las prestaciones, asi como
restricciones que ofrecera el producto a desarrollar desde el punto de vista software,

describiendo qué es lo que el software tiene que hacer y no cémo lo va a hacer.

El documento de ERS se especificara en lenguaje natural. Esto tiene la ventaja, de no
presentar barreras adicionales para las personas, que aun perteneciendo a diferentes

disciplinas, se encuentran implicadas en esta fase.

11.1.8.2 Descripcion General

En esta seccion se describen todos aquellos factores que afectan al productoy a sus
requisitos. No se describen los requisitos, sino su contexto. Estopermitird definir con
detalle los requisitos en la seccion 11.1.11.3, haciendo que seanmas faciles de
entender.

Normalmente, esta seccion consta de las siguientes subsecciones: Perspectivadel
producto, funciones del producto, caracteristicas de los usuarios,restricciones,
factores que se asumen y futuros requisitos.

11.1.8.2.1 Perspectiva del Producto

11.1.8.2.1.1 Dependencia & Independencia del Producto

El TPS no esta aislado; forma parte de un conjunto de componentes de un proyecto,
es decir que estas aplicaciones una vez combinadas junto a otros componentes
coadyuvaran a alcanzar un proposito en comun que es el de “Mejorar la
administracion de la informacion de la empresa P&L en el area de Transacciones,

Publicidad y Comunicacion a través de las nuevas tecnologias”, posteriormente
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cooperaran a alcanzar un fin que es el de “contribuir al incremento de la cantidad de
clientes de la empresa P&L ".

En la llustracion se muestra, en completitud, todos los componentes del Proyecto, en
el cual el Sistema de Procesamiento de Transacciones dara lugar al establecimiento

de la TIC descrita anteriormente.

Contribuir al incremento de la cantidad de clientes
de la empresa P&L

/I\

Mejorar la administracion de la informacion de la empresa P&L en el rea de
Transacciones, Publicidad y Comunicacion a través de las nuevas tecnologias

i

/

Personal de
Sistema de ; P&L
Administracién " capacitado en
orientado a Web, ' el uso de las
desarrollado i TIC’s

llustracién 10: Componentes del Proyecto SAVFo
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.8.2.1.2 Interfaces de Usuario

Las interfaces de usuario estan basadas en los Principios de

‘ Disefio de Interaccién de Bruce Tognazzini.

b N\

llustracion 11: Bruce Tognazzini
11.1.8.2.1.3 Interfaces Hardware
Se refiere a nivel de los dispositivos utilizados para ingresar, procesar y entregar los

datos como el Teclado, Raton, Pantalla, Impresora.
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11.1.8.2.1.4 Interfaces Software
Estd destinada a entregar informacién acerca de los procesos y herramientas de

control tal como el Sistema Operativo Windows
11.1.8.2.1.5 Limitaciones de Memoria
Para un mejor funcionamiento de la aplicacion, se requerird que la

memoria del ordenador tenga como minimo tenga las siguientes

caracteristicas:

llustracién 12: Memoria DDR3

Las memorias DDR3 son las méas recomendables porque son las memorias que usan
la mayoria de los ordenadores, con respecto a la velocidad establecemos los
siguientes aspectos técnicos: 2GB 1333 MHz DDR3 Latencias 8-8-8.

11.1.8.3 Funciones del Producto

Se deberd dar soporte a las siguientes tareas relacionadas con las operaciones

transaccionales, comunicacion y publicidad de P&L:

e Moddulo Archivo

o Administrar Proveedores (Gerente, Administrador)
o Administrar Clientes (Gerente, Administrador)
o Administrar Rango Edad (Gerente, Administrador)
o Administrar Danzas (Gerente, Administrador)
o Administrar Regiones (Gerente Administrador)
o Administrar Vestimentas (Gerente, Administrador)
o Administrar Prendas (Gerente, Administrador)
o Administrar Tallas (Gerente, Administrador)
o Administrar Colores (Gerente, Administrador)

o Administrar Guardarropa (Gerente, Administrador)



e Modulo Transacciones
o Administrar Alquileres (Gerente, Administrador)
o Administrar Reservas (Gerente, Administrador, Cliente)
e Moddulo Reportes
o Reporte Stock de Prendas (Gerente, Administrador)
o Reporte Clientes méas Frecuentes (Gerente, Administrador)
o Reporte Prendasmaés Alquilados (Gerente, Administrador)
o Reporte Ingresos por Fecha (Gerente, Administrador)
e Moddulo Opciones
o Administrar Sucursales (Gerente, Administrador)
o Administrar Tipos de Multas (Gerente, Administrador)}
e Moddulo Administracion del Sistema
o Crear Copia de Seguridad (Gerente)
o Restaurar Copia de Seguridad (Gerente)
o Administrar Roles(Gerente)
o Administrar Menus (Gerente)
o Asignar Menu a Rol
o Asignar Proceso a Menu (Gerente)
o Asignar Menu a Rol (Gerente)
o Administrar Usuarios (Gerente)
e Moddulo Comunicacion y Publicidad

o Ingresar a Facebook (Gerente, Administrador)

50
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11.1.8.3.1 Caracteristicas de los Usuarios
11.1.8.3.1.1 Usuario intencional: Gerente

Tipo de Usuario Edicion de Datos

Identificacion del Usuario Gerente

Formacion Lic. Comunicacion Social

Habilidades Conocimientos de Computacion Basicos

Editar de datos de la transaccion que es
Actividades solicitada por medio del TPS. Obtenciéon de

reportes ...

Tabla 7: Caracteristicas de usuario intencional: Gerente

11.1.8.3.1.2 Usuario intencional: Administrador

Tipo de Usuario Edicion de Datos

Identificacion del Usuario Administrador

Formacion Lic. Psicologia

Habilidades Conocimientos de Computacion Basicos

o Editar de datos de la transaccion que es solicitada
Actividades i _
por medio del TPS. Obtencion de reportes ...

Tabla 8: Caracteristicas de usuario intencional: Administrador

11.1.8.3.2 Restricciones
El TPS sera de proposito especifico, elaborado y construido a medida para la empresa

P&L con las siguientes restricciones:

e EIl sistema no realizara reportes que no hayan sido especificados en el
documento de ERS.

e EI TPS no debe provocar grandes cambios en la forma de trabajo del
administrador.

e El sistema no realizard operaciones o0 procesos que no hayan sido

especificados en el documento de los requisitos.
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e No se incluiran médulos de contabilidad como libro diario, libro mayor,
entre otros.

e El sistema no dara alternativas de solucion ante problemas que no se
hayan mencionado en este proyecto.

Politicas reguladoras de la empresa

Dado que el Sistema implementara la politica y los procesos actualmente

vigentes de la empresa, es de esperar de futuros cambios en los modos de

trabajo y en las politicas ejerzan cierto impacto sobre el sistema

respectivamente.

Limitaciones del Hardware

No se restringe el uso de otro hardware que no haya sido mencionado en el

punto Interfaces de Hardware. Ver subindice 11.1.11.2.1.3

Interfaces con otras aplicaciones

No aplica

Funcionamiento en Paralelo

No aplica.

Funciones de la Auditoria

Los auditores de Sistemas podran auditar el TPS. Se proporcionara sin

inconvenientes la documentacion, sistema y/o codigo fuente para su respectiva

evaluacion.

Requisitos del Lenguaje

El lenguaje utilizado para la codificacion de SAVFo es el de Java

ServarPages. El lenguaje de consulta de la BD es SQL.

Requisitos de Fiabilidad

La Auditoria de Sistemas asegura la calidad de informacion contenida en el

sistema. Ampliamente definido, auditar se refiere a pedirle a un experto, que

no esté involucrado en crear o usar un sistema, examinar la informacion para

determinar su fiabilidad.
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Credibilidad de la aplicacion

La credibilidad del TPS se aprecia al asegurar la calidad de Software mediante

la Ingenieria de Software basada en tres aspectos:

- Garantizar el aseguramiento de la calidad total disefiando sistemas y
software con un enfoque modular, descendente [de arriba a abajo].

- Documentar el software con las herramientas adecuadas.

- Probar, mantener y auditar el software.

Estos aspectos considerados dan credibilidad a la aplicacion; éste mismo

documento forma parte de ella.

La seguridad y consideraciones de seguridad

Entre los aspectos de seguridad para el acceso al TPS, se solicita nombre de

usuario y contrasefia que son autogenerados por el propio sistema, luego se

realizard una validacion de nombres de usuario y contrasefias con la BD para

que los usuarios ingresen al sistema.

Los aspectos de seguridad de informacion del sistema; estan relacionados a la

creacion de copias de seguridad. El usuario del Sistema podra generar copias

de seguridad (backup) que seran almacenados en la memoria del computador.

11.1.8.3.3 Suposiciones y Dependencias

En éste documento se expresan los requisitos en términos de los que sistema debe

proporcionar a los usuarios que acceden a €l para consultar y usar. Se asumira, por

tanto que los administradores seran los responsables de realizar una carga inicial de

datos, modificacién y eliminacion de los mismos.

Se asume que el TPS es ejecutado bajo en Sistema Operativo Windows.

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una vez que sea

aprobado tras la negociacién del director del proyecto con la empresa. A partir de ese

momento cualquier peticién de cambios en esta especificacion debera ser aprobada

por las partes, previo analisis del impacto que dicha peticion de cambio supondréa para

el sistema, para la BD o para los usuarios.

El TPS puede ser ejecutado independientemente.
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11.1.8.3.4 Requisitos futuros

Se prevé evolucionar el TPS incorporando més mddulos de aplicacion que sean
necesarios o alternativos para el Usuario que la empresa considere como necesarios.
11.1.8.4 Requisitos Especificos

En esta seccion se expresan los requisitos funcionales, no funcionales que deberan
ser satisfechos por el TPS, Cada uno de ellos tiene un ndmero y, ademas, los
requisitos funcionales tienen un nombre breve.

Cada requisito tiene asignada una prioridad de implementacion, que puede ser alta,
media o baja. La prioridad alta es para aquellas funciones cuya ausencia no seria
tolerable en el futuro sistema. La prioridad media es para aquellas que necesitan mas
discusion. Finalmente, la prioridad baja es para las funciones que no son necesarias

ahora, pero deberan incorporarse en el medio — largo plazo.

11.1.8.4.1 Requisitos de Interfaces Externas

En esta sub seccién se definirdn los requisitos que afecten a la interfaz de usuario e
interfaz con otros sistemas (hardware y software), asi como a interfaces de
comunicaciones.

11.1.8.4.1.1 Interfaces de Usuario segun Bruce Tognazzini

“Los siguientes principios son fundamentales para el disefio ¢ implementacion de
interfaces graficas efectivas, bien se trate de interfaces GUI de escritorio o de la web.
Muchas de las aplicaciones web reflejan una falta de entendimiento de muchos de los
siguientes principios. Estos principios no cambian aunque se trate de una aplicacién
web; es mas, aplicar estos principios se vuelve mas importantes.”*

11.1.8.4.1.1.1 Anticipacion

Las aplicaciones informaticas se deben anticipar a las necesidades y deseos del
usuario. La aplicacién debe mostrar al usuario toda la informacion y/o herramientas

necesarias en cada etapa de trabajo.

Phttp://www.asktog.com/basics/firstPrinciples.html
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11.1.8.4.1.1.2 Autonomia

El ordenador, la interfaz y el entorno de la tarea pertenecen al usuario, sin embargo se
debe mantener al usuario informado acerca del estado del sistema para que responda
apropiadamente con la informacion disponible.

11.1.8.4.1.1.3 Daltonismo

Se debe utilizar colores complementarios para personas con problemas de daltonismo.
Como por ejemplo la utilizacion de colores grises.

11.1.8.4.1.1.4 Consistencia

En la siguiente lista aparecen los elementos de la interfaz ordenados por su necesidad

de consistencia, de mayor a menor.

1. “Interpretacion del comportamiento del usuario. Ejemplo: los atajos de
teclado deben funcionar siempre igual.

2. Estructuras invisibles.

3. Estructuras visibles pequefas.

4. El aspecto general de una aplicacion o servicio (presentacién, elementos de
disefo).

5. Una suite de productos.

6. Consistencia interna.

7. Consistencia con la plataforma.”?

11.1.8.4.1.1.5 Valores por defecto

Los valores por defecto deben ser poder descartados con facilidad y rapidez. Los
campos de texto con valores por defecto deben aparecer seleccionados, para que el
usuario solo tenga que teclear y no seleccionar todo, borrar y escribir.

11.1.8.4.1.1.6 Eficacia de Usuario

Se debe buscar la productividad del usuario incrementado la eficacia humana, los
menus Yy etiquetas de los botones deben comenzar con la inicial de la palabra de la

operacion.

*http://www.asktog.com/basics/firstPrinciples.html
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11.1.8.4.1.1.7 Interfaces explorables
Se debe facilitar al usuario caminos abiertos para la exploracion del sistema. Sin
embargo a veces se debe restringir algunos caminos haciéndolos rigidos.
Otra situacion importante de explorabilidad es que se debe permitir que existan
acciones reversibles.

o Leyde Fitt
Esta ley indica que es recomendable utilizar las esquinas de las pantallas para que el
usuario pueda seleccionar mas rapidamente alguna operacion.
11.1.8.4.1.1.8 Restriccion de latencia
Se recomienda utilizar el miltihilo aminorar la percepcion de latencia, acontinucacion

se listan algunas:

o “Comunica el clic de los botones mediante un feedback visual en los
primeros 50 milisegundos.

o Muestra un reloj de arena para cualquier accion que dure entre 1/2 'y 2
segundos. Que esté animado, para que el usuario sepa que el sistema
sigue trabajando.

o Muestra un mensaje comunicando la duracion estimada para cualquier
proceso que pueda durar mas de 2 segundos.

o Comunica el tamafio y el progreso con un barra de estado. Muestra
mensajes de textos agradables y procura mantener entretenido al
usuario mientras espera a que el ordenador termine.

o Indica con pitidos e indicaciones visuales muy claras cuando el
usuario puede volver al trabajo con el sistema.

o ldentifica los maltiples clics en un mismo objeto.

o Haz que vaya més rapido. Elimina de la aplicacion cualquier cosa que

no esté ayudando.”**

“http://www.asktog.com/basics/firstPrinciples.html
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11.L1.8.4.1.1.9 Aprendizaje

La usabilidad y la facilidad de uso no son mutuamente excluyentes. Primero se debe
decidir cuél es la mas importante y luego aborda ambas con decision.

Se debe utilizar metaforas que permitan al usuario comprender los detalles del
modelo conceptual ademas que recreen imagenes mentales.

11.1.8.4.1.1.10 Protege el trabajo del usuario

Se debe asegurar que usuario nunca pierda su trabajo como resultado de un error
suyo, los problemas de internet u otro tipo de problemas inevitables, como un apagén.
11.1.8.4.1.1.11 Legibilidad

Se debe utilizar texto con alto contraste. Procura utilizar negro sobre blanco o
amarillo palido. Evita fondos grises cuando haya texto. Utilizar tamafios de letra que
se lean bien en los monitores mas comunes. Dar mayor importancia a los datos e
informacion que se quiere presentar.

11.L1.8.4.1.1.12 Guardar el estado

Los usuarios deben ser capaces de desconectar y volver a conectarse desde cualquier
otro sitio y seguir con su trabajo en donde lo dejaron.

11.1.8.4.1.1.13 Navegacion Visible

Procurar reducir la navegacion al méaximo y ofrecer la minima imprescindible de

forma clara y natural.
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11.1.8.4.2 Interfaces de Hardware

“Se refiere a nivel de los dispositivos utilizados para ingresar, procesar y entregar los
datos: A continuacion se especifica las caracteristicas de cada interfaz entre el
producto y los componentes del hardware del sistema”??;

TECLADO

RATON

PANTALLA VISUALIZADORA

db

llustracién 13: Interfaces Hardware

11.1.8.4.3 Interfaces de Software

“Esta destinada a entregar informacion acerca de los procesos y herramientas de

control, a través de lo que el usuario observa habitualmente en la pantalla.”23

: Cadigo - L -
Nombre Icono g0 Version | Proposito | Caracteristicas
mnemotécnico
Software Intercambio de
que permite | datos entre
compartir a | programas
las ejecutados en
. . aplicaciones | ese entorno y la
Sistema L' Windows | 2P orno y
. U los recursos | operacion
Operativo 1 XPo ) ; ,
. / / . del sistema | simultanea de
Windows g superior .

- y que se | varias
manifiesta operaciones.
gréaficamente
por medio
de iconos.

Tabla 9: Interfaces de Software

*http://es.m.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
“http://es.m.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
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11.1.8.4.4 Interfaces de Comunicacion
No aplica

11.1.8.4.5 Requisitos Funcionales
A continuacion se describen los requisitos funcionales que debe proporcionar el
Sistema SAVFo.
11.1.8.4.5.1 Ingresar al Sistema
REQFO00. El sistema debera permitir su ingreso mediante solicitud y post
validacion de nombre de usuario y contrasefa.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.2 Modulol — Archivo
11.1.8.4.5.2.1 Administrar Proveedores
REQFO01. El sistema debera permitir crear registro de proveedores.
Prioridad: Alta
REQFO02. El sistema deberd permitir editar los datos de los proveedores
registrados.
Prioridad: Media
REQFO03. El sistema debera permitir realizar la busqueda de proveedores
registrados.
Prioridad: Media
REQFO04. El sistema debera permitir ver los datos del proveedor registrado.
Prioridad: Media
REQFO05. El sistema debera listar los proveedores registrados.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.2.2 Administrar Clientes
REQFO06. El sistema debera permitir crear registro de clientes.
Prioridad: Alta
REQFO7. El sistema debera permitir editar los datos de los clientes registrados.
Prioridad: Alta

REQFO08. El sistema debera permitir dar de baja a clientes registrados.
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Prioridad: Media

REQFO09. El sistema deberd permitir realizar la busqueda de proveedores
registrados.
Prioridad: Media

REQF10. El sistema debera permitir ver los datos del cliente registrado.
Prioridad: Media

REQF11. El sistema debera listar los proveedores registrados.

Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.2.3 Administrar Tallas

REQF12. El sistema debera permitir crear registro de tallas.
Prioridad: Alta

REQF13. El sistema debera permitir editar los datos de las tallas registradas.
Prioridad: Alta

REQF14. El sistema debera listar las tallas registradas.

Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.2.4 Administrar Rango Edad

REQF15. El sistema debera permitir crear registro de rango edad.
Prioridad: Alta

REQF16. El sistema debera permitir editar los datos del rango edad registrados.
Prioridad: Alta
Prioridad: Media

REQF17. El sistema debera listar los rangos edad registrados.

Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.2.5 Administrar Vestimentas
REQF18. El sistema debera permitir crear registro de vestimentas.
Prioridad: Alta
REQF19. El sistema debera permitir seleccionar detalles de la vestimenta a ser
registrada.
Prioridad: Alta
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REQF20. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Sexo.
Prioridad: Alta

REQF21. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Danza,
Prioridad: Alta

REQF22. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Rango Edad.
Prioridad: Alta

REQF23. EI sistema debera permitir seleccionar detalle por Estado
Conservacion.
Prioridad: Alta

REQF24. El sistema debera permitir editar los datos de las vestimentas
registradas.
Prioridad: Alta

REQF25. El sistema debera permitir realizar la busqueda de vestimentas
registradas por Danza.
Prioridad: Media

REQF26. El sistema debera listar las vestimentas registradas.

Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.2.6 Administrar Guardarropa

REQF27. El sistema debera permitir crear registro de guardarropa.
Prioridad: Alta

REQF28. El sistema debera verificar si el proveedor esta registrado en la Base de
Datos del Sistema.
Prioridad: Alta

REQF29. El sistema deberd permitir registrar al proveedor en caso de no estar
registrado en la Base de Datos del Sistema.
Prioridad: Alta

REQF30. El sistema debera permitir seleccionar el proveedor de la transaccion
en caso de existir en la Base de Datos.
Prioridad: Alta
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REQF31. El sistema deberd permitir seleccionar detalles del guardarropa a ser
registrado.
Prioridad: Alta

REQF32. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Vestimenta.
Prioridad: Alta

REQF33. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Unidad,
Prioridad: Alta

REQF34. El sistema deberd permitir editar los datos de los guardarropas
registrados.
Prioridad: Alta

REQF35. El sistema debera listar los guardarropas registrados.

Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.2.7 Administrar Prendas

REQF36. El sistema debera permitir crear registro de prendas.
Prioridad: Alta

REQF37. El sistema deberd permitir seleccionar detalles de la prenda a ser
registrada.
Prioridad: Alta

REQF38. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Talla.
Prioridad: Alta

REQF39. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Color,
Prioridad: Alta

REQF40. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Vestimenta.
Prioridad: Alta

REQF41. El sistema debera permitir editar los datos de las prendas registradas.
Prioridad: Alta

REQF42. El sistema debera permitir dar de baja las prendas registradas.
Prioridad: Media
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REQF43. El sistema debera permitir realizar la basqueda de prendas registradas
por Nombre.
Prioridad: Media

REQF44. El sistema debera listar las prendas registradas.

Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.3 Modulo2- Transacciones
11.1.8.4.5.3.1 AdministrarAlquileres

REQF45. El sistema debera permitir crear registro de alquiler.
Prioridad: Alta

REQF46. El sistema debera verificar si el cliente estad registrado en la Base de
Datos del Sistema.
Prioridad: Alta

REQF47. El sistema deberd permitir registrar al cliente en caso de no estar
registrado en la Base de Datos del Sistema.
Prioridad: Alta

REQF48. El sistema debera permitir seleccionar el cliente de la transaccion en
caso de existir en la Base de Datos.
Prioridad: Alta

REQF49. El sistema debera permitir seleccionar detalles del alquiler a ser
registrado.
Prioridad: Alta

REQF50. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Unidad.
Prioridad: Alta

REQF51. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Prenda,
Prioridad: Alta

REQF52. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Color.
Prioridad: Alta

REQF53. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Danza,
Prioridad: Alta
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REQF54. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Sexo.
Prioridad: Alta

REQF55. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Rango Edad,
Prioridad: Alta

REQF56. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Talla.
Prioridad: Alta

REQF57. El sistema debera permitir cobrar Alquiler.
Prioridad: Alta

REQF58. El sistema debera permitir registrar la garantia que deja el cliente,
Prioridad: Alta

REQF59. El sistema debera permitir registrar el cobro de dinero por el alquiler,
Prioridad: Alta

REQF60. El sistema debera permitir editar los datos de los alquileres registrados.
Prioridad: Alta

REQF61. El sistema debera listar los guardarropas registrados.
Prioridad: Alta

REQF62. El sistema debera permitir registrar la fecha de inicio de alquiler de la
vestimenta.
Prioridad: Alta

REQF63. El sistema debera permitir registrar la fecha de devolucion de la
vestimenta.
Prioridad: Alta

REQF64. El sistema debera permitir editar los datos de los alquileres registrados.
Prioridad: Alta

REQF65. El sistema debera permitir dar de baja los alquileres registrados.
Prioridad: Media

REQF66. El sistema debera permitir alquilar una o mas vestimentas a los
clientes.
Prioridad: Alta

REQF67. El sistema no debera permitir alquilar a un cliente en estado de deuda.
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Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.3.2 Administrar Reservas

REQF68. El sistema debera permitir crear registro de reserva.
Prioridad: Alta

REQF69. El sistema debera verificar si el cliente esta registrado en la Base de
Datos del Sistema.
Prioridad: Alta

REQF70. El sistema debera permitir registrar al cliente en caso de no estar
registrado en la Base de Datos del Sistema.
Prioridad: Alta

REQF71. El sistema debera permitir seleccionar el cliente de la transaccion en
caso de existir en la Base de Datos.
Prioridad: Alta

REQF72. El sistema deberd permitir seleccionar detalles de la reserva a ser
registrado.
Prioridad: Alta

REQF73. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Unidad.
Prioridad: Alta

REQF74. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Prenda,
Prioridad: Alta

REQF75. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Color.
Prioridad: Alta

REQF76. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Danza,
Prioridad: Alta

REQF77. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Sexo.
Prioridad: Alta

REQF78. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Rango Edad,
Prioridad: Alta

REQF79. El sistema debera permitir seleccionar detalle por Talla.
Prioridad: Alta
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REQF80. El sistema debera permitir registrar el anticipo por el Alquiler.
Prioridad: Alta

REQF81. El sistema debera permitir registrar la fecha de inicio de alquiler de la
vestimenta.
Prioridad: Alta

REQF82. El sistema debera permitir registrar la fecha de devolucion de la
vestimenta.
Prioridad: Alta

REQF83. El sistema debera permitir editar los datos de las reservas registradas.
Prioridad: Alta

REQF84. El sistema debera permitir dar de baja las reservas registradas.
Prioridad: Media

REQF85. El sistema debera permitir reservar una 0 mas vestimentas a los
clientes.
Prioridad: Alta

REQF86. El sistema no debera permitir reservar a un cliente en estado de deuda.
Prioridad: Alta

11.1.8.4.5.4 Modulo3— Reportes

REQF87. El sistema debera permitir obtener reporte stock de vestimentas.

REQF88. El sistema debera permitir obtener reporte stock de prendas.

REQF89. El sistema deberd permitir obtener reporte clientes en mora de
devolucion

REQF90. EI sistema debera permitir obtener reporte vestimentas mas
alquiladas

REQF91. EI sistema debera permitir obtener reporte ingresos de dinero por

fecha.

11.1.8.4.5.5 Modulo4- Comunicacién y Publicidad
11.1.8.4.5.5.1 Ingresar al Facebook

REQF92. El sistema debera permitir desplegar la pagina de inicio del sitio web

www.facebook.com desde el navegador.
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Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.6 Modulo5- Opciones
11.1.8.4.5.6.1 Administrar Sucursales
REQF93. El sistema debera permitir crear registro de sucursales.
Prioridad: Alta
REQF94. EI sistema deberd permitir editar los datos de las sucursales
registradas.
Prioridad: Media
REQF95. El sistema deberé permitir dar de baja a sucursal registrada.
Prioridad: Media
REQF96. El sistema debera listar las sucursales registradas.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.6.2 Administrar Roles
REQF97. El sistema deberé permitir crear registro de roles.
Prioridad: Alta
REQF98. El sistema debera permitir editar los datos de lo roles registrados.
Prioridad: Media
REQF99. El sistema deberé listar los roles registrados.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.6.3 Administrar Usuarios
REQF100. El sistema debera permitir crear registro de usuarios.
Prioridad: Alta
REQF101. El sistema debera permitir editar los datos de los usuarios registrados.
Prioridad: Alta
REQF102. El sistema debera permitir dar de baja ausuarios registrados.
Prioridad: Media
REQF103. El sistema debera permitir ver los datos del usuario registrado.
Prioridad: Media
REQF104. El sistema debera permitir asignar rol aun usuario registrado.
Prioridad: Media
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REQF105. El sistema deberé listar los usuarios registrados.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.6.4 Administrar Multas
REQF106. El sistema debera permitir crear registro de multas.
Prioridad: Alta
REQF107. El sistema deberé permitir editar los datos de las multas registradas.
Prioridad: Media
REQF108. El sistema debera listar las multas registradas.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.5.7 Mobdulo6- Administracion del Sistema
11.1.8.4.5.7.1 Crear Copia de Seguridad
REQF109. El sistema debera permitir crear una copia de seguridad con los datos
del sistema.
Prioridad: Media
REQF110. EIl sistema deberd permitir escoger un directorio para almacenar el
backup.
Prioridad: Media
11.1.8.4.5.7.2 Restaurar Copia de Seguridad
REQF111. EIl sistema debera permitir restaurar una copia de seguridad con los
datos del sistema.
Prioridad: Media
REQF112. El sistema debera permitir busca el directorio en el que se ha
almacenado el backup.
Prioridad: Media
11.1.8.4.5.7.3 Administrar Procesos
REQF113. El sistema debera permitir asignar procesos y subprocesos a los roles
registrados.
Prioridad: Alta
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11.1.8.4.6 Requisitos no Funcionales
11.1.8.4.6.1 Requisitos de Rendimiento
REQNFO1. En el primer mes des implantacion se espera almacenar alrededor de
1000 registros en la BD del sistema SAVFo.
Prioridad: Media
11.1.8.4.6.2 Requisitos de Desarrollo
REQNFO02. El sistema sera disefiando a medida para la empresa P&L basado en
la especificacion de requisitos de software bajo la metodologia RUP.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.6.3 Atributos del Sistema
REQNFO03. La fiabilidad del TPS se garantiza con la Auditoria del Sistema.
Prioridad: Alta
REQNFO04. La base de datos utilizada corre en plataformas Windows y Linux.
Prioridad: Media
11.1.8.4.6.4 Requisitos de Eficiencia
REQNFO5. El sistema sera disefiado de forma que se tenga un tiempo de
respuesta 6ptimo.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.6.5 Requisitos de Seguridad
REQNFO06. Unicamente se podra ingresar al Sistema a través del ingreso de
Nombre de Usuario y Contrasefia validos para cualquiera de los
usuarios.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.6.6 Requisitos de Fiabilidad
REQNFOQ7. Cualquier transaccion finalizada por el usuario debera ser procesada
con una taza de error del 0%. En caso de un error de procesamiento, |
transaccion no se considera finalizada.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.6.7 Requisitos de Disponibilidad
REQNFO08. El sistema sera accesible al finaliza el mes de Noviembre de 2013.
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Prioridad: Alta
11.1.8.4.6.8 Requisitos de Mantenibilidad
REQNFO09. El sistema requerird el minimo posible de mantenimiento y siempre
que sea posible las tareas de mantenimiento deberian realizarse
orientado a Web o en tal caso en el servidor alojado en el que se
encuentra el sistema.
Prioridad: Alta
11.1.8.4.6.9 Requisitos de Portabilidad
REQNF10. El sistema podré ser portable a traves de memorias electrénicas.
Prioridad: Alta
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11.L1.9 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.1.9.1 Introduccion
El Modelo de Casos de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en

la metodologia RUP, la cual estamos implementando.

11.1.9.1.1 Propdsito
e Comprender la estructura y la dindmica de la Organizacion.
e Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.

e Comprender los procesos de negocio de la Organizacion.

11.1.9.1.2 Alcance
e Describe los procesos de negocio y los clientes.
¢ ldentifica y define los procesos de negocio segln los objetivos
de la Organizacion.
e Define un caso de uso del negocio para cada proceso del
negocio (diagrama de casos de uso del negocio puede mostrar

el contexto y los limites de la Organizacion)

11.1.9.2 Descripcion de Actores del Negocio
Al mismo tiempo que se determinan los procesos de negocio es posible identificar los

agentes implicados en el proceso de Negocio.

Se identificaron los siguientes actores que interactian con los procesos del negocio:
e Actor Gerente
e Actor Administrador

e Actor Cliente



11.1.9.3 Diagrama de Caso de Uso del Negocio
11.1.9.3.1 Relacion Empresa P&L - Cliente

uc CU del Negocio /

Plumas & Lentejuelas

Registrar Clientes

Registrar Ingreso de
Vestimentas

e

Registrar
Devoluciones

Realizar Resumen de
Ingresos

e

llustracion 14: Casos de Uso del Negocio: Relacion Empresa P&L - Cliente

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.9.3.2 Relacion Cliente — Empresa P&L

uc CU del Negocio/

Solicitar informacion de
Vestimentas requeridas

/ Solicitar Reserva

Cliente Alquilar Vestimenta

Realizar Dev olucion,

llustracién 15: Casos de Uso del Negocio: Relacion Cliente — Empresa P&L
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.10 MODELO DE OBJETOS DEL NEGOCIO
11.1.10.1 Introduccién
El modelo de objetos del negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.

11.1.10.1.1 Proposito
e Comprender la estructura dinamica de los casos de uso del
negocio de la Organizacion.

e Comprender los procesos de negocio de la Organizacion.

11.1.10.1.2 Alcance
e Describe el comportamiento de los procesos de negocio.

e ldentificar y definir los objetos del negocio.

11.1.10.2 Diagrama de Objetos del Negocio
11.1.10.2.1 Registrar Clientes

uc Registrar Clientes /
reglstra en
Adm|n|strador \
_Brgpgrgolm_ (from Actores del Negocio)
reglstra en—>
Cliente R .
Informacioén Cl|ente Formulario de Cliente
(from Actores del Negocio)
Gerente
(from Actores del Negocio)

llustracion 16: Diagrama de Objetos del Negocio — Registrar Clientes
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.10.2.2 Registrar Ingreso de Vestimentas

uc Registrar Ingreso de Vestimentas/

Q Administrador

Kardex de Vestimentas (from Actores del Negocio)

Verifica y Firma

Registra y actuallza ingreso en

Entrega Vestimentas a Verifica y Firma

Gerente

Proveedor .
(from Actores del Negocio) Formulario de Ingreso

(from Actores del Negocio)

llustracion 17: Diagrama de Objetos del Negocio — Registrar Ingreso de Vestimentas
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.10.2.3 Registrar Reservas

uc Registrar Reservas /

Gerente ~

a Registra en
(from Actores del Negocio)

Cliente i z -
Vestimentas a Regigra en Formulario de Reservas
(from Actores del Negocio) @/

Administrador

Solicita reserva de
—>

(from Actores del Negocio)

llustracién 18: Diagrama de Objetos del Negocio — Registrar Reservas
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.10.2.4 Registrar Alquileres
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uc Registrar Alquileres/

Entrega vestimenta a

Gerente \

a Verifi istl
(from Actores del Negor:elg)lca y registra

Solicita alquiler de
—>

Cliente ifi i
Vestimentas a Verifica re"7|Str"5‘FormuIE\rio de Alquileres
(from Actore’q del Negocio) @

Entrega vestimenta a

>—HO<—

Administrador

(from Actores del Negocio)

llustracion 19: Diagrama de Objetos del Negocio — Registrar Alquileres
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.10.2.5 Registrar Devoluciones

uc Registrar Devoluciones /

Entrega garantia
a

% Realiza devolucién de
Pl bl sy i _>

Cliente ) . .
Vestimentas ormulario de Alquileres
(from Actor el Negocio)

Administrad(%Verifica y registra devolucién

(from Actores del Negocio)

V;rifica y registra devolucién

Entrega garantia
a Gerente

(from Actores del Negocio)

llustracién 20: Diagrama de Objetos del Negocio — Registrar Devoluciones
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.10.2.6 Realizar Resumen de Ingresos

uc Realizar Resumen de Ingresos

@ Realiza E

Administrador
(from Actoreé\iel Negocio)
Entrega reporte Reportes

Solicita reporte

Gerente

(from Actores del Negocio)

lustracion 21: Diagrama de Objetos del Negocio — Realizar Resumen de Ingresos
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.10.2.7 Solicitar informacion de las Vestimentas disponibles para Alquilar

act Solicitar informacion de Vestimentas disponibles para AIquiIar/

/ua el Horario de atencion

dministrador

Cliente .
Va ala empresa frdm Actores del Negocio)

(from Actores del Negocio)
Q Gerente

Solicita informacién  (from Actores del Negocio)

llustracién 22: Diagrama de Objetos del Negocio — Solicitar informacién de las Vestimentas disponibles para Alquilar
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.10.2.8 Alquilar Vestimenta

Ver llustracién 25

11.1.10.2.9 Solicitar Reserva

Ver llustracion 24

11.1.10.2.10 Realizar Devolucién

Ver llustracion 26
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11.1.11 MODELO DE CASOS DE USO
11.1.11.1 Introduccién

El modelo de casos de uso nos sirve para representar la manera de como el cliente

interactta con el sistema que se desarrollara.

11.1.11.1.1 Proposito

11.1.11.1.2 Alcance

Modelar el contexto del Sistema

Modelar los requerimientos del Sistema

Identificar los procesos del Sistema

Estimular que los usuarios potenciales hablen del sistema bajo
sus propios puntos de vista.

Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y
disefio del Sistema

Ayudamos a obtener los requerimientos desde el punto de vista

del usuario

Describir lo que el sistema informético realizara dentro del
negocio
Describir los alcances del Sistema

Describir los procesos del sistema y del cliente



11.1.11.2 Diagrama de Casos de Uso
11.1.11.2.1 Diagrama General de Actores del Sistema

uc Diagrama General de Actores del Sistema/

A %/% A

Proveedor Cliente Administrador Gerente

llustracién 23: Diagrama General de Actores del Sistema
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.2 Diagrama General del Sistema

uc Diagrama General del Sistema/

Gestionar Archivo

Gestionar
Administracion del
Sistema

Ingresar al Sistema

Gestionar
Transacciones

Generar Reportes

Usuari

(from Actores del Sistema,

Administratte

Gestionar
Comunicacion y
Publicidad

(from Actores del Sisterma

Gestionar Opciones

Administrar Sistema|

llustracién 24: Diagrama General de Casos de Uso del Sistema
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.11.2.3 Ingresar al Sistema

uc Ingresar al Sistema/

Validar Usuario

-7

Ve
«include»
e

«extend»

X

Usuario

Ingresar al Sistema

Menu Principal

(from Actores del Sistema)

(from CU del Sistema)

llustracion 25: Diagrama de Casos de Uso — Ingresar al Sistema
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.4 Mobdulo 1 - Archivo
11.1.11.2.4.1 Administrar Proveedores
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uc Administrar Proveedores /

Adicionar Prov eedor]

Modificar Prov eedor]

Administra

(from Actores del Sistema)

Gerente

(from Actores del Sistema)

¥ |

vl

1
-
«extlend» L, -

«extend»

Administrar
Proveedores

«extend»

Gestionar Archivo

«include»

(from CU del Sistema) \\\
«extend»

Ver Prov eedor

Buscar Prov eedor
por Nombre

llustracion 26: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Proveedores

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.4.2 Administrar Clientes
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uc Administrar Clientes/

Adicionar Cliente
Modificar Cliente

|
\
|
|

/
/
| /
«extend» 7
% | «extend»
| %
Administm
Buscar Cliente por
(from Actores del Sistema) (' Gestionar Archivo J&& — — — — — Administrar Clientes|” ~ 7.~~~ Nombre
«extend» «include»
%/(from CU del Sistema) | V\ ~
~
Gerente II «extend»_
(from Actores del Sistema) «extlénd»

!

Dar de Baja Cliente

llustracion 27: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Clientes
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.4.3 Administrar Rango Edad

uc Administrar Rango Edad/

Adicionar Rango

Edad

.
/7
«extend»

Administra

(from Actores del Sistema

Admnistrar Rango \ _~ Modificar Rango
Edad «extend» Edad

«extend»

Gestionar Archivo

%/(from CU del Sistema)

Gerente

(from Actores del Sistema)

llustracion 28: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Rango Edad
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.4.4 Administrar Danzas
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uc Administrar Danzas /

Adicionar Danza

1
% «extlend»
Administm

"

Gerente

Z - Modificar Danza
«extend»

Gestionar Archivo |- —————
«extend»

Administrar Danzas

lustracion 29: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Danzas
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.11.2.4.5 Administrar Regiones

uc Administrar Tallas /

Adicionar Region

Administ&b\ «pe,/xtend»

Gestionar Archivo |€-—————
«extend»

«extend»

Modificar Region

Administrar Regiones

Gerente

llustracion 30: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Regiones
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.4.6 Administrar Vestimentas
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uc Administrar Vestimentas/

Modificar Vestimentg

Buscar Vestimenta

Adicionar Vestimenta \

\ /

'
«exte‘nd»

/

/
N\ «include»

«extend»

Administra

(from Actores del Sistema)

Admnistrar = _ — —{ Administrar Danzas J[€—— — — Administrar Regiones
Gestionar Archivo «;dend» Vestimentas «extend» «extend»
% (from CU del Sistema) /”\
Gerente «extend»

(from Actores del Sistema)

Admnistrar Rango

Edad

llustracion 31: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Vestimentas
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.4.7 Administrar Tallas

uc Administrar Tallas /

Adicionar Talla

Administra «extend»

(fromActores del Sistema,

Administrar Tallas - Modificar Talla

«extend»

Gestionar Archivo e —— =
«extend»

Gerente (from CU del Sistema)

(from Actores del Sistema)

llustracién 32: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Tallas
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.4.8 Administrar Colores
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uc Administrar Colores /

Adicionar Color

Administ%‘b\ «&e,/xtend»

Administrar Colores -—= Modificar Color
«extend»

Gestionar Archivo |€-—————
«extend»

%/

Gerente

llustracién 33: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Colores
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.11.2.4.9 Administrar Prendas

uc Administrar Prendas /

Buscar Prenda

% Adicionar Prenda |
|

|

1

Modificar Prenda

Administrasgr P 7
i N include»
from Actores del Sist «inclu z _
( ) A | «extend» Dar de Baja Prenda
«extendy %
2 -
Z= “«extend»
Gestionar Archivo — — — — {Administrar Prendas
«extend» -
«extend» s
Ver Prenda
/(from CU del Sistema) ﬂ v\
/ \
«extend» «extend\»

Gerente

(from Actores del Sistema)

Administrar Colores

Administrar Tallas

llustracién 34: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Prendas
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.4.10 Administrar Guardarropa
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uc Administrar Guardarropa/

Adicionar

Guardarropa
Modificar

Guardarropa

«exte\nd»

Aextend»

Administrar \e— _ _ _ — —————

Gestionar Archivo J<— === Guardarropa «include»

«extend»

T\\

«extend»-

Ver Guardarropa

Buscar Guardarropa

por Sucursal

lustracion 35: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.5 Modulo 2 - Transacciones
11.1.11.2.5.1 Administrar Alquileres
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uc Administrar Alquileres /

Adicionar Pedido

1
«include»

Registrar Devolucio

% Adicionar Alquiler ] Modificar Alquiler
Administraqo

=

«ex’tend» 7

/7
«extend»

. “
«extend»

Gestionar
Transacciones

Administrar
Alquileres

«extend»

Buscar Alquiler por
Fecha

«include»

|
«extend»

Gerente

Ver Alquiler

llustracién 36: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Alquileres
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.5.2 Administrar Reservas

uc Administrar Reservas/

Adicionar Reserva Modificar Reserva

Administragor

’
s
AN ’ -
«extend» «extend»

Gestionar
Transacciones

Administrar
Reservas

Buscar Reserva por
Fecha

«extend»

«include»

|
«extend»

Gerente

Ver Reserva

llustracion 37: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Reservas
Fuente: Elaboracion Propia



11.L1.11.2.6 Modulo 3 - Reportes
11.1.11.2.6.1 GenerarReportes

uc Generar Reportes /

Stock de Prendas

®
A

Administra

(from Actores del Siste _ «extend» Clientes mas
-~
L= - Frecuentes

.

<— =7 extend»

<---_

Generar Reportes

/ X~ «extend» T~ =( Prendas mas
- )
% (from CU del Sistema) RN gl 1111adas

~

«extend»~ _

Gerente ~
~

(from Actores del Sistema)

Ingresos por Fecha

llustracion 38: Diagrama de Casos de Uso - Generar Reportes
Fuente: Elaboracion Propia



11.L1.11.2.7 Modulo 4 — Opciones
11.1.11.2.7.1 Administrar Sucursales
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uc Administrar Sucursales /

Adicionar Sucursal

Gerente

(from Actores del Siste

\
\
«extend»

Modificar Sucursal

Gestionar Opcio — - Administrar
| pciones
«extend» Sucursales

%/(ﬂom CU del Sistema) N
\
Administrador N
«exten\d»
(from Actores del Sistema) \

Dar de Baja Sucursal

llustracion 39: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Sucursales
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.7.2 Administrar Tipo de Multas

uc Administrar Multas/

Adicionar Multa

GerenN

(from Actores del Sistema)

/-7
«extend»

Gestionar Opciones J€— — — — —| Administrar Multas
«extend»

(from CU del Sistema)
Modificar Multa

Administrador

(from Actores del Sistema)

llustracion 40: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Mutas
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.8 Modulo 5 — Administraciéon del Sistema
11.1.11.2.8.1 Crear Copia de Seguridad

uc Crear Copia de Seguridad/

X

Gerente

Gestionar
Administracion del
Sistema

Crear copia de
Seguridad

«include»

(from Actores del Sistema)

(from CU del Sistema)

llustracion 41: Diagrama de Casos de Uso - Crear Copia de Seguridad
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.11.2.8.2 Restaurar Copia de Seguridad
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uc Restaurar Copia de Seguridad /

Buscar Directorio

«include»

Gestionar
Administracién del J<— — — — — Restaurar copia de
Sistema «extend» Seguridad

X

Gerente

(from Actores del Sistema)

(from CU del Sistema)

llustracion 42: Diagrama de Casos de Uso - Crear Copia de Seguridad
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.8.3 Administrar Menus
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uc Administrar Menus /

Administrar Sistema

«extend»

x

Gerente

(from Actores del Sistema)

(from CU del Sistema)

Administrar Menus

Adicionar Menu

/
«extend»
V

Modificar Menu

«extend»

llustracion 43: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Menus

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.11.2.8.4 Asignar Proceso a Menu

uc Asignar Proceso a Mem’:/

7
«include»
.

Asignar Proceso a
Mena

«extend»

Administrar Sistema

R

Gerente

(from Actores del Sistema) N
(from CU del Sistema) AN

«inclu@»

Seleccionar Men(

«extend»

Seleccionar
Procesos

7

\
«include» .
«include»

\

(Adicionar Proceso a
Mena

Elminar Proceso de

Mena

llustracion 44: Diagrama de Casos de Uso — Asignar Proceso a Menu

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.8.5 Administrar Roles

uc Administrar Roles /

Adicionar Rol

/
«extend»
V

Gestionar Opciones J<-——— ——

Administrar Roles <~ ———— Modificar Rol
«extend»

«extend»

X

Gerente

(from Actores del Sistema)

(from CU del Sistema)

llustracion 45: Diagrama de Casos de Uso — Administrar Roles
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.11.2.8.6 Asignar Menu a Rol
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uc Asignar Menu a Rol /

Seleccionar Rol

Seleccionar Menus

7

«include»

«extend»

Administrar Sistema
Gerente

(from Actores del Sistema)

(from CU del Sistema)

«incl u@»

Elminar Menu de Rol

llustracion 46: Diagrama de Casos de Uso — Asignar Menu a Rol
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.11.2.8.7 Administrar Usuarios
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uc Administrar Usuarios /

Modificar Usuario

Adicionar Usuario

-

\ «extend» _

«extend» p/ -
L/- ~«extend»

Administrar Sistema, Dar de Baja Usuario,

Gerente «extend» «extend»
(from Actores del Sistema) \\ Y\ T~a
(from CU del Sistema) | \ «exte;d» ~o

«extend» \
«extend» Asignar Rol a Usuario
\

Asignar Sucursal a

Empleado
3 Buscar Usuario por

Nombre

llustracién 47: Diagrama de Casos de Uso - Administrar Usuario
Fuente: Elaboracion Propia

11.L1.11.2.9 Mobdulo 6 — Comunicacion y Publicidad
11.L1.11.2.9.1 Ingresar a Facebook

uc Ingresar a Facebook /

GerenN

(from Actores del Sistema)

"

(from CU General del Sistema)

Gestionar
Comunicacion y
Publicidad

«extend»

Ingresar a Facebook

Administrador

(from Actores del Sistema)

llustracion 48: Diagrama de Casos de Uso — Ingresar a Facebook
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.12 ESPECIFICACIONES DE LOS CASO DE USO
11.1.12.1  Introduccién
Las especificaciones de los Casos de Uso es una descripcion detallada

de los Casos de Uso identificados en el Analisis.

11.1.12.1.1 Proposito
e Comprender el funcionamiento de los Casos de Uso del
Sistema.

e Describir especificamente cada Caso de Uso.

11.1.12.1.2 Alcance
e Describir los procesos internos del sistema en cada Caso de

Uso
e Detallar los flujos de cada Caso de Uso segun lo establecido

por la organizacién



11.1.12.2  Especificacion de Casos de Uso

11.1.12.2.1 Ingresar al Sistema

95

Nombre: Ingresar al Sistema.

Actores: Gerente, Administrador, Cliente.

El proposito del presente caso de uso es acreditar el

Proposito: ingreso de un usuario al Sistema ingresando sus
datos de usuario Nombre de Usuario y Contrasefia.

) El usuario escribe los datos de usuario para ingresar

Resumen: !
al sistema.

Tipo: Primario.

Accion del Actor Evento del Sistema
1. El usuario ingresa a la | 2. El sistema le solicita
pantalla de inicio del datos de usuario y
o sistema. contrasefia.

Flujo Principal: 3. El usuario escribe el | 4. Autentica los datos de
nombre de usuario y usuario y contrasefia,
contrasefia en los identifica el rol de
campos de texto y usuario, y muestra la
presiona el botdn pantalla de menu del
“Ingresar”. usuario.

3. El usuario escribe 4. El sistema rechaza el
datos erréneos de ingreso al sistema,

Flujo Alternativo: nombre de usuario y despliega un mensaje de
contrasefia en los error y vuelve al paso 2.
campos de texto.

Precondicion:

El sistema no tiene informacion registrada del
usuario.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del usuario
del sistema.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere ingresar al sistema.

Tabla 10: Especificacion de Casos de Uso: Ingresar al Sistema

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.12.2.2 Médulo 1 — Archivo
11.1.12.2.2.1 Administrar Proveedores
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Flujo Principal:

Nombre: Administrar Proveedores.
Actores: Gerente, Administrador.
Prapésito: El proposito del pr'es'ente caso de uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de proveedores.
Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion
: de proveedores.
Tipo: Primario.
Accion del Actor Evento del Sistema

1. El usuario presiona el | 2. El sistema devuelve

Ment “Archivo”. los submenus del menu
“Archivo”.

3. El usuario presiona la | 4. Se despliega la

opcion “Administrar pantalla Administrar

Proveedores” del meni | Proveedores con el

despegable. listado de los

proveedores ya
registrados.

Flujo Alternativo:

No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de
proveedores.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar
Proveedores.

Tabla 11: Especificacién de Casos de Uso — Administrar Proveedores

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.2.2 Adicionar Proveedor

Nombre: Adicionar Proveedor.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es registrar
: los datos de un nuevo proveedor.

Resumen: El usuario escribe los datos del nuevo proveedor.

Tipo: Extend.

Flujo Principal: Accion del Actor Evento del Sistema
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1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Proveedor”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Proveedor”.

3. El usuario escribe los
datos de proveedor en
los campos de texto, y
presiona el botdn
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Proveedor, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar
Proveedores y muestra
en la tabla contenedora
el listado de
proveedores con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos err6neos del
proveedor en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Proveedor y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Proveedores.

No se tiene informacion registrada del nuevo

proveedor.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de proveedor.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere adicionar un nuevo

proveedor.

Tabla 12: Especificacion de Casos de Uso - Adicionar Proveedor

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.2.3 Modificar Proveedor

Nombre: Modificar Proveedor.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es modificar
: los datos de un proveedor registrado.

Resumen: El usu_ario modifica los datos del proveedor
' seleccionado.

Tipo: Extend.
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Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un proveedor de la tabla
y presiona el boton

“Modificar Proveedor”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del proveedor
elegido y despliega la
pantalla “Modificar
Proveedor” con los
datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados del
proveedor elegido, una
vez finalizado presiona
el boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Modificar
Proveedor, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar
Proveedores y muestra
en la tabla contenedora
el listado de
proveedores con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos del
proveedor en los
campos de texto.

3. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Proveedor y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Proveedores.

El sistema tiene informacién registrada del

proveedor.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de proveedor.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

un proveedor.

Tabla 13: Especificacion de Casos de Uso - Modificar Proveedor

Fuente: Elaboracién Propia



11.1.12.2.2.4 Buscar Proveedor por Nombre
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Nombre: Buscar Proveedor por Nombre.
Actores: Gerente, Administrador.
Pronésito: El propdsito del presente caso de uso es realizar
P | una busqueda de un proveedor por su nombre
El usuario busca los datos de un proveedor
Resumen: .
especifico.
Tipo: Include.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario escribe en
el campo de texto el
nombre del proveedor y
presiona el botdn
“Buscar”.

2. El sistema valida los
datos recibidosdel
campo de texto, y
muestra en la tabla
contenedora los datos
del proveedor buscado.

Flujo Alternativo:

1. El usuario escribe un
nombre inexistente del
proveedor.

2. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso

Administrar Proveedores.

El sistema tiene informacién registrada del

proveedor buscado.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de proveedor.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere buscar los datos de un

proveedor por su nombre.

Tabla 14: Especificacion de Casos de Uso — Buscar Proveedor por Nombre

11.1.12.2.2.5 Ver Proveedor

Fuente: Elaboracion Propia

Nombre: Ver Proveedor.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del presente caso de uso es ver los
. datos de un proveedor registrado.
Resumen: El usuario ve los datos del proveedor seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un proveedor de la tabla
y presiona el boton “Ver

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del proveedor
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Proveedor”.

elegido y despliega la
pantalla “Ver
Proveedor” con los
datos recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados del
proveedor elegido, una
vez finalizado presiona
el boton “Aceptar”.

4. El sistema cierra la
pantalla “Ver
Proveedor” y despliega
la pantalla Administrar
Proveedores.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Proveedores.

El sistema tiene informacién registrada del

proveedor.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de proveedor.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere ver los datos de un

proveedor.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.6 Administrar Clientes

Tabla 15: Especificacion de Casos de Uso — Ver Proveedor

Nombre: Administrar Clientes.
Actores: Gerente, Administrador.
Prapésito: El proposito del pr_es_ente caso de Uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de clientes.
Resumen: El us_uario ingresa a la pantalla de administracion
. de clientes.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del mena
“Archivo”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Clientes” del menu

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Clientes con el listado

despegable. de los clientes ya
registrados.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicién:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de
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clientes.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Clientes.

Tabla 16: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Clientes

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.7 Adicionar Cliente

Nombre: Adicionar Cliente.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso de uso es registrar
: los datos de un nuevo cliente.

Resumen: El usuario escribe los datos del nuevo cliente.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
botén “Adicionar
Cliente”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Cliente”.

3. El usuario escribe los
datos de cliente en los
campos de texto, y
presiona el boton
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Cliente, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
AdministrarClientes y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de clientes con los datos
actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de cliente
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
botén “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Cliente y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Clientes.

No se tiene registrada la informacién del nuevo

Cliente.

Post condicién:

El sistema tiene actualizado los datos de cliente.
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Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

cliente.

Tabla 17: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Cliente

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.8 Modificar Cliente

Nombre: Modificar Cliente.
Actores: Gerente, Administrador.
Prapésito: El proposito del p_resente caso de uso es modificar
: los datos de un cliente registrado.
Resumen: El usugrio modifica los datos del cliente
seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un cliente de la tabla y
presiona el botdn
“Modificar Cliente”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del cliente elegido
y despliega la pantalla
“Modificar Cliente” con
los datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados del
cliente elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Cliente,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Clientes y muestra en la
tabla contenedora el
listado de clientes con
los datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de cliente
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Cliente y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Clientes.
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El sistema tiene informacion registrada del cliente.
Post condicion: El sistema tiene actualizado los datos de cliente.
Presuncion: Se regliza cuando se quiere modificar los datos de
un cliente.

Tabla 18: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.9 Buscar Cliente por Nombre

Nombre: Buscar Cliente por Nombre.
Actores: Gerente, Administrador.
El propdsito del presente caso de uso es realizar

Proposito: una busqueda de un cliente por su nombre.
Resumen: El usuario busca los datos de un cliente especifico.
Tipo: Include.
Accion del Actor Evento del Sistema
1. El usuario escribe en | 2. El sistema valida los
Fluio Princioal: el campo de texto el datos recibidos en el
ujo Frincipal. nombre del cliente y campo de texto, y
presiona el botdn muestra en la tabla
“Buscar”. contenedora los datos

del cliente buscado.

1. El usuario escribe un | 2. El sistema rechaza los
nombre inexistente de datos recibidos,

cliente. despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 1.

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso
Administrar Clientes.
El sistema tiene informacion registrada del cliente

Flujo Alternativo:

Precondicion:

buscado.
Post condicion: El sistema tiene actualizado los datos de cliente.
. Se realiza cuando se quiere buscar los datos de un
Presuncion: cliente

Tabla 19: Especificacion de Casos de Uso — Buscar Cliente por Nombre
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.10 Ver Cliente

Nombre: Ver Cliente.

Actores: Gerente, Administrador.

El proposito del presente caso de uso es ver los
datos de un cliente registrado.

Resumen: El usuario ve los datos del cliente seleccionado.

Propésito:
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Tipo:

Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un cliente de la tabla y
presiona el boton “Ver
Cliente”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del cliente elegido
y despliega la pantalla
“Ver Cliente” con los
datos recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados del
cliente elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Aceptar”.

4. El sistema cierra la
pantalla “Ver Cliente” y
despliega la pantalla
Administrar Clientes.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso

Administrar Clientes.

El sistema tiene informacién registrada del cliente.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos delcliente.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere ver los datos de un

cliente.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.11 Dar de Baja Cliente

Tabla 20: Especificacién de Casos de Uso — Ver Cliente

Nombre: Dar de Baja Cliente.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El pr_opésito del presente caso de uso es dar de baja
) del sistema a un cliente registrado.

Resumen: El usuario da de baja a un cliente seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un cliente de la tabla y
presiona el boton “Dar
de Baja Cliente”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del cliente elegido
y despliega la pantalla
“Baja Cliente” con los
datos recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados del

4. El sistema despliega
un mensaje de
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cliente elegido, una vez | confirmacion.
finalizado presiona el
boton “Baja Cliente”.

5. El usuario escribe la | 6. El sistema da de baja
respuesta a la pregunta | al cliente seleccionado,
del mensaje en el campo | cierra la pantalla Baja

de texto asignado y Cliente, despliega un
presiona el botdn mensaje de éxito,
“Aceptar”. regresa a la pantalla

Administrar Clientes y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de clientes con los datos
actualizados.

3. El usuario presiona el | 4. El sistema cierra la
boton “Cancelar”. pantalla Baja Cliente y
vuelve al paso 1.

Flujo Alternativo:

5. El usuario presiona el | 6. El sistema cierra el
boton “Cancelar”. mensaje de
confirmacion y vuelve
al paso 3.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Administrar Clientes.
El sistema tiene informacion registrada del cliente.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de cliente.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere dar de baja un cliente.

Tabla 21: Especificacion de Casos de Uso — Dar de Baja Cliente

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.12 Administrar Rango Edad

Flujo Principal:

Nombre: Administrar Rango Edad.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El propésito del presente caso de uso es ingresar a
| la pantalla de administracion de rango edad.
Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion
: de rango edad.
Tipo: Primario.
Accion del Actor Evento del Sistema
1. El usuario presiona el | 2. El sistema devuelve
Ment “Archivo”. los submenus del menu

“Archivo”.

3. El usuario presiona la | 4. Se despliega la
opcion “Administrar pantalla Administrar
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Vestimentas” del menu

despegable.

Vestimentas con las
opciones
correspondientes.

5. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Rango Edad” de la
pantalla Administrar
Vestimentas.

6. Se despliega la
pantalla Administrar
Rango Edad con el
listado de los rangos ya
registrados.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Administrar Vestimentas.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

rango edad.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Rango

Edad.

Tabla 22: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Rango Edad

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.13 Adicionar Rango Edad

Nombre: Adicionar Rango Edad.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es registrar
. los datos de un nuevo rango edad.

Resumen: El usuario escribe los datos del nuevo rango edad.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el

boton “Adicionar Rango
Edad”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Rango Edad”.

3. El usuario escribe los
datos de rango edad en
los campos de texto, y
presiona el botdn
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Rango Edad, despliega
un mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Rango
Edad y muestraen la
tabla contenedora el
listado de rango edad
con los datos
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actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
erroneos en los campos
de texto los datos de
rango edad.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Rango Edad y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Rango Edad.

El sistema no tiene informacion registrada del

nuevo rango edad.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de rango

edad.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

rango edad.

Tabla 23: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Rango Edad

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.14 Modificar Rango Edad

Nombre: Modificar Rango Edad.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso _de uso es modificar
) los datos de un rango edad registrado.

Resumen: El usu_ario modifica los datos del rango edad
: seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un rango edad de la
tabla y presiona el botén
“Modificar Rango
Edad”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del rango edad
elegido y despliega la
pantalla “Modificar
Rango Edad” con los
datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados del
rango edad elegido, una

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
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vez finalizado presiona
el boton “Modificar”.

Modificar Rango Edad,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Rango Edad y muestra
en la tabla contenedora
el listado de rango edad
con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erréneos de rango
edad en los campos de
texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
Pantalla Modificar
Rango Edad y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Rango Edad.

El sistema tiene informacion registrada del rango

edad.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de rango

edad.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

un rango edad.

Tabla 24: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Rango Edad

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.15 Administrar Danzas

Nombre: Administrar Danzas.
Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del pr_es_ente caso de uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de danzas.
Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion

. de danzas.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menud
“Archivo”.
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3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Vestimentas” del ment

despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Vestimentas con las
opciones
correspondientes.

5. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Danzas” de la pantalla
Administrar
Vestimentas.

6. Se despliega la
pantalla Administrar
Danzas con el listado de
las danzas ya
registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Administrar Vestimentas.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

danzas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Danzas.

Tabla 25: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Danzas

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.16 Adicionar Danza

Nombre: Adicionar Danza.

Actores: Gerente, Administrador.

Prapésito: El prop6sito del presente caso de uso es registrar
: los datos de una nueva danza.

Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva danza.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Danza”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Danza”.

3. El usuario escribe los
datos de danza en los
campos de texto, y
presiona el botén
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Danza, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Danza y
muestra en la tabla
contenedora el listado
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de danzas con los datos
actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de danza
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Danza y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Danzas.

El sistema no tiene informacién de la nueva danza.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de danza.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

danza.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.17 Modificar Danza

Tabla 26: Especificacién de Casos de Uso — Adicionar Danza

Nombre: Modificar Danza.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso de uso es modificar
) los datos de una danza registrada.

Resumen: El usuario modifica los datos de una danza.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una danza de la tabla y
presiona el botdn
“Modificar Danza”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la danza
elegida y despliega la
pantalla “Modificar
Danza” con los datos
recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados de la
danza elegida, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Danza,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
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pantalla Administrar
Danzas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de danzas con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de danza
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Danza y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Danzas.

El sistema tiene informacién registrada de la danza.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de danza.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

una danza.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.18 Administrar Regiones

Tabla 27: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Danza

Nombre: Administrar Regiones.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del pr_es_ente caso de Uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de regiones.
Resumen: El usu_ario ingresa a la pantalla de administracion
: de regiones.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del mend
“Archivo”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Vestimentas” del ment
despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Vestimentas con las
opciones
correspondientes.

5. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Danzas” de la pantalla

6. Se despliega la
pantalla Administrar
Danzas con las opciones




112

Administrar
Vestimentas.

correspondientes.

7. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Regiones” de la pantalla
Administrar Danzas.

8. Se despliega la
pantalla Administrar
Regiones con el listado
de las regiones ya
registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Danzas.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

regiones.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Regiones.

Tabla 28: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Regiones

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.19 Adicionar Region

Nombre: Adicionar Region.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso de uso es registrar
) los datos de una nueva region.

Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva region.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Region”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Region”.

3. El usuario escribe los
datos de region en los
campos de texto, y
presiona el boton
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Region, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Region y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de regiones con los
datos actualizados.
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3. El usuario escribe
datos erroneos de region
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Region y vuelve al paso
1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Regiones.

El sistema no tiene informacion de la nueva region.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de region.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

region.

Tabla 29: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Region

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.20 Modificar Region

Nombre: Modificar Region.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del preggnte caso de uso es modificar
. los datos de una region registrada.

Resumen: El usuario modifica los datos de una region.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una danza de la tabla y
presiona el botén
“Modificar Region™.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la region
elegida y despliega la
pantalla “Modificar
Region” con los datos
recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados de la
region elegida, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Region,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Regiones y muestra en
la tabla contenedora el
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listado de regiones con
los datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de region
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
botdn “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Regidn y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Regiones.

El sistema tiene informacién registrada de la

region.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de region.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

una region.

Tabla 30: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Region

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.21 Administrar Vestimentas

Nombre: Administrar Vestimentas.

Actores: Gerente, Administrador.

Prapésito: El proposito del pr_es_ente caso de Uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de vestimentas.

Resumen: El usua_rio ingresa a la pantalla de administracion
. de vestimentas.

Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Archivo”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Vestimentas” del ment

despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Vestimentas con el
listado de vestimentas
ya registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de
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vestimentas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar

Vestimentas.

Tabla 31: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Vestimentas

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.22 Adicionar Vestimenta

Nombre: Adicionar Vestimenta.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del presente caso de uso es registrar
: los datos de una nueva vestimenta.
Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva vestimenta.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Vestimenta”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Vestimenta”.

3. El usuario escribe los
datos de vestimenta en
los campos de texto;
selecciona los detalles
de las listas
desplegables y presiona
el boton “Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Vestimenta, despliega
un mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar
Vestimentas y muestra
en la tabla contenedora
el listado de vestimentas
con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
erréneos datos de
vestimenta en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Vestimenta y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Vestimentas.

El sistema no tiene informacion registrada de la

nueva vestimenta.
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Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de

vestimenta.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

vestimenta.

Tabla 32: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Vestimenta

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.23 Modificar Vestimenta

Nombre: Modificar Vestimenta.

Actores: Gerente, Administrador.

Prapésito: El propésito del presgnte caso o!e uso es modificar
] los datos de una vestimenta registrada.

Resumen: El usu_ario modifica los datos de la vestimenta
: seleccionada.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una vestimenta de la
tabla y presiona el botén

“Modificar Vestimenta”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del estado-
conservacion elegido y
despliega la pantalla
“Modificar Vestimenta”
con los datos
recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados de la
vestimenta elegida,
selecciona los detalles
de las listas
desplegables una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Vestimenta,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Vestimentas y muestra
en la tabla contenedora
el listado de vestimentas
con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos de
vestimenta en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
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Vestimenta y vuelve al
paso 1.

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Administrar Vestimentas.

El sistema tiene informacion registrada la
vestimenta.

El sistema tiene actualizado los datos de la
vestimenta.

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de
la vestimenta.

Precondicion:

Post condicion:

Presuncién:

Tabla 33: Especificacién de Casos de Uso — Modificar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.24 Buscar Vestimenta por Danza

Nombre: Buscar Vestimenta por Danza.
Actores: Gerente, Administrador.
Prapésito: El pro,pésito del presente caso de uso es realizar
] una busqueda de una vestimenta por danza.
Resumen: El u§uario busca por danza los datos de la
. vestimenta.
Tipo: Include.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario escribe en
el campo de texto el
nombre de la danza 'y
presiona el botdn
“Buscar”.

2. El sistema valida los
datos recibidos en el
campo de texto, y
muestra en la tabla
contenedora la
vestimenta buscada.

Flujo Alternativo:

1. El usuario escribe un
nombre de danza
inexistente.

2. El sistema rechaza
los datos recibidos,
despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Vestimentas.

El sistema tiene informacién registrada de la

vestimenta buscada.

Post condicién:

El sistema tiene actualizado los datos de

vestimenta.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere buscar los datos de una

vestimenta.

Tabla 34: Especificacion de Casos de Uso — Buscar Vestimenta por Danza

Fuente: Elaboracion Propia
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Nombre: Administrar Tallas.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso de uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de tallas.

Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion
) de tallas.

Tipo: Primario.

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del mend
“Archivo”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Prendas” del menu

despegable.

Flujo Principal:

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Prendas con las
opciones
correspondientes.

5. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Tallas” de la pantalla
Administrar Prendas.

6. Se despliega la
pantalla Administrar
Colores con el listado de
los colores ya
registrados.

Flujo Alternativo: No aplica

No aplica

Precondicion: Administrar Prendas.

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Post condicidn: tallas.

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Tallas.

Tabla 35: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Tallas

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.26 Adicionar Talla

Nombre: Adicionar Talla.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El prop6sito del presente caso de uso es registrar
: los datos de una nueva talla.

Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva talla.

Tipo: Extend.
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Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Talla”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Talla”.

3. El usuario escribe los
datos de talla en los
campos de texto, y
presiona el botdn
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Talla, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Tallas y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de tallas con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos de talla
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar Talla
y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Tallas.

El sistema no tiene informacion registrada de la

nueva talla.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de talla.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

talla.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.27 Modificar Talla

Tabla 36: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Talla

Nombre: Modificar Talla.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del presente_caso de uso es modificar
: los datos de una talla registrada.
Resumen: El usu_ario modifica los datos de la talla
seleccionada.
Tipo: Extend.
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Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una talla de la tabla y
presiona el botdn
“Modificar Talla”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la talla elegida
y despliega la pantalla
“Modificar Talla” con
los datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados de la
talla elegida, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Cliente,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Tallas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de tallas con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erréneos de talla
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar Talla
y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso

Administrar Tallas.

El sistema tiene informacidn registrada de la talla.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de talla.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

una talla.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.28 Administrar Colores

Tabla 37: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Talla

Nombre: Administrar Colores.
Actores: Gerente, Administrador.
Pronésito: El proposito del presente caso de uso es ingresar a
P | la pantalla de administracion de colores.
El usuario ingresa a la pantalla de administracion
Resumen:
de colores.
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Tipo:

Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Archivo”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Prendas” del menu

despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Prendas con las
opciones
correspondientes.

5. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Colores” de la pantalla
Administrar Prendas.

6. Se despliega la
pantalla Administrar
Colores con el listado de
los colores ya
registrados.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Prendas.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

tallas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Tallas.

Tabla 38: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Colores

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.29 Adicionar Color

Nombre: Adicionar Color.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El prop6sito del presente caso de uso es registrar
: los datos de un nuevo color.

Resumen: El usuario escribe los datos del nuevo color.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
botén “Adicionar
Color”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Color”.

3. El usuario escribe los
datos de color en los
campos de texto, y
presiona el boton

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
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“Adicionar”.

Color, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Colores y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de colores con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos de color
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar Color
y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Colores.

El sistema no tiene informacion registrada del

nuevo color.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del color.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

color.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.30 Modificar Color

Tabla 39: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Color

Nombre: Modificar Color.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del presentg caso de uso es modificar
. los datos de un color registrado.
Resumen: El usu_ario modifica los datos del color
seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un color de la tabla y
presiona el botén
“Modificar Color”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del color elegido y
despliega la pantalla
“Modificar Color” con
los datos recuperados.
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3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados del
color elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Color,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Colores y muestra en la
tabla contenedora el
listado de colores con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos de color
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar Color
y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso

Administrar Colores.

El sistema tiene informacién registrada del color.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de color.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

un color.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.31 Administrar Prendas

Tabla 40: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Color

Nombre: Administrar Prendas.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del pr_es_ente caso de uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de prendas.
Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion
: de prendas.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Archivo”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menud
“Archivo”.

2. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Prendas” del menu

3. Se despliega la
pantalla Administrar
Prendas con el listado de
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despegable.

prendas ya registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

prendas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Prendas.

Tabla 41: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Prendas

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.2.32 Adicionar Prenda

Nombre: Adicionar Prenda.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es registrar
. los datos de una nueva prenda.

Resumen: El usuario ingresa datos de la nueva prenda.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Prenda”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Prenda”.

3. El usuario escribe los
datos de prenda en los
campos de texto;
selecciona los detalles
de las listas
desplegables y presiona
el boton “Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Prenda, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Prendas y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de prendas con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos err6neos de
prenda en los campos de
texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Prenda y vuelve al paso
1.
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Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Prendas.

El sistema no tiene informacion registrada de la

prenda.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de prenda.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

prenda.

Tabla 42: Especificacién de Casos de Uso — Adicionar Prenda

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.33 Modificar Prenda

Nombre: Modificar Prenda.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es modificar
. los datos de una prenda registrada.

Resumen: El usu_ario modifica los datos de la prenda
' seleccionada.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una prenda de la tabla 'y
presiona el botdn
“Modificar Prenda”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de prenda elegida
y despliega la pantalla
“Modificar Prenda” con
los datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados de la
prenda elegida;
selecciona los detalles
de las listas
desplegables una vez
finalizado presiona el
botdén “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Prenda,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Prendas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de prendas con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos de
prenda en los campos de
texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.
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3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Prenda y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Prendas.

El sistema tiene informacion registrada de la

prenda.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de la prenda.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

la prenda.

Tabla 43: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Prenda

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.34 Buscar Prenda por Nombre

Nombre: Buscar Prenda por Nombre.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El pro,pésito del presente caso de uso es realizar

: una busqueda de una prenda por su nombre.
Resumen: El usuario busca los datos de una prenda especifica.
Tipo: Include.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario escribe en
el campo de texto el
nombre de la prenda y
presiona el botén
“Buscar”.

2. El sistema valida los
datos recibidos en el
campo de texto, y
muestra en la tabla
contenedora los datos de
la prenda buscada.

Flujo Alternativo:

1. El usuario escribe un
nombre inexistente de la
prenda.

2. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Prendas.

El sistema tiene informacidn registrada de la prenda

buscada.

Post condicién:

El sistema tiene actualizado los datos de la prenda.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere buscar los datos de una

prenda.

Tabla 44: Especificacion de Casos de Uso — Buscar Prenda por Nombre

Fuente: Elaboracion Propia
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Nombre: Dar de Baja Prenda.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El pr_opésito del presente caso de uso es dar de baja
] del sistema a una prenda registrada.

Resumen: El usuario da de baja a una prenda seleccionada.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una prenda de la tabla 'y
presiona el boton “Dar
de Baja Prenda”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la prenda
elegida y despliega la
pantalla “Baja Prenda”
con los datos
recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados de la
prenda elegida, una vez
finalizado presiona el
boton “Baja Prenda”.

4. El sistema despliega
un mensaje de
confirmacion.

5. El usuario escribe la
respuesta a la pregunta
del mensaje en el campo
de texto asignado y
presiona el botén
“Aceptar”.

6. El sistema da de baja
la prenda seleccionada,
cierra la pantalla Baja
Prenda, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Prendas y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de prendas con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Baja Prenda y
vuelve al paso 1.

5. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

6. El sistema cierra el
mensaje de
confirmacion y vuelve
al paso 3.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
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Administrar Prendas.

El sistema tiene informacién registrada de la

prenda.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de prenda.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere ver los datos de una

prenda.

Tabla 45: Especificacion de Casos de Uso — Dar de Baja Prenda

11.1.12.2.2.36 Ver Prenda

Fuente: Elaboracion Propia

Nombre: Ver Prenda.

Actores: Gerente, Administrador.

Prapésito: El propésito del present_e caso de uso es ver los
) datos de una prenda registrada.

Resumen: El usu_ario visualiza los datos de la prenda
) seleccionada.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una prenda de la tabla 'y
presiona el boton “Ver
Prenda”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de prenda elegida
y despliega la pantalla
“Ver Prenda” con los
datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario visualiza los
datos recuperados de la
prenda elegida; una vez
finalizado presiona el
boton “Aceptar”.

4. El sistema regresa a la
pantalla Administrar
Prendas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de prendas.

Flujo Alternativo:

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Prendas.

El sistema tiene informacion registrada de la

prenda.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de la prenda.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere visualizar los datos de

la prenda.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 46: Especificacion de Casos de Uso — Ver Prenda
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Nombre: Administrar Guardarropa.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El propésito del presente caso de uso es ingresar a
| la pantalla de administracion de guardarropa.
Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion
: de guardarropa.
Tipo: Primario.
Accion del Actor Evento del Sistema
1. El usuario presiona el | 2. El sistema devuelve
Ment “Archivo”. los submenus del menu
. - “Archivo”.
Flujo Principal: 3. El usuario presiona la | 4. Se despliega la
opcion “Administrar pantalla Administrar
Guardarropa” del menu | Guardarropa con el
despegable. listado de guardarropas
ya registradas.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de
guardarropas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar
Guardarropas.

Tabla 47: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Guardarropa

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.38 Adicionar Guardarropa

Nombre: Adicionar Guardarropa.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El prop6sito del presente caso de uso es registrar
| los datos de un nuevo guardarropa.
Resumen: El usuario escribe los datos del nuevo guardarropa.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accion del Actor Evento del Sistema

1. El usuario presiona el | 2. El sistema despliega
boton “Adicionar la pantalla “Adicionar
Guardarropa”. Guardarropa”.
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3. El usuarioselecciona
las opciones de las listas
desplegables; escribe los
datos solicitados en los
campos de
textocorrespondientes y
presiona el botdn
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Guardarropa, despliega
un mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar
Guardarropa y muestra
en la tabla contenedora
el listado de
guardarropas con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erréneos de
guardarropa en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Guardarropa y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Guardarropa.

El sistema no tiene informacion registrada del

nuevo guardarropa.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de

guardarropa.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

guardarropa.

Tabla 48: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Guardarropa

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.39 Modificar Guardarropa

Nombre: Modificar Guardarropa.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propdsito del presente caso d_e uso es modificar
: los datos de un guardarropa registrado.

Resumen: El usu_ario modifica los datos del guardarropa
: seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal: Accion del Actor Evento del Sistema
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1. El usuario selecciona
un guardarropa de la
tabla y presiona el botén
“Modificar
Guardarropa”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del guardarropa
elegido y despliega la
pantalla “Modificar
Guardarropa” con los
datos recuperados.

3. El usuario selecciona
las opciones de las listas
desplegables; escribe
los datos solicitados en
los campos de texto
correspondientes y
presiona el botdn
“Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Guardarropa,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Guardarropa y muestra
en la tabla contenedora
el listado de
guardarropas con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erréneos de
guardarropa en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Guardarropa y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Guardarropa.

El sistema tiene informacion registrada del

guardarropa.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del

guardarropa.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos del

guardarropa.

Tabla 49: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Guardarropa

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.2.40 Ver Guardarropa

Nombre:

Ver Guardarropa.

Actores:

Gerente, Administrador.
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Propésito: El proposito del presente caso d'e uso es visualizar
: los datos de un guardarropa registrado.
Resumen: El usugrio visualiza los datos del guardarropa
: seleccionado.
Tipo: Extend.
Accion del Actor Evento del Sistema
1. El usuario selecciona | 2. El sistema recupera
un guardarropa de la de la Base de Datos los
tabla y presiona el boton | datos del guardarropa
“Ver Guardarropa”. elegido y despliega la
pantalla “Ver
Flujo Principal: Guardarropa” con los
datos recuperados.
3. El usuario visualiza 4. El sistema regresa a la
los datos del pantalla Administrar
guardarropa Guardarropa y muestra
seleccionado; una vez en la tabla contenedora
finalizado presiona el el listado de
boton “Aceptar”. guardarropas.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica
Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Precondicién: Administrar_Guqrdarropa._, _
. El sistema tiene informacion registrada del
guardarropa.
Post condicion: El sistema tiene actualizado los datos del
. guardarropa.
Presuncion: Se realiza cuando se quiere visualizar los datos del
. guardarropa.

Tabla 50: Especificacion de Casos de Uso — Ver Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3 Mbdulo 2 — Transacciones
11.1.12.2.3.1 Administrar Alquileres

Nombre: Administrar Alquileres.

Actores: Gerente, Administrador.

El proposito del presente caso de uso es ingresar a
la pantalla de administracion de alquileres.

El usuario ingresa a la pantalla de administracion
de alquileres.

Tipo: Primario.

Propésito:

Resumen:
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Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Transacciones”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Transacciones”.

3. El usuario presiona la
opcién “Administrar
Alquileres” del ment

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Alquileres con el listado

despegable. de alquileres ya
registrados.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

alquileres.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Alquileres.

Tabla 51: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Alquileres

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.2 Adicionar Alquiler

Nombre: Adicionar Alquiler.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es registrar
. los datos de un nuevo alquiler.

Resumen: El usuario escribe los datos del nuevo alquiler.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Alquiler”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Alquiler”.

3. El usuario selecciona
las opciones de las listas
desplegables; escribe los
datos solicitados en los
campos de texto
correspondientes y
presiona el botén
“Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Alquiler, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Alquiler y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de alquileres con los
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datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario no ha
encontrado el cliente,
presiona el botdn
“Adicionar Cliente”.

4. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Cliente” y vuelve al
paso 3.

3. El usuario presiona el
botén “Aceptar” sin
haber seleccionado a un
cliente.

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
botén “Aceptar” sin
haber especificado las
fechas de alquiler.

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Aceptar” sin
haber seleccionado los
detalles de alquiler.

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 3.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso

Administrar Alquileres.

El sistema no tiene informacion registrada del

nuevo alquiler.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de alquiler.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

alquiler.

Tabla 52: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Alquiler

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.3 Modificar Alquiler

Nombre: Modificar Alquiler.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del pregente caso de uso es modificar
) los datos de un alquiler registrado.

Resumen: El usu_ario modifica los datos del alquiler
: seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un alquiler de la tabla y
presiona el botén
“Modificar Alquiler”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del alquiler
elegido y despliega la
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pantalla “Modificar
Alquiler” con los datos
recuperados.

3. El usuariomodifica
los datos de alquiler
elegidoseleccionando
los detalles de las listas
desplegables, escribe los
datos solicitados en los
campos de texto
correspondientes y una
vez finalizado presiona
el boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Alquiler,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Alquileres y muestra en
la tabla contenedora el
listado de alquileres con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Alquiler y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Alquileres.

El sistema tiene informacion registrada del

alquiler.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del alquiler.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos del

alquiler.

Tabla 53: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Alquiler

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.4 Buscar Alquiler por Fecha

Nombre: Buscar Alquiler por Fecha.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El pro,pésito del presente_: caso de uso es realizar
. una busqueda de unalquiler por fecha.

Resumen: El usqa_rio busca los datos de alquileres por fecha
) especifica.

Tipo: Include.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. Del calendario
despegable, el usuario
selecciona una fecha y
presiona el boton

2. El sistema valida los
datos recibidos, y
muestra en la tabla
contenedora los datos de
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“Buscar”.

los alquileres buscados.

Flujo Alternativo:

1. El usuario no
selecciona una fecha del
calendario despegable.

2. El sistemavuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Alquileres.

El sistema tiene informacion registrada de los

alquileres buscados.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de alquileres.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere buscar los datos de

alquileres por fecha.

Tabla 54: Especificacién de Casos de Uso — Buscar Alquiler por Fecha

11.1.12.2.3.5 Ver Alquiler

Fuente: Elaboracion Propia

Nombre: Ver Alquiler.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del pregente caso de uso es visualizar
. los datos de un alquiler registrado.

Resumen: El usu_ario visualiza los datos del alquiler
: seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un guardarropa de la
tabla y presiona el botén
“Ver Alquiler”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del alquiler
elegido y despliega la
pantalla “Ver Alquiler”
con los datos
recuperados.

3. El usuario visualiza
los datos del alquiler
seleccionado; una vez
finalizado presiona el
botén “Aceptar”.

4. El sistema regresa a la
pantalla Administrar
Alquiler y muestraen la
tabla contenedora el
listado de alquileres.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Alquiler.

El sistema tiene informacion registrada del

alquiler.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del alquiler.
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Presuncién:

Se realiza cuando se quiere visualizar los datos del

alquiler.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.6 Registrar Devolucion

Tabla 55: Especificacion de Casos de Uso — Ver Alquiler

Nombre: Registrar Devolucion.
Actores: Gerente, Administrador.
Prapésito: El proposito del presente_ caso de uso es registrar
: los datos de una devolucion.
Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva devolucion.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un alquiler de la tabla y
presiona el botén

“Registrar Devolucion”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del alquiler
elegido y despliega la
pantalla “Registrar
Devolucién” con los
datos recuperados.

3. El usuario selecciona
las prendas que entrega
el cliente; selecciona 'y
escribe los datos de
devolucion en los
campos de texto y
verifica la garantia que
dejo el cliente. Luego
presiona el botdn
“Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos,
almacena los mismos,
cierra la pantalla
Registrar Devolucién,
despliega un mensaje de
autorizacion de entrega
de garantia.

5. El usuario presiona el
boton “Aceptar”.

6. El sistema cierra el
mensaje de autorizacion,
despliega la pantalla
“Administrar
Devoluciones” y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de los alquileres con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Registrar
Devolucion™ sin haber

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 1.
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seleccionado un alquiler
de la lista.

3. El usuario escribe
datos erroneos de
devolucion en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Registrar
Devolucién y vuelve al
paso 1.

3. No se han
seleccionado todas las
prendas como recibidas
y/o la cantidad de
prendas entregadas no
es igual a las recibidas y
el usuario presiona el
botén “Aceptar”

4. El sistema despliega

la pantalla “Registrar
Multa”.

Precondicion:

Se ha ejecutado el Caso de Uso: Administrar

Alquileres.

El sistema tiene informacion registrada del

alquiler.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del alquiler.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una

devolucion.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.7 Administrar Reservas

Tabla 56: Especificacion de Casos de Uso — Registrar Devolucién

Nombre: Administrar Reservas.
Actores: Gerente, Administrador.
Pronésito: El proposito del presente caso de uso es ingresar a
P : la pantalla de administracion de reservas.
El usuario ingresa a la pantalla de administracion
Resumen:
de reservas.
Tipo: Primario.

Accién del Actor

Evento del Sistema

Flujo Principal:

5. El usuario presiona el
Menu “Transacciones”.

6. El sistema devuelve
los submenus del menud
“Transacciones”.

7. El usuario presiona la
opcion “Administrar

8. Se despliega la
pantalla Administrar
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Reservas” del ment

Reservas con el listado

despegable. de reservas ya
registradas.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

reservas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Reservas.

Tabla 57: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Reservas

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.8 Adicionar Reserva

Nombre: Adicionar Reserva.
Actores: Gerente, Administrador.
- El propdsito del presente caso de uso es registrar
Proposito:
los datos de una nueva reserva.
Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva reserva.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Reserva”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Reserva”.

3.El usuario selecciona
las opciones de las listas
desplegables; escribe los
datos solicitados en los
campos de texto
correspondientes y
presiona el botdn
“Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Reserva, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Reservas y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de reservas con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario no ha
encontrado el cliente,
presiona el boton
“Adicionar Cliente”.

4. El sistema despliega
la pantalla Adicionar y
vuelve al paso 3.
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3. El usuario presiona el
boton “Aceptar” sin
haber seleccionado a un
cliente.

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Aceptar” sin
haber especificado las
fechas de alquiler.

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Aceptar” sin
haber seleccionado
detalles de alquiler.

4. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 3.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Reservas.

El sistema no tiene informacion registrada de la

nueva reserva.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de reserva.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

reserva.

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.3.9 Modificar Reserva

Tabla 58: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Reserva

Nombre: Modificar Reserva.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propdsito del presente caso de uso es modificar
) los datos de una reserva registrada.

Resumen: El usu_ario modifica los datos de reserva
. seleccionada.

Tipo: Extend.

Accién del Actor

Evento del Sistema

Flujo Principal:

1. El usuario selecciona
una reserva de la tabla'y
presiona el botén
“Modificar Reserva”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la reserva
elegida y despliega la
pantalla “Modificar
Reserva” con los datos
recuperados.

3. El usuario modifica
los datos de reserva
elegido seleccionando
los detalles de las listas

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
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desplegables, escribe los
datos solicitados en los
campos de texto
correspondientes y una
vez finalizado presiona
el boton “Modificar”.

Modificar Reserva,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Reservas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de reservas con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuariopresiona el
boton “Cancelar”

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Reserva y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Reservas.

El sistema tiene informacion registrada de la

reserva.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de la reserva.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

la reserva.

Tabla 59: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Reserva

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.3.10 Buscar Reserva por Fecha

Nombre: Buscar Reserva por Fecha.
Actores: Gerente, Administrador.
Pronésito: El propdsito del presente caso de uso es realizar
P | una busqueda de una reserva por fecha.
El usuario busca los datos de reservas por fecha
Resumen: .
especifica.
Tipo: Include.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. Del calendario
despegable, el usuario
selecciona una fecha y
presiona el boton
“Buscar”.

2. El sistema valida los
datos recibidos, y
muestra en la tabla
contenedora los datos de
las reservas buscadas.

Flujo Alternativo:

1. El usuario no
selecciona una fecha del
calendario despegable.

2. El sistema vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Reservas.
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El sistema tiene informacion registrada de las

reservas buscadas.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de reservas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere buscar los datos de

reservas por fecha.

Tabla 60: Especificacion de Casos de Uso — Buscar Reserva por Fecha

11.1.12.2.3.11 Ver Reserva

Fuente: Elaboracion Propia

Nombre: Ver Reserva.
Actores: Gerente, Administrador.
e El proposito del presente caso de uso es visualizar
Proposito: los datos de una reserva registrada.
Resumen: El usu_ario visualiza los datos de la reserva
seleccionada.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una reserva de la tabla y
presiona el boton “Ver
Reserva”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la reserva
elegida y despliega la
pantalla “Ver Reserva”
con los datos
recuperados.

3. El usuario visualiza
los datos de la reserva
seleccionada; una vez
finalizado presiona el

botén “Aceptar”.

4. El sistema regresa a la
pantalla Administrar
Reserva y muestra en la
tabla contenedora el
listado de reservas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Reserva.

El sistema tiene informacion registrada de la

reserva.

El sistema tiene actualizado los datos de la reserva.
Se realiza cuando se quiere visualizar los datos de
la reserva.

Post condicion:

Presuncién:

Tabla 61: Especificacion de Casos de Uso — Ver Reserva
Fuente: Elaboracion Propia
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Nombre: Generar Reportes.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito d_el presente caso de uso es generar los
| reportes del Sistema.

Resumen: El usuario genera reportes.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
menu “Reportes”™

2. El sistema despliega
los submenus del menu
seleccionado.

3. El usuario selecciona
un subment de la lista
desplegable.

4. El sistema despliega
la pantalla del submenu
seleccionado.

5. El usuario selecciona
las opciones que solicita
el sistema y presiona el
boton “Aceptar”.

6. El sistema despliega
la pantalla con el reporte
generado.

Flujo Alternativo

5. El usuario presiona el
boton “Aceptar” sin
haber seleccionado las
opciones
correspondientes.

6. El sistema despliega
un mensaje de error y
vuelve al paso 4.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

Ninguno.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere conocer algln reporte

del sistema.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 62: Especificacion de Casos de Uso — Generar Reporte
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Nombre: Administrar Sucursales.
Actores: Gerente, Administrador.
Pronésito: El proposito del presente caso de uso es ingresar a
P : la pantalla de administracion de sucursales.
El usuario ingresa a la pantalla de administracion
Resumen:
de sucursales.
Tipo: Primario.

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Opciones”.

2. El sistema devuelve
los submenus del mend
“Opciones”.

Flujo Principal: 3. El usuario presiona la

opcion “Administrar
Sucursales” del ment

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Sucursales con el listado

despegable. de sucursales ya
registradas.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion: Ingresar al Sistema.

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Post condicidn: sucursales.

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Sucursales.

Tabla 63: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Sucursales

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.5.2 Adicionar Sucursal

Nombre: Adicionar Sucursal.
Actores: Gerente, Administrador.
L El prop6sito del presente caso de uso es registrar
Proposito:
los datos de una nueva sucursal.
Resumen: El usuario escribe los datos de la nueva sucursal.
Tipo: Extend.

Accion del Actor

Evento del Sistema

Flujo Principal: 1. El usuario presiona el

boton “Adicionar
Sucursal”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Sucursal”.
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3. El usuario escribe los
datos de sucursal en los
campos de texto y
presiona el botdn
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Sucursal, despliega un
mensaje de éxito
despliega la pantalla
Administrar Sucursales
y muestra en la tabla
contenedora el listado
de sucursales con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe los
datos err6neos de
sucursal en los campos
de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Sucursal y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Sucursales.

El sistema no tiene informacion registrada de la

sucursal.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de sucursal.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

sucursal.

Tabla 64: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Sucursal

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.5.3 Modificar Sucursal

Nombre: Modificar Sucursal.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso de uso es modificar
: los datos de una sucursal registrada.

Resumen: El usu_ario modifica los datos de la sucursal
. seleccionada.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accion del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario elige una
sucursal de la tabla 'y
presiona el boton

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del estado-
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“Modificar Sucursal”.

conservacion elegido y
despliega la pantalla
“Modificar Sucursal”
con los datos
recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados de la
sucursal elegida, una
vez finalizado presiona
el boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Sucursal,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Sucursales y muestra en
la tabla contenedora el
listado de sucursales con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
erréneos los datos de
sucursal en los campos
de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Sucursal y vuelve al
paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Sucursales.

El sistema tiene informacion registrada la sucursal.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de la

sucursal.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

la sucursal.

Tabla 65: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Sucursal

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.5.4 Dar de Baja Sucursal

Nombre: Dar de Baja Sucursal.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El pr_opésito del presente caso _de uso es dar de baja
) del sistema a una sucursal registrada.

Resumen: El usuario da de baja a una sucursal seleccionada.
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Tipo:

Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una sucursal de la tabla
y presiona el boton “Dar
de Baja Sucursal”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la sucursal
elegida y despliega la
pantalla “Baja Sucursal”
con los datos
recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados de la
sucursal elegida, una
vez finalizado presiona
el boton “Baja
Sucursal”.

4. El sistema despliega
un mensaje de
confirmacion.

5. El usuario escribe la
respuesta a la pregunta
del mensaje en el campo
de texto asignado y
presiona el botén
“Aceptar”.

6. El sistema da de baja
la sucursal seleccionada,
cierra la pantalla Baja
Sucursal, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Sucursales
y muestra en la tabla
contenedora el listado
de sucursales con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Baja Sucursal y
vuelve al paso 1.

5. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

6. El sistema cierra el
mensaje de
confirmacion y vuelve
al paso 3.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Sucursales.

El sistema tiene informacién registrada de la

sucursal.

Post condicién:

El sistema tiene actualizado los datos de sucursal.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere dar de baja una

sucursal.

Tabla 66: Especificacion de Casos de Uso — Dar de Baja Sucursal

Fuente: Elaboracion Propia
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Nombre: Administrar Multas.
Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El propésito del presente caso de uso es ingresar a
: la pantalla de administracion de multas.
Resumen: El usuario ingresa a la pantalla de administracion

: de multas.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Opciones”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Opciones”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Multas” del menu

despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Multas con el listado de
multas ya registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

multas.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere administrar multas.

Tabla 67: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Multas

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.5.6 Adicionar Multa

Nombre: Adicionar Multa.

Actores: Gerente, Administrador.

Propésito: El proposito del presente caso de uso es registrar
) los datos de una nueva multa.

Resumen: El usuario escribe los datos de multa.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el

boton “Adicionar
Multa”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Multa”.

3. El usuario escribe los
datos de multa en los

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
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campos de texto y
presiona el botdn
“Adicionar”.

los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Multa, despliega un
mensaje de éxito regresa
a la pantalla Administrar
Multas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de multas con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erréneos de multa
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Multa y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Multas

El sistema no tiene informacion registrada de la

multa.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de multa.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar una nueva

multa.

Tabla 68Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Multa

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.5.7 Modificar Multa

Nombre: Modificar Multa.
Actores: Gerente, Administrador.
Propésito: El proposito del presente caso de uso es modificar
: los datos de una multa registrada.
Resumen: El usu_ario modifica los datos de la multa
seleccionada.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
una multa de la tabla 'y
presiona el botén
“Modificar Multa”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos de la multa elegida
y despliega la pantalla
“Modificar Multa” con
los datos recuperados.

3. En el formulario el

4. El sistema valida los
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usuario modifica los
datos recuperados de la
multa elegida, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Multa,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Multas y muestra en la
tabla contenedora el
listado de multas con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erréneos de
guardarropa en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Multa y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Multas.

El sistema tiene informacidn registrada de la multa.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de multa.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos de

una multa.

Tabla 69: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Multa

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6 Mddulo 5 — Administracion del Sistema
11.1.12.2.6.1 Crear Copia de Seguridad

Nombre: Crear Copia de Seguridad.

Actores: Gerente.

Propésito: El propésito _del presente caso de uso es crear un
: backup del sistema.

Resumen: El usuario crea un backup.

Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accion del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Administracion
del Sistema”.

2. El sistema devuelve
los submenus del mena
“Administracion del
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Sistema”.

3. El usuario presiona la
opcidén “Crear Copia de
Seguridad” del menu
despegable.

4. Se despliega la
pantalla Crear Copia de
Seguridad.

5. El usuario presiona el
botén “Crear Copia de
Seguridad”.

6. El sistema valida los

datos recibidos, guarda

los mismos, y despliega
un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo:

5. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

6. El sistema regresa a la
pantalla anterior.

Precondicion:

El sistema no tiene informacion registrada de la

copia de seguridad.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de copia de

seguridad.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere crear una copia de

seguridad.

Tabla 70: Especificacion de Casos de Uso — Crear Copia de Seguridad

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.6.2 Restaurar Copia de Seguridad

Nombre: Restaurar Copia de Seguridad.

Actores: Gerente.

Propésito: El proposito del_ presente caso de uso es restaurar
. un backup del sistema.

Resumen: El usuario crea un backup.

Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Administracion
del Sistema”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Administracion del
Sistema”.

3. El usuario presiona el

boton “Seleccionar
Archivo”

4. El sistema despliega
la pantalla “Explorador
de Archivos”.

5. El usuario selecciona
un backup de un
directorio y presiona
“Abrir”.

6. El sistema cierra la
pantalla Explorador de
Archivos, regresa a la
pantalla Restaurar Copia
de Seguridad y muestra
el archivo seleccionado.
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7. El usuario presiona la
opcion “Restaurar Copia
de Seguridad” del menu
despegable.

8. El sistema se
actualiza con el backup
recuperado despliega un
mensaje de éxito.

Flujo Alternativo:

5. El directorio del
campo de texto es
inexistente.

6. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 2.

5. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

6. El sistema regresa a la
pantalla anterior.

Precondicion:

El sistema tiene informacién registrada de la copia

de seguridad.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de copia de

seguridad.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere restaurar una copia de

seguridad.

Tabla 71: Especificacion de Casos de Uso — Restaurar Copia de Seguridad

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.6.3 Administrar Menus

Nombre: Administrar Mends.
Actores: Gerente.
Pronésito: El proposito del presente caso de uso es ingresar a
P . la pantalla de administracion de menus.
El usuario ingresa a la pantalla de administracion
Resumen: .
de menus.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Administracion
el Sistema”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Administracion del
Sistema”

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Ments” del menu

despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Mendus con el listado de
menus ya registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicién:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

menus.
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| Presuncién:

| Se realiza cuando se quiere Administrar Mends.

Tabla 72: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Menus

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.4 Adicionar Menu

Nombre: Adicionar Mend.
Actores: Gerente.
- El proposito del presente caso de uso es registrar
Proposito: 8
los datos de un nuevo mend.
Resumen: El usuario escribe los datos del menu.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Mentu”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Menu”.

3. El usuario escribe los
datos de menu en los
campos de texto y
presiona el botén
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Mend, regresa a la
pantalla Administrar
Menus y muestra en la
tabla contenedora el
listado de menus con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de menu
en los campos de texto.

3. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Menu y vuelve al paso
1

Precondicion:

Administrar Menus.

mend.

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

El sistema no tiene informacion registrada del

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de menu.

Presuncién:

mend.

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 73: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Menu
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Nombre: Modificar Menu.

Actores: Gerente.

Propésito: El propésito del pres:ente_caso de uso es modificar
| los datos de un menu registrado.

Resumen: El usu_ario modifica los datos del menu
: seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un menu de la tabla y
presiona el botdn
“Modificar Menu™.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del menu elegido
y despliega la pantalla
“Modificar Mena” con
los datos recuperados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados del
menu elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Menu,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Menus y muestra en la
tabla contenedora el
listado de menus con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de menu
en los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Menu y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Mend.

El sistema tiene informacion registrada del mend.

Post condicién:

El sistema tiene actualizado los datos del menda.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos del

mend.

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla 74: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Menu
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Nombre: Asignar Proceso a Menu.
Actores: Gerente.
Pronésito: El propdsito del presente caso de uso es ingresar a
P : la pantalla de asignar proceso a mend.
El usuario ingresa a la pantalla de asignar proceso a
Resumen: B
mend.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Administracion
del Sistema”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Administracion del
Sistema”

3. El usuario presiona la
opcion “Asignar
Proceso a Menu” del
menu despegable.

4. Se despliega la
pantalla Asignar
Proceso a Menu.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Menus.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de
menUs Yy Sus respectivos procesos.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Asignar Proceso a

Mend.

Tabla 75: Especificacion de Casos de Uso — Asignar Proceso a Menu

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.7 Adicionar Proceso a Menu

Nombre: Adicionar Proceso a Menu
Actores: Gerente.
- El propdsito del presente caso de uso es
Proposito: o o
adicionarproceso a un menu registrado.
Resumen: El usuario asigna un proceso a menu seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario elige un
menu de la listay
presiona el botén

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del menu elegido
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“AdicionarProceso a
Mena”.

y despliega la pantalla
“Adicionar Proceso a
Mena”.

3. En la lista el usuario
selecciona un proceso,
una vez finalizado
presiona el botén
“Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla
AdicionarProceso a
Menu, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Asignar Proceso a Menu
y muestra en la tabla
contenedora el listado
de procesos con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Proceso a Menl y
vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Asignar Proceso a Men.

El sistema tiene informacion registrada del mend.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del mend.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere asignar proceso a mend.

Tabla 76: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Proceso a MenU

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.8 Administrar Roles

Nombre: Administrar Roles.
Actores: Gerente.
Pronésito: El proposito del presente caso de uso es ingresar a
P : la pantalla de administracion de roles.
El usuario ingresa a la pantalla de administracion
Resumen:
de roles.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Ment “Administracion
del Sistema”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Administracion del
Sistema”
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3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Roles” del menu

despegable.

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Roles con el listado de
roles ya registradas.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

roles.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Roles.

Tabla 77: Especificacion de Casos de Uso — Administrar Roles

11.1.12.2.6.9 Adicionar Rol

Fuente: Elaboracion Propia

Nombre: Adicionar Rol.
Actores: Gerente.
e El proposito del presente caso de uso es registrar
Proposito: los datos de un nuevo rol.
Resumen: El usuario escribe los datos del rol.
Tipo: Extend.

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar Rol”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Rol”.

Flujo Principal:

3. El usuario escribe los
datos de rol en los
campos de texto y
presiona el botdn
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar Rol,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Roles y muestra en la
tabla contenedora el
listado de roles con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos errdneos de rol en
los campos de texto.

3. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.
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3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar Rol y

vuelve al paso 1.

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Administrar Roles.

El sistema no tiene informacion registrada del rol.
El sistema tiene actualizado los datos de rol.

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo
rol.

Precondicion:

Post condicion:

Presuncién:

Tabla 78: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Rol
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.10 Modificar Rol

Nombre: Modificar Rol.

Actores: Gerente.

Propésito: El propésito del preser_lte caso de uso es modificar
) los datos de un rol registrado.

Resumen: El usuario modifica los datos del rol seleccionado.

Tipo: Extend.

Accién del Actor Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un rol de la tabla y
presiona el botdn
“Modificar Rol”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del rol elegido y
despliega la pantalla
“Modificar Rol” con los
datos recuperados.

4. El sistema valida los
datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Rol,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Roles y muestra en la
tabla contenedora el
listado de roles con los
datos actualizados.

3. En el formulario el
usuario modifica los
datos recuperados del
rol elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

Flujo Principal:
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Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erroneos de rol en
los campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar Rol y
vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Rol.

El sistema tiene informacién registrada del rol.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del rol.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos del

rol.

Tabla 79:

Especificacion de Casos de Uso — Moadificar Rol

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.11 Asignar Menu a Rol

Nombre: Asignar Menu a Rol.
Actores: Gerente.
- El proposito del presente caso de uso es ingresar a
Proposito: . .
la pantalla de asignar menu a rol.
El usuario ingresa a la pantalla de asignar menu a
Resumen:
rol.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Administracion
del Sistema”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Administracion del
Sistema”

3. El usuario presiona la
opcion “Asignar MenU a
Rol” del menu
despegable.

4. Se despliega la
pantalla Asignar Menu a
Rol.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Roles.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de
roles y sus respectivos menus.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Asignar Menu a Rol.

Tabla 80: Especificacion de Casos de Uso — Asignar Menu a Rol

Fuente: Elaboracion Propia
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Nombre: Adicionar Menu a Rol
Actores: Gerente.
L El propdsito del presente caso de uso es adicionar
Proposito: , -
menu a rol registrado.
Resumen: El usuario asigna un mena a rol seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario elige un rol
de la lista y presiona el
boton “Adicionar MenU
aRol”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del rol elegido y
despliega la pantalla
“Adicionar Menu a
Rol”.

3. En la lista el usuario
selecciona un menu, una
vez finalizado presiona
el boton “Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Menu a Rol, despliega
un mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Asignar Menl a Rol y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de menus con los datos
actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Proceso a Menl y
vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Asignar Menu a Rol.

El sistema tiene informacion registrada del rol.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del rol.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere asignar menu a rol.

Tabla 81: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Menu a Rol

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.13 Administrar Usuarios

Nombre:

Administrar Usuarios.

Actores:

Gerente.
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El proposito del presente caso de uso es ingresar a

Proposito: la pantalla de administracion de usuarios.

El usuario ingresa a la pantalla de administracion
Resumen: :

de usuarios.
Tipo: Primario.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
Menu “Opciones”.

2. El sistema devuelve
los submenus del menu
“Opciones”.

3. El usuario presiona la
opcion “Administrar
Usuarios” del mena

4. Se despliega la
pantalla Administrar
Usuarios con el listado

despegable. de usuarios ya
registradas.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene actualizada la tabla contenedora de

usuarios.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere Administrar Usuarios.

Tabla 82: Especificacién de Casos de Uso — Administrar Usuarios

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.14 Adicionar Usuario

Nombre: Adicionar Usuario.
Actores: Gerente.
- El propdsito del presente caso de uso es registrar
Proposito: -
los datos de un nuevo usuario.
Resumen: El usuario escribe los datos del usuario.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario presiona el
boton “Adicionar
Usuario”.

2. El sistema despliega
la pantalla “Adicionar
Usuario”.

3. El usuario escribe los
datos de usuario en los
campos de texto y
presiona el botén
“Adicionar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar
Usuario, despliega un
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mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Usuarios y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de usuarios con los
datos actualizados.

3. El usuario escribe
datos erroneos de
usuario en los campos
de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
botén Cancelar.

4. El sistema cierra la
pantalla Adicionar
Usuario y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Usuarios.

El sistema no tiene informacion registrada del

usuario.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de usuario.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere incorporar un nuevo

usuario.

Tabla 83: Especificacion de Casos de Uso — Adicionar Usuarios

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.6.15 Modificar Usuario

Nombre: Modificar Usuario.
Actores: Gerente.
Propésito: El proposito del prese_znte caso de uso es modificar
. los datos de un usuario registrado.
Resumen: El usu_ario modifica los datos del usuario
seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un usuario de la tabla 'y
presiona el botén
“Modificar Usuario”.

10. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del usuario
elegido y despliega la
pantalla “Modificar
Usuario” con los datos
recuperados.

3. En el formulario el

4. El sistema valida los
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usuario modifica los
datos recuperados del
usuario elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Modificar”.

datos modificados,
guarda los mismos,
cierra la pantalla
Modificar Usuario,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Usuarios y muestra en la
tabla contenedora el
listado de usuarios con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario escribe
datos erréneos de
guardarropa en los
campos de texto.

4. El sistema rechaza los
datos recibidos,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 3.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Modificar
Usuario y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Administrar Usuarios.
El sistema tiene informacion registrada del usuario.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del usuario.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere modificar los datos del

usuario.

Tabla 84: Especificacion de Casos de Uso — Modificar Usuario

11.1.12.2.6.16 Ver Usuario

Fuente: Elaboracion Propia

Nombre: Ver Usuario.
Actores: Gerente.
- El proposito del presente caso de uso es ver los
Proposito: . -
datos de un usuario registrado.
Resumen: El usuario ve los datos del usuario seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un usuario de la tabla y
presiona el boton “Ver

Usuario”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del usuario
elegido y despliega la
pantalla “Ver Usuario”




164

con los datos
recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados del
usuario elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Aceptar”.

4. El sistema cierra la
pantalla “Ver Usuario”
y despliega la pantalla
Administrar Usuarios.

Flujo Alternativo:

No aplica

No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Usuarios.

El sistema tiene informacién registrada del usuario.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de usuario.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere ver los datos de un

usuario.

Tabla 85:

Especificacion de Casos de Uso — Ver Usuarios

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.6.17 Dar de Baja Usuario

Nombre: Dar de Baja Usuario.

Actores: Gerente.

Propésito: El pr_opésito del presen.te caso de uso es dar de baja
. del sistema a un usuario registrado.

Resumen: El usuario da de baja a un usuario seleccionado.

Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario selecciona
un usuario de la tabla 'y
presiona el boton “Dar
de Baja Usuario”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del usuario
elegido y despliega la
pantalla “Baja Usuario”
con los datos
recuperados.

3. El usuario ve los
datos recuperados del
usuario elegido, una vez
finalizado presiona el
boton “Baja Usuario”.

4. El sistema despliega
un mensaje de
confirmacion.

5. El usuario escribe la
respuesta a la pregunta
del mensaje en el campo

6. El sistema da de baja
al usuario seleccionado,
cierra la pantalla Baja
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de texto asignado y
presiona el botdn
“Aceptar”.

Usuario, despliega un
mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Usuarios y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de usuarios con los
datos actualizados.

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Baja Usuario y
vuelve al paso 1.

Flujo Alternativo:

5. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

6. El sistema cierra el
mensaje de
confirmacion y vuelve
al paso 3.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Usuarios.

El sistema tiene informacidn registrada del usuario.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de usuario.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere ver dar de un usuario.

Tabla 86: Especificacion de Casos de Uso — Dar de Baja Usuario

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.6.18 Asignar Rol a Usuario

Nombre: Asignar Rol a Usuario.
Actores: Gerente.
-~ El propdsito del presente caso de uso es asignarrol
Proposito: . :
a usuario registrado.
Resumen: El usuario asigna un mena a rol seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario elige un
usuario de la listay
presiona el botdn
“Asignar Rol a
Usuario”.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del rol elegido y
despliega la pantalla
“Asignar Rol a
Usuario”.

3. En la lista el usuario
selecciona un rol, una
vez finalizado presiona
el boton “Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Adicionar Rol a
Usuario, despliega un
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mensaje de éxito,
regresa a la pantalla
Administrar Usuarios y
muestra en la tabla
contenedora el listado
de usuarios con los
datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
boton “Cancelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Asignar Rol a
Usuario y vuelve al paso
1

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Usuarios.

El sistema tiene informacion registrada del usuario.

Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos del usuario.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere asignar rol a usuario.

Tabla 87: Especificacion de Casos de Uso — Asignar Rol a Usuario

Fuente: Elaboracién Propia

11.1.12.2.6.19 Buscar Usuario por Nombre

Nombre: Buscar Usuario por Nombre.
Actores: Gerente, Administrador.

e El propdsito del presente caso de uso es realizar
Proposito: una busqueda de un usuario por su nombre.
Resumen: El usuario busca los datos de un usuario especifico
Tipo: Include.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario escribe en
el campo de texto el
nombre del usuario y
presiona el botdn
“Buscar”.

2. El sistema valida los
datos recibidos, y
muestra en la tabla
contenedora los datos de
los alquileres buscados.

Flujo Alternativo:

1. El usuario escribe un
nombre de usuario
inexistente.

2. El sistema rechaza los
datos ingresados,

despliega un mensaje de
error y vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Usuarios.

El sistema tiene informacidn registrada del usuario

buscado.
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Post condicion:

El sistema tiene actualizado los datos de usuario.

Presuncién:

Se realiza cuando se quiere buscar los datos de un

usuario.

Tabla 88: Especificacion de Casos de Uso — Buscar Usuario por Nombre

Fuente: Elaboraci6n Propia

11.1.12.2.6.20 Asignar Sucursal a Empleado

Nombre: Asignar Sucursal a Empleado.
Actores: Gerente.
- El propdsito del presente caso de uso es asignar
Proposito: . .
sucursal a usuario registrado.
Resumen: El usuario asigna una sucursal a usuario
: seleccionado.
Tipo: Extend.

Flujo Principal:

Accién del Actor

Evento del Sistema

1. El usuario elige un
usuario de la listay
presiona el botén
“Asignar Sucursal a
Empleado™.

2. El sistema recupera
de la Base de Datos los
datos del usuario
elegido y despliega la
pantalla “Asignar
Sucursal a Empleado”.

3. En la lista el usuario
selecciona una sucursal,
una vez finalizado
presiona el botdn
“Aceptar”.

4. El sistema valida los
datos recibidos, guarda
los mismos, cierra la
pantalla Asignar
Sucursal a Empleado,
despliega un mensaje de
éxito, regresa a la
pantalla Administrar
Usuarios y muestra en la
tabla contenedora el
listado de usuarios con
los datos actualizados.

Flujo Alternativo:

3. El usuario presiona el
botén “Canelar”.

4. El sistema cierra la
pantalla Asignar
Sucursal a Empleado y
vuelve al paso 1.

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:

Administrar Usuarios.

El sistema tiene informacion registrada del usuario.

Post condicién:

El sistema tiene actualizado los datos del usuario.
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Presuncién:

Se realiza cuando se quiere asignar rol a usuario.

Tabla 89: Especificacion de Casos de Uso — Asignar Sucursal a Empleado

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.12.2.7 Mddulo 6 — Comunicacion y Publicidad

11.L1.12.2.7.1 Ingresar a pantalla de Inicio de Facebook

Nombre: Ingresar a pantalla de Inicio de Facebook.
Actores: Gerente, Administrador.
El propdsito del presente caso de uso es que el
Proposito: sistema despliegue en pantalla la pagina de inicio
del sitio web Facebook.
Resumen: El usuario desea acceder a la pagina de Facebook.
Tipo: Extend.

Accién del Actor Evento del Sistema

1. El usuario presiona el | 2. El sistema devuelve
Ment “Comunicacion y | los submends del menu

Publicidad”. “Comunicacion y
Publicidad”.
. o 3. El usuario presiona la | 4. Se despliega en
Flujo Principal: opcion “Ingresar a pantalla el sitio web
Facebook” del menu www.facebook.com.
despegable.
Flujo Alternativo: No aplica No aplica

Precondicion:

Se ha ejecutado satisfactoriamente el Caso de Uso:
Ingresar al Sistema.

Post condicion:

El sistema tiene nombre de usuario y contrasefia
para ingresar al sitio web.

Presuncién:

Se realiza cuando se requiere la pagina de inicio de
Facebook en pantalla.

Tabla 90: Especificacion de Casos de Uso — Ingresar a Facebook

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13 MODELO DE ANALISIS Y DISENO

11.1.13.1 Modelado de Diagrama de Actividades

11.1.13.1.1 Introduccion

El diagrama de actividades es un artefacto de la disciplina requisitos en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.

Los diagramas de actividades se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de un
sistema, esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso.
11.L1.13.1.1.1 Propdsito
e Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado
para la organizacion
e Identificar posibles mejoras
11.1.13.1.1.2 Alcance
e Describir los procesos del sistema y los clientes.
e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los
objetivos de la Organizacion.
e Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del

sistema.



11.1.13.1.2 Diagrama de Actividades

11.L1.13.1.2.1 Ingresar al Sistema
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act Ingresar al Sistema/

Usuario

Sistema

Escribe nombre de
usuario y contrasefia

(Presiona el botén Ingresar>_

[Nuevo intento]

Consulta en la tabla
Usuario, Rol, Met y
Proceso

Recibe los datos del
formulario

[Datos incorrectos]

[Salir]

Permanece en la Pantalla

[Datos correctos]

Despliega la pantalla de

menus y procesos de

acuerdo a los roles
asignados

llustracién 49: Diagrama de Actividad — Ingresar al Sistema

Fuente:

Elaboracién Propia



11.1.13.1.2.2 Mobdulo 1 — Archivo
11.1.13.1.2.2.1 Administrar Proveedores

act Administrar Proveedores /

Usuario

Sistema

Desplegar Pantalla

6’esiona el menu Archi@——

Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

\

Presiona la opcién

menu despegable

Administrar Clientes degi

Consulta en la tabla
Cliente

Despliega la pantalla
Administrar Clientes con

I NS

@<

el listado de clientes ya
registrados

—

— ) L/T

llustracion 50: Diagrama de Actividad — Administrar Proveedores
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.2 Adicionar Proveedor
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act Adicionar Proveedor

Usuario

Sistema

[Nuev

Escribe d

o intento]

Presiona el botén

Adicionar Proveedor

proveedor en los campos

o )

de texto

Presiona el boton
Adicionar

Desplega la Pantalla
Administrar Proveedor

atos de

Despliega la pantalla
Adicionar Proveedor

Recibe datos del
formulario

Despliega

[salin

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

Presiona

Despliega

[Incorrecto]

Cierra la pantalla
Adicionar Proveedor

[Correcto]

el botén
Aceptar

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Proveedores
con el listado de

@

proveedores actualizado

Consulta en la tabla
Proveedor

Guarda los datos en la
tabla Persona, Direccion,
Teléfono y Proveedor

llustracion 51: Diagrama de Actividad — Adicionar Proveedores
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.3 Modificar Proveedor
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act Modificar Proveedor/

Usuario

Sistema

Selecciona un proveedor
de la tabla

—/

Presiona el boton Ver
Prov eedor

Revisa los datos del

Despliega la Pantalla
Administrar Proveedor

[enviarCodigo(codigo)]

Recibe el codigo de
prov eedor

=

formulario en los campos
de texto

A

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

2

p

Recibe datos del
formulario

Despliega

(=
\

Consulta en la tabla
Prov eedor

spliega la pantalla Ver
rov eedor con los datos
recuperados

Valida los datos
recibidos

[salir]

Presiona
el boton
Aceptar

mensaje
l de error l

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla Ver
Proveedor

Guarda los datos en la
tabla Persona, Direccion,
Teléfono y Cliente

Despliega

mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Proveedor
con el listado de
proveedores

@<

Consulta en la tabla
Cliente

llustracion 52: Diagrama de Actividad — Modificar Proveedores

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.4 Ver Proveedor
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act Ver Proveedor /

Usuario

Sistema

de la tabla

O

Selecciona un prov eedoD

D

Revisa los datos del

Presiona el boton Ver
Prov eedor

Despliega la Pantalla
Administrar Proveedor

[enviarCodigo(codigo)]

Recibe el codigo de
prov eedor

Con

sulta en la tabla
Proveedor

Nyt

f

73 )

ormulario en los campoy
de texto

/_

Despliega la pantalla Ver
Proveedor con los datos

recuperados

)

Presiona el botén Acepta

Prov eedor

{Cierra la pantalla Ver

Regresa a la pantalla

Administrar Proveedor

con el listado de
eedores

llustracion 53: Diagrama de Actividad — Ver Proveedores

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.5 Administrar Clientes

act Administrar Clientes/

Usuario

Sistema

Desplegar Pantalla

Gesiona el menu Archi\a——

Principal

del menu Archivo

Devuelve los submenus

\

Presiona la opcion

menu despegable

Administrar Clientes de]*

Consulta en la tabla
Cliente

Despliega la pantalla

Administrar Clientes con

A A

®

el listado de clientes y.
registrados

—

a

— - L/T

llustracion 54: Diagrama de Actividad — Administrar Clientes
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.6 Adicionar Cliente
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act Adicionar Cliente /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Cliente

Adicionar Cliente

Escribe datos de cliente

Despliega la pantalla
Adicionar Cliente

en los campos de texto

[Nuevo intento]

Recibe datos del
formulario

Presiona el boton
Adicionar

Despliega

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

[salin

Presiona

Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Cliente

Guarda los datos en la
tabla Persona, Direccion,
Teléfono y Cliente

el botén
Aceptar

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

el listado de clientes
actualizado

@

Administrar Clientes con

Consulta en la tabla
Cliente

llustracion 55: Diagrama de Actividad — Adicionar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.7 Modificar Cliente
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act Modificar Cliente /

Usuario

Sistema

Selecciona un proveedor
de la tabla

—/

[enviarCodigo

Presiona el boton Ver
Prov eedor

Revisa los datos del

Despliega la Pantalla
Administrar Proveedor

(codigo)]

Recibe el codigo de
prov eedor

Consulta en la tabla
Prov eedor

formulario en los campos
de texto

A

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

p

rov eedor con los datos
recuperados

Valida los datos
recibidos

| Despliega la pantalla Ver
C

Recibe datos del
formulario

Despliega

[Salir]

Presiona
el boton
Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

Cierra la pantalla Ver
Proveedor

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Persona, Direccion,
Teléfono y Cliente

Despliega
mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla

Consulta en la tabla
Cliente

Administrar Proveedor
con el listado de

X

roveedores

llustracion 56: Diagrama de Actividad — Modificar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.8 Ver Cliente
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act Ver Cliente /

Usuario

Sistema

Selecciona un cliente de
la tabla

o)
N

[enviarCodigo

Presiona el botéon Ver
Cliente

D

Revisa los datos del

Despliega la Pantalla
Administrar Cliente

—e

(codigo)]

Recibe el codigo de
cliente

Consulta en la tabla
Cliente

espliega la pantalla Ver

formulario en los campos

de texto

3

f NG j/

Cliente con los datos
recuperados

@
X

Presiona el boton Aceptar

)

\&

Cliente

\[Cierra la pantalla Ver

Regresa a la pantalla
Administrar Cliente con el
listado de clientes

llustracion 57: Diagrama de Actividad — Ver Cliente
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.9 Administrar Rango Edad

act Administrar Rango Edad /

Usuario Sistema

( Desplegar Pantalla
\\ Principal

] . . Devuelve los submenus
Presiona el menu Archivo del ment Archivo

N

Despliega la pantalla
Administrar Vestimentas
con las opciones
correspondientes

Presiona la opcién
Administrar Vestimentas
del menu despegable

]

N

—

Presiona la opcién
Administrar Rango Edad Ve

\

Despliega la pantalla
Administrar Rango Edad

con el listado de rango
@ edades ya registradas

=/

lustracion 58: Diagrama de Actividad — Administrar Rango Edad
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.10 Adicionar Rango Edad

act Adicionar Rango Edad /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Adicionar Rango Edad

Escribe datos de talla en

Desplega la Pantalla
Administrar Rango Edad

Despliega la pantalla
Adicionar Rango Edad

los campos de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton
Adicionar

Recibe datos del
formulario

Despliega

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

Cier
Adicio

[salin

Presiona
el botén

Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

ra la pantalla

Guarda los datos en la
nar Rango Edad

tabla Rango Edad

mensaje de
éxito

Aceptar

Regresa a la pantalla
Administrar Rango Edad
con el listado de rangos
actualizado

@

Consulta en la tabla Rango
Edad

llustracién 59: Diagrama de Actividad — Adicionar Rango Edad

Fuente: Elaboracion Propia




11.1.13.1.2.2.11 Modificar Rango Edad
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act Modificar Rango Edad /

Usuario

Sistema

Despliega la Pantalla
Administrar Rango Edad

63Iecciona un rango de

tabla

5

[enviarCodigo(codigo)]

Presi

ona el botén
Modificar Rango Edad

Recibe el cédigo de rango
edad

Consulta en la tabla
Rango Edad

Modific
formulari

a los datos del\

oenlos campos | ~
de texto

.
«

Despliega la pantalla
odificar Rango Edad con
los datos recuperados

[Nuevo intento]

Presiona

Recibe datos del
formulario

el boton Aceptar

Despliega

Valida los datos
recibidos

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Rango Edad

Guarda los datos en la
tabla Rango Edad

[Salir] Despliega

Presiona

mensaje
de éxito

el boton
Aceptar

(Regresa a la pantalla
Administrar Rango Edad
con el listado de rangos

Consulta en la tabla
Rango Edad

actualizado

®

llustracion 60: Diagrama de Actividad — Modificar Rango Edad
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2

.12 Administrar Danzas

act Admi

nistrar Danzas /

Usuario

Sistema

Gesiona el menu Archivo

( Desplegar Pantalla
\\ Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

N

Administrar Vestimentas

Presiona la opcién

]

Despliega la pantalla
Administrar Vestimentas

del menu despegable

N

con las opciones

Presiona la opcién
Administrar Danzas

correspondientes

—

L~

N

Despliega la pantalla
Administrar Danzas con el
listado de danzas ya

O,

registradas

2/

\

lustracion 61: Diagrama de Actividad — Administrar Danzas
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.13 Adicionar Danza
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act Adicionar Danza

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Danzas

Adicionar Danza

Escribe datos de talla en

Despliega la pantalla
Adicionar Danza

los campos de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton
Adicionar

[salin

Presiona
el botén
Aceptar

®

mensaje de
error

Despliega
mensaje de
éxito

Recibe datos del
formulario

Despliega

Valida los datos
recibidos

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Danza

Guarda los datos en la
tabla Danza

Regresa a la pantalla
Administrar Danzas con el
listado de danzas

actualizado

Consulta en la tabla Danz

llustracién 62: Diagrama de Actividad — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.14 Modificar Danza
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act Modificar Danza

Usuario

Sistema

Selecciona una danza de
la tabla

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Danza

Despliega la Pantalla
Administrar Danzas

—®eo

(codigo)]

Recibe el cédigo de danza = Consulta en la tabla Danza)

Modifica los datos del\
formulario en los campos | ~
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

Despliega la pantalla
M

odificar Danza con los
k datos recuperados

Valida los datos
recibidos

Recibe datos del
formulario

Despliega

[Salir] )
Presiona
el boton

Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

Cierra la pantalla
Modificar Danza

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Danza

Despliega
mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Administrar Danzas con el Consulta en la tabla Danza

listado de danzas

®

actualizado

llustracién 63: Diagrama de Actividad — Modificar Danza
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.15 Administrar Regiones

act Administrar Regiones/

Usuario Sistema

[ Desplegar Pantalla
\ Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

Presiona el menu Archivo

]

Despliega la pantalla
Administrar Vestimentas
con las opciones
correspondientes

Presiona la opcién
Administrar Vestimentas
del menu despegable

2 )

N

Presiona la opcién
Administrar Danzas

-
Despliega la pantalla
Administrar Danzas con
las opciones

correspondientes

)
_

Presiona la opcion \
Administrar Regiones

()

Despliega la pantalla
Administrar Regiones con
@ el listado de regiones
registradas

lustracion 64: Diagrama de Actividad — Administrar Regiones
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.16 Adicionar Region
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act Adicionar Region /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Regiones

Despliega la pantalla

Adicionar Region

Escribe datos de talla en

Adicionar Region

los campos de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton

Adicionar formulario

Despliega

Recibe datos del

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

[salin

Presiona Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Region

Cierra la pantalla
Adicionar Region

el botén
Aceptar

mensaje de
éxito

®

actualizado

Regresa a la pantalla
Administrar Regiones con
el listado de regiones

Consulta en la tabla
Region

llustracion 65: Diagrama de Actividad — Adicionar Region
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.17 Modificar Region
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act Modificar Region

Usuario

Sistema

Selecciona una regioén de
la tabla

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Region

Despliega la Pantalla
Administrar Regiones

(codigo)]

Recibe el cédigo de
region

Consulta en la tabla
Region

Despliega la pantalla

Modifica los datos del\
formulario en los campos | ~
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

odificar Region con los
datos recuperados

Valida los datos
recibidos

{
X

Recibe datos del
formulario

Despliega

[Salir] )
Presiona
el boton

Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

Cierra la pantalla
Modificar Region

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Region

Despliega
mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Consulta en la tabla
Region

Administrar Regiones con
el listado de regiones

®

actualizado

llustracion 66: Diagrama de Actividad — Modificar Region
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.18 Administrar Vestimentas

act Administrar Vestimenta/

Usuario Sistema

Desplegar Pantalla
Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

Gesiona el menu Archi\a——

Presiona la opcion
Administrar Vestimentas
del menu despegable

®

Consulta en la tabla
Vestimenta

!

Despliega la pantalla
Administrar Vestimentas
con el listado de
vestimentas ya
registradas

e | e s

lustracion 67: Diagrama de Actividad — Administrar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.19 Adicionar Vestimenta
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act Adicionar Vestimenta /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Vestimenta

Adicionar Vestimenta

Selecciona las opciones
de los campos de texto

(2

Despliega la pantalla
dicionar Vestimenta

despegables, escribe
datos de vestimenta en
los campos de texto

[Nuevo intento]

Recibe datos del
formulario

Presiona el botén
Adicionar

Despliega

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

[salif]

Presiona Despliega

Adicionar Vestimenta

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla Guarda los datos en la

tabla Vestimenta

el botén
Aceptar

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Vestimentas
con el listado de

®

vestimentas actualizado

Consulta en la tabla
Vestimenta

llustracién 68: Diagrama de Actividad —

Adicionar Vestimenta

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.20 Modificar Vestimenta
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act Modificar Vestimenta /

Usuario

Sistema

Selecciona una
vestimenta de la tabla

Presiona el boton

Modificar Vestimenta )

Despliega la Pantalla
Administrar Vestimenta

[enviarCodigo(codigo)]

Recibe el cédigo de
vestimenta

Consulta en la tabla
Vestimenta

Despliega la pantalla

Revisay Edita los datos\
del formulario en los J
campos de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

Modificar Vestimenta con
klos datos recuperados

Valida los datos
recibidos

[Sali (presiona

el boton
Aceptar

mensaje
l de error l

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Vestimenta

Guarda los datos en la
tabla Vestimenta

Despliega

mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Vestimenta
con el listado de

%

vestimentas actualizado

Consulta en la tabla
Vestimenta

llustracion 69: Diagrama de Actividad — Modificar Vestimenta

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.21 Administrar Tallas

act Administrar Tallas /

Usuario Sistema

[ Desplegar Pantalla
K Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

v}_—
Presiona la opcién Consulta en la tabla Talla
Administrar Tallas del
menu despegable

Despliega la pantalla
Administrar Tallas con el

@ L listado de tallas ya

N

Gesiona el menu Archi

N

registradas

—

lustracion 70: Diagrama de Actividad — Administrar Tallas
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.22 Adicionar Talla
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act Adicionar Talla /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Adicionar Talla

Escribe datos de talla en

Desplega la Pantalla

los campos de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton
Adicionar

Recibe datos del
formulario

Despliega

Administrar Talla

Despliega la pantalla
Adicionar Talla

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

[salin

Presiona
el botén

Despliega

[Incorrecto]

Cierra la pantalla
Adicionar Talla

[Correcto]

tabla Talla

mensaje de
éxito

Aceptar

Regresa a la pantalla
Administrar Tallas con el
listado de tallas
actualizado

@

Consulta en la tabla Talla

Guarda los datos en la

llustracion 71: Diagrama de Actividad — Adicionar Talla

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.23 Modificar Talla
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act Modificar Talla /

Usuario

Sistema

Selecciona una talla de la
tabla

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Talla

L

Despliega la Pantalla
Administrar Talla

—®eo

(codigo)]

Recibe el cadigo de talla

Consulta en la tabla Talla

Despliega la pantalla

R

Modifica los datos del\
formulario en los campof
de texto

ntento]

[Nuevo i

Gesiona el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

[Salir] )
Presiona
el boton

Aceptar

od|f|car Talla con los
datos recuperados

Valida los datos
recibidos

mensaje
l de error l

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Talla

Guarda los datos en la
tabla Talla

Despliega

mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Administrar Tallacon el
listado de tallas

®

Consulta en la tabla Talla

llustracion 72: Diagrama de Actividad — Modificar Talla
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.24 Administrar Colores

act Administrar Colores/

Usuario Sistema

( Desplegar Pantalla
\\ Principal

] . . Devuelve los submenus
Presiona el menu Archivo del ment Archivo

Presiona la opcién
Administrar Prendas del
menu despegable

-/

las opciones
correspondientes

N,

/Despliega la pantalla
Administrar Prendas con

Presiona la opcién
Administrar Colores

-
Despliega la pantalla
Administrar Colores con

el listado de colores ya
@ K registrados

N

lustracion 73: Diagrama de Actividad — Administrar Colores
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.25 Adicionar Color
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act Adicionar Color /

Usuario

Sistema

[Nuevo intento]

Presiona el botén

Adicionar Color

Escribe datos de talla en

los campos de texto

Presiona el boton

Adicionar

Desplega la Pantalla
Administrar Colores

Despliega la pantalla

Adicionar Color

Recibe datos del
formulario

Despliega

Valida los datos
recibidos

[salin

Presiona
el botén
Aceptar

mensaje de
error

Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Color

Guarda los datos en la
tabla Color

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Colore con el
listado de colores

®

actualizado

Consulta en la tabla Color

llustracion 74: Diagrama de Actividad — Adicionar Color
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.26 Modificar Color
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act Modificar Color /

Usuario

Sistema

Selecciona un color de la
tabla

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Color

Despliega la Pantalla
Administrar Colores

—®eo

(codigo)]

Recibe el cédigo de color = ' Consulta en la tabla Color

Modifica los datos del\
formulario en los campos | ~
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

odificar Color con los
datos recuperados

Despliega la pantalla
kM

Recibe datos del
formulario

Valida los datos
recibidos

Despliega

[Salir] )
Presiona
el boton

Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

Cierra la pantalla
Modificar Color

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Color

Despliega
mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Administrar Colores con el Consulta en la tabla Color

listado de colores

®

actualizado

llustracion 75: Diagrama de Actividad — Modificar Color
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.27 Administrar Prendas

act Administrar Prenda/

Usuario

Sistema

Desplegar Pantalla

Gesiona el menu Archi\g——

Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

Presiona la opcién
Administrar Prendas del
menu despegable

Consulta en la tabla
Prenda

Despliega la pantalla
Administrar Prendas con

L

®

el listado de prendas ya
registradas

— 7 L/T

—

llustracion 76: Diagrama

de Actividad — Administrar Colores

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.28 Adicionar Prenda
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act Adicionar Prenda /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Prenda

Despliega la pantalla

Adicionar Prenda

Selecciona las opciones
de los campos

Adicionar Prenda

depegables, escribe datos
de prenda en los campos
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton
Adicionar

[salin

Presiona
el botén
Aceptar

el

®

mensaje de
error

Despliega
mensaje de

Recibe datos del
formulario

Despliega

Valida los datos
recibidos

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Prenda

Guarda los datos en la
tabla Prenda

éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Prendas con

listado de prendas
actualizado

Consulta en la tabla
Prenda

llustracion 77: Diagrama de Actividad — Adicionar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.29 Modificar Prenda
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act Modificar Prenda

Usuario

Sistema

Selecciona una prenda de
la tabla

[enviarCodigo

}_

Presiona el boton
Modificar Prenda

Despli
Admi

L

ega la Pantalla
nistrar Prenda

—®eo

(codigo)]

Recibe el cédigo de
prenda

N

Consulta en la tabla
Prenda

Despliega la pantalla

Revisay Edita los datos\
del formulario en los J
campos de texto

ntento]

[Nuevo i

Presiona el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

Modificar Prenda con los

datos recuperados

Valida los datos
recibidos

/_

[Salir]

Presiona
el boton

Aceptar

mensaje
l de error l

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Prenda

Guarda los datos en la
tabla Prenda

Despliega

mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Prenda con el
listado de prendas

%

actualizado

Consulta en la tabla
Prenda

llustracion 78: Diagrama de Actividad — Modificar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.30 Ver Prenda
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act Ver Prenda /

Usuario

Sistema

Selecciona una prenda de
la tabla

N
o/

Presiona el botéon Ver
Prenda

D

Revisa los datos del

Despliega la Pantalla
Administrar Prenda

[enviarCodigo(codigo)]

espliega la pantalla Ver

formulario en los campos

de texto

3

f NG j/

Presiona el boton Aceptar

Prenda con los datos
recuperados

Recibe el cédigo de Consulta en la tabla
prenda Prenda
@

)

\&

\[Cierra la pantalla Ver

Prenda

Regresa a la pantalla
Administrar Prendas con
el listado de prendas

llustracion 79: Diagrama de Actividad — Ver Prenda
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.31 Administrar Guardarropa

act Administrar Guardarropa/

Usuario

Sistema

Gesiona el menu Archi\a———

/ Desplegar Pantalla
K Principal

Devuelve los submenus
del menu Archivo

Presiona la opcién
Administrar Guardarropa
del menu despegable

Consulta en las tablas
Guardarropa y
DetalleGuardarropa

Despliega la pantalla
Administrar Guardarropa

O

con el listado de
guardarropa ya
registrados

llustracion 80: Diagrama de Actividad — Administrar Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.2.32 Adicionar Guardarropa
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act Adicionar Guardarropa /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Guardarropa

Adicionar Gurdarropa

Selecciona las opciones y
escribe datos del
guardarropa en los

Despliega la pantalla
Adicionar Guardarropa

campos de texto que lo
solicitan

[Nuevo intento]

Presiona el boton
Adicionar

Despliega

[Salin]
Presiona
el botén
Aceptar

Recibe datos del
formulario

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Guardarropa

Guarda los datos en las
tablas Guardarropay
DetalleGuardarropa

mensaje de
éxito

@

Regresa a la pantalla
Administrar Guardarropa
con el listado de
guardarropas actualizado

Consulta en la tabla
Guardarropa

llustracion 81: Diagrama de Actividad — Adicionar Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.33 Modificar Guardarropa

203

act Modificar Guardarropa/

Usuario

Sistema

Selecciona un

guardarropa de la tabIED

[enviarCodigo
Presiona el boton
Modificar Guardarropa

ega la Pantalla

Despli
Administrar Guardarropa

(codigo)]

Recibe el cédigo de
guardarropa

—~{
(

~

onsulta en las tablas
Guardarropa y
DetaIIeGuardarropa /

Despliega la pantalla
Modificar Guardarropa

Selecciona las opcmnes}
modifica los datos del
formulario en los campoj
de texto

ntento]

[Nuevo i

Ceswna el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

[Salir] )
Presiona
el boton

Aceptar

con los datos
recuperados

Valida los datos
recibidos

W

J

mensaje
l de error l

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Guardarropa

Guarda los datos en la
tabla Guardarropa y
DetalleGuardarropa

Despliega

mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Guardarropa
con el listado de

'y

guardarropas

Consulta en las tablas
Guardarropa y
DetalleGuardarropa

llustracion 82: Diagrama de Actividad — Modificar Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.2.34 Ver Guardarropa

204

act Ver Guardarropa /

Usuario

Sistema

Selecciona un
guardarropa de la tabla

(o )
N

[enviarCodigo

Presiona el botéon Ver
Guardarropa

D

Revisa los datos del

~ T

Despliega la Pantalla
Administrar Guardarropa
Consulta en las tablas
Guardarropa y
DetalleGuardarropa

(codigo)]

Recibe el codigo de
guardarropa

f

R

‘ormulario en los campos
de texto

Guardarropa con los
datos recuperados

ﬁespliega la pantalla Ver

)

Presiona el boton Acept%
4

Guardarropa

{Cierra la pantalla Ver

Regresa a la pantalla
Administrar Guardarropa
con el listado de
guardarropas

llustracion 83: Diagrama de Actividad — Ver Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.3 Modulo 2 — Transacciones
11.1.13.1.2.3.1 Administrar Alquileres

act Administrar AIquiIeres/

Usuario Sistema
[ Desplegar Pantalla
K Principal

] . . Devuelve los submenus
Presiona el menu Archivo del menu Archivo

Presiona la opcién
Administrar Alquiler del
menu despegable

Consulta en las tablas
Alquiler y DetalleAlquiler

/Despliega la pantalla
Administrar Guardarropa

@i con el listado de

guardarropa ya

registrados
L 4 ¥ J

]

N

llustracion 84: Diagrama de Actividad — Administrar Alquileres
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.3.2 Adicionar Alquiler
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act Adicionar Alquiler /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Adicionar Alquiler

Selecciona las opciones y
escribe datos del alquiler
en los campos de texto

Desplega la Pantalla

Administrar Alquileres

Despliega la pantalla
Adicionar Alquiler

que lo solicitan

[Nuevo intento]

Recibe datos del
formulario

Presiona el boton
Adicionar

Despliega

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

[salin

Presiona Despliega

[Incorrecto]

Cierra la pantalla
Adicionar Alquiler

[Correcto]

Guarda los datos en las
tablas Alquiler y
DetalleAlquiler

el botén
Aceptar

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Alquiler con
el listado de alquileres
actualizado

@

Consulta en la tabla
Alquiler

llustracion 85: Diagrama de Actividad — Adicionar Alquiler
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.3.3 Modificar Alquiler
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act Modificar Alquiler /

Usuario

Sistema

Selecciona un alquiler de

la tabla

2/

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Alquiler

Selecciona las opciones y
modifica los datos del

Despliega la Pantalla
Administrar Alquiler

—®eo

(codigo)]

Consulta en las tablas\
Alquiler y DetalleAlquiler

\|/ J
Despliega la pantalla
Modificar Alquiler con los

Recibe el cédigo de
alquiler

formulario en los campos
de texto

e

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

T T

datos recuperados

Valida los datos
recibidos

LT

Recibe datos del
formulario

Despliega

[Salir] )
Presiona
el boton

Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

Cierra la pantalla
Modificar Alquiler

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Alquiler y
DetalleAlquiler

Despliega
mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla

Consulta en las tablas
Alquiler y DetalleAlquiler

Administrar Alquiler con el
listado de Alquileres

'y

llustracion 86: Diag

rama de Actividad — Modificar Alquiler

Fuente: Elaboracion Propia
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208

act Ver Alquiler /

Usuario

Sistema

Selecciona un alquiler de

la tabla

O
2/

[enviarCodigo

Presiona el botéon Ver
Alquiler

D

Revisa los datos del

~ T

Despliega la Pantalla
Administrar Alquiler

—e

(codigo)]

Recibe el codigo de
alquiler

Consulta en las tablas
Alquiler y DetalleAlquiler

Despliega la pantalla Ver

f

R

‘ormulario en los campos
de texto

Alquiler con los datos
recuperados

ﬁaI

)

Presiona el boton Acept%
4

Alquiler

{Cierra la pantalla Ver

Regresa a la pantalla
Administrar Alquiler con el
listado de alquileres

llustracion 87: Diagrama de Actividad — Ver Alquiler
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.3.5 Registrar Devolucion
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act Registrar Devolucién/

Usuario

Sistema

Selecciona un Alquiler

Presiona el botén
Registrar Devol

Selecciona las opciones y
escribe datos del

devolucion en los campos
de texto que lo solicitan
[Nuevo intento]

(Presiona el botén Aceptar———

Recibe datos del
formulario

Despliega

Desplega la Pantalla
Administrar Alquileres

Despliega la pantalla
Registrar Devolucién

Valida los datos
recibidos

[Incorrecto]

mensaje de
error

[salin

Presiona Despliega

Cierra la pantalla
Registrar Dev olucién

[Correcto]

Guarda los datos en las

tablas Devolucion,

DetalleDev olucion,
DetalleGuardarropa y
Alquiler

el boton
Aceptar

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Alquileres
con el listado de
alquileres actualizado

©®

Alquiler

Consulta en la tabla

llustracion 88: Diagrama de Actividad — Registrar Devolucion

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.1.2.3.6 Administrar Reservas

act Administrar Reservas /

Usuario Sistema

[ Desplegar Pantalla
K Principal

] . . Devuelve los submenus
Presiona el menu Archivo del menu Archivo

Presiona la opcién \ Consulta en las tablas
Administrar Reservas del Reserva y DetalleReserv al
menu despegable \ /

Vv

Despliega la pantalla
Administrar Reservas con
@ el listado de reservas ya
registrados

\ J

llustracion 89: Diagrama de Actividad — Administrar Reservas
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.3.7 Adicionar Reserva
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act Adicionar Reserva /

Usuario

Sistema

[Nuev

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Reservas

Adicionar Reservas

Selecciona las opciones y
escribe datos de reserva
en los campos de texto

Despliega la pantalla
Adicionar Reserva

que lo solicitan

0 intento]

Presiona el boton
Adicionar

Recibe datos del
formulario

Despliega

[salin

Presiona
el botén
Aceptar

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Reserva

tablas Reservay
DetalleReserva

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Reserva con
el listado de reservas

@

actualizado

Consulta en la tabla
Reserva

Guarda los datos en las

llustracion 90: Diagrama de Actividad — Adicionar Reserva
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.3.8 Modificar Reserva
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act Modificar Reserva/

Usuario

Sistema

Selecciona unareserva
de la tabla

[enviarCodigo

(
( o

Presiona el boton
Modificar Reserva

Administrar Reservas

kDespIiega la Pantalla

(codigo)]

Recibe el codigo de
reserva

Consulta en las tablas

H

Reservas y
DetaIIeReserva

~

J

Selecciona las opcmnesﬁ
modifica los datos del
formulario en los campoj
de texto

[Nuevo intento]

Cesmna el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

dificar Reserva con los
k datos recuperados

(Despllega la pantalla \
Mo

J

Valida los datos
recibidos

[Salir] )
Presiona

el boton
Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Alquiler

Guarda los datos en la

tabla Reservay
DetalleReserva

Despliega

mensaje
de éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Reservas con

(Consulta en las tablas

el listado de Reservas

'

J

¢

Reserva y
DetalleReserva

llustracion 91: Diagrama de Actividad — Modificar Reserva
Fuente: Elaboracion Propia
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Ver Reserva
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act Ver Reserva /

Usuario

Sistema

Selecciona unareserva
de la tabla

o)
N

[enviarCodigo

Presiona el botén Ver
Reserva

T

Revisa los datos del

~ T

(codigo)]

Despliega la Pantalla
Administrar Reservas

Recibe el cédigo de Consulta en las tablas
reserva Reserva y DetalleReserv al

Despliega la pantalla Ver
Reserva con los datos

formulario en los campos

de texto

3 )

N

K recuperados

S

Presiona el boton Acepta

Reserva

{Cierra la pantalla Ver

Regresa a la pantalla
Administrar Reservas con
el listado de reservas

llustracion 92: Diagrama de Actividad — Ver Reserva
Fuente: Elaboracion Propia



214

11.1.13.1.2.4 Modulo 4 — Opciones
11.1.13.1.2.4.1 Administrar Sucursales

act Administrar Sucursales /

Usuario Sistema

[ Desplegar Pantalla
\ Principal
Devuelve los submenis
Presiona el menu del menu Opciones
Opciones
Presiona la opcion Consulta en la tabla
Administrar Sucursales Sucursal
del menu despegable

Despliega la pantalla
@ Administrar Sucursal con

el listado desucursales
ya registrado

-

NN

lustracion 93: Diagrama de Actividad — Administrar Sucursales
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.1.2.4.2 Adicionar Sucursal

Usuario

Sistema

Desplega la Pantalla
Administrar Sucursal

Presiona el botén

Adicionar Sucursal

Despliega la pantalla
Adicionar Sucursal

Escribe datos de talla en

los campos de texto

[Nuevo intento]

Recibe datos del
formulario

Presiona el boton
Adicionar

Valida los datos
recibidos

Despliega

mensaje de
[Incorrecto]
error

[Correcto]

Cierra la pantalla

Guarda los datos en la
Adicionar Sucursal

tabla Sucursal

[salin

Presiona
el botén
Aceptar

Despliega
mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Sucursales
.\ con el listado

desucursales actualizado

Consulta en la tabla
Sucursal

llustracion 94: Diagrama de Actividad — Adicionar Sucursal
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.4.3 Modificar Sucursal
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act Modificar Sucursal /

Sistema

Usuario

Selecciona una sucursal
de la tabla

Modifica los datos del\

Presiona el boton
Modificar Sucursal

[enviarCodigo(codigo)]

}_

\

Despliega la Pantalla
Administrar Sucursal

—e

Recibe el codigo de
sucursal

1

Consulta en la tabla
Sucursal

Despliega la pantalla
odificar Sucursalcon los

formulario en los campof
de texto

[Nuevo intento]

Gesiona el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

datos recuperados

Valida los datos
recibidos

=

[Salir]
Presiona
el boton

Aceptar

mensaje
l de error l

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Sucursal

Guarda los datos en la
tabla Sucursal

Despliega

mensaje
de éxito

(Regresa ala pantalla

Administrar Sucursal con
el listado de sucursales

®

Consulta en la tabla
Sucursal

llustracion 95: Diagrama de Actividad — Modificar Sucursal

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.4.4 Administrar Multas

act Administrar Multas /

Usuario

Sistema

C Presiona el menu
Opciones

[ Desplegar Pantalla
k Principal

Devuelve los submenus
del menu Opciones

N

V

Presiona la opcién
Administrar Multas del
menu despegable

Consulta en la tabla Multa

B/

Despliega la pantalla
Administrar Multas con el

O,

N

listado de multas ya
registrado

lustracion 96: Diagrama de Actividad — Administrar Multas
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.1.2.45 Adicionar Multa

218

act Adicionar Multa //

Usuario

Sistema

[Nuev

0 intento]

Escribe datos de talla en

los campos de texto

Presiona el boton
Adicionar

Presiona el botén

Adicionar Multa

Desplega la Pantalla
Administrar Multa

Despliega la pantalla
Adicionar Multa

Recibe datos del
formulario

Valida los datos
recibidos

Despliega

[salif]

®

Presiona
el botén
Aceptar

mensaje de | N
N ror [Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla

Guarda los datos en la
Adicionar Multa

tabla Multa

Despliega
mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Multas con el

Consulta en la tabla
listado de multas

Sucursal

actualizado

llustracion 97: Diagrama de Actividad — Adicionar Multa

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.4.6 Modificar Multa
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act Modificar Multa

Usuario

Usuario

Selecciona una multa da

la tabla
Modifica los datos deI\

Presiona el boton
Modificar Multa

[enviarCodigo(codigo)]

}_

Administrar Mu

\

Despliega la Pantalla

—e

Ita

Recibe el cédigo de multa

formulario en los campof
de texto

[Nuevo intento]

Gesiona el boton Aceptar

Recibe datos del
formulario

Despliega

N

/_

Consulta en la tabla Multa

Despliega la pantalla
Modificar Multa con los
datos recuperados

Valida los datos
recibidos

[Salir]
Presiona
el boton

Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
l de error l

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Multa

Guarda los datos en la
tabla Multa

Despliega

mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Administrar Multa con el
listado de multas

®

Consulta en la tabla Multa

llustracion 98: Diagrama de Actividad — Modificar Multa

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.5 Modbdulo 6 — Administracién del Sistema

11.1.13.1.2.5.1 Administrar Menu

act Administrar Menu /

Usuario

Sistema

Presiona el menu
Administrar Sistema

[ Desplegar Pantalla
\ Principal
Devuelve los submenus
del menu Administrar
Slstema

V

Presiona la opcién
Administrar Menu del
menu despegable

E l Consulta en la tabla Merﬂ

®

Despliega la pantalla
Administrar Ment con el

listado de menus ya
registrado

lustracion 99: Diagrama de Actividad — Administrar Menu
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.1.2.5.2 Adicionar Menu
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act Adicionar Mena

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Menu

Adicionar Menu

Escribe datos de menu en

Despliega la pantalla
Adicionar Menu

los campos de texto

[Nuevo intento

Presiona el boton
Adicionar

Recibe datos del
formulario

Valida los datos
recibidos

Despliega

mensaje de
error [Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla

Guarda los datos en la
Adicionar Menu

tabla Mena

Despliega
mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

[Salil (Presiona
el botén
Aceptar
°)

Administrar Ment con el
listado de menus

Consulta en la tabla Mena

actualizado

llustracion 100: Diagrama de Actividad — Adicionar Menu

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.5.3 Modificar Menu
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act Modificar Mena

Usuario

Sistema

Despliega la Pantalla

Selecciona un ment de la
tabla

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Mena

(codigo)]

Administrar Menu

L

e e

Recibe el codigo de me C

onsulta en la tabla Menu

Modifica los datos del\

formulario en los campoy
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

lir] )
Presiona
el boton

Aceptar

/_

Despliega la pantalla
odificar Menu con los
datos recuperados

Recibe datos del
formulario

~

Despliega

Valida los datos
recibidos

mensaje
de error

[Incorrecto]

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Menu

Guarda los datos en la
tabla Menu

Despliega

mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Administrar Menu con el
listado de menus

%

Consulta en la tabla Menu

Fuente: Elaboracion Propia

llustracion 101: Diagrama de Actividad — Modificar Menu
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11.1.13.1.2.5.4 Administrar Rol

act Administrar Rol /

Usuario Sistema
[ Desplegar Pantalla
\ Principal
Presiona el menu Devuelve los submenus
Administrar Sistema del meni Administrar
Sistema
S
Presiona la opcion
Administrar Rol del menu Consulta en la tabla Rol
despegable
Despliega la pantalla
O Administrar Rol con el
[ J . .
listado de menus ya
registrado

llustracion 102: Diagrama de Actividad — Administrar Rol
Fuente: Elaboracién Propia



11.1.13.1.2.5.5 Adicionar Rol
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act Adicionar Rol /

Usuario

Sistema

Presiona el botén

Desplega la Pantalla
Administrar Rol

Adicionar Rol

Escribe datos de menu en

Despliega la pantalla
Adicionar Rol

los campos de texto

[Nuevo intento

Presiona el boton
Adicionar

Recibe datos del
formulario

Valida los datos
recibidos

Despliega

[salif]

Presiona
el botén
Aceptar

mensaje de
error

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla

Guarda los datos en la
Adicionar Rol

tabla Rol

Despliega
mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla

Administrar Rol con el
listado de roles

Consulta en la tabla Rol

actualizado

llustracion 103: Diagrama de Actividad — Adicionar Rol

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.25.6 Modificar Rol

225

act Modificar Rol

Usuario

Sistema

Selecciona un rol de la
tabla

[enviarCodigo

Presiona el boton
Modificar Rol

(codigo)]
Recibe el cadigo de rol ' ~ ' Consulta en la tabla Rol

Administrar Rol

e e

kDes pliega la Pantalla

Modifica los datos del\

formulario en los campoy
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el boton Aceptar

[Salir] )
Presiona

el boton
Aceptar

datos recuperados

Valida los datos
recibidos

(Despliega la pantalla
kModificar Rol con los

Recibe datos del
formulario

~

Despliega
mensaje
de error

v

Cierra la pantalla
Modificar Rol

[Incorrecto]

[Correcto]

Guarda los datos en la
tabla Rol

Despliega
mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla
Consulta en la tabla Rol

Administrar Rol con el
listado de roles

%

llustracion 104: Diagrama de Actividad — Modificar Rol

Fuente: Elaboracion Propia




226

11.1.13.1.25.7 Administrar Usuario

act Administrar Menu /
Usuario Sistema
[ Desplegar Pantalla
k Principal
Presiona el ment \ /Devuelverlos stfbfnem]s
Administrar Sistema J del menu Administrar
k Sistema
Pr_es_lona . opc!on Consulta en la tabla
Administrar Usuario del :
: Usuario
menu despegable
Despliega la pantalla
O Administrar Usuario con
o . )
el listado de usuarios ya
registrados

lHustracion 105: Diagrama de Actividad — Administrar Usuario
Fuente: Elaboracién Propia



11.1.13.1.2.5.8 Adicionar Usuario
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act Adicionar Usuario /

Usuario

Sistema

[Nuev

0 intento]

Adicionar Us

los campos de texto

Adicionar

Presiona el botén

Presiona el boton

Desplega la Pantalla
Administrar Usuario

uario

Escribe datos de menu en

Despliega la pantalla
Adicionar Usuario

Despliega

[salif]

Presiona
el botén
Aceptar

Recibe datos del
formulario

Valida los datos
recibidos

mensaje de
error

Despliega

[Incorrecto]

[Correcto]

Cierra la pantalla
Adicionar Usuario

Guarda los datos en la
tabla Persona, Teléfono,
Direccién y Usuario

mensaje de
éxito

Regresa a la pantalla
Administrar Usuario con el
listado de usuarios

actualizado

Consulta en la tabla
Usuario

llustracién 106: Diagrama de Actividad — Adicionar Usuario
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.5.9

Modificar Usuario
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act Modificar Usuario /

Usuario

Sistema

Selecciona un usuario de

la tabla

Presiona el boton
Modificar Usuario

Modifica los datos del\

[enviarCodigo

Despliega la Pantal
Administrar Usuari

.

la
o

—e

(codigo)]

Recibe el cédigo de menu

Consulta en la tabla
Usuario

.

formulario en los campoy
de texto

[Nuevo intento]

Presiona el botén Aceptar

§

Despliega la pantalla
odificar Usuario con los
datos recuperados

Recibe datos del
formulario

Despliega

Valida los datos
recibidos

lin Presiona
el boton

Aceptar

[Incorrecto]

mensaje
de error

[Correcto]

v

Cierra la pantalla
Modificar Usuario

Guarda los datos en la
tabla Usuario

Despliega

mensaje
de éxito

(Regresa a la pantalla

Administrar Usuario con el
listado de usuarios

b

Consulta en la tabla
Usuario

llustracion 107: Diagrama de Actividad — Modificar Usuario

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.5.10 Ver Usuario

229

act Ver Usuario /

Usuario

Sistema

v

Selecciona un usuario de
la tabla

O

D

Revisa los datos del

Presiona el boton Ver
Usuario

Despliega la Pantalla
Administrar Usuario

[enviarCodigo(codigo)]

Recibe el codigo de
usuario

Consulta en la tabla
Usuario

Despliega la pantalla Ver

f

3

ormulario en los campoy
de texto

/

Usuario con los datos
k recuperados

)

Presiona el botén Acept?

Usuario

{Cierra la pantalla Ver

Regresa a la pantalla
Administrar Usuario con el
listado de usuarios

llustracion 108: Diagrama de Actividad — Ver Usuario
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.1.2.6 Mddulo 6 — Comunicacién y Publicidad
11.1.13.1.2.6.1 Ingresar a Facebook
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act Ingresar a Facebook /

Usuario Sistema

Selecclor.ia eI. !Vlenu Desplegar Pantalla
Comunicacion y Principal
Publicidad

Despliega en pantalla el
Sitio web
www.facebook.com

Presiona la opcion
Ingresar a Facebook del
Menu despegable

lHustracion 109: Diagrama de Actividad — Ingresar a Facebook
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.2 Modelado de Diagrama de Secuencia
11.1.13.2.1 Introduccién
Los diagramas de interaccion consisten en un conjunto de objetos y sus relaciones

incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos.

11.1.13.2.1.1 Propdsito
e Comprender la dindmica del sistema deseado para la

organizacion
e Identificar posibles mejoras

11.1.13.2.1.2 Alcance
e Describir la dinamica del sistema en el tiempo de la vida de las

clases u objetos.

e Definir un diagrama de secuenciapara cada caso de uso del

sistema.
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11.1.13.2.2 Diagrama de Secuencia
11.1.13.2.2.1 Ingresar al Sistema

sd Ingresar al Sistema /

P00 000000

boolean

: Pantallarnnmpal PantaIIaIAcceso ControladlorAcceso Interfal\ceBD Usulano Proceso
| | | | |
| | 11 desplegarPantallgAccesoo | |
| . ' | |
| 2. introducirDatos() | | | |

»

T gl | | |
3. presionaringresar() | | | |
. | | |
4. OKQ | | |
| |
) |
|
|

5. compararDatos(usuario, . ' :

6. compararDatos(Usuario, . R ..) :boolean

8. OK()

succes(ltru e)

|

|

|

|

|

1 |

10. getUsuario(usuario, ...) :List |
|
|

11. getUsuario(usuario, ...) :List
—————

12. OK()
13. getUsuRol ) :List :
|
I
14. getUsuRol()
|
|
15.0K) |
T
T |
16. getRolMenu() :List : :
| |
17. getUs.lRoI()!
| |
! |
18. OK() |
LI.I ] ] ]
[ | |
19 getProcesoMenu!}_h:Llsl | |
| |
| |
| 20. getProcesoMenu()
]
|
21. OK()
] i

22. desplegarPantallaPrincipal()

10. desplegarPantallaAcceso()

SRR

&
g
8
)
8

llustracién 110: Diagrama de Secuencia — Ingresar al Sistema
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2 Mobdulo 1 - Archivo
11.1.13.2.2.2.1 Administrar Proveedores

sd Administrar Prov eedores

L0 10 0 0O 100

PantaIIaAdmlmstrarProveedor PantaIIaPrm(:lpaI ControladorAcceso ControladorProveedor InterfaceProv eedor Proveedor

!
|
| I 1. desplegarPantaIIaPnnupaI()
!
!
1

2. presionarArchivo()
1

|

| |

3. presionarAdministrarProveedores() _ | |
T ket |

4. administrarProveedor()
T

|
!
!
!
|
!
!
|
!
1 |
5. getProveedores() :List|

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
6|. ?etProveedores() :List

7. OIKQ

8. desplegarPantallaAdministrarProveedores()

|
|
|
|
|
|
'
(o)
s
|
|
|

I
I
I
I
I
I
I
I
I
1

I
I
I

llustracion 111: Diagrama de Secuencia - Administrar Proveedores
Fuente: Elaboracién Propia



11.1.13.2.2.2.2 Adicionar Proveedor
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sd Adicionar Prov eedor

X

Usuario

PantallaAdl(:lolnarProveedor PantaIIaAdmlnllstrarProveedor ControladoIrProv eedor

o O O 10O

InterfaceProv eedor

| |
1. desplegarPantallaAdministrarProveedor()

f »

|
|
|
'
2. pr?sionarAdicionar() |

.) :boolean

Prov eedor

10. adicionar(nombre, ...) :boolean
—’

L

13. TetProveedores() ‘List
1

|
|
|
|
|
|
t |
| |
| |
| |
: 4. desplegarPantallaAdicionarProveedor() :
] |
5. IIenarFormuIario!; : : :
| | | |
6 presjonarAceptarl() : : :
] | | |
1 | |
verificarDatos(success: true) | |
| | |
7 presionaAceptarQ : : :
— " .
8. OK() ! :
| |
: 9. adicionar(nombre, ..
|
|
|
|
|
| 11. OK()
I LI'I ]
| T
| 12. getProveedores() :List
|
|
|
: 14. OK()
i N L
15. deql)legarPantaIIaAdminis(rarPrloveedoro :
0 IJ I
| [l |
| | |
verificarDatos(success: false) | |
| | |
| | |
| | |
; 8. permaneceEnPantallaAdicionarProveedor() | |
. | | |
7. presqonarCanceIe_a{O | | |
| | |
! | |
8. cerrarPantallaAdicionarProveedor() | |
| | |
| |
| |

|

llustracion 112: Diagrama de Secuencia — Adicionar Proveedor

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.3 Modificar Proveedor

sd Modificar Prov eedor

PO 0 0O 100

[ PantallaModificarProv eedor PantallaAdministrarProveedor ControladorProveedor InterfaceProvedor Proveedor
: : 1. desplegarPantaIIaAdmlmstrarProveedor()

|
|

| IJ IJ
2. elegirProveedor() !

1
3. presionarModificar()
|

|
|
[
> |
|

4. OK()

5. getProveedor(codProveedqr) List

|
6. getPlroveedor(codProveedor) ‘List

7. OK()

L1 |_|_|

0
T

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
K

8. desplegarPantallaModifi carIPﬁoveedorDatosRecuperado

9. modificarDatosFormulario()

P

0. presionarAceptar()
1

verificarDatos(success: true)
|

11. presionaAceptarl() :

12. OK()
gl

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
13. modificar(nombre, ...) :boolean :

|
14. modificar(nombre, ...)foolean

|

|

|

|

l

: 15. OK()
| : ;
|

|

|

|

16. getProveedores() :List

l7|. I(_zetPrﬂveedores() :List
-

18. OK()

L

19. desplegarPantal IaAdministrarPrloveedor()

L|.|

verificarDatos(s.Jccef: false)
|

'
12. permaneceEnPaptaIIaModificarProveedoro
10. presionarCancelar() |
|
|

11. cerrarPamaIIaMddificarProveedor()

1

|

1
|
T |
|
|

llustracién 113: Diagrama de Secuencia — Modificar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propia
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sd Ver Proveedor /

O 10 O

Usuario
|

|

|

| |

: 2. eltlagirProveedor() L‘J

[

| [

3. presionarVer() : :
|

4. OK()
— 0 g

PantaIIaVerProveedor PantallaAdmlnlstrarProveedor ControladorProveedor InterfaceProveedor Proveedor

| 1. desplegarPantalIaAdm|n|srarPr0\(eed0r()
L L

5. getProveedor(codProveedor) :List

O O

|
6. getPlrolveedor(codProveedor) ‘List

7. OKQ

8. desplegarPantallaVerProveedorDatosRecuperados()

I
|
|
|
|
|
|
:
I
i o
|

|
9. presionarAceptar()

> I
10. :OK() >
! ]
: |
7 g
T |

R

11 desPIegarPantaIIaAdmlnlslrarProveedorO

L

llustracién 114: Diagrama de Secuencia — Ver Proveedor

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.13.2.2.2.5 Administrar Clientes

sd Administrar Clientes
Uwario : : j j : Q
: PantalIaAdmlmstrarCIlente PantaIIaPrlnC|paI ControladorAcceso ControladlorCIlente InterfacIeCIlente Cllente
| I 1. desplegarPamaIIaPrmmpal() | | I
| | | | |
| | | | |
| 2. presionarArchivo() | | | | |
1 1 -l | | | |
I Ll I I I I
3. presionarAdministrarCliente() ! ! ! ! !
| » | | | | |
'
: 4. adminigtrarCliente() : : :
I I I I I
| | 5. getClientes() :List | |
| | I
: : 6. getClientes() : LlsI
—————»
: : 7.0K(
| | ]
| - - | |
| 8. desplegarPantallaAdministrarClientes() | |
I | I I
T | | T | |
1 1 1 1 1 1 1

llustracion 115: Diagrama de Secuencia — Administrar Clientes

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.2.2.2.6 Adicionar Cliente
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sd Adicionar Cliente /

|
|
|
2. pnlesionarAdicionarO |

PantaIIaAdiclionarCIiente PantaIIaAdmiFistrarCIient

e

PO 10 O100

Controladlorcliente InterfaceCliente Cli?nte

1. desplegarPantallaAdministrarCliente()

O

>

7. presionaAcepta
—

~

4. desplegarPantaIIIaIAdicionarCIienteO

i
|
i
0

5. IIenarFormuIario??

6 presionarAceptarp

I~

9

verificarDatos(success: true)

ar()

. presionarCancel
——P

9.

al

dicionar(nombre, ...)

10. adicionar(nombre, ...) :boolean
—>

11

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
b

oolean

. OK()

L

12. getCIientes_q :List

l3|. TetCIientesO :List
[¢]

14.

!

—>
KO

—L

15. desplegarPantaIIaAdministrar(ljl ente()
1

|

|
verificarDatos(success: false)

|

|

1
8. permaneceEnPantallaAdicionarCliente()

1
8. cerrarPantallaAdicionarCliente

0

L

T
:
:
[
:
[

S

llustracion 116: Diagrama de Secuencia — Adicionar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.7 Modificar Cliente
sd Modificar Cliente

PO 10 0100

4. OK()

oyl

5. getCIiente(codCIientg) ‘List

Usuario

| PantallaModificarCliente PantallaAdministrarCliente ControladorCliente InterfaceCliente Cllente

: : 1. desplegarPantalIaAdmnls(rarCI||ente0 :

| | (] ] |

! 2. elegirCliente() ! ! !

+ t PE‘IJ | |

' . | |

3. presionarModificar() 1 | |

> | |

| |

I

6. get(,ilii:‘nte(codCIielnte) :List

7. OK(

|
|
|
|
|
|
|
l
l ]
|

|

8. desplegarPantallaModifi carCI|en'[eDatosRecuperados()I
- L L
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

9. modificarDatosFormulario() |
|

. ! |

10. presionarAceptay() |
o |

verifi carDatos(successl: true)
[,i |

11. presionaAceptar [
p p JE) |

12. OK()

e e e =[]

13. modificar(nombre, ...) ;boolean

14. modificar(nombre, ...) :boolean
—>

15. OK()

16. getCIienteg‘ :Liét :
1
17. getClientes() ;List
|
18. OK()

:

.

19. de;splegarPantaIIaAdministrar?I ente()

0 A
|
verificarDatos(success: false)
|
|
12. permaneceEnPalntaIIaModificarCIiente()

10. presionarCancelar()

i |
[

|
11. cerrarPantallaModificarCliente()
|

—_—————e e ——— ]

llustracion 117: Diagrama de Secuencia — Modificar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.8 Ver Cliente
sd Ver Cliente /

PO 0 O 100

Pantalla\{ercllente PamallaAdmllnlstrarCI|ente ControladorCIlente InterfaceCliente Clleme

| 1. desplegarPamaIIaAdmlnls(rarCIlente()

|

| | :

| |
|

2. ellegirCIienteO

3. [?resionarVer()

4. OK()

o

I
|
|
|
|
|
|
|
5. getCliente(codCliente) : Lls( |
|

6. g(letiiliente(codclieme) :List

7. OKQ

SR

]

8. desplegarPantal IaVerICIIienteDatosRecuperados()

L

. presionarAceptar !

|
10. OK()
T

9

11. delsplegarPamaIIaAdministrar(}Iienteo
]

|

1 1

i |
> |

lustracién 118: Diagrama de Secuencia — Ver Cliente
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.13.2.2.2.9 Administrar Rango Edad

sd Administrar RangoEdad /

Usuario @ @ @ @ @ @ @ Q Q
} PantallaAdminisuarRango PantallaAdministrarRango ControladorAcceso PantallaPrincipal ControladorVestimenta ControladorRango InterfaceBD Vestimenta RangoEdad
| | | 1. desplegarPamallaPnnclpalo \ \ \ \ \
| | | | | | | |
! ! | ! ! ! ! !
! ! 2. presionarArchivo() ! ! ! ! ! ! !
1 ! ! ! >l | | | | |

| | | | | | | |
! 3. presionarAdministrarVestimentas() ! ! ! ! ! ! !
1 1 1 r.l | | | | |
} } } 4; administrarVestimentas) } } } }
| | | ! | | |
| | | 5. getVestimentas() :List | | |
! ! ! %—m ! !
} } } } 6. getVestimentas() :List }
: : : Lo :
| | | | L |
I s d. - : I ] ] I
I - desp ; 0 I I I I
0 ] ] Lr I I I I
! ! ! ! ! ! !
9 i 0 I I I I I I I I
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| 10. administrarRar 0 | ! } } }
T T T T
! ! ! ! T ‘ 1 | |
I I I | 11. getRar 0 :List | |
! ! ! ! ! !
| | | | | |
} } } } 12. getRangoEdades() List
| | | | |
| | | | |
I I I I 13.0K)
I I I I L ]
| 1 | 1 [l ! [l
1 14. 0 | | !
O [l [l [l | | |
e T | | | | | | |
| | | | | | | | |

llustracion 119: Diagrama de Secuencia — Administrar Rango Edad
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.10 Adicionar Rango Edad

sd Administrar RangoEdad
Usuario @ @ @ @ @ @ @ Q Q
} Pantall i i arRangoCommladorAccesoPanta\laPnnclpal Comroladorvest\menla ComroladorRango InlerfaceBD Vesumema RangoEdad
| | | 1. desplegarPanta\laPrmcnpa\() \ \ \ \ \
! ! ! ! ! ! ! !
| | | | | | | |
| | 2. presionarArchivo() | | | | | | |
1 ! ! ! >l | | | | |
| | | | | | | |
! 3. presionarAdministrarVestimentas() ! ! ! ! ! ! !
1 1 1 >'\ | ! ! ! !
I I I 7 I I I I
! ! ! L 0 ! ! ! !
| | | ! | | |
| | | 5. getVestimentas) :List | | |
| | | %—’m | |
| | | | 6. getVesimentas() :List |
} } } '7.0k0 ‘ }
! ! ! ! U !
I 8. despl ' I ] ] I
| - deg ntalla, t 0 | | | |
) ] ] Lr | | | |
! | | | | | |
9 i 0 I I I I I I I I
! ! ! ! ! ! ! !
! | | ! ! ! ! !
! 10. administrarRar 0 ! - } } }
T T T T
| | | | T | | |
| | | | 11. getRangoEdades() :List | |
| | | | - | |
| | | | | |
} } } } 12. getRangoEdades() :List
! ! ! ! !
! ! ! ! !
| | | | 13.OKQ |
I I I I B ]
| ! ! ! I | I
i 14. Pantall i 0 I I I
o= [l [l [l | | |
T T ! ! ! ! ! ! !
l l l l l l l l l

llustracion 120: Diagrama de Secuencia — Adicionar Rango Edad
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.11 Modificar Rango Edad
sd Modificar Rango Edad

PO 10 O 100

PantalIaModifilcarRangoEdad PantallaAdmini?trarRangoEdad ComroladonRangoEdad InterfaceRangoEdad RangtI)Edad

1. desplegarPantallaAdministrarRangoEdad()
L

L:rl )
m]

|
|
|
2. elegirRangoEdad()

y

3. presionarModificar() :

y

-

5. ge

RangoEdad(codRangoEdad) :List

1
|

e!

1

: 4. OK()
|

|

: 6. getRangoEdad(codRangoEdad) :List
|

|

7. OK()

|
18. desplegarPantaIIaModificarRlapgoEdadDatosRecuperados‘)

]
|

9. modificarDatosFormulario()

10. presionarAceptarQ

T

[l:l ; verificarDatos(success: tru e)

1

|

11. presionarAceptar() |
. !

.
12. OK()

y

I
3. modificar(codRangoEdad, ...) :boolean

-

14. modificar(codRangoEdad, ...) :boolean

<
%

T
15. OK()
I

1
16. getRangoEdades() :List
————————

17. getRangoEdades() :List
- |j E]
L

18. OKQ

19. desplegarPamaIIaAdministrarRar;goEdad()
L
verificarDatos(success: false) Lrl‘

'
12. permanecerEnPantallaModificarRangoEdad()

|

I

1|0' presonarCanceIa‘LQ

; 11. cerrarPantaIIaMod;ificarRangoEdad()
7 .
I I !

1

B e Il

llustracién 121: Diagrama de Secuencia — Modificar Rango Edad
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.2.2.2.12 Administrar Danzas
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sd Administrar Danzas /

PO 10 010 0 01000

Usuario
|

!
!
!
!
! 2. presionarArchivo()
1 !

1. desplegarPanlaI laPri: ncl pal()

!
>l

P, i mDanzascumro\adorAcceso PamallaPrmc\pal ComroladorPrenda ComroladorDanza ImerfaceBD\/esUmenla Danza

6. getVesti mentasb :List

. getDanzas() :List

12. getDanzas() :List

!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
!
!
!
!
!
!
! !
!
1

\
!
!
!
! !
! !
! | !
! 3. presionarAdministrarvestimentas() ! !
1 1 1 -~ 1
} } } 4. administrarvestimentas)
|
} } } 5. getVestimentas() :List
! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
| | | +
| | | |
| ' ' |
| 8. degp listrar |
0 ] ] Lr I
N | | |
9 Danzas() I I I I I
| | | | |
! | ! ! !
| 10. administrarDanzas() | | - !
T T T T
! ! ! ! T
! ! ! ! 11
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! | !
| 14. desplegarPantallaAdministrarDanzas() |
O [l [l [l
T T ! ! ! !
| |

2

llustracion 122: Diagrama de Secuencia — Administrar Danzas

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.13 Adicionar Danza
sd Adicionar Danza

PO 0 O 100

: PantaIIaAdltl:lonarDanza PantaIIaAdmllnlstrarDanza ControladorDanza InterfacIeDanza Danza
| | 1. desplegarPantaIIaAdmlnlslrarDanza() | |
| | L L | |
| | L | |
| 2. presionarAdicionar() | | | |
1 1 > | | |
| | | |
| | | |
I 3. OK0 1 I I
| | |
: 4. desplegarPamalllalAdicionarDanzaO : :
LI |_|_| | |
L | |
5. llenarFormulario() | | | | |
| | | |
| | | |
6. presionarAceptar() | | | | |
* | | | |
| | | |
| | | |
| | | |
; validarDatos(success: true) | | |
| | |
. ! | |
7. presionarAceptar() | | | |
| | |
| | |
8.0 | | |
0 q | |
9. adicionar(nombre, ...) :boolean :
1

10. adicii)nar(nombre, ...) tboolean

11. oKp

12. getDanzas() :List

& — —

1?1. getDanzas() :Li

14. OK()

L]

|
|
|
|
|
Ki
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

115. desplegarPantallaDanza()

i i

verificarDatos(su ccess';false)
|

1
8. permanecerEnPantallaAdicionarDanza()
|

S |

7. presionarCancelar() A

M

|
|
|

; 8. cerrarPantaIIaAdici?narDanzao
5 .
| |
| |

llustracién 123: Diagrama de Secuencia — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracién Propi
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11.1.13.2.2.2.14 Modificar Danza
sd Modificar Danza /

FIOO0 O 100

PanlaIIaMO(IiificarDanza PantalIaAdmiPistrarDanzaS Controla(liorDanza InterfaceDanza Danza

: 1. delsplegarPantaIIaAdministrarDlanza()

. T Tl
2. elegirDanza() |
1 » L
I T
|
|

3. prtlesionarModificarO

I
I
|
I
I
I
4. OK() !

T

5. getDanza(codDanza) :List

6. TetDanza(codDanza ‘List

7. OK()

LI L

9. modifi carDatosFormngrioo

|
10. presionarAceptar()

11. presionarAceptar()

|
|
|
|
|
|
'
; verifi carDatos(succesal‘ true)
|
|
|

|
12. OK()

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I [ |_|_|

| 8. desplegarPantallaModifi c?rPanzaDatosRecuperados()

. |

L |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

13. modificar(codDariza, ...) :boolean

14. modificar(codDanza, ...) :boolean

A

15. OK()

i

16. getDanzas() :List |

17. OK(getDanzas)

|
|
|
| :List
18. OK() J
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

—

19. de'splegarPantaIIaAdministrarIDanzaO

; verifi carDatos(successi‘ false)

12. permanecerEnPantallaAdministrarDanza()

=

0. presionarCanceIa_;O

; 11. cerrarPantaIIaMoldificarDanza()

|
T |
|

llustracién 124: Diagrama de Secuencia — Modificar Danza
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.15 Administrar Regiones

sd Administrar Regiones /

Usuario : : : j 3 @ : Q Q Q
| Pantalla Pantalla Pantalla ComroladorAcceso PantallaPrincipal ControladorBD InterfaceBD Vestimenta Danza Re?lon
! Administrar Administrar Administrar ! ! [

I Vestimenta Danzas Regiones 1. desplegarPantallaPnnupal() I I I I I
! I I I ! ! ! 1 1
1 | | 1 1 1 1 1
| | | 2. presionarArchivo() | | | | | | |
1 ' ' ' | > | | | | |
| I ] 0 I I I I I
| 3. presonarAdmlnlstrar\/eslmentas() | | | | | | |
| | | -l I | | | |
| | | | 4. administrarVestimentas() | | | |
| | | | | | | |
[ [ [ ! . ! ! ! !
| | | I 5. getVegtimentas() :List | | |
| | | | | | |
! | | ! 6. getVestimentas() :List ! !
[ [ [ ! | ! 1
[ [ [ ! | 1
| | | ! - ! 1
[ [ [ ! L ! 1
'

: : 8. despleglarPantallaAdm|n|9rarVes|memas() : : : :
=] ] ] | |_|_ I I | |
9. presicn—rAdminislraeranzasO : : : T | : : : :
| | | | | | | | |
| | 1 1 1 1 1 1 1
| 110. administrarDanzas() | o | | | | |
T T T T Vl | I I I I
| | | | | | | |
| | | | 11. getDanzas() :List | | |
| | | | | | |
| | | | I | |
| | | | 12. getDanzas() :List | |
| | | | 4 L |
| | | | | |
| | | | | |
| | 1 I 13. OK() |
| I I I 1 | I
| ! | | T | |
1 14. PantallaAdministrarDanzas() | | | |
[H) I | | Lr | | | |
) . I | ! | 1 1 | |
15 presonarAd'm|n|s[rarReg|one's() | | | | | | | |
T | 1 1 1 1 1 1 1
| | | 1 1 1 1 1 1
| | 16. administrarRegiones() | o ! | | | |
| T T t Lt | | | |
[ [ ! ! | | 1 ! [ 1
| | | | 17. getRegiones() :List | | |
| | | ! L 1 | |
! ! | ! | 1 !
1 1 | | 18. getRegiones() :List !
| | | | | h 1

| | | | | |

! ! | ! ! !

| | I I 19. OK( i

| | [ | [T | |

| | | | T | |
I i 20. desp PantallaAdministrarRegiones() I I I |
| I T | | | |
T | T | | | | | | |
| 1 1 1 | | | | | | |

llustracion 125: Diagrama de Secuencia — Administrar Regiones
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.2.2.2.16 Adicionar Region
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sd Adicionar Region

I
|
|
2. presionarAdicionar()

PantalIaAdmlnlstrarReglon

ControladorReglon
1. desplegarPantaIIaAdmlnlstrarReglon()

L|J

»

3. OK()

4. desplegarPantal|a/|\d|0|onarReg|on()

|
|
|
|
|
|
|
]
|
|

5. llenarFormulario()

6. presionarAceptar() |

7. presionarAceptar()

L]

; validarDatos(success: true)

I
I
I
I
!
K

7. presionarCancelar() :

- e ]

&

15. desplegarPantallaAdministrarRegion()

9. adicionar(nombre, ...)

InterfaceRegion

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
b

oolean

10. adiciFnar(nombre,

PO 0 O 100

PantallaAdlcmnarReglon

Re?lon
|

...) :poolean

11. OKp

12. getRegiones() :List

13.I getRegiones() :Li

—q

14. OK()

[

y

verificarDatos(su cce&:;false)
|

1
8. permanecerEnPantallaAdicionarRegion()

|
|
|
|
; 8. cerrarPantaIIaAdici(I)narRegion()
|
|
|

i

———— e e e e — =]

S |

llustracion 126: Diagrama de Secuencia — Adicionar Region
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.17 Modificar Region
sd Modificar Regiéon

I O O ORN OI®

: PantaIIaModIificarRegion PantaIIaAdminlistrarRegiones ControladorRegion InterfaceRegion Re?ion
| | 1. desplegarPantallaAdministrarRegion() |

| | L L

| | |'|'|

| 2. elegirRegion()

1 1

|
. >0

|

|

3. pr?sionarModificar()

|
|
|
|
|
|
4. OK() |

T

5. getRegion(codRegion) :List

6. thRegion(codRegior{) :List

7. OK()

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I 8. desplegarPantaIIaModificz?rFlzegionDatosRecuperados()
LI

L

9. modificarDatosFormuIlarioo

|
|
| |
10. presionarAceptar() |
|
|
'

| |
L | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
verifi carDatos(succesl: true) : : :
[1; | | | |
11. presionarAceptar() | | | |
—® | | | |
| | | |
12. OK() [ 1 1
T ] | |
: 13. modificar(codReglion, ...) tboolean :
| |
| 1
| 14. modjficar(codRegion, ...) :boolean
' |
|
| 15. OK()
|
|
| 16. getRegiones() :List |
| |
| 1
| 17. OK(getRegiones) :List
|
|
| 18. OK()
|
1
19. de§p|egarPantaIIaAdministrarﬁzegion() | |
|T| | |
| |
verifi carDatos(successl: false) : : :
| | | |
| | | |
12. permanecerEnPantallaAdministrarRegion() | [ [
. | | | |
10. presonarCanceIa_;() | | | |
——
| | | |
| | | |
| | | |
11. cerrarPanlaIIaMoldificarRegionO : : :
| | | |
T | | | |
| | | |

llustracion 127: Diagrama de Secuencia — Modificar Region
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.2.2.2.18 Administrar Vestimentas
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sd Administrar Vestlmentas

1. desplegarPantaIIaPrlnupal()

2. presionarArchivo() |
1

1
|
3. presionarAdministrarVestimentas()

4. administrarVestimenta()

»

O 10 0O O 00

PantalIaAdmlnlstrarVestlmenta PantaIIaPrlnC|paI ControladorAcceso ControladorVestlmenta InterfaceVestimenta Vestlmenta

8. desplegarPantallaAdministrarVestimentas()

STl
5.

e

tVestimentas() :List

4"“1

6A|gietVeslimentas() :.Lisl
|—— P

7. OK(Q

L

1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1

[}
I
I

|
|
|
!
|
|
!
|
'
e
I
!
|
1

lustracion 128: Diagrama de Secuencia — Administrar Vestimentas

Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.2.2.2.19 Adicionar Vestimenta
sd Adicionar Vestimenta /

PO 0 O 100

PantallaAdicionarVestimenta PantaIIaAdmmlstrarVestlmenta ControladorVestlmenta InterfaceVestimenta \/estlmenta

|

| |

| | 1. desplegarPantaIIaAdmlnlstrarVestlmenta()

| |

| | o7 )

| 2. presionarAdicionar() | |

1 1 » |
| |
| |
| 3. OK() |
|
: 4. desplegarPantaIIaAld cionarVestimenta()
T L

5. llenarFormulario() |

|

|

|

6. presionarAceptar() | |
+ |

|

|

|

; validarDatos(success: true)

7. presionarAceptar()

|
|
|
|
!
8. OK()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
. |
b

©

adicionar(nombre, ...) :boolean

10. adiciFnar(nombre, ...) :poolean

11. OKp

2. getVestimentas() :Lisl;

- —
Q

13, qetVes{imenlas() :

14. OK()

L]

15. despleﬁarPantallaAdminiararVestimentaO

7 7

verificarDatos(su ccess:;false)
|

1
8. permanecerEnPantallaAdicionarVestimenta()
|

7. presionarCancelar() :

- e ]

&

S |

|
|
|
|
; 8. cerrarPantaIIaAdici(I)narVestimenta()
|
|
|

llustracion 129: Diagrama de Secuencia — Adicionar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.20 Modificar Vestimenta

sd Modificar Vestimenta /

PO 0 0O 100

PantalIaModlfllcarVestlmenta PantaIIaAdmlnlsltrarVesllmentas ControladorVestimenta InterfaceVestimenta Vestlmenla

|

|

| | 1. desplegarPantallaAdministrarVestimenta()
| | L L

| | I'|'|
|
1

2. elegirVes(imema()

I
|
L |
| | |
L | |
I L I I
3. prlesionarModificar() : : :
| | |
: 4. OK() o | :
| 1 |
| 5. getVestimenta(codVestimenta) :List |
| |
| |
: 6. getVestimenta(codVestimenta) :List
|
|
| 7. OK(Q
I L |_|_|
18. desplegarPantaIIaModificar\{elslimentaDatosRecuperadosp
L L

9. modifi carDatosFormuIzlﬁrlo()

|
|
| |
10. presionarAceptar() |
|
|
'

; verificarDatos(success: true)

i
|
11. presionar/-\ceptar[;I |
|

|
12. OK()

R

13. modificar(codVestimlema L) booleap
|
1

14. modificarl(codVestimenta' .) :boolean

15. OK()

16. getVestimentas() :List

S~~~

@

17. Ol|<(getVestimenta ) sList

18. OK()
19. desp[egarPamaIIaAdministrarVesit-i'Jmentas()
; verificarDatoqsuccemlfalse)

12. permanecerEnPanltaIIaAdministrarVestimentaO

10. presionarcancelzggo

—_———e e e e - ]

|
|
|
|
; 11. cerrarPamaIIaMoqificarVes(imemao
-5] I
|
|

llustracion 130: Diagrama de Secuencia — Modificar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.21 Administrar Tallas

sd Administrar Tallas
Usuario @ @ @ @ @ @ @ Q Q
| Pantalla Pantalla ControladorAcceso PanlaIIaPrlnclpaI ControladorPrenda ControladorTaIIa In!erfaceBD Prenda Talla
! Administrar  Administrar Tallas ! [ | [
I Prendas I 1. desplegarPantalIaPnnmpaI() I I I I I
! I 1 1 1 1 | 1
I 1 I I I I I
I | 2. presionarArchivo() I I I I I I I
1 ' ' ! >l | | | | |
| | ] = | | | | |
| 3. presionarAdministrarPrendas() ! ! ! ! ! ! !
! Il | >l | | | | |
| | | 4, admims(rarPrendasQ | | | |
I | | | I I I I
I I | ! I I I
| | I 5. getPrendas() List 1 1 1
| 1 1 + »ry | 1
: : : : 6. getPrendas() List :
| | | 17, 0Kg |
| | | [m) + |
I | | | |
'
: : 8. desplegarPanlal!aAdminisraerendqu : : : :
=) | | Lrl 1 1 1 1
i I I T I I I I
9.p dmlnlstrarT?llas() | | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | 10. administrarT allas() | | | | |
T T — 1 T | | |
I I I I 1 I I
| | | | 11. getTallas() :List I I
I I I I I I
I I I I I I
! ! ! ! 12, getTallas) :List |
| | | | . getTallas() :Li N
| | | | |
| | | |
1 1 1 1 13. OKQ 4
1 | | | [J |
I I I I T I
- 1 14. desplegarPantallaAdministrarTallas() | | I I
I I I I I I
T T | | | | T | | |
I 1 1 I I I I I I I

llustracion 131: Diagrama de Secuencia — Administrar Tallas
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.22 Adicionar Talla
sd Adicionar Talla /

I O ORNONONG,

PantaIIaAdilcionarTaIIa PantaIIaAdrr;inistrarTalla ControlaldorTaIIa InterfaceTalla Talla

| |
1. desplegarPantallaAdministrarT alla()

|
|
] = =

arAdicionar() |

|
|
|
|
|
: 2. presio

3. OK()

4. desplegarPantaIIIaIAdicionarTaIIa()

T

|

|

|

|

1
5. llenarFormulario() I

—

|
|
|
6. presionarAceptaro: :
] I
|

verificarDatos(success: true)
|

-l

7. presionaAceptar()
—’

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
b |
|
|

8. OK()
9. adicionar(nombre, ...) :boolean
10. adicionar(nombre, ...) :boolean

11. OK()

L
12. getTallas() :Lisy

|
|
13. getTallas() :List
| ——®m

14. OK(

|
K
|
|
|
|
|
! | ——r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

15. desplegarPantaIIaAdminisIIrarTaIIa()
1
|
|

verificarDatos(success: false)
|

1
8. cerrarPantaIIaAdicionarTaIIa()

T |
1

7. presionarCancelar() |
——P

|

|

|

|

|

| |
8. permaneceEnPantallaAdicionarTalla()
|

|

|

|

|

|

|

1

llustracion 132: Diagrama de Secuencia — Adicionar Talla
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.23 Modificar Talla
sd Modificar Talla /

PO 0 OO0 O

PantaIIaMoldificarTalla PantallaAdn}inistrarTalla Comrola}dorTaIIa InterfaceTalla Talla

]

|
|
| | 1. desplegarPantallaAdministrarTalla()
| L
: 2. equirTaIIa() L'J
| ’ [,I]

|
|
3. presionarModificar() ! :
|

4. OK()
—
5. getTalla(codTalla) :List
. getTalla(codTalla) :List

JE—))

TQ

P~
o
X

=

o
&

8. qeglegarPantalIaModificlarlTaIIaDatosRecuperad

9. modificarDatosFormulario()

R

10. presionarAceptarOJ'_
»

; verificarDatos(st;Jcce$: true)
11. presionarAceptar“é:| :

|
12. OK()

e[

—_——————————_ - — ——— [

¥

13. modificar(codTalla, ...) ;boolean

14. modificar(codTalla, ...) :bloolean

15. OK()

| ] L]

16. getTallas() :List!

17. getTallas() :List
= 9= 2

1
19. desp|egarPantallaAdministrarT alla()

1
; verificarDatos(syccess: false)
1

|
|
| |
| |
12. permanecerEnPantallaModificarTalla()
10. presionarCancelar : :
>
| |
| |
11. cerrarPantallaModificarT alla() |
| |
L | |
|
1

llustracion 133: Diagrama de Secuencia — Modificar Talla
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.24 Administrar Colores

sd Administrar Colores /

Usuario i @ @ @ @ @ @ Q Q
| Pantalla Pantalla ControladorAcceso PanlaIIaPrlnclpaI ControladorPrenda  ControladorColor In!erfaceBD Prenda Color
! Administrar Administrar ! [ | |
| Prendas Colores 1 desplegarPantalIaPnnmpaI() | | I I |
! I 1 ! 1 1 | 1
I 1 I I I I I
| | 2. presignarArchivo() | | | | | | |
1 ; ; ! TS| | | | | |

] | ] t | | | | |
I 3. presionarAdministrarPrendas() ! | | | | | |
! ! | >l | | | | |
| | [ 4. admims(rarPrendas? | I I I
| | ! | | | | |
1 1 ! ! ! 1 1
| | 1 5. getPrendas() List 1 1 1
| | | + >| ] | |
: : : : 6. getPrendas() :List :
! ! : !'7.0kQ :
| |

| | | ] | 0 |
| | 1 | | | |
| L 8 desplegarPanlal!aAdm|n|sraerendasQ | | | |
[N) | | Lrl | | | |
9. dministrar ollores() : : | T : : : :
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| 110. olores() | o | | | |
T T T T Vl | I I I
| ! ! | 1 | |
| | | | 11. getColores() :List | |
| 1 1 1 1 1
| 1 1 1 1 1
| | 1 [ 12. getColores( :Lig._ |
| | | | . getColores() :List |

| 1 1 1 1

| | | | |

1 1 1 | 13.0K)

| 1 | 1 L] 1

| ! | T |
114. desple: arPamaHaAdmlnlstrarCoIore30| I I I
d S I I I I I I
T T | | | | | | |
I 1 1 I I I I I I I

llustracion 134: Diagrama de Secuencia — Administrar Colores
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.25 Adicionar Color
sd Adicionar Color /

010 0100

Usuario
PantaIIaAdilcionarColor PantallaAdmIinistrarCoIor ControlaldorCoIor InterfacIeCoIor Color

| |
1. desplegarPantallaAdministrarColor()

- -

arAdicionar() |

|
|
|
|
|
: 2. presio

3. OK()

4. desplegarPantaIIIaIAdicionarCOImO

|
|
|
|
n
1
T
|
|
|
|
1
5. llenarFormulario() |

4%

|
|
|
6. presionarAceptar(): :
] I
|

verificarDatos(success: true)
|

-l

7. presionaAceptar()
—’

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
b

©
»
=

oolean

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
icionar(nombre, ...) |
|
|

10. adicionar(nombre, ...) :boolean
1

11. OK()

12. getColores() :List

S,

13. getColores() :
—’

15. desplegarPantaIIaAdminisIIrarCOIm()
1
|
|

verificarDatos(success: false)
|

|

|

|

|

|

1 1

8. permaneceEnPantallaAdicionarColor()

1
8. cerrarPantallaAdicionarColor()

7. presionarCancelar(). |
—— P>

|
T |
1

llustracion 135: Diagrama de Secuencia — Adicionar Color
Fuente: Elaboracion Propia
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car Color
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sd Modificar Color /

X

O 10 O 10O

10. presionarAceptar()J'_
—

11. presionarAceptar‘_)

L

e

-

verifi carDatos(stIJccess true)

I
19. desplegarPantallaAdministrarColor()

10. presionarCancelar

i

1
; verificarDatos(syccess: false)

; 11. cerrarPantallaModificarColor()
|

Usuario
: PantaIIaMoldificarColor PantallaAdministrarColor ControladorColor InterfaﬁeCoIor Collor
| | 1. desplegarPantallaAdministrarColor() | |
| | L L | |
| 2. eleqirCoIor() L‘J L‘J | |
1 >|j | | |
| | | |
3. presionarModificar() ! : : :
| 4. OK() | | |
| —_— 1 |
| 5. getColor(codColor) :List |
| > [
| 6. getColor(codColor) :List
! )
|
|
|
8. qeylegarPantallaModificlarICoIorDatosRecuperados()
9. modificarDatosFormulario()

ol

(=%

T T

icar(codColor, ...) iboolean

14. modificar(codColor, )I :boolean

15. OK()

1

]

6. getColores() :List

17. getColores() :List

12. permanecerEnPantallaModificarColor()

|
|
|
[
(o]
|
|
|
|
|
|
|
|
1

llustracion 136: Diagrama de Secuencia — Modificar Color

Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.2.2.2.27 Administrar Prendas
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sd Administrar Prendas /

X

O 1O O O 10 O

PantalIaAdmmlstrarPrenda PantaIIaPnnmpaI ControladorAcceso ControladorPrenda InterfacePrenda Prenda

»

Usulario
|
| I 1. desplegarPantaIIaPrlnupal()
| |
| |
| 2. presionarArchivo() | |
1 1 > |
I L I
3. presionarAdministrarPrenda() | |
1 » | |
| = -
| 4. administrarPrenda()
| |
| |
I I
| |
| |
| |
| |
| |
'
: 8. desplegarPantallaAdministrarPrendas()
[m] |
T | |
1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5. getPrendas() :List |

7. OK(Q

6. getPrendas() :List
—

lustracién 137: Diagrama de Secuencia — Administrar Prendas

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.28 Adicionar Prenda
sd Adicionar Prenda /

PO 0 0O 00

PantaIIaAdiclionarPrenda PantalIaAdmiInistrarPrenda ControladorPrenda InterfacePrenda Prenda

1. desplegarPantallaAdministrarPrenda()
N L

W)

|
|
|
2. presionarAdicionar() |
1 [l
>

|
|
|
|
3. OK() |

|

|

|

|

|

| g 4. desplegarPantallaAdicionarPrenda()
o<

, -
5. llenarFormulario()

|

|

|

6. presionarAceptar() |
. |

|

1

verificarDatos(success; true)
|
7. presionarAceptar()I [

|

|

.
8. OK()

o —

9. adicionar(nombre, ...) :boPIean

10. adiciolnar(nombre, ) iboolean

11. OK()

12. getPrendas() :List|

—

@

13|. getPrendas() :LI'

14. OK()

LI_l

8. delspﬁgarPantallaAdministrarPlrendaO
u‘
|
|
verificarDatos(s.Jcce$l: false)

8. permanecerEnPanltaIIaAdicionarPrendaO

7. presionarCancelar().

8. cerrarPantaIIaAdicionarPrenda()

|
T |
|

llustracion 138: Diagrama de Secuencia — Adicionar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.2.29 Modificar Prenda
sd Modificar Prenda
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llustracion 139: Diagrama de Secuencia — Modificar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia
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sd Ver Prenda /
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llustracion 140: Diagrama de Secuencia — Buscar Prenda por Nombre
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.13.2.2.2.31 Administrar Guardarropa

sd Administrar Guardarropa
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llustracion 141: Diagrama de Secuencia — Administrar Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia
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llustracion 143: Diagrama de Secuencia — Modificar Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia
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llustracion 144: Diagrama de Secuencia — Ver Guardarropa
Fuente: Elaboracion Propia

Médulo 2 — Transacciones

1 Administrar Alquileres

sd Administrar Alquileres
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llustracion 145: Diagrama de Secuencia — Administrar Alquileres
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.3.3 Modificar Alquiler
sd Modificar Alquiler /
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llustracion 147: Diagrama de Secuencia — Modificar Alquiler
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.3.4 Ver Alquiler
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1 | | | |
] g | | |
3. presionarVer() | I I I
1 | | | |
! 4. 0K I I I
[ 0 P [ 1
| 5., getAlquiler(codAlquiler) § |
| Lisf———» [
: 6.ge|t/—\||qui|er(codAI uiler) List
: 7. OK()
! n
|
Lp

| |
presionarAceptar() |
|
10. OK()
|
11. desplegarPantaIIaAdmlnlstrarAI
L,.I

©

iler()

=)
<.

-

ﬂ____r

llustracion 148: Diagrama de Secuencia — Dar de Baja Alquiler
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.2.2.3.5 Registrar Devolucion
sd Registrar Devolucion /

PO 0 010000 00

| PanlaIIaReglsl‘rarDevoluclon F'anla\IaAdmmlslravAlquller ControladovAIquller Inter(aceD‘evoluclon Devoluclon Dela\leDevquc\on Delal\eGuavdarropaA\qul\er

!

| | 1. desple arPantaIIaAdmmlararAlquwler()
| \ M

|

!

1

2. selecclonaAlqmler()
!

!
>l

25. desplegarPantallaAdministrarDevolucion()

1
; verificarDatos(success: false)

9. permanecerEnPantallaRegistrarDevolucion()

!

!

presionarCancelar() |
— |
!

1
; 9. cerrarPantallaAdicjonarAlquiler()

!
! \ \ ! \
! ! ! ! !
| | | | |
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! ! ! !
3. presionaRegistrarDevolucion() - | | | | | |
! ! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! ! !
! 4. OK() ! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
| | | | | |
| 5. ar D 0 ! ! ! ! !
) H I I I I I
I u ! ! ! ! !
6. llenarFormulario()l ! ! ! ! ! ! !
| | | | | | |
! ! ! ! ! ! !
7. presionarAceptar() } } } } } } }
! ! ! ! ! ! !
| | | | | | |
| ! ! ! ! ! !
; validarDatos(success: ‘true) } } } } } }
_[I] ! ! ! ! ! ! !
. presionarAceptar() | | | | ! ! !
- | | | | | | |
! ! ! ! ! ! !
9 Oko ! ! ! ! ! !
d >l I I I I I
} 10. adjcionar(coddevolucion, ...) :boolean } } } }
! ! ! ! !
| 11. adicionar(coddevolucion, ...) :boolean | | |
! > ! ! !
. . ! ! ! !
| | | | y | | |
I I I . 12. OKp I I I
I I I [T I I I I
} } } 13. DetalleD: olucion, ...) boo\ea‘n } } }
| | | | | | |
} } } 14. adic\cnarDetaIIeDevoluc\c‘n(ccddevo\uclonf ...) :boolean } }
! ! ! [l ! !
! ! ! ! ! !
I I I 15. OK() | I I
! ! ! T ! !
I I I _ L I I I
| | | 16. actualizarDetal ...) tboolean | | |
| | | ﬂ | | | |
| | | | | | |
| | | 17. acf tall ...) :boolean |
! ! ! + + !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
| | | 18. OK() 1 |
| | | J L ] ] |
} } } 19. i Iquil _.,‘):boolean } } }
! ! ! ! ! !
! ! ! | | !
! ! ! 20. cambiarEstado(codAlquiler, ...) :boolean |
! ! ! [l [l
! ! ! !
I I I - |21, OKQ
! ! ! i T
| | | L |
| | | 2. getAlquileres) :Lisi I
! ! ! !
I | | ; L
| | | etAlquileres() :List
| | | EEEE—
! ! !
| | | 24. OK()
! ! | _U
| |
! !
! !
!
!
|
!
! 3]
!
|
8.

1
!
!
!
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!
|
T
!
!
!
!
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!
!
!
!
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!
!
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!
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!

llustracion 149: Diagrama de Secuencia — Registrar Devolucion
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.3.6 Administrar Reservas

X

Usuario

sd Administrar Reservas /

O 1O O O 0 O

PantalIaAdmlnlstrarReserva PantallaPrmmpal ControladorAcceso ControladorReserva InterfaceReserva Reserva

|
2. presionarTransacciones()
1

1. deq)legarPantaIlaPnnmpaIO

3. presonarAdmlnlararReservasO

y

[ S

y

'
4. administrarReserva() g
L

|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
5. getReservas() :List |
I

6. getReservas() :Llst
EE—

7. OKQ

8. des)leglarlPantallaAdministrarR servas()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]
|
|

———

llustracion 150: Diagrama de Secuencia — Administrar Reservas
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.3.8 Modificar Reserva

O OO OINONG

PantallaModlIflcarReserva PamalIaAdmlnllstrarReserva Controlad?rReserva InterfaceReserva Reserva DetaIIeReserva

|

|

| | 1. desplegarPantallaAdministrarReserva()
| | L L

I

|

1

| 7 =

2. elegirReserva() |
| >

| =
|

]

3. prels'onarModificar()

4. OK( _

etReserva(codReserva) :List

6. getReserva(codReserva) :List

7. OK()

8. desplegarPantaIIaModlflcaI\rFlieservaDatosRecuperadoso

]

I

|

|

|

|

I

|

|

|

|

|

I

|

|
[N)
9. modificarDatosFormulario()

I
I
| |
10. presionarAceptar()! |
Ll |

|

'

verificarDatos(success: true)

11. presionarAceptar()
L

13. modificar(codReseiva. ...) :boolean

14. modificar(codAlquiler, ...) :boolean

15. OK()

Ll

16. madificar(codAlquiler, ..) :boolean :

17. modificar(clodReserva

18. OK()

]

19. getReservas() :List :

20. getReservas() :Li;sl

21. OK(

L

U | © [ —

22. delgnlegarPanlallaAdminislrarRFserva()
M)

1
verificarDatos(success: false)

12. permanecerEnPantallaAdministrarReserva()

0. presionarCancelar
I

; 11. cerrarPantallaModificarReserva()
I

—_—————S e ——

)

llustracién 152: Diagrama de Secuencia — Adicionar Reserva
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.3.9 Ver Reserva
sd Ver Reserva /

i

Usuario
: PantaIIaVIerReserv a PantalIaAdminIistrarReserva Controlad(l)rReserva InterfaceIReserva Res;srva
| | 1. degplegarPantallaAdministrarReserva() | |
| | L L | |
! 2. elegirReserva() L'J L"l ! !
| 1 » 1 | | |
] g | | |
3. presionarVer() ! ! ! !
1 | | | |
! 4. 0K I I I
[ 0 o [ 1
| 5. getReserva(codReserva) | |
| List————® 74 |
: 6. geltR’leserva(codResen/a) :List
: 7. 0K(Q
i N L
! 8. desplegarPantallaVerReservaDatosRecuperados() : :
H L | |
) | | | | |
9. presionarAceptar() | | | |
| | | |
10. OK() ! : :
| | |
11. d?splegarPantaIIaAdministrarR(lasen/a() : :
] |J I I
| |
| |

llustracion 153: Diagrama de Secuencia — Ver Reserva
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.2.2.4 Modulo 4 — Opciones
11.1.13.2.2.4.1 Administrar Sucursales
sd Administrar Sucursales /

O o O 0O 100

Usuario
PantaIIaAdmlnllslrarSucursaI PanlallaPrlnclpal ComroladorAcceso ControladorSucursal InterfaceSucursal Sucursal
| 1 desplegarPantalIaPrlnC|pa|0|

|
2. presiubarOpciones() IT' IT'

|
3. presionarAdministrarSucursales() o !
T L

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

| 4. administrarrSucursales()
: : . getSucursales() :List
[———®h .

: : (i ?etSucursale% ‘List

: : 7. OK()

| |

! 8. desplleqarPamaIIaAdminis(rarSucumI.es() :
O I !

| | |

| | |

| | |

m) |
i
I
I
I

lustracion 154: Diagrama de Secuencia — Administrar Sucursales
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.4.2 Adicionar Sucursal
sd Adicionar Sucursal /

L O OO ON®

PamalIaAd|C|IonarSucursaI PantallaAdministrarSucursal ControladorSucursal InterfaceSucursal Sucursal

|
|
| | 1. desplegarPantallaAdministrarSucursal()
| | L L
| | H H
| 2. presionarAdicionar() | |
1 1 > |
| |
| |
| 3. OK() |
|
|
| 4. desplegarPantaIIlaédicionarSucursal0
H
5. llenarFormulario() |

6. presionarAceptar()

; verificarDatos(success: tru)
|

|
7. presionarAceptar () | :
|

.
8. OK()

9. adicionar(nombre, ...) :boolean

10. adiciolnar(nombre, ...)I:boolean

11. OK)

|

2. getSucursales() :Lisx:
EEEE—— ]

13. ?etSucursaIes() iLiS

i
>
]
X

1S

————— e - —— - [[C

g

15. desplgqarPamalIaAdminisrarSucursal()

|

|
verificarDatos(success: false)

|

|

'
8. permanecerEnPlantaIIaAdicionarSucursaI0
7. presionarCancelar |

|
; 8. cerrarPantallaAdicionarSucursal()
|
|
|

e

e

llustracién 155: Diagrama de Secuencia — Adicionar Sucursal
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.4.3 Modificar Sucursal
sd Modificar Sucursal /

O 0 0 O 00

4. OK(

: PantallaPrincipal F'amalIaModlIflcarSucursaI PamallaAdmlnllstrarSucursaI ControladorSucursal Imerfacelsucursal Sucursal
| | 1. desp/garPamaIIaModlflcarSucursalo |
| | L L |
| | L|'I |
| f . | | |
| 2. elegirSucursal() > | |
I = I I
3. presionarModlificar() : : :
| |
| |
|
|

5. getSucursal(codSucursal, ...) :List

6. getSucursal(codSucursal, ...) :List

7. OK(Q

T

1 Y8

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
8. deplegarPantaIIaModificalrslucursaIDatosRecuperadol
9. modlflcarDatosFormuIarioo LIJ
L »l
L
] ]
|
1

1
10. presionarAceptar()

'
verificarDatos(wcch true)

esionarAceptar() | :

12. OK(Q

11.p

|

13. modificar(codSucursal, ...) :booleanI
|

14. modificlar(codSucursaI, 'i') :boolean

I
15. OK()

6. getSucursales() :List

'
17|. I?etSucursaIes() iList

18. OK()

L
|
|

19. deEIegarPamalIaAdministrarSucuml()

1
verificarDatos(success: false)

|
12. permanecerEnPantallaModificarSucursal
10. prlesionarcancelar()

|
|
| |
| |
| |
: 11. cerrarPantallaModificarSucursal(
| |
| |
| |

—— e e 2

llustracion 156: Diagrama de Secuencia — Modificar Sucursal
Fuente: Elaboracion Propia
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sd Administrar Multas

PantallaAdministrarMulta Pantallarrincipal ControladlorAcceso ControlaldorMuIta Interfa(i‘e

|
| 1. desplegarPantallaPrincipal()
|
|

'
2. presionarOpciones()

1
3. presionarAdministrarMultas()

I
I

I

I I I

| | |

I g I I
I I I

I I I

I I

I

I

|
4. administrarMulta()
1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5. getMultas() :List :

Multa Multa

0

1
8. desplegarPantallaAdministrarMultas()

|
1 T

i
|
|
|
|
|
|
|
|
:
| P 7.0K
| LI L
: :

L] |
i |

|
|
|
|
| 6. getMultas() :Li
|
|
|
|
|

llustracion 157: Diagrama de Secuencia — Administrar Multas
Fuente: Elaboracién Propia
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276

sd Adicionar Multa /

PantallaAd

2. presionarAceptar()

icionarMulta PantaIIaAdmmlstrarM ulta ControladorMuIta

1. desplegarPantaIIaAdmlnustrarMulta()
1

I 1
| =

4. desplegarPantallaAdicionarMulta()

5. llenarFormulario()

7. presionarAceptar(),

—»

7. presionarCancelar()
—P

. i
)

6. presionarAceptar()
—p

verificarDatos(success: true)
; |
|

|
8. OK()
T

[

|
verifi carDatos(sucIces false)

8. permaneceEnﬁ’antaIIaAdicionarMuIta()
|

|
|
|
|
I
8. cerrarPantallaAdicionarMulta()
|
|
|

<

L ORI OO O

Interfa(l:eMuIta

9. adicionar(nombre, ...) :boolean

10. adicionar(nombre, ..

11. OK()

.) :boolean

2. getMultas() :ListI

14. OK()

|
|
|
13. getMultas() :List

[|:|<

15. desfl)legarPantallaAdministrlarMuIta()

U

llustracion 158: Diagrama de Secuencia — Adicionar Multa

Fuente: Elaboracion Propia
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277

sd Modificar Multa

|
2. elegirMulta()

1. desplegarPantaIIaAdm|n|strarMulta()
1

3. presioharModificarO !

4. OK()

5.

T

etMulta(codMulta, ...

L ORI OO ON®

PantaIIaMotljlﬂcarMuIta PantaIIaAdmlnlstrarM ulta ControladorMuIta Interfa?eM ulta

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
)

:List

6. getMulta(codMulta, ...

7. OK()

) :List

gl

8|. desplegarPantallaModifi clarIMuItaDatosRecuperadi)

O

9. modificarDatosFormulario()

10. presionarAceptar() :
—>_

11. presionarAceptar .5
— P>

i

verificarDatos(success: true)
|

|

|

1
12. OK()

7. presionarCancelar() |
— P>

19. despllegarPantaIIaAdministrIarM ulta()

13.

m

o

odificar(nombre, ...) .t?oolean

I

|
verificarDatos(succes: false)

|

8. permaneceEnl?antaIIaModificarM ulta()

|
|
|
|
8. cerrarPantallaModificarMulta()
|

6. getMultas() :List|
—’

L]
|
:
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

14. modificar(nombre, ..

- 15. OK()

.) ;boolean

- 18. OK(

17. getMultas() List

B e e e I

llustracién 159: Diagrama de Secuencia — Modificar Multa

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5 Mobdulo 5 — Administrar Sistema
11.1.13.2.2.5.1 Administrar Menus

sd Administrar Menus

I CHN O OO ONG

PantallaAdministrarMenu PantaIIaPrlnC|paI ControladorAcceso ControladorMenu InterfaceMenu

|
| 1. des)legarPamaIIaPnnmpalo
|

|
'
2. presionarAdministrarSistema()
I g~
|
|

1
3. presionarAdministrarMents()

|
|
|
|
|
|
|
4. administrarMenu()

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5. getMenus() :List |

7. OK()

J i
l
|
!

|
|
|
|
| 6. getMenus() :List
|
|
|
|
|

1
8. desplegarPantallaAdministrarMenu()

|
1 T

A

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
(]
|

lustracion 160: Diagrama de Secuencia — Administrar MenUs
Fuente: Elaboracién Propia
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279

sd Adicionar Menti

X

Usuario
|
|
| |
| |
| |
|
1

O 1O O 0O

PantaIIaAdllt:lonarMenu

o
5. llenarFormulario()

7. presionarCancelar

—»

o

6. presionarAceptarQ!_
——

7. presionarAceptar()_:_IEI:|
l—

PantaIIaAdmllmstrarMenu ControladorMenu Interfacl:eMenu eI
1. desplegarPantallaAdministrarMenu() | |
1 1 I I
L L | |
2. presicinarAdicionar() | : : :
| | |
| | |
| | |
| |
| |
4. desplegarPantallaAdicionarMenu() | |
| |
| |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
. ! | | |
:l verificarDatos(success: true) | | |
| | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
8. OK() | |
| |
9. adicionar(nombre, ...) :bloolean :
|
1
10. adicionar(nombre, ...) 5b00|ean

|
|
|
1
K
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

15. desplegarPantaIIaAdm|n|st
I:l <

11. OK()

]

2. getMenus() :List |
|
|

13. getMenus() :List

14. OK()

arMenu()

verificarDatos(suclceS: false)

8. permanecerEnPantallaAdicionarMultal

i

8. cerrarPantaIIa»iAdicionarMenuO

it

llustracién 161: Diagrama de Secuencia — Administrar Men(

Fuente: Elaboracion Propia
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sd Modificar Mena

X

Usuario

O

|
2. elegirMenu()

PantallaMo?ificarMenu

O O

PantallaAdministrarMenu

ControladorMenu

1. desplegarPantallaAdministrarMenu()
L L

)

g

’_L

|
|
3. presionarModificar() ! :
|

4. OK()

T

5. getMenu(codMenu, .

InterfaceMenu
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llustracién 162: Diagrama de Secuencia — Modificar Menu

Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.4 Asignar Procesos a Menus

sd Asignar Proceso a Menu
Usuario : : j :i
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llustracion 163: Diagrama de Secuencia — Asignar Proceso a Menu
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.5 Administrar Roles
sd Administrar Rol /
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llustracién 164: Diagrama de Secuencia — Administrar Roles
Fuente: Elaboracion Propia
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sd Adicionar Rol
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llustracion 165: Diagrama de Secuencia — Adicionar Rol

Fuente: E

laboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.7 Modificar Rol
sd Modificar Rol
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- 18. OK(

[
[
[
[
[
[
i
! [
i
[
[
[
[
[
[

19. des;:lilegarPantaIIaAdministrlarRoles()
I
|

verificarDatos(succes: false)
|

|
8. permaneceEnl?antaIIaModificarRoI()

[

7. presionarCancelar() | |
— P

[

[

8. cerrarPantallaModificarRol()
|

llustracion 166: Diagrama de Secuencia — Modificar Rol
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.8  Asignar Menu a Rol

sd Asignar Ment a Rol /
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H o1l
I I -Li I I I
| | | 5. getRoles() :List | | |
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llustracién 167: Diagrama de Secuencia — Asignar Menu a Rol
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.2.25.9  Administrar Usuarios
sd Administrar Usuarios /
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llustracion 168: Diagrama de Secuencia — Administrar Usuarios
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.10 Adicionar Usuario
sd Adicionar Usuario /
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llustracion 169: Diagrama de Secuencia — Adicionar Usuario
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.11 Modificar Usuario
sd Modificar Usuario /
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llustracion 170: Diagrama de Secuencia — Modificar Usuario
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.13.2.2.5.12 Ver Usuario
sd Ver Usuario /
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llustracion 171: Diagrama de Secuencia — Ver Usuario
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.13.2.2.5.13 Asignar Rol a Usuario
sd Asignar Rol a Usuario /
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llustracion 172: Diagrama de Secuencia — Asignar Rol a Usuario
Fuente: Elaboracion Propia
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sd Asignar Sucursal a Empleado /
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llustracion 173: Diagrama de Secuencia — Asignar Sucursal a Usuario
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.13.2.2.6 Mddulo 6 — Comunicacién y Publicidad

11.1.13.2.2.6.1 Ingresar a Facebook

sd Ingresar a Facebook /

Usuarlo

O

PantallaPrlnmpaI ControladorAcceso
| 1. deplegarPantaIIaPnnC|paI()
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U
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|
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4. OK()

5. desplegarWebSiteFacelbook()

lustracion 174: Diagrama de Secuencia — Ingresar a Facebook
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.14 MODELO DE DATOS
11.1.14.1 Modelado de Diagrama de Clases
11.1.14.1.1 Introduccion
El modelado de diagrama de clases es un artefacto de la disciplina analisis disefio en
la metodologia RUP la cual estamos implementando.
11.L1.14.1.1.1 Propodsito
e Comprender la estructura del sistema deseado para
Organizacion.
e Identificar clases de analisis y disefio.
11.1.14.1.1.2 Alcance
e Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su
segunda iteracion.
e Identificar y definir los objetos del sistema segun los objetos

del sistema deseado aprobado por la Organizacion



11.1.14.1.2 Diagrama de Clases
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class Diagrama de Clases
Rol
Nenu
- codRal: int
- codMenu: int " nombee: Sting
- nombre: String - desaiipcion: String
Bl o Sting - estado: boolean = trus
- estado: boolean = true
Proceso n
2 + getRolMenuf) : List !
Garantia e i + getMenus) - List |
- nombre: Shing + getlenuint) ® List menuRol ¢
- codGarantis: int ] ::T::”‘;"‘J'm:”‘"g procesohenu + =didonarMenu(Sting, Sting)  boslean 3 |
- nombre: Sting 9 B + modif String. String) : bealean Asignar() : L
= | Tkl e [ i St e 1 [ oz e
+ eliminarMenuDeRol(int, int) : boclean 3 “
+ adicionarGarantisilquiler]) : boolean + getProcesclenu() : List + gethMenuDeRclSinAsignarint) : List : gE(E""ffL}' ",.Lm
+ modificarGarantisAlquiler]  boslean + getProcesoMenul) : List + ssignarienuRol(int, int) : beolesn o tRoll - int
+ eliminarProcessDeMenu() : boolean $ + getFiltroRol(} - List
uf) : boo + gelFiltrahenu(String, int) : List + getContFilRoI : int
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llustracion 175: Diagrama de Clases
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.14.2 Modelado de Datos
11.1.14.2.1 Introduccion
El modelado de datos nos sirve para tener un detalle de las tablas con sus respectivos
campos de la base de datos.
11.L1.14.2.1.1 Propdésito
e Comprender la estructura de las tablas y sus campos, en la base de
datos de nuestro sistema deseado para la Organizacion.
e Identificar los tipos de campos de cada tabla de la base de datos.
11.1.14.2.1.2 Alcance
e Describir los campos de cada tabla de la base de datos
especificando el tipo, longitud y descripcion de cada campo.
e Identificar y definir las relaciones entre las diferentes tablas de la
base de datos de nuestro sistema deseado y aprobado por la

Organizacion.
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11.1.14.2.2 Diagrama Entidad Relacion
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llustracion 176: Diagrama de Datos
Fuente: Elaboracién Propia
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11.1.14.2.3 Script de la Base de Datos
11.1.14.2.3.1 Tabla Direccion
CREATE TABLE direccion
(
coddireccion serial NOT NULL,
codpersona timestamp without time zone NOT NULL,
barrio character varying(5e),
calle character varying(60),
numerocasainteger,
referenciacharactervarying(200),
pkey PRIMARY KEY (coddireccion),

FOREIGN KEY (codpersona) REFERENCES persona (codpersona)
)
11.1.14.2.3.2 Tabla Persona
CREATE TABLE persona
(
codpersona timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
numerodocumento integer,
nombrepersona character varying(35) NOT NULL,
apellidopaterno character varying(35),
apellidomaterno character varying(35),
correoelectronico character varying(50),
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,

PRIMARY KEY (codpersona)
)s
11.1.14.2.3.3 Tabla Teléfono
CREATE TABLE telefono
(
codtelefono serial NOT NULL,
codpersona timestamp without time zone NOT NULL,
numerotelefonointeger,

PRIMARY KEY (codtelefono),
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FOREIGN KEY (codpersona) REFERENCES persona (codpersona
)
11.L1.14.2.3.4 Tabla Proveedor
CREATE TABLE proveedor
(
codproveedor serial NOT NULL,
codpersona timestamp without time zone NOT NULL,
fecharegistro timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
ciudad character varying(35) NOT NULL,
nombreempresa character varying(35) NOT NULL,
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codproveedor),
FOREIGN KEY (codpersona) REFERENCES persona (codpersona)
)
11.1.14.2.35 Tabla Usuario
CREATE TABLE usuario
(
codusuario serial NOT NULL,
codpersona timestamp without time zone NOT NULL,
nombreusuario character varying(25),
contrasenia character varying(35),
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codusuario),
FOREIGN KEY (codpersona) REFERENCES persona (codpersona)
)
11.1.14.2.3.6 Tabla Proceso
CREATE TABLE proceso
(
codproceso serial NOT NULL,
nombre character varying(35),
descripcion character varying(25),

enlace character varying(200),
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estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
KEY (codproceso)

)

11.L1.14.2.3.7 Tabla Menu

CREATE TABLE menu

(

codmenu serial NOT NULL,

nombre character varying(25),

descripcion character varying(25) NOT NULL,

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codmenu)

)

11.1.14.2.3.8 Tabla Proceso-Menu

CREATE TABLE procesomenu

(

codmenu integer NOT NULL,

codproceso integer NOT NULL,

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codmenu, codproceso),
FOREIGN KEY (codmenu) REFERENCES menu (codmenu),
FOREIGN KEY (codproceso) REFERENCES proceso (codproceso)

)

11.1.14.2.3.9 Tabla Rol

CREATE TABLE rol

(

codrol serial NOT NULL,

nombre character varying(25) NOT NULL,

descripcion character varying(50) NOT NULL,

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codrol)

)5



11.1.14.2.3.10 Tabla Menu-Rol
CREATE TABLE menurol
(
codmenu integer NOT NULL,
codrol integer NOT NULL,
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codmenu, codrol),
FOREIGN KEY (codmenu) REFERENCES menu (codmenu),
FOREIGN KEY (codrol) REFERENCES rol (codrol
)
11.1.14.2.3.11 Tabla Rol-Usuario
CREATE TABLE rolusuario
(
codusuario integer NOT NULL,
codrol integer NOT NULL,
fechainicio timestamp without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
estadoboolean DEFAULT true,
KEY (codusuario, codrol, fechainicio),
FOREIGN KEY (codusuario) REFERENCES usuario (codusuario),
FOREIGN KEY (codrol) REFERENCES rol (codrol)
)s
11.1.14.2.3.12 TablaCliente
CREATE TABLE cliente
(
codcliente serial NOT NULL,
codpersona timestamp without time zone NOT NULL,
fecharegistro timestamp without time zone DEFAULT now(),
estadoboolean DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codcliente),
FOREIGN KEY (codpersona) REFERENCES persona (codpersona)

)5
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11.1.14.2.3.13 Tabla Sucursal

CREATE TABLE sucursal

(

codsucursal serial NOT NULL,

nombresucursal character varying(25) NOT NULL,

ciudad character varying(50) NOT NULL,

lugar character varying(200) NOT NULL,

contactos integer,

correoelectronico character varying(1590),

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codsucursal)

)

11.1.14.2.3.14 Tabla Trabaja

CREATE TABLE trabaja

(

codusuario serial NOT NULL,

codsucursal serial NOT NULL,

fechainiciogestion timestamp without time zone NOT NULL

now(),

fechafin timestamp without time zone,

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,

PRIMARY KEY (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion),

FOREIGN KEY (codsucursal) REFERENCES sucursal (codsucursal),
FOREIGN KEY (codusuario) REFERENCES usuario (codusuario)

)

11.1.14.2.3.15 Tabla Talla

CREATE TABLE talla

(

codtalla serial NOT NULL,

nombretalla character varying(25) NOT NULL,

descripcion character varying(25) NOT NULL,

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
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PRIMARY KEY (codtalla)

)

11.1.14.2.3.16 Tabla Color

CREATE TABLE color

(

codcolor serial NOT NULL,

nombrecolor character varying(200) NOT NULL,

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codcolor)

)

11.1.14.2.3.17 Tabla Rango-Edad

CREATE TABLE rangoedad

(

codrangoedad serial NOT NULL,

nombrerangoedad character varying(25) NOT NULL,

descripcion character varying(25),

estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codrangoedad)

)

11.1.14.2.3.18 Tabla Region

CREATE TABLE region

(

codregion serial NOT NULL,

nombreregion character varying(25) NOT NULL,

estadoboolean DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codregion)

)s

11.1.14.2.3.19 Tabla Danza

CREATE TABLE danza

(

coddanza serial NOT NULL,

nombredanza character varying(25) NOT NULL,



codregion integer NOT NULL,
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (coddanza),
FOREIGN KEY (codregion) REFERENCES region (codregion)
)s
11.1.14.2.3.20 Tabla Vestimenta
CREATE TABLE vestimenta
(
codvestimenta serial NOT NULL,
codrangoedad integer NOT NULL,
sexo character varying(1l) NOT NULL,
coddanza integer NOT NULL,
fotovestimenta character varying(100),
nombrevestimenta character varying(25) NOT NULL,
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codvestimenta),
FOREIGN KEY (coddanza) REFERENCES danza (coddanza),
FOREIGN KEY (codrangoedad) REFERENCES rangoedad (codrangoedad)
)s
11.1.14.2.3.21 Tabla Prenda
CREATE TABLE prenda
(
codprenda serial NOT NULL,
codvestimenta integer NOT NULL,
codtalla integer NOT NULL,
nombreprenda character varying(15) NOT NULL,
descripcion character varying(25),
codcolor integer NOT NULL,
fotoprenda character varying(100),
precioestreno integer NOT NULL,
precionormal integer NOT NULL,

precioantiguo integer,
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fechahoraregistro timestamp with time zone NOT NULL DEFAULT now(),
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codprenda),
FOREIGN KEY (codcolor) REFERENCES color (codcolor),
FOREIGN KEY (codtalla) REFERENCES talla (codtalla),
FOREIGN KEY (codvestimenta) REFERENCES vestimenta (codvestimenta)
)
11.1.14.2.3.22 Tabla Guardarropa
CREATE TABLE guardarropa
(
codguardarropa serial NOT NULL,
codproveedor integer NOT NULL,
codusuario integer NOT NULL,
codsucursal integer NOT NULL,
fechainiciogestion timestamp without time zone NOT NULL,
fechahoraregistro timestamp without +time =zone NOT NULL DEFAULT
now(),
PRIMARY KEY (codguardarropa),
FOREIGN KEY (codproveedor) REFERENCES proveedor (codproveedor),
FOREIGN KEY (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion)
REFERENCES trabaja (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion)
)
11.1.14.2.3.23 Tabla Detalle-Guardarropa
CREATE TABLE detalleguardarropa
(
codguardarropa integer NOT NULL,
codprenda integer NOT NULL,
cantidad integer NOT NULL,
unidad character varying(10) NOT NULL DEFAULT 'PRENDA'::character
varying,
subtotal integer NOT NULL,
precio integer NOT NULL,



stock integer NOT NULL,
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codguardarropa, codprenda),
FOREIGN KEY (codguardarropa) REFERENCES
(codguardarropa),
FOREIGN KEY (codprenda) REFERENCES prenda (codprenda)
)s
11.1.14.2.3.24 Tabla Alquiler
CREATE TABLE alquiler
(
codalquiler character varying(50) NOT NULL,
codusuario integer NOT NULL,

codsucursal integer NOT NULL,

fechainiciogestion timestamp without time zone NOT NULL,

codcliente integer NOT NULL,
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guardarropa

fechahoraregistro timestamp without +time =zone NOT NULL DEFAULT

now(),
fechainicio date NOT NULL,
fechafin date NOT NULL,
dias integer NOT NULL,
totalprecioalquiler integer NOT NULL,
descuentointeger,
totalnetointeger NOT NULL,
estadotext DEFAULT 1,
PRIMARY KEY (codalquiler),

FOREIGN KEY (codcliente) REFERENCES cliente (codcliente),

FOREIGN KEY (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion)

REFERENCES trabaja (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion)

)5
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11.1.14.2.3.25 Tabla Garantia
CREATE TABLE garantia
(
codgarantia serial NOT NULL,
codalquiler character varying(50) NOT NULL,
nombre character varying(20) NOT NULL,
descripcion character varying(200),
PRIMARY KEY (codgarantia),
FOREIGN KEY (codalquiler) REFERENCES alquiler (codalquiler)
)s
11.1.14.2.3.26 Tabla Detalle-Alquiler
CREATE TABLE detallealquiler
(
coddetallealquiler serial NOT NULL,
codalquiler character varying(50) NOT NULL,
codprenda integer NOT NULL,
cantidad integer NOT NULL,
unidad character varying(10) NOT NULL DEFAULT 'PRENDA'::character
varying,
precio integer NOT NULL,
totalprecioalquiler integer NOT NULL,
PRIMARY KEY (coddetallealquiler),
FOREIGN KEY (codalquiler) REFERENCES alquiler (codalquiler),
FOREIGN KEY (codprenda) REFERENCES prenda (codprenda)
)s
11.1.14.2.3.27 Tabla Reserva
CREATE TABLE reserva
(
codreserva character varying(50) NOT NULL,
codusuario integer NOT NULL,
codsucursal integer NOT NULL,

fechainiciogestion timestamp without time zone NOT NULL,
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fechahoraregistro timestamp without +time zone NOT NULL DEFAULT

now(),
fechainicio date NOT NULL,
fechafin date NOT NULL,
dias integer NOT NULL,
totalprecioalquiler integer NOT NULL,
descuentointeger,
saldonetointeger NOT NULL,
anticipointeger,
estadoboolean DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codreserva),
FOREIGN KEY (codcliente) REFERENCES cliente (codcliente),

FOREIGN KEY (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion) REFERENCES

trabaja (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion)
)

11.1.14.2.3.28 Tabla Detalle-Reserva

CREATE TABLE detallereserva

(

codreserva character varying(50) NOT NULL,

codprenda integer NOT NULL,

cantidad integer NOT NULL,

unidad character varying(10) NOT NULL DEFAULT 'PRENDA'::character

varying,

precio integer NOT NULL,

totalprecioalquiler integer NOT NULL,
PRIMARY KEY (codreserva, codprenda),
FOREIGN KEY (codprenda) REFERENCES prenda (codprenda),
FOREIGN KEY (codreserva) REFERENCES reserva (codreserva)

)5
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11.1.14.2.3.29 Tabla Devolucion
CREATE TABLE devolucion
(
coddevolucion character varying(50) NOT NULL,
codusuario integer NOT NULL,
codsucursal integer NOT NULL,
fechainiciogestion timestamp without time zone NOT NULL,
codcliente integer NOT NULL,
codalquiler character varying(50) NOT NULL,
fechahoraregistro timestamp without +time =zone NOT NULL DEFAULT
now(),
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (coddevolucion),
FOREIGN KEY (codalquiler) REFERENCES alquiler (codalquiler),
FOREIGN KEY (codcliente) REFERENCES cliente (codcliente),
FOREIGN KEY (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion) REFERENCES
trabaja (codusuario, codsucursal, fechainiciogestion)
)
11.1.14.2.3.30 Tabla Detalle-Devolucion
CREATE TABLE detalledevolucion
(
coddevolucion character varying(50) NOT NULL,
codprenda integer NOT NULL,
cantidad integer NOT NULL,
PRIMARY KEY (coddevolucion, codprenda),
FOREIGN KEY (coddevolucion) REFERENCES devolucion (coddevolucion),
FOREIGN KEY (codprenda) REFERENCES prenda (codprenda)
)s
11.1.14.2.3.31 Tabla Tipo-Multa
CREATE TABLE tipomulta
(

codtipomulta serial NOT NULL,
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nombre character varying(25) NOT NULL,
descripcion character varying(45) NOT NULL,
estadoboolean NOT NULL DEFAULT true,
PRIMARY KEY (codtipomulta)
)
11.1.14.2.3.32 Tabla Multa
CREATE TABLE multa
(
codmulta character varying(50) NOT NULL,
codtipomulta integer NOT NULL,
coddevolucion character varying(50) NOT NULL,
costo integer NOT NULL,
fechahoraregistro time without time zone NOT NULL DEFAULT now(),
PRIMARY KEY (codmulta),
FOREIGN KEY (coddevolucion) REFERENCES devolucion (coddevolucion),
FOREIGN KEY (codtipomulta) REFERENCES tipomulta (codtipomulta)
)s
11.1.14.2.3.33 Tabla Pagos
CREATE TABLE pagos
(
codpago serial NOT NULL,
codalquiler character varying(50),
codreserva character varying(50),
codmulta character varying(590),
montocobrar integer NOT NULL,
fechahoraregistro timestamp without time zone DEFAULT now(),
moneda character varying(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (codpago),
FOREIGN KEY (codalquiler) REFERENCES alquiler (codalquiler),
FOREIGN KEY (codmulta) REFERENCES multa (codmulta),
FOREIGN KEY (codreserva) REFERENCES reserva (codreserva)

)5
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11.1.15 PROTOTIPOS DE INTERFAZ DE USUARIO
11.1.15.1 Introduccion
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea sobre las interfaces
que proveera el sistema.
11.1.15.1.1 Proposito
e Presentar los prototipos de pantalla para que el usuario tenga

una idea de la interfaz que presentara el sistema.

11.1.15.1.2 Alcance
e Mostrar los prototipos de pantallas, sujeto a modificaciones a

los largo del desarrollo del sistema.
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Ingresa al Sistema SAVFo

Usnario:

Contrasefia:

| Ingresar | | Cancelar |

llustracion 177: Pantalla Ingresar al Sistel
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.3 Pantalla Administrar
Vélido paraProveedores, Clientes, Rango Edad, Danzas, Regiones, Vestimentas,

ma

Tallas, Colores, Prendas, Guardarropas, Alquileres, Reservas, Sucursales, Tipos de

Multas, Roles, Menus y Usuarios.

BANNER

Nombre de Usuario: Nombre de Sucursal: Fecha y Hora: Desconectarse
Administrar
Rol
Menu ® HABILITADO
Proceso Buscar:
Proceso ' DESHABILITADO
Proceso - -
Proceso ‘ITEMH CODIGO “ ATRIBUTO 1 HATRIB n“ ESTADO “ M H A" Hn ‘
Proceso
Proceso
Proceso 1 HABILITADO o @
Proceso
Proceso 2 HABILITADO 0 @
e 3 HABILITADO @ @
Menu
4 HABILITADO
Menu o @
Menu B
<] 2 ->>>
Menu B

llustracién 178: Pantalla Administrar
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.4 Pantalla Adicionar Proveedor

ADICIONAR PROVEEDOR
DATOS PERSONALES

Nombre:
Apellido Paterno:
Apellido Materno:
Correo Electronico:
Barrio: .
DIRECCION
Calle:

Numero de casa:

Referencia:

Fijol:

Fijo2:

TELEFONOS

Celularl:
Celular2:

Aceptar | | Cancelar

llustracién 179: Pantalla Adicionar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.5 Pantalla Modificar Proveedor

MODIFICAR PROVEEDOR

DATOS PERSONALES
Nombre:
Apellido Paterno:
Apellido Materno:
Cotreo Electronico:
Barrio: .
DIRECCION
Calle:

Numero de casa:

Referencia:

Fijol: TELEFONOS
Fijo2:

Celularl:

Celular2:

Aceptar | | Cancelar

llustracién 180: Pantalla Modificar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.6 Pantalla Adicionar Cliente

ADICIONAR CLIENTE

DATOS PERSONALES
Nro Documento:
Nombre:
Apellido Paterno:
Apellido Materno:

Correo Electronico:
LOCALIZACION

Barrio:

Calle:

Numero de casa:

Referencia:

TELEFONOS
Fijol:
Fijo2:
Celular]:
Cehular2:

Aceptar | | Cancelar

llustracién 181: Pantalla Adicionar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.7 Pantalla Modificar Cliente

MODIFICAR CLIENTE
DATOS PERSONALES

Nro. Documento:
Nombre:
Apellido Paterno:
Apellido Materno:

Correo Electronico:
LOCALIZACION

Barrio:

Calle:

Numero de casa:

Referencia:

TELEFONOS
Fijol:
Fijol:
Celular]:
Cehular2:

Aceptar | | Cancelar

llustracién 182: Pantalla Modificar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.8 Pantalla Adicionar Region

ADICIONAR REGION

Nombre:

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 183: Pantalla Adicionar Region
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.9 Pantalla Modificar Region

MODIFICAR REGION

Nombre:

| Aceptar | | Cancelar |

lustracion 184: Pantalla Modificar Region
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.15.10 Pantalla Adicionar Danza

ADICIONAR DANZA

MNombre:

Seleccione la Region: Andina v

| Aceptar | | Cancelar |

llustracién 185: Pantalla Adicionar Danza
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.11 Pantalla Modificar Danza

MODIFICAR DANZA

Nombre:

Seleccione la Eegion: Andina v

| Aceptar | | Cancelar |

llustracién 186: Pantalla Modificar Danza
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.12 Pantalla Adicionar Vestimenta

ADICIONAR VESTIMENTA
Seleccione la Danza: Caporal v
Seleccione el Sexo: Masculing v
Seleccione el Rango de Edad: Adultos v
Nombre:
Seleccione una Fotografia: | Seleccionar archivo | Mingin archivo seleccionado
i Aceptar | | Cancelar |

llustracion 187: Pantalla Adicionar Vestimenta
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.15.13 Pantalla Modificar Vestimenta

MODIFICAR VESTIMENTA
Codigo: VST-205
Seleccione la Danza: Caporal v
Sexo: Masculino v
Seleccione el Rango Edad: Adultos v
Nombre: Caporal
Fotografia anterior:
Fotografia actual: | Seleccionar archivo | Mingin archivo seleccionado
i Aceptar | | Cancelar |

llustracion 188: Pantalla Modificar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.15.14 Pantalla Adicionar Talla

Nombre:

Descripcion:

ADICIONAR TALLA

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 189: Pantalla Adicionar Talla
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.15.15 Pantalla Modificar Talla

Nombre:

Descripcion:

MODIFICAR TALLA

| Aceptar | | Cancelar |

llustracién 190: Pantalla Modificar Talla
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.16 Pantalla Adicionar Color

Nombre:

ADICIONAR COLOR

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 191: Pantalla Adicionar Color
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.17 Pantalla Modificar Color

MODIFICAR COLOR

Nombre:

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 192: Pantalla Modificar Color
Fuente: Elaboracién Propia

11.1.15.18 Pantalla Adicionar Prenda

ADICIONAR PRENDA
Seleccione la Vestimenta: Caporal Adultos F v
Nombre de la Prenda:
Descripcion:
Seleccione la Talla: 55 v
Seleccione el Color: Amarillo con Dorado v

Seleccione una Fotografia: | Seleccionar archivo | Mingin archivo seleccionado

Precios

Precio Nuevo:
Precio Normal:

Precio Antiguo:

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 193: Pantalla Adicionar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia
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Codigo:

Seleccione la Vestimenta:
Nombre de la Prenda:
Descripcion:

Seleccione la Talla:

Seleccione el Color:

Fotografia anterior:

Fotografia:

Precio Wuevo:
Precio Normal:

Precio Antiguo:

MODIFICAR PRENDA

PRD-138

Caporal v
CAMISETA

Fieza Superior

I v

Azul con Plateado r

| Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Precios

35
25
15

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 194: Pantalla Modificar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.20 Pantalla Adicionar Guardarropa

SELECCIONE LAS OPCIONES
Region: Seleccione una Region v
Danza: Seleccione una Danza v Rango Edad: | Seleccione un Rango - Edad Sexo: |Femenina ¥
Vestimenta: | Seleccione una Vestimanta ¥ Color: Seleccione un Color v
ADICIONAR. GUARDARROPA
Proveedor: Seleccione un Proveedor ¥
Sucursal: Seleccione una Sucursal v
Encargado de Guardarropa: | Seleccione un Encargado v
CODPRENDA PRENDA TALLA FOTOGRAFiA CANTIDAD UNIDAD COSTO SUBTOTAL
TOTAL Bs: 1}
Aceptar | | Cancelar
llustracion 195: Pantalla Adicionar Guardarropa
Fuente: Elaboracién Propia
11.1.15.21 Pantalla Adicionar Alquiler
SELECCIONE LAS OPCIONES
Regidn: Seleccione una Region E
Danza: Seleccione uvna Danza - Rango Edad] Seleccions un Rango- Edad  * Sexo: | Femenino X
Vestimenta: | Seleccione una Vestimenta 7 Talla: Seleccione una Talla v Calce: | Seleccioneun Calee  *
Precio: Normal x. Coalor: Seleccione un Color v
ADICIONAR ALQUILER
Buscador: Seleccione un Clients %
Fecha Inicio:

Fecha de Devolucion:
Total dias de Alquiler: 0

Nombre de la

Garantia:

Descripcion:

4
CODIGO PRENDA TALLA STOCK CANTIDAD PRECIO SUBTOTAL
TOTAL Bs: 0

TOTAL x Dias Bs:
DESCUENTO Bs:
TOTAL NETO Bs:

| Aceptar | | + | [ CANCELAR |

llustracion 196: Pantalla Adicionar Alquiler
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.22 Adicionar Reserva

SELECCIONE LAS OPCIONES
Region: Seleccione una Region v
Danza: Seleccione una Danza v Rango Edad:| Seleccione unRango -Edad v Sexo: | Femen.. ~
Vestimenta: | Seleccione una Vestimenta v Talla: Seleccione una Talla v Calce: | Seleccioneun Calce v
Precio: Nor.. v Color: Seleccione un Color v
ADICIONAR RESERVA
CLIENTE
Buscador: Seleccione un Cliente v C ]' Ir 3
FECHAS
Fecha Inicio:
Fecha de Devolucion:
Total dias de Alquiler:
CODIGO PRENDA TALLA STOCK CANTIDAD PRECIO SUBTOTAL
TOTAL Bs: 0
TOTAL x Dias Bs:
ANTICIPO Bs:
DESCUENTO Bs:
TOTAL SALDO Bs:

Aceptar | | Cancelar

llustracién 197: Pantalla Adicionar Reserva
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.23 Pantalla Adicionar Rol

ADICIONAR ROL

Nombre:

Descripcrion:

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 198: Pantalla Adicionar Rol
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.15.24 Pantalla Modificar Rol

MODIFICAR ROL
Nombre:
Descripcion:

Aceptar Cancelar
[ | | |

llustracion 199: Pantalla Modificar Rol
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.25 Pantalla Asignar
Valido para: Menu a Rol y Proceso a Mend

ASIGNAR
Lista de Roles: | Seleccione un ral ¥ | | Ejecutar |
ITEM NOMBRE DE MENU E

llustracion 200: Pantalla Asignar
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.26 Pantalla Adicionar

Valido para: Menu a Rol y Proceso a Men(

Seleccione un

. ADMINISTRAR EL SISTEMA, v
Mlemn:

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 201: Pantalla Asignar
Fuente: Elaboracion Propia



11.1.15.27 Pantalla Adicionar Usuario

ADICIONAR USUARIO
DATOS PERSONALES

Nro. Documento:

Nombre:

Apellido Paterno:

Apellido Materno:

Correo Elactronico:
LOCALIZACION

Barrio:

Calle:

Numero de casa:

Referencia:

TELEFONOS

Fijol:
Fijo2:
Celularl:
Celular2;

DATOS DE USUARIO
Nombre de Usuario:
Contrasefia:
Repetir Contrasefia:

Aceptar | | Cancelar

llustracién 202: Pantalla Adicionar Usuario
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.28 Pantalla Asignar Sucursal a Usuario

SUCURSALT ¥

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 203: Pantalla Asignar Sucursal a Usuario
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.15.29 Pantalla Asignar Rol a Usuario

ADM DE TALLAS ¥

| Aceptar | | Cancelar |

llustracion 204: Pantalla Asignar Rol a Usuario
Fuente: Elaboracion Propia
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11.1.16 MODELO DE IMPLEMENTACION
11.1.16.1 Modelo deDespliegue
11.1.16.1.1 Introduccion
El modelo de despliegue es el que representa o muestra la parte fisica de la
arquitectura del sistema que se estd modelando. Provee un modelo detallado de la
forma en la que los componentes se desplegaran a lo largo de la infraestructura del
sistema.
11.1.16.1.2 Propdsito

e Modelar la disposicion fisica de los elementos que intervienen

en el Sistema SAVFo.

11.1.16.2 Diagrama de Despliegue

La arquitectura de éste sistema estd basado en el la Arquitectura Modelo — Vista —

Controlador. El esqueleto del Sistema es el siguiente:

deployment Modelo de Despliegue/

_________ web.xml <_______| L et e LT

! I ! I

vV I A |

|

" |

$:| Vista Controlador 5 |

|

. << ———| savfoservietxml |«= ———— ————— <<--- :

|

E—— |

|

|

A N i I

| | | | | |

————————— applicationContextxmlle™ — — — — =1 | : }'{ :
A

|

Modelo |

Javascript :

|

-

llustracion 205: Diagrama de Despliegue
Fuente: Elaboracion Propia
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llustracién 206: Diagrama de Despliegue detallado
Fuente: Elaboracion Propia



325

11.1.17 CASOS DE PRUEBA

11.1.17.1 Introduccién

Las pruebas de software son un artefacto de la disciplina de la Metodologia RUP la
cual se ha implementado en este proyecto.

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion como las entradas y los resultados esperados, éstos casos de pruebas de
regresion en cada iteracion. Cada caso llevara asociado un procedimiento de prueba
con las instrucciones para realizar la misma y dependiendo del tipo que se utilice, este
procedimiento podré ser automatizable mediante un script.

11.1.17.1.1 Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencion de descubrir
errores. Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar
un error desconocido hasta entonces.

El producto de software se ha comprobado de la siguiente forma:

e Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el
producto, se puede llevar a cabo pruebas que demuestren que
cada funcién es completamente operativa denominada Prueba
de Caja Negra.

11.1.17.2 Pruebas de Caja Negra
La prueba funcional o de caja negra se centra en el estudio de la especificacion del
software, del analisis de las funciones que debe realizar, de las entradas y de las

salidas.
Los errores que se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

e Funciones incorrecta o ausentes

e Errores de interfaz

e Errores en las Estructuras de datos
e Errores de rendimiento

e Errores de iniciacion o terminacion
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Para realizar las pruebas al sistema, se utilizara el Método de Particiones o clases de
equivalencia a todos aquellos formularios que sean necesarios y tengan entada de

datos. El disefio de casis de éste método consiste en:

¢ Identificacion de clases de equivalencia
e Creacion de los casos de prueba correspondientes
Para identificar las posibles clases de equivalencia de un programa a partir de su

especificacion se deben seguir los siguientes pasos:

¢ Identificacion de las condiciones de las entradas del programa,
es decir, restricciones de formato o contenido de los datos de
entrada
e A partir de ellas, se identifican clases de equivalencia que
pueden ser:
- De datos validos.

- De datos no validos o erréneos.
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Condiciones de Entrada | Condiciones de Entrada | Condiciones de Entrada
Validas Invalidas
Usuario 1. O<usuario 2. usuario<l
Contrasefia 3. O<contrasefia 3. contrasefia<l
Tabla 91: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Ingresar al Sistema
Fuente: Elaboracion Propia
Caso | Usuario | Contrasefia | Clase | Resultado Obtenido | Resultado Esperado
El usuario ingresa al | El usuario ingresa al
CP1 | hola 123 1,3 | sistema. sistema.
Tabla 92: Casos de Prueba: Clases Validas — Ingresar al Sistema
Fuente: Elaboracion Propia
Caso | Usuario | Contrasefia | Clase | Resultado Obtenido Resultado
Esperado
Complete el campo | El usuario ingresa
CP2 123 2,3 | Usuario. al sistema.
Complete el campo | El usuario ingresa
CP3 hola 1,4 ~ ;
Contrasefia. al sistema.
Complete los campos | El usuario ingresa
CP4 24 | ysuario y Contrasefia. al sistema.

Tabla 93: Casos de Prueba: Clases Invalidas — Ingresar al Sistema

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.17.4 Adicionar Proveedor

Condiciones de Condiciones de Entrada Condiciones de Entrada
Entrada Validas Invalidas

1. Letras 3. Caracteres especiales

Nombre 2. 3<=caracteres<=35 4. 2>caracteres>35
5. Vacio

Apellido 6. Letras 8. Caracteres especiales

7. 3<=caracteres<=35 9. 2>caracteres>35
Paterno
Apellido 10. Letras 13. Caracteres especiales
Materno 11. 3<:E:aracteres<:35 14. 2>caracteres>35

12. Vacio
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Correo 15. E-mail 18. Cualquier otro valor
- 16. 13<=caracteres<=50 19. 12>caracteres>50
Electrénico .
17. Vacio
_ 20. Letras 22. Caracteres especiales
Ciudad 21. 6<=caracteres<=35 23. 5>caracteres>35
24. Vacio
Nombre 25. Letras 27. Caracteres especiales
Empresa 26. 5<=caracteres<=35 28. 4>caracteres>35
29. Vacio
) 30. Letras 32. Caracteres especiales
Barrio 31. 5<=caracteres<=50 33. 4>caracteres>50
34. Vacio
35. Letras 37. Caracteres especiales
Calle 36. 5<=caracteres<=60 38. 4>caracteres>60
39. Vacio
Ndmero de 40. Enteros 43. Cualquier otro valor
Casa 41. 1<=valor<=9999 44, 0>caracteres>9999
42. Vacio
Referencia 45. Cualquier Valor 47. 4>caracteres>200
46. 5<=caracteres<=200 48. Vacio
Fijo 1 49. Enteros 51. Cualquier otro valor
50. 1000000<=valor<=9999999 | 52. 999999>valor>9999999
N 53. Enteros 56. Cualquier otro valor
Fijo 2 54. 1000000<=valor<=9999999 | 57. 999999>valor>9999999
55. Vacio
Celular 1 58. Enteros 60. Cualquier otro valor
59. 1000000<=valor<=9999999 | 61. 999999>valor>9999999
62. Enteros 65. Cualquier otro valor
Celular 2 63. 1000000<=valor<=9999999 | 66. 999999>valor>9999999
64. Vacio

Tabla 94: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propia

Caso CP1 CP2 CP3 CP4 CP5
Nombre Juan José Silvia Josefina Bernardo
Apellido Pérez DelCarpio | Ramirez Pereira Trigo
Paterno
Apellido Paez Lema Campero Morales
Materno
Correo juan@hot | josé@hot | silvia@gm
Electrénico mail.com | mail.com ail.com
Ciudad La Paz Oruro La Paz Oruro Santa Cruz
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Nombre Bordados | Bordados | Creacione | Creacione | Confeccio
Empresa Pérez José s Silvia s Pereira | nes Trigo
Barrio Vino Tinto | 4 de Julio | Vino Tinto | Sopocachi E?r::jlc?
) , Hugo Av.
Calle Sagarnaga | Del Monte | Sagarnaga Lopez Banzer
NuUmero de 643 354
Casa
Al lado de Frente a Lado del
) la Iglesia Fren_te al Pollos Coliseo
Referencia " Coliseo | ., . Puesto #7
San . Copacaba San
- Pio XIII ’, »
Francisco na Pedro
Fijo 1 2243683 3543236 2242423 2243242 3456783
Fijo 2 2243684 354324
Celular 1 6453421 | 78429879 | 76474636 | 64325565 | 78945632
Celular 2 7543252 | 78429800
126,710, 11.26,7.10, | 4 55715 | 126712 | 12,6712,
11,15,16,2 | 11,15,16,2
0.919596 | 02125 26 15,16,20,2 | 17,20,21,2 | 17,20,21,2
e ) 1,25,26,30 | 5,26,30,31 | 5,26,30,31
,30,31,35, | ,30,31,35,
Clase ,31,35,36, | ,35,36,42, | ,35,36,42,
36,40,41,4 | 36,40,41,4
5 46.49.50 | 5.46.49.50 42 45 46,4 | 45,46,49,5 | 45,46,495
o o 9,50,55,58 | 0,55,58,59 | 0,55,58,59
53,5458, | ,53,54,58, 59.64 64 64
59,62,63 59,62,63 e ' :
Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor
Resultado registrado | registrado | registrado | registrado | registrado
obtenido correctam | correctam | correctam | correctam | correctam
ente ente ente ente ente
Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor
Resultado registrado | registrado | registrado | registrado | registrado
esperado correctam | correctam | correctam | correctam | correctam
ente ente ente ente ente
Tabla 95: Casos de Prueba: Clases Véalidas — Adicionar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propia
Caso CP6 CP7 CPS8 CP9 CP10
Nombre *Juan5 Silvia Josefina Bernardo
Apellido Pérez DelCarpio Pereira Trigo
Paterno 7
Apellido Péaez Lema &%$#& | Campero Morales

Materno
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Correo

juan@hot

josé@hot

silvia@gm

.. . ) . Kreto.com
Electrénico mail.com mail.com ail.com
. Santa
Ciudad La Paz Oruro La Paz Oruro Cruz &
Nombre Bordados | Bordados | Creacione | Creacione | Confeccio
Empresa Pérez José s Silvia s Pereira | nes Trigo
Barrio Vino Tinto | 4 de Julio | Vino Tinto | Sopocachi E?r:(rj'g
. . Hugo Av.
Calle Sagarnaga | Del Monte | Sagarnaga Lopez Banzer
NuUmero de 643 354
Casa
Al lado de Frente a Lado del
) la Iglesia Fren_te al Pollos Coliseo
Referencia " Coliseo | .. . Puesto #7
San . Copacaba San
- w | Pio XII ’s »
Francisco na Pedro
Fijo 1 2243683 3543236 2242423 2243242 3456783
Fijo 2 2243684 354324
Celular 1 6453421 | 78429879 | 76474636 | 64325565 | 78945632
Celular 2 7543252 | 78429800
3,6,7,10,1 | 1,2,8,10,1
1151620 | 1151620 | 126713, 1 126,712,145 5595
15,16,20,2 | 18,20,21,2
,21,25,26, | ,21,25,26, 17,22,25,2
1,25,26,30 | 5,26,30,31
30,31,35,3 | 30,31,35,3 6,30,31,35
Clase ,31,35,36, | ,35,36,42,
6,40,41,45 | 6,40,41,45 ,36,42,45,
42 45 46,4 | 45,46,49,5
46,4950, | ,46,49,50, 9.505558 | 0555859 46,49,50,5
53,54,58,5 | 53,54,585 | ™' Sé 621 ! ’64 ! 5,58,59,64
9,62,63 9,62,63 = ’
Resultado Nombre Apellido Apellido E-mail no | Nombre
obtenido no valido | novalido | novalido | valido no valido
Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor
Resultado registrado | registrado | registrado | registrado | registrado
esperado correctam | correctam | correctam | correctam | correctam
ente ente ente ente ente
Tabla 96: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propia
Caso CP11 CP12 CP13 CP14 CP15
Nombre Juan José Silvia Josefina Bernardo
Apellido Pérez DelCarpio | Ramirez Pereira Trigo
Paterno
Apellido Paez Lema Campero Morales

Materno
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Correo juan@hot | josé@hot | silvia@gm
Electronico mail.com | mail.com ail.com
Ciudad La Paz Oruro La Paz Oruro Santa Cruz
Nombre Bordados | Bordados | Creacione | Creacione | Confeccio
Empresa Pérez)(/& José s Silvia s Pereira | nes Trigo
Barrio Vino Tinto | 4 de Julio | Vino Tinto | Sopocachi E?rqgg
. . Hugo
Calle Sagarnaga | Del Monte | Sagarnaga Lopez
Numero de 643 354TR
Casa
Al lado de Frente a Lado del
. la Iglesia Fren_te al Pollos Coliseo
Referencia " Coliseo | ., . Puesto #7
San . Copacaba San
- o | Pio Xl - v
Francisco na Pedro
Fijo 1 2243683 3543236 | 2242423A | 2243242 3456783
Fijo 2 2243684 354324
Celular 1 6453421 | 78429879 | 6474636 | 76432556 | 78945632
Celular 2 7543252 | 78429800
1,2,6,7,10, | 1,2,6,7,10,
11,15,16,2 | 11,15,16,2 152’16672’8221 126,712, | 1,2,6.7,12,
0,21,27,30 | 0,21,25,26 1 2’5 2’6 ?;0 17,20,21,2 | 17,20,21,2
Clase ,31,35,36, | ,30,31,35, él é5 é6 5,26,30,31 | 5,26,30,31
40,41,45,4 | 36,43,45,4 212 215 4’16 5 ,35,36,42, | ,39,42,45,
6,49,50,53 | 6,49,50,53 1 5’5 5’8 5’9 45,46,49,5 | 46,49,50,5
,54,58,59, | ,54,58,59, ' 64 ' 0,55,60,64 | 5,58,59,64
62,63 62,63 '
Nombre Numero Numero Numero Completa
novalido |enterono |de de esta
Resul?ado valido teléfono o | teléfono o | campo
obtenido movil no movil no
valido valido
Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor | Proveedor
Resultado registrado | registrado | registrado | registrado | registrado
esperado correctam | correctam | correctam | correctam | correctam
ente ente ente ente ente

Tabla 97: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°2 — Adicionar Proveedor
Fuente: Elaboracion Propi




11.1.17.5 Adicionar Cliente
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Condiciones de

Condiciones de Entrada

Condiciones de Entrada

Entrada Validas Invélidas
Nro. 1. Enteros 4. Cualquier otro valor
Documento 2. 1<:yalor<:9999 5. 0O>caracteres>1000000
3. Vacio
6. Letras 8. Caracteres especiales
Nombre 7. 3<=caracteres<=35 9. 2>caracteres>35
10. Vacio
Apellido 11. Letras 13. Caracteres especiales
12. 3<=caracteres<=35 14. 2>caracteres>35
Paterno
Apellido 15. Letras 18. Caracteres especiales
16. 3<=caracteres<=35 19. 2>caracteres>35
Materno 17. Vacio
Correo 20. E-mail 23. Cualquier otro valor
- 21. 13<=caracteres<=50 24. 12>caracteres>50
Electrénico .
22. Vacio
) 25. Letras 27. Caracteres especiales
Barrio 26. 5<=caracteres<=50 28. 4>caracteres>50
29. Vacio
30. Letras 32. Caracteres especiales
Calle 31. 5<=caracteres<=60 33. 4>caracteres>60
34. Vacio
NUmero de 35. Enteros 38. Cualquier otro valor
Casa 36. 1<=valor<=9999 39. O>caracteres>9999
37. Vacio
_ 40. Cualquier Valor 43. 4>caracteres>200
Referencia 41. 5<=caracteres<=200 44. Vacio
42. Vacio
- 45. Enteros 48. Cualquier otro valor
Fijo 1 46. 1000000<=valor<=9999999 | 49. 999999>valor>9999999
47. Vacio
N 50. Enteros 53. Cualquier otro valor
Fijo 2 51. 1000000<=valor<=9999999 | 54. 999999>valor>9999999
52. Vacio
Celular 1 55. Enteros 57. Cualquier otro valor
56. 1000000<=valor<=9999999 | 58. 999999>valor>9999999
59. Enteros 62. Cualquier otro valor
Celular 2 60. 1000000<=valor<=9999999 | 63. 999999>valor>9999999

61. Vacio

Tabla 98: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Cliente

Fuente: Elaboracion Propia
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Caso CP1 CP2 CP3 CP4 CP5
Nro. 3245431
Documento
Nombre Manuel Mariela Viviana Roberto Adrian
Apellido Ortega Choque Subeiza Rivera Castillo
Paterno
Apellido Sanz Bossé Oller
Materno
Correo mauel@ho | mari@hot | vivi@gma
Electronico tmail.com mail.com il.com
} 6 de . La Villa
Barrio Agosto Avaroa 4 de Julio Salamanca Fatima
.., Prof. Av.
Calle Ballivian Sucre Manuel 4-A Membrillo
Numero Casa 342 1233
Al lado de
Referencia la Iglesia En la Lado de la
"San tienda tienda
Roque"
Fijo1 6642422 6631231 6632180
Fijo 2 6623131 6631232
Celular 1 77743242 | 65734223 | 76894342 | 77325565 | 78945637
Celular 2 77743243 | 65734224
126,711, | 3,6,7,11,1
1215.16,2 | 2151620 | 38711111 562119
2,17,20,21 3,6,7,11.1
0,21,25,26 | ,21,25,26, 2,15,16,22
,25,26,30, 2,17,22,25
,30,31,35, | 30,31,35,3 ,25,26,30,
Clase 31,35,36,4 ,26,30,31,
36,40,41,4 | 6,40,41,45 31,37,42,4
0,41,47,50 37,42,475
5,46,50,51 | ,46,50,51, 51 55 56 7,52,55,56 2 E5 56 61
,55,56,59, | 55,56,59.6 | ’ ’61’ ' .61 B
60 0
Cliente Cliente Cliente Cliente Cliente
Resultado registrado | registrado | registrado | registrado | registrado
obtenido correctam | correctam | correctam | correctam | correctam
ente ente ente ente ente
Cliente Cliente Cliente Cliente Cliente
Resultado registrado | registrado | registrado | registrado | registrado
esperado correctam | correctam | correctam | correctam | correctam
ente ente ente ente ente

Tabla 99: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia



334

Caso CP6 CP7 CPS8 CP9 CP10
Nro. 3245431A
Documento
Nombre Manuel Mariela5& | Viviana Roberto Adrian
Apellido Subeiza-- . .
Paterno Ortega Choque A Rivera Castillo
Apellido Sanz Bossé Oller
Materno
Correo mauel@ho | mari@hot | vivi@gma o
Electronico tmail.com mail.com il.com
} 6 de . La Villa
Barrio Agosto Avaroa 4 de Julio Salamanca | Eatima
Prof. Av. Los
Calle Ballivian Sucre Manuel 4-A Membrillo
Aché S
NuUmero de 349 1233
Casa
Al lado de
Referencia la Iglesia En la Lado de la
"San tienda tienda
Roque"
Fijo1 6642422 6631231 6632180
Fijo 2 6623131 6631232
Celular 1 77743242 | 65734223 | 76894342 | 77325565 789‘;(5637
Celular 2 77743243 | 65734224
46,7111
2151620 | 381112 1 367931 1 357111
15,16,20,2 3,6,7,11.1
,21,25,26, 7,20,21,25 | 2,15,16,23
1,25,26,30 2,17,22,25
30,31,35,3 ,26,30,31, | ,25,26,30,
Clase ,31,35,36, ,26,30,31,
6,40,41,45 35,36,40,4 | 31,37,42,4
40,41,45,4 37,42,47,5
,46,50,51, 6.50 51 55 1,47,50,51 | 7,52,55,56 557 61
85,56,59,6 56,59 60 ,55,56,61 .61
Clno Nombre Apellido E-mail no | Nimero
valido no valido | noValido | vélido de
Resultado ,
) teléfono o
obtenido .
movil no
valido
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Resultado
esperado

Cliente
registrado
correctam
ente

Cliente
registrado
correctam
ente

Cliente
registrado
correctam
ente

Cliente
registrado
correctam
ente

Cliente
registrado
correctam
ente

11.1.17.6 Adicionar Region

Tabla 100: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Cliente
Fuente: Elaboracion Propia

Condiciones de

Condiciones de Entrada

Condiciones de Entrada

Entrada Vélidas Invalidas
1. Letras 3. Caracteres especiales
Nombre 2. 3<=caracteres<=25 4. 2>caracteres>25

5. Vacio

Tabla 101: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Region
Fuente: Elaboracion Propia

Caso CP1 CP2 CP3
Nombre Andina Valles Oriente
Clase 1,2 1,2 1,2

Region Region Region
Resultado registrada | registrada | registrada
obtenido correctam | correctam | correctam
ente ente ente
Region Region Region
Resultado registrada | registrada | registrada
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente

Tabla 102: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Region
Fuente: Elaboracion Propia

Caso CP4 CP5 CP6
ZonaDelLo
Nombre Andina& | sVallesYL
% lanosDe
Bolivia
Clase 3 4 5
Nombre Nombre Completa
no valido | novélido | este
Resultado camDo
obtenido P




Resultado
esperado

Region
registrada
correctam
ente

Region Region
registrada | registrada
correctam | correctam
ente ente

Tabla 103: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Regién
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.17.7 Adicionar Danza
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Condiciones de Condiciones de Entrada Condiciones de Entrada
Entrada Validas Invéalidas
1. Letras 3. Caracteres especiales
Nombre 2. b<=caracteres<=25 4. 5>caracteres>25
5. Vacio
» 6. Andina
Region 7. Valles
8. Oriente

Tabla 104: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracién Propia

Caso CP1 CP2 CP3
Nombre Caporal | Morenada | Taquirari
Region Andina Andina Oriente
Clase 1,2,6 1,2,6 1,2,8

Danza Danza Danza
Resultado registrada | registrada | registrada
obtenido correctam | correctam | correctam
ente ente ente
Danza Danza Danza
Resultado registrada | registrada | registrada
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente

Tabla 105: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracion Propia

Caso CP4 CP5 CP6
Morenada
Caporal& | ZonaAndi
Nombre % naDe
Bolivia
Region Andina Andina Oriente




Clase 3,6 4,6 58
Nombre Nombre Completa
Ic:;t? ts’:r:;[ggo novalido | novalido | este
campo
Danza Danza Danza
Resultado registrada | registrada | registrada
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente

Tabla 106: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.17.8 Adicionar Vestimenta
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Condiciones de Condiciones de Entrada Condiciones de Entrada
Entrada Validas Invalidas
1. Caporal
Danza 2. Tinku
3. Morenada
Sexo 4. Masculino
5. Femenino
Rango Edad 6. Nifios
7. Adultos
8. Letras 10. Caracteres especiales
Nombre 9. 5<=caracteres<=25 11. 5>caracteres>25
12. Vacio
Fotografia 13. Ningun archivo seleccionado
14. Archivo seleccionado
Tabla 107: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracion Propia
Caso CP1 CP2 CP3
Danza Caporal Morenada Taquirari
Sexo Masculino Femenino Masculino
Rango Edad Adultos Adultos Nifios
Nombre Caporal China Morena Camba
Fotografia CaporalM.png Chm%'\r?;rena'
Clase 1,4,7,8,14 1,4,7,8,14 1,4,7,8,13
Vestimenta Vestimenta Vestimenta
Resultado . . .
. registrada registrada registrada
obtenido
correctamente | correctamente | correctamente




Resultado
esperado

Vestimenta
registrada
correctamente

Vestimenta
registrada
correctamente

Vestimenta
registrada
correctamente

Tabla 108: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia

Caso CP4 CP5 CP6
Danza Caporal Morenada Taquirari
Sexo Masculino Femenino Masculino
Rango Edad Adultos Adultos Nifos

China
Nombre Caporal/&$/$ Morena&s Camba&$
Fotografia CaporalM.png Chma;l\rﬁl;rena.
Clase 1,4,7,8,14 1,4,7,8,14 1,4,7,8,13
Nombre no Nombre no Nombre no
Resultado o o o

. valido valido valido

obtenido

Vestimenta Vestimenta Vestimenta
Resultado registrada registrada registrada
esperado correctamente | correctamente | correctamente

Tabla 109: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Vestimenta
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.17.9 Adicionar Talla
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Condiciones de Condiciones de Entrada Condiciones de Entrada
Entrada Validas Invalidas
1. Letras 3. Caracteres especiales
Nombre 2. 5<=caracteres<=25 4. 5>caracteres>25
5. Vacio
o 6. Letras 8. Caracteres especiales
Descripcion 7. 5<=caracteres<=25 9. 5>caracteres>25
10. Vacio

Tabla 110: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracion Propia

Caso CP1 CP2 CP3
Nombre M 18 Universal
Descripcion Talle Calce Ta!la

Unica




Clase 1,256 1,2,5,6 1,2,5,6
Talla Talla Talla
Resultado registrada | registrada | registrada
obtenido correctam | correctam | correctam
ente ente ente
Talla Talla Talla
Resultado registrada | registrada | registrada
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente
Tabla 111: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracién Propia
Caso CP4 CP5 CP6
ALl Universal”
Nombre M/$&$ 18$# NP
$#7$
Descripcion Andina$#! g#?dma$#
Clase 3,8 3,8 3,10
Entre 1y 4 | Entre 1y 4 | Completa
St? f:r:}ggo caracteres | caracteres | este
campo
Talla Talla Talla
Resultado registrada | registrada | registrada
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente

Tabla 112: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Danza

Fuente: Elaboracion Propia

11.1.17.10 Adicionar Color
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Condiciones de Condiciones de Entrada Condiciones de Entrada
Entrada Validas Invalidas
1. Letras 3. Caracteres especiales
Nombre 2. 3<=caracteres<=25 4. 2>caracteres>25
5. Vacio
Tabla 113: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Color
Fuente: Elaboracion Propia
Caso CP1 CP2 CP3
Verde con | Azul con | Negrocon
Nombre
Dorado Plateado Dorado




Clase 1,2 1,2 1,2
Color Color Color
Resultado registrado | registrado | registrado
obtenido correctam | correctam | correctam
ente ente ente
Color Color Color
Resultado registrado | registrado | registrado
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente
Tabla 114: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Color
Fuente: Elaboracién Propia
Caso CP4 CP5 CP6
VerdeCon Azul con
PlateadoC
Nombre Dorado&
% olorDeRo
paDeP&L
Clase 3 4 5
Resultad Nombre Nombre Completa
t?fu .3 0 novalido | novalido | este
obtenido campo
Color Color Color
Resultado registrada | registrada | registrada
esperado correctam | correctam | correctam
ente ente ente

Tabla 115: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Color
Fuente: Elaboracion Propia

11.1.17.11 Adicionar Prenda
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Condiciones de

Condiciones de Entrada

Condiciones de Entrada

Entrada Validas Invalidas
) 1. Caporal — Adultos - M
Vestimenta 2. Caporal — Adultos - F
3. Morenada — Adultos - F
Nombre 4. Letras 6. Caracteres especiales
5. 3<=caracteres<=15 7. 2>caracteres>15
Descripcion 8. Letras 10. Caracteres especiales
9. 3<=caracteres<=25 11. 2>caracteres>25
12. M
Talla 13. L

14. Universal
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15. Azul con Plateado

Color 16. Negro con Dorado
17. Fucsia con Plateado
Fotografia 18. Ningun archivo seleccionado

19. Archivo seleccionado

20. Enteros

Precio Estreno 21. 1<=valor<=9999

22. Cualquier otro valor
23. O>caracteres>9999
24. Vacio

25. Enteros

Precio Normal 26. 1<=valor<=9999

27. Cualquier otro valor
28. 0>caracteres>9999
29. Vacio

30. Enteros

Precio Antiguo | 31, 1<=valor<=9999

32. Cualquier otro valor
33. O>caracteres>9999
34. Vacio

Tabla 116: Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Danza
Fuente: Elaboracién Propia

Caso CP1 CP2 CP3
. Caporal — Caporal — Morenada —
Vestimenta Adultos - M Adultos - F Adultos - F
Nombre Camiseta Sombrero Pluma
. . . Pieza para Pieza para
Descripcion Pieza Superior Cabeza Sombrero
Talla M UNIVERSAL L
Color Azul con Azul con Fucsia con
Plateado Plateado Plateado
Fotografia DSC01585.jpg | DSC01599.jpg
Precio Estreno 25 25 30
Precio Normal 20 20 25
Precio Antiguo 15 15 10
1,458,9,12,15 | 2,45,8,9,13,1 | 3,4,5,8,9,13,17,
Clase ,19,20,21,25,2 | 4,19,20,21,25, | 18,20,21,25,26,
6,30,31 26,30,31 30,31
Prenda Prenda Prenda
Resultado . . .
. registrada registrada registrada
obtenido
correctamente | correctamente | correctamente
Resultado Pre_nda Pre_nda Pre_nda
esperado registrada registrada registrada
correctamente | correctamente | correctamente

Tabla 117: Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia



Caso CP4 CP5 CP6
. Caporal — Caporal — Morenada —
Vestimenta Adultos - M Adultos - F Adultos - F
Nombre ;};gﬁzgy(%é Sombrero Pluma
PiezaParaCab
Descripcion Pieza Superior ezaParaCapor Pleza para
alAzulConPlat Sombrero
eado
Talla M UNIVERSAL L
Color Azul con Azul con Fucsia con
Plateado Plateado Plateado
Fotografia DSC01585.jpg | DSC01599.jpg
Precio Estreno 25 25 30
Precio Normal 20 20 25
Precio Antiguo 15 15
1,6,8,9,12,15,1 | 2,4,5,10,13,14 | 3,4,5,8,9,13,17,
Clase 9,20,21,25,26, | ,19,20,21,25,2 | 18,20,21,25,26,
30,31 6,30,31 34
Nombre no Nombre no Complete este
Resultado . .
. valido valido campo
obtenido
Resultado Pre_nda Pre_nda Pre_nda
esperado registrada registrada registrada
correctamente | correctamente | correctamente

Tabla 118: Casos de Prueba: Clases Invalidas N°1 — Adicionar Prenda
Fuente: Elaboracion Propia
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Anexo 1: Situacion Actual de la Empresa
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Interpretacion mediante graficos los resultados de la Transaccion Reserva
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GRAFICO - TRANSACCION RESERVA
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Interpretacion mediante graficos los resultados de la Transaccion Alquiler
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GRAFICO -TRANSACCION ALQUILER
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Interpretacion mediante graficos los resultados de la Transaccion Devolucio

GRAFICO - TRANSACCION DEVOLUCION
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1.2 COMPONENTE 2: PERSONAL DE LA EMPRESA “PLUMAS Y
LENTEJUELAS” CAPACITADO EN EL USO DE LAS TIC’S

11.2.1 Introduccion

En cualquier programa de capacitacion es necesario asegurarse que lo que se ensefie
sea realmente una necesidad de usuario, lo ensefiado sea aprendido, que lo aprendido
sea trasladado a la tarea y finalmente, lo trasladado a la tarea se sostenga en el
tiempo. La Unica forma de asegurarnos que todo esto suceda es a través de una buena
evaluacion, estudio y andlisis antes, durante y después de la implementacion de una
capacitacion.

Las capacitaciones son muy importantes para el proyecto porque permiten acelerar el
proceso de aprendizaje de los usuarios, adquirir habilidades, ayudar al usuario a
entender el funcionamiento del Sistema de Administracion orientado a Web y utilizar
la herramienta de comunicacion de la pagina de Facebook. Para la realizacion de éste
componente se ha realizado una adaptacion de la Metodologia CNC (Compartiendo
nuestros Conocimientos) a un medio de capacitaciones tecnoldgicas evidenciando de
esa manera que los pasos a seguir que propone encajan perfectamente para la
realizacion de éste componente y poder cumplir de esta forma con el propdésito del
proyecto planteado al principio de éste documento.

11.2.2 Objetivos
11.2.2.1 Objetivo General
e Capacitar al personal de la empresa “Plumas y Lentejuelas”en
el uso de las TIC’s.
11.2.2.2 Objetivos Especificos
e Planificar el Plan de Capacitacion
e Preparar del Plan de Capacitacion

e Ejecutar el Plan de Capacitacién



11.2.3 Alcances y Limitaciones
11.2.3.1 Alcances
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e Los temas abordados en las capacitaciones estaran relacionados

al manejo del Sistema SAVFo y las herramientas sociales de

internet.

e Formar al Gerente y Administradores en el manejo del Sistema

SAVFo y la pagina de Facebook.

e Dentro de las capacitaciones los miembros de la empresa P&L

interactuaran con el Sistema SAVFo y la pagina de Facebook.

e Se entregaran manuales a los asistentes de los cursos ya

mencionados.

11.2.3.2 Limitaciones

e Las capacitaciones solo se realizaran al personal de la empresa

“Plumas & Lentejuelas”.

11.2.4 Planificacion de las Capacitaciones

11.2.4.1 Identificacion de la poblacién Meta

Este componente del proyecto esta dirigido al gerente y administradores de la

empresa ‘“Plumas & Lentejuelas”.

Grupos Institucion
o i Total
Beneficiarios Plumas y Lentejuelas
Gerente 1 1
Administradores 2 2
Total 3 3

Tabla 119: Identificacion de la poblacion Meta — Cantidad de personas a Capacitar

Fuente: Elaboracion Propia
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2,5
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O T 1
Gerente Administradores

llustracion 207: Identificacion de la poblacion Meta — Grafico de las personas a Capacitar
Fuente: Elaboracion Propia

11.2.4.2 ldentificacion de los temas de los Talleres
Se han identificado tres talleres de capacitacion y uno adicional que consistira en una
evaluacion a los capacitados con respecto a la utilizacion de las herramientas

proporcionadas.

e Taller I: Introduccion a las TIC’s e Internet
e Taller II: Introduccion y utilizacion del Sistema SAVFo

e Taller I11: Mi negocio en las redes sociales (Facebook)

11.2.4.3 Definicion del proposito de los Talleres
e Propésito Taller I: Capacitar a los beneficiarios acerca de los conceptos
generales de las TIC’s e Internet.
e Proposito Taller 11: Beneficiarios capaces de interactuar con las
funcionalidades de SAVFo.
e Proposito Taller I111: Beneficiarios capaces de interactuar con la pagina de

Facebook.

11.2.4.4 Definicidn de los objetivos especificos
Taller |

e Explicar en términos generales acerca de las TIC s,uso y sus beneficios.
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e Explicar en términos generales acerca del Internet, uso y beneficios.

Taller 11
e Explicar en términos generales acerca de SAVFo.
e Entregar el producto a los beneficiarios.
e Instalar y configurar SAVFO junto a los beneficiarios.
e Ejercitar a los beneficiados acerca de la interactuacion con SAVFo a través de

ejercicios practicos.

Taller 111
Para obtener una Pagina en Facebook se requiere de un Perfil en Facebook, dicho
perfil y pagina ya habréa sido previamente creado para poder ejecutar el Taller I11.
e Explicar en términos generales acerca de la Pagina de Facebook.
e Ingresar a la Red Social.
Ejercitar a los beneficiarios acerca de la interactuacion con la Pagina de

Facebook a través de ejercicios practicos.

11.2.4.5 Realizacion del cronograma

Tiempo Participantes Total
Fecha . Hora )
(duracién) esperados asistentes

TALLER I: Introduccion a las TIC’s e Internet

20:00 a

20//05/2014 60 minutos 3 3
21:00 pm

TALLER I1I: Introduccion y Utilizacién del Sistema SAVFo

] 19:00 a
21/05/2014 120 minutos 3 3
21:00 pm

TALLER I11: Mi negocio en las Redes Sociales (Facebook)
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_ 20:00 a
23/05/2014 90 minutos 3 3
21:00 pm

Tabla 120: Identificacion de la poblacién Meta — Cantidad de personas a Capacitar
Fuente: Elaboracion Propia

11.2.4.6 Definicion de la localizacién (Punto de capacitacion)
La capacitacion se llevard a cabo en instalaciones de la misma empresa ubicada en
Calle Felipe Echazu #177 entro Coldn y Suipacha. Se ha elegido éste lugar por las

siguientes razones:

e Tiene un ambiente amplio y comodo.
e Tiene suficiente cantidad de asientos.

e El ambiente no es ni caliente ni muy frio.

11.2.4.7 Lanzamiento de la convocatoria
Para este paso se ha elaborado una carta dirigida al Gerente de la empresa. (Ver
Anexo 10)

11.2.5 Preparacion y Disefio del Plan de Capacitacion
Se ha procedido con los siguientes pasos:
e Investigacién de los contenidos necesitados
e Redaccion de contenidos a ser expuestos.
e Realizacién de diapositivas.
e Impresion de los materiales a ser entregados en el proceso de capacitacion.
o Data Display
e Refrigerios

Se ha verificado que la empresa cuenta con 3 laptops

11.2.6 Ejecucion del Plan de Capacitacion
Se ha procedido a los siguientes pasos:

e Presentacion y Desarrollo del Taller |.
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e Presentacion y Desarrollo del Taller 1l (Entrega de Producto)

e Presentacion y Desarrollo del Taller 11 (Transferencia del Perfil de Facebook)

11.2.7 Resultados de las Capacitaciones
Taller |

0%

[ Asistieron

M No asistieron

100%

llustracion 208: Asistencia de los beneficiados a las capacitaciones al Taller |
Fuente: Elaboracion Propia

Mediante el grafico se puede evidencia que el 100% de la poblacion meta asisti6 al
Taller 1. Asistieron al Taller | un total de 3 participantes. El taller se desarroll6 con

normalidad sin eventualidades por destacar.

Taller 11

0%

[J Asistieron

® No asistieron

100%

llustracién 209: Asistencia de los beneficiados a las capacitaciones al Taller 11
Fuente: Elaboracion Propia
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Mediante el gréafico se puede evidencia que el 100% de la poblacion meta asistié al
Taller I11.Fue un poco dificil realizar la capacitacion a uno de los administradores,

pues no esta familiarizado con este tipo de sistemas y hardware de computadora.

Taller 111

0%

[JAsistieron

M No asistieron

100%

llustracion 210: Asistencia de los beneficiados a las capacitaciones al Taller 111
Fuente: Elaboracién Propia

Mediante el gréafico se puede evidencia que el 100% de la poblacion meta asistié al
Taller 111. La empresa por decision propia realizé invitaciones a amigos que también
asistieron al Taller teniendo un total de 5 participantes en la exposicion. El taller se
desarrollé con normalidad, cabe mencionar que la totalidad de los participantes tienen

cuenta de perfil en Facebook.
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11.2.8 Medios de Verificacién

Los medios de verificacién se listan a continuacion:

Copia de la convocatoria a las capacitaciones

Copia de la lista de asistencia

11.2.9 Conclusiones

Las actividades programadas en este componente se han desarrollado con
normalidad de acuerdo a cronograma establecido cumpliendo asi los objetivos
de este programa de capacitacion.

11.2.10 Bibliografia consultada para la realizacion del Componente I1

ALVAREZ V., Francisco, <<EL USO DE LAS REDES SOCIALES EN LOS
NEGOCIOS>>, Mayo 2010 eBook. falvarez@wsimarketing.com, 29-05-2013
DE LUCA, Echenique Silvana, VALDEZ, MARQUEZ, José Raul,<<EL
USO DE LAS TIC COMO MEDIO ALTERNATIVO PARA MEJORAR LA
COMUNICACION ENTRE LAS UNIDADES EDUCATIVAS Y LA
FAMILIA>>, Universidad Autonoma Juan Misael Saracho, Tarija — Bolivia,
Febrero de 2009.

SUAREZ, Ramon Carlos y Alonso, <<TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION. INTRODUCCION A LOS
SISTEMAS DE INFORMACION Y TELECOMUNICACION>>. Primera
Edicién, Editorial Ideaspropias, 2007.
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11.2.11 Anexos
Anexo 1: Lista de asistencia al Taller |
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Anexo 2: Lista de asistencia al Taller 11
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Anexo 3: Lista de asistencia al Taller 111
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Anexo 4: Convocatoria a los Talleres de Capacitacion

UNIVERSIDAD. AUTONOMA JUAN MISAEL SARACHO
FACULTAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Y SISTEMAS

D:?‘MAMENTO (=1
J:\IF'Q%CAY Campus Universitario “El Tejar™- Tel-Fax (391)6640265 E-mail: dis@mail.uajms.edu.bo Web: dis.uajms.edu.bo

Tarija, 15 de Mayo de 2014

Sefior
Ramiro Fuentes Cabrera
GERENTE PLUMAS Y LENTEJUELAS

Presente
De mi mayor consideracion:
Como ya habiamos acordado con anterioridad, a través de la presente realizo la

convocatoria para ejecutar el plan de capacitacion al personal de su empresa sujeto al
sigulente cronograma.

Tiempo Participantes [ Total
Fecha | Hora |
(duracion) | esperados | asistentes
I |
TALLER I: Introduccion a las TIC’s e Internet
| 20:00a 21:00 |
20//05/2014 60 minutos | 3 | 3
pm }
TALLER II: Introduccion y Utilizacion del Sistema SAVFo
19:00 a 21:00
21/05/2014 120 minutos 3 3
pm
TALLER III: Mi negocio en las Redes Sociales (Facebook)
20:00a 21:00
23/05/2014 90 minutos 3 3
pm

Agradecido de antemano por su colaboracion, reciba usted mis consideraciones mas
distinguidas.

Atentamente
w\ WM

R 'z Fuentes
Director del Proyecto



I  CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1.1 Conclusiones

En la investigacion previa al desarrollo del proyecto se observé mediante entrevistas
y cuestionarios que la administracion de la empresa “Plumas & Lentejuelas” era débil
debido a que los procesos de manejo de informacién son deficientes y los medios de

comunicacion con los clientes es escasa.

Se considera que con la realizacion de éste proyecto, se ha cumplido con los
siguientes objetivos propuestos:

e Se ha desarrollado un Sistema de Administracion Orientado a Web
personalizado para la empresa “Plumas & Lentejuelas”, el cual es atractivo,
interactivo y facil de usar.

e Se ha capacitado al personal de la empresa, para que se informen y adquieran
conocimiento del proyecto. Dichas capacitaciones incluyeron temas como
¢Qué son las TIC?, ; Qué es Internet?, entre otros.

Una vez concluido el proyecto se puede sefialar lo siguiente:

e A pesar de las dificultades que se ha presentado durante la ejecucion del
proyecto, se logré cumplir con todos los objetivos propuestos.

e De acuerdo a la opinién de los propietarios de la empresa Facebook sera un
arma muy poderosa para poder publicitar sus servicios y el Sistema Orientado

a Web desarrollado les facilitara el orden administrativo.

Se resalta que algunos procesos que no fueron requeridos por la entidad colaboradora
del proyecto, fueron incluidos para un mejor desempefio del sistema a largo plazo.

El sistema desarrollado optimiza el tiempo que lleva registrar a los clientes y
alquileres controlando ademas el stock de prendas disponibles para alquilar, situacion

que era la mayor debilidad en “Plumas y Lentejuelas”.



1.2 Recomendaciones
Las recomendaciones de éste proyecto son las siguientes:

e Laextension y expansion del presente trabajo adicionando médulos, como ser
control de asistencia del personal, sueldos y jornales, gastos de la empresa, y
otros.

e Que la empresa cooperante disponga de equipos de computacion con acceso a
Internet para aprovechar al maximo los recursos de éste proyecto.

e Realizar la socializacion de la empresa realizando campafias publicitarias a
través de volanteo, radio u otros medios.

o Utilizar el navegador Google Chrome o Mozilla Firefox
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