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I.LEL PROYECTO

1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.1TITULO

MEJORAR LA GESTION DEL AREA DE ARCHIVOS DE LA O. M. A. DEL
GOBIERNO MUNICIPAL AUTONOMO DE SAN LORENZO.

1.1.2 PERSONAL VINCULADO AL PROYECTO

1.1.2.1 Director de Proyecto

Apellido Apellido Nombre C.L
Paterno Matermo
Castillo Maria de los Angeles 7118838
Profesion Carrera 0
Unidad Facultad: Ciencias y Tecnologia
Estudiante Ing. Informética
Teléf. Oficina Celular Correo electrénico
60257877 Mari_m 123 @hotmail.com Firma
Tabla I.1director del proyecto
1.1.2.2 Participantes equipo de trabajo (sefiale categoria: investigador,
investigador junior, asesor,etc.)
Participantes Equipo de Trabajo
Categoria Nombres y Apellidos Profesion | C.I. Firma
Director Maria de los Angeles | Estudiante | 7118838
Castillo
Investigador Maria de los Angeles | Estudiante | 7118838
Castillo
Investigador Maria de los Angeles | Estudiante | 7118838
Jr. Castillo
Programador Maria de los Angeles | Estudiante | 7118838
Castillo

Tabla I.2Participantes equipo de trabajo



mailto:Mari_m_123_@hotmail.com

1.1.2.3 Equipo de trabajo de: Empresas/Instituciones/Organizaciones

participantes/cooperantes.

Nombre: Gobierno municipal autbnomo de san Lorenzo

Direccion: San Lorenzo Teléf. Oficina:
Nombre y Apellidos Cargo C.l. Firma
ING. HECTOR ARENAS Encargado del | 5047028 tja

Dpto. de sistemas de
la Alcaldia

Municipal de San

Lorenzo
LIC. ELIZABETH | Docente de la
CASTRO carrera de Ing.
Informética.

Tabla 1.3Equipo de Trabajo




1.1.2.4 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL

EQUIPO DE INVESTIGACION

Responsable *

Actividades

> Maria de los Angeles Castillo.

Seguimiento y Control del Proyecto

» Planificacién y control del
cronograma del proyecto.

> Asignar y gestionar recursos y
prioridades a los componentes y
actividades del proyecto.

» Coordinar las iteraciones entre el
equipo de trabajo y los usuarios del
proyecto.

» Mantener al equipo enfocado en los
objetivos del proyecto.

> Establecer un conjunto practicas que
aseguren la calidad e integridad del
proyecto.

Desarrollo de los Componentes

> Realizar el andlisis y disefio del
proyecto.

> Capturar la especificacion y
validacion de requisitos interactuando
con los usuarios.

> Elaboracion del Analisis, Disefio Yy
Desarrollo del Sistema.

» Elaboracion del Modelo de datos.

» Disefio de la Base de Datos del

Sistema.




» Programacion del Sistema.

» Preparacion de Pruebas Funcionales
del Sistema.

> Planificar el contenido teméatico de
los cursos de capacitacion

» Formar al personal en el uso de las
TIC para el manejo del producto
final.

» Construccion del producto final.

Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Tabla 1.4 Actividades

1.2 Descripcion del Proyecto

1.2.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) son un conjunto de
servicios, redes, software y dispositivos que tienen como fin la mejora de la calidad
de vida de las personas dentro de y que se integran a un sistema de informacion

interconectado 'y complementario.

Actualmente en paises mas desarrollados, el uso de las TIC es muy difundido y
exitoso, por ello surge la necesidad de integrarse a esa corriente tecnologica para

poder gozar de sus beneficios.

El manejo de la informacion que se realiza enla O.M.A. ( Oficialia Mayor
Administrativa) del Gobierno Municipal de san Lorenzo es manual, debido a esta
situacion el proceso de administrar la informacion se torna complicado y moroso.

Otro aspecto a mencionar es que al ser la informacion manejada manualmente




resulta dificil y lento poder encontrar la informacién que se solicita y puede que se

de el caso de que la informacién no se encuentre completa.

Por lo que el proyecto pretende realizar un sistema para mejorar el registro de
archivos de la O.M.A. (Oficialia Mayor Administrativa), que apoyara directamente
a todo el personal que trabaja en la O.M.A. y usuarios que lo necesiten que sean
empleados en el gobierno municipal autonomo de san Lorenzo los cuales contaran
con un servicio eficiente y podran realizar sus actividades de una forma mas segura

y confiable.

También se realizara una capacitacion para que los usuarios puedan conocer la
manera correcta del manejo del sistema instalando el sistema para todos los

usuarios en sus respectivas computadoras (se realiza la practica de la capacitacion
en 5 equipos) , y asi de esa forma puedan conocer todo el manejo del sistema y no
se les pueda presentar problemas al momento de usarlo, en el cual también los
usuarios tienen su propio usuario y contrasefia y puedan saber el funcionamiento del
sistema y todas las tareas que pueden realizar .Y terminada la capacitacion se les

otorgara un certificado para las personas que asistan a la capacitacion.

1.2.2 Descripcion y Fundamentacion del Proyecto (qué y por qué)
El presente proyecto propone en primer lugar el desarrollo de un sistema

automatizado para la administracién de informacion que se registra en la oficialia
mayor administrativa del gobierno municipal autbnomo de san Lorenzo, en segundo
lugar el desarrollo de una capacitacion para el correcto uso del sistema.

Desarrollar un sistema de gestion para el registro de archivos de la oficialia
mayor administrativa (O.M.A))

Este sistema permitird mejorar significativamente la administracion de informacion
que se registra como asi también ayudara a controlar el orden el de los archivos.
Este sistema contribuira a la eliminacion de la mayoria de los problemas que
enfrenta actualmente la oficialia mayor administrativa, entre lo que podemos

mencionar es que causa de que la informacion es manejada manualmente el



tratamiento de la misma se torna dificil y morosa, y por tal motivo no se puede tener
una perspectiva clara sobre la ubicacion de cada archivo que se guarda, otro
problema que podemos destacar es que a causa del tratamiento manual de
informacion, no se puede contar con una informacion disponible en cualquier

momento que se lo necesita.

El proyecto tiene como uno de sus objetivos mejorar la administracion de Compras,
Empleados, Inventarios, por la simple razon de que la mayoria de los casos presenta
perdida de datos al efectuar el registro de estas operaciones, lo que puede llevar a

una informacién errada y no encontrar todos los datos que se necesitan.

El proyecto también pretende agilizar la informacion necesaria para la OMA, esto a
causa de la demora que existe al momento de realizar los reportes.
El proyecto ofrece mayor rapidez y control acerca de qué materiales necesitan ser

registrados, ya que se cuenta con un almacén actualizado en todo momento.

Capacitacion sobre el uso del sistema al personal de la oficialia mayor
administrativa.

La capacitacién sobre el uso adecuado del Sistema de escritorio para la oficialia
mayor administrativa, permitird a los miembros de la oficialia mayor
administrativa interactuar de manera satisfactoria con el sistema.

Se planed esta capacitacion porque es de vital importancia instruir a los usuarios en

el uso adecuado del sistema desarrollado.



1.2.3 SISTEMA DE MARCO LOGICO

TRABAJO QUE DESEMPENA EL EQUIPO DE LA OFICILA MAYORADM INISTRATIVA (O.M.A.) DELA ALCALDIA DE SAN LORENZO
ANALISIS DE INVOLUCRADO

GRUPO INTERESES PROBLEMAS PERSIVIDOS RECURSOS Y MANDATOS
Administracion de la ~ Tenerun sistema ~ Mucho tiempo en labdsquedade R: Disponibilidad de la informacion
O.MA. informaticoeficiente, que brinde informacion referente a las de las compras.

informacién confiable. compras que se realizan. M: Contribuirconel mejoramiento

~ Facilitar los registros de todas las de la organizacion de lo archivos.

compras y entradas y salidas de

almacén.

Personal > Tener un Sistema de Control de > El registro de informacién no es R: Disponibilidad de informacion
Personal confiable, seguro y que confiable. personal  para  contribuir  conel
garantice la veracidad de sus datos. > Perdida de informacién de desarrollodel sistema.

registros del personal.

Encargado del Proyecto » Contar con toda la informacién ~ El registro de informacién no es R: Desarrollar un sistema de control de
referente al registro de los archivos y confiable. las compras que facilite el manejo de la
conocer los procedimientos para ~ Perdida de documentos. informacién y ayude en la toma de
realizar una compra. ~ Mal manejo de documentos decisiones en el &rea Administrativa.

referente registro de las compras.

Tabla 1.5 Anélasis de Involucrados



1.2.4 ANALISIS DE CAUSAS DEL PROBLEMAS
Arbol de Problemas

demora en la blsqueda y entrega de

El personal encargado del area de archivos

informacion por el inadecuado manejo.

El inadecuado manejo de los registros de archivos
de la oficialia mayor administrativa impide el

correcto control y ordenamiento de la
informacion.

El deficiente manejo e integridad de los datos
posibilita la pérdida de informacion que se da
en los procesos que se sigue en la O.M.A.
Porque el personal Administrativo tiene pocos
recursos confiables para el manejo de la
informacion y existe también demora en el
proceso y registro de una compra.

Informacion desactualizada
en el uso de las TIC.

La informacion se
maneja
manualmente.

Demora en el proceso y
registro de la compra.

Demora en la entrega
de informacion de
archivos.

Tabla 1.6 Arbol de problemas




1.2.5 ANALISIS DE OBJETIVOS

Arbol de Objetivos

Contribuir con el personal encargado del area de
archivos para que realice un adecuado registro que le
brinde toda la informacion que requiera la O.M.A.

T

Automatizar la gestion del area de archivos de la Oficialia
Mayor Administrativa del Gobierno Municipal de san

Lorenzo.

Realizar un Sistema para el area de archivos

de la O.M.A. del gobierno municipal de san Capacitacion en el uso de las
Lorenzo, donde el personal contara con todos TIC para todas las personas
los recursos necesarios para poder realizar sus vinculadas  con el area de la
procesos correspondientes. O.M.A.
Se aufomatiza Agilidad enel Entrega de reportes el
el mangjo de la (rjeeg:;tf:)c;m);ceigtr:egse momento requerido.
informacion. los procesos que se

realizan en la

O.M.A

Tabla 1.7 Arbol de Objetivos




1.2.6 Situacion planteada Cony Sin Proyecto

Situacién sin proyecto

Situacién con proyecto

Inadecuada ordenacion de los archivos
por lo que se hace moroso poder
acceder a la informacion que se busca.

Falta de organizacion y entrega de

informacion en el tiempo requerido.

La oficialia mayor administrativa de la
alcaldia municipal de San Lorenzo
podra disponer de la informacion de los
archivos el momento que lo necesite.

Los  usuarios  cuentan con  un
ordenamiento y acceso a la
informacién sobre todos los registros
que se archivan en el momento que lo

soliciten.

Tabla 1.8 Situacion sin y con proyecto

1.2.7 OBJETIVOS

1.2.7.1 Objetivo General

Automatizar la gestion del area de archivos de la Oficialia Mayor Administrativa del

Gobierno Municipal de san Lorenzo.

1.2.7.2 Objetivos Especificos
1.-Modulo |
e ldentificar los requerimientos

Administrativa

del usuario de Ila

Oficialia  Mayor

e Utilizar las herramientas de UML, en toda la fase del desarrollo del sistema

e Utilizar la metodologia RUP (Proceso Unificado Racional) para el desarrollo

del software.

e Modelar casos de uso para el sistema en funcionamiento.

e Disefiar

requerimientos de los usuarios.

un buen entorno grafico del sistema tomando en cuenta los




2.-Modulo 11
o Capacitacion para todas las personas vinculadas con el area de la O.M.A.
e Se entregara certificado de capacitacion a los usuarios del sistema que sean

capacitados.

1.2.7.3 ALCANCES

En esta documentacion se presenta un informe general del desarrollo del software,
el cual contiene una descripcion de requerimientos del sistema actual presentando
modelos para la solucion de los problemas que se presenta en el area de registro
archivosde la “ O.M.A.”, ademas de incorporar nuevas caracteristicas que
involucren a los actores principales que manejaran el sistema una vez terminado,
Nos estamos basando en lo mas principal en la captura de informacion que se tiene
de las entrevistas.

En cada Iteracion nos basamos con mucho mas criterio a lo que se desea lograr para
futuro afiadir nuevas caracteristicas mucho mas claras y objetivas segin al
desenvolvimiento de cada mtegrante “del equipo de desarrollo”.

El producto final o software serd disefiado para funcionar dentro de la honorable
alcaldia municipal de san Lorenzo y en especialmente en el area de archivos de la
oficialia mayor administrativa, el cual presenta las siguientes caracteristicas.
Presentara un entorno grafico, que sea amigable al usuario para el buen
funcionamiento del sistema.

Ayudard atener un mejor control y almacenamiento ordenado de la informacion
generada dentro del area de archivos de la oficialia administrativa.

Control de los registros de compras.

Se realizara un proceso para la busqueda de las compras que se realicen.

La parte de Administracion de usuarios: Se toma en cuenta las altas bajas y

modificaciones de los usuarios Yy sus respectivos roles donde solo el administrador



tiene permiso de realizar dichas acciones esto incluye el nombre del usuario,
apellidos, direccion, estado, emalil, login, clave y rol.

La parte de administracion de Rol-Acceso: se toma en cuenta las altas, bajasy
modificaciones de los roles, donde solo el administrador tiene permiso de realizar
dichas acciones.

La parte de Administrar Compras: Se toma en cuenta los procesos que hace para
registrar una compra, el administrador y dichas acciones incluye el id o codigo de
compra, fecha, hora, forma de cotizacion, numero de factura, y estado.

La parte de Administrar Cotizacion: Se podra ver todas las cotizaciones que se
registren en el sistema.

La parte de Administrar Aprobaciones: se podra consultar todas las solicitudes
aprobadas y las solicitudes que fueron rechazadas.

Generar Reportes de las compras que se realiza, entrada de material, salida de

material, control de material que existe en almacén.

1.2.7.4 LIMITACIONES
e El sistema no soporta un modulo contable.
o El sistema serd implementado solo en la plataforma Windows.
e El sistema no emitird facturacion electronica.
e El sistema no se actualizara.
e El sistema sera disefiado segin los requerimientos de la oficialia mayor

administrativa del gobierno municipal de san lorenzo.



1.2.8 MATRIZ MARCO LOGICO DEL PROYECTO

Resumen Narrativo

del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir con el
personal encargado del
area de archivos para
que realice un adecuado
registro que le brinde
toda la informacion que

requiera la O.M.A.

A un afio luego de finalizar el
proyecto, se podra observar que
el objetivo se cumple de
manera eficiente en un 70% en
la O.M.A.

Categoria: Calidad

Expresion matematica:

El 70% de los trabajadores de la
O.M.A. califican de exitoso el
proyecto.

= Informes de los encargados de

archivos realizados cada afio.

= FEl alcalde de san Lorenzo

mantiene el apoyo
humano y financiero a la
incorporacion del sistema

para el municipio.

Obijetivo General

(Proposito)
Automatizar la gestion
del area de archivos de
la Oficialia Mayor
Administrativa del
Gobierno  Municipal de

san Lorenzo.

Al finalizar el proyecto, el
sistema brinda informes
precisos de los procesos
automatizados en nomas de 10
segundos de haberse ejecutado
la consulta. Mejorando asi el
proceso que sigue el area de
archivos de la OMA del

Informacion  del
Estadistica(Oficialia

Administrativa)

Indicando que ha mejorado el

proceso

informacion 'y obtencién de

reportes  del

Area de

Mayor

de registro de

registro  de

= Predisposicion del
personal de la alcaldia
para utilizar sistemas de
informacion.

El personal de la alcaldia
brindara toda la
informacion necesaria

para el desarrolio del




gobierno municipal de san
Lorenzo.

El de obtencion de reportes
mejorado, reduciendo el tiempo
en un 60%

Categoria: Calidad

((N° de Funciones en el control
de Archivos afectados por el
proyecto en el area
Administrativa/total de los

reportes requeridos)* 100)

compras Yy almacen.

proyecto.

Obijetivos Especificos

(Componentes)

1.- Sistema para la
gestion del area de
archivos de la oficialia

mayor administrativa

En Julio del 2013 se concluye el
desarrollo del SIECAM se ha
concluido el desarrollo  del
Sistema  automatizado para el

registro del area de archivos de

1.1.1 Documentacion derivada del
desarrollo del sistema.
1.2.1Principales reportes

producidos por el sistema

1.2.2 Manuales de usuario.

a) El area de la oficialia

administrativa de la alcaldia
aprueba ofrecer informacion
para la elaboracion del
sistema de escritorio para la

administraciéon de todos los




desarrollado.
2.- Capacitacion para
los usuarios vinculados

con el Sistema.

la oficialia mayor
administrativa de acuerdo con
las especificaciones de
requerimientos identificados.

Al finalizar el proyecto se ha
elaborado el  manual de
configuracion e instalacion del

Sistema.

Al finalizar el proyecto se han
desarrollado talleres de
capacitacion.

Ver anexo capacitacion

1.2.3 Carta de conformidad por
parte de la alcaldia municipal de
san Lorenzo.

2.2.3

durante las capacitaciones.

Fotografias tomadas

2.2.5 Certificado de capacitacion
del sistema para la
administracion  de  todo el
personal de la oficialia mayor
administrativa, firmados por el

director del proyecto.

registros que se realizan.

b) El personal del area de la
oficialia administrativa con
disponibilidad e interés en
capacitarse en el uso del

sistema.




Actividades

1.1 Especificacion de
requerimientos

1.2. Analisis y Disefio
del Sistema.

1.3. Programacion
2.1. Elaboracién de
documentacon

2.2 Manual de usuario
2.3 Manual de
instalacion.

2.4 Capacitacion

2.5 desarrollo de

Capacitacion

Documento del analisis vy

disefio del producto.

Documento impreso  del

manual de usuario.

Presupuesto

Actvidades realizadas de

acuerdo al cronograma.

Tabla 1.9 Matriz de Marco Logico




1.2.9 METODOLOGIA DE TRABAJO

Se desarrolla la metodologia RUP por presentar mdltiples ventajas y presentar tres
caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de Uso, esta centrado en la
arquitectura, Y es iterativo e incremental.

Fases de RUP:

Inicio

Durante la fase de inicio se define el modelo del negocio y el alcance del proyecto.
Se identifican todos los actores y Casos de Uso, y se disefian los Casos de Uso mas
esenciales (aproximadamente el 20 % del modelo completo).

Los objetivos esta fase son:

-Establecer el &mbito del proyecto y sus limites.

-Encontrar los casos de uso criticos del sistema.

-Estimar el coste en recursos y tiempo de todo el proyecto.

Elaboracion

El propésito de la fase de elaboracion es analizar el dominio del problema,
establecer los cimientos de la arquitectura, desarrollar el plan del proyecto y
eliminar los mayores riesgos.

En esta fase se construye un prototipo de la arquitectura, que debe evolucionar en

iteraciones sucesivas hasta convertirse en el sistema final.

Construccion

La finalidad principal de esta fase es alcanzar la capacidad operacional del producto
de forma incremental a través de las sucesivas iteraciones.

Durante esta fase todos los componentes, caracteristicas y requisitos deben ser
implementados, integrados y probados en su totalidad, obteniendo una version

aceptable del producto.



Transicion

La finalidad de esta fase es poner el producto en manos de los usuarios finales, para

lo que se requiere desarrollar nuevas versiones actualizadas del producto, completar

la documentacion, entrenar al usuario en el manejo del producto, y en general tareas

con el ajuste, configuracion, instalacion y facilidad de uso del producto.

1.2.10 Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivo

Estrategias

Objetivos Especificos

Mejora el manejo de informacion

Usuarios satisfechos con el sistema.

*1dentificar los diferentes requerimientos
del usuario de la “Oficialia Mayor
Administrativa”.

*Disefiar un sistema automatizado para la
administracion de archivos de la oficialia
mayor administrativa del gobierno
municipal autonomo de san Lorenzo.

*El sistema sera interactivo y tendra un
entorno amigable y de facil manejo para

que cualquier usuario.

Entrega oportuna de reportes.

Mayor informacién disponible
Reduccidn del tiempo en la bdsqueda de
informacion

Entrega inmediata de informacién que se

solicite.

*Utilizar la metodologia RUP (Proceso
Unificado Racional) para el desarrollo del
Software.

*Proveer mayor seguridad en informacion
gue se maneja dando asi acceso al sistema
de manera répida y segura.

*El acceso y manejo se dara mediante

una base de datos.

Facilitar al usuario el uso del nuevo sistema

que se habilita.

*Capacitar al personal involucrado del

sistema  automatizado.

Tabla 1.10 Estrategias y Objetivos Especificos




1.2.11 Cronograma de Actividades

N | Actividad N° dias M1 | M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7 | M8
(0]
1 Desarrollo del Sistema para la | 200 dias X X X X X X X X
administracion  de registros para la
oficialia  administrativa del gobierno
municipal auténomo de san Lorenzo.
2 Especificacion de requerimientos 90 dias X X X
3 Analisis y disefio 60 dias X X
4 Modelos de Casos de Uso 30 dias X
5 Modelo de Datos 30 dias X
6 Modelo de Implemetacion 90 dias X X X
7 Prototipo de Interfaz de Usuario 30 dias X
8 Programacion 90 dias X X X

Tabla 1.11 cronograma de actividades




1.2.12 Resultados esperados

Objetivos especificos

Resultados Esperados

Identificar los requerimientos del
usuario de la Oficialia Mayor
Administrativa

Utilizar las herramientas de UML,

en toda la fase del desarrollo del

sistema
Utilizar la  metodologia RUP
(Proceso  Unificado  Racional)

para el desarrollo del software.
Modelar casos de uso para el
sistema en funcionamiento.
Disefiar un buen entorno grafico
del sistema tomando en cuenta los

requerimientos de los usuarios.

Proveer mayor seguridad en
informacién que se maneja dando
asi acceso al sistema de manera
rapida y segura.

El acceso y manejo se dara
mediante una base de datos.
Capacitar al personal involucrado

del sistema automatizado.

>

En julio del 2013 se pondra en
funcionamiento el sistema para el
uso de todos los usuarios que lo
requieran.

Mejoramiento en el manejo de
informacion.

Buena aceptacion del sistema a

utilizar.

Nuevo sistema se pone en marcha
en julio del 2013 el
funcionamiento de este es
adecuado a las exigencias de los

usuarios.

La informacion que manejan los
con el sistema tiene un buen
acceso, esto lo hace precisa y
eficaz.

Usuarios satisfechos con el nuevo

sistema.

Usuarios manipulan el sistema de
una manera eficaz.
El personal maneja el sistema con

facilidad sin ninguna deficiencia.

Tabla 1.12 Resultados Esperados




1.2.13 TRANSFERENCIA DE RESULTADOS

a) Medios y estrategias para la transferencia de resultados.
» La transferencia de datos se realizara mediante
» Convenio con la universidad.

1.3. Presupuesto / Justificacion

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion de los gastos de Productos de Papel, Carton e
Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitario | Total

32400 Manual de Usuario 6 30 180
Manual de Instalacion 6 30 180

Total 360

Tabla 1.13 Papel, Carton e impresos

* Se refiere a la adquisicion de; papel y carton en sus diversas formas y clases,



CAPITULO II

COMPONENTES



Il. COMPONENTES

1.1 COMPONENTE 1:

MEJORAR LA GESTION DEL AREA DE ARCHIVOS DE LA O. M. A. DEL
GOBIERNO MUNICIPAL AUTONOMO DE SAN LORENZO.

11.1.1 PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE
11.1.1.1 Introduccién

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la
asignatura de Taller 11l de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad de
Ciencias y Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Este
documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por la universitaria Maria de los Angeles Castillo
basado en la metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que unicamente
se procedera a cumplir con las tres primeras fases, las cuales marcan la metodologia.
Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este
documento. Se incluird el detalle para las fases de Inicio, Elaboracion y
Construccion.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP
de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
participantes, las actividades a realizar y los entregables que seran generados. Este
documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

Como el &rea de archivos de la oficialia mayor administrativa de la alcaldia de San
Lorenzo, en la actualidad realiza todas sus tareas manualmente, el presente proyecto
contribuye al mejoramiento de la gestion de informacion en el area de archivos de
la oficialia mayor administrativa de la alcaldia de San Lorenzo. Se pretende

desarrollar un sistema de informacion para controlar las compras y almacenes de la



O.M.A,, el mismo podra facilitar el acceso a la informacion, tener un registro
completo, veridico y eficiente del personal.

El proyecto de la misma forma contribuye al propésito del mejoramiento de la
difusion de la informacion que cuenta la O.M.A., através de un sistema
automatizado, de esta manera permitira medir el éxito que tiene como institucion

social.

11.1.1.2 Propésito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En €l que se describe el enfoque de desarrollo
del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

El director responsable del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y
necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.

Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer,

cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

11.1.1.3Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo
del Proyecto titulado “Mejorar la gestion del area de archivos de la “O.M.A.” El
detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de cada iteracion,
documentos que se aportan en forma separada. Lo que se pretende alcanzar con este
plan es documentar las mejoras planteadas el control de la informacién, manejada en
la Seccion de Archivo como también en las secciones relacionadas con esta, para
gue sus actividades cotidianas relacionadas con las solicitudes de servicios internos
a la Seccion de Archivo sean de la mejor manera posible.

Posteriormente el avance del proyecto y seguimiento en cada una de las iteraciones

ocasionara el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas.



11.1.1.4 Resumen

Después de esta introduccién, el resto del documento esta organizado en las
siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance
y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y
utilizados durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases
e hitos del proyecto y describe cémo se realizard su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

11.1.2 VISTA GENERAL DEL PROYECTO

11.1.2.1 PROPOSITO, ALCANCE Y OBJETIVOS

Propoésito
e Contribuir de manera eficiente y eficaz en el Control adecuado de la
informacion en el area de archivos de la Oficialia Mayor Administrativa

(0.M.A)), que permitird otorgar informacion rapida yconfiable.

Alcance
e El sistema MGAOMA tilizara el gestor de base de datos postgreSQL para
almacenar toda la informacién generada, esto debido a que tiene licencia libre
y permitira una inmediata implementacion del sistema, sin traer problemas o
inconvenientes a la institucion.

e FEl acceso al sistema MGAOMA es de modo web.



e Los usuarios ingresaran al sisttma MGAOMA al mediante codigos de
usuario Yy clave, esto para brindar responsabilidades a los usuarios y
seguridad al sistema MGAOMA.

e Elsistema MGAOMA .automatizard los registros solicitudes, cotizaciones,
aprobaciones, compras, almacenes y salidas y entradas de material se podra

generar reportes de toda la informacién que se considere necesaria.
Objetivos

Objetivo General
Analizar, Diseflar y Desarrollar un sistema automatizado que ayude a controlar los
registros del area de la Oficialia Mayor Administrativa de la alcaldia de San

Lorenzo.

Objetivos Especificos
1.-Modulo |
e ldentificar los requerimientos del usuario de la Oficialia Mayor
Administrativa
e Utilizar las herramientas de UML, en toda la fase del desarrollo del sistema
e Utilizar la metodologia RUP (Proceso Unificado Racional) para el desarrollo
del software.
e Modelar casos de uso para el sistema en funcionamiento.
e Disefiar un buen entorno grafico del sistema tomando en cuenta los

requerimientos de los usuarios.

2.-Modulo 11
e Capacitacion para todas las personas vinculadas con el area de la O.M.A.
e Se entregara certificado de capacitacion a los usuarios del sistema que sean

capacitados.



11.1.2.2 SUPOSICIONES Y RESTRICCIONES

Suposiciones
= El personal involucrado apoya de manera constante y voluntaria,

proporciona toda la informacion necesaria para un correcto desarrollo y
evolucion del sistema MGAOMA.
e El equipo de trabajo cuenta con todas las herramientas necesarias para la

elaboracién del sistema MGAOMA.

Restricciones

e El sistema MGAOMA funcionard en la plataforma Windows.

e Lainstitucion va trabajando con Windows XP desde hace afios, debido a esto
el sistema se desarroll6 para trabajar en la plataforma actual que alojara al
sistema MGAOMA.

e El sistema MGAOMA por lo menos debe contar con un Administrador
(Oficial Mayor), un Encargado del sistema para cumplir con su objetivo.

11.2. ENTREGABLES DEL PROYECTO

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
generados y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista
constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que

proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son
objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al
término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno
de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan
enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos.

Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion.



11.2.1. MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo asociados al caso de uso del negocio. Para la
representacion de este modelo se utilizan Diagramas de Colaboracién para mostrar
actores externos, internos y las entidades o informacion que manipulan, un Diagrama
de Clases para mostrar graficamente las entidades del sistema y sus relaciones, Yy

Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

11.2.1.1. DIAGRAMA DE CASOS DEL NEGOCIO

Modelo del caso de uso del negocio: Secretaria

Genera Orden de camp
Solicita Reporte de %
Compra
Secretaria
Oficial Mavyor
Registra
Compra )

Fig.11.1 modelo de negocio-Secretaria

Modelo del caso de uso del negocio: Encargado de Solicitud

f I‘_x Generar
Oficial Mavyor Solicitud

encargacdo de solicitud

Fig.1l. 2 modelo de negocio-Solicitud



Modelo del caso de uso del negocio: Empleado de Cotizacion

Realizar cotizacion de U
Aprobar Cotizacio
Rechazar Cotizsc

Tttt T T TIT AT TR T QOTCTCIYT Tt T TTTTYT OTTYTY T T Tte T

Oficial Mayor

Empleado de Cotizacion

Modelo del caso de uso del negocio: Encargado de Aprobacion

Fig.1l. 4 modelo de negocio-

Aprobar materiales de compra %

Encargado de Aprobacidn

Orficial Mawyor

Feprobar Materiales
Compra

Encargado de Aprobacion

Modelo del caso de uso del negocio: Empleado de Almacén

Registrar Entrada de Materi

Empleado de Almacen
Oficial Mayor

Registrar Salica de Mat

Fig.11. 5 modelo del negocio-Empleado de Almacén

Modelo del caso de uso del negocio: Auxiliar Contable

Qlicial Mavyor Auxiliar Contable

Fig.11. 6 modelo del negocio-Auxiliar Contable



11.2.2 GLOSARIO

11.2.2.1 INTRODUCION

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo largo de
todo el proyecto de desarrollo del sistema para el control de archivos de la Oficialia
Mayor Administrativa de la alcaldia municipal de san Lorenzo. Se trata de un
diccionario informal de datos y definiciones de la nomenclatura que se maneja, de

tal modo que se crea un estandar para el proyecto.

11.2.2.2 PROPOSITO

El proposito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigliedad la
terminologia manejada en el proyecto en desarrollo. También sirve como guia de
consulta para la clarificacion de los puntos conflictivos o poco esclarecedores del

proyecto.

11.2.2.3ALCANCES
El alcance del presente documento se extiende a la seccion del area de archivos de la

oficialia mayor administrativa de la alcaldia de san Lorenzo.

11.2.2.4 REFERENCIAS
e Plan de desarrollo de software
e Diagrama de casos de uso

e Casos de prueba

11.2.2.5. ORGANIZACION DEL GLOSARIO
El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de

forma ascendente segln el alfabeto.



11.2.2.6. DEFINICIONES

e Base de datos.- Sistema gestor de base de datos en el cual se guarda toda la
informacion del sistema.

e Informética.- Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen
posible el tratamiento de la informacion por medio de ordenadores.

e NTIC.- Nueva tecnologia de informacién y de la comunicacion

e Sistema web.- se dice sistema web a un programa informatico de
informacion que trabaja el internet

e Tecnologia.- Conjunto de teorias y técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, en nuestro caso

tecnologia de computacion.

11.2.2.7. ESTEREOTIPOS UML

Caso de uso del negocio

Casos de U:

Caso de uso

Comunicacién

Relacion de extension

Relacion e inclusion

Actor del negocio %

Actor

Tabla 11.1Diagramas UML



11.2.3. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema Y los actores que

hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

INTRODUCCION

El caso de uso del documento narrativo que describe la secuencia de eventos de un

actor que utiliza un sistema para completar el proceso, los casos de uso son historias

0 casos de utilizacion de un sistema; no son exactamente los requerimientos ni las

especificaciones funcionales, sino que ejemplifican e incluyen tacitamente los

requerimientos en las historias que narran.

PROPOSITO

Modelar el contexto del sistema

Modelar los requerimientos del sistema

Identificar los requerimientos los procesos del sistema

Es una excelente herramienta para estimular a que los usuarios potenciales
hablen del sistema desde sus propios puntos de vista.

Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y el disefio del
sistema.

Nos ayuda a obtener los requerimientos desde el punto vista del usuario.

ALCANCE

Describe lo que el sistema de software realizara dentro del negocio
Describe los alcances del sistema

Describe los procesos del sistema y los usuarios.



11.2.2.3.1. DIAGRAMA DE CASOS DE USO GENERAL

Diagrama de Casos da Uso General)

U .7 = Reportes

“Administrar
Personas

Administar

Fig.ll. 7 Diagrama de Casos de Uso General



INDENTIFICACION DE ACTORES

e Actor —administrador del sistema
El administrador tiene la responsabilidad de administrar a todos los usuarios del
sistema administrar las compras y generar los reportes y puede ver todos los
modulos del sistema.

e Actor — Encargado de solicitud
El encargado de solitud tiene la responsabilidad de administrar todo lo que es
solicitudes, cotizaciones y aprobaciones que realiza el sistema.

e Actor — Encargado de almacén
El encargado de almacén tiene la responsabilidad de administrar todo lo que es la

entrada y salidas de almacenes que realiza el sistema y generar e imprimir reportes.

11.2.2.3.2. MODELQOS DE CASOS DE USO

Caso de uso: Ingresar al Sistema

Ingresar al Sistema)

ingresar clave usuario
<<lnclude== B

usuario Tra
=<includes>

administrador validar clave usuario

i
¥

Encargado de Almacén

Encargado de Solicitud

Fig. 1.8 caso de uso- Ingresar al Sistema



Caso de uso: Administrar Usuarios

AdministrarUsuariDs}

<<Ex‘[epr_ﬂa:=- —am
m— Madificar Usuario
Extension Points =<BExtend=>
==Inclucefks ExtensionPoit T~ """ "7
Administrar Usuarios - ----- ExtensionPaint <<Extends»
ExtensionPoirt & _____
Administraclor ExtensionPaint Activar Usuarios
Tl _=<Bxtend==

Inactivar
Usuarios

Fig. 11.9 caso de uso- Administrar Usuarios

Casos de Uso: Administrar Personas

AdministrarPersunas)

P

Registrar Persona

Tt Parsana i <Btene
Administrar E:tteﬂl_?ill: I_’r:ims
Personas n!ono!

Esinn P oird

Administrador

<<Exterft>

Maclificar Persona

Fig. 11.10 caso de uso-Administrar Persona



Casos de Uso: Administrar Empleados

AdministrarEmpIeados)

Adicionar Empleado

<<Extend=> _.--~ .

ista Empleados 4 )

- ==include== Extension Points
Administrar Empleados } - - - ------- ExtensionPoirt
ExtensionPoint

Administracor

=<Extend=>

Modificar Empleado

Fig. 11.11 caso de uso-Administrar Empleados

Casos de Uso: Administrar Empresas

AdministrarEmpresas)

Extension Points
<=Inciudes= . )
Administrar Empresas - -------2 ExtensionPoint
) ExtensionPaint -
usuario .

<<E;dar1d>:

-~

Modificar Empresas

Fig.11.12 caso de uso-Administrar Empresas



Casos de Uso: Administrar Materiales

Administrar Materiales)

Adicionar Material

% Cistar Material =" ccExtencs>

Administrar Extension Points
Materiales

ExtensionPoint
ExtensionPaoint

usuario

=<Extend==,
Modlificar Material

Administracor
Encargaco de almacen

Administracdor

Fig.11.13 caso de uso-Administrar Materiales

Casos de Uso: Administrar Proveedor

Administrar Pruveednr)

Adiccionar Proveedor
z<Extend=> LT

Lista Proveedor =T

- <sinclude=> Extension Points
Administrar Proveedor }---------3 ExtensionPaint
administracor ExtensionPoirt

<qE;dan>>

.

Modificar Proveedor

Fig.Cl1.14 caso de uso-Administrar Proveedor



Casos de Uso: Administrar Categorias

Administrar Categurias)

Adicionar Categoria

Tt <<ncludes» Lista Categorias +" s<Extendss
_____ Extension Points

ExtensionPoirt
ExtensionPoirt

Administrador

<<E>cfer1d}:

Modificar Categoria

Fig.11.15 caso de uso-Administrar Categorias

Casos de Uso: Administrar Solicitud

Administrar Solicitud ]

X

usuario

Acicionar Solicitucl

= Crear
Listar solicitud S aprobacion
h A
.

Adm Solicitucl

<<Extend== "~ -

Modificar Solicitucl

"
==Extends=
.
N

.
N
\
.
Crear Cotizacion

Fig.11.16 caso de uso-Administrar Solicitud



Casos de Uso: Administrar Cotizacion

Adrministrar Cutizacin’n)

Adm Lista Cotizacion =~ kZ--------- \Ver Cotizacion
Cotizacidn
==Extend>>

i
«eExtends=
]

Imprimir Cotizacion

usuario

Fig.11.17 casos de uso-Administrar Cotizacion

Casos de Uso: Administrar Aprobacion

Administrampmbacién)

Aprobar Solicitud Cotizada

-7 c<Extencs>
Rechazar
Gl o Lista Aprobacién = "7 777 Aprobacién
Aprobacidn —<Esxtend=s=
usuario Seal N
==Extends= _

Modificar Aprobacion

Fig.11.18 caso de uso-Administrar Aprobacion

Casos de Uso: Administrar Compra

AdministrarCnmpra)
jsta Compra ~ Foo oot Modificar Compra
Adm Compra Lista Compra
=<Extend=»
usuario

Fig.11.19 caso de uso-Administrar Compra



Casos de Uso: Administrar Almacén

Administrar Almacen J
Adiconar Entracla
==Extend=> _ __-- Material
- __ _=<Extend==
Tt Modificar Entrada
Material
== Adicionar Salida Material
Adm Almacen <<Extends:=
usuario TN N
==Extend== -
Modificar Salida Material
------------ Modificar Materiales
N ==Extend=:=
<<Extends=s - -
Adicionar Materiales

Fig.11.20 caso de uso-Administrar Almacén
Casos de Uso: Administrar Almacenes

AdministrarAlmacenes)

Adicionar Almacen

-
-

-

A T ceExtendss
==lnclude== ]
Administrar Almaceres |~~~ Listar Almacenes ;

<<Extendss"
Modificar Almacen

Usuario

Fig.21 casos de uso-administrar almacenes

Casos de Uso: Administrar Cheque

Administrar Cheque ]

o <<Extencd=>
Adm Chegue Listar Cheque

<<Extend==" "=~ _
Modificar Chegue

Fig.22 caso de uso-administrarcheque

usuario




Casos de Uso: Reportes

Reportes ]

Reporte de Compras

ndpp
endr—-r—- Reporte Entracla de
Reportes @ FEo----" " """ °77°°77 Material

Usuario -

Ext d T
el == end=> Reporte Salida de
LT Material

<<Exteﬁd:ar—:

Reporte de
Inventario

Fig.23 casos de uso- reportes



11.2.4. VISION

11.2.4.1. INTRODUCCION

Prop6sito
El propdsito es definir la vision del producto desde la perspectiva del usuario,
especificando las necesidades y caracteristicas del sistema. Constituye una base de

acuerdo a los requisitos del sistema.

Alcance

El documento vision se ocupa, del Sistema del area de archivos de la oficialia mayor
administrativa de la alcaldia de San Lorenzo. Dicho sistema sera desarrollado por la
universitaria Marfa de los Angeles Castillo. El sistema pretende mejorar los registros
de las compras y los registros de entradas y salidas de material que se realizan en la

oficialia mayor administrativa de la alcaldia de San Lorenzo.

Limitacion
Entre las limitantes del producto, sefialamos que el sistema no estara en red ya que
el area involucrada solicito que el producto tenga funcionamiento solo en el area de

administracion.

11.4.2. POSICIONAMIENTO

Oportunidad del Negocio
Con este sistema se mejorara el control del personal y procesara la informacion de

manera rapida y confiable.



Sentencias que define el Proyecto

El problema No existe un adecuado registro de las compras y de las entradas y
de salidas de material.
Afecta a Administrador(a) del sistema MGAOMA

Encargado de solicitudes

Encargado de Almacen
El  impacto Mejorar el control de las compras y entradas y salidas de material
asociado es del sistema MGAOMA.

Mejorar los mecanismos para que los reportes sean obtenidos
rapidamente y con informacién confiable.
Tener toda la informacién oportuna, adecuada y disponible.

Es un proceso que sin automatizarlo es bastante tardio y molesto.

Una solucion
adecuada

seria

Automatizar las compras y la entrada y salida de material, usando
un sistema de informacion con una base de datos accesible y

eficaz, con un entorno amigable y sencillo.

Tabla.11.2 Sentencias que definen el proyecto

Sentencia que define la Posicidn del Proyecto

Para Administrador(a) del Sistema MGAOMA
Encargado de Solicitudes
Encargado de Almacen
Quienes Interactuaran de manera directa e indirecta con el sistema.

El nombre

del producto

Mejorar la Gestion del Area de la Oficialia Mayor Administrativa
“MGAOMA”

Que

Mejorar el control de las compras y los registros realizados en el
area de la O.M.A.

Mejorar los mecanismos para que los reportes sean generados de
manera eficiente y rapida.

Tener informacion oportuna, adecuada y disponible.

Brindar seguridad a la informacion.




No como El procedimiento que se realiza actualmente, es un proceso manual
que requiere mucho tiempo.

Nuestro Registra las compras, entradas/salidas del almacén de forma

producto Optima y segura.

Mantiene y permite el acceso atoda la informacion actualizada.
Brinda seguridad ante cualquier suceso inesperado.
Permite generar reportes al instante. No depende de ningin otro

sistema.

Tabla.l1.3 Sentencia que define la posicion del proyecto

11.2.4.3. DESCRIPCION DE STAKEHOLDERS(PARTICIPANTES EN
(PARTICIPANTES EN EL PROYECTO) Y USUARIOS.

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se ajusten a las

necesidades de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los

participantes del proyecto como parte del proceso de modelado de requerimientos.

También es necesario identificar a los usuarios del sistema y asegurarse de que el

conjunto de participantes en el proyecto los representa adecuadamente. Esta sesion

muestra un perfil de los participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto,

asi como los problemas més importantes que estos perciben para enfocar la solucion

propuesta hacia ellos. No describe sus requisitos especificos ya que éstos se capturan

mediante otro artefacto. En lugar de esto proporciona la justificacion de por qué

estos requisitos son necesarios.




Resumen de Stakeholders

Nombre

Descripcién

Responsabilidades

Maria de los

Angeles Castillo

Jefe de proyecto
Analista en Sistemas
Programador

Ingeniero de Software

El Stakeholders
realiza:

La supervision el
establecimiento de
la arquitectura del
sistema. Gestion de
riesgos.
Planificacion y
control del
proyecto. La
interaccion con el
cliente y los
usuarios mediante
entrevistas.
Construccion de
prototipos. Elaborar
la base de datos y

gestionar cambios

Empleado de la Oficialia Mayor
Administrativa de la alcaldia de

san Lorenzo.

El Stakeholders
realiza:

Representa a todos
los usuarios
posibles del
sisterma.
Seguimiento del
desarrollo del

proyecto.




Aprueba los
requisitos 'y
funcionalidades.
Lic. Deysi Arancibia | Docente de Taller 11l Seguimiento y
control del
desarrollo del
proyecto.
Tabla 11.4 Resumen de Stakeholders

Perfil de los Stakeholders

Representante del area técnica y sistema de informacion

Representante Maria de los Angeles Castillo

Descripcion Universitaria de decimo semestre de la carrera de

ingenieria informatica.
Tipo Jefe del Proyecto, Ingeniera de Software, Analista de

Sistemas del Proyecto y Programador del sistema.

Responsabilidades Encargada de mostrar las necesidades de cada usuario
del sistema, ademas lleva a cabo un seguimiento del
desarrollo del proyecto y aprobacion de los requisitos y
funcionalidades del sistema.

Elaboracion del modelo de datos, preparacion de las
pruebas funcionales, elaboracion de la documentacion,
elaboracion de modelos de implementacion, encargado
de elaborar el modelo de anélisis y disefio.

Construccion de prototipos. Colaboracién en la
elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos

y en las validaciones con el usuario.

Criterio de Exito El proyecto tendra éxito.
Grado de Revisidn del proyecto, estructura del sistema
participantes Revision de requerimientos, disefio del sistema

Disefio de la base de datos del sistema.
Construccion del programa de forma I6gica y fisica del
sistema.

Tabla 11.5 Representantes del area técnica e informacion




11.2.4.4.DESCRIPCION GLOBAL DEL PRODUCTO

Perspectiva del producto
El producto solo sera aplicable para administrar la informacién que maneje la

Oficialia Mayor Administrativa de la alcaldia de san Lorenzo y el mismo permitira
que el trabajo de usuario sea mas liviano, rapido y seguro, dando de esta manera la
seguridad necesaria al momento de manejar la informacion.

A continuacién se mostrara en una tabla los beneficios que obtendra el usuario a

partir del producto.

Beneficio del Usuario Caracteristicas que lo apoyan

Seguridad de la informacién Se ingresara al sistema con un usuario
y contrasefia que solo el usuario
conozca y ademas se cuenta una base

de datos encriptado.

Encontrara la informacién de una El sistema contara con un buscador
forma més rapida para lo cual solo hara falta meter una
caracteristica de la informacién a

buscar.

Ordenamiento de la informacién El sistema contara con una base de
datos donde la informacion sera
ordenada de acuerdo a la fecha que se

la registro.

Reportes
El usuario podré ver los reportes que
genera el sistema de manera confiable

y segura

Tabla.ll.6 Perpectiva del producto



Supuestos y Dependencias
Las suposiciones Y restricciones estdn mencionadas en la Matriz de Marco Logico

del proyecto.

11.2.4.5. REQUISITOS DE DOCUMENTACION

Manual de Usuario
Si el usuario contara con este documento para aprender a manejar el sistema, el

manejo serd mas rapido.
Ayuda en linea
El usuario tendra ayuda a cualquier duda mediante correo electronico, Y via
telefonica
Guias de Instalacion y Configuracion
Todo esto sera entregado al usuario conjuntamente con el sistema que sera de gran

ayuda al momento de tener dudas en el manejo del sistema.
11.2.5. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Introduccion
La Especificacion de Casos de Uso es una descripcion detallada de los casos de uso

del sistema.

Propdsito
e Comprender los casos de Uso del Sistema.
e Describir especificamente cada caso de uso

e Entender la relacién que tendra el sistema con el caso de uso y el usuario.

Alcance
e Describir los procesos internos de los casos de uso

e Describir los flujos de cada caso de uso segin lo establecido por la

institucion involucrada.



11.2.5.1. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE USO

Especificacion del Caso de Uso: Ingresar al Sistema

aSo de uso ngresar al sistema

Explicacion: Este caso de uso nos muestra el ingreso al sistema mediante un

usuario y contrasefia, cuando el usuario entra al entra al sistema puede

administrar distinto mddulos de acuerdo al rol que cumple en la institucion.

urso Norma Alternativas

usuario ingresa su nombre
usuario
usuario Ingresa su contrasena

de acceso

sistema valida sus . datos no son validos el sistema
introducidos. muestra un mensaje “usuario o clave
incorrecto” y se retorna a la pantalla de

ingreso

Tablall.7 Especificacion del caso uso- Ingresar al sistema

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Personas

aso de uso Administrar Personas

de uso permite administrar a las personas que

intervienen en el sistema.

urso Norma Alternativas

IStar Personas: se muestra un

formulario con la lista de todas




as personas del sistema

. Modificar Persona: se .1 o1 N0 Se Selecciona un empleado

muestra un formulario con los lista de empleados el sistema no permite

datos de la persona a modificar modificar los datos.
y el sistema actualiza los datos

en la tabla.

Tablall.8 Especificacion del caso uso-Administrar Personas

Especificacion del Caso de Uso: Administrar usuarios

aso de uso Administrar Usuarios

de uso permite administrar 1os usuarios que

intervienen en el sistema

urso Norma Alternativas

istar usuarios: se muestra un

formulario con la lista de todos
los usuarios del sistema
. Adicionar Usuarlios:

sistema muestra el formulario

adicionar usuarios Yy se validan

los datos si el formulario es

llenado correctamente..

. Modificar usuarios: se .1'Sino se selecciona un usuario
muestra un formulario con los lista de usuarios el sistema no permite

datos del usuario a modificar. modificar los datos.




muestra lo usuarios que estan

activos
.Usuarios Tnactivos:
muestra los usuarios que estan

inactivos

Tablall.9 Especificacion del caso uso-Administrar Usuarios

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Empleados

aso de uso Administrar Empleados

(e uSO permite administrar 10S empleados que

intervienen en el sistema

un formulario con la lista de
todos los empleados del sistema
. Adicionar Empleados:

sistema muestra el formulario

adicionar empleados , se validan

los datos si el formulario es
llenado correctamente..

i no se selecciona un empleado
muestra un formulario con los lista de empleados el sistema no permite

datos del empleado a modificar. modificar los datos.

Tablall.10 Especificacion del caso uso-Administrar Empleados



Especificacion del Caso de Uso: Administrar Proveedor

aso de uso Administrar Proveedor

de uso permite administrar los proveedores

empresas que intervienen en el sistema

urso Norma Alternativas

istar Proveedor: se muestra
un formulario con la lista de
todos los proveedores del
sistema

. Adicionar Proveedor:
sistema muestra el formulario
adicionar proveedor, y se
validan los datos si el formulario
es llenado correctamente.
i no se selecciona un proveedor

muestra un formulario con los lista de proveedores el sistema no permite

datos del proveedor a modificar || modificar los datos.

y el sistema actualiza los datos

si fueron llenados

correctamente.

Tablall.11 Especificacion del caso uso-Administrar Proveedor



Especificacion del Caso de Uso: Administrar Empresas

aso ge uso Administrar Empresas

formulario con la lista de todas
las empresas adicionadas en el
sistema

. Adicionar Empresa:
sistema muestra el formulario
adicionar empresa, Y se validan
los datos si el formulario es
llenado correctamente.

1 no Se selecciona una empresa
muestra un formulario con los lista, el sistema no permite modificar los
datos de las empresas a datos.
modificar y el sistema actualiza
los datos si fueron llenados

correctamente.

Tablall.12 Especificacion del caso uso-Administrar Empresa

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Materiales

aso de uso Administrar Materiales

de uso permite administrar los materiales que

intervienen en el sistema




urso Norma Alternativas

un formulario con la lista de
todas los materiales adicionadas

en el sistema.

muestra el formulario adicionar

material, y se validan los datos

si el formulario es llenado
correctamente.

i no se selecciona un materia
muestra un formulario con los la lista, el sistema no permite
datos de materiales a modificar modificar los datos.

y el sistema actualiza los datos
si fueron llenados

correctamente.

Tablall.13 Especificacion del caso uso-Administrar Materiales

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Categorias

aso de uso Administrar Materiales

de uso permite ad

materiales que intervienen en el sistema.

formulario con la lista de todas las

categorias de materiales adicionadas

en el sistema.




. Adicionar

muestra el formulario adicionar

categoria, y se validan los datos si el

formulario es llenado correctamente.

. Modificar categoria: se muestra un .1'Sino se selecciona una
formulario con los datos de categoria de la lista, el sistema
materiales a modificar y el sistema no permite modificar los datos.
actualiza los datos si fueron llenados

correctamente.

Tablall.14 Especificacion del caso uso-Administrar Categorias

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Solicitud

aso de uso olicitua

un formulario con la lista de
todas las solicitudes de

materiales adicionadas en el

. Adicionar

sistema muestra el formulario

adicionar solicitud, y se validan

los datos si el formulario es

llenado correctamente.




I o se selecciona una solicitud

muestra un formulario con los de la lista, el sistema no permite

datos de las solicitudes a modificar los datos.
modificar y el sistema actualiza
los datos si fueron llenados

correctamente.

Tablall.15 Especificacion del caso uso-Administrar Solicitud

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Cotizacion

aso de uso otizacion

phicacion: de uso permite ad

sistema

un formulario con la lista de
todas las cotizaciones de
solicitudes adicionadas en el

sistema.

muestra el formulario ver

cotizacion donde el sistema

sugiere que empresa es la mas

optima para la compra de los

materiales.

Tablall.16 Especificacion del caso uso-Administrar Cotizacion



Especificacion del Caso de Uso: Administrar Aprobacion

aso de uso Adm Aprobacion

plicacion: Este caso de uso permite ad

las compras de material en el sistema.

un formulario con la lista de en una lista las solitudes por aprobar,

todas las solicitudes de se puede aprobar o rechazar.

materiales aprobadas en el 1.2 Rechazadas: el sistema muestra
en una lista las solicitudes
rechazadas.

I no se selecciona una solicitud
sistema muestra un formulario aprobada de la lista, el sistema no
con los datos de las solicitudes permite modificar los datos.
aprobadas a modificar y el
sistema actualiza los datos si

fueron llenados correctamente.

Tablall.17 Especificacion del caso uso-Administrar Aprobacion

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Compras

aso de uso Adm Compras

sistema.

urso Norma Alternativas

Ista Compras: se muestra un

formulario con la lista de todas




ompras de los materiales
adicionadas en el sistema.

. Registrar Compra:

muestra el formulario registrar

compra, y se validan los datos
el formulario si es llenado
correctamente.

I N0 Se selecciona una compra
muestra un formulario con los de la lista, el sistema no permite
datos de las compras a modificar los datos.
modificar y el sistema actualiza
los datos si fueron llenados

correctamente.

Tablall.18 Especificacion del caso uso-Administrar Compra

Especificacion del Caso de Uso: Administrar Almacén

aso de uso Adm Almacen

de uso permite las entradas, salidas de material y e

inventario de material en el sistema.

formulario con la lista de todas las
Entradas de los materiales adicionados
en el sistema.

. Adicionar entrada material:

sistema muestra el formulario adicionar

materiales almacenes, y se validan los




i no se selecciona un
muestra un formulario con los datos de la lista, el sistema no permite
las entradas de material a modificar y el || modificar los datos.

sistema actualiza los datos si fueron

llenados correctamente.

4. Listar Salida de Material: se muestra
un formulario con la lista de todas las
salidas de los materiales adicionados en

el sistema.

Adicionar la Salida de Material: El

sistema muestra el formulario adicionar

los materiales que salen del almacén, y

se validan los datos el formulario si es

llenado correctamente.

6. Modificar Salida de Material: se 6.1 Si no se selecciona un dato de
muestra un formulario con los datos de la lista, el sistema no permite

las salidas de material a modificar y el modificar los datos.

sistema actualiza los datos si fueron

llenados correctamente.

7. Adicionar Inventario

8.Modificar Inventario 8.1 Si no se selecciona un dato de
la lista, el sistema no permite

modificar los datos.

Tablall.19 Especificacion del caso uso-Administrar Almacén



Especificacion del Caso de Uso: Administrar Almacenes

aso de uso Administrar Alamacenes

istar Almacenes: se muestra
un formulario con la lista de
todos los almacenes.

. Adicionar

muestra el formulario adicionar
almacen, y se validan los datos
el formulario si es llenado
correctamente.

I no se selecciona un almacen
muestra un formulario con los de la lista, el sistema no permite
datos de los datos del almacen a || modificar los datos.
modificar y el sistema actualiza
los datos si fueron llenados

correctamente.

Tablall.20 Especificacion del caso uso-Administrar Almacenes



Especificacion de Casos de Uso: Reportes

aso de uso ~eportes

Explicacion: Este caso de uso permite administrar los Reportes en el

sistema.

urso Norma Alternativas

. Reporte de Compra: se muestra la

opcion del reporte compra.

. Reporte Salida

los reportes de los materiales que se

entrega a salen de almacen

4. Reporte Iniventario: Muestra los

reportes del inventario del sistema

. Reporte Entrada de Material: muestra
el los reportes de los materiales que se
compran Yy entran a almacen.

Tablall.21 Especificacion del caso uso-Roportes



11.2.6. MODELADO DE DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Introduccion

Un diagrama de actividades representa los flujos de trabajo paso a paso de negocio y
operacionales de los componentes en un sistema. Un diagrama de Actividades
muestra el flujo de control general.
Los diagramas de actividad se utilizan para modelar los aspectos dindmicos de un
sistema, esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso.
Propdsito

e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la

organizacion.

e Identificar posibles mejoras.

Alcance
e Describir los procesos del Sistema.

e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la
organizacion

e Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.



11.11.6.1. DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

Diagrama de Actividad: Ingresar al Sistema

Ingresar al Sistema)

M
G;enera Pantalla de inicio de sesion )

A

/Ll_lenar datos de usuario vy clave )

[datos no validos]

[datos|wvalidos]

Cﬂuestra pantalla de menu principal segun su rol _\~'| >©

[usuario logueado con privilegios segun su rol]

CSe muestra un Mmensaje"usuario o clave incorrecto™ —\'L.‘-—'

Fig.11.24 diagrama de actividad-Ingresar al Sistema
ADMINISTRAR USUARIOS

Diagrama de Actividad: Listar Usuarios

Listar Ulsuarios .l

Ca‘eleccionar de Menu Principal Lista Usuarios )

!

C_istar Datos de Usuarioa

mostrar todos los Usuarios del Sistema

[si existe datos]

A

[no ex|ste datos]

Cﬂlostrar una Lista Wacia )

Fig.11.25 diagrama de actividad-Listar Usurio




Diagrama de Actividad: Adicionar Usuarios

Adicionar Usuarin)

W

C;enerar pantalla con lista de usuarios

1

N4
(Mustrar formulario de registro de usuari:D

[efncelar]

W

Cntruduce los datos )

4
C-Iacer clic en adicionar

Valida datos

[datos no validgs

[ Muestra formuario con datos no validados

[datos validos]

Guarda en la BD

Fig.11.26 diagrama de actividad-Adicionar Usuarios



Diagrama de Actividad: Modificar Us

uarios

Modificar Usuario ]

I

~,
C;enerar pantalla de registro de usuarios f

C—Iacer clic en modificar \/

1

-..Ll'fllnstrar el formulario con los datos a modiﬁcﬁ
F

cancelar

s valiclo]

; [ Actualiza los datos medificados ]

Clacer clic en modificar ]

Fig.11.27 diagrama de actividad-Modificar Usuarios




ADMINISTRAR PERSONA

Diagrama de Secuencia: Registrar Persona

Registrar Persona J

Iostrar Pantalla Lista Personas :}{

Gelecciunar de |a pantalla lista persana opcion Registrar Persona

( Muostrar Pantalla Registrar Fersona )

<

Registrar datos

[datos no validos] Wensaje de error

[si valido]

( Capturar Formulario de Registrar Persona J

no valido
! ! \{Seleccianarel botan hncelar)

[gi valida]

Intradueir los datos de la persana
Guarda los datos de |a nueva persona en la BD

Fig.11.28 diagrama de actividad-Registrar Persona



Diagrama de Actividad: Modificar Persona

Maodificar F'EI'SEIFIEIJ

Geleciunar de |la pantalla Lista Persunas_}'(

Mo valido
[ ] }[Mensaje de Error "seleccione una ﬂIaD
[sivalido]
[ Mostrar Pantalla Mocdificar Persona )
b

Capturar Datos de Modificar Persona )

W

Yalidar Datos

[datos mndiﬂcadns&( Mensaje " datos modificados satisfactoriamente” j

[datos guardados]

Guardar Datos

Fig.11.29 diagrama de actividad-Modificar Persona



ADMINISTRAR EMPLEADO

Diagrama de Actividad: Listar Empleado

Listar Empleadu)

!

[Seleccinne la opcion "administrar empleadu")

W

Gelecciune la opcion”listar Empleadu)

W

( Mostrar pantalla lista Empleados )

W

[Liatar Datos de los Empleados )

[Mo existe Datos]

}ll\rljnstrar la takla "filas vaciaa

[si existe Datos]

@mﬁrar Datos en la takla"Lista Empleadus)

.

Fig.11.30 diagrama de actividad-Listar Empleado



Diagrama de Actividad: Adicionar Empleado

AdicinnarEmpleadu)

Geleccionar administrar Empleacdos "listar Emplead)

W

(seleccicnar busgueda de persuna)

.

mostrar lista persona

W

Gelecciunar personas a adicicnar)

[no selecciono]. . .
‘,.k\m-ensaJe de Error'seleccione una fila"

[si selecciono]

G&Ieccicnar la opcion"Adicionar Empleadc)

A4

Generar formulario de Empleados)

A\
Adicionar Empleado

N
[ Guardar Datos del nueve empleado en la BD )

Fig.11.31 diagrama de actividad-Adicionar Empleado



Diagrama de Actividad: Modificar Empleado

Modificar Empleadu)

?

[seleccionar de menu principal "administrar Empleada”

4

C seleccionar pantalla lista empleacdos

N
Selecionar Modificar Empleada

W
Dl

seleccione empleados a mcdiﬂcar_/lr\

datos no seleccionadas
D;.r‘h]@ensaje de error'seleccione una ﬁla')

[datos seleccionados]

C Mostrar Formulario Modificar Empleado )

N
| Modificar datos
N

Walidar Datos

Guardar Cambios

i

i

L

U

Datos Modificacdos

Fig.11.32 diagrama de actividad-Modificar Empleado



ADMINISTRAR SOLICIUD

Diagrama de Actividad: Listar Solicitud

Listar Solicitud J

Gelecionar de menu principal la opcion"solicitucD
CSeleccionar la opcion "Listar")

[Mostrar la pantalla "Lista de Solicitudes)
C Listar Datos de las Solicitudes )

[no existen datos]

Gostrar Tabla "filas vacias)

[si existen datos]

(mostrar datos de la Tabla Listar SolicitucD

Fig.11.33 diagrama de actividad-Listar solicitud



Diagrama de Actividad: Adicionar Solicitud

Adicionar Solicitud J

!

Geleccionar la Opcion AdicionaH Generar la pantala lista solictudes l
®

[Mnstrar pantalla "adicionar Soliciud" )

Gdicionar datos en el formulari:)
%an se lleno todos los campos)

/k Mensaje de error'Datos selecionados no son los regueridos” )

[si se lleno todos log campos]

Gdicionar datos "precions Aceptar')
‘alidar Datos

Guardar datos de |a nueva solictud en la BD}

Fig.11.34 diagrama de actividad-Adicionar solicitud



Diagrama de Actividad: Modificar Solicitud

Modificar smicitud)

[Seleccicnar de menu principal opcion"listar aclic'rtud")

W

[ Mostrar pantalla de lista de solictudes )

W

[ seleccionar solicitudes a modificar )

[no se seleccinnn]\( : :
f{ensme de error"seleccione una fila"

[si se selecciona)

Gostrar formulario "moclificar solic'rtud)

N
Modificar Datos
N

/

“alidar Datos

/

(8

Datos Modificados

Fig.11.35 diagrama de actividad-Modificar Solicitud



ADMINISTRAR COTIZACION

Diagrama de Actividad: Listar Cotizaciones

LiatarCDtizaciﬁun)

W

(Selecciunar del menu principal*cotizacion " )

W
[ Selecionar de cotizacion Listar Cotizacian )

W

[Mustrar pantalla "Lista de Cotizacion" )
N

( Ligtar datos de las Cotizaciones )

[no existen datos]

== Mostrar Tabla "filas vacias)

[si existen datos]

@nstrar datos de la Tabla Listar Cntizacinnea

Fig.11.36 diagrama de actividad-Listar Cotizaciones



Diagrama de Actividad: Ver Cotizacion

Wer Cotizacion J

[Selecciunar de la pantalla Lista Cotizacion"Ver cntizacion")

W

Eeleccinnar de latabla las cntizaciunea

[no existen datns]\( _ _
Mensaje de error "seleccione una fila"
.a‘"\\‘_

[si existen datos]

Gostrar Partalla Aceptar Cotizacinr)
[cancelar] -
Cancelar Cotizacion

aceptar cotizacion

[aceptar]

/

(i

/

Datos Guardados

Fig.11.37 diagrama de actividad-Ver Cotizacion



ADMINISTRAR APROBACION

Diagrama de Actividad: Listar Aprobacion

Listar Aprobacion J

( Seleccionar de Menu Principal "Aprobacic’)n")
C Seleccionar la opcion “Lista Aprobaciones" )
G/Iostrar Pantalla de la lista De Aprobacione}

[ Listar datos de las Aprobaciones )
no existen datos > Mostrar Tabla “filas vacias)
[si existen datos]

(Mostrar Datos de la Tabla Lista Aprobaciones)

Fig.11.38 diagrama de actividad-Listar Aprobacion



Diagrama de Actividad: Crear Aprobacion

Crear Aprobacion )

C seleccionar de pantalla lista solicitudes "Crear Aprobacic’m")

Geleccionar Solicitudes para Aproba)

K [no selecciono datos] /
kmensaje de error'Seleccione una Fila”

[si selecciono datos]

G/Iostrar Formulario de Adicionar AprobaciéD

C Adicionar Datos )

C Validar Datos )
Datos Adicionados

Fig.11.39 diagrama de actividad-Crear Aprobacion



Diagrama de Actividad: Modificar Aprobacion

ModiﬂcarAprnbacién)

!

( Seleccionar de Menu Principal "Aprobacion” )

W

( Seleccionar la opcion "Lista Aprobaciones" )

N
Gﬂos*trar Pantalla Lista Aprobacionea

N
Geleccionar de la pantalla Lista de Aprobacion"Modificar Arobacion)

[datos no seleccionados] (’ ]
e "

/Linensaje de error"Seleccione una Fila

[datos seleccionados]

( Mostrar Farmulario "Modificar Aprobacion” )

W

‘alidar Datos

W

( Guardar Cambios en la clase Aprobacion )

N
@mﬂrar mensaje"datos modificados satisfactariamerﬂe)

o

Fig.11.40 diagrama de actividad-Modificar Aprobacion



ADMINISTRAR COMPRA

Diagrama de Actividad: Listar Compras

Listar Compras J

W

Gelecciunar de Menu Principal la opcion "cumpras)

W

G&Ieccinnar de Compras la opcion "Lista Cumpras)

W
@ustrar Pantalla Lista Cumpraa
vV

Gstar Datos de las Cumpraa

[no existen datos]

Mostrar Tablas con Filas Vacias)

[si existen datos]

Gﬂustrar Datos de la Takla Cumpras)

Fig.11.41 diagrama de actividad-Listar Compras



Diagrama de Actividad: Modificar Compra

Modificar Compra J

: i The”
Ciacer clic en modificar Genera la panatalla de listar compra D
e

5 [ Genera el formulario con los datos a modificar )

cancelar

Madificar los datos

Hf/;ctualiza los datos modificados w
=
y

Ciacer clic en modificar )

Fig.11.42 diagrama de actividad-Modificar Compra



Diagrama de Actividad: Listar Proveedores

Listar F'rmreeduresfj

Gelecciunar de Menu Principal la opcion "administrar pruveedures')

[Selecciune la opcion "lista proveedores" )

G.I'I:mtrar Partalla lista prweedurea
E.is‘tar datos de pruveedures)

[Mo existe Datos] \fr

,..kl'liustrar la takla "filas vaciaa

[si existe Datos]

[ Mostrar Datos de la tabla "lista proveedores”

Fig.11.43 diagrama de actividad-Listar Proveedores



Diagrama de Actividad: Adicionar Proveedor

Adicionar Pl'o\-’eedor}

7

Geleccionar de Menu Principal "administrar proveedores)

(Seleccione la opcion "lista proveedores" )

N
C seleccionar de la pantalla lista de proveedores la opcion "Personas” )

( Listar Datos de Personas )

A

Geleccionar Persona a Adicionar)

[datos no seleccionadosl\r’r

mensaje de error'Seleccions una Fila" )

[datos seleccionados]

(Seleccionar la opcion"Adicionar F‘ro\reedor")

A
( Mostrar Pantalla de "Adicionar Proveedor" )

( Adicionar Datos )
A

Guardar Cambios )

N
Datos Adicionados )

®

Fig.11.44 diagrama de actividad-Adicionar Proveedor



Diagrama de Actividad: Modificar Proveedores

Modificar Pl'uveedul'es)

N
Gelecciunar de Menu Principal "administrar praveedar')

A

[Selecciane la opcion "lista proveecores" )

A
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N
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[datos no seleccionadns]\(— . :
mensaje de error'seleccions una fila"

[datos seleccionados]

CMostrar Formulario "Modificar Pro\reedor')

N
Modlificar Datos

N
Guardar Cambios |

A

Datos Modificados

Fig.11.45 diagrama de actividad-Modificar Proveedores



Diagrama de Actividad: Listar Material

Listar Material J

[Seleccinne ce Menu Principal "Administrar Material" )

W

[Eeleccinnar la opcion Lista Materiales)

W
@mﬂrar Partalla Lista cde Materiales

W

( Listar Datos de Materiales )

no existen datos
[ ] = Mostrar Tabla "Filas ‘u’acias")

[si existe Datosg]

[Mnstrar Datos de la Tabla Materiales)

Fig.11.46 diagrama de actividad-Listar Material



Diagrama de Actividad: Adicionar Material

AWCMnarMamHau

<Selecciune de Menu Principal "Administrar Material" )

W
[Seleccicnar la opecion Lista Materiales)

W

@omrar Pantalla Lista de MateriaI59

W

(Selecciunar de la pantalla lista de material la opcion"Muevo Material” )

W

@ca’crar farmulario Adicionar MateriaD

W
( Irtroducir los datos del nuevo material —}'(

V!

( “aliclar Datos )
no valido
[ ] == mensaje de eror

Guardar datos del nuevo material en la ElD)

[si valida]

Fig.11.47 diagrama de actividad-Adicionar Material



Diagrama de Actividad: Modificar Material

MDdiﬂcal'Material)

!

(Seleccione de Menu Principal "Administrar Material" )

W
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A

@mﬂrar Pantalla Lista de Material:59

A
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[datos no seleccionados]
== mensaje de error"Seleccions una Fila"

[datos seleccionados]

G.I'Iostrar Farmulario de "Modificar Material')

W
Valicar Datos
W

(Guardar datos en la clase Material )

W
(Mastrar mensaje"datos modificados satisfactoriamente" )

Fig.11.48 diagrama de actividad-Modificar Material



ADMINISTRAR CATEGORIAS

Diagrama de Actividad: Listar Categorias

listar categorias ]

¢

Geleccionar de Menu Principal "Administrar Categoria)

Eeleccionar la opeion lista categoriaa
( Mostrar pantalla lista categorias )

@tar datos de la clase Categoria

[no existen categorias) \Gos’rrar la takla con una fila vacia en la pantalla lista categoriaa

[si existen categorias]

@ostrar datos en la tabla de |a pantalla lista Categoria

o

Fig.11.49 diagrama de actividad-Listar Categorias



Diagrama de Actividad: Adicionar Categorias

Adicionar Categul'ias)
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[datos no seleccionados] ( . .
mostrar mensaje "seleccione una fila"
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[ Imtroducir los nueva categoria :}(
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H@ueﬂra formulario con datos no validoa
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Fig.11.50 diagrama de actividad-Adicionar Categorias



Diagrama de Actividad: Modificar Categorias

MDdiﬂcarCategm'ias)

Geleccionar la opcion lista categoriag

k!4

( Mostrar partalla lista categorias )

h
CSelecionar de la pantalla Lista Categorias categoria a modiﬁcar)
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[no valido] {

mensaje de error

[sivalido]

(Guardar datos en la clase Categorias)

k!4
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®

Fig.11.51 diagrama de actividad-Modificar Categorias



ADMINISTRAR ALMACEN

Diagrama de Actividad: Listar Entradas de Material

Listar Entradas J

W

(Seleccionar de Menu Principal la opcion "Administrar Almacen")

W
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W

[Mustrar pantalla lista entradas de material)

W
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e
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W
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)
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Fig.11.52 diagrama de actividad-Listar Entradas




Diagrama de Actividad: Modificar Entradas

Modificar Entl'adas)

7

(Seleccionar de Menu Principal la opcion "Administrar Almacen")

N

[Seleccionar de Almacenes la opcion Listar Erﬂradas)

N
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&

[datos seleccionados]

@mﬁtrar seleccion en el formulario modificar er‘rtradaa

W
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M
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M
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N
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Fig.11.53 diagrama de actividad-Modificar Entrada



Diagrama de Actividad: Listar Salidas de Material

Listar Salidas J

[ Seleccionar de Menu Principal la opcion "Adm Almacen” )

W
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W
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W
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[no existen datos]
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[si existen datos]
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Fig.11.54 diagrama de actividad-Listar Salidas



Diagrama de Actividad: Modificar Salidas de Material

Madificar Salidas J

1

(Seleccionar de Menu Principal la opcion "Adm Almacen™ )

[ hacer clic en modificar ]5 [ generar pantallas de salidas de al, —\/

T

; [ generar formulario con datos a modificar ]

* cancelar

[ modificar datos ]
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Fig.ll. 55 diagrama de actividad-Modificar Salidas de Material



Diagrama de Actividad: Administrar Reportes

Reportes J

C-Iacer clic ver reportes ] E [ Genera la pantalla menu principal ] ; @

/[Senera la pantalla con el menu reportes )
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Cntroduce los datos generar el reporte
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Fig.11.56 diagrama de actividad-Administrar Reportes



11.2.7.MODELO DE DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Introduccion
Un diagrama de Secuencia del Sistema es un artefacto creado de manera rapida y
facil que muestra los eventos de entrada y salida relacionados con el sistema que se
estd estudiando.
UML incluye la notacion de los diagramas de Secuencia.
Los diagramas de Secuencia es un dibujo que muestro, para un escenario especifico
de un caso de uso, los eventos que generan los actores externos, el orden y los
eventos entre los sistemas.
Proposito

e Comprender la Estructura y la dinamica del sistema disefiado para la

Organizacion.

e Comprender la interacciona de los actores del sistema.

Alcance
e Describe un escenario especifico de un caso de uso.

e Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

e Describe la interaccién entre los objetos del sistema.



DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema

sd Ingresar al Sistema J

% { ) ( ; O validacionindsx ; Validacionln... usuariohanagsr : Usuarichlanagsr

Usuario in-:iei.html pn‘n-:iplal.htm\ controladorindex[ o ortroladorindsx : :
| | | |
1 | | |
" accedz a pagina wah |
1. acceds a pagina wsh N | | |
d I 2 showForm() : :
; > | |
| 3: delvuglve pagina himl | |
________________________________________ | |
4 ingresar usuario clave < _: | |
> | | |
|
5 clic ace | | |
5. clic aceptar N | | |
| & onBindAndvalidate() 7. validats() ' :
| > > |
| 8: [silos campos son vaciosmandar mEnsajs ds emror :
5 () 7St
| |
| o natial . | |
| 9 getvalidarUsuario) | |
| f
| 10 devuellle un chjsto usuario
I < ___________________ | T T T Tt T T T T T T T T
| | |
| | |
Du: [si 2l abjeto usuario no &s nula):mastrar Pagina Principal | |
| |
T I I
P 12:[si ¢l -:bjlzt:-usuari: 25 nulgl:mostrarmensajs de srror I I
) | | |
| -
13: [aceptar mensaje de errar]:valver a intraducir usuario clave | | ! !
> | | | |
| |
| | l l
14: [elic en cancelar]: limpiar los campos N : : | |
U | | ' '
| | | ' '
| | | ' '
= | | | | |

Fig.11.57 diagrama de secuencia-Ingresar al Sistema



Diagrama de Secuencia: Listar Usuario
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L
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\
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\
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\
\
\
=

T getlistallsuarios]) )
B [cansulta a la bage de datos)

9 [davuelve datas de la tabla usuario]

10: [devuslve lista de usuiariog]

Fig.11.58 diagrama de secuencia-Listar Usuario




Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario

sd Adicionar Usuaria
usuario
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|
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L 1tz validate)
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18: savelsuarios)
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|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
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Fig.11.59 diagrama de secuencia-Adicionar Usuarios




Diagrama de Secuencia: Modificar Usuarios

sd Modiican Usuaria J

}_O

\istarusuﬁrios‘html

8: seleccionar unafila de la lsta]

—0 0

madficarusuaria. htmdontraladarF amulariaUsuaria : Controladarf amularioUsuariadsvuelvelistalsuario : DevuzlveListal suaria

2 handleRequest)

J

9:[elie en WMadificar Us uario]

%

10: Mestar formulario Modficar Usario]

14 [clc en Botan Modficar]

13: Modfficar ©ampos] j

18: Mostrar Mensaj

T. [devuelve dates en formato o

validacionUsuaria : Validacionlsuario

usuariolanager : Usuarioll anager

3: getlistalsuarios{)

p=z

6 [defuelve lista)]

4 [realzar consutta alaBD)

5: [levushve datos ]

13: anBindAndValidate()

16: validate()

17: updateUsuarios)

" datos Modicados satifatoriamente]

Fig.11.60 diagrama de secuencia-Modificar Usuarios




Diagrama de Secuencia: Listar Personas

§d Listar Personas

% ( ) ( ) O O persenablanager ; Personaklanager %

Usuar pringipal html listarpersonashiml  controledarListaPersona : ControladorListaPersana davuelvelistaPersana; DavuelvelistaPersana
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|
|
A ' " ' |
2 [seleccionar [a opelcn lista personas] || . |
3 [mostrar pagina] -~ 4

4: handleReguest

5. [devalvar pagin html]

< _________________

fi handleRequast(]

7. getlistaPersonasi) B [oonsulta a la bass de datos)

] 11: [devuelve lista parsona en formata json)

D [visualiza lista personag]

|
|
|
"""""" - |
|
|

Fig.11.61 diagrama de secuencia-Listar Personas



Diagrama de Secuencia: Lista Empleados

s Listar Empleadas
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usuario
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\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
L

T getlistaEmpleadog(|
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|
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|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
L
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9 [devuelva datos de |2 tatla empleadss]

Fig.11.62 diagrama de secuencia-Lista Empleados




Diagrama de Secuencia: Adicionar Empleados

sl Adicionar Empleado
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|
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h

i
|
|
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|
|
|
|
|
|

mostrar formulario adicionar empIeEHu]
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\
|
|
\
\
\
\
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\
\
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|
|
\
|
\
\
\
\
\
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| | |
| | |
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\
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1 saveEmpIe%du(]
\
\
\
\
\
\
\

18 adicionar nueva fila en la tabla empleado!

Fig.11.63 diagrama de secuencia-Adicionar Empleados




Diagrama de Secuencia: Modificar Empleado

X

sd Modificar Empleados J
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12: [dewuelve pagina html] } }
“““ |
|
13 [Mod|ffcar Campos] | ‘
» | }
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Fig.11.64 diagrama de secuencia-Modificar Empleados




Diagrama de Secuencia: Lista Proveedores

sd Lista Provesdorss
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Fig.11.65 diagrama de secuencia-Lista Proveedores




Diagrama de Secuencia: Listar Materiales
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r’ h dl Py-j]Ur-S’[H

12: [visualizar lista dz materiales]

11: [devuelve datos en formato json]
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materialilanager: Materialllana. .

DevuelveListall aterial

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|
L T: getlistabateriales)

lve lista de empleados]

=

8: [consulta ala base de datog)

9 [devuzlve datas dz [a tabla material]

Fig.11.66 diagrama de secuencia-Listar Materiales




Diagrama de Secuencia: Adicionar Materiales
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Fig.11.67 diagrama de secuencia-Adicionar Materiales




Diagrama de Secuencia: Modificar Materiales
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Fig.11.68 diagrama de secuencia-Modificar Materiales




Diagrama de Secuencia: Listar Categorias
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Fig.11.69 diagrama de secuencia-Listar Categoria




Diagrama de Secuencia: Adicionar Categoria
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Fig.11.70 diagrama de secuencia-Adicionar Categoria




Diagrama de Secuencia: Modificar Categoria
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Fig.11.71 diagrama de secuencia-Modificar Categoria



Diagrama de Secuencia: Listar Solicitud

sd Listar Solicitud
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1: [seleccionar menu "solicitud |
’\

2 [seleccionar el submen listar sclicitud]
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I
|
|
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\
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\

|
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\
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\
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\
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I [consuttz ala base de datos]’
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10: [devutve lista solicitu]

Fig.11.72 diagrama de secuencia-Listar Solcitud




Diagrama de Secuencia: Adicionar Solicitud

sd Adicionar Solicitud

X

Usuario

1:[clic en listar solicitud] Lista slulicitud
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|
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|
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Fig. 73 diagrama de secuencia-Adicionar Solicitud




Diagrama de Secuencia: Modificar Solicitud

sd Modificar Solicitud J
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listarsolicituc.itml
|

1: [geleccionar una fila de |a lista] |

2 [clic en la opcidn "modificar soliciud"]
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g

14: [silos campos son vacios devuelve mensaje de error]

15 updateSolicitu

-

-

Fig.l11.74 diagrama de secuencia-Modificar solicitud




Diagrama de Secuencia: Listar Cotizacion

I

Usuario

sd Listar Cotizacion
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1. [seleccionar menu "cotizaciin']
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Fig.11.75 diagrama de secuencia-Listar Cotizacion




Diagrama de Secuencia: Lista Aprobacion

sd Listar Aprabacion

;
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Fig.11.76 diagrama de secuencia-Lista Aprobacion




Diagrama de Secuencia: Modificar Aprobacion
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Usuario

st Modificar Aprobacion
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|
|
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15 onBindAndValidate()

———
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Fig.11.77

diagrama de secuencia-M odificar Aprobacion




Diagrama Secuencia: Listar Compra

sd Listar Compra

% ( ) ( ) O O compralanager : Compralvlanager %
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Fig.11.78 diagrama de secuencia-Lista Compra



Diagrama Secuencia: Modificar Compra

sd Modificar Compra J

validacionCompra : ValidacionCompra compraManager : Comprahlanager
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11: showForm()
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13 modificar campos
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15: onBindAnd' alidate()

16: validate() J]
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18: modlificar datos en la tabla

Fig.11.79 diagrama de secuencia-Modificar Compra



Diagrama Secuencia: Listar entradas de Material

sd Listar Entradas de Material)
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g devolver la pagina htmi

————

Fig.11.80 diagrama de secuencia-Listar Entradas de Material




Diagrama de Secuencia: Adicionar Entradas de Material

sd Adicionar Entrada Material)
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Fig.11.81 diagrama de secuencia-Adicionar Entradas de Material



Diagrama de Secuencia: Modificar Entradas de Material

sd modificar entrada de material)
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Fig.11.82 diagrama de secuencia-Modificar Entradas de Material




Diagrama de secuencia: Listar Salida de Material

s Listar Salidas de Materiales}
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Fig.11.83 diagrama de secuencia-Listar Salida de Material




Diagrama de Secuencia: Adicionar Salidas de Material

sd Adicionar Salida Material)
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Fig.11.84 diagrama de secuencia-Adicionar Salidas de material




Diagrama de Secuencia: Modificar Salidas de Material

sd modificar salida de I"I'IEITEI'iEH'J
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& hacer clic en modificar
L
:l 7 valida()
8 update =salida de-i;aterial

X

BD

9 visualizal)

Fig.11.85 diagrama de secuencia-Modificar Salidas de material




Diagrama de Secuencia: Reportes
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Fig.11.86 diagrama de secuencia-Reportes




1.2.8. MODELOS DE DIAGRAMAS DE COLABORACION

Introduccion

Mediante el uso de los diagramas de colaboracion podemos mejorar el flujo de
control entre actividades del sistema. La idea es generar una especie de diagrama
Pert, en el que puede ver el flujo de actividades que tiene lugar alo largo del tiempo,
asi como las tareas concurrentes que pueden realizarse a la vez. Graficamente es un
conjunto de arcos y nodos. Desde un punto de vista conceptual, el diagrama de
colaboracion muestra como fluye el control de unas clases a otras con la finalidad de
culminar con un flujo de control total que se corresponde con la consecuencia de un

proceso mas complejo.

Proposito
e Comprender la Estructura y la dinamica del sistema deseado para la
Organizacion.

e Identificar posibles mejoras.

Alcance
e Describe los procesos del sistema.
e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de

la Organizacion.



11.2.9. DIAGRAMAS DE COLABORACION

Diagrama de colaboracion: Ingresar al Sistema

sd Ingresar al Sistema- Cummunications)

_’. 13: [aceptar menssje de error]:volver & infroducir usuario clave

_b 14: [clic en cancelar] limpiar los campos

+ & clic aceptar
_p 4 ingresar usuario clave

_bﬂ: sccede a pagina web
TdEx.
|
Usuario E: showForm()
E: jpnBind AndValidate()

_’

prlnmpa(:: )

validacioninclex : Validacionindex

: [si los campos son vacios):mandar mensaje de error

v

7: validafe(,

A

objeto usuario no es nule]:mostrar Pagina Principal

_b 9: getValidarUsuario()

usuarisManager : UsuarioManager
contro\ador\nd@nﬂ'o\ador\ndex <

3 delvuelve pagina htmlfh

10: devuelve un ohjeto usuario

12:[si el ohjeto usuario es nulo] mostrar:mensaje de error

Fig.11.87 diagrama de Colaboracion —Ingresar al Sistema

Diagrama de colaboracion: Listar Usuario

sd Listar Usuario - Communications)
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9 [devuelve datos de la tabla usuario]
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A
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A
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A
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A

+ 2. [seleccionar |a opcion "listar usuario")

o

[develver pagina htrml]

devuelveLiario ‘De..
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Usuario

Fig.11.88 diagrama de Colaboracion —Ingresar al Sistema




Diagrama de colaboracion: Adicionar Usuario

sil Adicionar Usuario - Communicatmns)

5 [devuelve datos | usuarioanager ; Usuarioanager validacionUsuario  Validacianlsuario 10: mostrar formularic Adicionar Usuaric]
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cionar Usuario]

Br una fila de I lsta]

ceionar tipe, opcicn"Empleaos-NoUsuaries ")

Fig.11.89 diagrama de Colaboracion —Adicionar Usuario

Diagrama de colaboracion: Modificar Usuario

sd Modificar Usuario - Cummumcatiuns)

*lselecciunar unafila de la lista] validacionUsuario : ValidacionUsua... 18

usuarioManager : UsuarioMana...

*: [clic en seleccionar tipo,opcion “todos™]
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* 11: showForm()
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15: onBindAndValidate()

3: getListaUsuarios()

19: [Mostrar Mensaje"datos Modificados satisfatoriamente”]
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4‘ Q-
devuelveListal) @ : Devuelvelis...

12: [devuelve pagina html]
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R
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Fig.11.90 diagrama de Colaboracion —Modificar Usuario




Diagrama de colaboracion: Listar Persona

sd ListarPersnnas-Cnmmumcations)

9: [devuelve datos
L ] 12: [visualiza lista personas]

> : . .
personalanager : Personaila... — @ —)3: [mostrar pagina] - @
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*1: [clic en "gestionar personas”]
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Fig.11.91 diagrama de Colaboracién —Listar Persona

Diagrama de Colaboracion: Listar Empleados

sd Listar Empleados - Communications}

3: [mostrar pagina lista empleados] Iistml

»> —
2: [seleccionar "lista empleados”] & 4: handleRequest()
@ 12: pvisualiza lista de empleados]
i i Principg 6: handleRequekt()
1: [clic en "gestionar empleados™] *
» N
usuario 5: [dewajelve pagina htmi]

cuntroladurLipIeadu :Con...

11; [devuelve datos en formato json]

A

7: getListaEmpleados() 8: [consulta a la base de datos]
devuelveLi pleado : ... P —+»
empleadQ ger : E... < 8D

9: [devuelve datos de la tabla empleados]

<
10; [devuelve lista empleados]

Fig.11.92 diagrama de Colaboracién —Listar Empleados




Diagrama de Colaboracion: Adicionar Empleado

stl Adicionar Empleatio - Cummumcalmns)

§:[Selecciona unafila de Ia lista]

_',

1:[clicen _s’eleccionar tipo, opcion“Lista Personas-NoEmpleados "]

9: [bacer clic en adicionar empleado]

5: [clic en Boton Adicionar]

_’

|a ICIONT ...
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\ 13:[lenar campos]
usuario

% onBi;dlndValidate()

20: [mostrar mensaje “se adicona sastisfactorigmente”]

2 handleRequest()

12: [devuehe pagina himi]

N

empleatoManager : EmpleadoM...

validacionEmpleado : ValidacionE...
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hd

Fig.11.93 diagrama de Colaboracion —Adicionar empleado

Diagrama de Colaboracion: Modificar Empleado

sd Modificar Empleados - Cummumcatiuns}

5: [devuelve datos |

9: [clic en boton Modificar Empleado]

10: [mostrar formulario Modificar Empleado]
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Fig.11.94 diagrama de Colaboracién —Modificar Empleado




Diagrama de Colaboracion: Lista Proveedores

sd Lista Proveedores - Communications)
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Diagrama de Colaboracion: Modificar solicitud
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Diagrama de Colaboracion: Listar Aprobacion
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Diagrama de Colaboracion: Adicionar Entradas
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11.2.10. MODELO DE DATOS

Previendo que la persistencia de la informacién del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacién logica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para
expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile

UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,
etc.



11.2.11. IMPLEMENTACION DEL DIAGRAMA DE OBJETOS DE CLASES
EN JAVA.

Este modelo es una coleccion de componentes Y los subsistemas que los contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de cddigo de fuente y

todo tipo de ficheros necesarios para la implementacion y despliegue del sistema.

CLASE: SOLICITUD
public class Solicitud implements java.io.Serializable {

private int codSolicitud;

private Empleado empleado;

private Date fechaSolicitud;

private String descripcion;

private Set cheques = new HashSet(0);

private Set oficialias = new HashSet(0);

private Set cotizacions = new HashSet(0);
private Set aprobacions = new HashSet(0);
private Set compras = new HashSet(0);

private Set detalleSolicituds = new HashSet(0);

public Solicitud() {
¥
public Solicitud(int codSolicitud) {
this.codSolicitud = codSolicitud;
}
public Solicitud(int codSolicitud, Empleado empleado, Date fechaSolicitud,
String descripcion, Set cheques, Set oficialias, Set cotizacions,
Set aprobacions, Set compras, Set detalleSolicituds) {
this.codSolicitud = codSolicitud;
this.empleado = empleado;
this.fechaSolicitud = fechaSolicitud;



this.descripcion = descripcion;
this.cheques = cheques;
this.oficialias = oficialias;
this.cotizacions = cotizacions;
this.aprobacions = aprobacions;
this.compras = compras;
this.detalleSolicituds = detalleSolicituds;
}
public int getCodSolicitud() {

return this.codSolicitud;

public void setCodSolicitud(int codSolicitud) {
this.codSolicitud = codSolicitud:;
}
public Empleado getEmpleado() {

return this.empleado;

¥
public void setEmpleado(Empleado empleado) {

this.empleado = empleado;

public Date getFechaSolicitud() {

return this.fechaSolicitud:;

}
public void setFechaSolicitud(Date fechaSolicitud) {

this.fechaSolicitud = fechaSolicitud;

public String getDescripcion() {



return this.descripcion;
}
public void setDescripcion(String descripcion) {
this.descripcion = descripcion;
}
public Set getCheques() {
return this.cheques;
}
public void setCheques(Set cheques) {
this.cheques = cheques;
}
public Set getOficialias() {
return this.oficialias;
}
public void setOficialias(Set oficialias) {
this.oficialias = oficialias;
}
public Set getCotizacions() {
return this.cotizacions;

public void setCotizacions(Set cotizacions) {
this.cotizacions = cotizacions;
}
public Set getAprobacions()
{
return this.aprobacions;
}
public void setAprobacions(Set aprobacions) {

this.aprobacions = aprobacions;



¥
public Set getCompras() {

return this.compras;
}
public void setCompras(Set compras) {
this.compras = compras;
}
public Set getDetalleSolicituds() {
return this.detalleSolicituds;
¥
public void setDetalleSolicituds(Set detalleSolicituds) {

this.detalleSolicituds = detalleSolicituds;

CLASE: COTIZACION
Public class Cotizacion implements java.io.Serializable {

private int codCotizacion;
private TipoCot tipoCot;
private Empleado empleado;
private Empresa empresa;
private Solicitud solicitud;
private Double montoTotal;
private Date fechaCotizacion;

private Set detalleCotizacions = new HashSet(0);

public Cotizacion() {
¥



public Cotizacion(int codCotizacion, TipoCot tipoCot, Empleado empleado,
Empresa empresa, Date fechaCotizacion) {
this.codCotizacion = codCotizacion;
this.tipoCot = tipoCot;
this.empleado = empleado;
this.empresa = empresa;
this.fechaCotizacion = fechaCotizacion;
}
public Cotizacion(int codCotizacion, TipoCot tipoCot, Empleado empleado,
Empresa empresa, Solicitud solicitud, Double montoTotal,
Date fechaCotizacion, Set detalleCotizacions) {
this.codCotizacion = codCotizacion;
this.tipoCot = tipoCot;
this.empleado = empleado;
this.empresa = empresa;
this.solicitud = solicitud;
this.monto Total = montoTotal,
this.fechaCotizacion = fechaCotizacion;

this.detalleCotizacions = detalleCotizacions;

public int getCodCotizacion() {
return this.codCotizacion;
}
public void setCodCotizacion(int codCotizacion) {
this.codCotizacion = codCotizacion;
¥
public TipoCot getTipoCot() {
return this.tipoCot;



public void setTipoCot(TipoCot tipoCot) {
this.tipoCot = tipoCot;

public Empleado getEmpleado() {

return this.empleado;

}
public void setEmpleado(Empleado empleado) {

this.empleado = empleado;

public Empresa getEmpresa() {

return this.empresa;

}

public void setEmpresa(Empresa empresa) {

this.empresa = empresa;

¥
public Solicitud getSolicitud() {

return this.solicitud;

}
public void setSolicitud(Solicitud solicitud) {

this.solicitud = solicitud;

public Double getMontoTotal() {

return this.montoTotal;

public void setMontoTotal(Double montoTotal) {



this.montoTotal = montoTotal;

public Date getFechaCotizacion() {

return this.fechaCotizacion;

public void setFechaCotizacion(Date fechaCotizacion) {

this.fechaCotizacion = fechaCotizacion;

public Set getDetalleCotizacions() {

return this.detalleCotizacions;

public void setDetalleCotizacions(Set detalleCotizacions) {

this.detalleCotizacions = detalleCotizacions;

}
CLASE: APROBACION

public class Aprobacion implements java.io.Serializable {
private int codAprobacion;
private Empleado empleado;
private Solicitud solicitud;
private Date fechallegada;
private Date fechaAprobacion;
private Integer resultadoAprob;
private Set ordenSalidas = new HashSet(0);

private Set material Aprobacions = new HashSet(0);



public Aprobacion() {
}

public Aprobacion(int codAprobacion) {

this.codAprobacion = codAprobacion;

public Aprobacion(int codAprobacion, Empleado empleado,
Solicitud solicitud, Date fechalLlegada, Date fechaAprobacion,
Integer resultadoAprob, Set ordenSalidas, Set
material Aprobacions) {

this.codAprobacion = codAprobacion;

this.empleado = empleado;

this.solicitud = solicitud;

this.fechalLlegada = fechallegada;

this.fechaAprobacion = fechaAprobacion;

this.resultadoAprob = resultadoAprob;

this.ordenSalidas = ordenSalidas;

this.material Aprobacions = materialAprobacions;

public int getCodAprobacion() {

return this.codAprobacion;

public void setCodAprobacion(int codAprobacion) {

this.codAprobacion = codAprobacion;



public

public

public

public

public

public

public

public

public Empleado getEmpleado() {
return this.empleado;

}

void setEmpleado(Empleado empleado) {
this.empleado = empleado;

}

Solicitud getSolicitud() {
return this.solicitud;

}

void setSolicitud(Solicitud solicitud) {
this.solicitud = solicitud;

¥

Date getFechalLlegada() {
return this.fechalLlegada;

public void setFechallegada(Date fechallegada) {
this.fechal legada = fechallegada;

}

Date getFechaAprobacion() {
return this.fechaAprobacion;

}

void setFechaAprobacion(Date fechaAprobacion) {
this.fechaAprobacion = fechaAprobacion;

}

Integer getResultadoAprob() {
return this.resultado Aprob;

}

void setResultado Aprob(Integer resultadoAprob) {
this.resultadoAprob = resultadoAprob;



¥
public Set getOrdenSalidas() {

return this.ordenSalidas;
}
public void setOrdenSalidas(Set ordenSalidas) {
this.ordenSalidas = ordenSalidas;
}
public Set getMaterialAprobacions() {
return this.material Aprobacions;
¥
public void setMaterial Aprobacions(Set materialAprobacions) {

this.material Aprobacions = materialAprobacions;

ky

CLASE: COMPRA
public class Compra implements java.io.Serializable {

private int codCompra;
private Solicitud solicitud;
private Date fechaCompra;
private String formaPago;
private Double descuento;
private Double total;
private String observacion;
private Integer nroCheque;
private String nombreEmpresa;
private Set presupuestos = new HashSet(0);

private Set detalleCompras = new HashSet(0);

public Compra() {
¥



public Compra(int codCompra) {

this.codCompra = codCompra;

public Compra(int codCompra, Solicitud solicitud, Date fechaCompra,
String formaPago, Double descuento, Double total,
String observacion, Integer nroCheque, String
nombreEmpresa,
Set presupuestos, Set detalleCompras) {
this.codCompra = codCompra;
this.solicitud = solicitud;
this.fechaCompra = fechaCompra;
this.formaPago = formaPago;
this.descuento = descuento;
this.total = total;
this.observacion = observacion;
this.nroCheque = nroCheque;
this.nombreEmpresa = nombreEmpresa;
this.presupuestos = presupuestos;
this.detalleCompras = detalleCompras;
}
public int getCodCompra() {
return this.codCompra;
}
public void setCodCompra(int codCompra) {
this.codCompra = codCompra;
}
public Solicitud getSolicitud() {

return this.solicitud;



public

public

public

public

public

public

public

public

public

public

¥
void setSolicitud(Solicitud solicitud) {

this.solicitud = solicitud;
}
Date getFechaCompra() {
return this.fechaCompra;
}
void setFechaCompra(Date fechaCompra) {
this.fechaCompra = fechaCompra;
¥
String getFormaPago() {
return this.formaPago;
}
void setFormaPago(String formaPago) {
this.formaPago = formaPago;
¥
Double getDescuento() {
return this.descuento;
}
void setDescuento(Double descuento) {
this.descuento = descuento;
}
Double getTotal() {
return this.total,
}
void setTotal(Double total) {
this.total = total;
}
String getObservacion() {

return this.observacion;



}

public void setObservacion(String observacion) {
this.observacion = observacion;
}
public Integer getNroCheque() {
return this.nroCheque;
}
public void setNroCheque(Integer nroCheque) {
this.nroCheque = nroCheque;
¥
public String getNombreEmpresa() {
return this.nombreEmpresa;
}
public void setNombreEmpresa(String nombreEmpresa) {
this.nombreEmpresa = nombreEmpresa;
¥
public Set getPresupuestos() {
return this.presup uestos;
}
public void setPresupuestos(Set presupuestos) {
this.presupuestos = presupuestos;
}
public Set getDetalleCompras() {
return this.detalleCompras;
}
public void setDetalleCompras(Set detalleCompras) {

this.detalleCompras = detalleCompras;



CLASE: DETALLE COMPRA

publicclass DetalleCompra implements java.io.Serializable {

private DetalleComprald id,;
private Material material;
private Compra compra;
privateint cantidadDetalle;
privatefloat precioDetalle;
privatefloat montoTotalDetalle;

private String observacionDetalle;

public DetalleCompra() {
¥

public DetalleCompra(DetalleComprald id, Material material, Compra
compra,
int cantidadDetalle, float precioDetalle, float

montoTotalDetalle) {

this.id =id;

this.material = material;

this.compra = compra;

this.cantidad Detalle = cantidadDetalle;

this.precioDetalle = precioDetalle;

this.monto TotalDetalle = montoTotalDetalle;

public DetalleCompra(DetalleComprald id, Material material, Compra

compra,



int cantidadDetalle, float precioDetalle, float
montoTotalDetalle,
String observacionDetalle) {
this.id = id;
this.material = material;
this.compra = compra;
this.cantidad Detalle = cantidadDetalle;
this.precioDetalle = precioDetalle;
this.monto TotalDetalle = montoTotalDetalle;

this.observacionDetalle = observacionDetalle;

public DetalleComprald getld() {
returnthis. id;

publicvoid setld(DetalleComprald id) {
this.id =id;

public Material getMaterial() {

returnthis. material;

publicvoid setMaterial(Material material) {

this.material = material;

public Compra getCompra() {

returnthis.compra;



publicvoid setCompra(Compra compra) {

this.compra = compra;

publicint getCantidadDetalle() {

returnthis.cantidadDetalle;

publicvoid setCantidadDetalle(int cantidadDetalle) {

this.cantidad Detalle = cantidadDetalle;

publicfloat getPrecioDetalle() {
returnthis.precioDetalle;

publicvoid setPrecioDetalle(float precioDetalle) {

this.precioDetalle = precioDetalle;

publicfloat getMontoTotalDetalle() {

returnthis.monto TotalDetalle;

publicvoid setMontoTotalDetalle(float montoTotalDetalle) {

this.monto TotalDetalle = montoTotalDetalle;



public String getObservacionDetalle() {

returnthis.observacionDetalle;

publicvoid setObservacionDetalle(String observacionDetalle) {

this.observacionDetalle = observacionDetalle;

¥

CLASE: MATERIAL
package model.domain;

public class Material implements java.io.Serializable {
private int codMaterial;
private Categoria categoria;
private String nombre;
private String unidadMedida;
private String descripcion;
private Set empresaMaterials = new HashSet(0);
private Set detalleSolicituds = new HashSet(0);
private Set detalleSalidaMaterials = new HashSet(0);
private Set almacenMaterials = new HashSet(0);
private Set detalleCotizacions = new HashSet(0);
private Set material Aprobacions = new HashSet(0);
private Set detalleCompras = new HashSet(0);

private Set detalleEntradas = new HashSet(0);

public Material() {
¥



public Material(int codMaterial, Categoria categoria) {
this.codMaterial = codMaterial,

this.categoria = categoria;

public Material(int codMaterial, Categoria categoria, String nombre,
String unidadMedida, String descripcion, Set
empresaMaterials,
Set detalleSolicituds, Set detalleSalidaMaterials,
Set almacenMaterials, Set detalleCotizacions,
Set materialAprobacions, Set detalleCompras, Set
detalleEntradas) {
this.codMaterial = codMaterial;
this.categoria = categoria;
this.nombre = nombre;
this.unidadMedida = unidadMedida;
this.descripcion = descripcion;
this.empresaMaterials = empresaMaterials;
this.detalleSolicituds = detalleSolicituds;
this.detalleSalidaMaterials = detalleSalidaMaterials;
this.almacenMaterials = almacenMaterials;
this.detalleCotizacions = detalleCotizacions;
this.material Aprobacions = materialAprobacions;
this.detalleCompras = detalleCompras;

this.detalleEntradas = detalleEntradas;

public int getCodMaterial() {
return this.codMaterial;



public

public

public

public

public

public

public

public

void setCodMaterial(int codMaterial) {

this.codMaterial = codMaterial;

Categoria getCategoria() {

return this.categoria;

void setCategoria(Categoria categoria) {

this.categoria = categoria;

String getNombre() {

return this.nombre;

void setNombre(String nombre) {

this.nombre = nombre;

String getUnidadMedida() {

return this.unidadMedida;

void setUnidadMedida(String unidadMedida) {
this.unidadMedida = unidadMedida;

String getDescripcion() {



public

public

public

public

public

public

public

return this.descripcion;

void setDescripcion(String descripcion) {

this.descripcion = descripcion;

Set getEmpresaMaterials() {

return this.empresaMaterials;

void setEmpresaMaterials(Set empresaMaterials) {

this.empresaMaterials = empresaMaterials;

Set getDetalleSolicituds() {

return this.detalleSolicituds;

void setDetalleSolicituds(Set detalleSolicituds) {

this.detalleSolicituds = detalleSolicituds;

Set getDetalleSalidaMaterials() {

return this.detalleSalidaMaterials:

void setDetalleSalidaMaterials(Set detalleSalidaMaterials) {
this.detalleSalidaMaterials = detalleSalidaMaterials;



public

public

public

public

public

public

public

public

Set getAlmacenMaterials() {

return this.almacenMaterials;

void setAlmacenMaterials(Set almacenMaterials) {

this.almacenMaterials = almacenMaterials;

Set getDetalleCotizacions() {
return this.detalleCotizacions;

void setDetalleCotizacions(Set detalleCotizacions) {

this.detalleCotizacions = detalleCotizacions;

Set getMaterial Aprobacions() {

return this.material Aprobacions;

void setMaterialAprobacions(Set materialAprobacions) {

this.material Aprobacions = materialAprobacions;

Set getDetalleCompras() {

return this.detalleCompras;

void setDetalleCompras(Set detalleCompras) {



this.detalleCompras = detalleCompras;
}
public Set getDetalleEntradas() {
return this.detalleEntradas;
¥
public void setDetalleEntradas(Set detalleEntradas) {

this.detalleEntradas = detalleEntradas;

¥
CLASE: EMPRESA

public class Empresa implements java.io.Serializable {
private int codEmpresa;
private String nombre;
private Integer nit;
private String direccion;
private String telefono;
private String correoElectronico;
private Integer estado;
private Set cotizacions = new HashSet(0);
private Set detalleCotizacions = new HashSet(0);
private Set empresaMaterials = new HashSet(0);

private Set proveedors = new HashSet(0);

public Empresa() {
}

public Empresa(int codEmpresa) {

this.codEmpresa = codEmpresa;



public Empresa(int codEmpresa, String nombre, Integer nit,

String direccion, String telefono, String correoElectronico,
Integer estado, Set cotizacions, Set detalleCotizacions,
Set empresaMaterials, Set proveedors) {

this.codEmpresa = codEmpresa;

this.nombre = nombre;

this.nit = nit;

this.direccion = direccion;

this.telefono = telefono;

this.correoElectronico = correoElectronico;

this.estado = estado;

this.cotizacions = cotizacions;

this.detalleCotizacions = detalleCotizacions;

this.empresaMaterials = empresaMaterials;

this.proveedors = proveedors;

public int getCodEmpresa() {

return this.codEmpresa;

public void setCodEmpresa(int codEmpresa) {

this.codEmpresa = codEmpresa;

public String getNombre() {

return this.nombre;



public

public

public

public

public

public

public

public

void setNombre(String nombre) {

this.nombre = nombre;

Integer getNit() {
return this.nit;

void setNit(Integer nit) {
this.nit = nit;

String getDireccion() {

return this.direccion;

void setDireccion(String direccion) {

this.direccion = direccion;

String getTelefono() {

return this.telefono;

void setTelefono(String telefono) {

this.telefono = telefono;

String getCorreoElectronico() {

return this.correoElectronico;



public void setCorreoElectronico(String correoElectronico) {

this.correoElectronico = correoElectronico;

public Integer getEstado() {

return this.estado;

public void setEstado(Integer estado) {

this.estado = estado;

public Set getCotizacions() {

return this.cotizacions;

public void setCotizacions(Set cotizacions) {

this.cotizacions = cotizacions;

public Set getDetalleCotizacions() {

return this.detalleCotizacions;

public void setDetalleCotizacions(Set detalleCotizacions) {

this.detalleCotizacions = detalleCotizacions;



public Set getEmpresaMaterials() {

return this.empresaMaterials;

public void setEmpresaMaterials(Set empresaMaterials) {

this.empresaMaterials = empresaMaterials;

public Set getProveedors() {

return this.proveedors;

public void setProveedors(Set proveedors) {

this.proveedors = proveedors;

CLASE: EMPRESA MATERIAL

publicclass EmpresaMaterial implements java.io.Serializable {

private EmpresaMaterialld id;
private Material material;
private Empresa empresa;

privatedouble precioRef;

public EmpresaMaterial() {
}



public EmpresaMaterial(EmpresaMaterialld id, Material material,
Empresa empresa, double precioRef) {
this.id =id;
this.material = material;
this.empresa = empresa;

this.precioRef = precioRef;

public EmpresaMaterialld getld() {

returnthis. id;

publicvoid setld(EmpresaMaterialld id) {
this.id =id;

public Material getMaterial() {

returnthis. material;

publicvoid setMaterial(Material material) {

this.material = material;

public Empresa getEmpresa() {

returnthis.empresa;

publicvoid setEmpresa(Empresa empresa) {

this.empresa = empresa;



publicdouble getPrecioRef() {

returnthis.precioRef;

publicvoid setPrecioRef(double precioRef) {

this.precioRef = precioRef;

CLASE: ENTRADA MATERIAL

public class EntradaMaterial implements java.io.Serializable {
private int codEntradamat;

private Empleado empleado;

private Almacen almacen;

private Date fechaEntrada;

private String observaciones;

private Integer idEmpleadoEntrega;

private Set detalleEntradas = new HashSet(0);

public EntradaMaterial() {
}

public EntradaMaterial(int codEntradamat, Empleado empleado,
Almacen almacen, Date fechaEntrada) {
this.codEntradamat = codEntradamat;

this.empleado = empleado;



this.almacen = almacen;
this.fechaEntrada = fechaEntrada;

public EntradaMaterial(int codEntradamat, Empleado empleado,

Almacen almacen, Date fechaEntrada, String observaciones,
Integer idEmpleadoEntrega, Set detalleEntradas) {

this.codEntradamat = codEntradamat;

this.empleado = empleado;

this.almacen = almacen,

this.fechaEntrada = fechaEntrada;

this.observaciones = observaciones;

this.idEmpleadoEntrega = idEmpleadoEntrega;

this.detalleEntradas = detalleEntradas;

public int getCodEntradamat() {

return this.codEntradamat;

public void setCodEntradamat(int codEntradamat) {

this.codEntradamat = codEntradamat;

public Empleado getEmpleado() {
return this.empleado;
¥
public void setEmpleado(Empleado empleado) {
this.empleado = empleado;



public

public

public

public

public

public

public

public

public

Almacen getAlmacen() {
return this.almacen;

}

void setAlmacen(Almacen almacen) {
this.almacen = almacen,

}

Date getFechaEntrada() {
return this.fechaEntrada;

}

void setFechaEntrada(Date fechaEntrada) {
this.fechaEntrada = fechaEntrada;

¥

String getObservaciones() {
return this.observaciones;

}

void setObservaciones(String observaciones) {

this.observaciones = observaciones;

public Integer getldEmpleadoEntrega() {
return this.idEmpleadoEntrega;

}

void setldEmpleadoEntrega(Integer idEmpleadoEntrega) {
this.idEmpleadoEntrega = idEmpleadoEntrega;

}

Set getDetalleEntradas() {
return this.detalleEntradas;

}

void setDetalleEntradas(Set detalleEntradas) {

this.detalleEntradas = detalleEntradas;



CLASE: SALIDA MATERIAL

public class SalidaMaterial implements java.io.Serializable {
private int codSalidaMaterial;
private Empleado empleado;
private Almacen almacen;
private Date fechaSalida;
private String observaciones;
private String unidadSolicitante;
private int numeroSolicitud;
private int estado;
private int idEmpleadoSolicitante;
private Date fechaSolicitado;
private int idEmpleadoAutoriza;
private Date fechaAutoriza;
private Date fechaEntrega;
private int idEmpleadoRecibe;
private Date fechaRecibe;

private Set detalleSalidaMaterials = new HashSet(0);

public SalidaMaterial() {
}

public SalidaMaterial(int codSalidaMaterial, Empleado empleado,
Almacen almacen, Date fechaSalida, String unidadSolicitante,

int numeroSolicitud, int estado, int idEmpleadoSolicitante,



fechaAutoriza,

Date fechaSolicitado, int idEmpleadoAutoriza, Date

Date fechaEntrega, int idEmpleadoRecibe, Date fechaRecibe)

this.codSalidaMaterial = codSalidaMaterial;
this.empleado = empleado;

this.almacen = almacen,

this.fechaSalida = fechaSalida;
this.unidadSolicitante = unidadSolicitante;
this.numeroSolicitud = numeroSolicitud;
this.estado = estado;

this.idEmpleadoSolicitante = idEmpleadoSolicitante;
this.fechaSolicitado = fechaSolicitado;
this.idEmpleadoAutoriza = idEmpleadoAutoriza;
this.fechaAutoriza = fechaAutoriza;
this.fechaEntrega = fechaEntrega;
this.idEmpleadoRecibe = idEmpleadoRecibe;
this.fechaRecibe = fechaRecibe;

public SalidaMaterial(int codSalidaMaterial, Empleado empleado,

fechaEntrega,

Almacen almacen, Date fechaSalida, String observaciones,
String unidadSolicitante, int numeroSolicitud, int estado,
int idEmpleadoSolicitante, Date fechaSolicitado,

int idEmpleadoAutoriza, Date fechaAutoriza, Date

int idEmpleadoRecibe, Date fechaRecibe, Set

detalleSalidaMaterials) {

this.codSalidaMaterial = codSalidaMaterial;

this.empleado = empleado;



this.almacen = almacen,

this.fechaSalida = fechaSalida;

this.observaciones = observaciones;
this.unidadSolicitante = unidadSolicitante;
this.numeroSolicitud = numeroSolicitud;

this.estado = estado;

this.idEmpleadoSolicitante = idEmpleadoSolicitante;
this.fechaSolicitado = fechaSolicitado;
this.idEmpleadoAutoriza = idEmpleadoAutoriza;
this.fechaAutoriza = fechaAutoriza;
this.fechaEntrega = fechaEntrega;
this.idEmpleadoRecibe = idEmpleadoRecibe;
this.fechaRecibe = fechaRecibe;
this.detalleSalidaMaterials = detalleSalidaMaterials;

public int getCodSalidaMaterial() {

return this.codSalidaMaterial;

public void setCodSalidaMaterial(int codSalidaMaterial) {

this.codSalidaMaterial = codSalidaMaterial;

public Empleado getEmpleado() {

return this.empleado;

public void setEmpleado(Empleado empleado) {

this.empleado = empleado;



public

public

public

public

public

public

public

Almacen getAlmacen() {

return this.almacen;

void setAlmacen(Almacen almacen) {

this.almacen = almacen;

Date getFechaSalida() {

return this.fechaSalida;

void setFechaSalida(Date fechaSalida) {
this.fechaSalida = fechaSalida;

String getObservaciones() {

return this.observaciones;

void setObservaciones(String observaciones) {

this.observaciones = observaciones;

String getUnidadSolicitante() {

return this.unidadSolicitante;



public void setUnidadSolicitante(String unidadSolicitante) {

this.unidadSolicitante = unidadSolicitante;

public int getNumeroSolicitud() {
return this.numeroSolicitud:

public void setNumeroSolicitud(int numeroSolicitud) {

this.numeroSolicitud = numeroSolicitud;

public int getEstado() {
return this.estado;

public void setEstado(int estado) {

this.estado = estado;

public int getldEmpleadoSolicitante() {

return this.idEmpleadoSolicitante;

public void setldEmpleadoSolicitante(int idEmpleadoSolicitante) {

this.idEmpleadoSolicitante = idEmpleadoSolicitante;

public Date getFechaSolicitado() {

return this.fechaSolicitado;



public

public

public

public

public

public

public

void setFechaSolicitado(Date fechaSolicitado) {
this.fechaSolicitado = fechaSolicitado;

int getldEmpleadoAutoriza() {

return this.idEmpleadoAutoriza;

void setldEmpleadoAutoriza(int idEmpleadoAutoriza) {

this.idEmpleadoAutoriza = idEmpleadoAutoriza;

Date getFechaAutoriza() {
return this.fechaAutoriza;

void setFechaAutoriza(Date fechaAutoriza) {
this.fechaAutoriza = fechaAutoriza;

Date getFechaEntrega() {

return this.fechaEntrega;

void setFechaEntrega(Date fechaEntrega) {
this.fechaEntrega = fechaEntrega;



public int getldEmpleadoRecibe() {

return this.idEmpleadoRecibe;

public void setldEmpleadoRecibe(int idEmpleadoRecibe) {
this.idEmpleadoRecibe = idEmpleadoRecibe;

public Date getFechaRecibe() {

return this.fechaRecibe;

public void setFechaRecibe(Date fechaRecibe) {
this.fechaRecibe = fechaRecibe;

public Set getDetalleSalidaMaterials() {
return this.detalleSalidaMaterials;

public void setDetalleSalidaMaterials(Set detalleSalidaMaterials) {
this.detalleSalidaMaterials = detalleSalidaMaterials;

¥
CLASE: ORDEN SALIDA

publicclassOrdenSalidaimplements java.io.Serializable {
privateint codOrden;
private Aprobacion aprobacion;

private Date fechaOrden;



public OrdenSalida() {
}

public OrdenSalida(int codOrden, Aprobacion aprobacion) {
this.codOrden = codOrden;

this.aprobacion = aprobacion;

public OrdenSalida(int codOrden, Aprobacion aprobacion, Date fechaOrden)

this.codOrden = codOrden;
this.aprobacion = aprobacion,
this.fechaOrden = fechaOrden;
¥
publicint getCodOrden() {
returnthis.codOrden;
}
publicvoid setCodOrden(int codOrden) {
this.codOrden = codOrden;
}
public Aprobacion getAprobacion() {
returnthis.aprobacion;}
publicvoid setAprobacion(Aprobacion aprobacion) {
this.aprobacion = aprobacion;
}
public Date getFechaOrden() {

returnthis. fechaOrden;

publicvoid setFechaOrden(Date fechaOrden) {
this.fechaOrden = fechaOrden;






11.2.12. DIAGRAMA GENERAL DE COMPONENTES
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11.2.13. PROTOTIPOS DE LA INTERFAZ DEL USUARIO

INTRODUCCION

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveerd el sistema y asi conseguir retroalimentacién de su parte respecto a
los requisitos del sistema.

ALCANCE
Los prototipos de interfaz grafica no representan a las interfaces graficas definitivas que

tendra el sistema. Pueden sufrir algunas modificaciones leves.

11.2.13.1. DISENO DE LAS PANTALLAS DEL SISTEMA
A continuacion se presentan los prototipos:

Pantallal: Accesoal Sistema

Acceso al Sistema

| o7 Aceptar || $& Cancelar

Fig.11.106 Pantalla-Ingresar Sistema



Pantalla 2:Menu Principal

MEJORAMIENTO DE LA GESTION DEL AREA: DE. [VOS.DELA

Viernes 23 de Agosto de 2013 0:56:44

Ve e

S ADMINISTRADOR

Usuario

drsa

Cerrar Session

V/ Administrar Categorias -
7 Administrar Empleado -
7 Administrar Empresas v
7 Administrar Entradas -

7 Administrar Materiales -

7 Administrar Persona -

7 Administrar Proveedor v

7 Administrar Salidas -

V7 Administrar Usuarios hd

Fig.11.107 Pantalla-Menu Principal

ADMINISTRAR SOLICITUD

Pantalla3:Listar solicitud

[Todos «| |V codige ¥ |

@Adicionarsmicitud # Wadificar Solicitud @Crear[)otizacion

D Fecha de Salicit Decripcion IdEmpleado  Profesion Nombre Ap Paterno Ap Materno Fecha MNac Email
1 1 2011-09-08 frtertr 6 Ingeniero(a) Waria de los Castillo mari_m@hotmail.com
2 2 2011-10-03 abc [ Ingenierofa) Maria de los Castillo mari_mi@hotmail.com
3 3 2011-10-23 fsfffids 5 Ingeniero(a) denis silisqui aramayo qwe
< i | s
m - Pagina 1 de 1 ] Mostrando 12 3 de 3 elementos

Fig.11.108 Pantalla-Listar Solicitud



Pantalla 4: Adicionar Solicitud

= Formulario de Solicitud

ADICIONAR SOLICITUD

23082013

\f Fin Editar \f Quitar Material \f Adicionar Detalle de Materiales a la Solicitud

.~ Detalle De Los Materiales

COD Material Material Cantidad Observacion

Fig.11.109 Pantalla-Adicionar Solicitud

Pantalla 5: Modificar Solicitud

¥ Formulario de Solicitud

MODIFICAR SOLICITUD

Rueda Castro Pacla -
16-12-2013 m

Compra de material de plastico

P
v Fin Editar v Quitar Material 7 Adicionar Detalle de Materiales a la Solicitud

- Detalle De Los Materiales

CQOD Mat: Material Cantidad Observacion
4 baneras 1 Ninguna
5 . Silla 3 esta rota
9 BaAzeras Grandes 4 Ninguna

(7 Modificar [ % Cancelar |

Fig.11.110 Pantalla-Modificar Solicitud



ADMINISTRAR COTIZACION

Pantalla6: Listar Cotizacion

2 Realizar busqueda -

|Cut\zacmnes - ”V’ Codige de Cotizacion - ‘
iz Lista de Cotizaciones
£ \er Cotizacion
[ [} Monto Total Codigo Solicitud Fecha de Selictud = Codige Empre: Empresa Tipe de Cetizaci
1 0 i1 340 1 2011-09-08 1 digital&.computer xoo
2@ 2 700 2z 2011-10-03 5 Muebleria VY
30 i3 54.0 3 2011-10-23 3 digitalpe T
4 O 4 2505 14 2012-11-08 5 Muebleria K
5 I s 588.0 4 Z011-11-18 5 Muebleria K
6 L] 6 491.8 15 2M2-11-28 5 Muebleria K
10 [+] Pagina 1 de 1 ® lostrando 1a & de & elementos

Fig.11.111 Pantalla-Listar Cotizacion

Pantalla7: Ver Cotizacion

= Formulario de Cotizacion

COTIZACION g

UNIDAL EMPRESAS
ITEM DESCRIPCION CANT. DE  puebleria "Lapacho”  empresa2  OBSERVACIONES
EDID#
P.UNIT P.TOTAl PUNIT P.TOTAI

11 resmas 1 unidade 30.0 300 300 300 empresa 2
2 4 baneras 1 piezas 100.0 1000 220 220 empresa 2
37 Mesa Redonda 1 pieza 50.0 30.0 416 41.6 empresa 2

(  Aceptar | %cancelar | 2
I LIm——————_—
Fig.11.112 Pantalla-Ver Cotizacion




ADMINISTRAR APROBACION

Pantalla 8: Lista Aprobacion

@, Realizar busqueda =

|Todos = | ‘V Codigo de Aprobacion = |
4z Lista de Aprobaciones
£ Modificar Aprobacion
D Fecha de Llega Fecha de Aprobacic Estado de Aprobaci Codigo de Solic Fecha de Solicitud  Mumero de Di Nombre Apellido Pater Apellide Mater
1 1 20M11-02-11 2011-04-11 Aprobados 1 2011-09-08 1234565 tja. Maria Perez Lopez
2 2 2011-07-11 2011-09-11 Aprobados 2 2011-10-02 345675 beni  Gabriela Perez Lopez
) 2011-03-04 2011-09-07 Aprobados 3 2011-10-23 46796412 Jose Rojas Tapia
10 - Pégina 1 de 1 =3 Mostrando 1 a 3 de 3 elementos

Fig.11.113 Pantalla-Lista Aprobacion

Pantalla 9: Modificar Aprobacion

> Formulario de Aprobacion
MODIFICAR APROBACION
+ Fin Editar

- Materiales Aprobados

COD Mate Material Cantidad Observacion
Mesa Red 1 416
resmas 1 30.0
baneras 1 220

[ & Modificar |( % Cancelar |

Fig.11.114 Pantalla-Modificar Aprobacion




ADMINISTRAR COMPRA

Pantalla 10 : Listar Compra

®_ Realizar busgueda -

[Registrados = |[ codige de Compra ~ |
iz Lista de Compras

@ Registrar Compra  #? Modificar Gompra

[In] Codigo de Solic Fecha de Solicitud  Fecha de Compra Forma de Pago Total Descuento Observacione

1 1 1 2011-09-08 2000-05-02 cheque 124.0 4.0 erer

2 2 2 2011-10-03 2000-08-02 cheque 2450 3.0 fewijre

3 3 3 2011-10-23 2003-07-03 cheque 134.0 5.0 Jghie

4 4 15 2012-11-258 2012-11-258 cheque 170.0 0.0 asas asdfa

10 [+] Pagina 1 de 1 @ WMostrando 12 4 de 4 elemento

Fig.11.115 Pantalla-Listar Compra

Pantalla 11: Crear Compra

® Formulario de Compra

COMPRA

A

v/ Fin Editar 7 Quitar Material w7 Adicionar Detalle de Maleriales a la Solicitud

# Detalle De Los Materiales

Cod Material Material Cantidad Pracio Total Observacion

| 174 "ZI; 3% Cancelar

Fig.11.116 Pantalla-Crear Compra



Pantalla 12: Modificar Compra

Kiostranco 1 3 10 de 16 slementos

-

[ possrar ][R camcerar_|

Fig.11.117 Pantalla-Modificar Compra

ADMINISTRAR PERSONA

Pantalla 13: Listar Persona

®  Realizar busqueda

Id Persona

w”  Apellido Paterno
w”  Apellido Materno

1234565 tja.
345675 beni
467964 tja
6359824
453786
6638075
123123
31231
122312

Todos - |V’I:1Pers::;r‘|a.v
Lista de Personas

@ Registrar Persona | % Mombre
[n] Docu

1 0 ci

2 1 ci

3 2 run

4 3 pasaporte

5 4 ci

53 5 ci

7 6 ci

a8 7 ci

g a run

10 g pasaporte

o - Pagina 1

de2 | ==

Mumero de Documento

=i

sor A

imbre

e

Maria

Gabriela
Jose
raul
Faola
denis
eqweq
muoises

dasdas

=
Ap Paterno Ap Materno Fecha Mac
qwe qwe 1990-08-19
Perez Lopez 1987-10-19
Perez Lopez 1987-10-18
Rojas Tapia 1987-10-19
Ruiz Meji 1982-02-20
Rueda Castro 1987-10-19
silisqui aramayo 1987-07-19
eqweqw quwegwe 2011-10-18
hismac kartan 2011-10-20
asfasf sfasfa 2011-10-11

< |

&

Mostrando 1 a 10 de 14 elementos

i_213_m@
i_213_m@
i_213_m@
luar_1234
i_213_m@

Sdf|

ssdfd@h

sdfsdfsdfy
(3

Pantalla 14: Adicionar

Fig.11.118 Pantalla- Listar

Persona

Persona



ADICIONAR PERSONA

E

LE

p W .
| % Adicionar || @€ Cancelar |
L J

L

Fig.11.119 Pantalla-Adicionar persona

Pantalla 15: Modificar Persona

= Formulario de Persona

MODIFICAR PERSONA

ci

1234565 tja.

Perez

Cruz

G6-54052

_213_m@hotmail.com

calle/beni

T — »

|: v Modificar j|: 9€ Cancelar :]
Fig.11.120 Pantalla-Modificar Persona




ADMINISTRAR EMPLEADQOS

Pantalla 16: Listar Empleados

@, Realizar busqueda

|F‘ersonas

- ||W |dentificadar = |

¢ Lista de Empleados

@ Adicionar Empleado  #” *
1D Profesion Oficialia Cargo de Trabajo Documento
1 3 run
2 g pasaporte
%3 10 ci
4 14 run
5 15 ci
6 17 ci
7 18 ci
8 19 ci
] 20 i
10 21 i

o~

Nro Documento
3123
122312
2321314
qWWeeeee
7118838
66325648
23423523
53456346
123124333
sadasda

Nombre
moises
dasdas
eqwdd
fdfgss
juan
gdsdf
asfasf
asfasf
sdf
asfasf

4

Pé&gina 1 de2 | » = | &

Ap Paterno
hismac
asfasf
sfasfas
sdfdg
sanchez
sdgsdf
sfasdfsd
ytrregerg
hfgh
sdfsdf

Ap Materno
karton
sfasfa
asfasfasf
fdgafaf
cruz
gdfsgdfg
sdfsdfsdf
Jhtryhrth
kytygh
sdfsdf

Maostrando 1a 10 de 11 eleme

Fig.11.121 Pantalla-Listar Empleado

Pantalla 17: Adicionar Empleado

Abogado(e -

Primera Oficialia -

Derecho Penal -

Adicionar Cancelar

Fig.11.122 Pantalla-Adicionar Empleado



Pantalla 18: Modificar Empleado

Auditor(ora) -
Primera Oficialia -
I -

Derecho agrario ~ | agregar

Fig.11.123 Pantalla-Modificar Empleado

ADMINISTRAR USUARIOS

Pantalla 19: Listar Usuarios

€. Realizar busgueda

|Todas = ||V Identificadar v

# Wodificar Usuario

D Usuario Rol
1 1 drsa administrador
2 2 maria administrador
3 3 maria23 Jefe
4 4 gaby Secretaria(o)
5 5 userd Jefe
3 & simon Encargado
7 7 marcos administrador
10 - Pagina 1 de 1

Documento Mro Documento MNombre Ap Paterno Ap Materno
i 5638075 denis silisqui aramayo
ci 1234567 Maria de los Castillo

ci 1234565 tja. Maria Perezr Lopez.

un 345675 beni Gabriela Perez Lopez

ci 123123 eqweq eqWeqQW qweqwe

ci 66359824 Simon Dray Fhreithr
pasaporte 467964 tja Jose Rojas Tapia

< ]

]

Fig.11.124 Pantalla-Listar Usuarios

Fecha Nac Email
1987-07-19  denis silisqui@c
1987-01-06 mari_m@hotm
1987-10-19  j_213_m@hotn
1987-10-19 1_213_m@hotn
20111018 sdfsdfsc
1987-05-26 simoy@hotm:
1987-10-19  j_213_m@hotn

Mostrando 1 a7 de 7 elementc



Pantalla 20: Adicionar Usuario

™ Formulario de Usuario

ADICIONAR USUARIO

wédnfangl3jimlsrpYpzb3hkkso7bvdb

administrador

Ty

=~ N
L v Adicionar ,JL 96 Cancelar Jl

Fig.11.125 Pantalla-Adicionar Usuario

Pantalla 22: Modificar Usuario

™ Formulario de Usuario

MODIFICAR USUARIO

administrador

Activo

S

-

L v Modificar JL € Cancelar

Fig.11.126 Pantalla-Modificar Usuario



ADMINISTRAR PROVEEDOR

Pantalla23: Listar Proveedores

®_ Realizar busqueda

[Todos =| [ 1gentificador ~ |
¢ Lista de Proveedores

7 # Maodificar Proveedor

] Usuario Documento MNro Documento MNombre Ap Paterno Ap Materno Fecha Mac Email

1 1 Muebleria run 31231 moises hismac karton 2011-10-20 ssdid@hotmail.com
2 2 empresa 2 ci 453786 Paola Rueda Castro 1887-10-19 j_213_m@hotmail.com
3 3 empresa 3 ci 4234 sdrsd ewefs trdgeg 2011-04-12 sdfweq

4 4 digital&compute ci 2321314 eqwdd sfasfas asfasfasf 1890-10-23 gsdgsdg@hotmail. com
) 5} Formas ci 453786 Paola Rueda Castro 1987-10-19 1_213_m@hotmail.com

| 1 s
0 - Pagina 1 de 1 [ Mostrando 1a5de 5

Fig.11.127 Pantalla-Listar Proveedores

Pantalla 24: Adicionar Proveedor

® Formulario de Proveedor

ADICIONAR PROVEEDOR

Gutierres

Gallardo|

digital&computer -

Adicionar Cancelar
| Adicionar |

Fig.11.128 Pantalla-Adicionar Proveedor



Pantalla 25: Modificar Proveedor

™ Formulario de Proveedor

MODIFICAR PROVEEDOR

moises

hismac

karton

Muebleria "Lapacho™ -

Cancelar

Fig.11.129 Pantalla-Modificar Proveedor

ADMINISTRAR EMPRESAS

Pantalla 26: Listar Empresa

©, Realizar busqueda

- H\f Cod Empresa »

44 Lista de Empresas
@ Adicionar Empresa I Modificar Empresa

D Nit Nombre Email Telefono  Direccion Estado
1 1 4353543 digital&compute www digital_compu  5-67833 avla paz. Activa
2 2 5463574 muebleria_forta www digital_compu  5-67833 av. Domingo Paz Activa
3 3 4534543 digitalpc Jjdff@hotmail.com 4543543  co/mendez Activa
4 4 23535555 Formas empresa_bG@gmz G6-52468  carretera el chaco Activa
5 5 35415484 Muebleria empresa_71@gmail 66-12481  avenida lapaz numero Activa
i} 6 65735454 empresa 2 empresa_2@gmail 66-45785  enun lugar Activa
T 7 65754571 empresa 3 emresa_3@hotmai 66-89524  ksjhfksjbjkb Activa
g 8 233543 empresad empresa_B9@gme 66-75123  avenidalas americas Activa
g 9 234234 Corbin empresa_125@gm 34414 calle/colon Activo
0 - Pdgina 1 de [ Mostrande 13 9 de 9 elementc

Fig.11.130 Pantalla-Listar Empresa



Pantalla 27: Adicionar Empresa

™ Formulario de Empresa

ADICIONAR EMPRESA

Fig.11.131 Pantalla-Adicionar Empresa

Pantalla 28: Modificar Empresa

™ Formulario de Empresa

MODIFICAR EMPRESA

Fig.11.132 Pantalla-Modificar Empresa



ADMINISTRAR MATERIALES

Pantalla 29: Listar Materiales

®, Realizar busqueda ]

[Todos = |[7 codigo taterial » |

Lista de Materiales
@ Muevo Material I Modificar Material

D Nombre del Material Categoria Unidad de Medida  Decripcion del Material

1 1 resmas material_escritorioc  unidades es de 75 gramos
2 2 impresaora canon impresoras unidades impresora a chorro
3 3 impresora hp 3600  impresoras unidades impresora a chorro
4 4 baneras material_escritoric  piezas es de 70 gramos
5 5 Silla muebles pieza de madera
6 i} Mesa muebles pieza grande
T 7 Mesa Redonda muebles pieza grande
] 8 Sillareplegable muebles pieza de metal
] 9 Bafieras Grandes Limpieza e higiene  pieza kjasfkajsfbkbsc
10 10 Bafieras Medianas  Limpieza e higiene  pieza sjdhfsjkh
1m0 - Pdgina 1 de2 | = = | @ Mostrando 1 a 10 de 16 elementc

Fig.11.133 Pantalla-Listar Material

Pantalla 30: Adicionar Materiales

™ Formulario de Material

ADICIONAR MATERIAL

material_escritorio -

Fig.11.134 Pantalla-Adicionar Material



Pantalla 31: Modificar Materiales

& Formularic de Material

MODIFICAR MATERIAL

es de 70 gramos
P

e
[ Nugvo |
| Modificar |

Fig.11.135 Pantalla-Modificar Material

ADMINISTRAR CATEGORIAS

Pantalla 32: Listar Categorias

@ Realizar busqueda

‘

|Todos - ||\f Codigo Categoria » |
v Lista de Categorias

@ Nueva Categoria  #° Modificar Categoria

ID Mombre de Categoria Padre Categoria Decripcion de |la Categoria

1 1 material_escritorio

2 2 impresoras

3 E2 muebles

4 Ea Limpieza e higiene

5 5 otros

6 Ef] construccion

7 7 categoriax

8 8 plasticos

9 4931000 Alimentos y productos Agricolas akjsdha aksjdhakjsf aksjfhasjf
10 [Z] 21100 Alimentos y Bebidas para Personas,DesayL Alimentos y productos Agricolas

1n - Pinina 4 Aa R - -1 ] 41 a0 Ao AQ

Fig.11.136 Pantalla-Listar Categorias



Pantalla 33: Adicionar Categoria

™ Formulario de Categoria

Adicionar Categoria

material_escritoric i
Cancelar

Fig.11.137 Pantalla-Adicionar Categoria
Pantalla34: Modificar Categoria

® Formulario de Categoria

Modificar Categoria

31100
Alimentos v Bebidas para Personas, Desayunc

Alimentos v praductos Agricalas

Cancelar

Fig.11.138 Pantalla-Modificar Categoria



ADMINISTRAR OFICIALIAS

Pantalla35: Listar Oficialias

©, Realizar busqueda

= ][ codigo de Oficialia -

4y Lista de Oficialias

@ Adicionar Oficialia ¢ Modificar Oficialia
0 e Nombre de Oficialia  Decripcion
1000 Primera Oficialia Primer
28 2 Segunda Oficialia Segundo
3 [_, 3 Tercera Oficialia Tercer
40 4 Oficialia 3 adm
S [_, 5 Sistemas. Encargados de la Administracion
6] & Oficialia de Encargados de Ios almacenes ¥
(10 [+] Pagina 1 de & Mostrando 1 a & de 6 elementos

Fig.11.139 Pantalla-Listar Oficialias

Pantalla 36: Adicionar Oficialias

™ Formulario de Almacen

ADICIONAR OFICIALLA

Fig.11.140 Pantalla-Adicionar Oficialia



Pantalla37: Modificar Oficialias

= Formulario de Almacen

RODIFICAR OFICIALLA

ercera Oficialia

-

IModificar Cancelar

[: " Modificar ][: 9% Cancelar ]

Fig.11.141 Pantalla-Modificar Oficialia

ADMINISTRAR ALMACEN

Pantalla38: Administrar Entradas

6 ADMINISTRADOR
Usuario
x maria v”v' Codigo =
LT e s Lista de Entrada de Materiales
7/ Adminstrar Categorias e @) Adicionar Entrada Material £ Modificar Entrada Waterial
v/ Admiistrar Empleado - [ J D Fecha Entradz Recibido Por Entregado Por Almacen Observaciones
7 Administrar Empresas 4 1] 1 2012-11-26  Simon Droy Fhreithr Haria de los Angeles Almacen 1 Ninguna
1/ Administrar Entradas -
Lista Entradas
7 Administrar Materiales -
7 Administrar Oficialias -
7 Administrar Persona L
7 Administrar Proveedor -
7 Administrar Salidas -
7 Administrar Usuarios 4
ﬂ Pagina 1 de 1 [ Mostrando 1 a 1 de 1 elementos

Fig.11.142 Pantalla- Administrar Entradas



Pantalla39: Administrar Salidas

@ Realizar busqueda a

Todos = [+ codigo ~ |
Seleccione un Valor
® Todos
(:)Ac‘tivus hledificar Salida Iaterial
' Cancelades
nidad Solictante Estado Entregado por Fecha Salida Solicitado por Fecha Solicita
adie Active Simen Droy Fhreithr 2012-11-26 Maria Perez Cruz 2012-11-26
entre infro Active denis silisgui aramayo 2012-11-28 aria de los Angeles 2012-11-28
< (1]
Pagina 1 de 1 @

Autorizado por Fecha Autoriz)
Gabriela Perez Lopez 2012-11-26
Maria Perez Cruz 2012-11-28

D

Mostrando 1 a 2 de 2 elementos.

Fig.11.143 Pantalla-Administrar Salidas

Pantalla 40: Lista Salida de Material

8, Realizar busqueda N

hodos - | |V’ Codigo v
: Lista de Salida de Materiales
o) Adicionar Salida Material  / Modificar Salida Material
D Mro Solicitud  Unidad Solicitante  Estado
1 1B nadie Activo
2 2 34 centro infr Activ
Pagina 1 de1 @

Entregado por

Simon Droy Fhreithr
denis silisqui aramayo

Fecha Salida
2012-11-26
2012-11-26

Solicitado por
Waria Perez Cruz

Maria de los Angeles

|

Fecha Solicita ~ Autorizado por
2012-11-26
2012-11-26

(Gabriela Perez Lopez|
IMaria Perez Cruz

+

Mastranda 12 2 de 2 elementos

Fig.11.144 Pantalla-Lissta salida de material



Pantalla 41: Adicionar Salida de Material

ADICIONAR SALIDA DE MATERIA

(=) *

Fig.11.145 Pantalla-Adicionar Salida de Material



Pantalla 42: Modificar Salida de Material

MCODIFICAR SALIDA DE MATERIA

ST Ve 28 TE AR v
Zmxiiz Narm 2e e AmpEED v
I
wdfn fad fad fad fadd
.

P

i

[ momew || e | n

Fig.11.146 Pantalla-Modificar Salida Material




Pantalla 43: Adicionar Salida de Material

ADICICNAR SALIDH DE MATERIA

(P ) ()

Fig.11.147 Pantalla-Adicionar Salida Material



Pantalla 44: Reportes-Ver Reportes

v Re%orte Salida De

7 Reporte Entrada de
Tateriate

Fig.11.148 Pantalla -Ver Reportes

REPORTES
Gobierno Municipal de San Lorenzo Fecha : 11/09/2013
PRIMERA SECCION - PROVINCIA MENDEZ Hora : 1:42:09 PM
./ Rodlfo Avila s/n - Edificio COSSET Pagina: 1de 1

TARIJA - BOLIVIA

MEJORAMIENTO DE LA GESTION DEL AREA DE ARCHIVOS DE LA O.M.A.

REPORTE DE COMPRAS

Desde: 05/05/0031 Hasta: 05/05/0031

COMPRA
COD COMPRA: 4 COD SOLICITUD: 15 FECHA SOLICITUD: 25/11/2012
FECHA COMPRA: 25/11/2012 FORMA DE PAGO: cheque DESCUENTO: 0.0
NUMERO DE CHEQUE: 32654125 EMPRESA: no me
DETALLE DE COMPRA

CODIGO MATERIAL CANTIDAD PRECIO TOTAL OBSERWVACION
8 Silla replegable [} 20.0 120.0 Ninguna
& Mesa T s T so0 T Ninguna T

MONTO TOTAL170.0
[OBSERVACION
asas asdfa sfas fasfasf

Fig.11.149 Pantalla-Reporte Compra



obierno Municipal de San Lorenzo Fecha : 11/08/2013

ERIMERA SECCION - FROVINCIA MENDEZ Hora : 1Z:23:42 PM
o Findiin Auila sin - Edico COSSET Papgina:  1de 1
TARLIA - BOLIVIA
MEJORAMIENTO DE LA GESTION DEL AREA DE ARCHIVOS DE LA OMA.
SALIDA DE MATERIALES
Desde: (4050032 Hasta: 0405032
SALIDA DE ALMACEMES
coDGo: 1 FECHA SALIDA: 2|z ALMACEN: Almacen 1
UNIDAD SOLICITANTE: nadie MRO. SOLICITUD: 25
DETALLE DE MATERIALES
COoODIGD MATERIAL CANTIDAD UMIDAD DBESERVACION

5 | 1 pibecza Minguna
] Silla replsgabin |= piecza Minguna

SOLICITADO POR AUTORIZADO POR ENTREGADO POR RECIE_I DO POR
kesPonsaae Mana Perez Cruz Gabriela Perez Lopez Diray Fhweithr Simon Hose Rojas Tapda
FecHa PEM1112012 [PEM 12012 [PEM1 112012 [P 102012
[DESERVACION
ninguma

SALIDA DE ALMACENES
CoDGo: 2 FECHA SALIDA: Moz ALMACEMN: Almacen 1
LMIDAD SOLICITANTE: centro infro MRO. SOLICITUD: 34
DETALLE DE MATERIALES
COoODIGD MATERIAL CANTIDWD UmIDAD DBSERVACION

T |Mesa Redonaa 3 pibecza 0

SOLICITADD POR AUTORIZADD POR ENTREGADO POR RECIBIDO POR
REsPonsaae Matia de los Angeles Marla Perez Cruz Eilizgui aramayo denls Marla de los Angelas
— [PEM11/2012 [PEM 1012 [PEM1 112012 [P6(11/2012
DESERVACION

Edfs fad fad fad fadf

Fig.11.150 Pantalla-Salidas de Almacén




11.2.14. MODELO DE DATOS

Introduccion
Previendo que la informacion del sistema serd soportados por una base de datos relacional,

este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de acuerdo con el
enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza un
Diagrama de Clases (donde se utiliza un pro file UML para el Modelado de Datos, para
conseguir la representacion de tablas, clave, etc.)

Los Diagramas de Clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del
sistema y sus interrelaciones (incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los
diagramas de Calces son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo utilizados
tanto para mostrar lo que el sistema puede hacer (analisis), como para mostrar como puede
ser construido (disefio).

Proposito

Comprende la estructura del sistema deseado para la Organizacion.

Identificar posibles mejoras.

Alcance

Describir las tablas de disefio del sistema en su segunda iteracion.

Identificar y definir las relaciones entre tablas segin los objetivos del sistema deseado

aprobado por la Organizacion.

11.2.14. 1. ESPECIFICACION DE TABLAS DE LA BASE DE DATOS

Tabla persona
Create table persona (

id_persona serial not null primary key,
nombre varchar (50),
ap_paternovarchar (50),

ap_materno varchar (50),

teléfono varchar (30),

direccion varchar (60),

email varchar (50));



Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
id_persona serial no Si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
Nombre varchar(50) | si No Nombre de la
Persona.
ap_paterno varchar(50) | si No Apellido Paterno
de la Persona.
Am_materno varchar(50) | si No Apellido
Materno de la
Persona.
telefono varchar(30) | si No Teléfono de la
persona
direccion varchar(60) | si No Direccion de la
persona
email varchar(50) | si No Email de 1la
persona

Tabla Datos1.

Tabla Empleado
create table empleado (

id_empleado serial not null primary key ,
profesion varchar (60),

estado integer default 1,

id_persona integer,

foreignkey (id_persona) references persona(id_persona)

)i

Datos Simples de la Tabla Persona

Campo Dato Nulo Unique Predeterminado Descripcion

id_empleado serial no si Auto Incremental Identificador de la
Tabla.

profesion varchar(60) | si no Profesion del
empleado

estado int si no por defecto 1

Datos Simples de la Tabla Empleado

Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion

id_persona | int si no Persona id persona | Identificador de la
tabla persona

Tabla Datos2.Claves Foraneas de la Tabla Empleado



Tabla especialidad
Create table especialidad(

id_especialidad serial not null primary key ,

nombre_especialidadvarchar (60),

descripcionvarchar (60)

Campo Dato Nulo Unique Predeterminado Deseripcion

id_especialidad serial 1no Si Auto Incremental | Identificador de
la Tabla.

nombre especialidad | varchar(60) | si No Nombre de la
especialidad

descripcion varchar(60) | si No Descripeion de la
especialidad

Tabla datos 3.Datos Simples de la Tabla Especialidad

Tabla especialidad_empleado
create table especialidad_emp(

id_empleado

integer not null,

id_especialidadintegernotnull,
fecha_titulo date,

foreignkey (id_especialidad) references especialidad(id_especialidad),

foreign key (id_empleado) references empleado(id_empleado),

primary key(id_empleado,id_especialidad)

);

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion

id_empleado Int 1no si Introducir datos Identificador de la
tabla

id_especialidad | Int 1o si Introducir datos Identificador de la
tabla

fecha_titulo Date si no Fecha de 1la
titulacion del
empleado

Tabla datos 4. Datos Simples

de la Tabla Especialidad_empleado




Campo Dato | Nulo | Unigque | Referencia Atributo Descripcion

id_empleado Int no si Empleado id persona | Identificador
de la tabla
empleado

id_especialidad | int 1o si especialidad Identificador
de la tabla
especialidad

Tabla datos 5. Claves Foraneas de la Tabla Especialidad _empleado

Tabla rol
create table rol(

id_rol serial not null primary key ,
nombre varchar (60),

estado integer default 1

);
Campo Dato Nulo Unigue Predeterminado Descripcion
id_rol Serial no si Auto Incremental | Identificador
de la Tabla.
nombre varchar(60) 8l 8l Nombre del rol
estado Int no no Por defecto 1

Tabla datos 6. Datos Simples de la Tabla Rol

Tabla usuario
Create table usuario(

id_usuario serial not null primary key,

nombre_usu varchar (60),

clave varchar (60),

estado integer default 1,

id_persona integer,

id_rol integer,

foreign key (id_persona) references persona(id_persona),

foreign key (id_rol) references rol(id_rol));




Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
id usuario Serial 1no si Auto Identificador de la
Incremental Tabla.
nombre usu varchar(60) s no Nombre de la
Persona.
clave varchar(60) s no Apellido  Paterno
de la Persona.
estado Int si no Por defecto 1
Tabla de datos 7. Datos Simples de la Tabla Usuario
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia Atributo Descripcion
id_persona int si no Persona id persona | Identificador
de la tabla
persona
id_rol int si no Rol id_rol Identificador
de la tabla rol

Tabla proceso

Tabla de datos 8. Claves Foraneas de la Tabla Usuario

createtable proceso(

id_proceso serial not null primary key,

nombre varchar (60),

estado integer default 1

);




Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
id proceso | serial no si Auto Identificador de
Incremental la tabla
nombre varchar(60) | si 1no Nombre del
proceso
estado int 8i no Por defecto 1

Tabla de datos 9. Datos Simples de la Tabla Proceso

Tabla rol_pro
create table rol_pro(

id_rol integer not null,

id_proceso integer not null,

estado integer default 1,

foreign key (id_rol) references rol(id_rol),

foreign key (id_proceso) references proceso(id_proceso),

primary Kkey(id_rol,id_proceso)

);
Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
id_rol Int 1o si Introducir datos Identificador de la
Tabla.
id_proceso Int 1o si Introducir datos Identificador de la
Tabla.
estado Int si 1no Por defecto 1
Tabla de datos 10. Datos Simples de la Tabla Rol pro
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia Atributo Descripcion
id rol int no §i Persona id rol Identificador
de la tabla rol
id_proceso int no si Rol id proceso | Identificador
de la tabla
proceso

Tabla de datos 11. Claves Foraneas de la Tabla Rol pro




Tabla categoria

create table categoria(

cod_categoria serial primary key

nombrevarchar (60)

);

Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
cod_categoria | serial No S5i Auto Identificador
Incremental de la tabla
nombre varchar(60) | Si No Nombre de la
catecoria

Tabla material

Tabla de datos 12. Datos Simples de la Tabla Categoria

create table material(

cod_material serial not null primary key ,

nombre varchar (50),

unidad_medida varchar (50),

precio_unitario integer,

descripcion varchar (60),

cod_categoria integer,

foreign key (cod_categoria) references categoria(cod_categoria)

)i

Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
cod material serial 1no si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
Nombre varchar(50) | si no Nombre del
material
unidad medida | varchar(50) | si no Catidad del
material
precio_unitario | int si no Precio  unitario
del mateial
descripcion varchar(60) | si no Descripcion  del
material




Tabla de datos 13. Datos Simples de la Tabla Material

Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion

cod_categoria int si no categoria cod categoria | Identificador
de la tabla
categoria

Tabla solicitud

Tabla datos 14. Claves Foraneas de la Tabla Material

create table solicitud (

cod_solicitud serial not null primary key,

fecha_solicitud date,

descripcionvarchar (60),

id_empleadointeger,

--es el empleado g realiza la solicitud

foreign key (id_empleado) references empleado(id_empleado)

);

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
cod_solicitud Serial no si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
fecha_solicitud Date si 1no Nombre del
material
descripcion varchar(60) | si no Descripcion  del
material
Tabla datos 15. Datos Simples de la Tabla Solicitud
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Deseripcion
id_empleado int si 1no empleado id empleado | Identificador
de la tabla
empleado

Tabla datos 16. Claves Foraneas de la Tabla Solicitud




Tabla detalle_solicitud
createtabledetalle_solicitud(

cod_detalle serial not null primary key,

cantidadfloat,

observacionvarchar (60),

cod_materialinteger,

cod_solicitud integer,

foreign key (cod_material) references material(cod_material),

foreign key (cod_solicitud) references solicitud(cod_solicitud)

)i
Campo Dato Nulo Unigue | Predeterminado Deseripeion
cod detalle Serial no si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
cantidad Float si no Cantidad
detallada del
material en la
solicitud
observacion varchar(60) | si 1no Observacién de
alghn  material
que se detalla en
la solicitud
Tabla datos 17. Datos Simples de la Tabla Detalle_solicitud
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion
cod_material int No 1o material cod_material | Identificador
de la tabla
material
cod_solicitud int no 1o solicitud cod_solicitud | Identificador
de la tabla
solicitud

Tabla datos 18. Claves Foraneas de la Tabla Detalle_solicitud




Tabla aprobacion

create table aprobacion(

cod_aprobacion serial not null primary key,

fecha_llegada date,

fecha_aprobacion date,

resultado_aprob integer, -- 1 significa aprobado , cero sig sin leer y -1 reprobado

cod_solicitudinteger,

id_empleadointeger,

foreign key (cod_solicitud) references solicitud(cod_solicitud),

foreign key (id_empleado) references empleado(id_empleado)

);

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripeion
cod_aprobacion Serial 1no si Auto Identificador
Incremental de la Tabla.

fecha llegada Date si 1no Fechaen la que
llega la
solicitud

fecha aprobacion | Date si no Fechaen la que
se apruecba la
solicitud

resultado_aprob Int si no 1significa
aprobado.
0 sin leer.
-1 reprobado.

Datos datos 19. Datos Simples de la Tabla Aprobacion

Campo Dato | Nulo | Unigue | Referencia | Atributo Descripeion

cod_solicitud int no 1no solicitud cod_material | Identificador
de la tabla
solicitud

id_empleado int 1no 10 empleado cod_solicitud | Identificador
de la tabla
empleado

Tabla Datos 20. Claves Foréneas de la Tabla Aprobacion




Tabla material_aprobacion
create table material_aprobacion(

cantidad float,

observacion varchar (60),

cod_material integer, -- es el empleado podra modificar la cantidad vy
observaciones del material

cod_aprobacion integer,

foreignkey (cod_material) references material(cod_material),

foreignkey (cod_aprobacion) referencesaprobacion(cod_aprobacion),
primarykey(cod_material,cod_aprobacion)

);

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion

cantidad float si no Cantidad  del
material
aprobado

ohservacion varchar(60) | si 1o Observacion
que se detalla
en la

aprobacion
cod_material int no si Ingresar datos Cédigo del
material
cod_aprobacion int no si Ingresar datos Codigo de la
aprobacion

Tabla datos 21. Datos Simples de la Tabla Material aprobacion

Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion

cod material int no si material cod_material Identificador
de la tabla

material

cod aprobacion int no si aprobacion | cod aprobacion | Identificador

de la tabla
aprobacion

Tabla datos 22. Claves Foraneas de la Tabla Material aprobacion




Tabla empresa
createtable empresa(

cod_empresa serial not null primary key,
nombrevarchar (50),

direccionvarchar (50),

telefonovarchar (50),

emailvarchar (60)

);
Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
cod_empresa serial no s Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
Nombre varchar(50) s no Nombre de la
empresa
Direecion varchar(50) si no Direccion de la
empresa
Telefono varchar(50) s no Teléfono de la
empresa
Email varchar(60) s no Email de la
emprea

Tabla datos 23. Datos Simples de la Tabla Empresa

Tabla compra
Create table compra (

cod_compra serial not null primary key,
cod_cotizacioninteger,

fecha_compra date,

forma_pagovarchar (50),
descuentofloat,

totalfloat,

observacionvarchar (60),

foreignkey (cod_cotizacion) referencescotizacion(cod_cotizacion)

);



Campo Dato Nule | Unigue | Predeterminado Descripcion
cod compra Serial 1o si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
fecha compra Date si no Fecha de 1la
compra
forma_pago varchar(50) si no Forma de pago
Descuento Float si no Descuento en la
compra
Total Float si no Monto total de la
compra
Observacion varchar(60) si no Alguna
observacion de la
compra
Tabla datos 23. Datos Simples de la Tabla Compra
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion
cod_cotizacion int No no cotizacion | cod cotizacion | Identificador
de la tabla
cotizacion
Tabla datos 24. Claves Foraneas de la Tabla Compra
Tabla tipo_cot
createtabletipo_cot(
cod_tipo_cot serial not null primary key,
nombre_cotvarchar (50),
descripcionvarchar(60),
estadointeger default 1
Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
cod_tipo_cot Serial No s Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
nombre varchar(50) 5i no Nombre del tipo
de cotizacion
descripeion varchar(60) 5i no Descripeion  del
tipo de
cotizacion

Tabla datos 25. Datos Simples de la Tabla Tipo_cot




Tabla cotizacién

Create table cotizacion(

cod_cotizacion serial not null primary key,

monto_total float,

cod_solicitud integer,

cod_empresa integer not null,
cod_compra integer not null,

cod_tipo_cot integer not null,

foreign key (cod_solicitud) references solicitud(cod_solicitud),

foreign key (cod_empresa) references empresa(cod_empresa),

foreign key (cod_compra) references compra(cod_compra),

foreign key (cod_tipo_cot) references tipo_cot(cod_tipo_cot)

)i

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
cod_cotizacion serial 1o si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
monto_total float no no Monto de la
cotizacion
Tabla datos 26. Datos Simples de la Tabla Cotizacion

Campo Dato | Nulo | Unigue | Referencia | Atributo Descripeion

cod_solicitud int si no solicitud cod_solicitud Identificador
de la tabla
solicitud

cod_empresa int no no empresa cod_empresa Identificador
de la tabla
empresa

cod _compra int no no compra cod_compra Identificador
de la tabla
compra

cod_tipo_cot int no no tipo cot cod tipo cot Identificador
de la tabla
tipo_cot

Tabla datos 27. Claves Foraneas de la Tabla Cotizacion




Tabla detalle_cotizacion
create table detalle_cotizac

ion(

cod_detalle_cotizacion integer NOT NULL primary key,
cod_material integer NOT NULL,

precio_material double precision NOT NULL,
cod_empresa integer NOT NULL,
cantidad integer NOT NULL,

cod_cotizacion integer NOT NULL,

foreign key (cod_empresa) references empresa(cod_empresa),

foreign key (cod_material) references material (cod_material),

foreign key (cod_cotizacion) references cotizacion(cod_cotizacion),

);
Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
cod_detalle cotizacion | int 10 1o Introducir datos Identificador
de la Tabla.
precio_material double 10 1o Precio del
material
cantidad int 1no no Cantidad del
detalle de la
cotizacion
Tabla datos 28. Datos Simples de la Tabla Detalle_cotizacion
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Aftributo Descripcion
cod_material int no no material cod_material Identificador
de la tabla
material
cod_empresa int no no empresa cod_empresa Identificador
de la tabla
empresa
cod cotizacion int no no cotizacion | cod_cotizacion | Identificador
de la tabla
cotizacion

Tabla datos 29. Claves Foréaneas de la Tabla Detalle_cotizacion




Tabla presupuesto

Create table presupuesto(

id_presupuesto serial not null primary key,

cantidad_presupuestointeger,

estadointeger default 1,

cod_compra integer not null,

foreign key (cod_compra) references compra(cod_compra)

);
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Deseripcion
id_presupuesto serial no 8 Auto Identificador
Incremental de la Tabla.
cantidad presupuesto int si no Cantidad del
presupuesto
estado int s no Por defecto 1
Tabla datos 30. Datos Simples de la Tabla Presupuesto
Campo Dato | Nulo | Unigue | Referencia | Atributo Descripcion
cod_compra int no No compra cod_compra Identificador
de la tabla
compra
Tabla datos 31. Claves Foraneas de la Tabla Presupuesto
Tabla cheque
create table cheque(
num_cheque serial not null primary key,
cod_compra integer not null,
foreign key (cod_compra) references compra(cod_compra)
);
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
Num_cheque Serial no si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.

Tabla datos 32. Datos Simples de la Tabla Cheque




Campo Dato | Nulo | Unigue | Referencia | Atributo Descripcion
cod _compra int No no compra cod_compra Identificador
de la tabla
compra
Tabla datos 33. Claves Foréaneas de la Tabla Cheque
Tabla banco
create table banco(
cod_banco serial not null primary key,
nombrevarchar (50),
direccionvarchar (50),
telefonovarchar (30),
num_cheque integer,
foreign key (num_cheque) references cheque(num_cheque)
);
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripeion
cod banco serial no 8 Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
nombre varchar(50) | si no Nombre del
banco
direccion varchar(50) | si no Direccion  del
banco
telefono varchar(30) | si no Teléfono del
banco

Tabla oficialia
createtableoficialia(

Tabla datos 34. Datos Simples de la Tabla Banco

cod_oficialia serial not null primary key,

nombrevarchar(50),

descripcionvarchar (60),

cod_tipo_oficialiainteger,




foreignkey (cod_tipo_oficialia) references tipo_oficialia(cod_tipo_oficialia)

);
Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
cod oficialia serial no §i Auto Identificador de
Incremental la Tabla.
nombre varchar(50) | si 10 Nombre de la
oficialia
descripcion varchar(60) | si 1o Descripeion del
tipo de oficialia

Tabla datos 35. Datos Simples de la Tabla Oficialia

Campo Dato Nulo Unique Referencia Atributo Descripcion
cod_tipo_oficialia | int 5i 10 tipo_oficialia | cod tipo oficialia | Identificador
de la tabla
tipo_oficialia

Tabla datos 36. Claves Foraneas de la Tabla Oficialia

Tabla tipo_oficialia
createtabletipo_oficialia(

cod_tipo_oficialia serial notnullprimarykey,
nombrevarchar(50),

estadointeger default 1,

descripcionvarchar (60)

);
Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Deseripcion
cod tipo oficialia | Serial no si Auto Identificador de
Incremental la Tabla.

nombre varchar(50) | si no Nombre del tipo
de oficialia

estado int no no Por defecto 1

descripcion varchar(60) | si no Descripeion del
tipo de oficialia

Tabla datos 37. Datos Simples de la Tabla Tipo_oficialia




Tabla oficialia_empleado

createtableoficialia_empleado(
fecha_ingreso date,
fecha_salida date,
id_empleadointeger,

cod_oficialiainteger,

cod_cargo_trabajointeger,

foreignkey (id_empleado) references empleado (id_empleado),

foreignkey (cod_cargo_trabajo) referencescargo_trabajo (cod_cargo_trabajo),

foreignkey (cod_oficialia) referencesoficialia (cod_oficialia),

primarykey(id_empleado,cod_oficialia)

);

Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripeion
fecha_ingreso date gi no Auto Fecha ingreso
Incremental del empleado
fecha_salida date si 1no Fecha de salida
del empleado
id empleado int 1o 10 Identificador de
la Tabla.
cod_oficialia int 1o 10 Identificador de
la Tabla.

Tabla datos 38. Datos Simples de la Tabla Oficialia_empleado

Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia Atributo Descripcion

Id_empleado int no no empleado cod material Identificador
de la tabla
material

cod carso trabajo int no 1o cargo_trabajo | cod_cargo trabajo | Identificador
de la tabla
empresa

cod_oficialia int no no oficilia cod_oficialia Identificador
de la tabla
cotizacion

Tabla datos 39. Claves Foréaneas de la Tabla Oficialia_empleado




Tabla cargo_trabajo

create table cargo_trabajo(

cod_cargo_trabajo serial NOT NULL primarykey,

nombrecharactervarying(50),

descripcioncharactervarying(100),
estadointeger DEFAULT 1

);
Campo Dato Nulo | Unigque | Predeterminado | Descripeion
cod cargo trabajo Serial no si Auto Identificador
Incremental de la tabla

nombre varchar(50) si no Nombre del
cargo trabajo

descripcion varchar(1000) | no no Descripcion
del cargo
trabajo

estado Int no no Por defecto 1

e

Tabla datos 40. Datos Simples

Tabla proveedor

create table proveedor(

id_proveedor serial NOT NULL primary key,

id_persona integer NOT NULL,

cod_empresa integer NOT NULL,

foreign key (id_persona) references persona (id_persona),

de la Tabla Cargo_trabajo

foreign key (cod_empresa) references empresa (cod_empresa)

);

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
id_proveedor Serial no si Auto Identificador
Incremental de la tabla

Tabla datos 41. Datos Simples de la Tabla Proveedor




Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripeion
id_persona int No no persona id_persona Identificador
de la tabla
persona
cod_empresa int No no empresa cod_empresa Identificador
de la tabla
empresa
Tabla datos 42. Claves Foraneas de la Tabla Proveedor
Tabla Almacen
create table almacen(
cod_almacen integer NOT NULL primary key,
nombre_almacen varchar (200) NOT NULL,
direccion text,
telefono character varying(30),
);
Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion
cod almacen Integer no si Auto Identificador
Ineremental de la tabla
nombre _almacen varchar(200) no no Nombre del
almacen
direccion Text si no Direccion
del almacen
telefono varchar(30) si no Teléfono del
almacen

Tabla datos 43. Datos Simples de la Tabla Almacén

Tabla almacen_material
create table almacen_material (

cod_almacen integer NOT NULL
cod_material integer NOT NULL,
cantidad integer NOT NULL,




estado boolean DEFAULT true NOT NULL,
material bueno integer DEFAULT O NOT NULL,

material _regular integer DEFAULT 0 NOT NULL,
material_deshuso integer DEFAULT O NOT NULL

foreign key (cod_material) references material (cod_material),

foreign key (cod_almacen) references almacen (cod_almacen)

primarykey(cod_material,cod_almacen)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion

cod_almacen Int 10 si Ingresar datos Identificador de la
tabla

cod_material Int 1o si Ingresar datos Identificador de la
tabla

cantidad Int 8i no Cantidad del
material

estado Boolean 10 1no true true: Habilitado.
false:Deshabilitado.

material bueno Int no no Por defecto 0

material recular Int no no Por defecto 0

material deshuso Int no no Por defecto 0

Tabla datos 44. Datos Simples de la Tabla Almacen_material

Campo

Dato

Unique

Referencia Atributo

Descripcion

Cod material

int

no

material

Cod, material

Identificador
de la tabla

material

Cod almacen

no

almacen

Cod almacen

Identificador

de la tabla

almacén

Tabla datos 45. Claves Foraneas de la Almacen_material

Tabla empresa_material
create table empresa_material (

cod_empresa integer NOT NULL,




cod_material integer NOT NULL,

precio_ref double precision NOT NULL

foreign key (cod_material) references material (cod_material),

foreign key (cod_empresa) references empresa (cod_empresa)

primarykey(cod_material,cod_empresa)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripeion
cod empresa Int no si Ingresar datos Identificador de la
tabla
cod material Int no| si Ingresar datos Identificador de la
tabla
precio_ref Doublé no no Precio referencial
Tabla datos 46. Datos Simples de la Tabla Empresa_material
Campo Dato | Nulo | Unigue | Referencia | Atributo Descripcion
Cod_material int No no material Cod_material Identificador
de la tabla
material
Cod_empresa int No no almacen Cod _empresa Identificador
de la tabla
empresa

Tabla Encargado _alamcen
CREATE TABLE encargado_almacen (

id_empleado integer NOT NULL,
cod_almacen integer NOT NULL,
fecha_entrada date NOT NULL,

fecha_salida date,

estado integer NOT NULL

foreign key (id_empleado) references empleado (id_empleado),

foreign key (cod_almacen) references almacen (cod_almacen)

primarykey(cod_empleado,cod_almacen)

Tabla datos 47. Claves Foraneas de la Empresa_material




Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
Id _empleado Int no si Ingresar datos Identificador de la
tabla
cod _almacen Int no si Ingresar datos Identificador de la
tabla
Fecha entrada Date no no Fecha de entrada
Fecha salida Date s no Fecha de salida
Estado Int no no
Tabla datos 48. Datos Simples de la Tabla Encargado_almacen
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion
Id_empleado int No si empledo Id empleado Identificador
de la tabla
empleado
cod_almacen int No sl almacen cod_almacen Identificador
de la tabla
almacen

Tabla datos 49. Claves Foraneas de la Encargado_almacen

Tabla Entrada_material
CREATE TABLE entrada_material (

cod_entradamat integer NOT NULL primary key,
fecha_entrada timestamp without time zone NOT NULL,

id_empleado_entrega integer NOT NULL,

observaciones text,

cod_almacen integer NOT NULL

foreign key (id_empleado) references empleado (id_empleado),

foreign key (cod_almacen) references almacen (cod_almacen));




Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminado | Descripcion

Cod_entradamat Int 1no si Ingresar datos Identificador de la
tabla

Fecha entrada Times 1no no Fecha de entrada

observaciones Text si no Observaciones de la
entrada material

Tabla datos 50. Datos Simples

de la Tabla Entrada_material

Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion

Id_empleado int No si empledo Id empleado Identificador
de la tabla
empleado

cod_almacen int No si almacen cod_almacen Identificador
de la tabla
almacen

Tabla datos 51. Claves Foréaneas de la Entrada_material

Tabla Salida_material

CREATE TABLE salida_material (

cod_salida_mater integer NOT NULL primary key,

fecha_salida timestamp without time zone NOT NULL,

cod_almacen integer NOT NULL,

id_encargado_almacen integer NOT NULL,

observaciones text

foreign key (id_empleado_entrega) references encargado_almacen (id_empleado_entrega),

foreign key (cod_almacen) references almacen (cod_almacen)

);

Campo Dato Nulo | Unigue | Predeterminade | Descripcion

Cod_Salida_mater Int no si Ingresar datos Identificador de la
tabla

Fecha salida Times no no Fecha de salida

observaciones Text si no Observaciones de la
salida del material

Tabla datos 52. Datos Simples de la Tabla Salida_material




Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia | Atributo Descripcion

Id_empleado int No si empledo id_empleado Identificador de la
tabla empleado

cod _almacen int No si almacen cod_almacen Identificador de la
tabla almacen

Tabla datos 53. Claves Foraneas de la Salida_material

Tabla detalle_entrada
CREATE TABLE detalle_entrada(

cod_entrada integer NOT NULL,
cod_material integer NOT NULL,
cantidad_material integer NOT NULL,

observacion text,

foreign key (cod_entrada) references entrada_material (cod_entrada),

foreign key (cod_material) references material (cod_material),

primarykey(cod_entrada,cod_material)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion
cod entrada int no si Ingresar datos Identificador de la
tabla
cod material int no 51 Ingresar datos Identificador de la
tabla
cantidad material | int no no Cantidad del
material detallada
observacion text si no
Tabla datos 54. Datos Simples de la Tabla Detalle_entrada
Campo Dato | Nulo | Unique | Referencia Atributo Deseripcion
cod_entrada int No si entrada material | cod _entrada Identificador de
la tabla
entrada_material
cod material int No si material cod_material Identificador de
la tabla material

Tabla detalle_salida_material

Tabla datos 55. Claves Foraneas de la Detalle_entrada

CREATE TABLE detalle_salida_material(




cod_material integer NOT NULL,
cod_salida_material integer NOT NULL,

cantidad_material_entregado integer,

observacion text,

foreign key (cod_material) references material (cod_material),

foreign key (cod_salida_material) references salida_material (cod_salida_material),

primarykey(cod_material,cod_salida_material)

Campo Dato Nulo | Unique | Predeterminado | Descripcion

cod_material Int no no Ingresar datos Identificador de 1la
tabla

cod_salida_material Int no no Ingresar datos Identificador de 1la
tabla

cantidad material entregsado | Int no no Cantidad del material
entregado

Observaciones text si no Observaciones de las
salidas del material

Tabla datos 56.

Datos Simples de la Tabla detalle_salida_material

Campo Dato

Nulo

Unique

Referencia

Atributo

Descripcion

cod material

No

no

material

cod material

Identificador
de la tabla

material

cod_salida material

no

salida_material

cod salida material

Identificador
de la tabla
salida material

Tabla datos 57. Claves Foréaneas de la detalle_salida_material




11.2.15. Prueba de Caja Negra

Su objetivo es probar la funcionalidad del codigo y encontrar casos en los que el modulo
no atiende a su especificacién, especialmente indicadas en los modulos que van a ser
interfaz con el usuario.

Los métodos de prueba de Caja Negra se llevan a cabo sobre la interfaz del software y se
basan en los requisitos funcionales del software.

La prueba de Caja Negra trata de un enfoque complementario que intenta descubrir

diferentes tipos de errores. Los casos de prueba de la Caja Negra pretenden demostrar que:

X/
°

Las funciones del Software son operativas
+« La entrada de datos se acepta de forma adecuada

++ Se produce una salida correcta

X/
%*

La integridad de la informacion externa se mantiene

Se derivan conjunto de condiciones de entrada que ejerciten completamente todos los
requerimientos funcionales de un programa.

La Prueba de Caja Negra intenta encontrar errores de las siguientes categorias:

X/
L X4

Funciones incorrectas o ausentes.

«» Errores de Interface

>

«» Errores de estructuras de datos o0 en accesos a base de datos externas

L)

« Errores de rendimiento

*>

¢+ Errores de inicializacion y de terminacion

L)

Los casos de prueba deben satisfacer los siguientes criterios:

+¢ Reducir en un coeficiente que es mayor que uno, el de Casos de Prueba adicionales

que se deben disefiar para alcanzar una prueba razonable.

+ Que digan algo sobre la presencia o0 ausencia de clases de errores en lugar de un

error asociado solamente con la prueba, en particular, que se encuentra disponible.



Modelos de Casos de Prueba

FOFMULARIO: Ingresar al Sistema como usuario

Acceso al Sistema

[ Y/ Aceptar )[ & Cancelar

Fig. 11. 151. Ingresar al sistema al Sistema Como Usuario

' Condiciones de Entrada  Condiciones Validas | Condiciones Invalidas

Tamafio de Usuario 3.6<=Valor <=20 4. Valor<6
5. Valor >20
Tamafio de Clave 8.0<=Valor <=20 9. Valor<1
10. Valor >20

Tabla 11.27 Formulario Acceso al Sistema Como Usuario

FORMULARIO: Adicionar Compras



ADICIONAR COMPRA

oz
SETAR

Se Page al Contado

7 Fin Editar 7 Quitar Material 7 Adicionar Detalle de Materiales a la Solicitud

Detalle De Los Materiales

Cod Material Material Cantidad Precia Total Observacion

impresora hp|5 HSU ‘ 25|nguna

baneras 6.0 36 Minguna
Silla 8.0 98 Ninguna
impresora car 500.0 100000 Ninguna

[ w7 Adicionar J[ ¢ cancelar j

Fig.Il. 152 Formulario Adicionar Compras

‘ Condiciones de Entrada ‘ Condiciones Validas ‘ Condiciones Invalidas

Tamafio de Nombre 5.5<=Valor <=50 6. Valor<5
7. Valor >50

Tamafio de Forma de 10. 0 <=Valor<=50 11. Valor <1
pago 12. Valor >50

Tamaio Numero de 15. 1<=Valor<=50 16. Valor <1
cheque 17. Valor >60

[ 1 |




Tamafio de Descuento 20. 1<=Valor<= 4 21. Valor < 1
22. Valor >6

Tamafio de monto total 25. 1<=Valor<= 4 26. Valor < 1
27. Valor >6

B

Tamafio de Observacion 30. 0<=Valor<= 200 31. Valor <1
32. Valor >200

Tamafio de Detalle de 35. Selecciona los 36. Seleccionar en el

materiales materiales deseados boton

Tabla Il.Formulario Adicionar Compra




FORMULARIO: Formulario Adicionar Persona

= Formulario de Persona

ADICIONAR PERSONA

7104911

Juan
Perez

Perez

46545645
kjklj@hotmail.com
Bila pampa

3-5-1989 =

LI} 3

[ w7 Adicionar j( € Cancelar j

Fig. 11.153. Formulario Adicionar Persona

Condiciones de Entrada Condiciones Validas Condiciones Invalidas

Tamafio de tipo de 3. 1 Seleccionar 4.

documento

Tamafio de nlmero de 8.5<=Valor <=50 9. Valor<bs

documento 10. Valor >50

Tamafio de Nombre 12. 0 <=Valor<=50 13. Valor <1
14. Valor >50




Tamafio de Apellido 17. 1<=Valor<=50 18. Valor <1
19. Valor >60

Paterno

Tamafio de Apellido 22. 1<=Valor<=50 23. Valor <1
Paterno 24. Valor >60
Tamafio de Teléfono 27. Selecciona un tipo 28. Seleccion por
de Centro Salud defecto
valido ---seleccione---
Tamafio de Teléfono 31. 0<=Valor <=10 32. Valor <0
33. Valor > 10

Tamafio de direccion 36. 0<= valor<=200 37. Valor <1
38. Valor >= 201

Tabla 11. Formulario Adicionar Usuario




Formulario Adicionar Usuario

T Formulario de Usuario

ADICIONAR USUARIO

Fig. 11.154. Formulario Adicionar Usuario

CONDICIONES DE CONDICIONES DE CONDICIONES DE
ENTRADA ENTRADAS VALIDAS ENTRADAS
INVALIDAS
1. 1<valor<50 2. Valor<1
Datos Persona 3 Valor>50
Usuario 4. Alfanumerico 5. Otro
6. Letras 7. Valor<1
Datos de persona. 8 Valor>50
Valor de entrada de 9. Alfanumerico 10. Otrp
Clave
~ 11. <valor<50 12. Valor<1
Tamafio de Rol 13. Valor>50




FORMULARIO: Adicionar Empresa

* Formulario de Empresa

ADICIONAR EMPRESA

System Full
66-98754

Fig. 11.155. Formulario Registro de Nueva Empresa

‘ Condiciones de Entrada ‘ Condiciones Validas ‘ Condiciones Invalidas

B

Tamafio de nombre 3.3<=Valor <=20 4. Valor <3
5. Valor >20
Tamafio de Telefono 8. 4< Valor <= 40 9. Valor <4
10. Valor > 40
Tamafo de direccion 13. 4< Valor <= 40 14. Valor <4
15. Valor > 40

Tabla Il1. Formulario Registro de Nueva Empresa



1. Caso de Prueba “Ingresar al Sistema”

1.1.Descripcion del Caso de Prueba

En esta parte del documento s6lo se cubrird la lista de pruebas realizadas sobre el
Caso de Uso “Ingresar al Sistema”.
Las pruebas realizadas a este caso de uso son:

A. Introducir Datos Correctos de Ingreso.

B. Introducir Datos Incorrectos de Ingreso.
1.2.Condicion de ejecucion
A. Introducir Datos Correctos.

Escribirnos la Url de la pagina de inicio de sesion para que nos muestre el

formulario por el cual podemos acceder al Sistema.

Precondiciones.

Para ingresar al Sistema el usuario tiene que estar registrado en el Sistema.

Valor de entrada.
A continuacién se muestra los datos correctos con los cuales se pueden acceder al

Sistema.

>

o
A5

Introducimos: “maria” en el campo Usuario.

DG

* Introducimos: “123h” en el campo Clave.
Pulsamos el boton “Aceptar”.

K/
X4

L)

%

% El sistema nos muestra la pantalla Principal del Administrar con los

privilegios de acuerdo al rol que lo pertenece.



Observaciones

Con estos datos de usuario y clave no se muestra ningun error.

Resultados esperados

El proceso termina y el usuario ingresa al sistema sin ningun problema.

B. Introducir Datos Incorrectos de Ingreso.

Escribiros la Url de la pagina de inicio de sesidbn para que nos muestre el
formulario por el cual podemos acceder al sistema.

Precondiciones.

La condicion que se debe dar en el Sistema antes de ingresar al mismo es que el
usuario introduzca datos erroneos o que no esté registrado como usuario del

sistema.

Valor de entrada.
A continuacidn se muestra los datos con los cuales el sistema nos muestra el
mensaje de error.

¢ Introducimos: “holal” en el campo Usuario.

¢ Introducimos: ‘“holitas” en el campo Clave.

¢ Pulsamos el boton “Aceptar”.

+«+ EIl Sistema nos muestra un mensaje de error.

Observaciones
Los errores se muestran en al centro de los datos de entrada del formulario en un

ventana de alerta.

Resultados esperados

El proceso termina, porque se muestra un mensaje de error.



2. Caso de Prueba “Adicionar Persona”

2.1.Descripcion del Caso de Prueba
En esta parte del documento solo se cubrird la lista de pruebas realizadas sobre el
Caso de Uso “Adicionar Persona”.
Las pruebas realizadas a este Caso de Uso son:
A. Adicionar Nueva Persona.
Datos incorrectos: nombre con caracteres no permitidos.
Datos incorrectos: nombre nulo.
Datos incorrectos: Apellido Paterno con caracteres no permitidos.

Datos incorrectos: Apellido Materno con caracteres no permitid os.

Mmoo W

Datos incorrectos: Fecha Nulo.

2.2.Condicion de ejecucién
A. Adicionar un Persona.

Ingresamos al Sistema como usuario Administrador y hacemos clic en Administrar
Persona, elegimos la opcion Lista Personas y hacemos clic en Registrar Persona el
Sistema nos mostrara el formulario de registro del nueva persona.
Precondiciones.
La condicion para este Caso de Prueba es que la Persona no exista en la base de
datos del Sistema.
Valor de entrada.

Se lista las entradas con los datos Adicionar un Nueva Persona.

+¢+ Introducimos: Seleccionamos Ci en el Tipo de documento.

¢ Introducimos: “1234565 Tja.” en el campo NUmero de Documento.
¢ Introducimos: “Maria” en el campo Nombre.

¢ Introducimos: “Perez” en el campo Apellido Paterno.

¢ Introducimos: “Lopez” en el campo Apellido Materno.

¢ Introducimos: “19-10-1987” Seleccionamos en el campo Fecha Nacimiento.



+¢ Introducimos: “66-54952” en el campo Teléfono.
¢ Introducimos: “j_213_m@hotmail.com” en el campo E-mail.

¢ Seleccionamos: “Barrio la Pampa” en el campo Direccion.

Observaciones

Para llenar el campo Fecha se muestra un calendario en el cual podemos
seleccionar la fecha.

Resultados esperados

El Sistema almacena los datos del cliente en la base de datos.

. Datos incorrectos: Nombre con caracteres no permitido.

Ingresamos al Sistema como usuario Administrador y hacemos clic en Administrar
Persona, elegimos la opcion Lista Personas y hacemos clic en Registrar Persona el
Sistema nos mostrara el formulario de registro del nueva persona.

Precondiciones.

La condicion para este Caso de Prueba es que el Paciente no exista en la base de

datos del Sistema.

Valor de entrada.

Se lista las entradas con los datos Adicionar un Nueva Persona.

+¢ Introducimos: Seleccionamos Ci en el Tipo de documento.

+¢ Introducimos: “asd123.” en el campo NUmero de Documento.

¢ Introducimos: “Juan” en el campo Nombre.

% Introducimos: “Lopez” en el campo Apellido Paterno.

¢ Introducimos: ‘“Martinez” en el campo Apellido Materno.

+¢ Introducimos: “3-9-2013” Seleccionamos en el campo Fecha Nacimiento.
¢ Introducimos: “66-9875” en el campo Teléfono.

+¢ Introducimos: “holal23hotmail.com” en el campo E-mail.

¢ Seleccionamos: “calle/beni” en el campo Direccion



Observaciones

Para llenar el campo Fecha de Nacimiento se cuenta con un calendario.Resultados

esperados

El proceso termina no se almacena la persona en la base de datos y el sistema

detecta el error cometido en el campo Nombre, el cual muestra un mensaje el

campo solo acepta alfanuméricos.

El mensaje no es claro porque solo dice que los campos seleccionados son

requeridos.

Postcondiciones

El Sistema no realiza ninguna operacion y permanece en el mismo estado.

. Datos incorrectos: Nombre nulo.

Ingresamos al Sistema como usuario Administrador y hacemos clic en Administrar

Persona, elegimos la opcion Lista Personas y hacemos clic en Registrar Persona el

Sistema nos mostrara el formulario de registro del nueva persona.

Precondiciones.

La condicion para este caso de prueba es que la persona no exista en la base de

datos del sistema.

Valor de entrada.

Se lista las entradas con los datos Adicionar Persona.

% Introducimos:

+ Introducimos:

+ Introducimos:

¢ Introducimos:

+ Introducimos:

+ Introducimos:
¢ Introducimos:

+ Introducimos:

Seleccionamos Ci en el Tipo de documento.

“6012537.” en el campo NUmero de Documento.

“nulo” en el campo Nombre.

“Gonzales” en el campo Apellido Paterno.

“Villegas” en el campo Apellido Materno.

“3-9-2013” Seleccionamos en el campo Fecha Nacimiento.
“66-9875” en el campo Teléfono.

“holal23hotmail.com” en el campo E-mail.

% Seleccionamos: “calle/beni” en el campo Direccion.



Observaciones

Para llenar el campo Fecha de Nacimiento se cuenta con un calendario.

Resultados esperados

El proceso termina y no se almacena el cliente en la base de datos del sistema, se

detecta que el nombre es nulo este campo esta con una cadena nula.

Postcondiciones
El sistema no realiza ninguna operacion y Muestra el campo con un mensaje que
dice que esta nulo.

. Datos incorrectos: Apellido Paterno con caracteres no permitido.

Ingresamos al Sistema como usuario Administrador y hacemos clic en Administrar
Persona, elegimos la opcion Lista Personas y hacemos clic en Registrar Persona el

Sistema nos mostrard el formulario de registro del nueva persona.

Precondiciones.

La condicion para este Caso de Prueba es que el Paciente no exista en la base de
datos del sistema

Valor de entrada.

Se lista las entradas con los datos Adicionar Persona.

+¢+ Introducimos: Seleccionamos Ci en el Tipo de documento.

¢ Introducimos: “6012537.” en el campo NUmero de Documento.

+¢ Introducimos: “Gustavo” en el campo Nombre.

¢ Introducimos: “Gonzales123@” en el campo Apellido Paterno.

% Introducimos: “Villegas” en el campo Apellido Materno.

¢ Introducimos: “3-9-2013” Seleccionamos en el campo Fecha Nacimiento.
+¢ Introducimos: “66-9875” en el campo Teléfono.

¢ Introducimos: “holal23hotmail.com” en el campo E-mail.

«» Seleccionamos: “calle/beni” en el campo Direccion.



Observaciones

Para poner la fecha de nacimiento se selecciona del calendario

Resultados esperados

El proceso termina y no se almacena el Paciente en la base de datos del Sistema, se

detecta que el Apellido Paterno es incorrecto.

Postcondiciones

Se muestra un mensaje de error a lado del campo Apellido Paterno.

Datos incorrectos: Apellido Matermo con caracteres no permitido.

Ingresamos al Sistema como usuario Administrador y hacemos clic en Administrar
Persona, elegimos la opcion Lista Personas y hacemos clic en Registrar Persona el
Sistema nos mostrara el formulario de registro del nueva persona.
Precondiciones.
La condicion para este Caso de Prueba es que el Paciente no exista en la base de
datos del sistema
Valor de entrada.
+¢ Introducimos: Seleccionamos Ci en el Tipo de documento.
+¢ Introducimos: ‘“6012537.” en el campo NUmero de Documento.
¢ Introducimos: “Gustavo” en el campo Nombre.
+¢ Introducimos: “Gonzales” en el campo Apellido Paterno.
¢ Introducimos: “Villegas123@” en el campo Apellido Materno.
+¢ Introducimos: “4-9-1986” Seleccionamos en el campo Fecha Nacimiento.
¢ Introducimos: “66-9875” en el campo Teléfono.
+¢ Introducimos: “holal23@hotmail.com” en el campo E-mail.

¢ Seleccionamos: “calle/beni” en el campo Direccion.



Observaciones
Para llenar el campo Fecha Nacimiento se muestra un calendario en el cual
podemos seleccionar la fecha.
Resultados esperados
El proceso termina y no se almacena el paciente en la base de datos delSistema, se
detecta que el Apellido Materno es incorrecto.
Postcondiciones
Se muestra un mensaje de error a lado del campo apellido materno diciendo que
sOlo acepta caracteres alfanuméricos.
Datos incorrectos: Fecha nulo.
Ingresamos al Sistema como usuario Administrador y hacemos clic en Administrar
Persona, elegimos la opcion Lista Personas y hacemos clic en Registrar Persona el
Sistema nos mostrard el formulario de registro del nueva persona.
Precondiciones.
La condicion para este caso de prueba es que el Paciente no exista en la base de
datos del Sistema.
Valor de entrada.
Se lista las entradas con los datos Adicionar un Nuevo Paciente.
+ Introducimos: Seleccionamos Ci en el Tipo de documento.
¢ Introducimos: “6012537.” en el campo NUmero de Documento.
¢ Introducimos: “Gustavo” en el campo Nombre.
¢ Introducimos: “Gonzales” en el campo Apellido Paterno.
% Introducimos: “Villegas123@” en el campo Apellido Materno.
¢ Introducimos: “nulo” Seleccionamos en el campo Fecha Nacimiento.
+¢ Introducimos: “66-9875” en el campo Teléfono.
¢ Introducimos: “holal23@hotmail.com” en el campo E-mail.

% Seleccionamos: “calle/beni” en el campo Direccion.



Observaciones
Para llenar el campo Fecha Nacimiento se muestra un calendario en el cual
podemos seleccionar la fecha.
Resultados esperados
El proceso termina y no se almacena el paciente en la base de datos del Sistema, se
detecta que el Campo fecha es requerido y no puede ser nulo.
Postcondiciones
Se muestra un mensaje de error a lado del campo Fecha Registro diciendo que es un
campo requerido.
11.1.14.6 PRUEBA DE CONTROL DE CODIGO
Modelos de Casos de PruebaCrap4j es una implementacion de la métrica CRAP que
significa “Andlisis y Predicciones sobre los Riesgos de Realizar Cambios™.
Su funcién es analizar codigo fuente y buscar aquellas clases y métodos que alguien hizo
en el pasado y que, a estas alturas del desarrollo, son muy dificiles de modificar, bien sea
porque el codigo estd programado de un modo que sea dificil de leer y de entender, o bien
porque es practicamente imposible determinar cual puede ser el alcance de nuestros
cambios. Si funciona bien, se suele decir que "sifunciona no lo toques™, pero si funciona
mal o queremos cambiar su modo de funcionamiento podemos tener un problema muy
grande.
Pero, ¢en qué se basa la métrica CRAP para evaluar un método?. Pues en la combinacién
de dos factores:
< Su complejidad ciclomatica, o nimero de bifurcaciones Unicas presentes en un

método.

< Su cobertura por pruebas unitarias, 0 % del cddigo que es ejecutado cuando se

lanzan las pruebas unitarias.

< CRAP(M) es un indice que, a mayor valor, implicara mayor dificultad de
mantenimiento en el método .
< comp(m) es el valor de la complejidad ciclimatica del metodo m.

< cov(m) es el % de cobertura de codigo del método m por pruebas unitarias.



Valores pequefios de CRAP(mM) indican que los métodos son facilmente mantenibles,
mientras que a medida que el valor aumenta, también aumenta la dificultad de
mantenimiento. Para disminuir el valor de CRAP(m) se debe hacer dos cosas: escribir
pruebas unitarias que aseguren que cualquier cambio en el codigo no va a afectar al resto
de la aplicacion y reducir su complejidad ciclomatica partiendo ese método en otros mas
pequefios. Un método se considera dificilmente mantenible cuando su indice CRAP es
mayor que 30.

Caso de prueba para el proyecto Sistema Web MGAOMA

porcentaje de métodos de CRAPpy

N .

0 [313]5 10 15+

Fig. I1.61 Reporte Barra

Resumen
] ] 3.13
Porcentaje de métodos de CRAPpy o
(o]
CRAP Load 475
Total Method Count 1532

CRAPpy Method Count (CRAP >30) 48

Tabla I1.32 Resumen de Prueba Crap

El 3.13% de los metodos de la clase son CRAPpy (dificilmente mantenibles)
La complejidad ciclomatica de todo el proyecto es 475
Cantidad de métodos analizados es de 1532

El proyecto es considerado dificilmente mantenible por tener un indice mayor a 30



Distribucion de método crap

Fig. IL Distribucién de métodos crap

Valores entre 1-10

Programa Simple, sin mucho riesgo

Valores entre 11-20

Mas complejo, riesgo moderado

Valores entre 21-50
Complejo, Programa de alto riesgo
Valores entre 50

Programa no testeable, muy alto riesgo.

11.3. ORGANIZACION DEL PROYECTO

11.3.1. Participantes en el Proyecto
La institucion donde se realiza el proyecto, es decir la Oficialia Mayor Administrativa de

la alcaldia de San Lorenzo.

Director y Desarrollador del Proyecto: Maria de los Angeles Castillo, alumna del
Decimo semestre de la Carrera de Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Con experiencia en
metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas CASE, desarrollo de sistemas
en entorno Escritorio y Web, disefio de Datos, conocimiento del lenguaje de programacion
Java y varias metodologias de Prueba.



Cabe recalcar que la universitaria Maria de los Angeles Castillo tendra todos los roles que
se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista de

Sistemas, Programador e Ingeniero de Software.

11.3.2. Interfaces Externas

El sistema MGAOMA permitird el ingreso los siguientes usuarios que son:
Administrador(a) del sistema MGAOMA — El cual podra adicionar, modificar, dar de
baja, dar alta a usuarios, y manejar todo el sistema crear y descargar backups de la base de
datos del sistema MGAOMA vy acceder a toda la informacion transformada en reportes.
Encargado de Almacen-del sistema MGAOMA — El cual podré realizar consultas,
generar reportes del modulo Almacen.

Encargado de solicitudes- del sistema M GAOM A- El cual podré realizar Solicitudes,

cotizaciones 'y aprobaciones.

11.3.3. Roles y Responsabilidades
A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos
en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los

roles que desempefian en RUP.

Roles Responsabilidades



Jefe de
Proyecto

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades,
coordina las interacciones con los usuarios, y mantiene al
equipo del proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de
proyecto también establece un conjunto de practicas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademas, el jefe de proyecto se encargara de supervisar el
establecimiento de la arquitectura del sistema. Gestion de

riesgos. Planificacion y control del proyecto.

Analista de

Sistemas

Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando
con los usuarios. Elaboracion del Modelo de Andlisis y Disefio.
Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales y el

modelo de datos.

Programador

Construccion de prototipos. Colaboracién en la elaboracion de
las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones

con el usuario

Ingeniero de
Software

Gestion de requisitos, gestion de configuracién y cambios,
elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar

modelos de implementacion y despliegue.

Tabla 11.3.3 Roles y responsabiliddades

I1.4. GESTION DEL PROYECTO

11.4.1. Plan del Proyecto

En esta seccidn se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.




11.4.2. Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una de

ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucién de tiempos y el nimero de iteraciones

de cada fase (para la fase de Construccion so6lo una aproximacion muy preliminar).

Fase Nro. de Interacciones Duracion
Fase de Inicio 2 15 semanas
Fase de Elaboracién 2 18 semanas
Fase de Construccion 3 18 semanas
Fase de Transicion - -

Tabla 11.4.2 Plan de las fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Roles

Fase de Inicio

Hito

En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto
Visién. Los principales casos de uso serdn identificados y se hard un
refinamiento del Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del
cliente /usuario del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el

final de esta fase.

Fase

de

Elaboracién

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de
arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes y / o criticas del
sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes
a requisitos que serdn implementados en la primera reléase de la fase
de Construccién deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de
Anélisis / Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En nuestro caso
particular, por no incluirse las fases siguientes, la revision y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye

como hito. La primera iteracion tendra como objetivo la identificacion




y especificaciébn de los principales casos de uso, asi como su
realizacion preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio, también
permitira hacer una revision general del estado de los artefactos hasta
este punto y ajustar si es necesario la planificacion para asegurar el
cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones tendrdn una

duracion de una semana.

Fase de

Construccion

Durante la fase de construccién se terminan de analizar y disefiar todos
los casos de uso, refinando el Modelo de Analisis / Disefio. El producto
se construye en base a 2 iteraciones, cada una produciendo una reléase a
la cual se le aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se
comienza la elaboracién de material de apoyo al usuario. El hito que
marca el fin de esta fase es la version de la reléase 2.0, con la capacidad
operacional parcial del producto que se haya considerado como critica,

lista para ser entregada a los usuarios para pruebas beta.

Fase de

Transicion

En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion, asegurando
una implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin
de esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion del proyecto
con los manuales de instalacion y todo el material de apoyo al usuario,
la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento

del producto.

Tabla 11.4.2Hitos

11.4.3. Calendario del Proyecto

A continuacién se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto incluyendo

solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso iterativo e

incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en paralelo de todas las

disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los artefactos

son generados muy tempranamente en el proyecto pero van desarrollandose en mayor o




menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto. La siguiente figura ilustra este
enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un

momento determinado del desarrollo.

Phases
Workflows |Incep1iun|| Elaboration || Construction ”Transitl‘nnl

Business Modeling g H R
Requirements :
Analysis & Design M

Implementation e i ~
Test

- P
Deployment i i .

Configuration
& Change Mgmt

Project Management i i, ‘-..;.—..—-_—E—“

Environment ¥ s .
iti Const || Const | Const || Tran || Tran
| Initial ||Elab #1||Elah #2” o ” o | o || = ” T
Iterations

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion indica
cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a

revision 'y aprobacién, pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y

cambios.
Disciplinas /  Artefactos generados o | Comienzo Aprobacion
modificados durante las Fases
Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio 1/06/2013 2/08/2013
Requisitos
Vision 12/07/2013 | 2/08/2013
Modelo de Casos de Uso 18/06/2013 | 2/08/2013
Especificacion de Casos de Uso 18/06/2013 | 2/08/2013
Anélisis/Disefio
Modelo de Datos 2/08/2013 6/11/2013
Especificacion de Datos 2/08/2013 6/11/2013
Modelo de Actividades 18/06/2013 | 2/08/2013
Modelo de Secuencia 18/06/2013 | 2/08/2013




Modelos de Colaboracion 18/06/2013 | 2/08/2013
Implementacion
Diagrama de Clases 2/08/2013 6/11/2013
Especificacion de Clases 2/08/2013 6/11/2013

Tabla 11.4.3 Diciplinas y Artefactos

11.4.4. Seguimiento y Control del Proyecto

11.4.4.1. Gestidn de Requisitos

Los requisitos del sistema son expresados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra una
serie de atributos tales como importancia, estado, iteracién donde se implementa, etc.
Estos atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios
en los requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de Cambios, las cuales seran
evaluadas y distribuidas para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de

gestion de configuracion y cambios.

11.4.4.2. Control de Plazos

El calendario tendrd un seguimiento y evaluacion semanal por el director de proyecto y los
involucrados como ser el Director y los técnicos del sistema MGAOMA. Ademas de las
presentaciones de acuerdo a un calendario efectuado por el Comité de Seguimiento y

Control (Docentes de Taller 111).

11.4.4.3. Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de
Cambios tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucion de
dicha deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las

cuales fueron efectuadas con éxito.

11.4.4.4. Gestidn de Riesgos
A partir de la fase de inicio se mantendra una lista de riesgos asociados al proyecto y de

las acciones establecidas como estrategias para mitigarlos o acciones de configuracion.



Para realizar la administracion de los riesgos del proyecto se tomé en cuenta el plan de
administracion de riesgos.

Gestion de Configuracion

Se realizard una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos
generados Y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de cuatro
versiones que fueron evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un

documento completo.

I.COMPONENTE2: CAPACITACION AL USUARIO DEL SISTEMA

11.2.1. Introduccion.
Para la implementacién de un sistema dentro de una empresa o institucion es
imprescindible capacitar a los involucrados con el manejo del sistema. Lo cual lograra que
se pueda sacar los maximos beneficios al sistema y reducird enormemente los riesgos,
errores que pueda surgir al momento de interactuar con el sistema.
En el caso del sistema MGAOMA (Mejorar la Gestion del Area de Archivos de la O. M.
A. del Gobierno Municipal Autonomo de San Lorenzo.) Se realizo la capacitacion a los
usuarios que estan involucrados directamente con el sistema, estos son:

= Administrador

= Encargado de Solicitud

= Encargado de Almacén

11.2.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Al no contar con conocimientos adecuados del sistema informatico que se quiere

implantar se presente instruir al usuario que interactuaran con el sistema. El sistema
cumple con requerimientos del usuario final.

11.2.3. OBJETIVO
El principal objetivo de la capacitacion del personal de la institucion es lograr que los

usuarios que interactuaran a diario con el sistema cuenten con una preparacion adecuada



que les ayudara a manejar correctamente el sistema lo cual se traducira directamente en

obtener beneficios del sistema que es el principal objetivo en si del presente proyecto.

11.2.4. DESCRIPCION DE LOS METODOS DE CAPACITACION

El proyecto plantea llevar acabo para la capacitacion una metodologia de ensefianza
socializada el cual pretende ejecutar una metodologia de ensefianza socializada dirigida a
la Oficialia Mayor Administrativa de honorable alcaldia municipal de san Lorenzo.

Para llevar acabo se desarrollard usando las siguientes técnicas:

Técnica Expositiva

Consiste en la exposicién oral, por parte del capacitador el cual se estimulara la
participacién del personal capacitado, este requiera una buena motivacion para atraer la
atencion del los participantes.

Técnica de la Experiencia

La experiencia es un procedimiento eminentemente activo y que procura:

Exponer de forma presencial los pasos a seguir para realizar alguna accion

Explicar el funcionamiento de algo mientras es observado

Comprobar, con razones lo que va suceder, partiendo de la experiencia.

Conferir confianza para actuar en el terreno de la realidad de manera logica.

Convencer a cerca de la veracidad de la ley de causa y efecto

Fortalecer la confianza en si mismo

Formar la mentalidad cientifica

Orientar para solucionar problemas.

Esta técnica se realiza permitiendo a los participantes interactuar con el sistema web, para

ensefarle el manejo y uso del sistema.

11.2.5. ALCANCES Y LIMITACIONES
Se llego a capacitar a todos los que intervienen en el sistema, y también a algunos
empleados que trabajan dentro de la institucion por el caso de ser necesario en algin

momento de emergencia.



11.2.6. ESPECIFICACION DE LA CAPACITACION

Para la ejecucion de la capacitacion se elaboro un manual de usuario con el objetivo que
dicho manual sea usado en caso de surgir alguna duda sobre el manejo del sistema. El cual
cuenta con imagenes impresas de las pantallas del sistema los posibles mensajes que

podrian salir al usuario.

11.2.7.MEDIOS A UTILIZAR.
Materiales Impresos.
= Manual Usuario
= Guias de usuario
Otros materiales
Materiales Audiovisuales
= Equipos de computacion

= Otros Manuales

11.2.8. CONTENIDO

CRONOGRAMA
Dias Lecciones Fechas

Leccion 1 Introduccién y manejo del sistema 10/07/13

Leccion2 Manejo del modulo Administrador 11/07/13

Leccion 3 Manejo de modulo Encargado de 12/07/13
Solicitud

Leccion 3 Manejo del modulo Encargado de 15/07/13
Aprobacion

Leccion 4 Manejo del modulo Encargado de 16/07/13
Cotizacion

Leccion 5 Manejo del modulo 17/07/13
Encargado de Compras

Leccion 6 Manejo del modulo Encargado de 18/07/13
Almacén




11.2.9. CONCLUSIONES

Durante la capacitacion se hizo evidente el interes, la entrega y la atencion del personal en
recibir la capacitacién poniendo de esta manera de relieve que la incorporacion del nuevo
sistema les facilitara el trabajo relacionado con la gestion de compra control del almacén
de la O.M.A,, etc.

Otro rasgo que sobresalié durante la capacitacion es que el uso de tecnologias de
informacién, dentro de la institucion son verdadera importancia con ellas se puede

aumentar la productividad y el desempefio del personal de la institucion.

11.2.10. RECOMENDACIONES.

Las experiencias vividas durante la capacitacion ensefiaron algunas lecciones que vale la
pena tomar en cuenta a la hora de realizar la capacitacion del personal de la institucion, las
mismas son las siguientes:

Organizar los manuales de usuario de manera ordenada, clara y sencilla en lo referente al
funcionamiento del sistema.

Si los involucrados en el sistema son pocos es mejor realizar la capacitacion en forma
individual pues es mas facil conocer de cerca las necesidades de cada usuario.

Mostrar al usuario que el sistema reducird altamente los porcentajes de error que se tenian
en el sistema manual.

Inculcar en el usuario el uso del manual en caso de surgir alguna duda.

11.2.11. MEDIOS DE VERIFICACION
Fotos que Certifican la capacitacion

Ver en Anexos.



CAPITULO Il

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



I1l. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

111.1. CONCLUSIONES

La elaboracion del proyecto ha sido entretenido y muy moroso, se ha tenido que dedicar
mucho tiempo, sobre todo para la curva de aprendizaje de la tecnologia.En cuanto a
experiencia adquirida, estamos muy satisfechos porque el proyecto nos ha dado la

oportunidad de aplicar conocimientos que se han dado durante la carrera.

Siguiendo este concepto de responsabilidad informéatica, tres aspectos han sido claves en
este proyecto, el primero esta relacionado con la intencién de informatizar para mejorar,
por ello se plantea como proposito el mejoramiento del control del area archivos de la
oficialia mayor administrativa de la alcaldia de san Lorenzo, este propoésito se logra a
través de un sistema informatico y un programa de capacitacion efectivo. El segundo
aspecto, tiene relacion con la responsabilidad de enlazar las necesidades de los usuarios
con la funcionalidad del sistema, y para formalizar este hecho, se han expresado estas
necesidades bajo la norma IEEE-830. El tercer aspecto relevante en el proyecto, es el uso
de las metodologias de desarrollo acompafiadas con una herramienta CASE, puesto que
permite tener un mejor control en todas las etapas del sistema, en este caso, se ha hecho

uso de la metodologia RUP, la herramienta Visual Paradigm Enterprise 6.4.

En este proyecto se ha recopilado informacién acerca de la realidad actual de la oficialia
mayor administrativa. Se ha planteado una solucién a una parte de los problemas que

enfrentan los cuales se han planteado en este documento.

La seguridad del sistema fue implementada a través de la estrategia empleado, usuarios,
cargos donde los usuarios-empleados de los sistemas tienen cargos Yy estos le permiten

acceder a determinadas funciones dependiendo el rol asignado.



111.2. RECOMENDACIONES
El fin del proyecto es coadyuvar con una adecuada gestion de la informacion, el sistema y

el programa de capacitacion, son parte sustancial para lograrlo. Sin embargo,

Existen muchos puntos que vale la pena tocar; pero el mas importante tiene que ver con
los conocimientos previos que es necesario poseer antes de construir un sistema
informatico. Una de las principales desventajas que se vio a construir este proyecto fue la

carencia de informacion que no quisieron brindar los interesados.

Antes de crear un Sistema se debe estar seguro que los clientes o usuarios, interesados en

el proyecto se comprometan a brindar informacién necesaria para su creacion.

Para hacer proyectos informaticos debemos usar patrones estandares de disefio y
desarrollo de sistema para asegurar una mayor calidad de software en cuanto a usabilidad,

escalabilidad, fiabilidad y mantenibilidad del Sistema.

Antes de crear un Sistema se debe estar seguro que los clientes o usuarios, interesados en

el proyecto se comprometan a brindar informacion necesaria para su creacion.

Utilizar patrones de disefio en el desarrollo de sistemas que aseguren una mayor calidad
del software en cuanto a usabilidad, escalabilidad, fiabilidad y mantenibilidad del sistema.
Evaluar y seleccionar el Sistema Operativo adecuado para la implementacion de

herramientas de Seguridad Informéaticas en Servidores Web.
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