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CAPITULO I: EL PROYECTO
I.1. Presentacion del Proyecto
I.1.1. Titulo

Proceso de Ensefianza-Aprendizaje Virtualizado en la materia de “Morfofisiologia II-

Embriologia” para la Carrera de Medicina, “VEME”.

1.1.2. Area del Proyecto

“Multimedia e Informatica Educativa”

1.1.3. Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller III — Grupo 2
1.1.3.1. Entidades Asociadas

“Universidad Autonoma Juan Misael Saracho” (U.A.J.M.S.)
1.1.3.2.Personal Vinculado al Proyecto

1.1.3.3.Director de Proyecto

Rodriguez Auza Shirley Giovana 7103235
Apellido Paterno Apellido Materno Nombre C.L
Universitaria Ingenieria Informatica Ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera Facultad
-- 72975051 shirleygiovanar@gmail.co
Teléf. Oficina Celular m Firma
Correo electronico

Tabla 1: Director de Proyecto
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1.1.3.4. Participantes Equipo de Trabajo

Categoria | Nombres y Apellidos Carrera/Profesion C.L Firma
Director Shirley Giovana Ingenieria Informatica | 7103235
Rodriguez Auza
Asesor Ing. Silvana Paz Ingeniera Informatica
Asesor/ Dr. Nilo Segovia Dr. en Medicina
Docente Dr. Mario Sossa Dr. en Medicina
Experto

Tabla 2. Participantes Equipo de Trabajo

1.1.3.5. Equipo de Trabajo: Empresas/Instituciones/Organizaciones

Participantes/Cooperantes

Nombre: Carrera de Medicina
Direccién: Calle Espana / Campus Universitario Telf.
Nombre y Apellidos Cargo C.L Firma
Dr. Mario Sossa Docente de la
Asignatura.

Tabla 3. Equipo de Trabajo
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I.1.4. Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion

Responsable Actividades

Director El Director del proyecto determina los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los docentes y mantiene
al equipo del proyecto enfocado en los objetivos. También
establece un conjunto de practicas que aseguran la integridad y
calidad de los artefactos del proyecto. Ademds, se encarga de
supervisar el establecimiento de la arquitectura del sistema.
Gestion de riesgos, Planificacion y Control del Proyecto. En

resumen desarrollara las siguientes actividades:
v" Planificacion y control del cronograma del proyecto.

v' Determinar, gestionar recursos y prioridades a los distintos

componentes y actividades del proyecto

v" Coordinar las iteraciones con los docentes de trabajo y los

usuarios del proyecto.

v' Conservar al equipo del proyecto enfocado en los

objetivos.

v" Establecer un conjunto de practicas que aseguren la calidad

e integridad del proyecto.

v' Obtener la especificacion y validacion de requisitos

interactuando con los usuarios finales.

v’ Elaborar la Planificacion, Analisis, Disefio y Prototipo

Desarrollado del Sistema.
v Disefiar la Base de Datos del Sistema.

v" Programar el Sistema Multimedia.
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v Adaptar la materia de Morfofisiologiall-Embriologia de la

carrera de Medicina a la plataforma Moodle.

v' Realizar Manual de usuario para el Docente/Administrador

y el Estudiante del sistema.

v’ Realizar Manual de instalacion de Moodle y Manual de

administrador Docente.

Llevar a cabo la capacitacion de Docentes y Estudiantes en el
manejo del Sistema Multimedia Implementado en la Carrera de

Medicina.

v' Realiza la verificacion de contenidos educativos completos

Asesor/ Docente y de acuerdo a la materia.

v’ Realiza la verificacién de los modelos conceptuales en el

Experto
desarrollo del Proyecto.
v’ Asesoramiento en los aspectos pedagdgicos del Sistema
Asesor/ Docente Multimedia.

v" Evaluacion de la herramienta tecnologica educativa.
v" Evaluacion de contenidos educativos

v Asesoramiento en el Analisis, Disefio y Prototipo del

Sistema.

Colabora en la revision del proyecto de Taller III para luego ser

presentado al Docente de la Materia

Tabla 4. Actividades Previstas para los Integrantes
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I.1.5. Duracién (Meses)
La duracion del proyecto tiene un periodo de 16 meses aproximados.
I.1.6. Presentacion del Proyecto

Actualmente los productos multimedia son cada vez mas usados como medio de
aprendizaje. Permitiendo que la misma informacion se presente de multiples maneras,
teniendo infinidad de usos, en diferentes areas: en medicina, cultura, arte, educacion y

otros.

Los universitarios, estan viviendo una €época donde la tecnologia estda marcando un
gran avance en el campo del Proceso de Ensefianza- Aprendizaje. Por esta razon el
departamento de informatica y sistemas vio la necesidad de crear proyectos de
multimedia que ird como iniciativa para responder a las necesidades de los

estudiantes en este proceso, haciendo uso de las aplicaciones y aulas TIC.

El desarrollo del proyecto multimedia, incrementa el crecimiento de las ofertas
académicas y servicios de la carrera de Medicina en la asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia, incorporando el desarrollo de los siguientes cuatro componentes:

- Sistema multimedia desarrollado compuesto de imagenes, sonido, texto, video
y animaciones, logrando despertar el interés e incrementar la motivacion del
contenido de la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia; asi ofrecer un
nuevo canal de difusion para la emision de la informacion de forma mas

amigable.

- Texto guia elaborado asociado a la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia
que contempla todo el contenido estructurado en el programa docente, la

misma cuenta con imagenes ilustrativas, actividades y evaluaciones por tema.

- Asignatura ‘Morfofisiologiall-Embriologia’ adaptado a la plataforma Moodle,
donde los cursos se estructuran por temas, ademas de contemplar evaluaciones

por unidades teméaticas avanzadas.
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- Por ultimo se cuenta con la realizacion de talleres de capacitacion
implementada, del CD multimedia al docente y los futuros estudiantes de la

asignatura Morfofisiologiall-Embriologia.

Por otro lado el sistema multimedia se desarrollara con la Especificacion de
Requerimientos de Software en base a la Norma 830 para obtener una buena

especificacion de requisitos para el proyecto.

Especificacion de Requisitos de Software segiin el estandar de IEEE 830 (Ver
Anexo A).

Para el disefio y desarrollo del sistema multimedia se utilizaron el lenguaje de

modelado UML y la metodologia de guiones.

Dentro de las aplicaciones para el desarrollo del sistema multimedia se trabajo en:
Adobe PhotoShop CS4, Sound Forge, Sony Vegas, Camtasia, Adobe Flash CS4, la
base de datos estd elaborada en EasyPHP y MySQL, todas estas herramientas hacen

interactiva el area de ensefianza/aprendizaje.

Habiendo terminado el sistema multimedia se puso a disposicion de los usuarios
finales para su uso, lo cual esta logrando mejor interés y atencion en los estudiantes

para asi aumentar la calidad del PEA.
1.1.7. Descripcion del Proyecto
I.1.7.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

La Educaciéon' Virtual enmarca la utilizacién de las nuevas tecnologias, hacia el
desarrollo de metodologias alternativas para el aprendizaje de estudiantes, éste
proyecto pretende responder al mejoramiento del proceso de ensefianza/aprendizaje
(PEA) de los docentes y estudiantes de la carrera de Medicina, donde se presenta un
bajo nivel en el desarrollo del PEA y la dificultad para cumplir con todo el contenido
tematico establecido del avance de 6 temas provocando que el estudiante pierda el
interés en la clase. El escaso material virtualizado en la carrera de Medicina, causa
baja calidad en el PEA, afectando al plan curricular. Actualmente en nuestro medio

no se cuenta con un Sistema Multimedia Educativo dirigido especificamente para la
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carrera de Medicina que est¢ dedicado a coadyuvar en el PEA; evaluando esta
situacion la Carrera, docentes y estudiantes ven que es necesario incorporar nuevas
tecnologias de aprendizaje en la educacion superior.

En el presente proyecto educativo se virtualizo la asignatura ‘Morfofisiologiall-
Embriologia’; con la virtualizacion de los temas se brindard una mejor calidad de
ensefianza impartida por parte del docente y obtener asi el mejor aprendizaje de los
estudiantes, contando con la realizacion de 4 componentes; Sistema multimedia
desarrollado, Texto guia elaborado asociado a la asignatura Morfofisiologiall-
Embriologia, Asignatura Morfofisiologiall-Embriologia adaptado a la plataforma

moodle y Talleres de capacitacion implementado.

De esta manera se podra coadyuvar al cumplimiento de los propositos de la
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho en el proceso de ensefanza-aprendizaje

para la materia de “Morfofisiologiall-Embriologia” Facultad de Medicina.

I.1.7.2.Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto (Qué y Por
Qué)
Descripcion y Fundamentacion:

El Departamento de Ingenieria Informatica y Sistemas cre6 el grupo de multimedia,
como iniciativa que pretende responder a las necesidades de los estudiantes en el

proceso de enseflanza- aprendizaje, para dar uso a las aplicaciones y de las aulas TIC.

El fin del proyecto es Contribuir en la Virtualizacion de la Carrera de Medicina, para
lo cual se planteo un proposito claro, conciso, realizable y medible, el cual es:
“Coadyuvar al Proceso de Ensefianza Aprendizaje en la asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia”.

Se pretende desarrollar en este sentido un trabajo de caracter educativo, para realizar
un Sistema Multimedia Educativo en el area de “Morfofisiologiall-Embriologia”,
siendo dirigido a estudiantes de segundo afio de la Carrera de Medicina, de acuerdo al

avance se puede potenciar un aprendizaje innovador mediante nuevos entornos
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tecnologicos. Como ayuda didéctica para los docentes y estudiantes en la Facultad de

Medicina de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.

Este sistema y bibliografia servird como material didactico de apoyo en el PEA y
estara permanentemente disponible tanto para el docente como para el estudiante

(Moodle, en una red Local, o en una Personal).

El sistema reforzara los conceptos adquiridos en el aula a través de imagenes, texto,
sonido, video y animaciones con el cual se pretende aumentar la motivacion en el

estudiante para aprender y obtener nuevos conocimiento.

Los beneficios de la utilizacion de nuevas tecnologias de aplicaciones y de las aulas
TIC nos aseguran la integridad, veracidad y la organizacion de mejoras en el Proceso

de Ensenanza-Aprendizaje.
Justificacion del Proyecto

En el estudio de problemas del proyecto, se pudo identificar que actualmente en la
UAJMS, existen dificultades en el area de educacion que imposibilitan o perjudican
el buen avance y constante mejora del PEA, dichas dificultades, se ven reflejados
principalmente en: La escasa motivacion en la implementacion y uso de las TIC en el
medio, se incurre en clases poco explicativas con demasiado contenido teérico y
recursos didacticos insuficientes, sumado a esto en algunos casos, no se cuenta con
material de apoyo actualizado o este no se encuentra disponible en forma permanente
para los estudiantes. El problema principal es que no existen recursos TIC, que
contemplen todo el contenido tematico y practico de la asignatura “Morfofisiologiall-
Embriologia”, que estén disponibles permanentemente. Lo cual provoca la dificultad
para cumplir con todo el contenido tematico establecido de una forma eficaz y
favorable. Por esta razon este Proyecto busca llenar estos vacios y superar estas

falencias en lo posible.
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Justificacion Tecnologica

En nuestro medio se cuenta con la tecnologia adecuada que requerimos para
desarrollar el sistema multimedia propuesto. Siendo asi que los requerimientos tanto

hardware y software son accesibles.

El proposito del area tecnologico es incentivar a los estudiantes a conocer nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) promover el uso de la tecnologia

en desarrollo de las actividades de aprendizaje e investigacion.

Para la puesta en marcha del sistema, se debe capacitar a los beneficiarios en el uso
del sistema, ademas de contar con acceso a Internet, una red de Area Local o un

medio de almacenamiento extraible.
Justificacion Social

La Universidad debe jugar un papel importante en la educacion de la comunidad
universitaria en todos sus niveles, dando respuestas a las necesidades de la misma asi
como difusion del conocimiento. La importancia de la educacion superior radica en
que la calidad de los procesos de aprendizaje en la etapa de estudios universitarios,

son determinantes para desarrollo de las capacidades basicas de aprendizajes.

Y asi contribuir al mejoramiento educativo y mayor calidad de aprendizaje de los

jovenes universitarios.

En este cometido el Grupo de Investigacion y Desarrollo Multimedia e Informatica
Educativa se encuentra concentrado actualmente en el desarrollo de un Software
Multimedia en Tecnologia CD (Discos Compactos) donde los contenidos curriculares

que se presentan estan organizados con un enfoque integrador.
Justificacion Académica

En el campo académico se observa que hasta la actualidad se han desarrollado
software multimedia educativo, por tal motivo veo conveniente continuar
contribuyendo a la educacion y al mejoramiento del PEA. Para el desarrollo de

productos multimedia existe material bibliografico apropiado, tanto en libros como en
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paginas de Internet y que esta a nuestro alcance, por otro lado se cuenta con el apoyo
de personas con capacidades adecuadas para poder dirigir y controlar el proceso

efectivo del desarrollo del sistema.
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1.1.8. Analisis de Causas del Problema

Arbol de Problemas
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Figura 1. Arbol de Problemas

SOLID CONVERTER PDF > bt nesas o te.



12

Morfofisiologia Il- Embriologia

I.1.9. Analisis de Objetivos

Arbol de Objetivos

Ei30jongury
opERmR ] - [EiBofoisona]y
uowEyedz) NN | E OpEnos

P =REL e T B )

OPEOIESR(

BRIy
EWLSIg

OpE[ORESR(]

| ‘OpERIE| I e
TFIPEE opequmsg ||| FHES  Fp o obmm mdojouquy
Sojonqmyg nopemEmmny | || B s £ simsoq OPEREE | )| - EiSoosgopopy
- MEdoosgopoyy 3 odyosond ‘ogesnqy || | & nowewede) 2p oomszp ouRnsf) e
EMUENEISE “TOREANE A PREW P OOREIE 8P MR B P Emg Euw..r
g T opEsom P opue m ,
TR EmRlsg RO & EZETY

g

<pO0T sy

e opadepy

ELdojouquy
[EEojoisopop|
ENMENGISY

fenpridy-erEgRsy
3p oso0id B W mandpeos emd SEENEGHE
EE0[ONQMY - [ELEO[OISHOpO]] EMESISY

sEnpridy-EmERTg
3p 052001 2 TR PEPIER [ sl exed EWRIpR]
3p ERIE)) E[ 2p NORED[EWN B[ TR ANQINC)

Figura 2. Arbol de Objetivos
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I.1.10. Situacion planteada con y sin Proyecto
a) Situacion con Proyecto

Estudiantes y Docentes de la Carrera de Medicina cuentan con un producto
Virtualizado, con el cual se logra una mejora en el Proceso de Ensefanza-
Aprendizaje; llegando a culminar factiblemente con el contenido de la asignatura
“Morfofisiologiall-Embriologia” y entregando el mejor conocimiento a los

estudiantes.

Con el proyecto, se ha incrementado el desempefio y la calidad de los universitarios

al mejorar la ensefianza impartida.
b) Situaciéon Sin Proyecto

El insuficiente material Vitalizado en la Carrera de Medicina, causa baja calidad en
el Proceso de Ensenanza-Aprendizaje. Porque son escasos los medios didacticos e
interactivos los cuales coadyuvan en el mejoramiento del avance de la asignatura.
Existiendo a si la dificultad para mejorar el PEA con un texto guia, por ser limitadas
las herramientas tecnoldgicas para acceder a la informacion del contenido de la
asignatura, ocasionando el incumplimiento por parte de los docentes para poder
acabar todo el contenido tematico. Causando bajo interés en la investigacion por

parte de los estudiantes.
I.1.11. p  Objetivos del Proyecto
I.1.11.1. Objetivo General

Asignatura Morfofisiologiall-Embriologia Virtualizada para coadyuvar en el

Proceso de Ensenanza-Aprendizaje.
I.1.11.2. Objetivos Especificos

» Desarrollar un Sistema Multimedia asociado a la asignatura “Morfofisiologiall-
Embriologia” utilizando aplicaciones de disefio grafico.
» Elaborar un Texto Guia de la asignatura “Morfofisiologiall-Embriologia”

recabando informacion precisa.
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» Adaptar el Contenido de la asignatura “Morfofisiologiall-Embriologia” a la
plataforma Moodle.

» Implementar Talleres de capacitacion.
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Tabla 5. Matriz del Marco Logico
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L.2. Metodologia de Trabajo
1.2.1. Metodologia de Guiones consta de las siguientes fases
I. Fase de Planificacion.
v Recopilacion de Informacion.
v Entrevistas y cuestionarios.
v" Definicion de la Estructura.
v" Definicion de la metafora.
v" Definicion del contenido.
v" Especificacion de requerimientos.
II. Fase de Requerimientos.
v" Especificacion de guiones.
v" Disefio funcional.
v' Disefio del Prototipo del Sistema.
II1. Fase de Disefio del Producto Multimedia.
Especificacion de guiones
Disefio funcional.

Disefio de prototipo

AN NN

Eleccion de las herramientas necesarias para el desarrollo del sistema.
IV. Fase de Elaboracion del Producto Multimedia.

Programacion

Documentacion del codigo fuente.

Elaboracion de manuales.

D N N N

Validacion del producto.
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v" Elaboracion del informe final.
1.2.2. El Enfoque Historico Cultural

La esencia de la tendencia pedagogica del enfoque historico-cultural centrada en
Vygotsky es una concepcion dirigida en lo fundamental a la ensefianza, facilitadora
de un aprendizaje desarrollador, en dinamica interaccion entre el sujeto cognoscente
y su entorno social, de manera tal que se establece y desarrolla una accion sinérgica
entre ambos, promotora del cambio cuanti-cualitativo del sujeto que aprende a punto
de partida de la situacion historico cultural concreta del ambiente social donde ¢l se

desenvuelve.

1.2.3. Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos

(2]

Estrategias

Objetivos Especificos

Elaboracion del Moodle de acuerdo al
formato estandar para obtener el mejor

rendimiento académico.

Adaptar el Contenido de la asignatura
“Morfofisiologiall-Embriologia” a la

plataforma Moodle.

Recabar informacion de la asignatura,
para obtener un buen Texto Guia de la
asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia.

Elaborar un Texto Guia de la

asignatura “Morfofisiologiall-
Embriologia” recabando informacioén

precisa.

La primera capacitacion es para que el
docente y los estudiantes puedan
familiarizarse con la interfaz de los

temas virtualizados e innovadores.

La segunda capacitacion es para que el
docente pueda familiarizarse con el

manejo de la base de datos del sistema.

La tercera capacitacion es para que

Implementar Talleres de capacitacion.

http://www.monogratias.com/trabajos6/tenpe/tenpe3.shtml

[3] http://www.monografias.com/trabajos! 1/constru/constru.shtml
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docentes conozca y pueda manipular la
plataforma Moodle realizada para la
asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia.

Investigar nuevos tecnologias didacticas
para la planificacion, disefio, prototipo e

implementacion.

Desarrollar un Sistema Multimedia
asociado a la asignatura

“Morfofisiologiall-Embriologia”

utilizando aplicaciones de disefo

grafico.

Tabla 6. Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos
1.2.5. Resultados Esperados
Resultados Directos:
» Sistema Multimedia Desarrollado
Alcance:

El sistema cuenta con una Base de Datos que controla:

Registro de Usuarios

Evaluacion de Estudiantes

Reporte de Itinerario del Estudiante

Reporte de Evaluacion
Limitaciones:
- El Sistema Multimedia esta implementado s6lo en el idioma espaiol.

- El sistema solo abarca el avance de la asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia de la Carrera de Medicina.

- La difusion del Cd Multimedia para los estudiantes interesados sera

consensuado con el docente de la materia y los alumnos.
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» Texto Guia elaborado asociado a la asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia
Alcance:

- El contenido de la asignatura sera puesto por unidad tematica.

- El texto guia contendra actividades.

- El texto guia contendra evaluaciones propuestas.

- El texto guia contendra glosario de términos.

- El texto guia contendra la resolucion de las evaluaciones propuestas.
Limitaciones:

- El texto guia no sera publicado.

- El texto guia no contendra la solucion de las actividades.

» Asignatura Morfofisiologiall-Embriologia Adaptado a la plataforma
Moodle

Alcance:
- Se podra acceder desde la PC personal del docente de la asignatura
- Se podra trabajar en red.
Limitaciones:
- El sistema sol6 sera para la U.A.J.M.S.
- No conocemos si la UAJMS financiara dia este proyecto

- El trabajo en red se lograra siempre y cuando la carrera cuente con los

equipos configurados en una red local.
» Talleres de Capacitacion Implementado

Alcance:
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- Los talleres serdn impartidos a los Estudiantes y al Docente de la

asignatura y otros docentes que tengan interes en escuchar la capacitacion.
- Se prestara atencion individual si se lo requiere al momento de capacitar.
- Se volvera a repetir algun punto que no haya quedado muy claro.
Limitaciones:

- No se asegura la participacion de todos los estudiantes.
- No se podra brindar refrigerio por motivos escasos de dinero.

1.2.5.1. Transferencia de Resultados

a) Medios y Estrategias para la transferencia de resultados.

» Virtualizacion de la asignatura “Morfofisiologiall-Embriologia”

- Utilizar la plataforma Moodle, que transfiera informacion para docentes y

estudiantes.

- Poner a disposicion de la carrera de Medicina, a fin de socializar el sistema

multimedia a docentes y estudiantes.

- Realizar la instalacion del Sistema Multimedia en la PC del docente,

apoyados por manuales de Usuario.
b) Grupo de beneficiarios de los resultados
- Director del Departamento de Morfofisiologia.

- Docentes de la Carrera de Medicina, que dicten la asignatura

“Morfofisiologiall-Embriologia”

- Estudiantes Universitarios de la Carrera de Medicina.
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b) Cronograma de Actividades
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Tabla 7. Cronograma de Actividades

Presupuesto / Justificacion

L.3.

TOTAL
(Bs)

Otro

dad | Aporte

Aporte
iversi

Un

RUBROS

ITEM
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20000 | SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos 750

22000. Servicios de transporte 900

23000. Alquileres 300

24000. Mantenimiento y 300
reparacion

25000. Servicios Profesionales y 4500
Comerciales

Sub total rubro 6750

30000 | MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos
Forestales
32000. Productos de Papel, Cartén 600
e Impresos
33000. Textiles y Vestuario.
34000. Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes
39000. Productos Varios. 400
Sub total rubro 1000
40000 | ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo.
46000. Descripcion de estudios y
proyectos para inversion

49000. Otros Activos 200
Sub total rubro 200
TOTAL 7950

Tabla 8. Presupuesto / Justificacion

1.3.1. Grupo 20000. Servicios no personales

a) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo

mes Total

21100 Comunicacion 50 25 horas/ 400
mes

21200 Energia Eléctrica 25 8 200

21300 Agua

21400 Servicios Telefonicos 25 8 200

Total 800

Tabla 9. Descripcion de gastos de servicios Basicos

b) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal
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Partida Personal Lugar N° de Costo Costo
viajes unitario* total
22200 | Viaticos
22300 |Fletes y
Almacenamientos
22600 | Transporte de | Tarija 160 7 1120
Personal
Total 1120
Total sub grupo 22000 1120

Tabla 10. Descripcion de los gastos de Viajes y transporte de personal

¢) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de

equipos y maquinarias.

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria |Costo Tiempo Costo
unitario mes total

23100 Alquiler de Edificios

23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos
Total

Tabla 11. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de equipos y

maquinarias.

d) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion.

Partida |Mantenimiento y reparacion de|Costo Tiempo Costo
equipo y maquinaria unitario mes total
24100 Mantenimiento y Reparacion de
Edificios y Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimiento y
Reparacion
Total

Tabla 12. Descripcion mantenimiento y reparacion.

Partida | Tipo de servicio profesional | Cantidad | Costo | Tiempo | Costo total

y comercial * unitario| mes
25500 | Publicidad
25600 | Imprenta 400

25700 | Capacitacion de Personal
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25800 |Estudios e Investigaciones 177 8 meses | 1416
Para Proyectos de Inversion
25810 | Consultores por Producto 1000 8 meses | 8000
e ANALISIS
e DISENO
e CONSTRUCCION
e PRUEBAS.
25820 |Consultores en Linea
e DIRECTOR DE
PROYECTO
Total 9816

e) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales.
Tabla 13. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales.
1.3.2. Grupo 30000. Materiales y suministros

f) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales
Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario Total

31110 Refrigerios y Gastos 0
Administrativos

31200 Alimento para Animales 0

31300 Productos  Agroforestales y 0
Pecuarios

Total 0

Tabla 14. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos Agroforestales

g) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e

Impresos
Partida |Tipo de material * Cantidad Costo/Unitario | Total
32100 Papel de Escritorio 10 40 c/u 400
32200 Productos de Artes Graficas,
Papel y Carton
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza

Total 400

Tabla 15. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e Impresos

1.3.3. Grupo 40000. Activos Reales
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h) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo

Partida |Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total

43100 Equipo de Oficina y Muebles 2 400 800
3 Computadoras

2 Impresoras

43200 Maquinaria 'y  Equipo de
Produccion

43300 Equipos de Transporte, Traccion
y Elevacion

43400 Equipo Médico y de Laboratorio

43700 Otra Maquinaria y Equipo 1 400 400
Comp. Portatil
Data

Total 1200

Tabla 16. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo

I.4. Curriculum Vitae

Antecedentes Personales

Rodriguez Auza Shirley Giovana 7103235

Apellido Apellido Nombre C.L

Paterno Materno

01/02/86 Femenino B/4 de Julio Calle Colombia #1112
Fecha de Sexo Direccion

Nacimiento
Tarija Teléfono 72975051 shirleygiovanar@gmail.com
Ciudad Domicilio Celular Correo electronico

Tabla 17. Antecedentes Personales

Antecedentes Académicos

Titulo obtenido Universidad Pais Aio

Estudiante/Universitaria Decimo semestre | U.A.J.M.S. 2013

CCBol 17 al 21 de | Tarija-Bolivia 2005
Octubre

CCBol 05 al 10 de | Sucre-Bolivia 2008
Octubre

CCBol Octubre La Paz-Bolivia 2007

Primer encuentro  “Sur | Septiembre Facultad de Ciencias y | 2011

Coreano”-Boliviano Tecnologia.
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Encargado de Telecentro | 30 de Abril al 30 | Padcaya-Tarija 2013
Educativo  del colegio | de Noviembre
“Rene Berrientos Ortufio”.

Tabla 18. Antecedentes Acadéemicos

L.5. Bibliografia Consultada

- Alvarez Zayas, Carlos “Fundamentos teoricos del proceso docente educativo en

la educacion superior cubana”. Ciudad de la Habana. ENPES 1989.

- Alvarez Zayas, Carlos "La escuela en la vida” Didactica. Ed. Pueblo y Educacion

La Habana 1999.

- Castellanos Noda Ana V. “Aprendizaje Grupal”. Reflexiones en torno a una
experiencia. Tesis en opcion al titulo de Master en Ciencias de la Educacion

Superior. CEPES Universidad de la Habana Mayo 1995

- Colectivo de autores CEPES “Tendencias Pedagdgicas Contemporaneas”. Dpto.
de Psicologia y Pedagogia CEPES Universidad de la Habana Editado por la

corporacion universitaria de Ibagué. 1996.

- Pressman, Roger S. Ingenieria del Software, un enfoque Practico (Quinta

edicion). Mc Graw Hill. (2003).

- Mario Concha Machaca, Hernando Concha Machaca “Marco Logico” Primera
Edicion Distribuidor Mario Concha M. Cel.: 71222932-73008763 Disefio
Grafico e Impresion Trazo Artes Graficas Av. Antofagasta No 1022, Cel.:
76260039, El Alto. La Paz - Marzo de 2011.

- Paul Evitts “A UML Pattern Language” Macmillan Technical Publishing
Indianapolis 2000.
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- Correa, V. Cecilia. “Rencuentros y desencuentros” de Piaget, Vigotski y
Ausubel. Una aproximacion. Revista Actas Pedagogicas. Ano 1. No. 1. Junio

1997.

- Corporacion Universitaria de Ibagué. Colombia. Davidov, V.V. “Tipos de

generalizacion de la ensefianza”. Ed. Pueblo y Educacion. La Habana 1982

- Fernandez Pérez, Miguel. “Las tareas de la profesion de ensefiar”. Practica de

racionalidad curricular. Didéctica aplicable. Editorial siglo 21 M¢jico.

- Figueroa, Esteva. Max. “Principios de organizacion del lenguaje”. Ed. Academia.

La Habana 1980
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CAPITULO II: COMPONENTES

[1.1. Componente 1: Sistema Multimedia Desarrollado

[1.1.1. Marco Teorico

11.1.1.2. Enfoques Pedagodgicos (Anexo B)

11.1.1.2.1 Enfoques Pedagogicos en e Proceso Ensefianza Aprendizaje

Uno de los rasgos que caracterizan a la sociedad actual es el hecho de que €
conocimiento se ha convertido en uno de los valores mas importantes. Incluso se
puede decir que el valor de la sociedad esta representado por € nivel de formacion de
sus ciudadanos. Sin embargo, € conocimiento en estos momentos pierde vigencia
rapidamente, 1o cua obliga a que todos los individuos y particularmente los
profesionales, se vean en la necesidad de aprender continua y sistematicamente, de
manera que sus conocimientos y capacidades no se vuelvan obsol etos.

El paradigma actual de enseflanza y formacion se basa en la estandarizacion de
précticas y contenidos, sin considerar que las personas conocen de maneras diversas
y tienen distintas necesidades de aprendizaje.

Dicho paradigma se ha cuestionado en diversos contextos, tanto departamental como
a nivel nacional. Principamente se sefidla su falta de competitividad y eficacia ya
que la sociedad, las formas actuales de gercer las profesiones, las necesidades
sociales e individuales exigen nuevas cuaidades en los individuos (requieren de
creatividad, enfoques diversos, capacidad de solucion de problemas complgos, de

flexibilidad de pensamiento, entre otras caracteristicas).
[1.1.1.2. 2. Evaluacion Formativa o de Proceso

Es aquella que se redliza a finalizar cada tarea de aprendizaje y tiene por objetivo
informar de los logros obtenidos, y eventualmente, advertir donde y en qué nivel
existen dificultades de aprendizaje, permitiendo la busgueda de nuevas estrategias
educativas més exitosas. Aporta una retroalimentacion permanente a desarrollo del

programa educativo.
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e Propdésito: tomar decisiones respecto a las alternativas de accion y direccion
gue se van presentando conforme se avanza en e proceso de ensefianza
aprendizaje.

e Funcion:

v Dosificar y regular adecuadamente € ritmo del aprendizaje.

v' Retroalimentar e aprendizaje con informacion desprendida de los
examenes.

v Enfatizar laimportancia de los contenidos mas valiosos.

v Dirigir € aprendizaje sobre las vias de procedimientos que
demuestran mayor eficacia.

v Informar a cada estudiante acerca de su particular nivel de logro.

v' Determinar la naturaleza y modalidades de | os subsi guientes pasos.

e Momentos. Durante € hecho educativo, en cualquiera de los puntos criticos
del proceso, a terminar una unidad didéctica, a emplear distintos
procedi mientos de ensefianza, a concluir el tratamiento de un contenido, etc.

e Instrumentos Preferibles. pruebas informales, exadmenes préacticos,
observaciones y registros del desemperio, interrogatorio, etc.

e Mango de Resultados: de acuerdo a las caracteristicas del rendimiento
constatado, a fin de seleccionar aternativas de accion inmediata.
Estainformacion es valiosa tanto para el profesor como para el alumno, quien
debe conocer no sblo la calificacion de sus resultados, sino también e por
gué de ésta, sus aciertos (motivacion y afirmacion) y sus errores (correccion y
repaso).

11.1.1.2.3. Evaluacion Sumativa

Es aquella que tiene la estructura de un balance, realizada después de un periodo de
aprendizaje en la finalizacién de un programa o curso. Sus objetivos son calificar en
funcién de un rendimiento, otorgar una certificacion, determinar e informar sobre el

nivel alcanzado atodos los niveles (alumnos, docentes, etc.).
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e Propésito: tomar las decisiones pertinentes para asignar una calificacion
totalizadora a cada alumno que reflgje la proporcién de objetivos logrados en
€l curso, semestre o0 unidad didactica correspondiente.

e Funcion: explorar en forma equivaente e aprendizaje de los contenidos
incluidos, logrando en los resultados en formaindividual el logro a canzado.

e Momento: a finalizar € hecho educativo (curso completo o partes o blogques
de conocimientos previamente determinados).

e Instrumentos preferibles: pruebas objetivas que incluyan muestras
proporcionales de todos los objetivos incorporados a la situacion educativa
gue vaacdlificarse.

e Mango de resultados. conversion de puntuaciones en calificaciones que
describen € nivel de logro, en relacion con e total de objetivos pretendido
con e hecho educativo. El conocimiento de esta informacion es importante
para las actividades administrativas y los aumnos, pero no se requiere. Una
descripcion detallada del por qué de tales cdlificaciones, ya que sus
consecuencias préacticas estén bien definidas y no hay correccion inmediata
dependiendo de la comprension que se tenga sobre una determinada
circunstancia.

[1.1.1.2.4. Evolucion de la Tecnologia Educativa Contempor dnea
11.1.1.2.4.1. Cambios detectados en la Tecnologia Educativa Contemporanea
L a pedagogia Tradicional: Transmisién de Conocimientos

e Abandono del reduccionismo psicoldgico, abordgje interdisciplinario:
v Cognitivismo
v Constructivismo
v Enfoque histérico cultural
e Interés en aprendizajes mas complejosy en motivacion del estudiante.
e Renuncia de los modelos genéricos, algoritmizados.
e Vaor educativo alainteraccion:

v" Docente — alumno
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v Alumno — alumno

Validez de teoria de investigacion educativas Uso de metodologias
cualitativas.

e Objetivosampliosy no previstos.

e Rescate de lo “artistico en la labor del docente”.

e Tecnologia apropiada que toma en cuenta el conocimiento cientifico y la

racionalidad (segun caracteristicay contexto).
11.1.1.2.4.2. Tecnologia Educativa Contempor anea

Se la tiene en la actualidad como una cultura particular, social o del hombre, que
tiene por objeto e descubrimiento, apropiacion cognoscitiva, aplicacion adecuada y
correcta de las leyes y regularidades que rigen y condicionan los procesos de
aprendizaje, conocimiento, educacion y capacitacion.

Es conocido también como un modo sistemético de concebir, aplicar y evaluar la
totalidad del proceso educativo, en funcién de objetivos precisos, basados en
investigaciones referentes a la educacion y la comunicacion de las personas, gque
utilizan un conjunto de medios humanos y materiales con € fin de dispersar una

educacion més eficazt.
11.1.1.2.5. Plan estratégico de desarrollo institucional dela UAIJMS.

La responsabilidad de la Universidad Publica Auténoma Boliviana como institucion
formadora de recursos humanos e intelectuales, promotora de valores e integradora
de la conciencia cultural, en la actualidad tiene € reto de formar a hombre y mujer
bolivianos por e siglo XXI, caracterizado por fuertes exigencias de un mundo
globalizado.

La UAIMS? podra cumplir tan importante mision en la medida que se exija a si

misma la maxima calidad académicay |la pertinencia social, por tanto, la UAIMS se

[1]. Educacion http://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n.
[2]. Universidad auténoma Juan Misadl Saracho: Diplomado en Teoriay Préctica Pedagégica Universitaria, 2003.
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plantea la necesidad de proyectar su vision en funcién de las nuevas exigencias del

desarrollo econémico y socia del paisy laregion.
[1.1.1.2.5.1 Mision dela U.A.J.M.S (2007-2013)

“Generar y aplicar conocimiento cientifico y tecnoldgico e interactuar en el entorno
desarrollando, con criterios de equidad e inclusion, procesos de calidad educativa
crecientes para una formacion competente e integral de la persona, posibilitandola
alcanzar con éxito niveles de superacion sostenida de competencias pertinentes con

el entorno para servir ala sociedad con capacidad y solvencia” %

11.1.1.2.5.2. Vision dela U.A.J.M .S (2013)

“Una institucién publica y auténoma reconocida por su contribucién al desarrollo
sostenible del pais que interactla con sectores socio-productivos e instituciones
educativas de laregion y € exterior, despliega una elevada calidad académica n la
formacion competente e integral de la persona para su insercion exitosa ala actividad

productiva y al mercado profesional” .

1.1.1.25.3. LineasGeneralesdeAcciéon delaU.AJ.M.S
[1.1.1.2.5.3.1 La Universidad Autbnoma” Juan Misael Saracho”

Caracterizada desde su creacion por una ensefianza tradicional, consciente del reto
gue debe enfrentar ante €l escenario mundial, nacional y regiona que se le presenta,
se ve en la urgente necesidad de reformar su sistema de ensefianza, buscando la
excelencia y pertinencia de sus proyectos educativos dia a dia es por ta razon que
emplea e uso de herramientas y entornos en e proceso de Ensefianza Aprendizaje

como las TIC’s como medio alternativo y de apoyo para el estudiante.

En ese sentido nuestra Casa de Estudios Superiores (U.A.JM.S.) de acuerdo a los
objetivos y misiones propuestas tiene €l rol importante de formar profesionales y

técnicos de alto nivel, para ello requiere de un cambio en su proyecto pedagdgico

[3]. Universidad auténoma Juan Misadl Saracho: Diplomado en Teoriay Préctica Pedagégica Universitaria, 2003.
[4]. Jorge Nod Vaguera Vidaurre: Tesis, 2010.
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tradiciona por las nuevas tendencias pedagdgicas que se dan en la actualidad, donde
la ensefianza debe tener muy en cuenta las caracteristicas del proceso de ensefianza 'y
aprendizaje por medio del uso y empleo de herramientas TIC’s las cuales brindaran
de una seria de opciones de consulta 'y ayuda para los estudiantes que se caracteriza

por laautogestion y € andlisis permanente de esta autogestion.

Los ultimos afios del siglo XX, se han caracterizado por la velocidad e intensidad de
sus transformaciones, en e ambito cientifico, tecnolégico y econdémico. Sin
embargo, los avances no alcanzaron por igual alos distintos paisesy, en € seno de
éstos, a los distintos sectores socidles. El fin de siglo se caracteriza por la
desigualdad en el acceso a los beneficios de desarrollo y una consiguiente
agudizacion de la pobreza. Por tanto, los Estados en genera y los sistemas
educativos en particular, sobre todo de aquellos paises considerados de menor grado

de desarrollo, deben planificar estrategias que modifiquen las actual es tendencias.

En este nuevo escenario en que la educacion esta inmersa, 10s aspectos que tienen
mayor relevancia son la revolucion cientifico-tecnolégica, las NTIC y los procesos
de integracion y globalizacion dentro de lo que se ha dado en [lamar € nuevo vaor
del conocimiento en su papel central y estratégico para € logro de un desarrollo

sostenible.
[1.1.1.2.5.4. Concepcion del profesional a formar

El nuevo modelo pedagdgico de la Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho”,
coherente con su vision y mision, responde a la concepcion integral potenciando las
cualidades humanas y profesionales necesarias, a las que objetivamente aspira
nuestra sociedad. Una formacién integral del profesional que le permita, con plena
conciencia de sus deberes y responsabilidades civicas y conocimiento solidos,
enfrentar con éxito, de manera independiente y creadora, problemas o situaciones

gue se le presenten en su esfera de actuacion profesional.

La universidad por tanto, formar& profesionales con valores éticos, civicos, morales,

con responsabilidad y conciencia social, con pensamiento critico, reflexivo,
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creativos, innovadores, emprendedores y con un amplio espiritu de solidaridad,
capaces de generar y adecuar conocimientos relevantes e interactuar con éxito en
escenarios dinamicos bajo enfoques multidisciplinarios, para contribuir a Desarrollo
Humano Sostenible de la sociedad y de la region, mediante lainvestigacion cientifico
tecnol6gicay la extension universitaria, vinculadas alas demandas y expectativas del

entorno social.

Esta formacién y capacitacion debe ser permanente, pudiéndose utilizar varias vias
como son las diferentes aternativas de postgrado y de educacion continua, en sus
distintas modalidades, presencial, semipresencial y a distancia promovidas por la
Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho” y otras instituciones, asi como la
actividad de auto superacion que debe caracterizar a profesiona del mundo

contemporaneo.
11.1.1.2.5.5. Concepcién del Conocimiento

Ante la realidad imperante de transformar nuestro sistema educativo, se hace
necesario incorporar nuevos modelos epistemol 6gicos que propongan, una relacion
cognoscitiva donde, tanto el sujeto como el objeto mantengan su existencia objetiva
y rea e interactien. Esta interaccion del sujeto y del objeto, en € proceso de

conocimiento, se concreta mediante la practica social.

Por tanto parte, € nuevo valor del conocimiento incorpora necesariamente |os
conceptos de globalizacion e integracion, los cuales propone conocimientos trans-
disciplinarios, flexibles y abarcativos, con una consciente formaciéon de base y de
apertura continla hacia nuevos desarrollos buscando la eficiencia unida a la
innovacion y lacreatividad.

La educacion de hoy debe estar orientada al desarrollo integral de la personalidad del
educando a través de la conjugacion de la actividad académica, laboral e
investigativa que posibilite la asimilacién de los nuevos conocimientos, habilidades,
valores y su aplicaciéon en procesos productivos competitivos de la regién, tomando

en cuenta las dimensiones ambiental, cultural y socia ademés de la econémica.
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[1.1.1.2.5.6. Concepcion de Ensefianzay Aprendizaje

La educacién, en la actualidad, se presenta como un gran desafio para enfrentar los

problemas de nuestra sociedad que transita decididamente en este nuevo milenio.

La transformacion del mundo hace que sea mucho més dificil progresar si no se
tienen los conocimientos, habilidades, aptitudes, valores que se forman con una
educacién de buena calidad.

El progreso ensefianza aprendizaje tradicional, centrado en € docente, no resulta
suficiente para desarrollar en los alumnos las capacidades cognitivas, cregtivas,

reflexivas e investigativas requeridas por la sociedad moderna.

Es asi que, la Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”, caracterizada desde su
creacion por la ensefianza tradicional, consciente del reto que debe enfrentar ante al
escenario mundial, nacional y regional que se le presenta, se ve en la urgente
necesidad de reformar su sistema de ensefianza, buscando la excelenciay pertinencia

en sus proyectos educativos.

En este sentido, nuestra superior casa de estudios, de acuerdo con su vision y mision,
tiene un rol importante en la formacion de profesionales y técnicos de alto nivel; para
ello, requiere de un cambio en su modelo pedagdgico tradicional, asumiendo las
nuevas tendencias pedagdgicas, en las cuales e proceso de ensefianza aprendizaje

debe basarse en |os siguientes principios:

— Un proceso contextualizado vinculado a la realidad concreta en que se

desarrolla

— Caracter creativo y transformador de la ensefianza'y del aprendizaje como un
proceso de construccion de conocimientos, habilidades y cualidades de la

personalidad donde el estudiante pasa a ser sujeto de dicho proceso.

Por tanto en importante considerar las caracteristicas y fases del proceso de
asimilacion del conocimiento humano, su peculiaridad distintiva como proceso de

construccion, en € cual el procesamiento y elaboracién de informacién, |a capacidad
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de orientarse en una situacion concreta y los recursos metodoldgicos a disposicion
del educando deben ocupar un lugar central, se hace necesario €l desarrollo de una
actitud permanente de reflexion sobre la practica pedagdgica y una nueva manera de

encarar laformacion.

El profesor como orientador y guia del aprendizaje del estudiante debe propiciar una
relacion horizontal més democrética entre los principales actores del proceso

ensefianza aprendizaje.

Esta concepcion del proceso de ensefianza aprendizaje donde e educador orienta €l
proceso de formacion que tenga sentido para los educandos, construyan su
conocimiento partiendo de lo que saben hasta comprender [0 que se les ensefia, mas
gue ensefiar, se trata de ensefiar a aprender, lo que exige previamente un esfuerzo de
aprender a aprender. Para €llo es necesario que € docente utilice métodos que
permitan a sus alumnos identificar problemas y elaborar alternativas de solucién para
los mismos. Por tanto los docentes universitarios requieren de una formacion
pedagdgica, profesional, cultural y cientifica encaminada fundamentalmente a lograr
unaformacion profesional de calidad.

11.1.1.2.5.7. Enfoque Pedagogico del Proceso de Cambio y Transformacion en la

Educacion Superior

Dentro de las tendencias que se centran en € interés del aprendizaje, tenemos la
pedagogia Constructivista, Cognitivista, Historico Cultural, la U.A.J.M.S adopta la
pedagogia Historico Cultural.

Este paradigma dice que: “El individuo aunque importante no es la Unica variable en
el aprendizaje. Su historia personal, su clase social y consecuentemente sus
oportunidades sociales, su época histérica, las herramientas que tenga a su
disposicién, son variables que no solo apoyan € aprendizaje sino que son parte
integral de d".
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11.1.1.2.5.8. Propuesta Pedagdgica para el Proyecto “VEME”

Después de haber realizado un estudio minucioso a cerca de todos los modelos
pedagbgicos se acuerda conjuntamente con € experto en la materia de
“Mofofisiologiall-Embiologia” que el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje
Virtualizado en la asignatura “Mofofisiologiall-Embiologia” para la Carrera de
Medicina, “VEME” se desarrollara bajo el modelo pedagogico “Historico cultural”
[2] \Véase anexo B caracterizado por contemplar primordialmente el desarrollo mental
del estudiante, incitando un interés del mismo atraves de su cultura

Este enfoque histérico cultural engloba las necesidades del proceso ensefianza-
aprendizaje, pues sitla a estudiante en medio de su cultura y conocimientos
generales y no lo aisa del mismo, dando lugar a la generacion de nuevos
conocimientos.

Es de suma importancia mencionar también que e enfoque historico culturd
profundiza sobre € carécter activo del pensamiento del estudiante poniendo énfasis
en la adquisicion de conocimientos del mismo dependiendo de la situacién socia de
desarrollo en la que se encuentre su pais, formando caracteristicas de su personalidad
y formas de comportamiento que establecen su “posicion interna” lo cua puede
producir en e mismo un buen desempefio o uno malo.

La situacion historico-cultural en que vivimos de convulsivos cambios tanto
econdémicos, politicos y sociaes, exige un mayor vinculo entre las instituciones
educacionalesy su entorno social.

Otra caracteristica importante por la cual fue elegido este modelo es por la relacion
gue existe entre & docente-estudiante, puesto que la influencia de la sociedad sobre
el individuo (estudiante) no opera de manera directa, sino a través de determinados
agentes mediadores portadores (docentes) de dicha influencia.

Los trabgjos en grupo alos que se incorpora e individuo y la sociedad dentro de éste
enfoque, crean las relaciones sociales a través de procesos comunicativos e
interactivos. Es mediante la actividad conjunta entre estudiantes y docentes, y entre
los propios estudiantes, que se desarrolla una adecuada comunicacion pedagogica y

clima afectivo, uniendo lo cognitivo con lo afectivo, respetando la individualidad,
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desarrollando conocimientos, habilidades, intereses, cualidades de la personalidad,
afecto y formas de comportamientos deseados. Por lo tanto, € estudiante es
considerado como objeto y sujeto de su aprendizaje, ocurre una participacion activay
responsable de su propio proceso de formacion.

Pero la caracteristica mas importante por la que se €igio este paradigma es la
naturaleza procesal del pensamiento; es decir por las fases por las cuales €
estudiante pasa para aplicar este enfoque; el motivo y €l objetivo que lo impulsa: en
el cual el estudiante se siente motivado ya sea por una interrogante, una curiosidad o
una imagen relacionada a desarrollo del tema, la asimilacion: en ésta etapa €
estudiante al momento de navegar por € sistema relaciona e contenido adquiriendo
de esta manera conocimientos acerca de la materia, la materializacion: en la cua e
estudiante desarrolla o gecuta la tarea en si; ya sea la de resolver cuestionarios,
actividades, resimenes, juegos etc., la fase menta es la Ultima por la cua €
estudiante tiene que transitar, ésta se lleva a cabo cuando e éste después de haber
asimilado todo € contenido puede demostrar sus conocimientos sin ayuda del
sistema através de exposiciones, etc., pero por restricciones tecnol dgicas no se puede
controlar porgue no se sabe s € estudiante esta 0 no con ayuda.
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11.1.1.2.6. Metodologia de desarrollo del producto Multimedia
[1.1.1.2.6.1. Factores de calidad de productos Multimedia 3
Multimedia

Es la combinacion de texto, arte grafico, sonido, animacion y video que llega a
nosotros por computadora u otros medios eectronicos. Multimedia es cuando se
conjuga los elementos. fotografias, animacion deslumbrantes, mezclando sonido,
video clips y textos informativos - puede electrizar a su auditorio; y s ademas le da

control interactivo del proceso, quedarén encantados.
11.1.1.2.6.2 Caracteristicasdel Sistema Multimedia

En el contexto de las tecnologias de la informacion, los sistemas multimedia deben

cumplir las siguientes caracteristicas:

Controlados por ordenador: La presentacion de la informacion multimedia
debe estar controlada por un ordenador, aunque el ordenador también participaen
distintos grados en la produccion de medios, amacenamiento, edicion,

transmision.etc.

Integrados. Los sistemas informéticos (hardware) son e soporte de las
aplicaciones multimedia (software) y deben minimizar la cantidad de dispositivos
necesarios para su funcionamiento; tarjeta de sonido, tarjeta de video, monitor,

mouse, €tc.

Almacenamiento digital de la informacién: los estimulos que percibimos son
magnitudes fisicas que varian en funcion de tiempo y/o dd espacio. Para
almacenar esa informacion en un ordenador se la digitaliza para su posterior

a macenamiento.

Laintegracion
Hace concurrir a diversas tecnologias: de expresién, comunicacion, informacion,
sistematizacion y documentacion, para dar lugar a aplicaciones en la educacion,

la diversion y € entretenimiento, la informacién, la comunicacién, la

| 1] http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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capacitacion y la instruccion. Esta integracion esta dando lugar a una nueva
tecnologia, de tipo digital, que emplea la computadora, sus sistemas y
periféricos, conocida generalmente como multimedia

Ladigitalizacion

Convierte a los datos que se integran en impulsos eectronicos, con un codigo
simple de impul so/no-impulso, que corresponden a empleo de un codigo de dos
numeros digitales: 0y 1. De dli viene digitalizar y digitalizacion.
Lainteractividad

Hace que los programas (video o0 video juego) no se desarrollen de manera
lineal, en una sola direccién, con una sola historia o trama, como estamos
acostumbrados a verlos y mangjarlos.

Lainteraccion implica personalizacion de la presentacion de informacion

Ramificacion: Es la capacidad del sistema multimedia para responder a las
preguntas del usuario encontrando los datos precisos en una multiplicidad de
datos disponibles. Gracias a la ramificacion, cada estudiante puede acceder ala
informacion que le interesa prescindiendo del resto de datos sin un exceso de
ramificacion.

Usabilidad: La tecnologia debe permitir a usuario la utilizacion de los sistemas
de la manera mas sencillay rapida, sin que haga falta conocer como funciona la

plataformani el titulo multimedia.

Navegacion: Los sistemas multimedia nos deben permitir navegar en € mar de
informaciones cotidianas, haciendo que la navegacion sea grata y eficaz. El

acceso ainformacion es graduado, rapido, duradero.
11.1.1.2.6.3. Clasificacion del sistema multimedia VEME

a) Clasificacion seglin su navegacion
La estructura seguida en una aplicacion multimedia es de gran relevancia pues
determina el grado de interactividad de la aplicacion, por tanto, la seleccion de

un determinado tipo de estructura para la aplicacion condicionara € sistema de
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navegacion seguido por € usuario y la posibilidad de una mayor o menor
interaccion con la aplicacion. El sistema de navegacion que se usara en €
proyecto:

e Por conveniencia la navegacion que tendra € sistema “VEME” sera
jerarquizado o0 compuesto porque combina € tipo de navegacion lineal o
controlado cuando €l estudiante se encuentre dentro de cada tema
seleccionado, estara controlada por un seguimiento a través del itinerario que
registrara donde se encuentra €l estudiante y reticular en la parte de menu de
contenido, en laque e alumno tendra el control sobre la aplicacion, pudiendo
desplazarse a cuaquier lugar de la misma sin impedimento alguno, después
de haber ingresado al sistema.

b) Clasificacion segun su finalidad y base tedrica

Se han desarrollado multitud de aplicaciones multimedia, con diferentes
objetivos y funciones pedagodgicas. Asi, tenemos: enciclopedias multimedia,
cuentos interactivos, juegos educativos, aplicaciones multimedia tutoriales,
etc. La findidad de las aplicaciones multimedia puede ser

predominantemente informativa o formativa.

e Para e sistema VEME lafinalidad es la multimedia informativa puesto que
tiene parte de los libros convencionales por su contenido y estructura lineal,
de Enciclopedias tiene facil acceso a la informacién y consulta en los
glosarios y por ultimo Hipermedia por lainformacion relacionada através de
enlaces, no obstante los usuarios tienen gran libertad para moverse dentro de

laaplicacion atendiendo a susinterés.
[1.1.1.2.6.4. Principios I mportantes en el Desarrollo de un Sistema Multimedia

e Principio de usabilidad
La usabilidad hace referencia a la rapidez y facilidad con que las personas
Ilevan cabo ciertas tareas através del uso de un producto. Seran los usuarios,
y no los desarrolladores, |os que determinaran finamente si una aplicacion es

fécil de usar.
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e Principio de accesibilidad
Una multimedia debe ser usable y accesible de forma fécil y comprensible
para el usuario, salvo gque se pretendalo contrario.

e Principio de multiple entrada
Se trata de tener presente los tres factores que intervienen en €
almacenamiento del conocimiento del ser humano: Factor cognitivo, afectivo
y la experiencia previa. Asi la forma en que grabamos la informacion en
nuestra memoria depende de la estructura de la informacion, e impacto
afectivo y laexperiencia previa.

e Principio deinteractividad
Lainteractividad, aparte de reforzar el mensgje, tiene como funcion principal,
la de convertir en actor a espectador y asi e usuario crea S itinerario
particular.

e Principio de dinamismo
El principio de dinamismo promueve la sensacién de vitalidad. El guionista
tiene la oportunidad de idear aplicaciones que van méas ala de laroturade la
linealidad, ya no se trata solo de crear aplicaciones que correspondan a las
ordenes del usuario, ademés deberiamos dar 1a sensacion de que la aplicacion
estaviva

e Principio de necesidad
Todos los productos cubren una necesidad. El guionista debe tener claro la
necesidad que cubre su producto, qué objetivos se han marcado y tener
presente a publico objetivos de la aplicacion.

e Principio de atencion
Ente principio también véalido para otros medios, sigue vigente todavia en
toda aplicacion. Se trata de pensar en € futuro y de cdmo vamos a lograr su
atencion.

e Principio decolores
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El uso delos colores en las interfaces abarca un papel muy importante porque
con €ellos se puede expresar muchas emociones donde e usuario seria €
mayor afectado. Desencadenan respuestas emocionales en € espiritu humano
gue varian enormemente dependiendo del color y de laintensidad de éste.

Las sensaciones que producen los colores dependen de factores culturales,

ambientales, y muchas veces de |0s propios prejuicios del usuario.
[1.1.1.2.6.5. Colores Utilizados en el Proyecto “VEME”

Los colores utilizados para € desarrollo del Sistema Mofofisiologiall-Embiologia

son los siguientes:

e Rojo.- El rojo sugiere adarma, peigro, cuidado, atencién. En un sistema
puede ser usado para llamar la atencién, en este caso representa los colores
rojizos de la bocay lalengua encaminado a la odontol ogia, parala asignatura

gue va. dirigida.

e Naranja.- Representa movimiento, actividad, alegria, bienestar,
comparierismo, creatividad y tiene una cualidad dindmica muy positiva y
energética. Se puede usar para dar un mayor peso visua a ciertos el ementos

de un sistema, aunque si es brillante llena mucho la vistadel usuario.

e Blanco; porque representa pureza, higiene, pulcritud que caracteriza a todas
las &reas de la salud.
e Negro; porque representa el silencio, la tranquilidad y paciencia con la que

los servidores de la salud deben atender |as personas.

e Gris un color asociado a las aplicaciones informéticas, en este caso por la
nueva tecnologia que se estd aplicando para € proceso Ensefianza-

Aprendizaje
11.1.1.2.6.6. Aplicacionesde Multimedia

La tecnologia de Multimedia resulta de gran ayuda cuando se quiere crear un

ambiente en donde existe la motivacion y € interés por e aprendizae,
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conocimientos, capacitacion sobre algun aspecto definido y en donde se necesite
romper esguemas para € logro de agun objetivo. Se menciona algunas de las

aplicaciones:

Multimedia en los Negocios
Multimedia en las Escuelas
Multimedia en el Hogar
Multimedia en lugares Publicos
Redes Privadas

11.1.1.2.6.7. LaMetafora

Las metéforas son consideradas como aquellas herramientas capaces de facilitar la
navegacion y € recorrido a través de un programa. Basicamente se trata de la
utilizacion de conceptos y modelos del mundo real, de féacil identificacion por parte
de los usuarios por su cotidianeidad, con objeto de presentar e volumen de
informacion electronica contenida en el programa de forma atractiva, y facilitando la
comprension de su estructura y de las operaciones que pueden desarrollarse a partir

del mismo.

El objetivo de la utilizacion de las metéforas en las aplicaciones hipermedia se centra
en presentar a los usuarios una mejor comprension del medio de comunicacion o
infformacién, una terminologia para pensar y actuar sobre los elementos y

procedi mientos de un determinado sistema.

Las met&foras pueden definirse como simulaciones de espacios conocidos que
ayudan a clarificar la naturaleza de los elementos de informacion gque contiene el
sistema, y expresando claramente la relacion entre ellos. Facilitan a los usuarios la

viade acceso alas herramientas que yale son conocidas.

11.1.1.2.6.9. Metafora Utilizada en el Sistema Multimedia “VEME”
En e sistema desarrollado “VEME” por conveniencia se utilizdé la metéfora tipo

objeto; “Tarjeta de Postal”, con la finalidad de mantener la atencion del usuario
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puesto gque dentro de la materia les resulta comprensible y facil de manipular con los
botones de recorrido simulando un equipo digital que manejan en sus aulas.
La metéfora fue bosquejada bajo las normas de usabilidad realizando un disefio

centrado en el usuario y para€ usuario.

11.1.1.2.7. Metodologia de Guiones para € Desarrollo del Sistema Multimedia
11.1.1.2.7.1. Fasel: Planificacion

[1.1.1. 2.7.1.2. Los Contenidos

El desarrollo de los contenidos de un curso de formacion va a venir determinado por

una serie de aspectos que pasamos a comentar a continuaci on:
a) Tipos de Softwar e Educativo

El tipo de software educativo puede ser: Tutoria, Practica, Simulacion o hipertexto

multimedia.
El sistema multimedia a desarrollar cae en €l tipo de software:

Sistemas tutoriales, En estos sistemas se mantiene una interaccion continua entre
el computador y e alumno o usuario. El sistema lleva registro del estado de avance
del usuario en el dominio del tema.

Juegos Educativos, en todos los tipos de Software Educativo se presentan aspectos
|Gdicos que tienden a mantener la atencion sobre la pantalla. Los juegos educativos

tienden adar informacion a usuario mientras juega.
b) Tipos de Usuarios.

Este aspecto es bastante crucial, puesto que la manera en como ha de ser transmitido
el conocimiento y evaluado e rendimiento de los usuarios va a depender, entre otros,

de los siguientes aspectos:
e Edad.
¢ Nivel de Estudio

e Entorno Sociocultural
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e Proceso de Aprendizaje Individual o en Grupo
[1.1.1. 2.7.1.3. Metodologia dela Formacion a Utilizar

Podemos reconocer una serie de metodologias de formacion que actualmente se

aplican en los entornos multimedia de formacion:

a) Discursivas, son aguellas que presentan una gran influencia del soporte
tradiciona de laformacion: €l libro, suelen ser sencillos en su disefio y debido a
su estructura funcional suelen denominarse “pasa paginas”, pues su calidad

principal en la navegacion es muy equivaente al mangjo tradicional del libro.

b) Exploratorias, son aguellas cuya cualidad principa es ofrecer a usuario la
capacidad de investigar sobre los contenidos sin una pauta fija, permitiendo una

navegacion y un aprendizaje mediante ensayo y error.

¢) Simulaciones de Entorno, bastante utilizadas en la actualidad pretenden generar
entornos virtuales que simulen los lugares de ocurrencia del proceso formativo.
Mediante este procedimiento se recurre a planteamiento de situaciones en dichos
entornos y a la evaluacion de la toma de decisiones por parte del sujeto que

aprende.
[1.1.1. 2.7.1.4. Elaboracion de Contenidos

Tipos de expertos: Las propias Empresas Cliente, Contratacion Externa, Las propias

Empresas Desarrolladoras del Producto.
[1.1.1. 2.7.1.5. Adquisicion del conocimiento:

Conocimiento Declarativo, consideramos € conocimiento declarativo como la
adquisicion de una base de conocimiento adecuadamente organizada y estructurada,

relativa a un dominio de intervencion determinada.

Conocimiento Procedimental, € conocimiento procedimental es la adquisicion
habilidades de toma de decision y de resolucion de problemas pertenecientes a dicho

dominio.
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[1.1.1. 2.7.1.6. Contenido del CD:

Descripcion del contenido del tema en estudio, tomando en cuenta la mejor
presentacion (casos de uso, planificacion pedagogica, lista de subtitulos, etc.) para e

mejor entendimiento del tema.

Descripcion de texto, se indicara de forma genera e tipo de texto, de alineacion y

tamafo que se usara, ademas de su justificacion.

Descripcion de los gréficos, se realizara de forma general tomando en cuenta €

tema a desarrollar y su justificacion de uso.

El disefio dd gréfico tiene como finalidad interpretar el contenido del texto para
mejorar la comunicacion. Esta comunicacion sera efectiva s se considera o
siguiente, €l encgjar de manera consistente €l gréfico y de forma adecuada en toda la
aplicacion.

Descripcion de video, se indicard de forma general e tipo de video que se usarg,
ademas de su justificacion. El video es un medio ideal para mostrar los atributos
dindmicos de un concepto o proceso, en los cuales no alcanza con mostrar una

descripcion escrita del proceso 0 imagenes estaticas del mismo.

Descripcion de sonido, se indicara de forma general € tipo de sonido que se usara,

ademas de su justificacion de uso.

El sonido es un poderoso recurso que se puede utilizar en las aplicaciones para
adornar y llamar la atencion del usuario. Sin embargo, todos los excesos tienen

problemas.

Descripcion de colores, se indicara los colores que se usaran en € sistema, ademés
de su justificacion de uso, € color es un elemento de informacion muy valioso para

el usuario, pero se debe utilizar con mucha cautela.

Generamente se utiliza para diferenciar areas que se estén visualizando y asociar los

colores con las zonas de la plantilla de cada sesion de la aplicacion.
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11.1.1.2.7.2. Fase || Disefioy Prototipo
11.1.1.2.7.2.1. Disefio del Guién Multimedia

Hay que considerar que independientemente de otros aspectos estamos frente a una
aplicacion — multimedia y por tanto la metodologia de desarrollo “obliga” a pensar
en que la organizacion de nuestros contenidos, conjuntamente con el resto de los
materiales multimedia debe tener una ldgica ala hora de su presentacion, y en cierto

modo unas lineas maestras que sirvan de hilo conductor ala aplicacion.

En e caso concreto de una aplicacion multimedia podemos realizar la sinopsis del
guion que estard estructura por |os guiones de (contenido, narrativo, iconico, sonido)
y ademés utilizando técnicas de presentacion y sincronizacion hasta llegar a disefio

delaestructura del guion.
11.1.1.2.7.2.2. Sinopsisdel Guion

Sinopsis es una presentacion resumida del proyecto de un programa, contiene el tema
y sus lineas generales de desarrollo y tratamiento, agui no hay un desarrollo en
detalle, pero s los contenidos Fundamentales acompariados de una propuesta de

desarrollo e indicaciones sobre € tratamiento.

Nombre de la Universidad
Guion de Produccion Multimedia de Programas Educativos

Titulo:

Tema

Género:
Destinatario Tipo:

Objetivos:
Sinopsis:

Guion de Guion Narrativo | Guioén Iconico | Guién de Sonido
Contenido

Tabla 19: Snopsisdd Guion
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a) Guion de Contenido, va marcando e materia textual que se va utilizando en las
diferentes secuencias y la manera en la que se va relacionando, es decir s
estamos trabgjando con los sistemas de gobierno, los aspectos conceptuales
referentes a que es un “Gobierno” se desarrollara antes que el de “democracia”
gue contiene un nivel de especificidad ain mayor. Esta jerarquizacion conceptual
debera transmitirse en forma muy clara en € guion, pues muchas veces es
utilizada en los programas bao la generacion hipertextual, si bien cuando
hablamos aqui de hipertexto nos referimos a un nivel basico y rudimentario del

mismo.

b) Guion Narrativo, va contando como se presenta la informacion teniendo en
cuenta que toda presentacion de informacion es un relato; define la metodol ogia
del relato, es decir s es inductivo o deductivo, si comienza de lo particular para
terminar en un paneo general 0 s € proceso narrativo es inverso. Es la

integracion plena de los elementos de la cadena de Laswell antes mencionada.

c) Guion Icdnico, va indicando las imagenes que se tiene disponibles, sean
gréaficos, fotos, figuras, cuadros, imégenes de video o animacion y en qué
momento de la narracion serén utilizadas; Para ello se las debe distinguir con un
nombre o detalle especifico como un codigo (que especifique € tipo de imagen,
por €.: G4 equivale a grafico nimero 4) o ndmero secuencial solamente

independientemente del tipo.

d) Guidn de Sonido, se debe desarrollar en forma sincrénica con el guidn narrativo;
los registros de sonido deberan ser secuenciales y esta secuencialidad se indicara
mediante un nimero de orden, los registros de sonido pueden ser directos o
indirectos, segun la fuente de la que se ha tomado; un registro directo es por Ej.:

la grabacion en off de unavos que realiza un relato.
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11.1.1.2.7.2.3. Estructura ddl Guiéon Multimedia

Pantallax: Nombre de la Pantalla
Imagen y Pantalla
Sonido
Texto
Accion

Tabla20. Estructura del Guion Multimedia
Descripcion por Pantalla
Realiza la descripcion general o especificadel contenido de cada pantalla.
[1.1.1.2.7.2.4. Diagrama de Presentacion de un Documento M ultimedia

La presentacion de un documento es la forma en que un usuario va a percibir su

contenido.

Para facilitar la tarea de disefio de la estructura de presentacién, se propone una
técnica de modelado denominada Diagrama de Presentacion de Documentos (DPD),
esta técnica se basa fundamentalmente en las recomendaciones que, a respecto, en
publicado autores, como Ross et a. (1996), para € disefio de Interfaces Gréficas de
Usuario (GUI) y en lanorma 1SO 8613 (ODA) de estructuracion de documentos de
oficina (1SO 1988).

11.1.1.2.7.2.6. Disefio Funcional
Disefio Navegacional

Se ha de definir la estructura de navegacion a través del hiper-documento
mediante la realizacion de modelos navegacionales que representen diferentes

vistas del esguema conceptual de la fase anterior. Se trata, en definitiva, de
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reorganizacion la informacion para adaptarla a las necesidades de |os usuarios del

sistema.

El disefio navegaciona se expresa, también con un enfoque orientado a objetos, a
través de dos tipos de esgquemas 0 modelos: El denominado Esquema de clases
navegacionales, con las posibles vistas del hiper- documento a través de unos
tipos predefinidos de clases, llamadas navegacionales, como son los “nodos”, los
“enlaces” y otras clases que representan estructuras o formas alternativas de
acceso a los nodos, como los “indices” y los “recorridos guiados”; y el Esquema
de contexto navegacional, que permite la estructura del hiper- espacio de
navegacion en sub-espacios para los que se indica la informacion que sera
mostrada al usuario y los enlaces que estaran disponibles cuando se acceda a un

objeto (nodo) en un contexto determinado.
a) Mapa de Navegacion

Diagrama general del programa, consiste solamente en mostrar el mapa de

navegacion de todo el programa.

Descripcion de los modulos que integran e programa, informacion, actividades

interactivas, ayuda de evaluacion, parametros.

Diagrama de los principales itinerarios pedagogicos previstos, implicitos del

programay explicitos del alumno.
b) Sistema de Navegacion

Entorno transparente que permite que e usuario este siempre orientado y tenga €

control de su navegacion.
Estructuras de Navegacion

+ Lineal, e usuario navega secuencidmente de un cuadro o fragmento de la

informacién a otro.

+ Jerérquica, el usuario navega a través de las ramas de la estructura del arbol

que se forma dadalalogica natural del contenido.
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+ Nolined, € usuario navega libremente a través del contenido del proyecto, sin

limitarse a vias predeterminadas.

+ Compuesta, los usuarios pueden navegar libremente (no lineal) pero también
estan limitados en ocasiones por presentaciones lineales de peliculas o de
informacién critica y de datos que se organizan con mas logica en una forma
jerarquica.

Elementos de Navegacion

Son menus, iconos, botones, e ementos hipertextuales

¢ Menus, coleccion de opciones que aparecen en la pantala de agun
ordenador. Un proyecto interactivo de multimedia consiste casi siempre en €l
cuerpo de informacién a través del cual navega € usuario oprimiendo una

tecla, haciendo clic con el mouse u oprimiendo una pantalla sensible al tacto.

+ [conos, representacion gréfica esquemética para identificar funciones o
programas. Los simbolos de llaman iconos que son representaciones
simbdlicas de objetos 0 procesos comunes en muchas interfaces gréaficas de

usuario y siempre operativos.

+ Botones, elementos graficos que responden a alguna accion o evento a
presionar o posicionar sobre ellos. Se tiene tres clases de botones que son:

texto, graficos e iconos.

+ Elementos hipertextuales, son los que ayudan en la navegacion de programas

0 sistemas.
M etaforas que Facilitan la Comprension de la Navegacion

La metéfora puede definirse como la simulacién de espacios conocidos que ayudan a
clarificar la naturaleza de los elementos de informacion que contienen e sistema y
expresan de forma clara el modo en e que se encuentran relacionados. Facilita alos

usuarios la vida de acceso a las herramientas que ya le son conocidas y que le
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permitiran situarse en € entorno de trabgo. Los tipos de metaforas son los

siguientes:
Sistema de ayuda

El objetivo del andlisis de decisiones es ayudar a enfrentarse a problemas muy
complejos debido a la presencia de varias fuentes de incertidumbre, varios objetivos
y metas conflictivas, posibles impactos de las decisiones a largo plazo y sobre
distintos grupos de la poblacion, aunque en ocasiones es posible resolverlos solo con
la experienciay laintuicion, se ha probado repetidas veces que tales aproximaciones

pueden conducir a malas soluciones.
Seguimientoy control delos usuarios

Control de itinerarios, incluye todo lo referente al marcaje del itinerario seguido
por e alumno durante e seguimiento del curso, de esta manera se consigue € doble
objetivo de permitir que € alumno recupere € lugar del curso desde el punto que lo
abandond en una sesion previay que € profesor conozca también los lugares por los

gue el alumno haido pasando.

Seguimiento de la realizacion de gjercicios, suele funcionar en paraelo con €
anterior, puesto que si dentro de cada tema, unidad, capitulo o modulo se encuentran
gercicios, € sistema puede guardar informaciéon sobre la realizacion o no de los
mismos y en caso de haberlos realizado s € resultado ha sido positivo o negativo.
Este sistema ayuda tanto a aumno (conoce cuad es su rendimiento en cada
momento) como a profesor (permite conocer las dificultades de cada alumno en

cada momento del proceso de aprendizaje).

Evaluaciones parciales, son gercicios que se presentan de forma sistematica a
acabar una unidad didactica. EI alumno recibe un refuerzo después de contestar cada

cuestiony a finalizar recibe una nota como calificacion de la evaluacion.

Ejercicios practicos, en agunos sistemas de aprendizaje, més que evauar los

conoci mientos tedricos sobre un tema, 10 que interesa es saber si se sabe aplicar en la
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préctica lo prendido. Estos gercicios tienen un componente de simulacién de los

entornos real es que favorece la verosimilitud del planteamiento.
[1.1.1.2.7.2.7. Disefio del Prototipo

El prototipo se convierte en un modelo parala produccién, no sélo en lo referente a
contenido, sino también a las técnicas y procesos que se van a usar durante la fase de
produccién. Se podria decir que la fase de prototipo es una etapa de experimentacion
en la que & equipo de produccion prueba la tecnologia, los méodos y las

herramientas para determinar cuales seran més apropiados en la produccién.

Yaque e producto es una simple muestra del proyecto completo es conveniente que
en é aparezcan las ideas y capacidades mas importantes. De todos los tipos de
interaccion gque aparezcan en e producto también es conveniente que aparezca a
menos uno de cada uno de ellos.

a) Herramientas para el disefio del prototipo

Las herramientas para hacer prototipos permiten hacer giros rapidos de ideas y
soluciones, estas herramientas no son necesariamente las mismas que se van a
utilizar posteriormente en la produccion, por lo que puede que para redizar €

producto final se necesite una herramienta con més potencia.
Eleccién de las herramientas para € desarrollo del proyecto
Herramientas de Edicion:

Un proyecto multimedia necesitas algunas herramientas basicas para organizar €
contenido, edicion donde se puede construir interfaces como por gjemplo: Adobe
Photoshop C$4, Sothink SWF Quicker, Sound Forge 9.0, CyberLink PowerDirector,
Adobe Hash C3#, Camtasia Studio 5, AutoPlay Media Studio 6.0, Nitro PDF
Professional, Macromedia FlashPaper.

Herramientas de autor:

Aplicaciones personalizadas, esta se realiza con un propdsito o necesidad especia en

mente; estas aplicaciones se desarrollan para funcionar como una especie de
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herramienta autor en la elaboracion posterior de la aplicacion. A veces sucede que a
estar tan perfeccionadas estas herramientas salen posteriormente a mercado para

funcionar como herramienta autor.

Las herramientas autoras actuales utilizan tres metéforas distintas para construir €

interfaz y organizar € contenido, las cuales son:

+ Cartasy pilas, agunas herramientas autor se presentan como cartas apiladas
0 como las paginas de un libro. Productos de este tipo son HyperCard y
SuperCard, que son particularmente adecuados para proyectos en los que

hay un gran nimero de pantallas con elementos repetitivos.

+ Tiemposy secuencias, € otro tipo de herramientas autor estan basicamente

orientadas al tiempo. MacroMind Director es una herramienta de este tipo.

Elementos de las herramientas autor, una buena herramienta autor ofrece ciertas
caracteristicas que son Utiles en la construccion de proyectos multimedia, estas

caracteristicas son:

+ Facilidad de uso, de esta manera se pueden construir y modificar interfaces

rapi damente.

+ Herramientas de interfaz, se refiere alas herramientas que dispone para crear y

modificar los medios (gréficos, texto, sonido, €tc.).

¢ Transiciones, son formas de pasar de una pantalla a otra mediante efectos de

disolucién, de desplazamiento, de difuminacién, etc.

+ Navegacion, es la forma en que la herramienta autor nos va a permitir

movernos através del contenido.
b) Motoresdebusqueda

+ Soporte de medias, una de las primeras caracteristicas a mirar es la

capacidad de soportar distintos tipos y formatos de medias.

+ Capacidades de las plataformas, |a plataforma de desarrollo y la plataforma

de distribucién incidiran forzosamente en la eleccion de la herramienta autor

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be



a utilizar; algunas son capaces de desarrollar un producto en una plataforma

y hacerlo extensible a otra.

+ Entorno de reproduccién, s se piensa en redlizar un producto para un
mercado masivo es aconsgable utilizar una herramienta en la que €
producto final no la necesite para gecutar e producto multimedia

desarrollado.

+ Eficiencia, otra caracteristica de una buena herramienta es la medida en que
utiliza los recursos de la computadora: La visualizaciéon de la pantalla, la
gestion de la memoria, la velocidad de operacién y la compresion de

almacenamiento automéatica

+ Lenguges fuente, la mayoria de las herramientas autor utilizan un lenguaje
para proporcionar un mayor control en la creacion de interacciones y la

adiccion de caracteristicas Unicas.

Una herramienta de autor es un programa de propdsito general que permite a los
disefiadores crear una interfaz para navegar por medios multiples e introducirle

contenido.
11.1.1.2.7.3. Fase I l1: Produccion y Programacion
11.1.1.2.7.3.1. Métodos de Produccion

En algunos casos el mismo entorno que se utiliza para hacer e prototipo es el mismo
gue se utiliza para hacer la produccién, entonces el proceso de produccion consiste

en “rellenar” el modelo que se ha creado previamente.

Puede ocurrir que las herramientas del prototipo y de la produccion sean diferentes,
por lo que € equipo de programadores tendria que elaborar la estructura

proporcionada por €l prototipo en la herramienta de produccion.

En estos dos casos e equipo de programadores debe crear un modelo terminado y

optimizado antes de que otros empiecen a duplicar y a integrar elementos, de otra
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forma s e modelo no ha sido terminado correctamente cualquier cambio que se

realice con posterioridad tengan que repetirse en cada una de las partes del proyecto.
[1.1.1.2.7.3.2. Elementos M ultimedia
a) Video

Cuando se planea con mucho cuidado la secuencia de video bien gecutada, puede
cambiar drésticamente un producto multimedia. Sin embargo, antes de decidir si
conviene agregar un video a un proyecto, es esencia conocer € medio, sus

limitaciones y su costo.

Se proporciona ahora las bases para ayudar a entender cdmo trabaja €l video, los
diferentes formatos y estandares para grabarlo y reproducirlo y las diferencias entre
el video de computadora y de television. Para las propiedades de dinamismo se debe

considerar lo siguiente:
b) Sonido

La forma en que se utilice & sonido puede establecer la diferencia entre una
presentacion multimedia corriente o espectacular. El sonido es quizas € elemento
multimedia que més excita los sentidos, es e modo de hablar en cuaquier lengua,

puede brindar €l placer de escuchar musica o sorprender con efectos especiales.

Cuando algo vibra en el aire moviéndose crea ondas de presién que se propagan
como las del agua en un estanque al arrojarle una piedra, es el sonido. Las ondas del
sonido varian en volumen (medido en decibelios dB) y infrecuencia o tono (medido

en hertz Hz), muchas ondas se mezclan formando musica, lengugje o solo ruido.
c) Imagenes

Lo que se ve en una pantalla de multimedia es una composicion de elementos: texto,
simbolo, mapas de hits (parecidos a fotografias), graficos, imégenes, botones y
videos. La combinacion de estos elementos, la seleccion de colores, las herramientas
utilizadas y trucos empleados convergen para establecer una conexion visual con €
espectador.
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d) Texto

Un principio destacado en multimedia es la importancia que existen en disefiar
etiquetas para los titulos de pantallas, menls y botones de multimedia, utilizando
palabras que tengan un significado més preciso para expresar |0 que se necesita
decir. Por tal razon son elementos vitales de los menus, |os sistemas de navegacion y

el contenido; a continuacidn mencionamos los formatos de texto.

TXT | Texto universal en formatos ANSI o ASSCI|

RTF | Rich Text Format (formato de texto enriquecido), son las

caracteristicas de color , negrita, etc.

Definicion de Hipermedias

Hipermedia: Se crea cuando se incluyen los medios antes mencionados y los
ponemos en un formato de hipertexto, sin embargo no existe un estéandar oficial de
hipertexto, € autor de una aplicacion en hipermedia puede formatear e flujo de
informacién en la forma que é crea conveniente, se recomienda nuevamente seguir
el concepto de hipertexto y ser consistente en e formato definido. El concepto de
hipertexto significa que su aplicacion tiene puntos, nodos definidos y que los enlaces

permitan al usuario crear sus propias trayectorias de acceso ainformacion.

Texto, es la base para la mayoria de las aplicaciones de hipermedias, podemos
realizar documentos en hipermedia de una forma manual o através de utilerias quelo
hacen automaticamente, conservando las caracteristicas de posicion, aspecto y
consistencia. Es una buena idea mangjar doble identificacién para los puntos de

enlace.

Dibujo y fotos, € uso de estos medios puede resultar de gran realce en aplicaciones
hipermedia, la clave estd en incorporarlos completamente en la aplicacion,
permitiendo a usuario interactuar con la graficas, utilizando los enlaces— a— punto y

punto — a— nodo para apoyar en la compresion de lainformacion.

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be



Animacién, alin cuando la animacién de un destello de luz a sus aplicaciones, es
dificil actualmente incorporarlas completamente en la aplicaciones, generamente se

utilizaa poner en movimiento alguna figura al momento de indicérselo con €l raton.

Sonido, este tiene presenta un problema, dado que es imposible darle un clic y
ademas no seria muy Util. En a gunas aplicaciones podemos tener sonido de apoyo, €
cua se pondra en funcionamiento de la misma forma que la animacion, al momento

que el usuario desee escucharlo.

Programas de computadoras, los programas disponibles para € mango de
hipermedia estan generalmente limitados a aplicaciones de propdsito general, pero
diatras dia contintian surgiendo nuevos software.

Video, este tiene un problemasimilar al delaanimaciony e sonido.
11.1.1.2.7.3.3. Organizacion de los Recur sos de Produccion

Los recursos de produccion constituyen las herramientas y el equipo que se necesitan

para producir € contenido paralaintegracién de todo el proyecto.

El programador del proyecto deberia intentar automatizar los procesos rutinarios
siempre que sea posible, esto se puede hacer facilmente para comprobar los formatos
y los nombres de los ficheros, |as ventgjas de la automatizacién son la consistenciay
lavelocidad.

Equipo, una consideracion muy importante sobre 10s recursos es €l hardware que se
necesita para generar, modificar, integrar y probar e contenido; dentro de esta
consideracion de equipo hay que incluir todo |o necesario paralas cAmaras, luces, los

microfonos, tarjetas de sonido, |os dispositivos de amacenamiento, etc.

Hay desarrolladores que debido a la répida evolucién de la tecnologia optan por

alquilar equipos en vez de comprarlos.

Formatos de archivos, la eleccion del formato de los ficheros es una consideracion
gue se debe hacer a principio, por lo que las herramientas de desarrollo suelen

soportar un nimero determinado de formatos;, en secuencias, los formatos los
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formatos elegidos para el texto, imagenes, sonido y peliculas deben ser compatibles

con las herramientas usadas en €l proyecto.
11.1.1.2.7.3.4. Produccién de Programacion

Cadigo fuente, a que se hace referencia, es aguel que se escribe en €l lengugje nativo
del sistema autor; estos codigos escritos y agrupados de forma logica, forman un
Handler. Controlan la forma en que responden un objeto cuando se interactlia sobre
el 0 cuando cambian otras cosas en e entorno del programa, suelen basarse en
términos de inglés féciles de recordar. Algunos gemplos de estos lenguagjes son:
HyperTalk (HyperCard), Lingo (Director) y SuperTak (SuperCard).

Mangjadores (Handler), es la parte de un programa que lleva a cabo tareas
especificas cuando se las hace funcionar. Se pueden desarrollar para poner en marcha

una secuencia de animacion, para buscar unaimagen en una base de datos, etc.
11.1.1.2.7.3.5. Documentacién

La documentacion puede incluir manuales, tutoriales, guias, libros de trabgo,
ayudas, material de informacion y guias de profesores. La cantidad y € tipo de
documentacion dependeran de laaudienciay € tipo de producto.

La documentacion es mucho mas dificil de lo que se pueda pensar en un principio, a
veces se realizan varias tareas alavez para ahorrar tiempo, se empieza a documentar

cuando €l producto todaviano esta terminado.
Tipos de manuales:

Manual de usuario, expone los procesos que € usuario puede realizar con €
sistema implantado, paralograr esto es necesario que se detallen todas y cada una de
las caracteristicas que tiene e sistema y la forma de acceder e introducir
informacién. Permite a los usuarios conocer €l detale de que actividades ellos

deberan desarrollar para consecucién de |os objetivos del sistema.

Manual de instalacion, expone los pasos que € usuario debe efectuar para poder

instalar €l sistema en su equipo y poder utilizarlo, permite alos usuarios €l detalle de

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be



gué actividades deberan desplegar para la correcta instalacion del sistema, retine la
informacién, normas y documentacion necesaria para que € usuario conozca y

utilice adecuadamente la aplicacion.
11.1.1.2.7.4. Fase | V: Prueba
[1.1.1.2.7.4.1. Pruebas de Puesta a Punto
a) Prueba Funcional

El momento de la prueba funcional es el momento de validar las especificaciones de
disefio. Teniendo en cuenta la audiencia para la que se va a desarrollar el producto
hay que probar el prototipo en €l tipo de equipo de peor calidad que pueda tener esta
audiencia. Hay que comprobar si se pierde calidad de video o de sonido, s funciona
bien en pantallas de distinto tamafio que se pueda utilizar y otros fallos de este tipo.
No hay que olvidar de comprobar € producto con dispositivos, tarjetas de sonido,
lectores de CD-ROM, fabricados por casas distintas.

11.1.1.3 Especificacion de Requerimientos de software (ERS) Segin la norma
|EEE 830

[1.1.1.3.1. Entorno Virtual Asignatura Morfofisiologial I-Embriologia (VEME).
[1.1.1.3.2. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Sistema es la Ultima version preparada para ser incluida
en la propuesta elaborada como respuesta a proyecto de grado de la asignatura de
Taller 11l de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y

Tecnologia, “Universidad Auténoma Juan Misael Saracho”.

El proyecto es una propuestade la Univ. Shirley Giovana Rodriguez Auza, basado en
la metodologia de guiones en la que se cumplird con las cuatro fases de la

metodologia.

En este documento se expone y se rediza un andlisis de la Especificacion de
Requerimientos de Software para e componente Sistema Multimedia Desarrollado,

del Proyecto “Proceso de Ensefianza-Aprendizaje Virtualizado en la asignatura’
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Morfofisiologiall-Embriologia (VEME) para la Carrera Medicina, dirigido a

estudiantes de segundo afio de dicha Carrera.

El contenido de este documento se ha elaborado con la ayuda asistida del experto en
la asignatura y los estudiantes, habiendo recolectado asi la informacion necesaria

haciendo uso de Cuestionarios y Entrevistas.

La pedagogia a utilizar es el Enfoque Historico - Cultural porque involucra al
individuo con su historia personal, clase social y sus oportunidades sociaes

demostrando asi no solo & apoyo en el aprendizaje, formando parte integral de €.

El presente proyecto pretende contribuir a la Virtualizacion de la Carrera de
Medicina para mejorar €l Proceso de Ensefianza-Aprendizaje, fomentando & uso de
herramientas Tecnologicas como la implementacion de la multimedia en la

asignatura Morfofisiologial I-Embriologia

La especificacion de requerimientos de software esta estructurada segun las

directrices expuestas por laNorma 830 - IEEE — 1998.

El documento estd compuesto por tres partes fundamentales, en las que se describen.

Introduccion, Descripcion Genera y Requeri mientos Especificos.
11.1.1.3.3. Descripcion del resto del Documento

En e siguiente documento se describen los puntos més importantes en la
Especificacion de Requerimientos de Software para e componente Sistema
Multimedia Educativo en las cuades se hablard de: Perspectiva del Producto,
Funciones del producto, Caracteristicas del usuario, Restricciones generales,
Suposiciones y dependencias, Requerimientos especificos, Requerimientos
funcionales, Requerimientos no funcionales, Requerimientos de interfaces externas,

Otros Requerimientos, Apéndices y finalizando € indice.

11.1.1.3.3.1. Descripcion General
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Existen diferentes factores que afectan a Sistema Multimedia Educativo. Se
presentaran las funciones que e sistema debe redlizar, las restricciones y otros

requeri mientos.
11.1.1.3.3.2. Pergspectiva del Producto

El Sstema Multimedia Educativo para la asignatura ‘Morfofisiologiall-

Embriologia’, es independiente de otro sistema multimedia.

Se toma la decision de redizar € sistema para mejorar € proceso de ensefianza
aprendizaje, ofreciendo al estudiante una alternativa interactiva, préctica, dindmicay
gue motive al PEA. El sistema Multimedia manejard Base de Datos MySQL

El objetivo es que tanto docentes como estudiantes tengan la facilidad de acceder d

sistema multimedia.

Herramientas de Hardware y Software (Requisitos minimos para € desarrollo

del sistema)

Procesador P4 2.8 Ghz Sistema Operativo | Windows XP
TarjetadeVideo 64 Mb Servidor Apache, EasyPHP
Scanner
Parlantes
Monitor 14 pulgadas
Micréfono

Para €l funcionamiento del sistema

Procesador P4 2.8 Ghz
Memoria RAM 256 Mb minimo
TarjetadeVideo 64 Mb
Scanner
Parlantes
M onitor 17 pulgadas
Micréfono
Software Adobe Flash C+4
MySQL

[1.1.1.3.4. Propoésito del Documento
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El propdsito del documento es definir de forma claray precisa los requerimientos y
necesidades del usuario; de tal manera que permita entender e funcionamiento
general del componente Sistema Multimedia Educativo para la asignatura
‘Morfofisiologiall-Embriologia’, el cual esta dirigido al desarrollador y al usuario
final.

[1.1.1.3.5. Propuesta del Enfoque Pedagégico para € Sistema Multimedia
“Morfofisiologial I-Embriologia (VEME)”

El Enfoque pedagdgico que se aplico para el Sistema Multimedia “Morfofisiologial l-
Embriologia (VEME)”, es el Enfoque Historico-Cultural el mismo que la U.A.JM.S
ha elegido para mejorar el PEA. Este enfoque nos dice que: “El individuo aunque
importante no es la Unica variable en €l aprendizaje. Su historia personal, su clase
social y consecuentemente sus oportunidades sociales, su época historica, las
herramientas que tenga a su disposicion, son variables que no solo apoyan €
aprendizaje sino que son parte integral de é”

Conclusion ddl Ciclo de Vida de un Sistema M ultimedia

El esquema que presenta el desarrollo de un producto multimedia con sus respectivas

secuencias es la gue se muestra a continuaci on:

COMCEPCION Y
PLANIFICACION

| COMNSTRUCCION DE PROTOTIPO |

PRUEBAS PROTOTIPO PROTOTIFO

copiFicacion | [ montaE |

I SEGUIMIENTO Y |

Figura4. Ciclo devida de un producto multimedia
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En este modelo se sigue, como base, la estructura secuencia del ciclo de vida
clasico, con la modificacion del prototipo, que se realiza utilizando una herramienta
autor, que utiliza una filosofia similar a la de las herramientas de cuarta generacion.

A esto sele aiade un control exhaustivo de los errores.

[1.1.1.3.6. Metodologia de Guiones para el Sstema Multimedia
Morfofisiologial |-Embriologia (VEME)

11.1.1.3.6.1. FASE I: Planificacion
[1.1.1.3.6.2. Objetivosy Alcances
= Objetivo General

Disefiar y desarrollar una herramienta multimedia para mantener una interaccion
continua entre e sistema y € estudiante mediante evaluaciones y actividades que
permitan que e docente de una idea del proceso de aprendizgje sobre los temas

creados paralos estudiantes.
= Objetivos Especificos

» Implantar una herramienta innovadora, que permita simultaneamente la

estimulacion visual, auditiva del usuario del sistema.

» Observar y recoger informacién en cantidad y calidad para utilizar antes,

durante y después de la utilizacion de la herramienta.

» Plantear un enfogque pedagogico Historico-Cultural para la ensefianza y el

aprendizaje.

» Manipular las siguientes herramientas para e desarrollo del sistema
multimedia: Mysgl 5.0.27, PHP 5.2.0, Flash C$4 - CS3, Photoshop, Camtasia,
Sony Vegas, Rational Rose.

» Manipular la metodologia de guiones para el disefio multimedia.

» Disefiar una herramienta multimedia que permita la incorporacion de estimulos

visuales y auditivos especialmente significativos para el usuario.
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= Planteamiento ddl Problema

Insuficiente materia de apoyo educativo de tipo interactivo que fortalezca aun mésla
ensefianza y aprendizaje de la materia Practica Hospitalaria y Bioseguridad
Odontolégica de la Carrera de Odontologia, que coadyuve a disminuir las
dificultades en € &rea de educacion las cuaes imposibilitan o perjudican e buen

avance y constante mejoradel Proceso de Ensefianza— Aprendizaje.
11.1.1.3.7.1.4 Alcancede Producto

El producto que se describe en VEME (Entorno Virtual Asignatura
Morfofisiologiall-Embriologia), permite mejorar €l PEA, con los siguientes alcances

del sistema:

e El Sistema cuenta con € contenido analitico de la asignatura
‘Morfofisiologial l-Embriologia’, y por lo tanto se desarrollé € contenido que
mencionamaos a continuacion.

Ojo

Oido

Sstema Nervioso Central

Sstema Endocrino

Cabezay Cuello

Aparato Urogenital

o g bk~ W NP

e Presenta una navegacion interactiva con imagenes, textos, audio y video
dentro del sistema, através de |os temas almacenados de acuerdo a contenido
tematico de la asignatura ‘Morfofisiologial I-Embriologia’.

e Proporciona actividades las cuales estén asociadas a cada unidad temética,
esto le permite a estudiante reforzar € conocimiento adquirido.

e Proporciona evaluaciones de diferente tipo, asociadas a cada unidad temética,

permitiendo al estudiante demostrar su conocimiento.

e Presenta itinerario para que € docente pueda ver € avance del estudiante,

también el estudiante podra volver a tema donde se quedo anteriormente.
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e Laplataformaen lacua correrae sistemaes Windows 7, utiliza un gestor de
base de datos (BD) Mysgl 5.0.27, PHPMyadmin 2.9.11 que trabgja como
Cliente — Servidor, laversion del Servidor 5.0.27 —comunity-log, Versiéon del
protocolo: 10, Servidor; localhost viaTCP/ IP, laversion dd Cliente: 5.0.27

e El lengugje de programacion: en PHP version 5.2.0 con € servidor Apache
2.2.3, EasyPHP, se utiliza las siguientes herramientas como Adobe Flash
C$4, con una programacion en ActionScript 3.0, XML, Photoshop C$4,
Adobe Media Player, Adobe Soundbooth C$4, Camtasia, Sony Vegas 7.0.

e El diagrama de Clases y los Casos de Uso se utiliz6 con la herramienta
Rational Rose.

e El sistema cuenta con una Base de Datos que controla:
- Registro de Usuario(Administrador, Docente, Estudiante)
- Registro de Itinerario
- Bvauacion de Estudiantes

e El sistema permite la generacion de 2 tipos de reportes.

— Reporte de Itinerario
— Reporte de Evaluacion de Alumnos

e El Administrador/Docente puede adicionar un nuevo tema en & contenido

tematico ya existente del CD multimedia.

e El Administrador/Docente puede crear y adicionar una nueva evaluacion de
cualquier tema existente en e sistema 0 en un nuevo tema creado por €
mismo

e Seaplicd lametodologia de guiones la cual es apropiada, parael mangjo dela

interfaz.
Limitaciones:

e El Sistema serdimplementado sdlo en el idioma espariol.
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e El Sistema serdimplementado en CD y la plataforma Moodle.
e S0lo labase de datos estard compartida através de lared.

e El contenido temdico dd Sistema sblo abarcara la asignatura

‘Morfofisiologial I-Embriologia’.

e El sistemasera utilizado en la plataforma Windows.
e El sistema multimedia debera ser soportado por una computadora que tenga

minimamente |as siguientes caracteristicas.
- Pentium IV 2 Ghz. de procesador.
- Sdidade Audio (Parlantes, audifonos).

- Dispositivos accesorios necesarios (Teclado, Mouse, Adaptadores de

audio y video).

- La computadora deberd tener minimamente las siguientes

caracteristicas en cuanto a software.
0 Windows XP, Windows 7.
0 FHash CS4.
0 Servidor EasyPHP.
11.1.1.3.7.1.5. Definiciones, Acrénimosy Abreviaturas
11.1.1.3.7.1.5.1. Definiciones

Ahora se presenta todos | os términos manejados en todo €l sistema de desarrollo para

laasignatura Morfofisiologial I-Embriologia Virtualizado en la Carrerade Medicina.

Usuario Son |as personas que interacttan con la aplicacion:

Administrador, docentes y estudiantes

Administrador Persona con acceso a las funcionalidades, especificamente

interactUa con laBD.
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Docente Persona que utiliza € Sistema Multimedia para avance de
las clases de la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia,
teniendo lafacultad de subir evaluaciones a sistema.

Estudiante Persona que utiliza € Sistema Multimedia en todo €
avance de la asignatura Morfofisiologial I-Embriol ogia.

Multimedia Es esencialmente la integracion de texto, imagenes fijas,

animaciones, sonido y video, estos utilizan medios
digitalizados.

Morfofisiologial I -

Embriologia

Asignatura de la Carrera de Medicinaque abarca el estudio

delaformacion y desarrollo embriol 6gico.

Texto guia de la

Texto paralaasignatura Morfofisiologial I-Embriologia en

asignatura lacual se encuentrareflejado todo el contenido del Sistema

Capacitacion Son las clases extras que se le dan a usuario del sistema
para que & Sistema Multimedia pueda ser utilizado
adecuadamente

Plataforma Moodle es un ambiente Educativo Virtual, contiene un

Moodle sistema de gestion de cursos de distribucion libre, ayuda a
los educadores a crear comunidades de aprendizaje en
linea.

Pedagogia Es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la

educacion, cultural y especificamente humano, brindandole
un conjunto de bases y parametros para andizar y
estructurar la formacién y e Proceso de Ensefianza —

Aprendizaje
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Hipertexto Documento digital que se puede leer de manera no

secuencial.

Interfaces Conexion fisica y funcional entre dos aparatos o sistemas
independientes.

M etodologia Conjunto de méodos que siguen una investigacion

cientifica, 0 en una exposicion doctrinal .

Reportes Son Informes redactados para describir alguna situacion
actual.

Tabla 21. Definiciones

11.1.1.3.7.1.5.2. Acrénimos

BD Base de Datos
TIC Tecnologia de la Informacion y de las comunicaciones.
EHC Enfoque Historico Cultural

Tabla 22. Acrénimos

11.1.1.3.7.1.5.3. Abreviaturas

VEME Virtualizacion de la Ensefianza en Medicina, parala materiade

Morfofisiologiall-Embriologia.

PEA Proceso de Ensefianza Aprendizaje

PC Proceso de Cambio

Tabla 23. Abreviaturas

11.1.1.3.7.1.6 LosContenidos
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= Tiposde Software Educativo

El sistema multimedia Morfofisiologiall-Embriologia (VEME), es un software a
desarrollar, de tipo sistemas tutoriales, porque estos sistemas mantienen una

interaccion continua entre e computador y e estudiante o usuario.
= TiposdeUsuarios

Este aspecto es bastante crucial, porque los usuarios a los que esta transmitido e

conocimiento y evaluado e rendimiento va de 19 afios hacia adelante
e Nivel deestudio. Universitario

e Entorno Sociocultural. La computadora se ha vuelto un elemento importante
para la formacién de estudiantes de secundaria, universitarios y personas en

general en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
e Aprendizaje. Individual, através de actividades y evaluaciones.
11.1.1.3.7.1.7. Metodologia dela Formacion a Utilizar

Para e Sistema Multimedia Morfofisiologiall-Embriologia (VEME) desarrollado, se
utilizé la metodologia de la formacion “Discursiva y Explorativa”. Porque € disefio
del sistema tiene soporte tradicional, es sencillo y ofrece a usuario la capacidad de

explorar los contenidos dispuestos en € programa analitico dentro del software.

Los contenidos de la materia seran proporcionados y actualizados por €l personal

docente de la asignatura Morfofisiologial I-Embriol ogia.
11.1.1.3.7.1.8. Elaboracion de Contenidos
Lapropiainstituciéon parael cual esel sistema multimedia

El contenido esté estructurado por € docente de la asignatura Dr. Mario Sossa, quien
demuestra conocimiento amplio sobre e tema. También estd avaado por
autoridades que competen sobre la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia y €
desarrollo del producto multimedia, incluye aspectos tecnolégicos a sistema como

ser videos, imagenes animadas, sonidosy otros.
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Para la elaboracion del sistema multimedia € experto requerido es € propio

director del proyecto quien redlizaralos papeles de:

- Analista, Disefiador, Programador, especiaista en edicion de video, redactor

y corrector de texto.
11.1.1.3.7.1.8.1. Adquisicion del Conocimiento

Se tomard como base la adquisicion del conocimiento “Declarativo” ya que el
sistema esté destinado a apoyo de la formacion de universitarios con conocimientos

basi cos en computacion (hardware y software).
11.1.1.3.7.1.8.2. Contenidodel CD

El contenido del CD, en cuanto al tipo de letra, graficos, sonido y colores se describe

a continuacion:

Descripcion del contenido del tema en estudio.- La presentacion del tema tendra

los siguientes componentes:

Titulo.- Paraque e estudiante identifique la unidad temética

Subtitulos.- Paraque el estudiante observe como esta dividida la unidad tematica
Contenido.- Seralaexplicacion mismade laleccion.

Animaciones.- Serviran paralailustracion de imagenes y contenidos tebricos.

Descripcion de Texto.- El texto del sistema es breve en cuanto a contenido del
tema, se utilizaran nimeros, letras claras y visibles para € usuario, que reflgja una

mejor comprension.

Descripcion de los Gréficos.- Los gréficos que se emplearén en el sistema son tanto

estaticos como animados.

Descripcion de Sonido: El Sistema cuenta con un sonido de fondo a iniciar, a

navegar por los temas este sonido no es incluido, existe un sonido en la motivacion.

Descripcion de video: Los videos que se utilizan en este sistema fueron  editados

cuidadosamente buscando plasmar aspectos tedricos y practicos.
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Descripcion de Colores: Los colores del sistema, a iniciar hay un color primordial
€l rojo, naranja, negro y otros colores que estan acorde ala combinacion de la misma

para que motiven al estudiante.
11.1.1.3.7.1.8.3. Impacto del Proyecto

- La Virtualizacion del contenido tematico de la asignatura “Morfofisiologiall-
Embriologia” tiene como resultado la disponibilidad de informacién interactiva
ha acance de los estudiantes y docentes, dando como resultado docentes
satisfechos por e desempefio curricular, estudiantes motivados en la
investigacion y por lo tanto € proceso de ensefianza-aprendizaje se vera
mejorado en la Carrera de Medicina, logrando asi una ata calidad en € estudio

universitario.

- Al implementar el proyecto en la asignatura “Morfofisiologiall-Embriologia” se
mejora € PEA y por tanto los estudiantes se encuentran motivados, y logran
conseguir |os objetivos planteados en & programa docente de la asignatura.

- En cuanto a conocimiento de los estudiantes la calidad se ha aumenta gracias a
que € PEA fue desarrollado utilizando la multimedia y todos los recursos
innovadores que atraen la atencion del usuario.

- Selograladisponibilidad de material actualizado en el momento que |0 necesiten
los usuarios.

- La Incorporaciéon de Tics garantiza la formacion de profesionales exitosos y
preparados para el desempefio de su futura vida profesional.

- Seeevalacalidad de la carrera de Odontologia por contar con un sistema que
contiene la tecnologia més avanzada en cuanto a la utilizacién de herramientas
innovadoras.

- Tributaa cumplimiento de los objetivos perseguidos por e dpto. de informética
y sistemas, colaborando en € logro de la Virtualizacién de las asignaturas de la
Carrera de Medicina, pudiendo asi involucrarlos en la implementacion de nuevos

conoci mientos tecnol Ggi cos.
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11.1.1.3.7.1.9. Modelado dedl contexto dela M etodologia RUP
11.1.1.3.7.1.9.1. Modelo de Casos de Uso del Sistema

CU-01 Diagrama de Caso de Uso General
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Figura 5. Diagrama de Caso de Uso General
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CU-02 Diagrama de Caso de Uso Administrar Usuario

Adicionar
Usuario
/
<<e><tend>>
- Llstar Modificar
<<e<tend>>
Adm/Docente <o erd»\
" Hinirr
Usuario

Figura 6. Diagrama de Caso de Uso Administrar Usuario

CU-03 Diagrama de Caso de Uso Administrar Contenido Tematico
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Figura 7. Diagrama de Caso de Uso Administrar Contenido Temético
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CU-04 Diagrama de Caso de Uso Administrar Subtitulo
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Figura 8. Diagrama de Caso de Uso Administrar Subtitulo
CU-05 Diagrama de Caso de Uso “Administrar Actividad”
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Figura 9. Diagrama de Caso de Uso “Administrar Actividad™
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CU-06 Diagrama de Caso de Uso Administrar Evaluacion
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Figura 10. Diagrama de Caso de Uso Administrar Evaluacion

CU-07 Diagrama de Caso de Uso Administrar Pregunta
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Figura 11. Diagrama de Caso de Uso Administrar Pregunta
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CU-08 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Reporte
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Figura 12. Diagrama de Caso de Uso Gestionar Reporte

CU-09 Diagrama de Caso de Uso Nuevo Tema

Ver
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Figura 13. Diagrama de Caso de Uso Ver Tema Nuevo
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11.1.1.3.7.1.9.2. Descripcién de Casos de Uso

Administrar Usuario

Objetivos asociados e Administrar Registro de Usuario.
Requisitos asociados e Informacién sobre Usuarios.
Descripcion El sistema deberd comportarse tal y como se describeen e caso

de uso “Administrar Usuario” cuando el administrador quiera

registrar usuario y sus grupos correspondientes.

Precondicion No existe un registro de |os usuarios que se desea adicionar en

el sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El administrador seleccionalaopcion “Adicionar” dela

pantalla listade Usuarios.

2 | El sstemasolicitaa administrador el tipo de usuario a

registrar.

3 | El sistemasolicitalos datos del usuario aregistrar.

4 | El sstema solicita agunas preferencias adicionaes para
personalizar el registro del usuario o dar de bgjaa un

usuario.

5 El sistema mostrara al administrador unalistade

usuarios actualizados.

Postcondicion Se crea un registro apropiado y correcto parael usuario.
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Excepciones Paso | Accién

5 | El sistemadaralaopcion a administrador de adicionar,

modificar y eliminar registros de usuarios ya registrados.

Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 24. Descripcion del Caso de Uso “Administrar Usuario”

Administrar Contenido Teméatico

Objetivos asociados e Administrar contenido tematico.
Requisitos asociados e Informacion sobre los temas.
Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en €l

caso de uso “Administrar Contenido Temético” cuando el

administrador (docente) quiera administrar contenido tematico.

Precondicion No existe un registro de los temas que se desea adicionar en €l

sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El administrador seleccionala opcion “Adicionar’ de
la pantallalistado de temas.

2 | El sistemasolicitalos datos del tema aregistrar.

3 | El sistema solicita algunas preferencias adicionales para

personalizar €l registro del temao eliminar aun tema.
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4 El sistema mostrara al administrador unalista de temas

actualizados.
Postcondicion Se creaun registro apropiado y correcto de temas.
Excepciones Paso | Accién

5 | El sistemadaralaopcion a administrador de adicionar,

modificar y eliminar registros de temas ya registrados.

Frecuencia esperada | Cadavez que se requiera.

Comentarios Ninguno

Tabla 25. Descripcion del Caso de Uso ““Administrar Contenido Tematico”

Administrar Subtitulo

Obj etivos asociados e Administrar subtitulo de los temas en |a base de
datos.

Requisitos e Informacion sobre los temas y subtitul os.

asociados

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el

caso de uso “Administrar Subtitulo” cuando el administrador

(docente) quiera adicionar subtitulos de los temas.

Precondicion No existe un registro de los subtitul os que se desea adicionar

en el sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia normal Paso Accion
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1 | El administrador seleccionalaopcion “Adicionar” de

la pantallalistado de subtitulo.

2 | BEl sstemasolicitalos datos del subtitulo aregistrar.

3 | El sistema solicita agunas preferencias adicionaes
paralapersonalizar € registro del subtitulo o eiminar

aun subtitulo.

4 El sistema mostrard al administrador una listade

subtitul os actualizados.

Postcondicién Se crea un registro apropiado y correcto de los subtitul os.

Excepciones Paso | Accién

5 | El sistemadaralaopcion a administrador de
adicionar, modificar y eliminar registros de los

subtitul os ya registrados.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 26. Descripcion del Caso de Uso “Administrar Subtitulo™

RF-04 Administrar Actividad

Objetivos asociados e Administrar unaActividad.
Requisitos e Informacidn sobre las actividades.
asociados
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Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en €l
caso de uso “Administrar Actividad” cuando el

administrador (docente) quiera subir una actividad.

Precondicion No existe un registro de la actividad que se desea adicionar

en el sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El administrador seleccionalaopcion “Adicionar”.

2 | El sstemasolicitalos datos de la actividad aregistrar.

3 | El sistema solicita agunas preferencias adicionales
paralapersonalizar € registro delaactividad o

eliminar.

4 El sistema mostrard al administrador unalistade las
actividades actualizadas.

Postcondicion Se sube una actividad apropiadamente ala base de datos.

Excepciones Paso | Accién

5 | El sistemadaralaopcion a administrador de

adicionar, modificar y eliminar registros de las

actividades yaregistrados.
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 27. Descripcion del Caso de Uso “Administrar Actividad”
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Administrar Evaluacion

Obj etivos asociados e Administrar evaluaciones en determinados temas.
Requisitos ¢ Informacidn sobre los temas y eval uaciones.
asociados

Descripcion El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el

caso de uso “Administrar Evaluacion” cuando el
administrador (docente) quiera adicionar evaluaciones de los

temas.

Precondicion No existe un registro de la eval uacion que se desea adicionar

en € sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El administrador seleccionalaopcion “Adicionar” de

la pantallalista evaluacion.

2 El sistema solicitalos datos de la evaluacion a

registrar.

3 | El sistema solicita agunas preferencias adicionaes
paralapersonaizar €l registro de laevaluaciéon o

eliminar.

4 El sistema mostrard al administrador unalistade

evauaciones actualizadas.

Postcondicion Se crea un registro apropiado y correcto de las evaluaciones.

Excepciones Paso | Accién
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5 | El sistemadaralaopcion a administrador de
adicionar, modificar y eliminar registros de las

evaluaciones yaregistrados.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 28. Descripcién del Caso de Uso “Administrar Evaluacion”

RF-06 Administrar Preguntas

ODbjetivos asociados e Administrar preguntas en determinadas eval uaciones.
Requisitos e Informacién sobre evaluacionesy preguntas.
asociados

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en €l

caso de uso “Administrar Pregunta” cuando el administrador

(docente) quiera adicionar una pregunta en la evaluacion.

Precondicion No existe un registro de la pregunta que se desea adicionar

en el sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia nor mal Paso Accion

1 | El administrador seleccionalaopcion “pregunta”™
(Verdadero/Fal so-Seleccion Unica).

2 | El sistemasolicitalos datos de la pregunta aregistrar.

3 | El sistema solicita algunas preferencias adicionales
para personalizar €l registro de la pregunta o eliminar
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[amisma

4 | El sistemamostrara a administrador unalistade

preguntas actualizadas.

Postcondicion Se crea un registro apropiado y correcto de las preguntas.

Excepciones Paso | Accion

5 | El sistemadaralaopcion a administrador de
adicionar, modificar, visualizar y eliminar registros

de las preguntas ya registradas.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 29. Descripcion del Caso de Uso “Administrar Preguntas”

Gestionar Reporte

Objetivos asociados e Gestionar reporte del itinerario y de los alumnos.

Requisitos e Informacion sobre los temas avanzados y

asociados eval uaciones de cada tema, informacion de notas de
alumnos.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal y como se describe en €

caso de uso “Gestionar Reporte” cuando el
administrador/docente realiza el seguimiento del avance de

los temas y rendimiento.

Precondicion No existe registro de ninguin estudiante en e reporte.
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Paso Accion

1 | El administrador seleccionalaopcién “Reporte

Alumno™.

El administrador selecciona la opcién “Reporte de

Secuencia normal Itinerario”

2 | El sistemavisualizalos reportes que se selecciond y

gue tiene disponible.

Postcondicion Sevisudiza €l registro de todos |os reportes existente.
Excepciones Paso | Accidn
4 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 30. Descripcion del Caso de Uso “Gestionar Reporte”

Nuevo Tema
Objetivos asociados e Ver e nuevo temaque adiciond € administrador.
Requisitos e Informacion sobre los temas, actividades,
asociados evaluaciones.
Descripcion El sistema deberd comportarse tal y como se describe en
caso de uso “Ver nuevo tema” cuando el estudiante, quiera
ver e tema.
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Precondicion El usuario que desea ver e nuevo tema debe estar registrado

como Estudiante.

Debe existir por lo menos un tema adicionado en € sistema.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El Estudiante seleccionalaopcion “Nuevo Tema™.

2 El sistema muestra el tema.

3 El sistema muestrala actividad

4 El sistema muestralaevaluacion

Postcondicién Se visualiza el nuevo tema adicionado.
Excepciones Paso | Accidn
5 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 31. Descripcién del Caso de Uso “Nuevo Tema™

Listar Usuarios
Objetivos asociados e Listadeusuarios.
Requisitos e Informacion sobre los Usuarios del Sistema.
asociados
Descripcion Este caso de uso se inicia cuando €l Administrador desea ver
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|lalista de todos |os usuarios.

Precondicion El usuario que desea ver la lista debe estar registrado como
Administrador.

Debe existir por o menos un usuario registrado para ver la
lista.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El Administrador seleccionalaopcion “Usuario”.

2 El sistema muestralalista de usuarios existentes.

Postcondicion Se muestra lalista de usuarios.
Excepciones Paso | Accidn

3 | Ninguno
Frecuencia Cada vez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 32. Descripcion del Caso de Uso “Listar Usuario”

Adicionar Usuario

Objetivos asociados e Adicionar un nuevo Usuario.

Requisitos asociados ¢ Informacion sobre los Usuarios del Sistema.

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando & Administrador desea
adicionar un nuevo usuario.
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Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Lista de usuarios.

No existe un registro del usuario que se desea registrar en €
sistema.

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra la lista de usuarios existentes,

seleccionar € boton “Adicionar™.

2 | El sistema muestra la pantalla ““Adicionar Usuario™
con los campos de texto a llenar y campos a
seleccionar.

3 | El Administrador introduce los datos personales del
nuevo Usuario. También datos adicionales que son

necesarios.

4 | Al retornar a la pantalla donde se encuentra la lista

de los usuarios, presionar el boton “Actualizar”.

Postcondicion Se crea un registro apropiado para el Usuario gque se registro.

Excepciones Paso | Accion

5 | S e administrador no llena todos los campos, €l
sistema muestra un mensgje pidiendo que se llenen

todos |os campos.

Frecuencia esperada | Cadavez que se requiera.

Comentarios Ninguno

Tabla 33. Descripcion del Caso de Uso ““Adicionar Usuario™
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M odificar Usuario

ODbjetivos asociados e Modificar € registro de un Usuario.

Requisitos e Informacién sobre los Usuarios del Sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando e Administrador desea

modificar los datos de un usuario.

Precondicion El administrador debe estar en lapantalla Lista de Usuarios.

Debe existir un registro del usuario que se desea modificar

en e sistema

Secuencia nor mal Paso Accion

1 El sistema muestra la lista de usuarios existentes,

seleccionar € botén “Modificar”.

2 | El sistema muestra la pantalla “Modificar Datos

Usuario™ con los campos de texto |lenados.

3 | El administrador modifica los campos que desea los

usuarios. Presionar €l boton “Aceptar™

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentralalistade

los usuarios, presionar el boton “Actualizar”.

Postcondicion Se actualiza el registro del Usuario.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S d administrador no elige € usuario que desea

modificar, € sistema muestra un mensaje indicando
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que se debe seleccionar e usuario que desea
modificar.

Frecuencia Cadavez que se requiera.

esperada

Comentarios Ninguno

Tabla 34. Descripcién del Caso de Uso “Modificar Usuario™

Eliminar Usuario

Objetivos asociados e Eliminar d registro de un Usuario.

Requisitos e Informacién sobre los Usuarios del Sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando e Administrador desea

eliminar los datos de un usuario.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla donde se encuentra

|alista de todos |os Usuarios.

Debe existir € registro del usuario que se desea eliminar en

el sistema.

Secuencia nor mal Paso Accion

1 El sistema muestrala lista de usuarios existentes,

2 El Administrador selecciona el boton ““Eliminar™.

3 |El sstema dimina € registro de usuario

sel eccionado.
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Postcondicion Se eliminadl registro del Usuario.

Excepciones Paso | Accién

5 | S e administrador no elige e usuario que desea
eliminar, el sistema muestra un mensge indicando

gue se debe seleccionar el usuario que desea eliminar.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 35. Descripcion del Caso de Uso “Eliminar Usuario™

Listar Tema
Objetivos asociados e Listado detemas.
Requisitos e Informacion sobre los temas del Sistema.
asociados
Descripcion Este caso de uso seinicia cuando € Administrador desea ver
lalista de todos los temas.
Precondicion El usuario que desea ver la lista debe estar registrado como
Administrador.
Debe existir por |0 menos un tema registrado para ver la
lista.
Secuencia nor mal Paso Accion
1 | El Administrador seleccionalaopcion “Tema”.
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2 | El sstemamuestralalistade lostemas existentes.
Postcondicién Se muestra lalista de temas.
Excepciones Paso | Accion
3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 36. Descripcion del Caso de Uso “Listar Tema™

Adicionar Tema

Objetivos asociados e Adicionar un nuevo Tema

Requisitos e Informacién sobrelos Temas en € Sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

adicionar un nuevo Tema.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Listado de Temeas.

No existe un registro del nuevo Tema que se desea adicionar.

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra € listado de los temas existentes,

seleccionar el botén “Adicionar™.

2 | El sistema muestrala pantalla ““Adicionar Tema” con
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los campos de texto allenar y campos a seleccionar.

3 | El Administrador introduce los datos necesarios para
adicionar un nuevo tema. Al finalizar presiona €

botén ““Aceptar”

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentra lalista de

los temas, presionar el boton “Actualizar™.

Postcondicion Se adicionaenlalistae nuevo tema

Excepciones Paso | Accién

5 | S e administrador no llena todos los campos, €
sistema muestra un mensgje pidiendo que se llenen

todos los campos.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 37. Descripcion del Caso de Uso ““Adicionar Tema”

M odificar Tema

Objetivos asociados e Modificar € registro de un Tema.

Requisitos e Informacién del Temaen e Sistema.

asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea
modificar |os datos de un Tema.
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Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Listado de Temas.

Debe existir un registro del Tema que se desea modificar en
el sistema

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra @ listado de los Temas existentes,

selecciona @ botén “Modificar”.

2 | El sistema muestrala pantalla “Modificar Tema™ con

los campos de texto |lenados.

3 | El administrador modifica los campos que desea.

Presionar €l botén ““Aceptar”.

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentralalistade

los Temas, presionar el boton “Actualizar”.

Postcondicion Se actualiza € registro del Tema.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S & administrador no elige € tema que desea
modificar, e sistema muestra un mensgje indicando

gue se debe seleccionar el tema que desea modificar.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 38. Descripcion del Caso de Uso “Modificar Tema”
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Eliminar Tema

ODbjetivos asociados e Eliminar el registro de un tema

Requisitos e Informacion sobre los temas en € Sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

eliminar los datos de un tema.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla donde se encuentra

€l listado de todos | os temas.

Debe existir € registro del tema que se desea eliminar en

sistema.

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestralalista de temas existentes,

2 El Administrador selecciona el boton ““Eliminar™.

3 | El sistemaeliminae registro del tema seleccionado.

Postcondicion Se eliminadl registro del tema.

Excepciones Paso | Accién

5 |S €& administrador no elige e tema que desea
eliminar, el sistema muestra un mensge indicando

gue se debe seleccionar el tema que desea eliminar.

Frecuencia Cadavez que serequiera.

esperada
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Comentarios

Ninguno

Tabla 39.

Descripcion del Caso de Uso “Eliminar Tema™

RF-21

Listado de Subtitulo

Obj etivos asociados

e Listado delos subtitul os existentes.

Requisitos e |nformacion sobre los subtitulos de los temas en €

asociados Sistema.

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando el Administrador desea ver
el listado de todos | os subtitul os existentes.

Precondicion El usuario que desea ver la lista debe estar registrado como

Administrador.

Debe existir por 1o menos un subtitulo registrado para ver la
lista.

Secuencia normal

Paso Accion

1 | El Administrador seleccionalaopcion “Subtitulo™.

2 El sistema muestralalista de los subtitul os existentes.

Postcondicion

Se muestralalista de los subtitul os existentes.

Excepciones Paso | Accidn

3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
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Comentarios Ninguno

Tabla 40. Descripcién del Caso de Uso “Listar Subtitulo™

Adicionar Subtitulo

Obj etivos asociados e Adicionar un nuevo Subtitulo en un tema.
Requisitos asociados ¢ Informacién sobre los Temas en €l Sistema.
Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

adicionar un nuevo subtitulo en un tema.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Listado de
subtitulos. No existe un registro del nuevo subtitulo que se

desea adicionar.

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra la lista de los subtitulos

existentes, seleccionar € boton “Adicionar”.

2 | El sistema muestra la pantalla “Adicionar Subtitulo™
con los campos de texto a llenar y campos a

seleccionar.

3 | El Administrador introduce los datos necesarios para
adicionar un nuevo subtitulo de un tema que se
elegira Al finalizar presiona el boton ““Aceptar”

4 | Al retornar a la pantalla donde se encuentra la lista

de los subtitulos, presionar e boton “Actualizar”.
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Postcondicion Se adicionaen lalista e nuevo subtitulo adicionado.

Excepciones Paso | Accion

5 | S e administrador no llena todos los campos, €
sistema muestra un mensgje pidiendo gue se llenen

todos |os campos.

Frecuencia esperada | Cadavez que se requiera.

Comentarios Ninguno

Tabla 41. Descripcion del Caso de Uso ““Adicionar Subtitulo™

M odificar Subtitulo

Objetivos asociados e Modificar el registro de un subtitulo.
Requisitos e Informacion del tema donde se encuentra el subtitulo
asociados gue se desea modificar.

e Informacion del Subtitulo que se desea modificar

en d Sistema.

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

modificar |os datos de un subtitulo.

Precondicion El administrador debe estar en la pantala Listado de

subtitul os.

Debe existir un registro del subtitulo que se desea modificar

en € sistema

Secuencia nor mal Paso Accion
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1 El sistema muestra lalista de los subtitul os existentes,

seleccionar el boton “Modificar”.

2 | El sistema muestra la pantalla “Modificar subtitulo™

con los campos de texto |lenados.

3 | El administrador modifica los campos que desea.

Presionar € botdn ““Aceptar”.

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentra el listado

de los subtitulos, presionar el botdn “Actualizar”.

Postcondicién Se actuaiza el registro del subtitulo.

Excepciones Paso | Accién

5 | S & administrador no elige & subtitulo que desea
modificar, € sistema muestra un mensgje indicando

que se debe seleccionar € subtitulo que desea

modificar.
Frecuencia Cada vez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 42. Descripcion del Caso de Uso “Modificar subtitulo™

Eliminar Subtitulo

Objetivos asociados e Eliminar @ registro de un subtitul o.
Requisitos e Informacion sobre los subtitul os que contiene e
asociados Sistema.
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Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

eliminar los datos de un subtitulo.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla donde se encuentra

el listado de todos | os subtitul os.

Debe existir € registro del subtitulo que se desea eliminar en

el sistema

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra la lista de los subtitulos

existentes.

2 El Administrador selecciona el botdn “Eliminar”.

3 | El sistemaeliminael registro del tema seleccionado.

Postcondicion Se elimina el subtitulo del listado de | os subtitul os.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S & administrador no elige e subtitulo que desea
eiminar, e sistema muestra un mensaje indicando

gue se debe seleccionar e subtitulo que desea

eliminar.
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 43. Descripcion del Caso de Uso “Eliminar Subtitulo™
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Listar Actividad

Obj etivos asociados e Listado de actividades.

Requisitos e Informacion sobre las actividades en e Sistema.

asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando €l Administrador desea ver
el Listado de todas las actividades registradas en |a base de
datos.

Precondicion El usuario que desea ver lalista de las actividades debe estar

registrado como Administrador.

Debe existir por |o menos una actividad registrada para ver la
lista.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El Administrador seleccionalaopcion “Actividad”.

2 El sistema muestra la lista de todas las actividades

existentes en labase de datos.

Postcondicion Se muestralalista de las actividades registradas en la base de
datos.
Excepciones Paso | Accién
3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
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Comentarios Ninguno

Tabla 44. Descripcion del Caso de Uso “Listar Actividad™

Adicionar Actividad

Obj etivos asociados e Adicionar unanueva actividad.

Requisitos ¢ Informacién sobre las actividades del Sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

adicionar una nueva actividad.

Precondicion El usuario que desea adicionar una actividad debe estar

registrado como administrador.

El administrador debe estar en la pantdla ““Adicionar
Actividad”. No existe un registro de la nueva actividad que

se desea adicionar.

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra € listado de las actividades

existentes, seleccionar € botdn “Adicionar™.

2 | El sistema muestra la pantalla ““Adicionar Actividad™
con los campos de texto a llenar y campos a

seleccionar.

3 | El Administrador introduce los datos necesarios para
adicionar una nueva actividad. Al finalizar presiona el

botén ““Aceptar”
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4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentralalistade

las actividades, presionar € botén ““Actualizar”.

Postcondicion Se adicionaen lalistala nueva actividad adicionada.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S e administrador no llena todos los campos, €l
sistema muestra un mensaje pidiendo que se llenen

todos los campos.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 45. Descripcién del Caso de Uso ““Adicionar Actividad™

Modificar Actividad

Objetivos asociados e Modificar €l registro de una actividad.

Requisitos e Informacion de laactividad que desea modificar.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

modificar |os datos de una actividad.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Listado de
actividades.

Debe existir un registro de la actividad que se desea

modificar en & sistema.

Secuencia normal Paso Accion
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1 El sistema muestra la lista de las actividades

existentes, seleccionar € botén “Modificar™.

2 | El sistema muestra la pantalla “Modificar Actividad™

con los campos de texto |lenados.

3 | El administrador modifica los campos que desea.

Presionar € botdn ““Aceptar”.

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentra lalista de

las actividades, presionar el boton “Actividad”.

Postcondicién Se actualiza €l registro de la actividad modificada.

Excepciones Paso | Accién

5 | S e administrador no elige la actividad que desea
modificar, € sistema muestra un mensgje indicando

que se debe seleccionar la actividad que desea

modificar.
Frecuencia Cada vez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 46. Descripcion del Caso de Uso “Modificar Actividad™

Eliminar Actividad

Objetivos asociados e Eliminar € registro de una actividad.
Requisitos e Informacion sobre las actividades que contiene el
asociados Sistema.
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Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

eliminar los datos de una actividad.

Precondicion El administrador debe estar en |la pantalla donde se encuentra

|alista de todas | as actividades.

Debe existir € registro de la actividad que se desea eliminar

en € sistema

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestralalistalas actividades existentes.

2 El Administrador selecciona el boton ““Eliminar™.

3 | El sistema elimina e registro de la actividad

sdal eccionado.
Postcondicion Se eliminala actividad de lalista de las actividades.
Excepciones Paso | Accidn

5 | S e administrador no elige la actividad que desea
eiminar, e sistema muestra un mensaje indicando

gue debe seleccionar la actividad que desea eliminar.

Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 47. Descripcion del Caso de Uso “Eliminar Actividad™
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Listar Evaluacion

Objetivos asociados e Listado de evauaciones registradas en la base de
datos.

Requisitos ¢ Informacion sobre las evaluaciones en € Sistema.

asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando el Administrador desea ver

la lista de todas las evauaciones registradas en la base de
datos.

Precondicion El usuario que desea ver la lista de las evaluaciones debe
estar registrado como Administrador.

Debe existir por 1o menos una evaluacion registrada para ver
lalista

Secuencia nor mal Paso Accion

1 | El Administrador seleccionalaopcion “Evaluacion™.

2 El sistema muestra la lista de todas las evaluaciones

existentes en labase de datos.

Postcondicion Se muestra la lista de las evaluaciones registradas en la base
de datos.
Excepciones Paso | Accién
3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
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Comentarios Ninguno

Tabla 48. Descripcion del Caso de Uso “Listar Evaluacion™

Adicionar Evaluacion

Obj etivos asociados e Adicionar unanueva Evaluacion.

Requisitos ¢ Informacién sobre las actividades del Sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia evaluaciones cuando el

Administrador desea adicionar una nueva evauacion.

Precondicion El usuario que desea adicionar una nueva evaluacion debe
estar registrado como administrador.

El administrador debe estar en la pantdla ““Adicionar

Evaluacion”.

No existe un registro de la nueva evaluacion que se desea

adicionar.

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestra la lista de las evauaciones

existentes, seleccionar € botdn “Adicionar™.

2 | El sistema muestra la pantalla “Nueva Evaluacion”™
con los campos de texto a llenar y campos a

seleccionar.

3 | El Administrador introduce los datos necesarios para

adicionar una nueva evaluacion. Al finalizar presiona
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el boton ““Aceptar”

4 | Al retornar en la pantalla donde se encuentra la lista

de las evaluaciones, presionar € boton “Actualizar™.

Postcondicidn Se adicionaen lalistala nueva evaluacion.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S € administrador no llena todos los campos, €
sistema muestra un mensgje pidiendo que se llenen

todos los campos.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 49. Descripcién del Caso de Uso “Adicionar Evaluacion™

Modificar Evaluacion

Obj etivos asociados e Modificar € registro de unaevauacion.

Requisitos e Informacién delaevaluacion gque desea modificar.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

modificar los datos de una evaluacion.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Lista Evaluacion.

Debe existir un registro de la evaluacion que se desea

modificar en € sistema.
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Secuencia normal Paso Accion

1 | El sstema muestra la lista de las evauaciones
existentes, seleccionar la evauacion y presionar €

botén “Modificar™.

2 |El dstema muestra la pantdla “Modificar

Evaluacion” con los campos de texto |lenados.

3 | El administrador modifica los campos que desea.

Presionar € boton “Aceptar”.

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentralalistade

las actividades, presionar el boton “Actualizar”.

Postcondicién El sistema actualiza €l registro de la actividad modificada.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S & administrador no elige la evaluacion que desea
modificar, € sistema muestra un mensaje indicando

que se debe seleccionar la evaluacién que desea

modificar.
Frecuencia Cada vez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 50. Descripcion del Caso de Uso “Modificar Evaluacion™

Eliminar Evaluacion

Objetivos asociados e Eliminar €l registro de una evaluacion.
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Requisitos e Informacion sobre |as eval uaciones que contiene €

asociados Sistema.

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

eliminar |os datos de una eval uacion.

Precondicion El administrador debe estar en |a pantalla donde se encuentra

|alista de todas las eval uaciones.

Debe existir € registro de la evaluacion que se desea

eliminar en € sistema

Secuencia normal Paso Accion

1 El sistema muestralalistalas valuaciones existentes.

2 | El Administrador selecciona la evaluacion y presiona

el botdn “Eliminar™.

3 | El sstema eimina e registro de la evaluacion

sdl eccionado.
Postcondicion Sediminalaevauacion delalista
Excepciones Paso | Accidn

5 | S e administrador no elige la evaluacion que desea
eliminar, el sistema muestra un mensge indicando

gue debe seleccionar la evaluacion.

Frecuencia Cada vez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno
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Tabla 51. Descripcién del Caso de Uso “Eliminar Evaluacion”

Listar Preguntas

ODbjetivos asociados e Ver listade las preguntas existentes en la base de
datos.

Requisitos e Informacion sobre las preguntas de las distintas

asociados evaluaciones.

Descripcion Este caso de uso seinicia cuando el Administrador desea ver

lalista de todas | as preguntas existentes.

Precondicion El usuario que desea ver la lista debe estar registrado como
Administrador.

Debe existir por |0 menos una pregunta registrada para ver la
lista.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El Administrador seleccionalaopcion “Pregunta”.

2 | El sstemamuestralalistade las preguntas existentes.

Postcondicion Se muestra la lista de las preguntas existentes en la base de
datos.
Excepciones Paso | Accién
3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
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Comentarios Ninguno

Tabla 52. Descripcién del Caso de Uso “Listar Preguntas™

Adicionar Pregunta

Objetivos asociados e Adicionar una nueva pregunta.

Requisitos ¢ Informacion sobre las evaluaciones en € sistema.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

adicionar una nueva pregunta en una evaluacion.

Precondicion El usuario que desea adicionar una nueva pregunta debe estar
registrado como Administrador.

El administrador debe estar en la pantala “Lista de
Preguntas™.

No existe un registro de la nueva pregunta en la base de
datos.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El sistemamuestralalista de las preguntas existentes,

seleccionar €l boton ““Crear Verdadero/Falso™.

2 | El sistema muestra la pantalla “Nueva Pregunta f/v”’
con los campos de texto a llenar y campos a
seleccionar.

3 | El Administrador introduce los datos necesarios para

adicionar la nueva pregunta a una evauacién
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deseada. Al finalizar presiona el botén ““Aceptar”

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentralalistalas

preguntas, presionar €l boton ““Actualizar”.

Postcondicién Se adiciona en lalistala nueva pregunta.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S & administrador no llena todos los campos, €
sistema muestra un mensaje pidiendo que se llenen

todos los campos.

Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 53. Descripcion del Caso de Uso “Adicionar Pregunta”™

Modificar Pregunta

Objetivos asociados e Modificar €l registro de una pregunta.

Requisitos e Informacién de las preguntas que se desea modificar.
asociados

Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

modificar los datos de una pregunta.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla Lista de preguntas.

Debe existir un registro de la pregunta que se desea

modificar en e sistema.

Secuencia normal Paso Accion
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1 | El sistemamuestralalista de las preguntas existentes,
seleccionar e botdn “Modificar™.

2 | El sistema muestra la pantalla “Modificar Pregunta”

con los campos de texto |lenados.

3 | EI administrador modifica los campos que desea.
Presionar €l boton ““Aceptar”.

4 | Al retornar ala pantalla donde se encuentralalista de

las preguntas, presionar el botén “Actualizar”.

Postcondicion Se actualiza el registro de la pregunta.

Excepciones Paso | Accién

5 | S e administrador no selecciona la pregunta que
desea modificar, e sistema muestra un mensge
indicando que se debe seleccionar la pregunta que

desea modificar.

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 54. Descripcion del Caso de Uso “Modificar Pregunta”™

Eliminar Pregunta

Objetivos asociados e Eliminar € registro de una pregunta.
Requisitos e Informacion sobre |as preguntas que contiene el
asociados Sistema.
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Descripcion Este caso de uso se inicia cuando € Administrador desea

eliminar los datos de una pregunta.

Precondicion El administrador debe estar en la pantalla donde se encuentra

lalista de todas las preguntas.

Debe existir e registro de la pregunta que se desea eliminar

en € sistema

Secuencia normal Paso Accion

1 |El dgstema muestra la lista de las preguntas

existentes.

2 | El Administrador selecciona la pregunta que desea

eliminar y presiona € boton “Eliminar”.

3 | El sistemaeliminael registro del tema sel eccionado.

Postcondicion Se eliminala pregunta de la Base de Datos del sistema.

Excepciones Paso | Accidn

5 | S € administrador no €elige la pregunta que desea
eliminar, el sistema muestra un mensge indicando

que se debe seleccionar la pregunta que desea

eliminar.
Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 55. Descripcion del Caso de Uso “Eliminar Pregunta”

SOLID CONVERTER PDF ) b msbenesa o te.



Visualizar Pregunta

Obj etivos asociados

e Visudizar lapregunta adicionada

Requisitos e Informacién sobre las preguntas de las distintas

asociados evaluaciones.

Descripcion Este caso de uso seinicia cuando € Administrador desea ver
como se vaamostrar a estudiante las preguntas.

Precondicion El usuario que desea visualizar la pregunta, debe estar

registrado como Administrador.

Debe existir por o menos una pregunta registrada para

visualizar la pregunta.

Secuencia normal

Paso Accion

1 | El Administrador seleccionalaopcién “Pregunta”.

2 | El sistema muestralalistade las preguntas existentes.

3 | Seleccionar € botdn “Visualizar pregunta”

Postcondicion

Sevisualizalavistapreliminar de la pregunta.

Excepciones Paso | Accidn

3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 56. Descripcién del Caso de Uso “Visualizar Pregunta™
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Generar Reporteltinerario

ODbjetivos asociados e Generar reporte de Itinerario.

Requisitos ¢ Informacién sobre los temas.

asociados

Descripcion Este caso de uso seinicia cuando e Administrador desea ver

el reporte deitinerario del estudiante.

Precondicion El usuario que desea ver € reporte de Itinerario debe estar
registrado como Administrador.

Por o menos un estudiante debe navegar por los temas del
CD multimedia.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El Administrador debe encontrarse en la pantala

“Administrador” seleccionar laopcién “Itinerario”.

2 | Bl sistema muestra una lista de estudiantes més €

informe de la navegacién en los temas.

Postcondicion Se muestra el reporte del Itinerario del estudiante.
Excepciones Paso | Accién
3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que se requiera.
esperada
Comentarios Ninguno
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Tabla 57. Descripcion del Caso de Uso “Generar Reporte Itinerario”

Generar Reporte de Notas

ODbjetivos asociados e Ver reporte delaevaluacion del alumno.

Requisitos ¢ Informacién sobre la evaluacion.

asociados

Descripcion Este caso de uso seinicia cuando € Administrador desea ver

el reporte de evaluacion del estudiante.

Precondicion El usuario que desea ver € reporte de evaluacion debe estar

registrado como Administrador.

Debe existir por lo menos una evauacion resuelta por e
estudiante.

Secuencia normal Paso Accion

1 |El Administrador en & menu principa del

administrador seleccionar laopcion “Rpt. Alumno™.

2 El sistema muestra una lista de todos los estudiantes

gue resolvieron las evaluaciones con sus respectivas

notas.
Postcondicién Se muestra € reporte de evaluaciones con sus respectivas
notas.
Excepciones Paso | Accidn
3 | Ninguno
Frecuencia Cadavez que se requiera.
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esperada

Comentarios Ninguno

Tabla 58. Descripcion del Caso de Uso “Generar Reporte de Notas”

Ver Tema Nuevo

Objetivos asociados e Ver nuevo tema creado.

Requisitos ¢ Informacién sobre los temas en la base de datos.
asociados

Descripcion Este caso de uso seinicia cuando € estudiante desea ver €

nuevo tema asi también puede ver actividad y evaluacion.

Precondicion El usuario que desea ver el tema nuevo debe estar registrado

como Estudiante.

Debe existir por |0 menos un tema adicionado en la base de
datos.

Secuencia normal Paso Accion

1 | El Estudiante seleccionalaopcion “Tema Nuevo™.

2 | El estudiante selecciona la opcion “Actividad” dentro

de TemaNuevo.

3 | El estudiante selecciona la opcion “Evaluacion”
dentro del Tema Nuevo.

Postcondicion Se muestra la pantalla donde se encuentra el nuevo tema.

Excepciones Paso | Accidn
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3 | Ninguno

Frecuencia Cadavez que serequiera.
esperada
Comentarios Ninguno

Tabla 59. Descripcion del Caso de Uso ““Ver Tema Nuevo™
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11.1.1.3.7.1.9.3. Diagrama de Clases
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11.1.1.3.7.1.9.4. Implementacion delaclaseen el MySQL
CREATE TABLE "actividad® (
“idact” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘idt” int(11) NOT NULL,
“nombre’ varchar(50) NOT NULL,
“archivo™ varchar(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idact)
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=4;
CREATE TABLE “evaluacion” (
‘ideva’ int(11) NOT NULL auto_increment,
Yidt" int(11) NOT NULL,
"nombre’ varchar(50) NOT NULL,
‘fecha’ date NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘ideva)
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=4;
CREATE TABLE 'itinerario (
“iditi” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘idusu® int(11) NOT NULL,
“fecha’ date NOT NULL,
“hora’ time NOT NULL,
“‘tema’ varchar(25) NOT NULL,
“clase’ varchar(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (liditi")
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=271;
CREATE TABLE "materia’ (

‘idsigla’ int(11) NOT NULL auto_increment,
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‘sigla’ varchar(30) NOT NULL,

"nombre” varchar(50) NOT NULL,

“nivel” int(11) NOT NULL,

PRIMARY KEY (idsigla)
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=6;
CREATE TABLE 'nota’ (

“idnota’ int(11) NOT NULL auto_increment,

‘ideva int(11) NOT NULL,

‘idusu’ int(11) NOT NULL,

"nombre” varchar(50) NOT NULL,

“fecha’ date NOT NULL,

“hora’ time NOT NULL,

‘puntaje’ int(11) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘idnota))
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=5;
CREATE TABLE “persona’ (

“idusu’ int(11) NOT NULL auto_increment,

"nombre’ varchar(30) NOT NULL,

“ap” varchar(25) NOT NULL,

“am’ varchar(25) NOT NULL,

“sexo” varchar(5) NOT NULL,

“ci” varchar(20) NOT NULL,

“usuario” varchar(20) NOT NULL,

“clave varchar(20) NOT NULL,

“categoria’ int(11) NOT NULL,

PRIMARY KEY (idusu)
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) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=77;
CREATE TABLE “pregunta’ (
‘idp int(11) NOT NULL,
‘ideva int(11) NOT NULL,
“textopreg text NOT NULL,
“tipo” varchar(100) NOT NULL,
‘puntgje’ int(11) NOT NULL,
“grupo’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idp’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;
CREATE TABLE ‘respuesta’ (
“idresp” int(11) NOT NULL auto_increment,
‘idp int(11) NOT NULL,
“textol” varchar(200) NOT NULL default ‘0,
“texto2” varchar(200) NOT NULL default ‘0,
“texto3” varchar(200) NOT NULL default 'O,
“texto4” varchar(200) NOT NULL default 'O,
“texto5” varchar(200) NOT NULL default ‘0,
‘respl’ varchar(5) NOT NULL default 'false,
‘resp2’ varchar(5) NOT NULL default ‘false,
“resp3’ varchar(5) NOT NULL default ‘false,
‘respd’ varchar(5) NOT NULL default 'false,
‘resp5” varchar(5) NOT NULL default 'false,
PRIMARY KEY (idresp’)
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=24;

CREATE TABLE “subtitulo (
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“idsub” int(11) NOT NULL auto_increment,

Yidt" int(11) NOT NULL,

‘nombre’ text NOT NULL,

“texto” varchar(1000) NOT NULL,

‘img” varchar(100) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘idsub’)
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=9;
CREATE TABLE ‘tema’ (

“idt” int(11) NOT NULL auto_increment,

‘idsigla’ int(11) NOT NULL,

‘idusu® int(11) NOT NULL,

"nombre’ varchar(100) NOT NULL,

“objetivo’ text NOT NULL,

“archivo™ varchar(60) NOT NULL,

PRIMARY KEY (lidt)
) ENGINE=MyYISAM DEFAULT CHARSET=latinl AUTO_INCREMENT=5;

[1.1.1.3.7.1.9.5. Diccionario de Datos

Tabla Subtitulo
ATRIBUTO TIPO DE NULL DEFINICION
DATOS

idsub int(11) No Serefiere a identificador de la
tabla Subtitulo

idt int(11) No Serefiere d identificador dela
tabla Tema que estd siendo
heredado por latabla Subtitulo

nombre text No Serefiere a nombre delatabla
subtitulo

texto varchar(1000) No Serefiere a texto que sera
introducido por el administrador
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en latabla Subtitulo

img

varchar(100)

No

Serefiere alaimagen que e
administrador introduciraen la
tabla Subtitul o.

Tabla Persona

Tabla 60. Tabla Subtitulo

ATRIBUTO | TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS

idusu int(11) No Serefiere a nimero de carnet
identidad de la Persona

nombre varchar(30) No Serefiere a nombre de la Persona

ap varchar(25) No Serefiere d apellido paterno de la
Persona

am varchar(25) No Serefiere d apellido materno de la
Persona

Sexo varchar(5) No Serefiere d identificador dela
Persona

Ci varchar(20) No Serefiere a carnet deidentidad de
latabla Persona

usuario varchar(20) No Se refiere a una cuenta de persona

clave varchar(20) No Serefiere ala contrasefiade la
persona

categoria int(11) No Serefiere d tipo de usuario que
ingresaraa sistema

Tabla 61. Tabla Persona
TablaMateria
ATRIBUTO | TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS

idsigla int(11) No Serefiere a identificador de la
tabla materia

sigla varchar(30) No Serefierea codigo delatabla
materia

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be




nombre varchar(50) No Serefiere d nombre de latabla
materia
nivel int(11) No Serefierea nivel delatabla

materia ubicada en lamalla
curricular

Tablaltinerario

Tabla 62. Tabla Materia

ATRIBUTO | TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS

iditi int(11) No Serefiere d identificador quevaa
tener latabla ltinerario.

idusu int(11) No Serefiere a identificador dela
tabla persona que esta siendo
heredado por latabla Itinerario.

clase varchar(10) No Serefierealaclase enlaque se
encuentra la Persona

fecha date No Serefierealafechaenlaqued
usuario estuvo en unaclase
utilizando €l sistema

hora time No Serefierealahoraexactaen la
gue estuvo en una clase utilizando
el sistema

tema varchar(25) No Serefiere a tema gue estuvo
avanzando en laclase a utilizar €
sistema

Tabla 63. Tabla Itinerario
Tabla Tema
ATRIBUTO | TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS
idt int(11) No Serefiere a identificador de la
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tabla Tema

idsigla int(11) No Serefiere d identificador dela
tabla Materia que es heredado por
latabla Tema

idusu int(11) No Serefiere a identificador dela
tabla Persona que esta siendo
heredado por latabla Tema

nombre varchar(100) No Serefiere a nombre del titulo de
cada Tema.

objetivo text No Serefiere a objetivo del tema

archivo varchar(60) No Serefiere alaimagen de archivo
gue debera subir e administrador
en latabla Tema

Tabla 64. Tabla Tema
Tabla Actividad
ATRIBUTO | TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS

idact int(11) No Serefiere d identificador dela
tabla Actividad.

idt int(11) No Serefiere d identificador dela
tabla Tema

nombre varchar(50) No Serefiere el nombre quevaa
tener la actividad.

archivo varchar(50) No Serefiere asubir un archivo ala
direccién de latabla Actividad.

Tabla 65. Tabla Actividad
Tabla Evaluacion
ATRIBUTO | TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS

ideva int(11) No Serefiere a identificador dela
tabla Evaluacion.

idt int(11) No Serefiered id del tema que sera
evaluado
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nombre varchar(50) No Serefierea nombre quevaa
tener latabla evaluacion.

fecha date No Serefierealafechaen quevaaser
publicada la evaluacion.

Tabla 66. Tabla Evaluacion

Tabla Pregunta

ATRIBUTO TIPO DE NULL DEFINICION
DATOS
idp int(11) No Serefiere d identificador de latabla
Pregunta.
idveme int(11) No Serefiereala ponderacion que

recibe la pregunta.

textopreg text No SerefierealaPreguntade la
evaluacion.
tipo varchar(100) No Serefiere d tipo de Pregunta.
puntaje int(11) No Serefiere a puntge o nota que

obtuvo en la Pregunta.

grupo int(11) No Serefierea grupo a cual pertenece
la preguntarealizada

Tabla 67. Tabla Pregunta

Tabla Nota
ATRIBUTO TIPO DE NULL | DEFINICION
DATOS

idnota int(11) No Serefiere a identificador dela
tabla Nota

ideva int(11) No Serefiere a identificador dela
tabla evaluacién que esta siendo
heredado por latabla nota
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idusu

int(11)

No

Serefiere a identificador dela
tabla persona que esta siendo
heredado por latabla nota

nombre

varchar(50)

No

Serefiere a nombre de latabla
nota

fecha

date

No

Serefierealafechadelatabla
nota

hora

time

No

Se refiere ala hora exacta que
obtiene latablanota al redlizar la
evauacion

puntaje

int(11)

No

Serefiere a puntgje obtenido en
la evaluacion realizada teniendo
el puntaje en latabla nota

Tabla Respuesta

Tabla 68. Tabla nota

ATRIBUTO

TIPO DE
DATOS

NULL

DEFINICION

idresp

int(11)

No

Serefiere d identificador dela
tabla Respuesta.

idp

int(11)

No

Serefiere a identificador de la
tabla persona que esta siendo
heredado por latabla respuesta

textol

varchar(200)

No

Serefiere aque e administrador
puede ingresar € texto en latabla
Respuesta

texto2

varchar(200)

No

Serefiere aque € administrador
puede ingresar € texto en latabla
Respuesta

texto3

varchar(200)

No

Serefiere aque e administrador
puede ingresar €l texto en latabla
Respuesta

texto4

varchar(200)

No

Serefiere aque e administrador
puede ingresar € texto en latabla
Respuesta

textod

varchar(200)

No

Serefiere aque e administrador
puede ingresar € texto en latabla
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Respuesta

respl varchar(5) No Serefiereaque € estudiante
puede ingresar larespuestaen la
tabla Respuesta

resp2 varchar(5) No Serefiereaque e estudiante
puede ingresar larespuestaen la
tabla Respuesta

resp3 varchar(5) No Serefiereaque € estudiante
puede ingresar larespuestaen la
tabla Respuesta

resp4 varchar(5) No Serefiereaque e estudiante
puede ingresar larespuestaen la
tabla Respuesta

resps varchar(5) No Serefiereaque e estudiante
puede ingresar larespuestaen la
tabla Respuesta

Tabla 69. Tabla Respuesta
[1.1.1.3.7.1.10. Caracteristicasde Usuario

El Sistema Multimedia Educativo ofrece unainterfaz de usuario; Fécil de aprender y

sencillo de mangjar. También cuenta con dos tipos de usuario final.

Tipo deusuario Administrador _ Docente

Formacion Secundaria
Habilidades Conocimientos basicos del manegjo en genera del PC
Actividades Puede administrar alos usuarios (Adicionar y Modificar),

ademas podra modificar |as evaluaciones, ver contenido
tematico, ver reportes de notas de eval uaciones de cada

estudiante, también podraimprimir reportes, etc.

Tipo deusuario Estudiante
Formacion Secundaria
Habilidades Conocimientos basicos del manegjo en general del PC
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Actividades Podra Ver Contenido temético, Ver actividades, Resolver

actividades, Ver Evaluaciones, Resolver Evaluaciones, etc.

Tabla 70. Tabla Caracteristicas del Usuario
11.1.1.3.7.1.12. Suposicionesy Dependencias

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que € sistema debe

proporcionar alos usuarios que acceden a é para consultar.

El administrador sera el responsable de realizar alguna modificacion en €l sistemao
Base de Datos, € docente podra administrar atodo € grupo de estudiantes ya seaen €

caso de evaluaciones referente ala asignatura Morfofisiol ogial I-Embriol ogia.

El docente de la asignatura ‘Morfofisiologial I-Embriologia’, Dr. Mario Sossa brinda

todalainformacion referidaa contenido temético.

El Departamento de Morfofisiologia cuenta con una sala de computadoras en el cual se

podrainsertar e Sistema Multimedia.

Minimamente se debe contar con lo siguiente: Parlantes, Disco duro de 1 GB, Windows
XP.

Los usuarios que harén uso del sistema multimedia, tienen un conocimiento basico en

computacion.

11.1.1.3.7.1.13. Requerimientos Funcionales
Requisitos funcionales del sistema por tipos de usuario:
Requerimientos de todas las Actividades
Administrador - Docente:

Req (1) Administrar Usuario

Introduccion

Para Administrar un registro de usuario antes deberd ser un administrador de la Base de
Datos de lo contrario no podra registrar ningunainformacion.

Entradas
Prioridad Alta. El sistema pedira usuario y clave del administrador.

Proceso
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El sistema amacena toda la informacion de entrada, s es correcta ingresa de lo
contrario visualizara un mensgje de error y no deja ingresar a la Base de Datos del

sistema.
Salida

Si lavalidacion es correctaingresa ala base de datos, si la validacion esincorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Reqg (2) Administrar Contenido Temético
I ntroduccion

Para Administrar un contenido temético antes debera ser un administrador de la Base de

Datos de lo contrario no podra registrar ninguna informacion en ésta tabla.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema pedird usuario y clave del administrador.
Proceso

El sistema almacenatoda lainformacion de entrada, si es correcta ingresa al mangjo de
la base de datos de lo contrario visualizara un mensgje de error y no deja ingresar a

sistema
Salida

Si lavalidacion es correcta ingresa a la base de datos, si 1a validacion es incorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Req (3) Administrar Subtitulos
I ntroduccioén

Para Crear Subtitulos, antes debera ser un administrador de la Base de Datos de lo

contrario no podraregistrar ninguna informacion.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema pedira usuario y clave del administrador para manipular la
Base de Datos

Proceso
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El sistema amacena toda la informacion de entrada, s es correcta ingresa de lo
contrario visualizara un mensgje de error y no dea ingresar a la Base de Datos del

sistema.
Salida

Si lavalidacion es correctaingresa ala base de datos, si la validacion es incorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Req (4) Administrar Actividad
I ntroduccion

Para Subir Actividad, debera ser un administrador de la Base de Datos de |o contrario

no podrasubir ninguna actividad.

Entradas

Prioridad Alta. El sistemapediralaclavey usuario del administrador
Proceso

El sistema amacena toda la informacion de entrada, Si es correcta ingresa, de lo
contrario visualizara un mensgje de error y no dga ingresar a la Base de Datos del

sistema
Salida

Si lavalidacion es correcta ingresa a la base de datos, si 1a validacion es incorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Req (5) Administrar Evaluacién
I ntroduccioén

Para Crear Evaluacion, antes deberd ser un administrador de la Base de Datos de lo

contrario no podraregistrar ninguna informacion.
Entradas
Prioridad Alta. El sistemapediralaclavey usuario del administrador

Proceso
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El sistema amacena toda la informacion de entrada, s es correcta ingresa de lo
contrario visualizara un mensgje de error y no dea ingresar a la Base de Datos del

sistema.
Salida

Si validacion es correcta ingresa a la base de datos, si la validacion es incorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Req (6) Administrar Pregunta
I ntroduccion

Para Crear Pregunta antes deberd ser un administrador de la Base de Datos de lo

contrario no podra registrar ninguna informacion.

Entradas

Prioridad Alta. El sistemapediralaclavey usuario del administrador
Proceso

El sistema amacena toda la informacion de entrada, s es correcta ingresa de o
contrario visualizara un mensgje de error y no dga ingresar a la Base de Datos del

sistema
Salida

Si lavalidacion es correcta ingresa a la base de datos, si 1a validacion es incorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Req (7) Generar Reporte
I ntroduccioén

Para Ver Reporte primeramente debera ser un administrador para tener acceso ala Base

de Datos de lo contrario no podra ver ningln reporte.
Entradas
Prioridad Alta. El sistema pediralaclavey usuario del administrador

Proceso
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El sistema amacena toda la informacion de entrada, s es correcta ingresa de lo
contrario visualizara un mensgje de error y no dea ingresar a la Base de Datos del

sistema.
Salida

Si lavalidacion es correctaingresa ala base de datos, si la validacion es incorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.

Req (8) Nuevo Tema

Introduccién

ParaVer Nuevo Tema antes deberd registrarse como estudiante
Entradas

Prioridad Alta. El sistema pediralaclavey usuario del administrador
Proceso

El sistema amacena toda la informacion de entrada, s es correcta ingresa de lo
contrario visualizara un mensgje de error y no deja ingresar a la Base de Datos del

sistema.
Salida

Si lavalidacion es correctaingresa ala base de datos, si lavalidacion esincorrecta debe

volver aintentarlo nuevamente.
Req (9) Listar Usuario
I ntroduccion

En este caso & administrador-docente podra ver lalista completa de todos |os usuarios
ingresados.

Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostrard a todos |os usuarios que existen en la base de datos
cuando el administrador haya presionado el botén adicionar usuario.

Proceso

El sistema arrojalalista de los usuarios cuando sean actualizados, a presionar € botén

actuadlizar lista

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be



Salida

Visualizalalista de todos | os usuarios que estan registrados en la base de datos.
Req (10) Adicionar Usuario

I ntroduccion

Adicionar un nuevo docente o estudiante con todos sus datos que deben ser introducidos

en laBase de Datos.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema pedira a administrador que registre por primeravez a nuevo
usuario a sistema multimedia, se le pedira introducir € registro universitario (RU) del
estudiante, luego € nombre, apellido paterno, apellido materno, sexo, usuario,
contrasefia y para e docente se introduce € ci, nombre, apellido paterno, apellido
materno, sexo, usuario y clave segun el tipo de usuario. El usuario presiona € botén
Aceptar

Proceso

El sistema almacena toda la informacion s es correcta de 1o contrario visualizara un
mensaje de error y no guardara en la base de datos a nuevo usuario porgque no se podra
actualizar alo largo del semestre.

Salida

El sistema muestrala informacion almacenada en la pantalla del computador donde esta
instalado € sistema Multimedia. Si “existe”. El sistema mostrara en la pantalla todos los
datos del usuario y si “no existe”. Le saldra una pantalla de error.

Reqg (11) Modificar Usuario
Introduccion

Se modifica todos los datos ya sea de los docentes o de los estudiantes que fueron
almacenados incorrectamente.

Entradas

Prioridad Alta. El sistema pedira a administrador modificar los datos personales

después de seleccionar uno de los usuarios que desea modificar y luego debe presionar
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el botén modificar, se podra modificar e nombre, apellido paterno, apellido materno,

Sexo, usuario y clave gue se introdujeron incorrectamente.
Proceso

El sistema almacena en su memoria todos los datos que fueron modificados para
guardarlos correctamente en |a base de datos.

Salida

El Administrador presiona el botén Aceptar para amacenar la informacion en la Base
de Datos del sistema Multimedia.

Req (12) Eliminar Usuario

I ntroduccion

En este caso & administrador-docente podra eliminar al usuario que €l crea necesario.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema espera que el administrador seleccione a usuario que desea

eliminar.
Proceso

El sistematiene sefialado a usuario que desea eliminar pero no o borra antes de una
nueva confirmacion de eliminado. S asi |o desea el administrador debe sel eccionar €

boton aceptar de lo contrario debe seleccionar cancelar.
Salida

El sistema arroja un mensaje de advertencia, si en realidad desea eliminar al usuario
seleccionado.

Req (13) Listar Tema

I ntroduccion

En este caso €l administrador-docente podra ver lalista de temas ingresados.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostraratodos |os temas que fueron ingresados por €l

administrador y no asi |os que ya estan creados por e desarrollador.

Proceso
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El sistema arrojalalista de temas cuando sean actualizados, a presionar el boton

actuaizar.

Salida

Visualizalalista de todos los temas que estan registrados en la base de datos.
Req (14) Adicionar Tema

I ntroduccion

En este caso &l administrador-docente adiciona un temaen el sistema
Entradas

Prioridad Alta. El sistematendrd un campo vacio en la base de datos paraingresar una
nueva opcion de Tema siempre y cuando seingrese €l usuario y la clave del
administrador.

Proceso

El sistema almacenaré en su base de datos € nuevo Tema creado, € sistemasigue

interactuando con € usuario.

Salida

Sevisualiza el nuevo Tema Adicionado ala base de datos.
Req (15) M odificar Tema

I ntroduccion

En este caso & administrador-docente podra modificar € Temaque € creo en € sistema

y no asi lo que ya fue creado por €l desarrollador del producto multimedia entregado.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostrara como habilitado |a opcién que fue creada
implementando més opciones al Temasiempre y cuando seingrese el usuario y laclave
del administrador.

Proceso
El sistema amacenara en su base de datos €l nuevo punto implementado a Tema.
Salida

Vista previa de la modificacion hecha al nuevo Tema
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Req (16) Eliminar Tema
I ntroduccién

En este caso & administrador-docente podra Eliminar el Temaque e creo en e sistema

y no asi lo que ya fue creado por el desarrollador del producto multimedia entregado.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema espera que €l administrador seleccione € tema que desea

eliminar.
Proceso

El sistematiene sefidlado € tema que desea eliminar pero no o borra antes de una
nueva confirmacion de eliminado. Si asi 1o desea el administrador debe sel eccionar €

boton aceptar de lo contrario debe seleccionar cancelar.
Salida

El sistema arrojaun mensaje de advertencia, si en realidad desea eliminar a tema

sel eccionado.

Req (17) Listar Subtitulo

Introduccién

En este caso € administrador-docente podra ver lalista de subtitulo.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostraratodos |los subtitul os que fueron ingresados por €l

administrador y no asi los que ya estan creados por € desarrollador.
Proceso

El sistemaarrojalalista de subtitulos cuando sean actualizados, a presionar € boton

actualizar.

Salida

Visualizalalista de todos los subtitul os que estén registrados en la base de datos.
Req (18) Adicionar Subtitulo

Introduccion

En este caso € administrador-docente adiciona un Subtitulo en el sistema.
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Entradas

Prioridad Alta. El sistema tendra seleccionado €l tema al cual desea colocarle un

subtitulo.

Proceso

El sistemarecuperara el tema paraingresar un subtitulo al nuevo tema creado.
Salida

Sevisualiza € subtitulo creado presionando el boton aceptar.

Req (19) M odificar Subtitulo

Introduccién

En este caso & administrador-docente podra modificar € Subtitulo que el creo en €

nuevo temay no asi lo que yafue creado por € desarrollador del producto multimedia.

Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostrara como habilitado la opcion modificar subtitulo

cuando & administrador seleccione la opcién que desea modificar.

Proceso

El sistema amacenard en su base de datos €l nuevo subtitulo de dicho tema creado.
Salida

Vistalamodificacion realizada a subtitulo.

Req (20) Eliminar Subtitulo

Introduccién

En este caso & administrador-docente podra Eliminar €l subtitulo que € creo en €
nuevo temay no asi lo que yafue creado por € desarrollador del producto multimedia

entregado.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema espera que el administrador seleccione € subtitulo que desea

eliminar.

Proceso
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El sistematiene sefidado € subtitulo que desea eliminar pero no lo borra antes de una
nueva confirmacion de eliminado. Si asi 10 desea el administrador debe sel eccionar €l

boton aceptar de lo contrario debe seleccionar cancelar.
Salida

El sistema arroja un mensaje de advertencia, si en realidad desea eliminar a subtitulo

sel eccionado.

Req (21) Listar Actividad

Introduccién

En este caso € administrador-docente podra ver lalistade las actividades
Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostraratodas las actividades que fueron ingresados por €l

administrador y no asi los que ya estan creados por € desarrollador.
Proceso

El sistema arrojalalista de actividades cuando sean actualizados, a presionar € botén

actualizar.

Salida

Visualizalalista de todas las actividades que estan registrados en la base de datos.
Req (22) Adicionar Actividad

Introduccion

En este caso & administrador-docente adicionara una actividad en e tema que desee
implementar.

Entradas

Prioridad Alta. El sistematendraun campo vacio en la base de datos paraingresar una

nueva actividad siempre y cuando seingrese el usuario y la clave del administrador.
Proceso

El sistema amacenara en su base de datos la nueva actividad, € sistema sigue

interactuando con € usuario.

Salida
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Vistapreviadel [lenado de la nuevo actividad.

Req (23) M odificar Actividad

I ntroduccién

En este caso & administrador-docente podra modificar la actividad que €l creo en €
sistemay no asi lo que yafue creado por € desarrollador del producto multimedia

entregado.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente modificar la actividad que € haya
elaborado y no asi |o que existe, siempre y cuando seingrese €l usuario y la clave del
administrador.

Proceso

El sistema amacenara en su base de datos |a nueva modificacion hecha ala actividad.
Salida

Vista previa de la modificacion hecha ala nueva actividad.

Req (24) Eliminar Actividad

Introduccion

En este caso el administrador-docente podré& Eliminar la actividad que el creo en €
nuevo temay no asi lo que yafue creado por e desarrollador del producto multimedia

entregado.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema espera que el administrador seleccione la actividad que desea

eiminar.

Proceso
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El sistematiene sefialado la actividad que desea eliminar pero no lo borra antes de una
nueva confirmacion de eliminado. Si asi 1o desea el administrador debe seleccionar €l

boton aceptar de lo contrario debe seleccionar cancelar.

Salida

El sistema arroja un mensaje de advertencia, si en realidad desea eliminar |a actividad

seleccionada.

Req (25) Listar Evaluacion

Introduccién

En este caso &l administrador-docente ver lista de eval uaciones.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitirda docente ver lalistade evaluacion unavez
actualizadala misma.

Proceso

El sistemaarrojalalista de eva uaciones cuando sean actualizados, a presionar € boton

actualizar.

Salida

Vistapreviade llenado de la nuevo actividad.

Req (26) Adicionar Evaluacion

I ntroduccion

En este caso € administrador-docente adicionara una evaluacién en e tema que desee.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente adicionar una nueva evaluacion, en una

vista ya disefiada que estard guardada en la base de datos.
Proceso

El sistema almacenara en su base de datos la nueva evaluacion, € sistema sigue

interactuando con € usuario.
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Salida

Vistapreviade llenado de la nuevo evaluacion.

Req (27) Maodificar Evaluacion

I ntroduccion

En este caso & administrador-docente modificara la evaluacién en € tema que desee.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente modificar la evaluacion que €l haya

elaborado y no asi |o que existe en el sistema creado.
Proceso

El sistema a macenara en su base de datos la nueva modificacion de la evaluacion, €

sistema sigue interactuando con € usuario.
Salida

Se visualizala evaluacion que fue modificada
Req (28) Eliminar Evaluacion

Introduccion

En este caso € administrador-docente debe seleccionar la evaluacion que desea

eiminar.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente eliminar la evaluacion que €l haya

elaborado y no asi |o que existe en el sistema creado.
Proceso

El sistematiene sefialado la evaluacion que desea eiminar pero no lo borra antes de una
nueva confirmacion de eliminado. Si asi 1o desea el administrador debe sel eccionar €l

botén aceptar de lo contrario debe seleccionar cancelar.

Salida
Se visualiza un mensgje de confirmacion del eliminado de la evaluacion.

Req (29) Listar Preguntas
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Introduccién
En este caso & administrador-docente puede ver lista de preguntas.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente ver lalista de preguntas unavez

actualizadalamisma
Proceso

El sistemaarrojalalistade preguntas € administrador haya introducido informacién y

luego haya presionado € botén aceptar.

Salida

Sevisudizalalista de preguntas si no existe ningun error.

Req (30) Adicionar Pregunta

I ntroduccion

Adicionar pregunta con todos sus datos que deben ser introducidos en la Base de Datos.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente adicionar una nueva pregunta, en una

vista ya disefiada que estard guardada en la base de datos.
Proceso

El sistema almacena toda la informaciéon si es correcta de 1o contrario visualizard un

mensgje de error y no guardara en la base de datos la pregunta.

Salida

Se visualiza la nueva pregunta adicionado ala base de datos.

Req (31) Madificar Pregunta

I ntroduccion

Se modifica cuaquier pregunta que fue creada por e administrador.

Entradas
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Prioridad Alta. El sistema pedird a administrador modificar la pregunta una vez

seleccionada la pregunta que desea modificar.
Proceso

El sistema almacena en su memoria todos los datos que fueron modificados para
guardarlos correctamente en |a base de datos.

Salida

Se visualizala modificacion de la pregunta.
Req (32) Eliminar Pregunta

I ntroduccion

En este caso & administrador-docente podra Eliminar la preguntaque € creo en €
sistemay no asi lo que yafue creado por el desarrollador del producto multimedia

entregado.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema esperara que el administrador seleccione la pregunta que

desea eliminar mostrara una advertencia antes de eliminar la pregunta seleccion.
Proceso

El sistema almacenara en su base de datos la €liminacion de

Salida

Vistadel mensgje que se elimino la pregunta.
Req (33) Visualizar Pregunta

I ntroduccion

En este caso € estudiante podra visualizar la pregunta que hayaintroducido el docente

administrador anteriormente.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema mostrara como habilitado la opcion en la que se visualizala

pregunta siempre y cuando € usuario sea un estudiante.

Proceso
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El sistema comparara €l usuario y clave ingresados, si es del estudiante tendra acceso a

lavisualizacion de las preguntas.

Salida

Mostrar |os datos de la pregunta insertado por el administrador.

Req (34) Generar Reporte de Alumno

I ntroduccion

En este caso € administrador-docente puede ver reporte de evaluacion de |os alumnos.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente ver reporte de evaluacion de los alumnos

cuando presione €l botén Rpt.Alumno.
Proceso

El sistema arroja el reporte de evaluaciones de los alumnos cuando sean actualizados, a
presionar € botén actualizar.

Salida

Se visualiza €l reporte de evaluacion de los alumnos.

Req (35) Generar Reportedeltinerario

I ntroduccion

En este caso & administrador-docente puede ver reporte de itinerario.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa docente ver reporte de itinerario cuando presione

el botodn itinerario.
Proceso

El sistema arrojael reporte de itinerario cuando sean actualizados, a presionar € botdn
actualizar.

Salida

Sevisualiza €l reporte de itinerario de los estudiantes.
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Req (36) Ver Actividad
I ntroduccién

En este caso € estudiante podra ver actividad creada anteriormente por € desarrollador

del sistemay podra visualizar actividad en texto subida por el docente administrador.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraal estudiante ver actividad una vez ingresado €

usuario y laclave correcta.
Proceso

El sistemavisudizarala actividad alos estudiantes que hayan podido introducir sus

datos correctamente.

Salida

Sevisualizalaactividad sin errores.
Req (38) Ver Tema

Introduccion

En este caso € estudiante podraver tema que fue creado por € desarrollador del

sistemay podré ver tema nuevo que fue creado por € docente de la asignatura.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema al estudiante ver tema creado por €l desarrollador y podra ver
tema nuevo creado por e docente siempre y cuando se haya logueado correctamente y
luego haya presionado € botdn tema nuevo.

Proceso

El sistema visualizalainformacién del tema nuevo cuando resive la solicitud de ver

tema nuevo.

Salida

Se visualiza €l temanuevo ya que laintroduccion del usuario y clave fueron correctas.
Req (39) Resolver Evaluacion

I ntroduccién
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En este caso € estudiante puede resolver la evaluacion creada por el desarrollador del
sistemay también e gue se encuentra en el nuevo temaya que es la evaluacién subida

por €l docente.
Entradas

Prioridad Alta. El sistema permitiraa estudiante resolver evaluacion siempre y cuando

haya introducido correctamente el usuario y clave de estudiante

Proceso

El sistema almacenara en la base de datos | as eval uaciones hechas por € estudiante con

una nota que se visualiza siempre a terminar la evaluacion.
Salida

Se visualizalaevaluacion aresolver y unavez terminada se visualizala nota que obtuvo

a finaizar la misma

11.1.1.3.7.1.14. Requerimientos no Funcionales
Usabilidad

Los usuarios del sistema deberdn tener alguna experiencia en e uso de las
computadoras y sus periféricos, asi como conocimientos minimos del modo de

funcionamientos.

La usabilidad de éste sistema fue considerada a readlizar un cuestionario a los
estudiantes que cursan la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia sobre € sistema
VEME después de haber realizado la capacitacion correspondiente y esta reflgjado en e

punto de pruebas del sistema.

Seguridad

Cuando € usuario (docente) intente conectarse al sistema multimedia educativo debera
introducir usuario y clave de acceso y € sistema debera comprobar que se trata de un

usuario autorizado.

— Tendrd un intento de tres veces para poder ingresar al sistema el docente como

administrador después de esto si no puede ingresar se cerrara la aplicacion.
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— El sistema de informacion tendra distintos tipos de usuarios y a cada uno de

ellos se le permitira Unicamente el acceso alas funciones que le correspondan.
Rendimiento

El sistema no demora méas de 10 segundos en mostrar 10s el ementos de una nueva
pantallaa ser solicitada por el usuario; los hipervinculos de texto responden
inmediatamente, no demorando mas de 5 segundos en realizar la aplicacion solicitada.

— Lacargade los resultados de cada eval uacion es inmediata cuando se terminala
evaluacion de cada uno de los temas.
— El tiempo de respuesta de | os hipertextos son instantaneos cuando €l usuario esta

navegando por €l sistema.
Fiabilidad
Cuaquier transaccion finalizada por un usuario es procesada exitosamente con una tasa
de 0,2 (de una muestra de 5 estudiantes, cuatro no tuvieron problemas para interactuar
con €l sistema multimedia, y uno tuvo problemas debido afallas en el equipo). En

cualquier caso de error de procesamiento, latransaccion no se debera considerar
finalizada.

Mantenibilidad
El mantenimiento del Sistema solo es cuando este lo requiera.

La entrada de |os datos se realiza, cuando € docente como administrador desea hacer
alguna modificacion o adicionar algo cuando requieray no sea necesariala presencia
del desarrollador.

Portabilidad

El sistemafue disefiado de tal manera que no requiere de configuraciones previas a su

uso, a acepcion del EasyPHP que necesita estar |evantado.
Latotalidad del codigo desarrollado es compatible con los siguientes programas:

Adobe Flash C4
Action Script3
Action Script2
3DMX

Adobe Photo Shop

YV V VYV V V
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> Sound Forge
> Sony Vegas
> MySQL y SQL/MM vy con lenguaje de programaci 6n PHP.

11.1.1.3.7.2. FASE |I: Disefioy Prototipo
11.1.1.3.7.2.1. Disefio del Guion Multimedia

Para una mejor comprension de la fase de Disefio y Prototipo; se presenta los siguientes
elementos del guion multimedia, Sinopsis del Guion, Estructura del Guion Multimedia
(Descripcion por Pantalla), Diagrama de Elementos de Pantadla o Modelo de
Presentacion de un Documento (DPD) y Diagrama de Sincronizacion, por ultimo se

realiza el Disefio Funciona (MapaNavegaciona detodo & Sistema)
11.1.1.3.7.2.2. Guion de Produccion Multimedia (Sinopsis del Guion)
Descripcion por Pantalla Presentacion

Guioén de Produccion Multimedia (Sinopsis del Guidn)

Universidad Autbnoma Juan Misadl Saracho
Guion de Producciéon Multimedia de Programas Educativos
Titulo: Entorno Virtual Asignatura Morfofisiologiall-Embriologia (VEME)

Tema: Morfofisiologial l-Embriologia

Género: Multimedia Informética Educativa

Destinatario Tipo: Estudiantes del segundo afio de la Carrera de Medicina.
Autor: Shirley Giovana Rodriguez Auza.

Objetivo: Disefiar un Sistema Educativo Multimedia, para mejorar €l Proceso de

Ensefianza Aprendizaje de los estudiantes.

Guion de Guion Narrativo Guion Iconico Guion de
Contenido Sonido
Pantalla FondoCafe Imagen
Acceso FiguraRectangular Animacion
Restringido- FondoSistNerv Imagen
Libre Restringido.btn Boton Animado
Libre.btn Boton Animado
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Arc_adicionales.btn Botén Animado

Texto 1: SISTEMA Texto Animado

MULTIMEDIA

“Morfofisiologiall-

Embriologia”
Pantalla Secuencial magenes Animacion SondIntr
Introduccién | Texto 2: Texto Estético oduccion.

VEME(Virtualizacion de | Animacion mp3

la Ensefianza en

Medicina)

Texto 3: Sistema Animacioén

Multimediaparala
Materia de

Texto 4: Morfofisiologia | Animacion
[1-Embriologiadela
Carrerade Medicina
Texto 5: Autor: Shirley
Giovana Rodriguez Auza | Animacion

Figura Rectangulo

Animacion

Pantalla FondoCafe Animacion
Acceso de | Texto 6: Texto Estético
Usuarios SISTEMA

MULTIMEDIA

Texto 7: Morfofisiologia | Texto Estético

[1-Embriologia

Texto 8: VEME Texto Estético

(Virtuaizacion dela
Ensefianza en Medicina)
Texto 9: Autor: Shirley | Texto Estético
Giovana Rodriguez Auza
Tutor: Ing. Silvana Paz
Texto 10: USUARIO Texto Estético
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Texto 11:Contrasefa Texto Estético

Mensgj eError

USUARIO Componente TextInput

Contrasefia Componente TextInput

Aceptar Boton

Cancelar Boton
Pantalla FondoCafé Animacion
Bienvenida Texto 12: INGRESO Texto Estético

COMO:

NombreUsuario Texto Estético

Aceptar Boton

Cancelar Boton

Regresar al Anterior Boton

TemaNuevo Boton
Pantalla FondoCafé Animacion
Previa- SistNervioso Imagen
Presentacion | Esgueleto Imagen

FotoM anoEmbrion Imagen

Texto 13: SISTEMA Texto Estético

MULTIMEDIA

Texto 14:Morfofisiologia | Texto Estético

[1-Embriologia

Texto 15: VEME Texto Estético

(Virtualizacion dela
Ensefianza en Medicina)
Texto 16: Ojo, Oido y
sistema Nervioso Texto Estético
Texto 17: Shirley
Giovana Rodriguez Auza | Texto Estético

Texto 18: Ing. Silvana

Paz Animacion
ImagenCarita Boton Animado
ImagenMano
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Pantalla
Temas

Clases

FranjaNegra
FondoEmbriologia
ImagenCarita
Texto 19:Morfofisiologia
[1-Embriologia
Texto 20: Ojo, Oidoy
Sistema Nervioso
Texto 21: Menu
Texto 22: Clasel
Texto 23: Clase2
Texto 24: Clase3
Texto 25: Actividad
Texto 26: Evaluacion
Texto 27: Video
Texto 28: Temal
Texto 29: Tema2
Texto 30: Ayuda
Texto 31: Imprimir
Texto 32: Sdlir
Menu

Clasel

Clase2

Clase3

Actividad
Evaluacion

Videos

Tema2

Tema3

FlechaAtras
FlechaAdelante
Hipertexto
BotonLupa
BoténMano

Imagen
Animado
Animado
Texto Estético

Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
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Respuestal
Respuesta?
Respuesta3
Respuesta4
Respuestab
Respuestab
Menu
Clasel

Ayuda Boton
Imprimir Boton
sair Boton
Pantalla FranjaNegra Imagen
Actividad FondoEmbriologia Animado
ImagenCarita Animado
Texto 33:Morfofisiologia | Texto Estético
[1-Embriologia
Texto 34: Ojo, Oidoy Texto Estético
Sistema Nervioso
Texto 35: Menu Texto Estético
Texto 36: Clasel Texto Estético
Texto 37: Clase2 Texto Estético
Texto 38: Clase3 Texto Estético
Texto 39: Actividad Texto Estético
Texto 40: Evaluacion Texto Estético
Texto 41: Video Texto Estético
Texto 42: Temal Texto Estético
Texto 43: Tema2 Texto Estético
Texto 44: Ayuda Texto Estético
Texto 45: Imprimir Texto Estético
Texto 46: Salir Texto Estético
Texto 47: Aceptar Texto Estético
Texto 48: Nuevamente Texto Estético
Texto 49: Ver Resultado | Texto Estético

Componente TextInput
Componente Textlnput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
Boton Animado

Boton Animado
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Clase2 Botdn Animado

Clase3 Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
Videos Boton Animado
Tema2 Boton Animado
Tema3 Boton Animado
ManoAtras Boton Animado
ManoAdelante Boton Animado
BotonLupa Botén Animado
BotonMano Boton Animado
Ayuda Boton
Imprimir Boton
Salir Boton
Aceptar Boton
Nuevamente Boton
Ver resultado Boton
Pantalla Auto | FondoEvaluacion Imagen
Evaluacion FondoEmbriologia Animado
ImagenCarita Animado

Texto 50:Morfofisiologia | Texto Estético
[1-Embriologia
Texto 51: Ojo, Oido y Texto Estético

Sistema Nervioso

Texto 52: Menu Texto Estético
Texto 53: Clasel Texto Estético
Texto 54: Clase2 Texto Estético
Texto 55: Clase3 Texto Estético
Texto 56: Actividad Texto Estético
Texto 57: Evaluacion Texto Estético
Texto 58: Video Texto Estético
Texto 59: Temal Texto Estético
Texto 60: Tema2 Texto Estético
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Texto 61: Tema3

Texto 62: Ayuda

Texto 63: Imprimir
Texto 64: Salir

Texto 65: Evaluacion de
desempefio

Texto 66: Ingresar ala

Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético

Texto Estético

Evaluacion
Menu Boton Animado
Clasel Boton Animado
Clase2 Boton Animado
Clase3 Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
Videos Boton Animado
Temal Boton Animado
Tema2 Boton Animado
Tema3 Boton Animado
Ayuda Boton
Imprimir Boton
Sair Boton
Ingresar alaEvaluacion | Botédn
Pantalla FondoEvaluacion Imagen
Evaluacion FondoEmbriologia Animado
Falso/Verdad | FondoMs Imagen
ero Texto 67: Tema-Nombre | Texto Estético
del Tema
Texto 68: Evaluacion Texto Estético
Texto 69: Contenido Texto Estético
Pregunta
Texto 70: Mensgje de Texto Dindmico
Respuesta
Menu Boton Animado
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Aceptar Boton
Siguiente Boton
Verdadero Componente RadioButton
Falso Componente RadioButton
Pantalla PantallaEval uacion Imagen
Evaluacion FondoEnbrion Imagen
Mltiple FondoMg Imagen
Seleccion Texto 71: Texto Estético
Tema-Nombre del Tema
Texto 72: Evaluacion Texto Estético
Texto 73: Contenido Texto Estético
Pregunta
Texto 74: Mensgje de Texto Dindmico
Respuesta
Menu Boton Animado
Aceptar Boton
Siguiente Boton
Res A Componente RadioButton
ResB Componente RadioButton
ResC Componente RadioButton
ResD Componente RadioButton
ResE Componente RadioButton
ResF Componente RadioButton
Pantalla FondoEvaluacion Imagen
Evaluacién de | FondoEmbrion Animado
L lenado FondoM§g Imagen
Texto 75: Texto Estético
Tema-Nombre del Tema
Texto 76: Evaluacion Texto Estético
Texto 77: Contenido Texto Estético
Pregunta
Rellenado Introduccion de Texto

Texto 78: Mensgje de
Respuesta

Texto Dindmico
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Menu Boton Animado
Aceptar Boton
Siguiente Boton
Pantalla FondoEmbriologia Animado
Administrado | SistNervioso Imagen
r Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Texto79: Morfofisiologia | Texto Estético
I1-embriologia
Texto80: VEME | Texto Estético
(Virtudlizacion de la
Ensefianza en MEdicina)
Texto 81 Shirley | Texto Estatico
Giovana Rodriguez Auza
Texto 82: Ing. Silvana| Texto Estético
Paz
Texto 83: Administrador | Texto Estético
Texto 84: Usuario Texto Estético
Texto 85: Tema Texto Estético
Texto 86: Subtitulo Texto Estético
Texto 87: Actividad Texto Estético
Texto 88: Evaluacion Texto Estético
Texto 89: Itinerario Texto Estético
Texto 90: Preguntas Texto Estético
Texto 91: Rpt.Alumno Texto Estético

Usuario
Tema
Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas
Rpt.Alumnos

Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
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Pantalla Lista

de Usuarios

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 92:Morfofisiologia
I1-embriologia

Texto 93: VEME
(Virtudizacion dela
Ensefianza en MEdicina)
Texto 94: Shirley
Giovana Rodriguez Auza
Texto 95: Ing. Silvana
Paz

Texto 96: Administrador
Texto 97: Usuario
Texto 98: Tema

Texto 99: Subtitulo
Texto 100: Actividad
Texto 101: Evauacion
Texto 102: Itinerario
Texto 103: Preguntas
Texto 104: Rpt.Alumno
Texto 105: Listade
usuarios

Texto 106: Adicionar
Texto 107: Modificar
Texto 108: Eliminar
Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

Itinerario

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Texto Estético

Texto Estético

Texto Estético

Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético

Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
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Datos del Usuario
Insertar Datos(Tipo de
Usuario, Nombre, Ap.,
Am, Sexo, Ci, Nombre
de Usuario, Contrasefia)
Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpt.Alumnos

Tipo de Usuario:
Nombre:

Apellido Paterno:
Apellido Materno:

Sexo:

Ci:

Nombre de Usuario:
Contrasefia

Preguntas Botén Animado
Rpt.Alumnos Botén Animado
Adicionar Componente Button
Modificar Componente Button
Eliminar Componente Button
Imagen Actualizar Componente Button
Imprimir Boton

Pantalla FondoEmbriologia Animado

I ngresar SistNervioso Imagen

Datosde Esqueleto Imagen

Usuario FotoManoEmbrion Imagen
Texto 109: Ingresar Texto Estético

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado
Componente ComboBox
Componente Textlnput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
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Mensge:

Texto Dinamico

Aceptar Boton
Cancelar Boton
Pantalla FondoEmbriologia Animado
M odificar SistNervioso Imagen
Datos Usuario | Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Texto 110: Ingresar Texto Estético

Datos del Usuario
Insertar Datos(Tipo de
Usuario, Nombre, Ap.,
Am, Sexo, Ci, Nombre
de Usuario, Contrasefia)
Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpt.Alumnos

Tipo de Usuario:

Nombre:

Apellido Paterno:
Apellido Materno:

Sexo:

Ci:

Nombre de Usuario:

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado
Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente ComboBox
Componente Textlnput

Componente TextInput

Contrasefia: Componente TextInput
Mensge: Texto Dindmico
Aceptar Boton
Cancelar Boton

Pantalla FondoEmbriologia Animado
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Eliminar SistNervioso Imagen

Usuario Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
Subtitulo Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Botén Animado
Rpt.Alumnos Botén Animado
Mensge: Texto Dinamico
Aceptar Boton
Cancelar Boton
Adicionar Boton
Modificar Boton
Eliminar Boton

Pantalla FondoEmbriologia Animado

Listado de | SistNervioso Imagen

Temas Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Textolll:Morfofisiologi | Texto Estético
all-embriologia
Texto 112: VEME Texto Estético
(Virtuaizacion dela
Ensefianza en MEdicina)
Texto 113: Shirley Texto Estético
Giovana Rodriguez Auza
Texto 114: Ing. Silvana | Texto Estético
Paz
Texto 115:Administrador | Texto Estético
Texto 116: Usuario Texto Estético
Texto 117: Tema Texto Estético
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Texto 118: Subtitulo
Texto 119: Actividad
Texto 120: Evaluacion
Texto 121: Itinerario
Texto 122: Preguntas
Texto 123: Rpt.Alumno
Texto 124: Listade
usuarios

Texto 125: Adicionar
Texto 126: Modificar
Texto 127: Eliminar

Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético
Texto Estético

Texto Estatico
Texto Estético
Texto Estético

Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
Subtitulo Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Botén Animado
Rpt.Alumnos Botén Animado
Adicionar Componente Button
Modificar Componente Button
Eliminar Componente Button
Imagen Actualizar Componente Button
[mprimir Boton

Pantalla FondoEmbriologia Animado

Nuevo Tema | SistNervioso Imagen
Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Texto 128: Listado de Texto Estético

Temas

Crear Tema (Materia,
Nombre de Tema,
Objetivo, Archivo en

Componente DataGrid
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Formato Texto)
Materia:

Nombre de Tema
Objetivo:

Archivo en Formato
Texto:

Mensge:
Examinar Archivo
Aceptar

Cancelar

Usuario

Tema

Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario

Rpte. Alumno

Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextArea

Componente Textlnput

Texto Dinamico
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Pantalla
M odificar

Tema

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 129: Modificar
Tema
Modificar

(Materia, Nombre de

Tema

Tema, Objetivo, Archivo
en Formato Texto)
Materia:

Nombre de Tema:
Objetivo

Archivo en

Formato Texto:

Mensgje:

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Componente DataGrid

Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextArea

Componente TextInput

Texto Dindmico
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Examinar Archivo
Aceptar
Cancelar
Usuario
Tema
Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas
Rpte. Alumno

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Eliminar

Tema

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion

Texto 130: Listado de
Temas

Imagen Actualizar
Listado Temas (Nombre,
Objetivo, Archivo)

Texto 131: Mensge de
Confirmacion

Texto 132: Redmente
Desea  Eliminar el
siguiente Registro
Aceptar

Cancelar

Adicionar

Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Botdn Animado

Componente DataGrid

Texto Estético

Texto Estético

Boton

Boton

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
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Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas
Rpte. Alumno

Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Listado de
Subtitulos

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion

Texto 133: Listado de
Subtitulos

Imagen Actualizar
Listado Subtitulos
(Nombre, Texto, Imagen)
Adicionar

Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Boton Animado
Componente DataGrid

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Pantalla
Adicionar
Subtitulo

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 134: Nuevo
Subtitulo

Crear Nuevo Subtitulo

(Tema, Nombre de

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Componente DataGrid
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Subtitulo,
Imagen)

Texto,

Tema:

Nombre de Subtitulo:
Texto:

Imagen:

Mensge
Examinar Archivo
Aceptar

Cancelar

Usuario

Tema

Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas

Rpte. Alumno

Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextArea
Componente TextInput
Texto Dinamico
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
M odificar
Subtitulo

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 135: Modificar
Subtitulo
Modificar
(Tema,
Subtitulo,
Imagen)

Subtitulo
Nombre de

Texto,

Tema:

Nombre de Subtitul o:
Texto:

Imagen:

Mensge

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Componente DataGrid

Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextArea
Componente TextInput
Texto Dinamico
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Examinar Archivo
Aceptar
Cancelar
Usuario
Tema
Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas
Rpte. Alumno

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Eliminar
Subtitulo

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 136: Listado
Subtitulos

Imagen Actualizar
Listado

Subtitulos

(Nombre, Texto, Imagen)

Texto 137: Mensge de

Confirmacion

Texto 138: Redmente

Desea  Eliminar
siguiente Registro
Aceptar

Cancelar
Adicionar
Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo

e

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Botdn Animado

Componente DataGrid

Texto Estético

Texto Estético

Boton

Boton

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
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Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas
Rpte. Alumno

Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Listar

Actividades

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 139: Lista
Actividades
Imagen Actualizar
Lista de Actividades
(Nombre, Archivo)
Adicionar
Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas

Rpte. Alumno

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Boton Animado
Componente DataGrid

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Pantalla

Adicionar
Actividad

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion

Texto 140: Nueva
Actividad

Imagen Actualizar

Subir Actividad

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Boton Animado
Componente DataGrid
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(Nombre de Tema,
Nombre de la Actividad,
Archivo)

Nombre del Tema:
Nombre dela

Actividad:

Archivo:

Mensge

Examinar Archivo
Aceptar

Cancelar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Componente ComboBox

Componente Textlnput

Componente TextInput
Texto Dinamico
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
M odificar
Actividad

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion

Texto 141: Modificar
Actividad

Modificar Actividad
(Nombre de Tema,
Nombre de la Actividad,
Archivo)

Nombre del Tema:
Nombre dela

Actividad:

Archivo:

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Componente DataGrid

Componente ComboBox

Componente TextInput

Componente TextInput
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Mensge Texto Dindmico

Examinar Archivo Componente Button
Aceptar Componente Button
Cancelar Componente Button
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
Subtitulo Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Botén Animado
Rpte. Alumno Boton Animado

Pantalla FondoEmbriologia Animado

Eliminar SistNervioso Imagen

Actividad Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Texto 142: Lista Texto Estético
Actividades
Imagen Actualizar Botén Animado
Listade Actividades Componente DataGrid

(Nombre, Archivo)
Texto 143: Mensge de Texto Estético
Confirmacién
Texto 144: Reamente | Texto Estético
Desea  Eliminar el

siguiente Registro

Aceptar Boton

Cancelar Boton

Adicionar Componente Button
Modificar Componente Button
Eliminar Componente Button
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado

SOLID CONVERTER PDF ) b msbenesa o te.



Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas
Rpte. Alumno

Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla Lista
de Evaluacion

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 145: Lista
Evaluacion

Imagen Actualizar

Lista de Evaluaciones
(Nombre, Fecha)
Adicionar

Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Botdn Animado

Componente DataGrid

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Boton Animado

Pantalla
Adicionar

Evaluacion

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 146: Nueva
Evaluacion

Imagen Actualizar

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Botdén Animado
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Crear Evaluacion
(Nombre del Tema,
Nombre de la

Evauacion, Fecha)
Nombre del Tema:
Nombre dela

Eval uacion:

Fecha:

Mensge

Aceptar

Cancelar

Usuario

Tema

Subtitulo
Actividad
Evaluacion
[tinerario
Preguntas

Rpte. Alumno

Componente DataGrid

Componente ComboBox

Componente TextInput

Componente TextInput
Texto Dinamico
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
M odificar

Evaluacion

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 147: Modificar
Evaluacion

Imagen Actualizar

Modificar Evaluacion
(Nombre del Tema,
Nombre de la

Evaluacién, Fecha)
Nombre dd Tema:
Nombre dela

Evaluacion:

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Boton Animado

Componente DataGrid

Componente ComboBox

Componente TextInput
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Fecha Componente TextInput

Mensge Texto Dindmico
Aceptar Componente Button
Cancelar Componente Button
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
Subtitulo Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Botén Animado
Rpte. Alumno Boton Animado

Pantalla FondoEmbriologia Animado

Eliminar SistNervioso Imagen

Evaluacion Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Texto 148: Listade Texto Estético
Evaluaciones
Imagen Actualizar Botén Animado

Lista de Evaluaciones Componente DataGrid
(Nombre, Fecha)
Texto 149: Mensge de Texto Estético
Confirmacién
Texto 150: Reamente | Texto Estético
Desea  Eliminar el

siguiente Registro

Aceptar Boton

Cancelar Boton

Adicionar Componente Button
Modificar Componente Button
Eliminar Componente Button
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
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Subtitulo

Botdn Animado

Actividad Boton Animado

Evaluacion Boton Animado

[tinerario Boton Animado

Preguntas Botén Animado

Rpte. Alumno Botén Animado
Pantalla FondoEmbriologia Animado
Reporte  de | SistNervioso Imagen
Itinerario Esqueleto Imagen

FotoM anoEmbrion Imagen

Texto 151: Reporte Texto Estético

[tinerario Estudiante

Imagen Imprimir Botén Animado

Reporte de Itinerario del | Componente DataGrid

Estudiante (Nombre,

Apellido, Fecha, Hora,

Tema, Clase)

Usuario Boton Animado

Tema Boton Animado

Subtitulo Boton Animado

Actividad Boton Animado

Evaluacion Boton Animado

[tinerario Boton Animado

Preguntas Boton Animado

Rpte. Alumno Boton Animado
Pantalla Lista | FondoEmbriologia Animado
dePreguntas | SistNervioso Imagen

Esqueleto Imagen

FotoM anoEmbrion Imagen

Texto 152: Listade Texto Estético

Preguntas
Imagen Actualizar

Lista de  Preguntas

Botdén Animado

Componente DataGrid
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(Texto_Pregunta, Tipo,
Puntaje)

Crear Verdadero/Falso
Crear Seleccion Unica
Visualizar Pregunta
Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Nueva
Pregunta V/
F

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 153: Nueva

Pregunta V/F
Verdadero/Falso
(Nombre Materia,
Nombre de  Tema,

Nombre de evauacion,
Puntgje de la Pregunta,
Introducir la Pregunta)
Nro.

A

B

Correcto

Etiquetas de

Seleccion

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Componente DataGrid

Texto Estético
Componente RadioButton
Componente RadioButton
Texto Estético

Texto Estético
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Verdadero

Nombre Materia
Nombre de Tema
Nombre de evaluacion:
Puntgje de |a Pregunta:
Introducir la Pregunta:
Mensge

Aceptar

Cancelar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Componente TextInput
Componente TextInput
Componente ComboBox
Componente ComboBox

Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextArea
Texto Dinamico
Componente Button
Componente Button
Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Nueva

u.

Pregunta S.

FondoEmbriologia
SistNervioso
Esqueleto
FotoManoEmbrion
Texto 154:
Pregunta SU

Nueva

Unica
Materia,

Seleccion
(Nombre
Nombre de  Tema,
Nombre de evauacion,
Puntagje de la Pregunta,
Introducir la Pregunta)
Nro.

Entrecortada

Animado
Imagen
Imagen
Imagen

Texto Estético

Componente DataGrid

Texto Estético

Componente RadioButton
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Inhalacién

Asmoide

Ronquidos

Otros

Correcto

Etiquetas de
Seleccion

Claro

Si

Indudablemente
Quiza

No

Nombre Materia
Nombre de Tema:
Nombre de evaluacion:
Puntgje de la Pregunta:
Introducir la Pregunta:
Mensge

Aceptar

Cancelar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Componente RadioButton
Componente RadioButton
Componente RadioButton
Componente RadioButton

Texto Estético
Texto Estético

Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente TextInput
Componente ComboBox
Componente ComboBox
Componente ComboBox
Componente TextInput
Componente TextArea
Texto Dinamico
Componente Button
Componente Button
Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Boton Animado

Pantalla Vista
Preliminar de
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FIV

FondoEmbriologia
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155:
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Animado
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Imagen

Texto Estético
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La Bioseguridad se| Texto Estético

refiere alos dientes

Falso Componente RadioButton
Verdadero Componente RadioButton
Aceptar Componente Button
Volver Componente Button
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
Subtitulo Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Boton Animado
Rpte. Alumno Boton Animado

Pantalla FondoEmbriologia Animado

M odificar SistNervioso Imagen

Pregunta SU | Esqueleto Imagen
FotoManoEmbrion Imagen
Texto 156: Modificar | Texto Estético
Pregunta SU

Modificar Seleccion | Componente DataGrid
Unica (Nombre Materia,
Nombre de  Tema,
Nombre de evaluacion,
Puntaje de la Pregunta,
Introducir la Pregunta)

Nro. Texto Estético
Entrecortada Componente RadioButton
Inhalacién Componente RadioButton
Asmoide Componente RadioButton
Ronquidos Componente RadioButton
Otro Componente RadioButton
Correcto Texto Estético
Etiquetas de Texto Estético
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Seleccion

Entrecortada Componente TextInput
Inhalacion Componente TextInput
Asmoide Componente TextInput
Ronquidos Componente TextInput
Otro Componente TextInput
Nombre Materia: Componente ComboBox
Nombre de Tema: Componente ComboBox
Nombre de evaluacion: Componente ComboBox

Puntgje de |a Pregunta:

Introducir la Pregunta:

Componente TextInput

Componente TextArea

Preguntas
Imagen Actualizar

Eliminar Pregunta

Seleccionada(Texto Preg

unta, Tipo, Puntaje)
Mensge de

Mensge Texto Dinamico
Aceptar Componente Button
Cancelar Componente Button
Usuario Boton Animado
Tema Boton Animado
Subtitulo Boton Animado
Actividad Boton Animado
Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Boton Animado
Rpte. Alumno Botén Animado

Pantalla FondoEmbriologia Animado

Eliminar SistNervioso Imagen

Pregunta Esqueleto Imagen
FotoM anoEmbrion Imagen
Texto 157: Listade Texto Estético

Boton Animado
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Confirmacién
Realmente

Desea Eliminar €
siguiente Registro
Aceptar

Cancelar

Crear Verdadero/Falso
Crear Seleccion Unica
Visualizar Pregunta
Modificar

Eliminar

Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Evaluacion

[tinerario

Preguntas

Rpte. Alumno

Texto Estético

Boton

Boton

Componente Button
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Componente Button
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado

Botdn Animado

Pantalla
Reporte

Alumnos

de

FondoEmbriologia
SistNervioso

Esqueleto
FotoManoEmbrion
Imagen Imprimir

Texto 158: Reporte de
Notas Estudiante

Reporte Notas (Nombre,
Apellido, NombreEva,
Fecha, Hora, Puntaje)
Usuario

Tema

Subtitulo

Actividad

Animado
Imagen

Imagen

Imagen

Boton Animado
Texto Estético

Componente DataGrid

Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
Boton Animado
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Evaluacion Boton Animado
[tinerario Boton Animado
Preguntas Boton Animado
Rpte. Alumno Boton Animado
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Figura 18. Pantalla Introduccion

DPD 2: Pantalla Acceso de Usuarios
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Texto7.txt
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MULTIMEDI A
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UsuARio: I

VEME Virtualizacién de la Enseflanza en Medicina

Figura 20. Pantalla Acceso de Usuarios

DPD 3: Pantdla Bienvenida
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Figura 21. DPD Pantalla Bienvenida
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VEME Virtualizacién de la Enseflanza en Medicina

Figura 22. Pantalla Bienvenida

DPD4: Pantalla Previa-Presentacion

Textold.txt |
SistNerv.jpg Textol5.txt
Manoembrion.jpg
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Figura 23. Pantalla Bibliografia
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Figura 24. DPD Pantalla Previa-Presentacion

DPD5: Pantalla Temas-Clases
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MOB FOFISIOILOGIA II Embriologia

Ciapula éptica y vesicula del cristalino

La primera manifestacidn del desarrollo del ojo aparece en el embridn de 22 dias, en forma de dos surcos
poco profundos a cada lado del cerebro anterior al cemarse el tubo neural, estos sureos producen
evaginaciones del cerebro anterior, las vesiculas dpticas.

En la etapa ulterior estas vesiculas se panen en contacto con el ectadermo superfidal e inducen en éste
los cambios ios para la itn del cristalino. Poco d 8s, la vesicula dptica comienza a
invaginarse y forma la cipula dptica de pared doble.Las capas interna y externa de esta cipula estén
separadas en un principio por una luz, el espacio intrarretiniano, perc poco después desaparece y las dos
capas se yuxtapanen.

La invaginacién no ests limitada a la porcién central de la copula sino que comprende también una parte
de la superficie inferior donde se forma la fisura cervidea. La formacion de esta fisura permite a la arteria
hialoidea llegara la camara interna del ojo.

Durante |a séptima semzna, los labios de |a fisura ceroidease fusionan y la boca de la cipula éptica se
transforma en un arificio redonda, la futura pupila

La piacada ulteriormente se invagina y se convierts en la vesicula del cristaling.
Retina, iris y cuerpo ciliar

La capa externa de la cipula éptica se caracteriza por la aparicién de pequefios granulosde pigmento ¢
recibe de capa pil ia de la retina.El de la capa interna (neural} de la cipula
Gptica es més complicado.

En los cuatro quintos posteriores, la porcién dptica de la retina, las células gue rodean al espacio
intrarretiniane, las cuales se diferencian en los elementos fotorreceptores, los bastones y los conos.
Adyacente a la capa fotorreceptora aparece la capa del manto, la cual, Jo mismo que en el cerabro,
crigina las neuronas y las células de sostén.

Las fibras nerviosas de esta zona convergen hacia el pediculo éptico, gue va conuertirse en nervio
ptica.

En ia, los est i pasan por casi todas las capas de la retina antes de
legar = los bastones y los conos.

_

Tema # I Ojo Sistema Nerviosa y Oida

Figura 26. Pantalla Temas-Clases
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Figura 28. Pantalla Actividades

DPD7: Pantalla Evaluaciones
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Figura 30. Pantalla Auto Evaluaciones

DPD8: Pantdlla Falso/Verdadero
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Figura 31. DPD Pantalla Falso/Verdadero
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Figura 32. Pantalla Falso/Verdadero
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Figura 34. Pantalla Evaluacién Mdltiple Seleccién

DPD10: Pantalla Evaluacion de Llenado
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Figura 35. DPD Pantalla Evaluacion de Llenado
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Figura 36. Pantalla Evaluacion de Llenado

DPD10: Pantalla Listade Usuarios
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Figura 37. DPD Pantalla Lista de Usuarios
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VEME Virtmalizacion de la Ensefianza en Medicina

Figura 38. Pantalla Lista de Usuarios

DPD11: Pantalla Ingresar Datos del Usuario
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Figura 39. DPD Pantalla Ingresar Datos del Usuario
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INGREESAR DATOS DEL USUTARIOD
|

Tips de Usuario:
Hombre:

Apeilido Paterna:
Apeilido Materno:
Sexo:

ci:

Mombre de Ussario:

Figura 40. Pantalla Ingresar Datos del Usuario

DPD12: Pantalla Modificar Datos Usuario

Banner.mc LogoEmbriologia,jpg X.btn

Usiario htn Texto56.txt

Tipo de Usuario.txt: |:|

Subti_btn Nombre.txt: [ |
Apellido Paterno.txt: [ |
Apellido Materno.txt: | |
Evahtn

Sexo.txt:

et ot [ -]

Nombre de Usuario.txt: | |

Acti_htn

g
5
I |

Preaunt_htn
Comtrasefia.txt: [ |
RntAl.btn .
Mensgje.txt: | |
Aceptar.btn Cancelar.btn

Figura 41. DPD Pantalla Modificar Datos Usuario
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Figura42. Pantalla Modificar Datos Usuario
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Figura 46. DPD Pantalla Listado de Temas
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Figura 48. Pantalla Nuevo Tema

DPD15: Pantalla Modificar Tema
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Figura49. DPD Pantalla Modificar Tema

SOLID CONVERTER PDF ) bt s uoto




# Adobe Flash Player 10

MORFOFISIOLOGIA -II Embriologia Administrador

-

MODIFICAR TEMA
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Figura 50. Pantalla Modificar Tema

DPD16: Pantalla Eliminar Tema
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Figura 52. Pantalla Eliminar Tema
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Figura 53. DPD Pantalla Listado de Subtitulo
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Figura 54. Pantalla Listado de Subtitulo

DPD18: Pantalla Nuevo Subtitulo
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Figura 54. DPD Pantalla Nuevo Subtitulo
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Figura 55. Pantalla Nuevo Subtitulo

DPD19: Pantalla Modificar Subtitulo

Banner.mc Logoembriologiajpy
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Nombre.txt: |:|
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Mensgje.txt:
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Figura 56. DPD Pantalla Modificar Subtitulo
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Figura 57. Pantalla Modificar Subtitulo

DPD20: Pantalla Listado Actividad
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Figura 58. DPD Pantalla Listado Actividad
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Figura59. Pantalla Listado Actividad

DPD21: Pantalla Nueva Actividad

Baner.mc LogoEmbriologia,jpg
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Figura 60. DPD Pantalla Nueva Actividad
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VEME Virtmalizacion de la Ensefianza en Medicina

Figura6l. Pantalla Nueva Actividad

DPD22: PantalaModificar Actividad

Banner.mc LogoEmbriologia,jpg
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Mensgje.txt:
RptAl.btn

Texto83.txt

Figura62. DPD Pantalla Modificar Actividad
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Figura 63: Pantalla Modificar Actividad

DPD23: Pantala Eliminar Actividad

Banner.mc LogoEmbriologia,jpg
X.btn
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Preaunt.btn Texto86.txt
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Figura 64. DPD Pantalla Eliminar Actividad

SOLID CONVERTER PDF ) bt s uoto



# Adobe Flash Player 10

Archiva  Ver Contral  Ayuda

MO‘B FO FISI.O Lo GIA II Eml:rinlogia Administrador

vt

| repivn

TIpaC o oA D s e
==aFG
Documenta brahh

LISTAJACTINVIDADES @

ensaje e Confirmacion

Realmente desea eliminar el
siguiente registro..!

Figura 65: Pantalla Eliminar Actividad

DPD24: Pantdlla Lista Evaluacion

Banner.mc LogoEmbriologia,jpg
X.btn

Subti_btn Nombre Fecha

Adicionar.btn | | Modificar.btn | | Eliminar.btn

Figura66. DPD Pantalla Lista Evaluacion
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Figura 67. DPD Pantalla Lista Evaluacion

DPD25: Pantalla Adicionar Evauacion

Banner.mc LogoEmbriologiajpg
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Figura68. DPD Pantalla Adicionar Evaluacion
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Figura 69. Pantalla Nueva Evaluacion

DPD26: Pantalla Modificar Evaluacion

Banner.mc LogoEmbriologia,jpg
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Itinera.btn | |
Fecha.txt:

| |
Mensgje.txt:

Figura70. DPD Pantalla Modificar Evaluacion
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Figura 71. Pantalla Modificar Evaluacién

DPD24: Pantdla Eliminar Evaluacion

Banner.mc LogoEmbriologiajpg

Nombre Texto Imagn
RntAl.btn
| Acentar_htn | | Acentar_htn |
Adicionar.htn | |Mndifimr,htn | |Fliminar,hrn |

Figura72. DPD Pantalla Eliminar Evaluacién
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Figura 73. Pantalla Eliminar Evaluacién
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Figura 74. DPD Pantalla Reporte Itinerario
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Figura 75. Pantalla Reporte Itinerario

DPD25: Pantalla Lista de Preguntas

Banner.cm LogoEmbriologia,jpg
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Texto94.txt
Texto_Pregunta Tipo Puntaje
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Figura 76. DPD Pantalla Lista de Preguntas
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Figura77. DPD Pantalla Lista de Preguntas

DPD26: Pantalla Nueva Pregunta V/F
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Figura 78. DPD Pantalla Nueva Pregunta V/F
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Figura 79. Pantalla Nueva Pregunta V/F

DPD27: Pantalla Nueva Pregunta S.U.

Banner.cm LogoEmbriologia,jpg
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Figura 80. DPD Pantalla Nueva Pregunta SU.
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Figura 81. Pantalla Nueva Pregunta SU.

DPD28: Pantalla Vista Preliminar de la Pregunta F/V
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Figura82. DPD Pantalla Vista Preliminar dela Pregunta F/V
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Figura 83. Pantalla Vista Preliminar de la Pregunta F/V

DPD29: Pantalla Modificar Pregunta S.U.
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Figura84. DPD Pantalla Modificar Pregunta SU.
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Figura 85. Pantalla Modificar Pregunta SU.

DPD30: Pantalla Eliminar Pregunta

Banner.cm LogoEmbriologia,jpg
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Figura 86. DPD Pantalla Eliminar Pregunta
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Figura 87. Pantalla Eliminar Pregunta

DPD31: Pantalla Reporte de Alumnos
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Figura88. DPD Pantalla Reporte de Alumnos
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Figura 89. Pantalla Reporte de Alumnos

11.1.1.3.7.2.5. Descripcién por Pantalla

Pantalla Acceso Restringido-Libre

Imagen | FondoCafe.jpg (Imagen fija color Cafe)

FiguraCirculos.mc (figuras circulares que giran)

FondoCuer pHum.mc (Imagen degradada de color)

Texto | Textol.txt (SISTEMA MULTIMEDIA VEME), se hace presente con
una animacion a cursar el maus sobre e texto.

Sonido | Sin Sonido

Accién | Restringido.btn (Con un Clic) Nos llevaala Pantalla Introduccion
Libre.btn(Con un clic) Nos llevaala Pantala Introduccién
Arc_adicionales.btn(Con un Clic) Nos lleva a una ventana de archivos
adicionales para el funcionamiento del sistema en cualquier otro equipo
gue se deseé.

Tabla 72. Descripcion de la Pantalla Acceso Restringido-Libre

Pantalla I ntroduccién

Imagen | ImgSecuenciamc (Son imagenes secuenciales que aparecen durante
toda la pantalla de introduccién)

FiguraCirculos.mc (figuras circulares que giran constantemente)

Texto | Texto2.mc: Se hace presente con unaanimacion a iniciarse la
introduccion (VEME Virtualizacion de la Emsefianza en Medicina)
Texto3.mc: Se hace presente con unaanimacion al iniciarse la
introduccion (Sistema Multimedia parala Materia de)
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Textod.mc: Es el nombre completo del autor del sistema Se hace
presente con una animacion al iniciarse laintroduccion
(Morfofisiologial I-Embriologia)

Textob.txt: Este texto es el nombre del Autor que aparece con una
animacion (Shirley Giovana Rodriguez Auza)

Morfofisiologial |-Embriologia.txt: Nombre de la Materia, texto
estético que aparece en la parte superior izquierda.

Sonido | Sondlntroduccion.mp3: Sonido de la pantallaintroduccion del
Sistema.

Accién | Omitir Introduccion: (Con un Clic) Se salta de la Pantalla introduccion
alaPantalla de Acceso de Usuarios.

Tabla 73. Descripcion de la Pantalla Introduccion

Pantalla Acceso de Usuarios

Imagen | FondoCafe.mc(Esta imagen es degradada en color y es e fondo de la
pantalla Acceso de Usuario)

Texto | Texto6.txt: Texto estético (SISTEMA MULTIMEDIA

Morfofisiologial I-Embriologia), ubicado en la parte superior central.
Texto7.txt: Texto estatico “Usuario” ubicado en el centro de la pantalla,
(A lado del texto usuario aparece un componente TextInput en € cual se
podradigitar un usuario vaido para poder ingresar)

Texto8.txt: Texto estatico “Contrasefia” ubicado en el centro de la
pantala, (A lado del texto Contrasefia aparece un componente Textlnput
en el cua se podréadigitar una Contrasefia valida para poder ingresar)
MensajeError.txt (Es un texto dinamico “no existe el usuario” que
aparece cuando € Usuario o la contrasefia estén incorrectos)

Sonido | Sin Sonido

Accién | Aceptar.btn (Con un clic se puede aceptar €l acceso del usuario)
Canceélar.btn (Con un clic se puede Cancelar € acceso del usuario y se
vaalaPantalla Acceso Restringido-Libre.

Tabla 74. Descripcién de la Pantalla Acceso de Usuarios

Pantalla Bienvenida

Imagen | FondoBoca.mc (Es la imagen estética de fondo de la pantala
bienvenida)

Texto | Texto9.txt: (Este texto “Ingreso como:” es estatico), estd ubicado en la
parte superior de la pantalla.

NombreUsuario.txt: (Aparece un Texto Dinamico en € cud se
visualiza el nombre completo del Usuario que ingreso al sistema con su
Usuario y Contrasefia)

Sonido | Sin Sonido

Accién | Menu.btn: (Con un clic me lleva a la pantalla de previa-presentacion
paso necesario paraingresar d menu general del sistema)
Continuar.btn: (Con un clic me lleva a ultimo tema donde se navego,
€ itinerario funciona siempre y cuando antes naveg6 por € sistema)
Cancelar.btn: (Con un clic se puede Cancelar €l acceso del usuario y se
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vaalaPantalla Acceso de Usuario nuevamente si asi 10 deseara)

Tabla 75. Descripcion de la Pantalla Bienvenida

Pantalla Tema-Clases

Imagen | FranjaNaranja.jpg: (Eslafranjade color naranja estético como fondo
en la parte superior de la pantalla).

FondoEmbriologia.mc: (Estaimagen es degradada de su color original,
tiene movimiento y esta de fondo).

FondoM etafora.jpg: (Estaimagen esde fondo principal a contenido
de lametéfora, es estética).

FondoHiper.jpg: (Es el fondo de color estético del hipertexto).

Texto | Texto30.txt: (Este texto “Tema# 1- Ojo, Oido Y Sistema Nervioso”
estético, se visuaizaen la parte inferior izquierda)

Texto31.txt: (Este botdn “Clase 1” es dinamico nos muestra en la clase
que nos encontramos).

Texto32.txt: (Este boton “Tema | ” es dindmico y nosindicaen que
unidad teméticay el nombre en el que estamos navegando).

Texto33.txt: (Este texto contiene informacion sobre €l tema de manera
estética).

Hipertexto.txt: (Este texto es informacion complementaria que se
visualiza dentro el texto.33.txt).

Texto34.txt: (Es e nombre de lafigura que se visuaiza en lapantalla

en este caso “Fig. 77).

Ayudante.mc: (Estaimagen es unaayuda en audio para €l estudiante
cuando haces un clic sobre €lla).

Ayudante.mc: (Estaimagen es unaayuda en audio para €l estudiante
cuando haces un clic sobre €lla)

Sonido | Vosl.mp3

Accién | Menu.btn: (Con un clic nos lleva a la pantalla del previa-presentacion
del Sistema)

Imprimir.btn: (Con un clic sobre este botdn se podra el contenido)
Clasl.btn: (Con un clic sobre este boton animado nos llevara a la
pantalla Motivacion primeramente para continuar con laclasel).
Clasl1.btn: (Con un clic sobre € botén animado nos llevardalaclase Il
del temaen cuestion).

Clasl11.btn: (Con un clic sobre e boton animado nos llevara a la clase
[1l del tema en cuestion).

Act.btn: (Con un clic sobre este boton animado Actividad nos permitira
resolver la actividad del tema en e que nos encontramos).

Eva.btn: (Con un clic sobre el botén animado Evaluacion nos permitira
evauarnos sobre e tema en cual estamos navegando)

Vid.btn: (Con un clic sobre € botén animado Video nos permitira
reproducir el video de apoyo que se tiene para el tema en cuestion)
Des.btn: (Con un clic sobre € boton animado Descargar Tema nos
permitira descargar € temaen formato Word)

Glos.btn: (Con un clic sobre el botén animado este hos mostrara una
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pantallita con € glosario general del temaen cual se esta navegando)
Ayuda.btn: (Con un clic sobre este boton nos enlazara a la descarga del
archivo de “Texto Ayuda” para facilitar al usuario en el manejo del
sistema)

Cerrar.btn: (Con un clic sobre el botén cerrar no mostrara € mensgje
de

confirmacion parasair del lametéfora de clase)

flecha.mc: (Con un clic sobre este botdn que se presenta como imagen
Se nos permite avanzar o retroceder de una pagina a otra).

Tabla 76. Descripcion de la Pantalla Tema-Clases

Pantalla Actividad

Imagen | FranjaNaranja.jpg: (Eslafranjade color naranja estético como fondo
en la parte superior de la pantalla).

FondoActividad.mc: (Es el fondo principa de la actividad tiene un
color degradado y una animacion que pasa de de izquierda a derecha
constantemente).

FranjaActivdad.jpg: (Eslafranjade color estético de fondo paralos
botones de la actividad).

Texto | Texto35.txt: (Este texto “Tema | Ojo, Oido y Sistema Nervioso” es
dindmico y nos indica en que unidad teméticay el nombre en el que
estamos navegando).

Texto36.txt: (Este texto contiene e enunciado general de la actividad, y
€s estético).

Texto37.txt: (Este texto contiene el enunciado 1 pararesolver la
primera actividad).

Texto38.txt: (Este texto contiene el enunciado 2 pararesolver la

segunda actividad).

Texto39.txt: (Este texto contiene e enunciado 3 pararesolver latercera
actividad).

Textod0.txt: (Este texto contiene e enunciado 4 pararesolver la cuarta
actividad).

Texto4l.txt: (Este texto contiene e enunciado 5 pararesolver la quinta
actividad).

Textod2.txt: (Este texto contiene e enunciado 6 pararesolver la sexta
actividad).

Sonido | Sin Sonido

Accién | Menu.btn: (Con un clic nos lleva a la pantalla del Ment General del
Sistema)

Pregl.mc: (Es un botén animado de arrastre que lleva un texto
especifico para colocar en la Resl.mc ala que corresponda).

Preg2.mc: (Es un botén animado de arrastre que lleva un texto
especifico para colocar en la Res2.mc ala que corresponda).

Preg3.mc: (Es un botén animado de arrastre que lleva un texto
especifico para colocar en la Res3.mc ala que corresponda).

Pregd.mc:. (Es un botén animado de arrastre que lleva un texto
especifico para colocar en la Res4.mc ala que corresponda).

Pregs.mc: (Es un botén animado de arrastre que lleva un texto
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especifico para colocar en la Resb.mc ala que corresponda).

Pregb.mc: (Es un botén animado de arrastre que lleva un texto
especifico para colocar en la Res6.mc ala que corresponda).

Resl.mc: (Es un boton animado que recibe un Pregl.mc como respuesta
y especifica).

Res2.mc: (Es un boton animado que recibe un Preg2.mc como respuesta
y especifica).

Res3.mc: (Es un boton animado que recibe un Preg3.mc como respuesta
y especifica).

Res4.mc: (Es un botén animado que recibe un Pregd.mc como respuesta
y especifica).

Res5.mc: (Es un botén animado que recibe un Preg5.mc como respuesta
y especifica).

Res6.mc: (Es un botén animado que recibe un Preg6.mc como respuesta

y especifica).
Tabla 81. Descripcion dela Pantalla Actividad

Pantalla Autoevaluacion

Imagen | FranjaNaranja.jpg: (Eslafranjade color negro estético como fondo en
la parte superior de la pantalla).

FondoEvaluacion.jpg: (Es e fondo principal delapantalla
autoevaluacion y es estético).

Texto | Textod3.txt: (Estetexto “Tema | Ojo, Oido y Sistema Nervioso” es
dindmico y nos indica en que unidad teméticay el nombre en el que
estamos navegando).

Textod4.txt: (Este texto contiene un mensagje para el estudiante en €
centro de la pantallay de forma estética).

Sonido | Sin Sonido

Accion | Menu.btn: (Con un clic nos lleva a la pantalla del previa-presentacion
del Sistema)

Aceptar.btn: (Con un clic en este botén nos llevara a evaluarnos con la
primer pregunta)

Tabla 82. Descripcidn de la Pantalla Autoevaluacion

Pantalla Evaluacién Falso/Verdadero

Imagen | FranjaNaranja.jpg: (Eslafranjade color naranja estético como fondo
en la parte superior de la pantalla).

FondoEvaluacion.jpg: (Es € fondo principa de la pantalla evaluacion
parala pregunta uno).

FondoM g .jpg: (Es el fondo principal del mensaje de respuesta que
aparece unavez contestada la pregunta).

Texto | Textodb.txt: (Este texto “Tema | Ojo, Oido y Sistema Nervioso” es
dindmico y nos indica en que unidad teméticay el nombre en €l que
estamos navegando).

Textod6.txt: (Este texto contiene el titulo “Evaluacion” en la parte
superior izquierda antes del enunciado de la pregunta respectiva).
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Textod7.txt: (Este texto contiene la pregunta de la eval uacién, ubicada
en la parte central de lapantalla).

Textod8.txt: (Este texto es dindmico nos muestra el resultado de la
pregunta que se respondié que puede ser correcta o incorrecta)

Sonido | Sin Sonido

Accién | Menu.btn: (Con un clic nos lleva a la pantalla previa-presentacion del
Sistema)

Aceptar.btn: (Con un clic en este boton se guardara la respuesta
seleccionada en la base de datos).

Siguiente.btn: (Con un clic en este botén se continuara con la siguiente
pregunta de la evaluacién).

Verdadero: (Este componente RadioButton nos permitira seleccionar la
respuesta por € lado Verdadero s asi fuese).

Falso: (Este componente RadioButton nos permitird seleccionar la
respuesta por € lado falso si asi fuese).

Tabla 83. Descripcion dela Pantalla Evaluacion Falso/Verdadero

Pantalla Evaluaciéon M ultiple Seleccion

Imagen | FranjaNaranja.jpg: (Eslafranjade color naranja estético como fondo
en la parte superior de la pantalla).

FondoEvaluacion.jpg: (Es € fondo principa de la pantalla evaluacion
parala pregunta uno).

FondoM §.jpg: (Es el fondo principal del mensaje de respuesta que
aparece unavez contestada la pregunta).

Texto | Textod9.txt: (Este texto “Tema I Ojo, Oido y Sistema Nervioso” es
dindmico y nos indica en que unidad teméticay el nombre en €l que
estamos navegando).

Texto50.txt: (Este texto contiene el titulo “Evaluacion” en la parte
superior izquierda antes del enunciado de la pregunta respectiva).
Texto51.txt: (Este texto contiene la pregunta de la evaluacion, ubicada
en la parte central de lapantalla).

Texto52.txt: (Este texto es dindamico nos muestra el resultado de la
pregunta que se respondié que puede ser correcta o incorrecta)

Sonido | Sin Sonido

Accién | Menu.btn: (Con un clic nos lleva a la pantalla del previa-presentacion
del Sistema)

Aceptar.btn: (Con un clic en este boton se guardara la respuesta
seleccionada en la base de datos).

Siguiente.btn: (Con un clic en este botén se continuara con la siguiente
pregunta de la evaluaciéon).

ResA.RadioButton: (Este componente RadioButton nos permitird
seleccionar la respuesta correcta solo seleccionando e campo).
ResB.RadioButton: (Este componente RadioButton nos permitira
seleccionar larespuesta correcta solo seleccionando €l campo).
ResC.RadioButton: (Este componente RadioButton nos permitira
seleccionar larespuesta correcta solo seleccionando €l campo).
ResD.RadioButton: (Este componente RadioButton nos permitira
seleccionar larespuesta correcta solo seleccionando €l campo).
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ResE.RadioButton: (Este componente RadioButton nos permitira
seleccionar larespuesta correcta solo seleccionando €l campo).
ResF.RadioButton: (Este componente RadioButton nos permitira
seleccionar larespuesta correcta solo seleccionando € campo).

Tabla 84. Descripcion de la Pantalla Evaluacion Mltiple Seleccion

Pantalla Evaluacion de Llenado

Imagen | FranjaNaranja.jpg: (Eslafranjade color naranja estético como fondo
en laparte superior de la pantalla).

FondoEvaluacion.jpg: (Es e fondo principa de la pantalla evaluacion
parala pregunta uno).

FondoM §.jpg: (Es el fondo principal del mensaje de respuesta que
aparece unavez contestada la pregunta).

Texto | Textob53.txt: (Este texto “Tema | Ojo, Oido y Sistema Nervioso” es
dindmico y nos indica en que unidad teméticay el nombre en el que
estamos navegando).

Texto54.txt: (Este texto contiene el titulo “Evaluacién” en la parte
superior izquierda antes del enunciado de la pregunta respectiva).
Textob5.txt: (Este texto contiene la pregunta de la eval uacién, ubicada
en la parte central de lapantalla).

Rellenado.txt: (Este texto es de llenado que se introducira segun la
respuesta que corresponda).

Texto56.txt: (Este texto es dindmico nos muestra el resultado de la
pregunta que se respondié que puede ser correcta o incorrecta)

Sonido | Sin Sonido

Accién | Menu.btn: (Con un clic nos lleva a la pantalla previa presentacion del
Sistema)

Aceptar.btn: (Con un clic en este boton se guardara la respuesta
seleccionada en la base de datos).

Siguiente.btn: (Con un clic en este botén se continuara con la siguiente
pregunta de la evaluacion).

Tabla 85. Descripcion de la Pantalla Evaluacion de Llenado

Pantalla Lista de Usuarios

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene e nombre de la materia del
Sistema Multimedia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto Textob58.txt: (El texto “Lista de Usuarios” es estatico)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton sde del Sistema Multimedia
Embriologia).

Usuario.btn (Este botdén ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Imprimir.btn (Es un botdn con laimagen de unaimpresora)
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Actualizar .btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
Adicionar.btn (Es un botdn “Adicionar” creado con el componente
Button para enviar Datos y poder ser Adicionados en la base de datos)
Modificar.btn (Es un boton “Modificar” creado con el componente
Button para enviar los nuevos datos a ser Modificados en la base de
datos)

Eliminar.btn (Es un botén “Eliminar” creado con el componente
Button para eliminar los datos en la base de datos del usuario que se ha
seleccionado)

Datos Usuario: Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
almacenado el “Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, Sexo,
Ci”

Tema.btn (Este botdn * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botdn ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra € contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacién, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacién, Eliminar Evaluacion™)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccién Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”)

Tabla 87. Descripcion dela Pantalla Lista de Usuarios

Pantalla Ingresar Datos del Usuario

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).
LogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Textob4.txt: (El texto “Ingresar Datos del Usuario” es estatico y se
encuentra ubicado en la parte superior del componente DataGrid)
Sonido | Sin Sonido
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Acciéon | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos
del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).

InsertarDatos. Es un componente DataGrid en la cua se encuentra
almacenado el “Tipo de Usuario, Nombre, Apellido Paterno, Apellido
Materno, Sexo, Ci, Nombre de Usuario, Contrasefia”

Tipo de Usuario.txt (A lado del texto “Tipo de Usuario” Tenemos €l
componente ComboBox que nos sirve solo para escoger Ingresar a un
Estudiante)

Nombre.txt: (A lado del texto “Nombre” tenemos un componente
Textlnput que sirve parallenar el/los Nombre(s) del nuevo usuario)
ApellidoPaterno.txt: (A lado del texto “Apellido Paterno” tenemos el
componente Textlnput que sirve para llenar € Apellido Paterno del
nuevo usuario)

ApdlidoMaterno.txt: (A lado del texto “Apellido Materno” tenemos el
componente Textlnput que sirve para llenar e Apellido Materno del
nuevo usuario)

Sexo.txt (A lado del texto “Sexo” Tenemos un componente ComboBox
gue nos sirve para escoger s deseamos Ingresar € tipo de sexo
“Masculino 6 Femenino™)

Ci.txt: (A lado del texto “Ci” tenemos un componente Textlnput que
sirve parallenar e Ci del nuevo usuario)

Nombre de Usuario.txt: (A lado del texto “Nombre de Usuario”
tenemos e componente Textlnput que sirve para llenar el Nombre de
Usuario)

Contrasefia.txt: (A lado del texto “Contrasefia” tenemos un
componente Textlnput que sirve para llenar la Contrasefia del nuevo
usuario)

Mensaje.txt: (En la parte derecha del texto “Mensaje” nos aparecera el
texto dinamico paramostrar si hubo algunafallaal ingresar |os datos)
Aceptar.btn (Es un botdn “Aceptar” creado con el componente Button
para Aceptar los Datos |lenados en e componente DataGrid para luego
almacenarlos en la base de datos y volver ala pantalla Lista de Usuarios
y poder visualizar al nuevo usuario)

Cancélar.btn (ElI boton “Cancelar” es creado con el componente
Button para Cancelar € ingreso de un nuevo Usuario y nos permite
regresar ala pantalla Lista de Usuarios).

Tema.btn (Este boton © Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botdn ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botdn ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
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Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra € contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botén ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”)

Tabla 88. Descripcion dela Pantalla Ingresar Datos del Usuario

Pantalla M odificar Datos Usuario

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto65.txt: (El texto “Modificar Datos Usuario” es estatico y se
encuentra ubicado en la parte superior del componente DataGrid)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botén ‘Registro Usuario’ es animado y con un clic
nos muestra e contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”)
Modificar Datos. Es un componente DataGrid en la cua se encuentra
almacenado € “Tipo de Usuario, Nombre, Apellido Paterno, Apellido
Materno, Sexo, Ci, Nombre de Usuario, Contrasefia”

Tipo de Usuario.txt (A lado del texto “Tipo de Usuario” Tenemos el
componente ComboBox que nos sirve modificar e tipo de usuario ya
sea un Docente 6 un Estudiante)

Nombretxt: (A lado del texto “Nombre” tenemos un componente
Textlnput en e cual esta e nombre de un usuario listo para ser
modificado si existié algun error a crearlo anteriormente)
ApédlidoPaterno.txt: (A lado del texto “Apellido Paterno” tenemos un
componente TextInput en el cua esta el Apellido Paterno de un usuario
listo para ser modificado si existio algun error al crearlo anteriormente)
ApellidoM ater no.txt: (A lado del texto “Apellido Materno” tenemos un
componente Textlnput en e cual esta el Apellido Materno de un usuario
listo para ser modificado si existié algun error a crearlo anteriormente)
Sexo.txt (A lado del texto “Sexo” Tenemos un componente ComboBox
gue nos Sirve para escoger s deseamos Ingresar e tipo de sexo
“Masculino 6 Femenino™)

Ci.txt: (A lado del texto “Ci” tenemos un componente TextInput en el
cua esta el Ci de un usuario listo para ser modificado si existié algun
error a crearlo anteriormente)

Nombre de Usuario.txt: (A lado del texto “Nombre de Usuario”
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tenemos un componente Textlnput en el cual esta el Nombre de Usuario,
listo para ser modificado si existio algun error al crearlo anteriormente)
Contrasefia.txt: (A lado del texto “Contrasefia” tenemos un
componente Textlnput en € cual esta la Contrasefia, listo para ser
modificado si existié algun error al crearlo anteriormente)

Mensaje.txt: (En la parte derecha del texto “Mensaje” nos aparecera el
texto dinamico paramostrar si hubo algunafallaal ingresar |os datos)
Aceptar.btn (Es un boton “Aceptar” creado con el componente Button
para Aceptar los Datos llenados en e componente DataGrid para luego
almacenarlos en la base de datos y volver ala pantalla Lista de Usuarios
y poder visualizar a nuevo usuario)

Cancelar.btn (El boton “Cancelar” es creado con el componente Button
para Cancelar €l ingreso de un nuevo Usuario y nos permite regresar ala
pantalla Lista de Usuarios)

Tema.btn (Este botdn * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantalas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)

Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)

Itinerario.btn (Este botén ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”)

Tabla 89. Descripcion dela Pantalla Modificar Datos Usuario

Pantalla Eliminar Usuario

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla con
unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

Logo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto66.txt: (El texto “Lista de Usuarios” es estético)

Texto67.txt: (El texto “Mensaje de Confirmacion” aparece cuando
seleccionas a un usuario que deseas eliminar en un cuadro sobre la
pantalla Lista de Usuario)

Texto68.txt: (El texto “Realmente desea eliminar el siguiente Registro”
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aparece junto con el Texto67 cuando selecciona a un usuario que desea
eliminar en un cuadro sobre la pantalla Lista de Usuario)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este botén sde del Sistema Multimedia
Embriologia).

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos
del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

Imprimir.btn (Es un botdn con laimagen de unaimpresora)
Actualizar.btn (Es un boton con laimagen del simbolo actualizar)
Adicionar.btn (Es un botdén “Adicionar” creado con el componente
Button para enviar Datos y poder ser Adicionados en la base de datos)
Modificar.btn (Es un botén “Modificar” creado con el componente
Button para enviar los nuevos datos a ser Modificados en la base de
datos)

Eliminar.btn (Es un boton “Eliminar” creado con el componente
Button para eliminar 1os datos en la base de datos del usuario que se ha
seleccionado)

Datos Usuario: Es un componente DataGrid en la cua se encuentra
almacenado el “Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno, Sexo, Ci”
Tema.btn (Este boton “ Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este botdn ‘ltinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”)

Tabla 90. Descripcion de la Pantalla Eliminar Usuario

Pantalla Listado de Temas

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla con
unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
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animacion).

Texto | Texto69.txt: (El texto “Listado de Temas” es estatico)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este botén sde del Sistema Multimedia
Embriologia).

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos
del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

Actualizar.btn (Es un boton con la imagen del simbolo actualizar)
ListadoTemas: Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
almacenado “Nombre, Objetivo, Archivo™

Adicionar.btn (El boton “Adicionar” creado con el componente Button
para adicionar Datos en la pantalla Nuevo Tema)

M odificar.btn (El botdn “Modificar” creado con el componente Button
para Modificar los datos del Tema que anteriormente fue sel eccionado)
Eliminar.btn (EI botén “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar el Tema seleccionado anteriormente)

Tema.btn (Este boton “ Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este botdn ‘ltinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 91. Descripcion dela Pantalla Listado de Temas

Pantalla Nuevo Tema

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubicaen |la parte superior de la pantalla con
una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin hinguna
animacion).

Texto | Texto70.txt: (El texto “Nuevo Tema” es estatico)
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Mensajetxt: (Sevisuaizaun mensgje s lleno mal los Datos del nuevo
tema)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos
del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

NuevoTema: Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
almacenado “Materia, Nombre de Tema, Objetivo, Archivo en Formato
Texto”

Materiatxt: (A lado del texto “Materia” Tenemos el componente
ComboBox que nos sirve para escoger la materia que anteriormente
creamos)

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre Tema” tenemos el
componente Textlnput en el cual se puede ingresar e nombre del tema
gue deseamos)

Objetivo.txt: (A lado del texto “Objetivo” tenemos el componente
TextAreaen € cual se puede introducir el concepto del texto)
ArchFormato.txt: (A lado del texto “Archivo en Formato Texto”
tenemos e Componente Textlnput en e cua podemos subir €l archivo
de unadireccion del CPU)

ExaAr chivo.btn (Presionando el boton “Examinar Archivo” creado con
el Componente Button para buscar € archivo deseado para poder
subirlo como nuevo)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button lograremos “Nuevo Tema”)

Cancelar.btn (Presionando el boton “Cancelar” creado con el
Componente Button se podra cancelar € ingreso de cualquier nuevo
tema, paravolver ala pantallaNuevo Tema)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas "Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este botdn ‘ Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)
Itinerario.btn (Este botén ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)
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RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 92. Descripcién de la Pantalla Nuevo Tema

Pantalla M odificar Tema

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto7l.txt: (El texto “Modificar Tema” es estatico)

M ensaje.txt: (Es un texto dindmico porque se visuaizaun mensgje s
se modifico mal los Datos del nuevo tema)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Modificar Tema: Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
amacenado ‘““Materia, Nombre de Tema, Objetivo, Archivo en
Formato Texto”

Materia.txt: (A lado del texto “Materia” Tenemos el componente
ComboBox que nos sirve para escoger la materia a la cual deseamos
cambiar por otra)

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre Tema” tenemos el
componente Textinput el cua tiene € campo llenado para en esta
opcion poder modificarlo)

Objetivo.txt: (A lado del texto “Objetivo” tenemos el componente
TextAreaen el cual se puede modificar el concepto ya existente)
ArchFormato.txt: (A lado del texto “Archivo en Formato Texto”
tenemos e Componente TextInput en el cual podemos cambiar y subir
el archivo de unadireccion del CPU)

ExaAr chivo.btn (Presionando el boton “Examinar Archivo” creado
con e Componente Button se busca €l archivo deseado para poder
subirlo como modificado)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button lograremos modificar un nuevo tema creado)
Cancéar.btn (Presionando el botén “Cancelar” creado con el
Componente Button se podra cancelar la modificacion de cualquier
nuevo tema, paravolver alapantala Nuevo Tema)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas ”Lista Actividades, Nueva
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Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluaciéon, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 93. Descripcion de la Pantalla Modificar Tema

Pantalla Eliminar Tema

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantala
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto72.txt: (El texto “Listado de Temas” es estatico)

Texto73.txt: (El texto “Mensaje de Confirmacion” aparece cuando
seleccionas a un tema que deseas eliminar en un cuadro sobre la
pantalla Listado de Temas)

Texto74.txt: (El texto “Realmente desea eliminar el siguiente

Registro” aparece junto con el Texto73 cuando selecciona un tema que
desea eliminar en un cuadro sobre la pantalla Listado de Temas)
Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Actualizar.btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
Listado Temas: Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
almacenado “Nombre, Objetivo, Archivo™

Aceptar.btn (Presionando el botdn “Aceptar” lograremos eliminar el
tema seleccionado )

Cancelar.btn (Presionando el boton “Cancelar” se podra evitar
eliminar el tema que habia seleccionado anteriormente y volvera a la
pantalla Listado de Temas)

Adicionar.btn (El boton “Adicionar” creado con el componente
Button para adicionar Datos en |a pantalla Nuevo Tema)

Modificar.btn (El boton “Modificar” creado con el componente
Button para Modificar los datos del Tema que anteriormente fue
sel eccionado)
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Eliminar.btn (El boton “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar el Tema seleccionado anteriormente)

Tema.btn (Este botdn * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra & contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)

Evaluacion.btn (Este boton ‘ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion™)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione  para  Madificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 94. Descripcién de la Pantalla Eliminar Tema

Pantalla Listado de Subtitulos
Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubicaen la parte superior de la pantalla con
unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).
Logo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).
Texto | Texto75.txt: (El texto “Listado de Subtitulos” es estatico)
Sonido | Sin Sonido
Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)
Usuario.btn (Este botdn ‘Usuario’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos del
Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Actualizar.btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
ListadoSubtitulos. Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
almacenado “Nombre, Texto, Imagen™
Adicionar.btn (El boton “Adicionar” creado con el componente Button
para adicionar Datos en |a pantalla Listado de Subtitul 0s)
Modificar.btn (El botén “Modificar” creado con el componente Button
para Modificar los datos del Subtitulo que anteriormente fue
sel eccionado)
Eliminar.btn (El botén “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar e Subtitulo seleccionado anteriormente)
Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
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contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantalas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo™)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas ”Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este botdn * Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)

Itinerario.btn (Este botdn ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botén ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 95. Descripcion de la Pantalla Listado de Subtitulos

Pantalla Nuevo Subtitulo

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla con
una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

Logo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto Texto76.txt: (El texto “Nuevo Subtitulo” es estatico)

Mensajetxt: (Sevisuaizaun mensgje s lleno mal los Datos del nuevo
Subtitul 0)

Sonido | Sin Sonido

Accion | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botén “‘Usuario’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos del
Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

Crear NuevoSubtitulo: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Tema, Nombre de Subtitulo, Texto, Imagen”
Tema.txt: (A lado del texto “Tema” Tenemos el componente ComboBox
gue nos sirve para escoger € tema gque anteriormente creamos)

Nombre de Subtitulo.txt: (A lado del texto “Nombre de Subtitulo”
tenemos el componente Textlnput en e cual se puede ingresar e nombre
de un Subtitul o)

Texto.txt: (A lado del texto “Texto” tenemos el componente TextArea en
el cual se puede introducir el concepto del texto deseado)

Imagen.txt: (A lado del texto “Imagen” tenemos el componente
Textlnput en el cua se puede ingresar una imagen de tamafio hasta 20
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KB)

ExaAr chivo.btn (Presionando el boton “Examinar Archivo” creado con
el Componente Button para buscar € archivo deseado para poder subirlo
COmMoO NUEvO)

Aceptar.btn (Presionando el botén “Aceptar” creado con el
Componente Button lograremos Crear “Nuevo Subtitulo”)

Cancelar.btn (Presionando el boton “Cancelar” creado con el
Componente Button se podra cancelar € ingreso de cualquier nuevo
Subtitulo, paravolver alapantalla Nuevo Subtitul o)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este botén “ Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacién, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)

Itinerario.btn (Este botén ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione para Modificar, Modificar Verdadero/Falso,
Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica, Visualizar Pregunta
Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta Seleccion Unica,
Eliminar Pregunta Seleccionada’)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 96. Descripcion de la Pantalla Nuevo Subtitulo

Pantalla M odificar Subtitulo

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla con
una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

Logo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto77.txt: (El texto “Modificar Subtitulo” es estatico)

Mensajetxt: (Esun texto dindmico porque se visuaizaun mensgje si se
modifico mal los Datos del nuevo Subtitul o)

Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdn ‘Usuario’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos del
Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

Crear NuevoSubtitulo: Es un componente DataGrid en la cua se
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encuentra almacenado “Tema, Nombre de Subtitulo, Texto, Imagen” los
cuales se pueden modificar.

Tematxt: (A lado del texto “Tema” Tenemos el componente
ComboBox que nos sirve para escoger € tema que deseamos modificar)
Nombre de Subtitulo.txt: (A lado del texto “Nombre de Subtitulo”
tenemos e componente Textlnput en € cua se puede modificar €l
nombre de un Subtitul o ya existente)

Texto.txt: (A lado del texto “Texto” tenemos el componente TextArea
en el cua se puede modificar € concepto del Subtitulo seleccionado)
Imagen.txt: (A lado del texto “Imagen” tenemos el componente
Textlnput en e cua se puede modificar laimagen actua por una nueva
de tamario hasta 20 KB)

ExaAr chivo.btn (Presionando el boton “Examinar Archivo” creado con
el Componente Button se busca el archivo deseado para poder subirlo
como modificado)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button lograremos modificar un nuevo Subtitulo creado)
Cancelar.btn (Presionando el botén “Cancelar” creado con el
Componente Button se podra cancelar la modificacion de cualquier
nuevo tema, paravolver alapantala Nuevo Tema)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botén ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo™)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)

Itinerario.btn (Este botdn ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botén ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 97. Descripcion de la Pantalla Modificar Subtitulo

Pantalla Eliminar Subtitulo

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

Logo Embriologiajpg (Este logotipo tiene la abreviacion del
Sistema Multimedia Embriologiay se presenta en la parte superior sin
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ninguna animacion).

Texto Texto78.txt: (El texto “Listado de Subtitulos” es estatico)
Texto79.txt: (El texto “Mensaje de Confirmacion” aparece cuando
seleccionas un subtitulo que deseas eliminar en un cuadro sobre la
pantalla Listado de Subtitul os)

Texto80.txt: (El texto “Realmente desea eliminar el siguiente
Registro” aparece junto con el Texto79 cuando selecciona un
Subtitulos que desea eliminar en un cuadro sobre la pantalla Listado
de Subtitulos)

Sonido | Sin Sonido

Accién X.btn (Con un clic este botén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Actualizar.btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
ListadoSubtitulos: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado ‘““Nombre, Texto, Imagen” para poder ser
modificados

Aceptar.btn (Presionando el botdn “Aceptar” lograremos eliminar el
Subtitulo seleccionado )

Cancelar.btn (Presionando el boton “Cancelar” se podra evitar
eliminar @ Subtitulo que habia seleccionado anteriormente y volvera
alapantalla Listado de Subtitul os)

Adicionar.btn (El boton “Adicionar” creado con el componente
Button para adicionar Datos en |a pantalla Listado de Subtitulos)
Modificar.btn (ElI boton “Modificar” creado con el componente
Button para Modificar los datos del Subtitulo que anteriormente fue
sel eccionado)

Eliminar.btn (EI botén “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar € Subtitulo seleccionado anteriormente)

Tema.btn (Este boton “ Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas ”Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso,  Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
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Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)
RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 98. Descripcion dela Pantalla Eliminar Subtitulo

Pantalla Listado Actividad

I magen Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologiay se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto Texto8L.txt: (El texto “Lista Actividades” es estatico)

Sonido Sin Sonido

Accién X.btn (Con un clic este botén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Actualizar .btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
ListaActividades : Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Nombre, Archivo™

Adicionar.btn (El botdon “Adicionar” creado con el componente
Button para adicionar Datos en la pantalla Lista de Actividades)
Modificar.btn (ElI botén “Modificar” creado con € componente
Button para Modificar los datos de la Actividad que anteriormente fue
seleccionado)

Eliminar.btn (EI boton “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar la actividad sel eccionado anteriormente)

Tema.btn (Este botdn © Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botdn ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacién, Eliminar Evaluacion”)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso,  Seleccione  para  Maodificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visuaizar Pregunta VVerdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)
RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
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muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas
Estudiantes”).

Tabla 99. Descripcion dela Pantalla Lista de Actividades

Pantalla Nueva Actividad

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la
pantalla con una animacién de un brillo que se desplaza alo de
banner).

LogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del
Sistema Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior
sin hinguna animacion).

Texto Texto29.txt: (El texto “Nueva Actividad” es estatico)

Mensagj e.txt: (Es un texto dinamico, se visualiza un mensgje s

Ileno mal los Datos de Subir Actividad)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdn ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
SubirActividad: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Nombre del Tema, Nombre de la Actividad,
Archivo”

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre del Tema” Tenemos
el componente ComboBox gue hos sirve para escoger € tema que
tengamos amacenado en la base de datos)

NombreActividad.txt: (A lado del texto “Nombre de la Actividad”
tenemos el componente Textinput en el cua se puede ingresar €l
nombre que llevarala actividad creada)

Archivo.txt: (A lado del texto “Archivo” tenemos el componente
Textlnput en €l cual se puede ingresar la direccion de un archivo)
ExaAr chivo.btn (Presionando el boton “Examinar Archivo” creado
con e Componente Button para buscar € archivo deseado y poder
subir la actividad)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button lograremos subir € archivo que escogimos)
Cancelar.btn (Presionando el botdén “Cancelar” creado con el
Componente Button se podra cancelar e archivo que deseaba subir
y volveraalapantalla Lista de Actividades)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo
Tema, Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton *Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas ”Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)
Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic
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nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)
Itinerario.btn (Este boton “Itinerario” es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario
Estudiante”)

Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)
RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas
Estudiantes”).

Tabla 100. Descripcion de la Pantalla Nueva Actividad

Pantalla M odificar Actividad

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologiay se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto83.txt: (El texto “Modificar Actividad ” es estatico)
Mensaje.txt: (Esun texto dindmico porque se visuaiza un mensgje si
se modifico mal los Datos en la pantalla Subir Actividad)

Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Modificar Actividad: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Nombre del Tema, Nombre de la Actividad,
Archivo™ los cuales se pueden modificar.

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre del Tema” Tenemos el
componente ComboBox que nos sirve para modificar la actividad
existente en la base de datos)

NombreActividad.txt: (A lado del texto “Nombre de la Actividad”
tenemos el componente Textlnput en el cua se puede modificar e la
actividad anterior)

Archivo.txt: (A lado del texto “Archivo” tenemos el componente
Textlnput en e cual se puede ingresar la direccion de un archivo para
reemplazar al anterior)

ExaAr chivo.btn (Presionando el boton “Examinar Archivo” creado
con e Componente Button para modificar €l archivo deseado)
Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button lograremos modificar un archivo subido)
Cancelar.btn (Presionando el botén “Cancelar” creado con el
Componente Button se podré cancelar |a modificacion del archivo que
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deseaba subir, luego volvera ala pantalla Lista de Actividades)
Tema.btn (Este boton “ Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo™)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)
Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacién, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)
Itinerario.btn (Este bot6én ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra €l contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso,  Seleccione  para  Maodificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)
RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas
Estudiantes”).

Tabla 101. Descripcion dela Pantalla Modificar Actividad

Pantalla Eliminar Actividad

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla con
unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

Logo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto84.txt: (El texto “Lista de Actividades” es estatico)

Texto85.txt: (El texto “Mensaje de Confirmacion” aparece cuando
seleccionas una actividad que deseas eliminar en un cuadro sobre la
pantalla Lista de Actividades)

Texto86.txt: (El texto “Realmente desea eliminar el siguiente Registro”
aparece junto con € Texto85 cuando selecciona una Actividad que desea
eliminar en un cuadro sobre la pantalla Lista de Actividades)

Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos del
Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

Actualizar.btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)

Lista de Actividades: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Nombre, Archivo™

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” lograremos eliminar el
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Archivo seleccionado)

Cancelar.btn (Presionando el botdn “Cancelar” se podra evitar eliminar
la Actividad que habia seleccionado anteriormente y volvera ala pantalla
Listade Actividades)

Adicionar.btn (EI boton “Adicionar” creado con el componente Button
para adicionar Actividades en la pantalla Lista de Actividades)

M odificar.btn (El botén “Modificar” creado con el componente Button
para Modificar la actividad que anteriormente fue sel eccionado)
Eliminar.btn (El boton “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar la Actividad seleccionado anteriormente)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botén ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo™)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas "Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton ‘ Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacién, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)

Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione para Modificar, Modificar Verdadero/Falso,
Insertar  Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica, Visualizar
Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta Seleccién
Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)

RptAl.btn (Este botén ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 102. Descripcion dela Pantalla Eliminar Actividad

Pantalla Lista Evaluacion

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).
LogoEmbriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del
Sistema Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior
Sin hinguna animacion).

Texto | Texto3l.txt: (El texto “Lista Evaluacion” es estatico)

Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).

ImgA ctualizar.btn (Es un botdn con laimagen del simbolo actualizar)
Lista de Evaluaciones:. Es un componente DataGrid en la cual se
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encuentra almacenado “Nombre, Fecha™

Adicionar.btn (El botdén “Adicionar” creado con el componente
Button para adicionar una nueva evaluacion en la pantalla Lista
Evaluacién)

Modificar.btn (El boton “Modificar” creado con el componente
Button para Modificar la evaluacion que anteriormente es
seleccionada)

Eliminar.btn (El botén “Eliminar” creado con el componente Button
para eliminar la eval uacin sel eccionado anteriormente)

Tema.btn (Este botdn * Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton “Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas ”Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)
Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso,  Seleccione  para  Modificar,  Maodificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)
RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas
Estudiantes™).

Tabla 103. Descripcion dela Pantalla Lista Evaluacion

Pantalla Nueva Evaluacion

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto32.txt: (El texto “Nueva Evaluacion” es estatico)

Mensaj e.txt: (Es un texto dinamico, se visualiza un mensgje si lleno
mal la evaluacion en la pantalla “Nueva Evaluacion™)

Sonido | Sin Sonido

Accion | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdn ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
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Actualizar .btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
Crear Evaluacion: Es un componente DataGrid en la cual se
encuentra almacenado “Nombre del Tema, Nombre de la Evaluacion,
Fecha”

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre del Tema” Tenemos €
componente ComboBox que nos sirve para escoger € tema que
tengamos almacenado en la base de datos para modificar 1a evaluacién
de dicho tema)

NombreEvaluacion.txt: (A lado del texto “Nombre de la Evaluaciéon”
tenemos e componente TextInput en e cua se puede ingresar una
nueva eval uacion)

Fecha.txt: (A lado del texto “Fecha” tenemos el componente
Textlnput en e cual se puede ingresar |a fecha en la que esta creando
laevaluacion)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button aceptamos |a creacion de la nueva eval uacion)
Cancdar.btn (Presionando el boton “Cancelar” creado con el
Componente Button se podra la creacion de la nueva evaluaciéon y
volvera alapantalla Lista de Evaluaciones)

Tema.btn (Este boton “ Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botdn ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas "Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botdon ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 104. Descripcion de la Pantalla Nueva Evaluacion

Pantalla M odificar Evaluacién

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en |a parte superior sin ninguna
animacion).
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Texto | Texto89.txt: (El texto “Modificar Evaluacion” es estatico)

Mensaj e.txt: (Esun texto dinamico porque se visuaiza un mensagje s
se modifico mal la evaluacion en la pantalla Lista de Eval uaciones)
Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este botén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Modificar Evaluacion: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Nombre del Tema, Nombre de la Evaluacion,
Fecha™ los cuales se pueden modificar.

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre del Tema” Tenemos el
componente ComboBox que nos sirve para escoger e tema que
tengamos almacenado en la base de datos para modificar la evaluacién
de dicho tema)

NombreEvaluacion.txt: (A lado del texto “Nombre de la Evaluacién”
tenemos el componente Textlnput en € cual se puede modificar una
evaluacion)

Fecha.txt: (A lado del texto “Fecha” tenemos el componente
TextInput en e gque se modificalafecha de creacion de la evaluacién)
Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con €
Componente Button aceptamos la modificacion de la evaluacion
seleccionada)

Cancelar.btn (Presionando el botdon “Cancelar” creado con el
Componente Button se podrd cancelar la creacion de la nueva
evaluacién y volvera ala pantalla Lista de Evaluaciones)

Tema.btn (Este botdn * Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion™)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botdon ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 105. Descripcion dela Pantalla Modificar Evaluacion
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Pantalla Eliminar Evaluacion

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia t y se presenta en la parte superior sin
ninguna animacion).

Texto | Texto90.txt: (El texto “Lista de Evaluaciones” es estatico)
Texto9l.txt: (El texto “Mensaje de Confirmacion” aparece cuando
seleccionas una evaluacion que deseas eliminar en un cuadro sobre la
pantalla Lista de Evaluaciones)

Texto92.txt: (El texto “Realmente desea eliminar el siguiente
Registro” aparece junto con e Texto9l.txt cuando selecciona una
evaluacién que desea eliminar en un cuadro sobre la pantalla Lista de
Evaluaciones)

Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdn ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Actualizar .btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
Lista de Evaluaciones: Es un componente DataGrid en la cual se
encuentra almacenado “Nombre, Fecha™

Aceptar.btn (Presionando el botdn “Aceptar” lograremos eliminar la
evaluacién que selecciono anteriormente)

Cancédar.btn (Presionando el botdén “Cancelar” se podra evitar
eliminar la Evaluacion que habia seleccionado anteriormente y volvera
alapantalla Lista Evaluacion)

Adicionar.btn (ElI botén “Adicionar” creado con el componente
Button con la que se puede adicionar una evaluacion en la pantalla
Lista Evaluacion)

Modificar.btn (EI botén “Modificar” creado con el componente
Button para Modificar la evauacion que anteriormente fue
seleccionado)

Eliminar.btn (EI boton “Eliminar” creado con el componente Button
es para eliminar la Evaluacion sel eccionado)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas "Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este botdon “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
Itinerario.btn (Este boton ‘ltinerario’ es animado y con un clic nos
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muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 106. Descripcion de la Pantalla Eliminar Evaluacion

Pantalla Reporte ltinerario

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).
Logo Embriologiajpg (Este logotipo tiene la abreviacion del
Sistema Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior
sin ninguna animacion).

Texto Texto93.txt: (El texto “Reporte Itinerario Estudiante” es estatico)
Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdon ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Imprimir.btn (Es un botén con la imagen de una impresora con la
cua podremos imprimir lalistadel itinerario de los estudiantes)
Reporte de Itinerario del Estudiante: Es un componente DataGrid
en la cual se encuentra almacenado “Nombre, Apellido, Fecha, Hora,
Tema, Clase”

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botdn ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra €l contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botdn ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas ”Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)
Evaluacion.btn (Este botén “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacién, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso,  Seleccione  para  Modificar,  Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visudizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)

SOLID CONVERTER PDF > st e o te



RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas
Estudiantes”).

Tabla 107. Descripcion de la Pantalla Reporte Itinerario

Pantalla Lista de Preguntas

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con una animacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto94.txt: (El texto “Lista de Preguntas” es estatico)

Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este botén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Actualizar .btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
Lista de Preguntas: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Texto_Pregunta, Tipo, Puntaje”
CrearVerdadero/Falso.btn (El botdn “Crear Verdadero/Falso” creado
con e componente Button para crear pregunta verdadero y falso que se
visuaizara en la pantalla Lista de Preguntas)

Crear SeleccionUnica.btn (El boton “Crear Seleccion Unica” creado
con el componente Button para crear pregunta Seleccion Unica que se
visualizard en la pantalla Lista de Preguntas)

Visualizar Pregunta.btn (El boton “Visualizar Pregunta” creado con el
componente Button da la opcién de ver la pregunta creada cuando
sel eccionamos una de las eval uacion)

Modificar.btn (ElI boton “Modificar” creado con el componente
Button para Modificar la Pregunta que anteriormente es seleccionada)
Eliminar.btn (EI botén “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar la Pregunta sel eccionado anteriormente)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton “‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)

Evaluacion.btn (Este boton ‘ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
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muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 108. Descripcion de la Pantalla Lista de Preguntas

Pantalla Nueva Pregunta V/F

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantala
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).
Logo Embriologiajpg (Este logotipo tiene la abreviacion del
Sistema Multimedia Embriologia y se presenta en la parte superior
sin ninguna animacion).

Texto Texto95.txt: (El texto “Nueva Pregunta V/F” es estatico)

Nro.txt: (El texto “nro” es estatico)

Correcto.txt: (El texto “Correcto” es estatico)

Etiquetas de Seleccion.btn.txt: (El texto “Etiquetas de Seleccidn” es
estético)

Mensaj e.txt: (Esun texto dinamico, se visualiza un mensgje si lleno
mal la evaluacion en la pantalla “Verdadero/Falso™)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdon ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Verdadero/Falso: Es un componente DataGrid en la cua se
encuentra almacenado “Nombre Materia, Nombre de Tema, Nombre
de evaluacién, Puntaje de la Pregunta, Introducir la Pregunta”
Nombre Materia.txt: (A lado del texto “Nombre Materia” Tenemos
el componente ComboBox que nos sirve para escoger la materia que
tengamos almacenado en la base de datos)

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre de Tema” Tenemos el
componente ComboBox que nos sirve para escoger e tema que
tengamos almacenado en la base de datos)

NombreEvaluacion.txt: (A lado del texto “Nombre de Evaluacion”
tenemos e componente ComboBox en €l cua se puede escoger una
de las evaluaciones creadas anteriormente en la pantalla Lista de
Preguntas)

PuntajePreg.txt: (A lado del texto “Puntaje Pregunta” tenemos el
componente Textinput en e cua se puede dar un puntge por la
pregunta el aborada)

IntroducirPreg.txt: (Debajo del Texto “Introducir la Pregunta” esta
el Componente TextAreaen el cual se podradigitar la pregunta)

A: (A lado del texto “A” existe un Componente RadioButton que
sirve para seleccionar la respuesta verdadera)

B: (A lado del texto “B” existe un Componente RadioButton que
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sirve para seleccionar la respuesta falso)

Falso: (Debajo del texto “Etiquetas de Seleccion” tenemos el
componente Textinput en e cua podemos digitar |a palabra falso)
Verdadero: (A lado del texto “Etiquetas de Seleccion” tenemos el
componente Textlnput en € cual podemos digitar la palabra
Verdadero)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button aceptamos la creacion de la pregunta
Verdadero/Fal so)

Cancelar.btn (Presionando el botén “Cancelar” creado con el
Componente Button al presionar se cancelalos cambiosy retornaala
pantalla Lista de Preguntas)

Tema.btn (Este botdn * Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botén ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)
Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra e contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
Itinerario.btn (Este botdn ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso,  Seleccione  para  Modificar,  Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion
Unica, Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la
Pregunta Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)
RptAl.btn (Este botén ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas
Estudiantes”).

Tabla 109. Descripcion de la Pantalla Nueva Pregunta V/F

Pantalla Nueva Pregunta SU

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantala
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia 'y se presenta en la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto96.txt: (El texto “Seleccion Unica” es estatico)

Nro.txt: (El texto “nro.” es estatico)

Correcto.txt: (El texto “Correcto” es estatico)

Etiquetas de Seleccion.txt: (El texto “Etiquetas de Seleccion” es
estatico)

M ensaje.txt: (Esun texto dinamico, se visualiza un mensaje si lleno
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mal la pregunta en la pantalla “Seleccion Unica”)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este botén animado sae del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Seleccién Unica: Es un componente DataGrid en la cual se encuentra
amacenado “Nombre Materia, Nombre de Tema, Nombre de
evaluacion, Puntaje de la Pregunta, Introducir la Pregunta™

Nombre Materia.txt: (A lado del texto “Nombre Materia” Tenemos el
componente ComboBoXx que nos sirve para escoger la materia que
tengamos amacenado en la base de datos)

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre de Tema” Tenemos el
componente ComboBox que nos sirve para escoger € tema que
tengamos almacenado en la base de datos)

NombreEvaluacion.txt: (A lado del texto “Nombre de Evaluacion”
tenemos e componente ComboBox en € cual se puede escoger una de
las evaluaciones creadas anteriormente en la pantalla Lista de
Preguntas)

PuntajePreg.txt: (A lado del texto “Puntaje Pregunta” tenemos el
componente Textlnput en € cual se puede dar un puntge por la
pregunta el aborada)

A: (A lado del texto “A” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar la respuesta verdadera)

B: (A lado del texto “B” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar larespuesta falso)

C: (A lado del texto “C” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar larespuesta falso)

D: (A lado del texto “D” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar larespuesta falso)

E: (A lado del texto “E” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar larespuesta falso)

Claro: (A lado del texto “Claro” tenemos el componente Textlnput en
el cual puede ser larespuesta verdadero)

Si: (A lado del texto “Si” tenemos el componente Textlnput en el cual
puede ser |arespuesta fal so)

Indudablemente: (A lado del texto “Indudablemente” tenemos el
componente Textinput en e cual puede ser la respuesta falso)

Quiza: (A lado del texto “Quisa” tenemos el componente Textlnput en
el cual puede ser larespuesta falso)

No: (A lado del texto “No” tenemos el componente Textlnput en el
cual puede ser larespuesta falso)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con el
Componente Button aceptamos la creacién de la pregunta Seleccién
Unica)

Cancélar.btn (Presionando el boton “Cancelar” creado con el
Componente Button a presionar se cancela los cambios y retorna ala
pantalla Lista de Preguntas)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
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contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra e contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botdn ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este botén * Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botdon ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 110. Descripcion dela Pantalla Nueva Pregunta SU

Pantalla Vista Preliminar dela Pregunta V/F

Imagen | Banner.mc: (Estaimagen se ubica en la parte superior de la pantalla con
unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

Logo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en |la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto97.txt: (El texto “Vista Preliminar de la Pregunta” es estatico)
Funcionatxt: (El Texto “LaBioseguridad serefiere alos dientes” es
estatico )

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este botén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar Datos del
Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).

Visualizar Verdadero/ Falso: Es un componente DataGrid en la cual se
encuentra almacenado ““Falso, Verdadero™

Falso: (Es un Componente RadioButton que tiene una respuesta fal so)
Verdadero: (Esun Componente RadioButton que tiene larespuesta
Verdadero)

Aceptar.btn (Presionando € botén “Aceptar” el cual es un Componente
Button aceptamos la respuesta que esta en la pantalla Lista de Preguntas)
Volver.btn (Presionando el boton “Volver” el cual es un Componente
Button se podra volver a la pantalla Lista de preguntas guardando o no
los cambios como usted desee)

Tema.btn (Este boton * Tema’ es animado y con un clic nos muestra el
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contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema, Modificar
Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botén ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo™)

Actividad.btn (Este boton ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacién, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacién”)

Itinerario.btn (Este botén ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botdn ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Fal so, Seleccione para Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada”)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 111. Descripcion de la Pantalla Visa Preliminar Pregunta V/F

Pantalla M odificar Pegunta SU

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en |la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto98.txt: (El texto “Modificar Seleccion Unica” es estatico)
Nro.txt: (El texto “nro” es estatico)

Correcto.txt: (El texto “Correcto” es estatico)

Etiquetas de Seleccion.txt: (El texto “Etiquetas de Seleccion” es
estatico)

M ensaje.txt: (Esun texto dinamico, se visualizaun mensaje si lleno
mal la pregunta en la pantalla “Modificar Seleccion Unica ”)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este botén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
Modificar Seleccion Unica: Es un componente DataGrid en la cual se
encuentra amacenado “Nombre Materia, Nombre de Tema, Nombre
de evaluacién, Puntaje de la Pregunta, Introducir la Pregunta”
Nombre Materia.txt: (A lado del texto “Nombre Materia” Tenemos

el componente ComboBox que nos sirve para escoger la materia que
tengamos amacenado en la base de datos)

NombreTema.txt: (A lado del texto “Nombre de Tema” Tenemos el
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componente ComboBox que nos sirve para escoger e tema que
tengamos almacenado en la base de datos)

NombreEvaluacion.txt: (A lado del texto “Nombre de Evaluaciéon”
tenemos e componente ComboBox en el cua se puede escoger una de
las evauaciones creadas anteriormente en la pantalla Lista de
Preguntas)

PuntajePreg.txt: (A lado del texto “Puntaje Pregunta” tenemos el
componente Textlnput en € cual se puede dar un puntge por la
pregunta el aborada)

A: (A lado del texto “A” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar |a respuesta verdadera)

B: (A lado del texto “B” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar larespuesta falso)

C: (A lado del texto “C” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar larespuesta falso)

D: (A lado del texto “D” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar la respuesta falso)

E: (A lado del texto “E” existe un Componente RadioButton que sirve
para seleccionar la respuesta falso)

Si: (A lado del texto “Si” tenemos el componente TextInput en € cual
puede ser |arespuesta verdadero)

No: (A lado del texto “No” tenemos el componente Textinput en el
cual puede ser larespuesta falso)

Soy: (A lado del texto “Soy” tenemos el componente Textlnput en el
cual puede ser larespuesta falso)

Yo: (A lado del texto “Yo” tenemos el componente Textinput en el
cual puede ser larespuesta falso)

Otro: (A lado del texto “Otro” tenemos el componente Textinput en el
cual puede ser larespuesta falso)

Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” creado con €
Componente Button aceptamos la creacion de la pregunta Seleccion
Unica)

Cancéar.btn (Presionando el boton “Cancelar” creado con el
Componente Button a presionar se cancela los cambios y retorna a la
pantalla Lista de Preguntas)

Tema.btn (Este boton “ Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este botdn ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas "Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)

Evaluacion.btn (Este botdon “ Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
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muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este boton ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 112. Descripcion de la Pantalla Modificar Pregunta SU

Pantalla Eliminar Pregunta

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en |la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | Texto99.txt: (El texto “Lista de Preguntas” es estatico)

M ensaj e de Confirmacion.txt: (El texto “Mensaje de Confirmacién”
aparece cuando seleccionas una de | as preguntas que deseas eliminar

en un cuadro sobre la pantalla Lista de Preguntas)

Realmente.txt: (El texto “Realmente desea eliminar el siguiente
Registro” aparece junto con el Mensgje de Confirmacion.txt cuando
selecciona una pregunta que desea eliminar en un cuadro sobre la
pantalla Lista de Preguntas)

Sonido | Sin Sonido

Accién | X.btn (Con un clic este boton animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este botdn ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos”).
Actualizar .btn (Es un botén con laimagen del simbolo actualizar)
Aceptar.btn (Presionando el boton “Aceptar” lograremos eliminar la
pregunta sel eccionado)

Cancéar.btn (Presionando el botdn “Cancelar” se podra evitar
eliminar la pregunta seleccionada que habia seleccionado
anteriormentey volvera ala pantalla Lista de Actividades)
CrearVerdadero/Falso.btn (EI boton “Crear Verdadero/Falso”
creado con € componente Button para crear pregunta verdadero/falso
que se visualizara en la pantalla Lista de Preguntas)

Crear SeleccionUnica.btn (El boton “Crear Seleccion Unica” creado
con & componente Button para crear pregunta Seleccion Unica que se
visualizard en la pantalla Lista de Preguntas)

Visualizar Pregunta.btn (El boton “Visualizar Pregunta” creado con
el componente Button da la opcion de ver la pregunta creada cuando
seleccionamos una de | as Preguntas)

Modificar.btn (El botén “Modificar” creado con el componente
Button para Modificar la Pregunta que anteriormente es seleccionada)
Eliminar.btn (EI boton “Eliminar” creado con el componente Button
paraeliminar la Pregunta seleccionado anteriormente)

Tema.btn (Este boton © Tema’ es animado y con un clic nos muestra
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el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo”)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas "Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad™)

Evaluacion.btn (Este boton * Evaluacion’ es animado y con un clic
nos muestra e contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacién, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
[tinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este boton ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botdon ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 113. Descripcion de la Pantalla Eliminar Pregunta

Pantalla Reporte de Alumnos

Imagen | Banner.mc: (Esta imagen se ubica en la parte superior de la pantalla
con unaanimacion de un brillo que se desplazaalo del banner).

L ogo Embriologia.jpg (Este logotipo tiene la abreviacion del Sistema
Multimedia Embriologia y se presenta en |la parte superior sin ninguna
animacion).

Texto | TextolQ0.txt: (El texto “Reporte Notas Estudiantes” es estatico)
Sonido | Sin Sonido

Acciéon | X.btn (Con un clic este botdén animado sale del Sistema Multimedia
Embriologia)

Usuario.btn (Este boton ‘Usuario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Usuarios, Ingresar
Datos del Usuario, Modificar Datos Usuario, Eliminar Datos™).
[Imprimir.btn (Es un botén con la imagen de una Impresora,
haciendo un clic sobre el podemos imprimir lalista de |os estudiantes)
Reporte Notas. Es un componente DataGrid en la cua se encuentra
almacenado “Nombre, Apellido, NombreEva, Fecha, Hora, Puntaje”
Tema.btn (Este botdn © Tema’ es animado y con un clic nos muestra
el contenido de las pantallas “Listado de Temas, Nuevo Tema,
Modificar Tema, Eliminar Tema”)

Subtitulo.btn (Este boton ‘Subtitulo’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Listado Subtitulos, Nuevo
Subtitulo, Modificar Subtitulo, Eliminar Subtitulo™)

Actividad.btn (Este botén ‘Actividad’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista Actividades, Nueva
Actividad, Modificar Actividad, Eliminar Actividad”)
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Evaluacion.btn (Este botén * Evaluacién’ es animado y con un clic
nos muestra el contenido de las pantallas “Lista Evaluacion, Nueva
Evaluacion, Modificar Evaluacion, Eliminar Evaluacion”)
Itinerario.btn (Este boton ‘Itinerario’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte Itinerario Estudiante”)
Pregunta.btn (Este botén ‘Preguntas’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Lista de Preguntas,
Verdadero/Falso, Seleccione  para  Modificar, Modificar
Verdadero/Falso, Insertar Seleccion Unica, Modificar Seleccion Unica,
Visualizar Pregunta Verdadero/ Falso, Vista Preliminar de la Pregunta
Seleccion Unica, Eliminar Pregunta Seleccionada™)

RptAl.btn (Este botdon ‘Rpt.Alumno’ es animado y con un clic nos
muestra el contenido de las pantallas “Reporte de Notas Estudiantes”).

Tabla 114. Descripcion de la Pantalla Reporte Notas Estudiante
11.1.1.3.7.2.5. Disefio Funcional
a) Mapa de Navegacion
Diagrama General por Pantallas

Este Diagrama nos muestra la relacion entre Pantallas

Pantalla
Presentacion

Pantalla
/ Logueo Usuario \
Pantalla Pantalla
Usuario Usuario Estudiante
Administrador
N—
—_ v
l Pantalla
Pantalla de temas
Pantalla — | —J
Registro de Datos
Pantalla

— Lo
Menu-Indice
Pantalla Pantalla \ Pantalla Pantalla ’ Pantalla Pantalla
Tema Actividad Fvaluacion Videos Des. Temas Glosario
v v v
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Figura 108. Diagrama de Navegacion

Estructuras de Navegacion

El tipo de navegacion del sistema es jerarquizado, al navegar en la pantalla principal 1os
usuarios pueden navegar libremente, seleccionando cualquier lugar (Temas, iméagenes,

videos, Actividades, Evaluaciones) que desea conocer.

Una vez seleccionada la opcion € usuario navega por e sistema siguiendo una
estructura navegaciona jerarquizado porque utilizado dos tipos de navegacion, al
ingresar a la navegacion de los temas es reticular y lineal para la evaluacion de los

temas.
Elementos de navegacion.

Los elementos de la navegacion son botones e imagenes ya gque por medio de ellos

pueden pasar informacion y decidir a qué tema explorar.
11.1.1.3.7.2.6. Metafora

La metéfora utilizada en € sistema es un Tarjeta postal, mediante la cual se quiere
realizar una abstraccion del medio donde se muestra informacion de manera llamativa
ya que se usa los colores Rojizos, naranja como se puede observar en la imagen del
cuerpo humano, embrion, etc. el espacio como, donde se encuentran las clases y temas

SON claros 'y precisos.

11.1.1.3.7.2.7. Eleccion de las Herramientas necesarias para € Desarrollo de

Proyecto
Herramientas de edicion

Un proyecto multimedia necesita algunas herramientas bésicas para organizar €
contenido, edicién donde se puede construir interfaces como por g emplo: Adobe Adobe
Photoshop C$4, Sothink SWF Quicker, Sound Forge 9.0, CyberLink PowerDirector,
Adobe Flash C$4, Camtasia Studio 5, AutoPlay Media Studio 6.0, Nitro PDF
Professional, Macromedia FlashPaper 2, Rational Rose, HotPotatoes 6.
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Herramientas de autor
Entre las Herramientas usadas para desarrollar este Multimedia se utilizaron:
Adobe Photoshop C4

Adobe Photoshop CS$ proporciona un entorno de trabajo donde se puede retocar las
fotos que se han quedado un poco oscuras, afiadir personajes, quitar sombras, suavizar

reflgos, eliminar enve ecimiento, etc.
Camtasia Studio 5

Es un software muy Util a la hora de crear videos tutoriales los cuaes estan en este
sistema multimedia, este software tiene diversas utilidades como ser edicion de videos,
del audio del video, tiene zoom automético que es Util cuando no se tiene una buena

resolucion, exporta en diversos formatos de videos

Sound Forge 9.0

Es un software til paralaedicion de sonidos y se puede en diversos formatos
CyberLink Power Director

Es un software muy interesante para la edicion y creacion de videos importando

imagenes, videos, sonidos para su edicion dandole efectos muy interesantes.
AutoPlay Media Studio 6.0

Es un software q ayuda a crear €l autogjecutable del sistema de cualquier disco extraible

con efectos predisefiados.
Nitro PDF Professional

Es un software que nos ayuda a convertir un archivo de tipo texto a un archivo PDF

como también de un archivo PDF asu raiz.

11.1.1.3.7.2.8. Herramientas para el manejo de la Base de Datos

MySQL

MySQL es un gestor de Base de Datos sencillo de usar e increiblemente rapido.

También es uno de los motores de base de datos més usados en internet, la principal

razon de esto es que es gratuito para aplicaciones no comerciaes (Open Source).

Un gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar este conjunto de datos de
manera eficiente y comoda, para usar y gestionar una base de datos relaciona se usa el
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lengugje estandar de programacion SQL. Otra razdn por la cua utilizar MySQL es que

en lamayoria de software o usa.
11.1.1.3.7.2.9. Herramientas para la conexiéon de Base de Datos
PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lengugje de programacion de ato nivel que se
gjecuta en e servidor EasyPHP, forma parte de las paginas HTML, es Open Source.

Esté disponible para los principales sistemas operativos, permite trabgjar con diferentes

bases de datos, tiene soporte para diferentes protocol os.

La caracteristica més potente y destacable de PHP es su soporte para una gran cantidad
de Base de Datos.

Apache

El servidor Apache es un software que esta estructurado en médul os.

Los médulos del servidor apache se pueden clasificar en tres categorias:
» Modulos Base: Modulo con las funciones basicas del apache.

» Maodulos M ultiproceso: Son los responsables de la unidn con los puertos de la
maguina, aceptando las peticiones y enviando alos hijos a atender las
peticiones.

» Maodulos Adicionales. Cualquier otro modulo que le afiada una funcionalidad a

servidor.

Apache es un servidor de red para el protocolo http, elegido para poder funcionar como
un proceso esténdar, sin que eso solicite € apoyo de otras aplicaciones o directamente

del usuario.
[1.1.1.3.7.2.10. Modelo Relacional

Este modelo considera la base de datos como una coleccién de relaciones. De manera
simple, una relacion representa una tabla, en que cada fila representa una coleccion de
valores que describen una entidad del mundo real. Cada fila se denomina tupla o

registro y cada columna campo.

Entre las ventgjas de este model 0 estan:

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be



Garantiza herramientas para evitar duplicidad de registros, a través de campos

claveso llaves.

> registros relacionados dependientes.

» Favorece lanormalizacion por ser méas comprensible y aplicable.
11.1.1.3.7.3. FASE Il1: Produccion y Programacion
11.1.1.3.7.3.1. Organizacion delos Recur sos de Produccion
11.1.1.3.7.3.2. Equipo

El equipo que se utilizd parala elaboracion del sistemaes el siguiente:

e Parlantes
o Camarafotogréficadigital
o ComputadoraDua Core

v" Veocidad 1.8 GHz
MemoriaRAM 256 Mb
Tarjeta de sonido
Tarjetade video 32 Mb
Lector DVD
11.1.1.3.7.3.3. Formatos de Archivos

D N N NN

JPG GIF | PNG | MP3 | TEXT | AVI FLV | SWF
Animacion X
Texto X
Video X
I magen X X X
Sonido X

11.1.1.3.7.3. 4. Organizacion del Sistema Multimedia

El personal designado para € desarrollo del sistema esta formado por los siguientes

puestos de trabajo y personal asociado:
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Director: Shirley Giovana Rodriguez Auza, estudiante del décimo semestre del
programa de Ingenieria Informética de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la
UAIMS.

Analista de sistemas: El perfil establecido es; Ingeniero en Informética con
conocimiento de UML, uno de ellos al menos con experiencia en sistemas afines a la

linea ddl proyecto, labor que se llevara a cabo por Shirley Giovana Rodriguez Auza.

Analista programador: Con experiencia en e entorno de desarrollo del proyecto, con
el fin de que los prototipos puedan ser 10 mas cercanos posibles a producto final. Este

trabajo ha sido encomendado a Shirley Giovana Rodriguez Auza.

Guionista: Encargado de dirigir e disefio del guion multimedia, labor que redlizara
Shirley Giovana Rodriguez Auza.

Disefiador gréfico: Disefio y produccion del entorno visual del sistema, puesto
encargado a Shirley Giovana Rodriguez Auza.

11.1.1.3.7.3.5. Especificacion de Procesos

11.1.1.3.7.3.6. Cadigo Fuente

Cadigo parainsertar Datos dela Persona en PHP

package{
import flash.net.NetConnection;
import flash.net.Responder;
import flash.display.MovieClip;
import flash.events.MouseEvent;
import fl.controls. Textlnput;
import fl.controls.Button;
public class Insertar{
public var gateway:String = "http://local host/amfphp/gateway.php";

public var conexion:NetConnection = new NetConnection();
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http://localhost/amfphp/gateway.php

public var responder:Responder;
public var clip:MovieClip;
public var vpreg:Array;
public var n:uint;
public var dir:MovieClip;//AUMENTO
/I constructor de laclase
public function Insertar(obj:MovieClip,a):void{
conexion.connect(gateway);
this.vpreg=new Array();
this.n=8§;
this.clip=oby;
this.dir=a;//AUMENTO
trace("hola');
activaboton();
}
private function activaboton():void {
this.clip.bt_aceptar.addEventListener(MouseEvent.CLICK ,aceptar);
[ltrace("activando+this.clip.respl.text);
}
private function aceptar(event:MouseEvent):void{
trace("nombre es'+this.clip.dl.text);
cargarVector();
if(vacio()==false)}{

this.clip.txt_mensgje.text="......RELLENE
COMPLETAMENTE LOSDATOS......";
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} el se{
insertaDato(this.clip.dl.text,this.clip.d2.text,this.clip.d3.text,this.clip.d4.text,this.clip.d5.
text,this.clip.d6.text,this.clip.d7.text,this.clip.d8.text);

this.dir.gotoAndStop("pl"); [IAUMENTO

}
}

private function
insertaDato(a: String,b: String,c: String,d: String,e: String,f: String,g: String, h: String): voi df

var sgl:String;

sgl="insert into persona
(nombre,ap,am,sexo,ci,usuario,clave,categoria) values(" +at+"",
"I+b+"I’"I+C+"I’"I+d+"l’“l+e+"'1"'+f+"'1"I+g+“""l+h+"I)";

responder =new Responder(respuesta,error);

conexion.call("Abm.consulta",responder,sql);

private function vacio():Bool ean{
var sw:Boolean=true;
for(var i:uint=1;i<=this.n;i++){
if(vpreg[i]==""}{
sw=falseg;
break;
trace("vvvvvvvvv:::"+this.vpreg[i]);
}
}

trace("voleano2"+sw);

return sw;
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private function cargarV ector():void {
for (var i:uint=1; i<=this.n; i++) {
this.vpreg[i]=this.clip["d"+i].text;

trace("v["+i+"]="+this.vpreg[i]);

}
}
public function listado(con: String) //Paso el dato del idpersona
seleccionada
{
responder = new Responder(respuesta, error);
conexion.call("ABM.obtenerListado”, responder,con);
}
private function respuesta(resultado: Object):void{
var resultado_txt:String;
resultado_txt=String(resultado);
trace("'respuesta’+resultado_txt);
this.clip.txt_mensge.text="......Se Adiciono Correctamente los
Datos....... :
}
private function error(error:Object):voi d{
trace("Error:"+error.description);
}
}/fin clase

}H/fin paquete
11.1.1.3.7.4. FASE IV: Pruebas

[1.1.1.3.7.4.1.Estructura del Modelo Sistémico de Calidad M osca
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La estructura de MOSCA consta de 4 niveles los cuaes son explicados brevemente a

continuacion:
Nivel 0: Dimensiones. Producto.
Nivel 1: Categorias. Se contemplan tres categorias.

e Funcionalidad (FUN): Es la capacidad del producto del software para proveer
funciones que cumplan con necesidades especificas o implicitas, cuando €

software es utilizado bajo ciertas condiciones.

¢ Usabilidad (USA): Esta categoria se refiere a la capacidad del producto de
software para ser atractivo, entendido, aprendido y utilizado por € usuario bajo

condiciones especificas.

e Fiabilidad (FIA): Lafiabilidad es la capacidad del producto de software para
mantener un nivel especificado de rendimiento cuando es utilizado bao

condiciones especificas.

Nivel 2: Caracteristicas. Cada categoria tiene asociado un conjunto de caracteristicas
(10 en total).

Nivel 3: Sub caracteristicas. Paraalgunas de la caracteristica se asocian un conjunto de

sub caracteristicas.

Nivel 4. Métricas. Para cada caracteristica se propone una serie de métricas utilizadas
para medirla calidad sistémica. Dada la cantidad de métricas asociadas a cada una de las
caracteristicas que conforman la propuesta, (276 en total) éstas no seran presentadas en

el presente documento.

11.1.1.3.7.4.2. Cuestionario para la Evaluacion del Sistema utilizando Pruebas de
Interfaz, Funcionales, Usabilidad y Fiabilidad

A. DATOSGENERALES

Evaluador Fecha 28 11 | 2011
Nombre del Proceso de ensefianza Version | 1.0
Proyecto: aprendizaje virtualizado en

laasignatura

“Morfofisiologiall-

Embriologia” para la
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carrerade Medicina.

Autor: Shirley Giovana Rodriguez
Auza
Carrera: Ingenieria Informatica
Materia: Morfofisiologial I-Embriologia
Nivel: 2do. Afio
Hardware Lector de CD, Parlantes, Procesador 1.8 | Memoria | 512
necesario: Ghz Mb

Tipo deAplicacion: | Multimedia Educativa

Otros
requerimientos

(Impresoras, etc.)

B. CRITERIOS DE EVALUACION

El Sstema:
EV1. ¢Se gjusta a sus requerimientos? S () No ()
EV2. ¢Tiene un temadefinido? S () No ()
EV3. ¢Concuerda con mi pedagogia de educacion? S () No ()
EV4. ¢Se puede adaptar a diferentes usuarios? S () No ()
EV5. ¢Desarrolla habilidades sociales? S () No ()
Esapropiado para:
Uso individual ()
Pequefios grupos ()
Grupos grandes ()
Todalaclase ()

C. CRITERIOSFUNCIONALES

Utilidad del programa:

FUNL. ¢El programa arranca con facilidad? S () No ()

FUNZ2. ¢Se corrigen con facilidad | os datos erréneos S () No ()
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introducidos?

FUNS. ¢El usuario puede usar €l programa por su S () No ()
cuenta?
FUN4. ¢Esrelevanteo Gtil parael/lasareascurriculares | S () No ()
propuestas?
FUNS. ¢Motivaa aumnoy lo pone en situacion de S () No ()
aprendizaje activo?
FUNG. ¢Representa un uso innovador y creativo del S () No ()
ordenador?
FUN7. ¢Su uso contribuye alaadquisicion de S () No ()
habilidades de auto aprendizaje?
FUNS. ¢Son claras las instrucciones? S () No ()
FUN9. ¢Puede el usuario consultar sus instrucciones? S () No ()
FUN10. ¢El programafacilitalaobtencién de los S () No ()
objetivos que se pretenden?
El nivel dedificultad es: (Seleccione una
aternativa)

Alto ()

Medio ()

Bajo ()

Muy bago ()

D. CRITERIO DE USABILIDAD

¢El sistema esfacil de usar?

USAL ¢Seleecon facilidad la pantalla? S () No ()
USA 2. ¢Indica con claridad |os datos que introduce el S () No ()
usuario?

USA 3. ¢Lanavegacion del sistema es amigable? S () No ()
USA 4. ¢El sistemaayudaa usuario cuando estelo S () No ()
solicita?

USA 5. ¢Esféacil de usar sin conocimientos previos? S () No ()
USA 6. ¢El lengugje es adecuado y comprensible para S () No ()
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| 0s usuarios?

E. CRITERIO DE FIABILIDAD

FIAL. ¢El sistemano tiene errores durante su gjecucion? | S () No ()

FIA2. ¢El sistemano detecta pequefios problemas, S () No ()
como falta de periféricos (Mouse, teclado, impresora,
etc.), y avisaa usuario?

F. CRITERIO EDUCATIVO/PEDAGOGICO

JEl sistema esfacil de usar?

PED1. ¢(Motivaa usuario? S () No ()
PED 2. ¢Corresponde con los objetivos curriculares? S () No ()
PED 3. ¢Su extension, estructuray profundidad, son S () No ()
adecuadas para los estudiantes alos cuales va destinado?

L a presentacién de los contenidos es: ( Seleccion multiple)

Logica( ) Profunda( ) Concisa( ) Practica( ) Clara( )

PEDA4. ¢L os conocimientos pueden ser aplicados a otras S () No ( )
situaciones?

PED 5. ¢l as evauaciones propuestas son adecuadas? S () No ()
PED 6. ¢Es adecuada la utilizacion de texto, imagenes, S () No ( )
audio, animacion?

Que actitudes provoca € sistema en e alumno: ( Seleccione una alternativa)
Competitividad ( ) Cooperacion () Dependencia( )

El papel del docentees: ( Seleccione una alternativa)
Guia-mediador( ) Consultor ( ) Observador ( )
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G. ASPECTOSTECNICOS

TEC1. ¢El sistema propone actividades interesantes? S () No ()
El sistema usa: (Seleccion maltiple)
Imagen S () No ()
Sonido S () No ( )
Color S () No ( )
Texto S () No ( )
TEC2. ¢Se observa caidad técnicay estéticaen las S () No ()
imagenes, animacion, color, etc.?
TECS. ¢Lostextos seleen bien y estédn bien definidosenlas | S () No ()
pantallas?
TECA4. ¢Los efectos sonoros y de animacion estimulan S () No ()
interés?
TECS. ¢Hay similitud en €l tratamiento de las pantallas? S () No ()
TECS. ¢Existe unatecla que permita abandonar S () No ()
voluntariamente € sistema?

M anifieste susimpresiones sobre € programa, incluyendo los comentarios que crea
convenientes:

Datos Per sonales;

NTo] 001 o] €= (SN U K U - 1 g [0 I
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Tabla 115: Cuestionario para la Evaluacion del Sstema

A continuacion se detalla los resultados a la encuesta realizada a 10 estudiantes de la
Carrerade Odontologia.

B. Criterios de evaluacion del sistema

PREGUNTA Sl NO BLANCO TOTAL SI%

EV1 10 0 0 10 100 %
EV2 10 0 0 10 100 %
EV3 8 2 0 10 80%

EV4 9 1 0 10 90 %
EV5 9 0 1 10 90 %
MEDIA 92 %

Tabla 116. Criterios de evaluacion del sistema

> El sistema es apropiado para

TOTAL
Uso individual 100 %
Pequefios grupos 80 %
Grupos grandes 10 %
Todalaclase 100 %
Criterios de evaluacion del sistema
100
80
60 ms
40 mNO
BLANCO
20
0 8.
EV1 EV2 EV3 EV4 EV5

Figura 109. Criterios de evaluacion del sistema

C. Criterios funcionales

PREGUNTA Sl NO BLANCO TOTAL SI%

FUN1 9 1 0 10 90 %
FUN 2 5 0 5 10 50 %
FUN 3 10 0 0 10 100 %
FUN 4 7 3 0 10 70 %
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FUN 5 10 0 0 10 100 %
FUNG6 3 8 0 10 70 %
FUN7 9 1 0 10 100 %
FUNS 7 3 0 10 70 %
FUN9 6 4 0 10 60 %
FUN10 6 4 0 10 60 %
MEDIA 72 %
Tabla 117. Criterios funcionales
> El nivel dedificultad ddl sistemaes:
PREGUNTA ALTO MEDIO BAJO MUY BAJO
1 0 0 0 0
2 0 0 0 0
3 0 0 1 0
4 0 0 0 9
Criteriosfuncionales
100
90
80
70
60
50 msl
40 mNO
30
20 BLANCO
10
0
Figura 110. Criterios funcionales
D. Criteriosde usabilidad
PREGUNTA Sl NO BLANCO TOTAL Sl %
USA1 9 1 0 10 90 %
USA 2 10 0 0 10 100 %
USA 3 9 1 0 10 90 %
USA 4 10 0 0 10 100 %
USA 5 8 2 0 10 80 %
USA 6 10 0 0 10 100 %
MEDIA 93.93 %

Tabla 118. Criterios de usabilidad
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Criterios de usabilidad
100
90
80
70
60 msl
50
mNO
40
30 = BLANCO
20
10
0
USA1 USA2 USA3 USA4 USA5 USA6
Figura 111. Criterios de usabilidad
E. Criteriosdefiabilidad
PREGUNTA S NO BLANCO TOTAL SI%
FIA1 10 0 0 10 100 %
FIA 2 2 8 0 10 20 %
MEDIA 60 %
Tabla 119. Criterios defiabilidad
Criteriosdefiabilidad
100
80
60 mS
40 ENO
20
0
FIA1 FIA2
Figura 112. Criterios de fiabilidad
F. Criterios educativos
PREGUNTA Sl NO BLANCO TOTAL S %
PED1 10 0 0 10 100 %
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PED 2 9 1 0 10 90 %
PED 3 5 5 0 10 50 %
PED 4 7 3 0 10 70 %
PED 5 9 1 0 10 90 %
PED 6 10 0 0 10 100 %
MEDIA 83.33 %

Tabla 120. Criterios educativos

» Lapresentacion de los contenidos en € sistema es:

LOGICA PROFUNDA | CONCISA | PRACTICA | CLARA
5 4 9 5 9

» Que actitudes provoca €l sistemaen el estudiante:

COMPETITIVIDAD | COOPERACION | DEPENDENCIA
7 4 0

> El papel del docente es:

| GUIA-MAEDIADOR CONSULTOR OBSERVADOR
9 4 1

100

80

60

40

20

Figura 113. Criterios educativos

G. Aspectostécnicos

PREGUNTA Sl NO BLANCO | TOTAL SI%

TEC1 6 4 0 10 60 %
TEC?2 9 1 0 10 90 %
TEC3 10 0 0 10 100 %
TEC4 9 1 0 10 90 %
TECS 10 0 0 10 100 %
TECG6 10 0 0 10 100 %
MEDIA 90 %
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Tabla 121. Aspectos técnicos

Aspectos técnicos

100
80
60 m Sl
40 mNO
= BLANCO
20
0

TEC1 TeEC2 TEC3 TEC4 TEC5 TEC6

Figura 114. Aspectos técnicos

Conclusion del modelo MOSCA
En el modelo MOSA, una categoria es satisfecha si e nimero de caracteristicas supera

un porcentaje a 75 %.

Software Evaluacion | Funcionalidad | Usabilided | Fiabilidad | Educativo | Aspectos | NIVEL DE
ded sistema técnicos | CALIDAD
Educativo FUN USA FIA PED
EV TEC
92 % 72% 93 % 60 % 83.33% 90 % 81.72 %
Porcentajes | Satisfecha Buena Satisfecha Buena Satisfecha | Satisfecha | Avanzada

Tabla 122. Conclusion del modelo MOSCA

Por lo tanto la calidad del software es avanzada. Teniendo en cuenta que las
evaluaciones realizadas a sistema por |os estudiantes de la carrera de Medicina son de
10 estudiantes, a los cuales va dirigido € sistema, podemos decir que € objetivo es

cubierto satisfactoriamente con un 81.72 %.
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Figura 115. Conclusion del modelo MOSCA
11.1.1.3.7.4.3. Prueba de Caja Negra (Prueba Funcional)

1. Pantalla L ogueo de Usuario

En la siguiente pantalla se requiere |as siguientes entradas:

# Adobe Flash Player 10
frchiva Ver Control  Avuda

MO R FO FISIO LOG IA II Embriologia

MULTIMEDI A

INGRESAR AL SISTEMA

vsuARi:

CEPTAR CANCELAR

VEME Virtualizacion de la Ensefianza en Medicina

Usuario: Es unavalor alfanumérico.

Clave: Es un valor afanumérico.

Condicién deentrada | C.E.V. C.E.N.V.
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Usuario 1. Usuario alfanumérico | 2. En blanco

Clave 3. Clave dfanumérico 4. En blanco

Tabla 123. Prueba de caja negra ““Pantalla Logueo de Usuario™

Condicién | N° | Clasesde equivalencia | Propdsito | Datos de prueba
deentrada
Usuario 1 | Usuario afanumérico Aceptar 12354
Fdjkgf121
2 | Enblanco Denegar | “”
Clave 3 | Clavedfanumérico Aceptar | 434534
4 | Enblanco Denegar | “”

Tabla 124. Caso de Prueba “Pantalla Logueo de Usuario”

2. Pantalla Adicionar datos del Usuario
En la siguiente pantalla se requiere las siguientes entradas:

# Adobe Flash Player 10
Archive Ver Control  Ayuda

MORFOFISIOILOGIA II Eembriclogia

Administrador

Lvsar

INGRESAR DATOS WELUSTARTO

Tipo de Usuario: “Estudiante”

Nombre: Cadena de caracteres

Apellido Paterno: Cadenade caracteres
Apedllido Materno: Cadena de caracteres
Sexo: “Femenino” o “Masculino”
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Cl: NUmeros menor a 9999999999
Usuario: Es unavalor afanumérico
Contrasefia: Es un vaor alfanumérico

Condicion de C.E.V. C.E.N.V.
entrada
Tipo de usuario 1. Tipo de usuario=Estudiante 3. En blanco

2. Tipo de Usuario=Docente

Nombre 4. Nombre<=30 caracteres 5. En blanco

0. Nombre >30
caracteres

Apellido Paterno 7. Apellido Paterno <=25| 8. En blanco

caracteres _
9. Apellido Paterno >25

caracteres

Apdllido Materno 10. Apedlido Materno <=25 | 11. En blanco

caracteres )
12. Apdlido Materno
>25 caracteres
Sexo 15. En blanco
13. Sexo=Femenino
14. Sexo=Masculino
Cl 16. Cl <=99999999 17. En blanco
18. Letras
Nombre de Usuario | 19. Usuario alfanumérico 20. En blanco
Contrasefia 21. Contrasefia alfanumérico 22. En blanco

Tabla 125. Prueba de caja negra “Pantalla Adicionar datos del Usuario™

Condicién | N° | Clasesde equivalencia | Propdsito | Datos de prueba

deentrada
Tipo de|1 | Tipo de | Aceptar Estudiante
usuario usuario=Estudiante
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2 | Tipo de | Aceptar Docente
Usuario=Docente

3 | Enblanco Denegar

Nombre 4 | Nombre<=30 caracteres | Aceptar Shirley Rodriguez

5 | Enblanco Denegar

6 | Nombre>30 caracteres | Denegar | Miguel Angel Mealla

Apellido 7 | Apellido Paterno <=25 | Aceptar

Paterno caracteres .
Rodriguez

8 | Enblanco Denegar

9 | Apdlido Paterno >25 | Denegar | Miguel Angel Medlla
caracteres

Apellido 10 | Apellido Materno <=25 | Aceptar Rodriguez

Materno caracteres
11 | En blanco Denegar | “”
12 | Apellido Materno >25 | Denegar | Miguel Angel Medlla
caracteres
Sexo 13 | Sexo=Femenino Aceptar Femenino
14 | Sexo=Masculino Aceptar Masculino
15 | En blanco Denegar | “”
Cl 16 | Cl <=9999999 Aceptar 6567565
17 | En blanco Denegar | “”
18 | Letras Denegar | Dfgdgfsdgf

Usuario 19 | Usuario afanumérico Aceptar 12354
Fdjkgf121

20 | En blanco Denegar | “”

Contrasefia | 21 | Contrasefiaafanumérico | Aceptar | 434534

22 | En blanco Denegar
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Tabla 126. Caso de Prueba ““Pantalla Adicionar datos del Usuario™

3. Pantalla Nuevo Tema

En la siguiente pantalla se requiere las siguientes entradas.

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

MORFOFISIOLOGIA II Embriologia Administrador __

NUEVO T LA

Materia: Cadena de caracteres.

Nombre de Tema: Alfanumérico de 100 caracteres.

Objetivo: Texto indefinido

Archivo en Formato Texto: Caracteres afanumeéricos de 60 caracteres.

Condicién de entrada C.E.V. C.E.N.V.

Materia 1. Mateia cadena de| 2. Enblanco
caracteres.

Nombre de Temas 3. Nombre Tema<=100 4. En blanco

5. Nombre Tema>100

Objetivo 6. Objetivo = Cuaquier | 7. En blanco
tamafo de caracteres
afanuméricos

Archivo en formato | 8. Archivo<=60 caracteres | 9. En blanco

Texto ,
10. Archivo >=60

caracteres
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Tabla 127. Prueba de caja negra ““Pantalla Nuevo Tema™

Condicién de | N° | Clasesde equivalencia | Proposito | Datos de prueba
entrada
Materia 1 | Materia es de tipo | Aceptar MED-410
seleccién
2 | Enblanco Denegar | “”
Nombre de|3 | Nombre Tema<=100 Aceptar Introduccién
Temas
4 | Enblanco Denegar | “”
5 | Nombre Tema> 100 Denegar | Sds dd dd dd ddssadas
....ffsfaf
Objetivo 6 | Objetivo = Cuaquier | Aceptar Instruir a estudiante
tamaiio de caracteres enla..........
alfanumeéricos
7 | Enblanco Denegar | “”
Archivo en |8 | Archivo<=60 caracteres | Aceptar [A.txt
formato —
Texto 9 | Enblanco Denegar
10 | Archivo >=60 caracteres | Denegar | Sac asfas asdfsaf as f
sad sdfsa......

Tabla 128. Caso de Prueba ““Pantalla Nuevo Tema™

4. Pantalla Nuevo Subtitulo
En la siguiente pantalla se requiere |as siguientes entradas:
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# Adobe Flash Player 10
Archive Ver Control  Ayuda

Losses

MOREOFISIOLOGIA II Embriclogia Administradar

NTEYOSTETITILO

VEME Virtmalizacion de la Enseflanza en Medicina

Tema: Cadenade caracteres.

Nombre de Subtitulo: Alfanumérico de 100 caracteres.
Texto: Texto indefinido

I magen: Caracteres alfanuméricos de 100 caracteres.

Condicion deentrada | C.E.V. C.E.N.V.
Tema 1. Tema cadena de| 2. Enblanco
caracteres.
Nombre de Subtitulo 3. Nombre | 4. En blanco
Subtitulo<=100
5. Nombre
Subtitulo>100
Texto 6. Texto = Cuadquier | 7. Enblanco

tamaio de caracteres
afanuméricos

Imagen 8. Imagen<=100 | 9. En blanco

caracteres
10. Imagen >=100

caracteres

Tabla 129. Prueba de caja negra ““Pantalla Nuevo Subtitulo™
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Condicién de | N° | Clasesde equivalencia Propdsito | Datos de prueba
entrada

Tema 1 | Temacadenade caracteres. | Aceptar Productos L acteos

13t

2 | Enblanco Denegar

Nombre  de |3 | Nombre Subtitulo<=100 Aceptar Introduccién
Subtitulo

4 | Enblanco Denegar | “”
5 | Nombre Subtitulo>100 Denegar |Sds dd dd dd
ddssadas ....ffsfaf
Texto 6 | Texto = Cuaquier tamafio | Aceptar Instruir a estudiante
de caracteres a fanuméricos enla..........

7 | Enblanco Denegar | “”
Imagen 8 | Imagen<=100 caracteres Aceptar |A.txt

9 | Enblanco Denegar | “”

10 | Imagen >=100 caracteres Denegar | Sac asfas asdfsaf as
f sad sdfsa......

Tabla 130. Caso de Prueba ““Pantalla Nuevo Subtitulo™

5. Pantalla Nueva Actividad

En la siguiente pantalla se requiere las siguientes entradas.
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# Adobe Flash Player 10
Archiva Ver Control Ayuda

MORFOFISIOLOGIA.IL Embriclogia  administradar

Cinems

NUEVAACTIVIDAD

MNombre del Tema: | Seleccienar

Actividod:  [090d]

Aschivo:

Nombre de Tema: Cadena de caracteres.
Nombre de Actividad: Alfanumérico de 50 caracteres.

Archivos: Caracteres alfanuméricos de 50 caracteres.

Condicién de entrada C.EV. C.E.N.V.
Nombre de Tema 1. Tema <cadena de| 2. Enblanco
caracteres.

Nombre de Actividad 3. Nombre Actividad<=50 | 4. En blanco

5. Nombre Subtitulo>50

Archivos 8. Imagen<=50 caracteres | 9. En blanco

10. Imagen >=50
caracteres

Tabla 131. Prueba de caja negra ““Pantalla Nueva Actividad™

Condicién de | N° | Clasesde equivalencia Propdsito | Datos de prueba
entrada

Nombre de|1l | Temacadenade caracteres. | Aceptar Productos L acteos
Tema

2 | Enblanco Denegar

Nombre  de|3 | Nombre Subtitulo<=50 Aceptar | Actividades 1
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Actividad 4 | Enblanco Denegar

5 | Nombre Subtitulo>50 Denegar |Sds dd dd dd
ddssadas ....ffsfaf
Archivos 8 | Imagen<=50 caracteres Aceptar [A.txt
9 | Enblanco Denegar | “”

10 | Imagen >=50 caracteres Denegar | Sac asfas asdfsaf as
f sad sdfsa......

Tabla 132. Caso de Prueba “Pantalla Nuevo Actividad”

6. Pantalla Nueva Evaluacion
En la siguiente pantalla se requiere |as siguientes entradas:

# Adobe Flash Player 10
Archiva Ver Control Ayuda

MORFOFISIOLOGIA.IL. embriclogia  administrador

NOEVAEVALUACION

VEME Virtmalizacion de la Ensefianza en Medicina

Nombre de Tema: Cadena de caracteres.
Nombre de Evaluacion: Alfanumérico de 50 caracteres.

Fecha: Caracteres alfanuméricos de <= 11 caracteres.

Condicién de entrada C.EV. C.E.N.V.
Nombre del Tema 1. Tema cadena de| 2. Enblanco
caracteres.

Nombre de laevaluacion | 3. Nombre Evaluacion<=50 | 4. En blanco

5. Nombre Evaluaci 6n>50
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Fecha 8. Fecha<=11 caracteres 9. En blanco

10. Fecha >=11 caracteres

Tabla 133. Prueba de caja negra “Pantalla Nueva Evaluacién™

Condicién de | N° | Clases de equivalencia Proposito | Datos de prueba
entrada

Nombre del | 1 | Temacadenade caracteres. | Aceptar Productos L acteos
Tema

2 | Enblanco Denegar

Nombre de la| 3 | Nombre Evaluaciéon<=50 | Aceptar Evauacion 1

evaluacion
4 | Enblanco Denegar | “”
5 | Nombre Evaluacion>50 Denegar | Sds dd dd dd
ddssadas ....ffsfaf
Fecha 8 | Fecha<=11 caracteres Aceptar 2013-11-09
9 | Enblanco Denegar | “”
10 | Fecha>=11 caracteres Denegar | 2013-10-2356

Tabla 134. Caso de Prueba ““Pantalla Nueva Evaluacion™

[1.1.1.3.8. Recomendaciones

Se recomienda € uso de la herramienta multimedia porque logra mantener una
interaccién del usuario con € sistema gracias a las evauaciones y actividades
realizadas, logrando innovar & Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Para un mejor aprovechamiento del sistema se le recomienda navegar y utilizar todo lo
gue contiene la asignatura Morfofisiologial I-Embriologia virtualizada y se lograra
fortalecer e PEA.
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I1.2. COMPONENTE 2: “Texto Guia Elaborado asociado a la asignatura

Morfofisiologial | -Embriologia”

I1.2.1. Marco Tedrico

11.2.1.2. Tipos de publicaciones Didacticos e | mpresos
Libros

El libro ha sido e medio didéactico tradicionalmente utilizado en e sistema educativo.
Se considera auxiliar de la ensefianza y promotor del aprendizaje, su caracteristica méas

significativa es que presentan un orden de aprendizaje y un modelo de ensefianza.

Un libro es un trabgo escrito o impreso, producido y publicado como una unidad
independiente, a veces este material estd compuesto exclusivamente de texto, y otras

veces contienen una mezcla de el ementos visuales y textuales.
11.2.1.2.1. Tiposdelibros
» Loslibros detexto
» Loslibros de Consulta
» Loscuadernosy fichas de trabgjo
» Loslibrosilustrados
11.2.1.2.2. Ventajas deloslibros
» Sigue siendo el medio més poderoso para comunicar mensajes complejos.

» No dependen en absoluto de la dectricidad, las lineas telefénicas o

terminales de computadoras una vez que se han impresos.
Lalecturaayuda a enriquecer e vocabulario.
Se puede encontrar diferentes opiniones sobre un mismo tema.

Comunican mensajes comple os

Y V VvV V

Son féciles de utilizar y de trasportar.
11.2.1.2.3. Desventajas deloslibros

» El largo periodo se requiere para publicar € libro incrementa la posibilidad

de gue lainformacién se des actualice.

» Algunas veces € costo es elevado
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» Favorece lamemorizacion.
11.2.1.2.4. Organizaciéon de un Texto
[1.2.1.2.4.1 Partesddl libro:

o Notodosloslibroslatienen, pero es relativamente frecuente.

e Cubierta

e Lomo. Es € filo o canto que cubre la costura o pegamento del libro, donde se
imprimen los datos de titulo, nimero o tomo de una coleccién, € autor, logotipo
delaeditorial, etc.

e Guardas.

o Pé&ginas de cortesia. Las que preceden a la portadilla. Se llaman asi porque
cuando un libro se regala o tiene una dedicatoria manuscrita, se escribe en esas
paginas, generamente en la primera. En la préctica se utiliza la primera de ellas
paraindicar € precio del libro, poner una etiqueta de lalibreria, etc.

e Anteportada o Portadilla

o Contraportada. Es la pagina u hoja de propiedad literaria o copyright, editor,
fechas de las ediciones del libro, reimpresiones, depdsito legd, titulo en origina
s es unatraduccion, créditos de disefio, etc.

« Portada

e Cuerpo delaObra

e Hojas

o Pé&gina. Cadaunade las hojas con anverso y reverso numerados.

e Prologo o introduccién. Es € texto previo a cuerpo literario de la obra. El
prologo puede estar escrito por e autor, editor o por una tercera persona de
reconocida solvencia en e tema que ocupa a la obra. El prélogo puede
denominarse prefacio o introduccion. En la introduccion se puede exponer
brevemente el motivo por cual se ha escrito € libro, la manera en € que fue
escrito o se suelen exponer las ideologias del autor asi como también en €
contexto en que fue escrito.

« Indice. Paabrao frase con que se daa conocer el nombre o asunto de una obra o
de cada unade | as partes o divisiones de un escrito.

e Presentacion

o Capitulo

o Bibliografia
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o Colofén

e Fundaexterna

e Biografia. En agunos libros se suele agregar una pagina con la biografia del
autor o ilustrador de la obra

o Dedicatoria. Es €l texto con € cual e autor dedicala obra, se suele colocar en el
anverso de la hoja que sigue a la portada. No confundir con dedicatoria
autégrafa del autor que es cuando € autor, de su pufio y letra, dedica la obra a

una persona concreta.

5.- Sintesis 4.- Coherencia
Interna

A A

3.- Particion
1.- Redactores y L.Oglca y 2.- Estructuracion
Lectores Epigratiado del Texto

A A

ORGANIZACION DEL TEXTO b

Figura 116. Organizacién del Texto

[1.2.1.2.5. Estructurade un Texto

Entre las sugerencias principales que se pueden mencionar a respecto se encuentran las
siguientes:

1. Divida €l texto en capitulos, secciones y subsecciones de maneratal que forme una
organizacion jerarquica, cuyo nivel més bao esté compuesto por unidades de

conocimiento gue ocupen unos cuantos parrafos cortos.

Como criterio para hacer es division se debe tomar € de que es necesario constituir
series de parrafos con contenidos unitarios significativos que tengan un nivel similar de
especificidad. La ordenacién de los contenidos debe tomar en cuenta las relaciones de

antecedentes y consecuentes entre todos ellos.

2. Utilice como titulos oraciones o preguntas que indiguen laidea principal o € objetivo
de cada uno de los componentes del texto desde los mas grandes hasta los mas
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pequefios, que constituiran los bloques o parrafos. Los titulos informativos ayudan al
lector a organizar la informacion durante la lectura y sirven como claves de

recuperacion para recordarla.

Los titulos consistentes en nombres aislados o hileras cortas de nombres pueden
confundir alos lectores.

3. Es necesario iniciar cada capitulo del texto con una introduccion que presente al
lector una panordmica del contenido que incluya sus propdsitos 0 metas, organizacion

internay sus relaciones con secciones previas y/o subsecuentes del texto.
Esta presentacion debe tomar en cuenta los conoci mientos previos e intereses del lector.

4. Ademas es indispensable intercalar informacion acerca de la organizacion de cada
una de las secciones de un capitulo, mediante: a) introducciones; b) aseveraciones de
resumen que recapitulen lo visto hasta ese momento y destaquen las ideas principales,
) paabras o frases de apunte tales como "un punto importante es', " & método mas

adecuado"”, y d) claves tipogréficas como cursivas, negritas, subrayados.

11.2.1.2.6. Estrategias de Produccion de Textos

ETAPASDEL PROCESO DE ESCRIBIR

Planificacion | Preescritura | Edicion || Publicacién ||

v Pensar y organizar las ideas
v Realizar un punteo con ellas

Planificacion |y

Escribir un borrador

Preescritura  |F—» . .
Revisarlo para corregir

I

v" Reescrituradel trabajo
v" Revision de los aspectos

v

Figura 117: Etapas del Proceso de Escribir

Edicién —>

Compartir el texto con otros
Publicar en el diario mural o en un diario de lalocalidad
Editar un folleto o “Libro” para repartir

AN
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11.2.1.2.7. Descripcion dela Asignaturay € Programa Docente

PROGRAMA DOCENTE

CARRERA MEDICINA
UBICACION SEGUNDO ARIO CREDITOS: 5
SIGLA: MED CODIGO: 420 TOTAL HORAS: 80

M étodos de Ensefianza:

El principal método de ensefianza sera de tipo tedrico préctica con trabajo grupa entre
estudiantes complementado con material del tipo visua expositivo (dlites,
transparencias, videos, fotos) por parte del docente, para crear un ambiente interactivo

aprovechando que la materia basicamente esta orientada hacia la préctica
M edios de Ensefianza:

Los medios de ensefianza a utilizar serian: fotos, dlites, transparencias, pizarron, videos

y otros.

Dentro de los medios de ensefianza de la materia, la parte experimental o de laboratorio

serd de gran importancia para comprobar lateoria llevada en clase.
Sistema de Evaluacion:

El sistema de evauacion a emplear sera e que estd en vigencia dentro de la
Universidad.

Evaluacion Continua:

En base a las actividades que se desarrollaran, principa mente en laboratorio se tomaran

|as evaluaciones continuas al final de cadatema.
Evaluacion Final:

Principalmente ésta evaluacion sera del tipo practica, con gercicios sencillos pero
representativos sobre la integracion de la materia, complementado con fundamentos

tedricos esenciaes.
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La evauacion final a emplear, serd la que se encuentre en vigencia dentro de la
Universidad.

11.2.1.2.8. Propuesta de Componente 2 “Texto Guia Elaborado asociado a la

asignatura Morfofisiologial |-Embriologia”
11.2.1.2.8.1. Problema

Los materiales que se brindan a los estudiantes muchas veces son poco didécticos y
hasta obsoletos, a veces son insuficientes para apoyar la ensefianza de la asignatura

“Morfofisiologial I-Embriologia” ocasionando asi:

Limitado interés del estudiante respecto ala asignatura en desarrollo
Baja Calidad con respecto a rendimiento académico del estudiante

Clases aburridas y rutinarias que causan degjadez por parte del estudiante

vV V V V

Programa docente no es muy facil de comprender por los estudiantes en su
totalidad como el docente desearia

> La elaboracion del materiad para avance por tema de la asignatura
“Morfofisiologiall-Embriologia’ no estan disponibles de forma permanente para

|os estudiantes.
[1.2.1.2.8.2. Solucién

Para un buen texto a continuacion exponemos la estructura que se implementara parala
elaboracion del Texto Guia.

11.2.1.2.8.3. Organizacion del Texto

El Texto Guia de la asignatura “Morfofisiologiall-Embriologia” es de la siguiente

forma:
[1.2.1.2.8.3.1. Partesdd libro

> Portada.- Presentacion del libro donde se encuentra plasmado el Nombre de la
Universidad, e Nombre del Texto, Nombre de la Materia, recopilador y
colaborador del texto, mesy afio que se termino de elaborar € libro.

> Contraportada.- Pagina u hoja de propiedad literaria, editor, fechas de las
ediciones ddl libro, reimpresiones, deposito legal, titulo en original s es una
traduccion, créditos de disefio, etc.

> Indice.- Son palabras o frases que dan a conocer € contenido del texto de cada

unade las partes o divisiones de un escrito.
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> Pagina.- Son cada una de las hojas enumeradas en € anverso y reverso del texto
para poder ubicar con facilidad € punto que desea dar lectura.

> Bibliografia.- Es la referencia con la que podemos encontrar los lugares de
donde se obtuvo la informacion, y poder constatar con certeza el contenido del

nuevo Texto.

11.2.1.2.8.4. Estructura del Texto Guia “Sistema Multimedia Morfofisiologiall-
Embriologia (VEME)”

El texto elaborado seguira la siguiente estructura, los principales elementos que se

pueden mencionar son:
- Fraccionar € Texto en temas, que contengan las clases de toda esa unidad temética.

- Cada Unidad Temética del texto contara con un objetivo por temay habilidades que

a estudiante tendra cuando finalice cada tema.

- Contara con la informacion acerca de la organizacién de cada una de las secciones
de un capitulo, mediante: a) introducciones; b) diagramas c¢) claves tipograficas
como cursivas, negritas, subrayados d) actividades €) evaluaciones f) glosario de

términosy bibliografia

Para megjorar la comprension de informacion explicativa, se organizara e texto

alrededor de las ideas principales usando € emplos e imégenes.
11.2.1.2.8.5. Contenido del Texto (Ver anexo C)

El Texto Guia de la asignatura “MorfofisiologialI-Embriologia’ contendra las bases
fundamentales de la teoria que serviran como guia de la asignatura en las cuaes se
realizan las aplicaciones préacticas mediante actividades y evaluaciones propuestas, para
una completa amplitud de los temas a tratar, por ser esta asignatura mayormente

préctica, que tiene el siguiente Contenido Analitico.
Temal: Ojo

Tema 2: Oido

Tema 3: Sistema Nervioso Centra

Tema 4: Sistema Endocrino

Tema5: Cabezay Cuello

Tema5: Aparato Urogenital
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11.2.1.2.8.6. Objetivo del Texto

Proporcionar a docente una facilidad de consultar todos los temas del contenido
analitico de la asignatura Morfofisiologial I-Embriologia con la cua se podraimpartir la
ensefianza a los estudiante, pudiendo ellos contar con e texto desarrollado y la facilidad
de aprender utilizando bases solidas con las que fue elaborado este Texto.

11.2.1.2.8.7. Enfoque Pedagdgico del Texto

Este libro responde a un enfogque pedagdgico constructivista, porque € texto esta
centrado en la persona, en sus experiencias previas de las cuaes € usuario redizara

nuevas construcciones mental es.

El proceso de ensefianza-aprendizaje cambia radicamente. Si 1os estudiantes aprenden
construyen sus propios conocimientos a través de un proceso de equilibrio dindmico, de

conflictos cognitivos de acomodacién y asimilacion.

Por lo tanto los estudiantes no pueden aprender 1o que ellos reciben ya hecho, pero
actualmente es de mucha ayuda contar con un libro desarrollado donde se tenga la
certeza que su aprendizaje es real, teniendo la oportunidad de construir; entonces el
sistema se encargara de proporcionar medios suficientes para que € estudiante vaya
construyendo su propio conocimiento a medida que van avanzando en los diferentes

temas.
11.2.1.2.8.8. Publico Objetivo

Este Texto Guia fue elaborado especificamente para la asignatura “Morfofisiologiall-
Embriologia”’, pues quienes podran hacer uso de este libro seran:

> Estudiantes que cursen la asignatura Morfofisiologial I-Embriologia, € cua se
encuentra ubicado en e cuarto afio en la mala curricular de la carrera de
Medicina

> Docentes que dicten la asignatura Morfofisiologial I-Embriol ogia.
11.2.1.2.8.9. Beneficios Directos e | ndir ectos

Los principales beneficiarios son los estudiantes y docentes de la Carrera de Medicina
que cursen la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia, también sera proporcionada

para la comunidad universitaria en genera, porque la tendran a su disposicion y en
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cualquier momento se podra tener a alcance € contenido de la misma en textos

impresos.
[1.2.1.2.9. Conclusion

Este Texto Guia fue elaborado de la megjor forma y con la mayor calidad sobre €l
contenido e cual fue propuesto por e docente paralos estudiantes, con € fin de mejorar
el Proceso de Ensefianza Aprendizaje y poder apoyar en € rendimiento académico de

los estudiantes en la asignatura Morfofisiol ogial I-Embriologia.
11.2.1.2.10. Recomendacion

Recomendamos a los lectores del Texto Guia ‘Morfofisiologial I-Embriologia’, realizar
una lectura detallada y cuando termine un tema pueda ir a resolver la actividad
propuesta, asi podré fortalecer € aprendizaje, luego puede pasar a resolver |a evaluacion
respectiva, y no olvidar ir a glosario de términos si habria alguna palabra del texto que
no entendiese.

11.2.1.2.11 Medio De Verificacion Componentel|

Como medios de verificacion del componente Il; presentamos un informe que certifica
la implementacion del texto guia “VEME” para la asignatura Morfofisiologiall-
Embriologia dentro del programa analitico de dicha materia, emitido por el Docente
guia de la carrera de Medicina Dr. Mario Sossa, quien contribuy6 a la elaboracién del

mismo. (Ver anexo E)
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11.3 COMPONENTE 3: “Asignatura Morfofisiologial I-Embriologia adaptado a la

plataforma Moodle”
11.3.1. Marco Tedrico
11.3.1.2.1. E-learning
11.3.1.2.1.1. Introduccion

Aungue € tiempo vaya avanzando €l proceso de aprendizaje no es geno a los cambios
tecnologicos, asi pues € aprendizaje a través de las TIC (llamado en adelante e-

learning) es el Ultimo paso de la evolucion de la educacion a distancia.

El e-learning proporciona la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje centrados
en € estudiante. Estos escenarios se caracterizan ademas por ser interactivos, eficientes,

facilmente accesibles y distribuidos.
11.3.1.2.1.2. Que esla platafor ma E-learning?

La plataforma de e-learning, campus virtua o Learning Management System (LMS) es
un espacio virtua de aprendizaje orientado a facilitar la experiencia de capacitacion a

distancia, tanto para empresas como para instituciones educativas.

Este sistema permite la creacion de "aulas virtuales'; en ellas se produce la interaccién
entre tutores y alumnos, y entre los mismos alumnos; como también la reaizacién de
evaluaciones, € intercambio de archivos, la participacion en foros, chats, y una amplia

gama de herramientas adicionales.

De este modo € e-learning no trata solamente de tomar un curso y colocarlo en un
ordenador, se trata de una combinacion de recursos, interactividad, apoyo y actividades

de aprendizaje estructuradas.
11.3.1.2.1.3. Caracteristicas de E-learning

Hay cuatro caracteristicas bésicas, e imprescindibles, que cuaquier plataformade e
learning deberia tener:

e Interactividad: conseguir que la persona que est4 usando la plataforma tenga
conciencia de que es €l protagonista de su formacion.

e Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de e-learning
tenga una adaptacion fécil en la organizacion donde se quiere implantar. Esta

adaptacion se puede dividir en los siguientes puntos:
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v’ Capacidad de adaptacion ala estructura de lainstitucion.

v Capacidad de adaptacion a los planes de estudio de lainstitucion  donde se

quiere implantar € sistema.

v Capacidad de adaptacion a los contenidos y estilos pedagdgicos de la

organi zacion.

e Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar iguamente
con un nimero pequefio o grande de usuarios.

e Estandarizacion: hablar de plataformas estédndares es hablar de la capacidad de
utilizar cursos realizados por terceros; de esta forma, los cursos estéan disponibles
para la organizacion que los ha creado y para otras que cumplen con € estandar.
También se garantiza la durabilidad de los cursos evitando que estos queden
obsoletos y por Ultimo se puede realizar € seguimiento del comportamiento de los

estudiantes dentro del curso.
11.3.1.2.1.4. Elementos
A continuacion se describen los principales elementos del e-learning:
¢ L earning Management SystemoLMS

Es e nucleo arededor del cud giran los demés elementos. Basicamente se trata

de un software para servidores de Internet/Intranet que se ocupa de:

v' Gestionar los usuarios: inscripcion, control de sus aprendizajes e

historial, generacion de informes, etc.

v' Gestionar y lanzar los cursos, realizando un registro de la actividad del
usuario: tanto los resultados de los tests y evaluaciones que realice, como

delostiemposy accesos al material formativo.

v' Gestionar los servicios de comunicacion que son e apoyo a material
online, foros de discusion, charlas, videoconferencia; programarlos y

ofrecerlos conforme sean necesarios.

e Contenidos

Los contenidos para e-learning pueden estar en diversos formatos, en funcién de
su adecuacion a la materia tratada. El méas habitual es e WBT (Web Based
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Training), cursos online con elementos multimedia e interactivos que permiten

gue € usuario avance por € contenido evaluando lo que aprende.

Sin embargo, en otros casos puede tratarse de una sesion de “aula virtual”,
basada en videoconferencia y apoyada con una presentacion en forma de
digpositivas tipo Powerpoint, o bien en explicaciones en una “pizarra virtual”.
En este tipo de sesiones los usuarios interactian con € docente, dado que son
actividades sincrénicas en tiempo real. Lo habitual es que se complementen con
materiales online tipo WBT o documentacion accesoria que puede ser
descargada e impresa.

¢ Sistemas de comunicacién sincrénicay asincrénica

Un sistema sincronico es aguel que ofrece comunicacién en tiempo real entre los

estudiantes o con los tutores. Por jemplo, las charlas o la videoconferencia.

Los sistemas asincronicos no ofrecen comunicacion en tiempo real, pero por €
contrario ofrecen como ventaja que las discusiones y aportes de |os partici pantes
guedan registrados y € usuario puede estudiarlos con detenimiento antes de

ofrecer su aporte o respuesta.

La diferencia fundamental entre € e-learning y la ensefianza tradiciona a
distancia esta en esa combinacion de los tres factores, en proporcion variable en

funcion de lamateria atratar: seguimiento + contenido + comunicacion.

Esqueméticamente, los distintos componentes de una solucion e-learning se

pueden ver de la siguiente manera:

Sincrénico

/ Contenido

Asincrdénico M Asincrénico
Contenido Contenido

Sincrénico

Figura 118: Sstemas de Comunicacion Sncrénica y Asincronica
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[1.3.1.2.1.5. Sobrela Estandarizacion

En e mercado existen tanto LMS como Courseware de muchos fabricantes distintos.
Por ello se hace necesaria una normativa que compatibilice los distintos sistemas y
cursos afin delograr dos objetivos:

> Que un curso de cuaquier fabricante pueda ser cargado en cualquier LMS de
otro fabricante.
> Que los resultados de la actividad de los usuarios en € curso puedan ser
registrados por € LMS.
Como se puede ver en la siguiente figura, los distintos estandares que se desarrollan hoy

en diaparalaindustriadel e-learning se pueden clasificar en los siguientes tipos:
1. Sobre el Contenido o Cur so:

Estructuras de los contenidos, empaquetamiento de contenidos, seguimiento de los

resultados.
2 .Sobre e Alumno:

Almacenamiento e intercambio de informacion del alumno, competencias
(habilidades) del alumno, privacidad y seguridad.

3. Sobrela interoperabilidad:

Integracion de componentes del LM, interoperabilidad entre miltiples LMS.

BMatadata

Figura 119. LMS

Al Secuencia Contenido Registros del Alumno hablar
Privacidad/Seguridad sobre
un estandar
Competencias
e Protocolos
Arquitectura
APIs learning,
nos estamos

refiriendo a un conjunto de reglas en comin para las compafias dedicadas a la
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tecnologia e-laringe. Estas reglas especifican cémo los fabricantes pueden construir
cursos on-line y las plataformas sobre las cuales son impartidos estos cursos de tal

manera de que puedan interactuar unas con otras.

Bésicamente, |o que se persigue con la aplicacion de un estandar para el e-learning es lo

siguiente:

> Durabilidad: Que la tecnologia desarrollada con e estandar evite la
obsolescencia de |os cursos.

> Interoperabilidad: Que se pueda intercambiar informacion a través de una
ampliavariedad de LMS.

> Accesbilidad: Que se permita un seguimiento del comportamiento de los
alumnos

> Reusabilidad: Que los distintos cursos y objetos de aprendizaje puedan ser
reutilizados con diferentes herramientas y en distintas plataformas.

11.3.1.2.1.6. Beneficios
Los beneficios de utilizar una plataforma e-learning son:
v Brinda capacitacion flexible y econémica
v Combinael poder de Internet con el de las herramientas tecnol gicas.
v Anulalas distancias geogréficas y temporales.
v Permite utilizar la plataforma con minimos conoci mientos.

v Posibilita un aprendizaje constante y nutrido a través de la interacciéon entre

tutores y alumnos
11.3.1.3. Descripcion del MOODLE
11.3.1.3.1. Historia

Moodle es un sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los

educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas

tecnol 6gi cas también se conocen como LM S (Learning Management System).

Moodle fue creado por Martin Dougiamas, quien fue administrador de WebCT en la

Universidad Tecnolégica de Curtin. Basd su disefio en las ideas del constructivismo en

pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la mente del estudiante en

lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o enseflanzas y en el aprendizaje
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colaborativo. Un profesor que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado

en € estudiante que le ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y
conocimientos propios en lugar de simplemente publicar y transmitir lainformacién que

se considera que | os estudiantes deben conocer.
11.3.1.3.2. Entornos Virtuales de aprendizaje
11.3.1.3.3. Moodle

Técnicamente, Moodle es una aplicacion que pertenece a grupo de los Gestores de
Contenidos Educativos (LMS, Learning Management Systems), también conocidos
como Entornos de Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Managements),

De una manera més coloquial, podemos decir que Moodle es una aplicacién para crear y
gestionar plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro educativo,
institucion o empresa, gestiona recursos educativos proporcionados por unos docentes y
organiza el acceso a esos recursos por los estudiantes, y ademas permite la

comunicacion entre todos |os implicados (alumnado y profesorado).
11.3.1.3.4. Enfoque pedagogico

La filosofia planteada de Moodle incluye una aproximacion constructiva y
constructivista social de la educacion, enfatizando que los estudiantes (y no solo los
profesores) pueden contribuir a la experiencia educativa en muchas formas. Las
caracteristicas de Moodle reflgjan esto en varios aspectos, como, hacer posible que los
estudiantes puedan comentar en entradas de bases de datos (o inclusive contribuir
entradas a ellos mismos), o trabajar colaborativamente en un wiki.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible para permitir una amplia
gama de modos de ensefianza. Puede ser utilizado para generar contenido de manera
basica 0 avanzada (por gjemplo péginas web) o evauacion, y no requiere un enfoque

constructivista de enseflanza.
[1.3.1.3.5. Recursos M oodle

» Gestion de Contenido
Para gestionar los contenidos lo podemos usar para presentar al alumnado los
apuntes de nuestro curso que podemos complementar con otros materiales como
imégenes, gréaficas o videos y también tendremos la oportunidad de entrar en otras

paginas web relacionadas con el tema,...
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Tiene un editor HTML “WYSIWYG” incluido. Lo que nos permite a los usuarios,
bien como aumnos o como profesores, ademas de escribir texto como
tradicionalmente haciamos en nuestros apuntes o trabajos, incluir o enlazar (link) las
mas variadas fuentes y recursos 2.0, como muiltiples blogs, web- quest, imagenes,
videos 0 documentos, que har&n mucho maés rico y variado € contenido. No es
necesario ya saber programar en HTML para poder insertar (embed) estos objetos de
aprendizaje en nuestra pagina.

» Comunicacion
Para comunicarnos con nuestros alumnos, Moodle dispone de varias opciones
siendo la mas utilizada la de los foros, por medio de los cuales podemos gestionar
las tutorias de manera individual o grupal, aspecto este fundamental con la
implantacion de los ECTS.

» Evaluacion
Por ultimo la evaluacion de alumnos para lo cua se dispone de multiples opciones
en funcion de nuestro grado de implantacién de las pedagogias més activas, de este
modo podemos enviar tareas que estén en relacion alas capacidades o competencias
gue tengan gue acreditar |os alumnos.

[.3.1.3.7. Caracteristicas Generalesde Moodle

Promueve una pedagogia constructivista socia (colaboracion, actividades, reflexion
critica, etc.). Su arquitectura y herramientas son apropiadas para clases en linea, asi
como también para complementar €l aprendizaje presencia. Tiene una interfaz de

navegador de tecnologia sencilla, ligera, y compatible.

La instalacion es sencilla requiriendo una plataforma que soporte PHP y la
disponibilidad de una base de datos. Moodle tiene una capa de abstraccion de bases de

datos por |o que soporta los principal es sistemas gestores de bases de datos.

Es un Entorno de aprendizaje modular y dindmico orientado a objetos, sencillo de
mantener y actualizar, ademas dispone de una interfaz que permite crear y gestionar

cursos facilmente.

Los recursos creados en 10s cursos se pueden reutilizar, lainscripcion y autenticacion de

los estudiantes es sencillay segura.

Resultamuy fécil trabajar con él, tanto parael profesor como € estudiante.
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11.3.1.3.8. MAdulos Principales en Moodle

Mo6dulo de Tareas
M o6dulo Foro
Maodulo Cuestionario

M6dulo Recurso

YV V V¥V V V

Modulo Glosario
11.3.1.3.8. Organizacién de los Contenidos.

El estudio de las posibilidades de Moodle como herramienta educativa, 10 hacemos
tomando como referencia el esquema de Rafael Casado Ortiz sobre los modelos de

tecnologias aplicadas ala formacion a distancia.

Colaboracion
Cambio de modelo Tecnologias
mental Colaborativa
&
Adquisicionde | Tecnologias
habilidades . Interactivas
Transferenciade | _ _ _ Tecnologias :
informacion Transmisivas X
| 1
] I >

Centrado en €l Centradoenel  Centrado enla
instructor alumno colaboraciény e grupo

Figura 120. Organizacién de los Contenidos

11.3.1.3.9. Requerimientos de Sistema

Moodle est4 desarrollado principalmente en GNU/Linux usando Apache, MySQL y
PHP (también conocida como plataforma LAMP), aunque es probado regularmente con
PostgreSQL y en los sistemas operativos Windows XP, MacOS X y Netware 6.

Los reguerimientos de M oodle son los siguientes:
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» Un servidor web. La mayoria de los usuarios usan Apache, pero Moodle debe
funcionar bien en cualquier servidor web que soporte PHP, como € 1S (Internet
Informacion Server) de las plataformas Windows.

» Unainstaacion de PHP en funcionamiento (version 4.3.0 o posterior). PHP 5
esta soportado a partir de Moodle 1.4.

» Una base de datos. MySQL o PostgreSQL, MySQL 4.1.16 es laversion minima
paratrabajar con Moodle 1.6.

» La mayoria de los servicios de aojamiento web (hosting) soportan todo esto por
defecto.

Reguerimientos adicionales:

> Libreria GD vy libreria FreeType 2 para poder construir los graficos de los
registros de Moodle.

» mbstring - Es requerido para manipular cadenas de caracteres multi-byte (iconv
también es recomendable para Moodle 1.6).

» La extension mysgl s va a utilizar la base de datos MySQL. En agunas
distribuciones de Linux (principalmente RedHat) se trata de un paquete
opcional.

» Laextension pgsgl si vaautilizar una base de datos PostgreSQL.

» Laextension zlib es necesariasi vaa utilizar las funcionalidades zip/unzip.

» Oftras extensiones PHP podrian ser necesarias dependiendo de las
funcionalidades opcionales de Moodle que vayan a ser utilizadas, especialmente

las rel acionadas con autenticacion y matriculacion (p. g. laextension LDAP).
11.3.1.3.11. Ventajas de Moodle

Una de las caracteristicas mas atractivas de Moodle, que también aparece en otros
gestores de contenido educativo, es la posibilidad de que los alumnos participen en la
creacion de glosarios, y en todas las lecciones se generan automaticamente enlaces a las

pal abras incluidas en estos.

Ademés las Universidades, podran poner su Moodle local y asi poder crear sus
plataformas para cursos especificos en la misma universidad y dando la direccion
respecto a Moodle, se movera en su mismo idioma y podran abrirse los cursos a los

alumnos que se encuentren en cualquier parte del planeta: http://moodie.org/
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Desempefio. Falta mejorar su interfaz de una manera més sencilla. Hay desventgjas
asociados a la seguridad, dependiendo en dénde se esté alojando la instalacion de
Moodle, cuales sean las politicas de seguridad y la infraestructura tecnologica con la

cual se cuente durante la instal acion.

Libertad. Moodle no se encuentra atado a ninguna plataforma (Windows, Linux, Mac)
especifica, brindando total libertad para escoger la que se gjuste a sus necesidades tanto
en el presente como en e futuro. El no estar atado a un proveedor de hardware, software
0 servicios le permitira contar siempre con un abanico de opciones. La libertad que
brinda Moodle también se aplica a hecho de tener de contar con los archivos fuente y
poder modificarlo a su discrecién, sin que ello impligue un costo 0 una negociacion con

empresa alguna.

Reduccién de costos. Siempre que se compra o adquiere un sistema, sea de cualquier
tipo, es necesario desembolsar una cantidad de dinero en el pago por las licencias de
usuario. Esto no sucede con Moodle, porque es gratuito y no se requiere pagar ninguna
licencia para su uso 0 implementacion dentro de una institucion. De esta forma estamos
ahorrando una cantidad inicia de la inversion de cualquier sistema. Los costos
posteriores de mantenimiento se ven reducidos gracias a la escabilidad del sistema, que
permite mantener la operatividad tanto para una cantidad reducida como para una gran

cantidad usuarios sin tener realizar modificaciones dentro del sistema

I ntegracion. Moodle es un sistema abierto 1o que significa que es posible integrarlo con
otros sistemas, tanto para acciones:

» Genéricas. Puede comunicar Moodle con su sistema particular de autenticacion y
validar alos alumnos contra esa base de datos. Es posible integrarlo con sistemas de
pago para el cobro de las inscripciones alos cursos virtuales, etc.

» Especificas. Puede integrar su sistema de registros académicos con Moodle, para la
recepcion de las calificaciones provenientes de los exdmenes en linea, agilizando asi
los procesos de generacion de actas por parte de los profesores, esto es de vital
importancia en las universidades.

> Estos son solo unos gemplos existen muchos otros que puede ir  descubriendo

durante su uso.

Gestion de Conocimiento. Permite e amacenamiento y recuperacion de

conocimiento producto de las actividades e interrelaciones alumno - profesor, alumno -
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alumno. Este beneficio es claramente visible durante su aplicacion en la capacitacion de

personal dentro de instituciones o empresas.

Disefio M odular. Moodle agrupa sus funciones o caracteristicas de a nivel de modulos.
Estos médulos son independientes, configurables, ademés de poder ser habilitados o
deshabilitados seglin sea conveniente. Como habiamos mencionado Moodle permite
anadir nuevas funcionalidades, para ello solo necesitamos instalar y activar e modulo

gue satisfaga nuestras necesidades.
11.3.1.3.12. Desventajas del Moodle

Existen también desventgjas relacionadas con €l soporte técnico. Al ser una plataforma
de tecnologia abierta y por lo tanto gratuita, no se incluyen servicios gratuitos de
soporte por 1o que los costos de consultoria y soporte técnico estan sujetos a firmas y
entidades.

Algunas actividades pueden ser un poco mecanicas, dependiendo mucho del disefio
instruccional. Por estar basado en tecnologia PHP la configuracién de un servidor con

muchos usuarios debe ser cuidadosa para obtener e mejor
11.3.1.3.13. Metodologia de Requerimientos E-licitacion
11.3.1.3.14. Introduccion

Mediante el estudio de problemas referidos a este proyecto, se pudo identificar que
actualmente en la UAJMS, existen dificultades en el area de educacion, imposibilitando
o perjudicando e buen avance y constante mejora del Proceso Ensefianza Aprendizaje,
dichas dificultades, se ven reflgjados principalmente en la escasa motivacion en la
implementacion y uso de las TIC en e medio. Siendo asi |as clases poco explicativas
con demasiado contenido tedrico y recursos didacticos insuficientes, Hasta en algunos
casos no se cuenta con material de apoyo actualizado o este no se encuentra disponible
en forma permanente para | os estudiantes.

El presente sistema a desarrollar contemplaralas siguientes caracteristicas:
> Interfaz Amigable.
» Estructura de Contenidos.
» Animaciones Graficas, Videos, Audio.

» Contenidos Pedagdgicos.

SOLID CONVERTER PDF ) et neec puas be



» Contenidos Actualizables.
> Ejemplos Didacticos e Interactivos.
» Creacion y Restablecimiento de Resguardos estandarizados
> Gestion de Recursos
v' Editar paginaWeb
v" Enlazar archivo o web
v' Mostrar directorio
v' Afadir etiquetas

» Gestion de Actividades

v' Lecciony glosario
Chat y Foro
Consulta
Tarea
Cuestionario
Encuesta

AU NEE NER NN

11.3.1.4. Propuesta de Componente 3 “Asignatura Morfofisiologial I-Embriologia

adaptado a la plaforma moodle”
11.3.1.4.1. Problema

Mediante |a escasa motivacion paralaimplementacion y uso delas TIC en €l carrerade
Medicina, provoca que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea deficiente debido a que
las clases no son completamente concisas, con demasiado contenido tedrico, recursos
didacticos insuficientes, material de apoyo desactualizado, no existen recursos web que
contemplen parte del contenido de la materia y la planificacion de las distintas
asignaturas no se encuentran disponibles en forma permanente para los estudiantes. Al
no realizarse un control exhaustivo del avance de la materia esto nos lleva a perjuicios

en su desarrollo.
[1.3.1.4.2. Plan de Clase

PROGRAMA DOCENTE

CARRERA MEDICINA
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UBICACION SEGUNDO ANO

SIGLA: MED | CODIGO: 420 | TOTAL HORAS: 80 | CREDITOS: 5

[1.3.1.4.3. Solucién

Una vez determinada la problemdtica se concluye que la solucion es adaptar €
contenido de la asignatura “Morfofisiologiall-Embriologia’ a la plataforma Moodle
dado que la misma es una aplicacion para crear y gestionar plataformas educativas,

permitiendo la comunicacion entre todos los implicados estudiantes y docentes.

El ambiento de aprendizaje serd constructivista el cual es un espacios de exploracion
grupa y personal, basados en tecnologia, donde los estudiantes realizan un trabgjo Util y
significativo, y ademas, participaran de actividades de aprendizaje, utilizando las

fuentes de informacion y las herramientas de construccion del conocimiento.

La organizacion de los contenidos se desarrollara sobre 1os modelos de tecnologias
aplicadas alaformacién a distancialas cuaes se indicaran a continuacion:

11.3.1.4.4. Configuracion aplicada de la Platafor ma M oodle

Antes de redlizar la configuracion se debe contar con |os siguientes requerimientos para
la configuracion

Hardware

— Desde una Pentium 1V con 256 Mb RAM

— Recomendable Core i3 con 1Gb RAM o superior
Software

— Sistema Operativo: Windows.

— BasedeDatos: Mysql.

— Navegador: Explorer, Mozilla Firefox.
— EasyPHP

— Apache

La configuracion serealiza en la plataforma Windows con base de datos Mysq

Configuracion:
Primeramente debemos descomprimir en la unidad C:\Archivos de programaEasyPHP
2.0b1\www, e archivo MoodleWindowslnstaller-latest-195.zip.
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Ahora elimine todos |os elementos, excepto la carpeta server, ingrese ala carpeta Server
y seleccione todas las carpetas exceptuando la carpeta Moodle y eliminelos.
Abrir cualquier navegador que tenga instalado (Explorer, Mozilla Firefox) y en la

seccién de URL debemos poner la siguiente direccién http://localhost/install.php, con 1o

que levantamos el servidor local e iniciamos la instalacion y configuracion de Moodle.

Para la instalacion de Moodle ir arevisar e manual de instalacion de Moodle, que esta

adjunta con € proyecto.

- Una vez terminada la instalacion se procede a la configurar de la cuenta
administrador principal, que tendra e control completo sobre el sitio. Asegurese de
gue usted le dé un nombre de usuario y una contrasefia segura, asi.

- En la pantalla gjustes de portada, especificaremos € titulo de nuestra pagina
principal y una peguefia descripcion, degjamos lo demas por defecto y presionamos
guardar cambios.

- S reaiz6 la operacidon correctamente la pantalla tiene una nueva opcion donde
puede Agregar un nuevo curso, donde deberd poner e nombre del curso que dictara

- Para conectarse a la pagina principal de Moodle debe digitar la siguiente direccién:
http://dis.ugms.edu.bo/biodont/.

- El siguiente paso es acceder a sitio con una cuenta de profesor, cabe recalcar que
las cuentas y privilegios son asignadas por € administrador de Moodle.

- Para conectarnos vamos al enlace de “Entrar”. Con eso pasamos a la siguiente
pantalla de login, en la que debemos identificarnos con nuestro nombre de usuario y
contrasefia que son asignadas por €l administrador.

- Unavez llenados los campos se procede a enviar la informacion mediante €l botén

“Entrar”, y tendremos la pantalla administracion.
Administracion:

- Para administrar un curso, €l administrador es el responsable de crear € curso y
asignar € rol alos docentes.

- Paraacceder aun curso asignado a entrar podremos ver 1os cursos disponibles en la
lista de “Mis cursos” simplemente haciendo clic en el nombre del curso pasamos a
la pantalla de administracion del curso. Vamos air viendo las distintas opciones que

nos ofrece este rol en & menu de Administracion.

Activar edicion:
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- Estaopcion nos sirve para poder ver todos los botones de edicién para cada bloque
de los temas, a seleccionarlo tenemos una pantalla donde podemos ver los botones
de edicién para cada tema asi como para cada bloque de los menls y listas

seleccionables para agregar recurso y actividades.
Configuracién deun Tema:

- Para configurar un tema, buscamos el boton “Editar informe” un botén pequefio que
existe en cada blogue de los temas. Al hacer clic noslleva alasiguiente pantalla. En
el que podemos ver un editor completo para un resumen del tema en este caso de
una unidad, a que podemos agregar imégenes, enlaces y formatear e texto,
guardamos los cambios y podemos ver cdmo queda en la pégina principal del curso.

- Ahora para poder subir algun contenido didactico tenemos la opcion de “Agregar
recurso” que se encuentra en la lista desplegable una por cada panel de temas, al
desplegar |a lista tenemos las opciones Insertar una etiqueta que afiade una texto sin
hipervinculo, componer una pagina de texto que sencillamente muestra texto plano,
componer una pagina web que puedes editar una pagina web completa con todos sus
recursos en HTML, enlazar a un archivo una web pues ésta opcion nos sirve para
enlazar un texto a un archivo del servidor o a una pagina web, mostrar un directorio
el cua muestra un directorio del servidor en € cual tenemos lo contenidos y por
ultimo la opcion desplegar paquete de contenido ims con la que podemos subir
contenido IMS.,

- Laopcion utilizada para nuestro curso es la de Mostrar Directorio, pues nos ofrece
mucha flexibilidad para subir todos los archivos a la vez. En la que tenemos los
campos de nombre, resumen y una opcidén de mostrar directorio que es donde
debemos seleccionar que directorio queremos mostrar, a seleccionar esa opcion se
nos abre una pantalla donde debemos crear en e servidor un directorio que

gueramos mostrar esto |o hacemos con la opcion del menu [lamada “Archivos”.
11.3.1.4.5. Impacto de Moodle en € Proyecto

La adaptacion del contenido tematico de la asignatura “Morfofisiologial I-Embriologia”
a la plataforma Moodle, tendra como resultado la disponibilidad de informacion
interactiva on-line a alcance de los estudiantes y docentes, dando como resultado
docentes satisfechos por e desempefio curricular, estudiantes motivados en la
investigacion y por lo tanto el proceso de ensefianza-aprendizaje se vera mejorado en la

Carrera de Medicina, logrando asi una alta calidad en el estudio universitario.
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11.3.1.4.6. Publico Objetivo

La adaptacion del contenido Tematico de la asignatura “Morfofisiologial |-Embriologia”
a la plataforma Moodle afectara de modo directo a los estudiantes y docentes de la

Carrerade Medicina
[1.3.1.4.7. Beneficios Dir ectos

Se contara con los contenidos de la asignatura Morfofisiologial I-Embriologia disponible

de manera oportuna'y permanente en la plataforma web Moodle.

Influird en el mejoramiento del proceso de Ensefianza-Aprendizaje donde se encuentran
inmiscuidos los docentes y estudiantes de la Carrera de Medicina.

[1.3.1.4.8. Beneficios I ndirectos

Se alcanzara mayor experiencia en la educacion semipresencial, y se incrementara €l

uso delas TICs en & proceso ensefianza-aprendizaje
11.3.1.4.9. Conclusion

Este componente contribuird de una forma notable en la Virtualizacion de la Asignatura
“Morfofisiologiall-Embriologia” y el mejoramiento del Proceso de Ensefianza

Aprendizaje através del uso de la plataformaMoodle.
El contenido de la asignatura podra ser visto por medio delared
11.3.1.4.10. Recomendacion

Se recomienda a los estudiantes poder hacer uso total de la plataforma adaptado a la
asignatura Morfofisiologiall-Embriologia, en la que pueden navegar por la plataforma
sin ninguna restriccion solo exceptuando las eval uaciones que tendran su contrasefia por

seguridad.
[1.3.1.4.11.Medio De Verificacion Componente |1

Como medios de verificacion del componente I11; presentamos un informe que certifica
la adaptacion de la asignatura Morfofisiologial I-Embriologia, a la plataforma Moodle,
emitido por el Director del departamento de Morfofisiologiall. (Ver Anexo)
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I1.4. COMPONENTE 4: Talleresde Capacitacion Implementado

11.4.1.1. Marco Teorico

11.4.1.1.2 Propuesta del Componente 4 “Talleres de Capacitacion Implementado”
11.4.1.1.2.1. Informacién general de capacitacion:

Fecha: Del 25 de septiembre del 2013

Ubicacion: Ciudad de Tarija, U.A.JJM.S - Sda de Computacion de la Carrera de
Medicina.

Destinatarios: Docentesy estudiantes de la carrera de Medicina.

Encargados:

Universitaria Shirley Giovana Rodriguez Auza quién desarroll6 € proyecto.
11.4.1.1.2.2. Planteamiento del Problema

Mediante e Cuestionario realizado en abril del 2012 se pudo evidenciar que los
estudiantes no tenian amplio conocimiento sobre los medios tecnolégicos para su
aprendizaje. Porque existe poca difusion sobre la informacion de los Sistemas

Multimedia, Ocasionando labaja calidad en € Proceso de Ensefianza Aprendizaje.
11.4.1.1.2.3. Objetivo

Capacitar alos docentes y estudiantes de la carrera de Medicina para difundir el uso del

Sistema Multimedia VEME, Entorno Virtual Asignatura Morfofisiologiall-

Embriologia.

11.4.1.1.2.4. Alcancesy limitaciones

11.4.1.1.2.4.1. Alcances

» Capacitar alos Docentes que dicten la asignatura Morfofisiol ogial I-Embriol ogia

» Capacitacion sobre € mangjo del sistema multimedia y no asi € desarrollo del
mismo.

> Se entregarén certificados a los que asistan a la capacitacion expedida con la firma
del Director del departamento de Ingenieria Informética.

» Setomaralistade asistencia alos participantes.

11.4.1.1.2.4.2. Limitaciones

> No se ensefiara a crear aplicaciones multimedia.

> SOlo se capacitard a docentes y estudiantes de la carrera de Medicina de la
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho.
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» Lostaleresno serén obligatorios.

» Las clases de capacitacion sereaizan en € idioma castellano.
» Los Docentes y estudiantes deben tener conocimientos acerca del uso de los equipos
de computacion.
11.4.1.1.2.5. Justificacién
La razén por la cual creemos que no se utilizan en la educacion medios tecnol 6gicos
educativos es por la falta de interés por parte de las distintas autoridades a cargo de la
educacion.
11.4.1.1.2.5.1. Estrategiasdeformacion
» Readlizar manuales sobre €l uso de sistemas multimedia.
» Redlizar diapositivas y exposicion, sobre conceptos y usos de la
multimedia en la educacion.
» Ensefianza personaizada en e uso del sistema multimedia VEME d
docente que imparte la asignatura Morfofisiologial I-Embriol ogia.
» Redlizar una Explicacion en forma practica acerca del uso del sistema
multimedia.
11.4.1.1.2.6. Definicién del puablico
Los participantes son los docentes/estudiantes de la carrera de Medicina quienes estén
involucrados con la asignatura Morfofisiologial I-Embriologia y los futuros estudiantes

de dicha asignatura.
11.4.1.1.2.7. Ambiente

La capacitacion se realizo en la sala de computacion de la Carrerade Medicina e dia
25 de septiembre del 2013, a horas 10:30 am hasta 12:00 am

11.4.1.1.2.8 Resultados

Parala capacitacion sobre el uso del producto multimedia fue invitado |os docentes que
imparten la asignatura de Morfofisiologial I-Embriologiay los futuros estudiantes que

Ilevarén esta asignatura en la gestion 2013.
La duracion aproximada de la exposicion fue de 1 horay media

Parala demostracion del sistema se realizd una explicacion en diapositiva acercade lo

gue es lamultimediay de los beneficios que tiene su uso en la educaci on.
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Parala demostracion del sistema multimedia se mostraron las funciones de la

herramienta y la manera de usarlo adecuadamente. Luego se procedio a las preguntas.

Unavez terminada la disertacion del sistema multimedia se procedio ala ensefianza

personalizada del Docente.

Se conto con la participacién del Docente de laasignaturay -- estudiantes quienes
participaron de la exposicion del producto multimedia Morfofisiologial I-Embriologia
(VEME).

11.4.1.1.2.9 Conclusion

Con la capacitacion reaizada hemos contribuido a que se pueda conocer los diferentes
medios tecnol 6gicos que ayuden a desarrollo de la asignatura.

11.4.1.1.2.10. Recomendacion

Se recomienda a las autoridades que en el futuro se logre un mutuo acuerdo con €
capacitador para poder difundir € producto realizado atodos |os estudiantes paralograr

unamejor concurrenciaala capacitacion.

11.4.1.1.2.11 MediosDe Verificacion del Componente |V

Como medios de verificacion del componente 1V; presentamos un informe que certifica
la capacitacién a Docente guia y estudiantes de la asignatura Morfofisiologiall-
Embriologia, emitido por € Director del departamento y Docente guia de la carrerade
Medicina Dr. Nilo Segoviay Dr. Mario Sossa.

> Fotocopiade lista de estudiantes participantes
> Certificados de participacion en la capacitacién a estudiantes en el manejo del
Sistema Multimedia Morfofisiologial I-Embriologia (VEME).

» Carta Certificacion de Capacitacion por el Docente.
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UNIVERSIDAD AUTONOMA JUAN MISAEL SARACHO
FACULTAD DE CIENCIASDE LA SALUD
CARRERA DE MEDICINA

CARTA DE APROBACION DEL DOCENTE GUIA

El Dr. Mario Sossa. Docente guia de la tesis “PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
VIRTUALIZADO EN LA ASIGNATURA MORFOFISIOLOGIA II-EMBRIOLOGIA DE LA CARRERA DE
MEDICINA VEME ” considera que el sistema desarrollado reiine con los requisitos y estructura

académica y da visto bueno al proyecto desarrollado por la Univ. Shirley G. Rodriguez Auza.

Dr. Mario Sossa.
Médico Ginecdlogo

Tarija - Bolivia
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EVALUACION DE CRITERIOS DE USABILIDAD.

NOMBRE:

INSTITUCION:

FECHA:

ASIGNATURA:

Nro | PREGUNTA SI NO | BLANCO | SI%
1. | El disefio de la interfaz de usuario permite
flexibilidad de acomodacién del acceso y
navegacion en funcién de diferentes estilos de
aprendizaje

2. | Lainterfaz presenta una estructura en la que los
elementos se encuentran organizados de una
forma consistente. Por ejemplo, cada unidad
cuenta con las siguientes secciones:
introduccion, contenidos, recursos, tareas y
evaluacion.

3. | La estructura de presentacion de los contenidos,
ya sea ésta lineal, jerarquica, basada en casos o
resolucion de problemas, es coherente con los
objetivos del programa de formacion.

4. | El formato elegido para el disefio de los
contenidos permite la interactividad a través de
una navegacion autbnoma, pudiendo el
alumnado elegir el mena de navegacion, asi
como imprimir los contenidos seleccionados

5. | Enlaredaccién de los textos se utilizan
adecuadamente epigrafes y vifietas para
segmentar las frases.

6. | Los hiperenlaces del programa funcionan
correctamente.

7. | Las imagenes, audios y videos del programa
estan bien insertados no existiendo dificultad
para su correcta audicién y/o visualizacion.

8. | El contenido textual, grafico y multimedia no
provoca discriminacion en relacion a edad, sexo,
cultura, religion o etnia

9 Se proporciona una buena base de datos de
acceso a conocimientos derivado de
investigacion y practica sobre necesidades e
intereses del profesorado.

10 | Se facilita al profesorado un correo electronico
y/o teléfono de contacto para solucionar los
problemas técnicos que se le presenten a lo largo
del programa
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EVALUACION DE FUNCIONALIDAD.

NOMBRE:

INSTITUCION:

FECHA:

ASIGNATURA:

NRO PREGUNTA S NO BLANCO | SI %
1. La modalidad formativa elegida para el disefio
del programa (curso de formacién, grupos de
trabajo) es coherente con los objetivos y
contenidos del programa de formacion.

2. El disefio del programa promueve una
adecuada vy justificada combinacion de
estrategias presenciales y online.

3. El disefio del programa promueve la utilizacion
de estrategias de aprendizaje asimilativas,
basadas principalmente en acciones de leer,
escuchar y observar por parte del usuario.

4, El disefio del programa promueve formas de
interaccion variadas y flexibles entre el
profesorado, adecuadas a los objetivos de
aprendizaje de cada estrategia formativa

5. El disefio del programa promueve la utilizacion
de estrategias de aprendizaje basadas en la
reflexion e indagacién, mediante las cuales el
profesorado investiga sobre su ensefianza para
disefar procesos de mejora docente.
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CRITERIOS TECNICOS.

NOMBRE:

INSTITUCION:

FECHA:

ASIGNATURA:

NRO | PREGUNTA Sl NO BLANCO | SI %

1. La plataforma tecnolGgica permite la
personalizacién del ambiente de aprendizaje
por parte del usuario: colores, herramientas,
etc.

2. El acceso del usuario a la plataforma
tecnoldgica es facil incluso para aquellos con
menores habilidades tecnolégicas

3. La plataforma tecnologica permite el desarrollo
de diferentes itinerarios formativos en funcion
de las necesidades del programa.

4, La plataforma tecnol6gica pone a disposicion
del usuario herramientas de gestion y
seguimiento de su propio progreso

5 La plataforma tecnol6gica permite la
Reutilizacién de contenidos a través del empleo
de estdndares como SCORM*

6. La plataforma tecnoldgica incorpora diferentes
herramientas de evaluacion tanto en el formato
de examen, de tareas individuales y grupales,
asi como de intervenciones en foros y chats.

*SCORM: (Sharable Content Object Reference Model) es una especificacién que permite que
los objetos de aprendizaje disefiados para e-learning puedan ser accesible, reutilizables y
puedan utilizarse independientemente de la plataforma tecnolégica (LMS: Learning
Management System) que se elija en cada momento
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CRITERIOS DE FIABILIDAD

NOMBRE:

INSTITUCION:

FECHA:

ASIGNATURA:

NRO | PREGUNTA Sl NO BLANCO | SI %

1. Se realiza al inicio del programa un diagnostico
sobre la situacion de partida en relacion a los
conocimientos y habilidades del usuario
individualmente en relacion con técnicas y
estrategias docentes en entornos virtuales de
aprendizaje.

2. Se realiza al inicio del programa un diagnostico
sobre la situacion de partida en relacion a la
tradicion y a la préactica del trabajo grupal.

3. Se realiza al inicio del programa un diagnostico
sobre la situacion de partida en relacion a la
facultad como organizacion, sobre los objetivos
y contenidos del programa

4. Al comienzo del programa, se promueve que el
docente exponga sus motivaciones y
expectativas en relacién con el programa.

5 Al comienzo del programa se realiza un
diagnostico sobre el nivel de alfabetizacion
tecnoldgica del usuario participante.

6. La informacion recopilada en el diagndstico
inicial sirve a los disefiadores del programa y a
los formadores para tomar decisiones en
relacion con el nivel de contenidos, las tareas
de aprendizaje, los ritmos, los agrupamientos,

etc.
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CRITERIOS EDUCATIVOS.

NOMBRE:

INSTITUCION:

FECHA:

ASIGNATURA:

Nro. | PREGUNTA S NO | BLANCO | SI%
1. El disefio del programa prevé itinerarios de
aprendizaje flexibles en funcion de los
diferentes intereses y estilos de aprendizaje
del usuario

2. El disefio del programa prevé contenidos y
estrategias adaptadas al usuario con
diferente conocimiento y practica
pedagodgica: docente, estudiante.

3 El disefio del programa prevé los diferentes
niveles de competencia en el uso de las tics
por parte del usuario participante.

4. El disefio del programa tiene en cuenta los
diferentes contextos educativos en los que
se desempefia el usuario participante: clases
practicas y teoricas.

5. El disefio del programa toma en
consideracion los diferentes roles que el
usuario puede desempefiar: docente,
estudiante
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La puntuacioén asignada a la respuesta Sl sera de 5, NO serda de 3y BLANCO 1
punto.

Los criterios para asignar esta puntuacion seran los siguientes y supondran la
constatacion de los evaluadores de su cumplimiento o la afirmacion expresa de los
encuestados de que asi se cumplen con expresion de las referencias completas y

documentadas.

o Sl
- Existen documentos operativos (manuales de procedimiento, etc) y no
orientaciones, recomendaciones, etc que asi lo expresan y que son conocidos por
todos los agentes implicados con constancia de que asi es.
- Existen programas de formacion y de asesoramiento que asi lo exigen como
contenido explicito y evaluable para los agentes implicados.

- La definicion es objeto de alguna o de algunas fases del planeamiento.

e NO:
- Existe definicion explicita de la mayoria de las especificaciones en documentos
referenciables pero no existe un plan que asegure el conocimiento, la aplicacién
o la evaluacion de que asi sea conocido o aplicado por los agentes o tiene
caracter volunatario o no vinculante.
- No se puede asegurar en todos los casos que se haya producido formacion

especifica ni evaluacion del grado de cumplimiento.

e BLANCO:
- No se puede constatar o referenciar lo sefialado en los niveles anteriores
- Solo existen referencias imprecisas no constatables.
- Existiendo las referencias no son consultadas, no son acesibles, o no estan
actualizadas.
- No existen 0 no se cumplen las especificaciones sefialadas en el indicador. La

respuesta es NO.
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Tarija 01 de Octubre 2013
Sefores:
Ing. Silvana Paz Ramirez
DOCENTE TALLER il - INF-501.
Presente.-

Ref.: Solicitud de aprobacion del componentelll “Plataforma Moodle”.

Mediante el presente deseo expresarle mi mas cordial saludo, al mismo tiempo
desearle éxito en la labor que desempeiia.

Tengo a bien dirigirme a usted con objetivo de solicitar se me pueda otorgar la
condonacién de los intereses de mi crédito por el siguiente motivo, fuimos desalojadas
del mercado por que entro en construccién y nos trasladaron a otro lugar donde no
transitaba gente era un lugar izquierdo no vendia ni para mantener mi familia ,tengo
dos hijos que estan estudiando soy mujer sola que tengo que mantener mi hogar, solo
voy a ferias que solo vendo para poder alimentar a mis hijos , como es conocimiento
de toda la poblacién el mercado ya esta terminando la construccion dios quiera.

Sin otro particular y esperando que mi solicitud sea tomada en cuenta me despido de
usted con las consideraciones mas distinguidas.

Atte.

Univ. Shirley G. Rodriguez Auza.

Aprobado por:
Ing. Silvana Paz Ramirez

ASESOR
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Tarija 01 de Octubre 2013
Sefiores:
Dr. Mario Sossa
DOCENTE DE LA MATERIA MORFOFISIOLOGIAII- EMBRIOLOGIA.
Presente.-

Ref.: Solicitud de informe de capacitacion del sistema multimedia
“Morfofisiologia II-Embiologia”(VEME).

Mediante el presente deseo expresarle mi mas cordial saludo, al mismo tiempo
desearle éxito en la labor que desempeiia.

Tengo a bien dirigirme a usted con objetivo de solicitar se me pueda otorgar la
condonacién de los intereses de mi crédito por el siguiente motivo, fuimos desalojadas
del mercado por que entro en construccién y nos trasladaron a otro lugar donde no
transitaba gente era un lugar izquierdo no vendia ni para mantener mi familia ,tengo
dos hijos que estan estudiando soy mujer sola que tengo que mantener mi hogar, solo
voy a ferias que solo vendo para poder alimentar a mis hijos , como es conocimiento
de toda la poblacién el mercado ya esta terminando la construccion dios quiera.

Sin otro particular y esperando que mi solicitud sea tomada en cuenta me despido de
usted con las consideraciones mas distinguidas.

Atte.

Univ. Shirley G. Rodriguez Auza.

Aprobado por:
Dr. Mario Sossa

Docente Guia Materia
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I11. CAPITULO Il
I11.1. Conclusionesy Recomendaciones del Proyecto
[11.1.1. Conclusiones

- Con la Virtualizacion de la asignatura se logré incrementar el conocimiento de
las tics, haciendo una aplicacion de nuevas tecnologias como ser la multimedia,

con la cual logramos fortalecer €l Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

- El sistema multimedia desarrollado para la asignatura, logra capturar la atencion
de los estudiantes, gracias aque e contendido de la asignatura es atractivo por €

uso de aplicaciones graficas, logrando incentivar atodala carrera de Medicina.

- Con la eaboracion del Texto Guia € cua fue redizado de la megor forma
gracias a apoyo del experto en € éarea, éste contenido logra mejorar el Proceso
de Ensefianza Aprendizaje, obteniendo el meor rendimiento académico de los

estudiantes en la asignatura Morfofisiologial I-Embriol ogia

- La adaptacion de la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia a la plataforma
Moodle contribuye de una forma notable en la Virtuaizacion de dicha
asignatura mejorando la calidad en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de los

estudiantes de la carrera de Medicina.

- Con la capacitacién realizada se logro apoyar y contribuir en € conocimiento y
la manipulacion del sistema multimedia, con la cual se fortalecen bases

fundamentales para & futuro manejo individual del producto.

- Finamente podemos decir que es importante implantar este nuevo sistema
multimedia a area de la odontologia en dicha asignatura con € propésito de
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

[11.1.2 Recomendaciones

- Se recomienda a las autoridades competentes a colaborar en la difusiéon de la
asignatura de Morfofisiologiall-Embriologia Virtualizada, propuesta por la
universitaria Shirley Giovana Rodriguez Auza de la Carrera de Ingenieria
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Informatica, desarrollado para contribuir con e fortalecimiento y mejorar del

proceso de ensefianza/aprendizaje.

- A los docentes de la asignatura, se les recomienda hacer uso completo del
sistema multimedia desarrollado y estar predispuestos en brindar la informacién
gue sea necesaria o referente a las distintas asignaturas para que se continle y
concluya con éxito este proyecto de Virtualizacion de la Carrera de Medicina.

- Serecomienda a docente y alos estudiantes de |a asignatura Morfofisiologial l-
Embriologia hacer uso del Texto Guia e cua fue realizado de la mejor forma,
realizando una lectura detallada, cuando termine un tema pueda ir a resolver la
actividad propuesta, asi podra fortalecer € aprendizaje, luego puede pasar a
resolver la evaluacion respectiva, y no olvidar ir a glosario de términos si habria
alguna palabra del texto que no entendiese.

- La adaptacion de la asignatura Morfofisiologiall-Embriologia a la plataforma
Moodle contribuye de una forma notable en la Virtuaizacion de dicha
asignatura mejorando la calidad en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de los

estudiantes de la carrera de Medicina.

- Se recomienda a las autoridades competentes en poder publicar la plataforma
Moodle adaptado a la asignatura Morfofisiologial l-Embriol ogia, para que pueda
hacerse uso total en la carrera de Medicina y que ellos puedan navegar por la
plataforma sin ninguna restriccion solo exceptuando las evauaciones que

tendrén su contrasefia por seguridad.

- En cuanto a la capacitacion es recomendable fijar fechas bien establecidas
tomando en cuenta € calendario anual, con la cua lograremos apoyar en la
manipulacion y establecer bases solidas para € futuro mango del sistema

multimedia.
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