RESUMEN

La presente propuesta del Proyecto “Asignatura de FISICA Virtualizada en el proceso
de Ensefianza/Aprendizaje para la Facultad de Ciencias y Tecnologia Para el Pre-
Universitario de la UAJMS, (SIMULEF)”, es un medio para apoyar el proceso de
Ensefianza/Aprendizaje de los estudiantes de la Facultad de Ciencias y Tecnologia para la
asignatura de FISICA, para la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho incorporando

nuevas tecnologias para su aprendizaje.

El proyecto “Implementacion de Herramienta Tecnoldgica en la ASIGNATURA DE
FISICA PARA EL PRE-UNIVERSITARIO en el proceso de Ensefianza/Aprendizaje para
FACULTAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA”, incorpora los siguientes componentes
para su desarrollo:

> Herramienta Multimedia desarrollado referente a la asignatura de FISICA.

» Texto Guia asociado a la Asignatura de Fisica elaborado.

» Capacitacion Implementada

» Asignatura de Fisica, adaptada a la plataforma Moodle.

La Herramienta Multimedia constituye una buena alternativa para presentar la informacion
de multiples maneras integrando sonido, texto, video, animacién, estos elementos resultan
muy efectivos en el proceso de Ensefianza/Aprendizaje ya que motiva al estudiante a
obtener conocimiento de una manera mas abierta e independiente. Este Sistema Multimedia
incluye todo el avance tematico referente a la asignatura de Fisica, evoluciones,

actividades.

Texto Guia asociado a la Asignatura de Fisica elaborado, los estudiantes del pre-
universitario de la facultad de ciencias y tecnologia cuenta con un medio de ensefianza, por
que contempla todo el contenido tematico estructurado por el docente de la asignatura,
presenta imagenes ilustrativas, actividades, evaluacion por tema, guias practicas y un

glosario.



Capacitacion Implementada, el impacto es que se capacitd a estudiantes y docente de la
asignatura de FISICA, se ensefi6 el uso y manejo de la herramienta Multimedia, porque los
estudiantes de la facultad de ciencias y tecnologia tienen escaso conocimiento en el manejo

de este tipo de herramientas.

Asignatura de Fisica, adoptada a la plataforma Moodle el impacto es educacion a distancia,
la estructura es por Temas los cuales tiene una evaluacion y distintas actividades lo cual
hace que el aprendizaje sea méas accesible y promueve al mejoramiento del aprendizaje a
través del uso de la tecnologia. El entorno de aprendizaje de Moodle estd basado en los
principios pedagogicos constructivistas, con un disefio modular que hace facil agregar
contenidos que motiven al estudiante. Tres son los grandes recursos de moodle: Gestion

de Contenidos, Comunicacion y evaluacion.

Para desarrollar de herramientas Multimedia en el disefio y desarrollo se utilizd la
metodologia de Guiones, para la recoleccion de requisitos se utilizé la Norma de
Especificacion de Requisitos Software segun el estandar de IEEE 830 y la Metodologia
RUP, Metodologia PACIE, las herramientas para el desarrollo del Producto Multimedia
son: Exelearning, JClic, Adobe Photoshop CS4, Adobe Flash Profesional CS4,
Macromedia Dreamweaver 8, Total Video Converter, Sony Vegas.



