l. CAPITULO I: EL PROYECTO

|.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

[.1.1 Titulo

Mejoramiento del sistema de gestion de la infordraclel proyecto comunitario

“Guadalquivir”.

1.1.2 Area del Proyecto

Area Administrativa.

I.1.3 Responsable del Proyecto

Univ. Omar Ibafnezlbafez

Carrera de Ingenieria Informatica.

I.1.4 Entidades Asociadas

U.A.J.M.S. “Universidad Autbnoma Juan Misael Sacdch
Proyecto comunitario “Guadalquivir”

I.1.5 Grupo Responsable del Proyecto

Omar Anhelo Ibafiezlbafiez — Estudiante de la cadeiagenieria informéatica

I.1.6 Personal Vinculado al Proyecto



I.1.7 Director de Proyecto

Apellido Paterno Apellido Materno | Nombre C..

Ibafiez Ibafiez Omar Anhelo 7142681

Profesion Carrera o Unidad | Facultad

Estudiante de 5to afio Ingenieria Ciencias y tecnologia
informética

Telf. Oficina Celular Correo electronico Firma

-- 79245007 Omar—ag@hotmail.com

Tabla: 1Director del proyecto

1.1.8 Participantes equipo de trabajo

Categoria Nombres y | Profesién C.l Firma
Apellidos

Director Omar A. Estudiante 714268[1
Ibafiez Ibafiez

Analista y Diseflador de| Omar A. Estudiante 7142681

Sistemas Ibafiez Ibafiez

Asesor Lic. Efrain Torrejon| Lic.




Informatica

Programador Omar A. Estudiante 714268[1
Ibafiez Ibanez
Ing. De Software Omar A. Estudiante 714268]1

Ibanez Ibanez

Tabla: 2 Participantes del proyecto

1.1.9 Empresas/Instituciones/Organizaciones participantésooperantes

Nombre: Proyecto Comunitario “Guadalquivir”
Direccion: Barrio Pedro Antonio Flores Teléf. Oficina:
Nombre y Apellidos Cargo C.l Firma

Lic. Maria Teresa FloresAdministradora

Adrian

Tabla: 30rganizacion Cooperante




1.1.10 Actividades previstas para los integrantes del eqpo de investigacion

Responsables

Actividades

Director

Planificar y controlar el calendario del proyecto.

Seguimiento del cronograma y cumplimiento de
actividades

Arbol de Problemas y Objetivos

Asignaciéon de recursos para las distintas actid

planificadas para el desarrollo del proyecto
Administrar el desarrollo del proyecto.

Asegurar la calidad e integridad el proyecto
Elaborar Manual de Usuario para los involucrados

Capacitar a los involucrados con el sistema e

correcto manejo del mismo.

las

ad

Analista y Disefiador

de Sistemas

Recoleccion, especificacion y validacion de reqoss

tratando los mismos con el cliente y los usuarios.
Establecer la arquitectura del sistema.
Elaborar los diferentes modelados de Analisis ybis

Colaborar en las pruebas de funcionalidad delraete




Programador

* Construccion del sistema de informacion.

» Colaboracion en la elaboracion de las prug

funcionales.

« Colaboracion de las validaciones con el usuario.

sbas

Asesor

Encargado de la revisibn en el proceso de desardsl
proyecto, esta supervision se realizara de douetas fecha
acordadas, entre el universitario  con el Adnador de |z

institucion

S

Ingeniero
Software

de

El Ingeniero de Software realizara las siguienttwidades:

e Gestibn de requisitos, gestion de configuracio

cambios.

* Preparacion de las pruebas funcionales.

Tabla: 4 Actividades previstas



1.2 Descripcion del proyecto
I.2.1 Resumen ejecutivo del proyecto

La instituciébn a la cual va dirigido el siguienteoypecto es el “PROYECTO

COMUNITARIO GUADALQUIVIR” es una organizacion comitaria que esta

afiliada a la organizacién mundial Chilfund, codeen BoliviaEl propdsito de esta

organizacion es el de Ayudar a que los nifios yasiGarentes, excluidos y
vulnerables tengan la oportunidad de convertirse aglultos, jovenes, padres y
madres de familia y lideres que lleven cambios deras y positivos a sus hogares o
comunidades.

El proyecto Comunitario “Guadalquivir”. Se encargde brindar apoyo a las

familias pertenecientes a este programa como s@gya académico, apoyo
alimenticio, apoyo psicoldgico, colaboran en el @&nie de la convivencia familiar,

realizan gestiones de apadrinamientos que es uasdeases fundamentales para la

sostenibilidad del programa entre otros.

En la época de modernidad que atravesamos nossvenweltos en un entorno
donde el uso y desarrollo de las TIC han crecigasms agigantados. Haciendo que
esta tendencia sea mas bien una necesidad en igdazacion, empresa, entidad,
institucion, etc. donde se maneje informacion. toEbre campo a los ingenieros
informaticos los cuales tienen varias tareas peeode las mas importantes es de
manipular la informacién de forma sistematizadaotras palabras manejar la

informacién de manera mas rapida y sencilla mediantsoftware.

Las TIC se definen como sistemas tecnoldgicos mezlias que se recibe, manipula
y procesa informacion, y que facilitan la comuniéac entre dos o mas

interlocutores. Por lo tanto las TIC son algo mas formética y computadoras
puesto que funcionan en conexion con otras mediar@ged. También son algo mas

gue tecnologias de emision y difusion (como telémiy radio) puesto que no solo



dan cuenta de la divulgacion de la informacionpsilue ademas permiten una

comunicacion interactiva.

El actual proyecto tiene como fimcorporar las TIC’s (Tecnologia de Informacién y

Comunicacion) para mejorar el area administratelgproyecto “Guadalquivir”

Esto debido a la preocupacién creciente del are@ngstrativa sobre el manejo y
disocian de la informacion que se maneja en létucgin, creando una deficiencia al
momento del manejo y archivado de los mismos. Toimasn cuenta el inmenso
crecimiento poblacional en la ciudad, y por consacia el mayor manejo de datos
de informacion pertenecientes a la institucion

Para lograr el propésito planteado, el proyectd cuml de aqui en adelante
llamaremosMejoramientodel sistema de gestion de la informagén del proyecto
comunitario “Guadalquivir” consiste en crear un entorno tecnolégico donde se
pueda realizar la gestion de los datos usando siansa informético que permita
llevar un control mas minucioso y eficaz. De estanf crear un entorno de trabajo
donde suceda la interaccion hombre-maquina. Estg/epto facilitara a la
organizacion en las tareas como ser: registro s daisqueda de datos especificos,
evaluacion de crecimiento, generar reportes, magisictividades, asistencias, entre
otros

[.2.2 Descripcion y fundamentacion del proyecto

El desarrollo del proyectblejoramientodel sistema de gestion de la informaén

del proyecto comunitario “Guadalquivir’ se orienta al desarrollo de un sistema
computarizado para automatizar los datos de laslié® que pertenecen a la

institucion. Debido a que el principal problema gse pudo observar es una
deficiencia en el control y acceso de la informacico fundamental es coadyuvar a
mejorar la administracion de informacion.



El proyecto consta de 2 componentes:

1. Sistema de gestibn automatizado para acceso, corfroregistro, de

informacién del proyecto Guadalquivir:

Se trata de desarrollar un Sistema informaticofga#itara la manipulacion de
toda la informacién de los miembros afiliados alygcto Guadalquivir. Porque
la falta de datos actualizados de los afiliadop@anite llevar un buen control
de los mismos. Generando perdida de informaciémoda en la busqueda de

datos,

La solucién planteada con el sistema informaticolaesde almacenar la
informacién en una base de datos y asi evitar tdige de informacioén y

mejorar la emision de reportes actualizados y cid

Se podra optimizar el uso de las tecnologias yodeapener mejor organizacion
en cuanto al manejo de la informacién que es @ witportancia a la hora de

realizar informes.

2. Capacitacion al personal encargado de la administdn de la institucion

Para poder llegar a conocer el funcionamiento détrea es necesario realizar
talleres de socializacion del  sistema y deTl&ss al personal de la empresa,
con el objetivo de que estos tengan un conocimibéasico de lo que son las
tecnologias de la informacién y comunicacion y gubuen uso de estas crear

situaciones de ventajas para el crecimiento ircstinal.

El presente proyecto se enmarca en los componer@esionados anteriormente que
contribuyen al propésito general del proyecto geeekede lograr un Sistema de
acceso, registro y control de la informacion megjo. Se trata de mejorar todo el
proceso de gestion de la informacién con el debarde los componentes definidos
anteriormente y asi encaminar a la institucion erambiente tecnolégico para la
realizacion de las actividades es decir, incorp@da tecnologia en la administracion

de la institucion. La realizacion del propésitoldgar a complementar el proyecto



cuyo fin es Incorporar las TIC's para mejorar edadadministrativa del proyecto
Guadalquivir Quiere decir que el presente proyaeoayudar a la institucion a
involucrarse mas con el uso de las TIC's para rmaejotodo el proceso de
administracion de los datos de los afiliados deyecto Guadalquivir, De esta forma
el area administrativa de la institucion se vendafecida y mejorada en cuanto al

manejo de la tecnologia en sus procesos de gefidatos.

a) Arbol de problemas

Figura N° 1 Arbol de problemas



b) Arbol de objetivos

Incorporarlas TIC s para mejorar 2l
érea admmistrativa del proyecto
1 |

datos

Figura N° 2 Arbol de objetivos

10
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c) Situacion planteada con y sin proyecto

Situacién sin proyecto

Situacién con proyecto

El Proyecto Guadalquivir no cuenta ¢

ningun sistema automatico que contriby

con un mejor manejo de la informacion.

El control se lo hace por medio de tarje

donde se anota de forma manual
informacién de cada familia y luego se

archiva.

En una recopilacion de informacion

puedo observar las siguientes falencias

deficiente

Demora en generar reportes p
brindar informacion

especificos

Dificultad en la identificacion d

los miembros de la institucion

de

desactualizado en la TIC's

Personal la

Registro de datos de famili

institucid

OBl proyecto Guadalquivir cuenta con
gue mejora todo el proceso de regis
%stema ayuda mucho para llevar

Igontrol mas minucioso de datos de

miembros de la institucion.

se

1S

ara

Demora en la busqueda de datos

(1%

Iygstema de gestion de la informaci

tggntrol y acceso a la informacion. E:

un

[ro,
ste
un

los

Tabla: 5 Situacion planteada con y sin proyecto
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1.2.3 Objetivos
Objetivo General:

Mejorar el Sistema de gestion de la informacién gebyecto comunitario

“Guadalquivir”
Objetivo especifico:

1. Desarrollar un Sistema informético de gestion paeso, control, registro, de

informacién del proyecto Guadalquivir

2. Capacitar al personal sobre el manejoSistema de gestion

[.2.4 Matriz de Marco logico del proyecto
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Resumen  Narrativo  del Indicadores Medios de Verificacion Supuestos

Proyecto

Fin

Incorporar las TIC’s para/Al finalizar el primer afio d|Encuestas al persorje La institucion brinda tod
mejorar el area administrati| ejecutado el proyec| encargado para Vverificar la informacion necesar

del proyecto Guadalquivir

aproximadamente la mitad de
actividades administrativas
Proyecto comunitario Guadalqui

han mejorado gradualmente

conformidad con el nue
sistema de manejo
informacion

para la realizacion d

proyecto

Interés de la instituci

cuanto al manejo de s
. L, en la ejecucion de
informacion
proyecto
Proposito Al finalizar el primer afio d|Informe avalado por |« Plena disposicion pq

Sistema de acceso, registre

control de la

mejorado

informacid

ejecutado el proyecto, se

| mejorado el sistema de gestion
la informacidn que se maneja er
institucion respecto dedfio bas
2011 donde no existia un siste

computarizado

de

institucion que certifica qu

administradora

el sistema de manejo de
informacién esta mejorado

parte del personal para

manejo y uso del sisten

Recursos econémic
para la sostenibilidad d

proyecto

a
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Componentes
1. Sistema de  gestic
automatizado pa

acceso, control, registr
de informacion  de

proyecto Guadalquivir

2. Capacitacion al person

encargado de

administracion de ||

institucion

1. En el mes de noviemb

2.

del 2013 se concluye
desarrollo del proyect
automatizando el 70%
las tareas que realiza
administradora  de

institucion

A partir del mes d

diciembre de 2013 ¢

realizara

dirigida a 3 personas en

uso del sistema con ur

duracion de 2
discontinuas, se obtie
una taza de asistencia
personal involucrado d

66% (dos personas)

la capacitacic

horé

Carta de conformidac
realizada por lay

administradora.

Registro del control @
asistencia

Fotografias que avale
momento de I

capacitacion

Manual de usuario

Se cuenta con el mater

necesario para llev
adelante el desarrollo ©

sistema de gestion

Apoyo constante de
administradora de
institucion  para €

desarrollo del proyecto

La administracion de [a
institucion  brinda €
apoyo necesario y
autorizacion  para
capacitacion de
personal en cuanto
manejo 'y uso d¢

Sistema
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Actividades
1. Sistema de gestid
automatizado

acceso, control, registro
del

de

proyecto Guadalquivir

informacién

1.1 Andlisis y Disefio de

Sistema

1.2Determinacion

requerimientos

d

El sistema se realiz6 desde el

paralde marzo hasta el 29 de noviem

de 2013

Documento de andlisis

disefio revisado por
Docente de Taller Ill.
Documento d
especificacion d|

requerimientos de software

Informacion disponible sob

las tareas de la institucion

Disponibilidad de equipos (
computacién para instalar

sistema y la base de datos
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Presentacion del sister

cumpliendo requisitc

1.3.Programacion de .
establecidos en la fase

Sistema o o
analisis y disefio

1.4.Pruebas del Sistema) Existencia y disponibilidal

de recursos econdmicos.

1.5Presentaciéon d
Sistema
1.6Elaboracion d

material de apoyo pal
el uso del softwar
elaborado Manual de

usuario

La capacitacion se la realiza
2. Capacitacion al personajfecha 09 de diciembre, con U

d duracién de 2 horas

encargado de

administracion  de Ial
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institucion

2.1.Planificaciéon de
actividades
para la capacitacior
en el manejo de

Sistema de Gestién

2.2. Construccién  de
programa para le
capacitacion en e
Sistema de Gestion

Control

Documento co
especificaciones sobre
capacitacion al persorn

revisado por el docente.

Disponibilidad de tiempo

interés del person

involucrado para

capacitacion

Tabla: 6 Matriz de marco l6gico
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1.2.5 Metodologia de trabajo
Desarrollo del proyecto

Se empleara la metodologia RUP, esta metodologia ggoceso de ingenieria de
software que ofrece un enfoque disciplinado paignas tareas y responsabilidades

dentro de la organizacién del desarrollo
Solo se abarcara las tres primeras fases que son:

1ra. Inicio: En esta fase se realiza la actividad “Determinad@&nequerimientos”,
donde se identifica los requisitos del productaddda perspectiva del usuario.
Se elaboran los casos de uso del negocio para eodwgrla actual situacion los
costos dentro del Proyecto “Guadalquivir’, ademia®lan de Desarrollo del
Proyecto, el calendario de actividades y un crcamogr de control de fechas de

inicio y entrega de cada documento.

2da. Elaboracion:Se realiza la actividad “Analisis y Disefio del &ms&”, donde
se identifica y especifica los principales casousie, asi como su realizacion
preliminar en el Modelo de Andlisis / Disefio, taémbipermitira hacer una
revision general del estado de los artefactos hest@a punto y ajustar si es
necesario la planificacion para asegurar el cumefito de los objetivos.

También se realizaran los diagramas UML (de casassd, de secuencia, de estado,
de clases) para modelar, especificar y visualeanteraccion entre los actores y
los elementos que conforman el sistema al igualefjdencionamiento de cada

uno de ellos. Se desarrollaran los prototipos tfaces de usuario.

La aceptacion del disefio representado mexligiagramas, por parte del

usuario, marcan el final de esta fase.

3ra. Construccion: Se realiza las actividades “Programacion del Siateyn
“Pruebas del Sistema”, donde el producto es cadsten base a 2 iteraciones, cada
una abarcarad el 50% de la programacion del produséo aplican las pruebas

correspondientes.
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a) Descripcion y relacion de las estrategias con lobjetivos

Estrategias Objetivos Especificos

Recopilacion de requerimientos.

Andlisis de toda Ila informacidn

o ., 1. Desarrollar un Sistema de gestion
recolectada, para disefiar una solugion

. automatizado para acceso, contfol,
objetiva.

registro, de informacion de
Programacion de todo el disefiado. proyecto Guadalquivir
Pruebas para garantizar la calidad (del

sistema.

Documentacion del manual de usuario.

Elaboracién del material de capacitacién.2. Capacitar al personal sobre |el
Impartir curso de capacitacion |al ~ Manejo deBistema de gestion

personal.

Tabla: 7 Descripcion y relacion de las estrategaslos objetivos
I.2.6 Resultados esperados

Con el desarrollo del proyecto se espera:

* Mejorar y organizar todo el proceso de registro in®rmacion en la
institucion

» EIl sistema podra facilitar el acceso a la infordacgque se maneja en la
institucion

Concientizar al personal sobre la importancia delde las tecnologias para el
manejo de informacion



Capitulo 1l: Componentes
Componente |

I.1 Sistema de gestién automatizado para registro y ctol de informacién del

proyecto Guadalquivir:
[.1.1 Introduccion

La adopcion de nuevas tecnologias en el sectoréated, especialmente en las
universidades estuvo asociada en sus inicios,ipiemtes programas de informatica
gue resultaron poco significativos. Dada la cautida informacién que entra, se
procesa y genera, se tienen que realizar acciones las que se puede destacar: la
incorporacion de nuevas tecnologias (redes, mutieménternet) y el desarrollo de

modernos sistemas de informacion con el propositeugerar la situacion planteada.

Este documento provee una vision global del enfodeedesarrollo propuesto,
muestra una version preliminar preparada paranstrida en la propuesta al sistema
a elaborar como respuesta al proyecto de la asignee Taller 11l de la Carrera de
Ingenieria Informatica de la Facultad de CienciaSegnologia de la Universidad

Autoénoma “Juan Misael Saracho”.

El proyecto ha sido ofertado por el universitarim&® A. Ibafez Ibafiez, basado en la
metodologia de Rational Unified Process (RUP) ejuia Gnicamente se procedera a
cumplir con las tres primeras fases que marca tadolgia, constando Unicamente
en la tercera fase de dos iteraciones. Es impertdestacar esto puesto que
utilizaremos la terminologia RUP, de acuerdo adagacteristicas del proyecto,
seleccionaremos los roles de los participantes, aldt&vidades a realizar y los
artefactos que seran generados. Se incluird ellegiara las fases de Inicio,
Elaboracién y adicionalmente se realizaran lassfassteriores de Construccion para

dar una vision global de todo proceso.

El software desarrollado para el proyecto “mejorarto del sistema de gestion de la

informacion del proyecto comunitario “GuadalquiVir’ Tiene como nombre



“Sistema de gestion automatizado para acceso, otpomégistro, de informacion”
SARCI.

SARCI es un sistema de gestion que utiliza el modelooftevare incremental ya q

en su etapa de construccion el sistema se divigeomesos que fueron desarrollados

jerarquicamente, este modelo nos permite utilizanglide los primeros procesos para

desarrollar los posteriores

[.1.1.1 Objetivos

General:

Desarrollar un sistema que realice el controkégistro de las familias afiliadas al
“PROYECTO GUADALQUIVIR”

Especificos:

Disefiar un entorno del sistema dindmico facil ygaiie para la presentacion

de la informacion, utilizando tecnologias existente

Gestionar y automatizar los procesos de usuariamiliés, afiliados,
patrocinadores y actividades que se desarrollan ekn “Proyecto
GUADALQUIVIR".

Disefiar una base de datos Orientada al modelodehRelacion con Postgres
8.4

Utilizar el lenguaje orientado a objetos java cdermguaje de programacion.

Aplicar metodologias RUP, utilizando herramientasecpara su desarrollo y
documentacion, para realizar andlisis y disefigidedma (UML).

[.1.1.2 Alcances y limitaciones

Alcances:

El sistema contemplara los siguientes aspectos:



» Controlar y organizar el alto indice de informaciqne se maneja en la
institucion

» Controlar y evaluar un listado previo de familiandidatas a ser afiliadas al
proyecto

» Prevenir el desordenamiento y pérdida de datos

» Controlar y hacer seguimiento de los patrocinadgtes apoyan a nifios del
proyecto

» Registrar al personal para manejar el sistema grimsesos que conlleva.

* Registrar a las familias que pertenecen y a laglifamgue quieren ser parte
del “Proyecto Guadalquivir”.

* Mantener informacién completa y actualizada de ¢afdlia

* Registrar a los nifios afiliados con sus respectabocinadores

* Registrar a los patrocinadores

» Registrar y programar actividades

» Realizar informes generales con los datos almacsnam el sistema

Limitaciones:
El sistema no contemplara lo siguiente:
» El sistema sera desarrollado bajo plataforma Wirsdow
» El Sistema no incluira la Gestion de Inventarios.
» El sistema no incluira la Gestion Contable.

* EIl sistema sera restringido, solo usuarios autdoigapodran acceder al
sistema.

* Ingresos y Egresos.
» Balance.

* No contempla la parte financiera.



[.1.1.3 Suposiciones y restricciones
[.1.1.3.1Suposiciones

* Equipo de computacion. En el que incluye un congmrtaimpresora.
Para la implementacién del sistema.

» Disponibilidad econémica

* La disponibilidad de otorgar toda la informacioncesaria para la
creacion del software.

» Personal con conocimientos basicos de computacion.
[.1.1.3.2Restricciones
Como restricciones el proyecto establece lagenges:

» Tiempo de ejecucion variable segun el desarrollia deateria
» Restriccidn de acceso al sistema mediante uscasdes|

» Restriccion de informacion a personal no autorizado

I.1.1.4 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada unloslartefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto, que constituyen lagregables. Esta lista constituye la
configuracion de RUP desde la perspectiva de attefay que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la metod®afPaly de todo proceso iterativo
e incremental), todos los artefactos son objetomaelificaciones a lo largo del
proceso de desarrollo, con lo cual, solo al térndabproceso podriamos tener una

version definitiva y completa de cada uno de elBis.embargo, el resultado de cada



iteracion y los hitos del proyecto estan enfocadasonseguir un cierto grado de
completitud y estabilidad de los artefactos. Esta sndicado mas adelante cuando se

presenten los objetivos de cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Vision

Este documento define la vision del producto delsd@erspectiva del Cliente,

especificando las necesidades y caracteristicagrdélicto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema
3) Glosario

Es un documento que define los principales términsados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.
4) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistagdediesperspectiva de los actores
externos (agentes de registro, solicitantes finaliees sistemas etc.) permite situar al
sistema en el contexto organizacional haciendosénfan los objetivos en este
ambito. Este modelo se representa con un Diagraen&akos de Uso usando

estereotipos especificos para este modelo.

5) Requerimientos funcionales
Seccién donde se describen todos los requerimiémbotonales del sistema, los

servicios y la funcionalidad que se espera
6) Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cad® de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacgue en términos generales

manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asmins al caso de uso del negocio.



7) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funcionesstiema y los actores que hacen

uso de ellas. Se representa mediante Diagramaasies @e Uso.
8) Especificacion de los Casos de Uso

Para los casos de usos que lo requieran (cuyesohalmad no sea evidente o que no
baste con una simple descripcidon narrativa) sezeealna descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde sduye pre-condiciones, post-

condiciones y flujo de eventos.
9) Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casogsd en clases y pasando
desde una representacion en términos de analisis ir{sluir aspectos de
implementacion) hacia una de disefio (incluyendo oriantacion hacia el

entorno de implementacion), de acuerdo al avanigerdgecto.
10)Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacionsgg#tema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describeplasentacion logica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para nimde&acional de datos. Para

expresar este modelo se utiliza un Diagrama dee€las

11)Disefio de Pantallas de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuariorsaagna idea mas o menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asgeguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Esto®tipos se realizaran como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna heemtai grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden derdo al avance del proyecto. Sélo

los de este ultimo tipo seran entregados al fiealadfase de Elaboracion, los otros



seran desechados. Asimismo, este artefacto sezdhdel® en la fase de Construccion

en la medida que el resultado de las iteraciongsrnvdesarrollando el producto final.

12)Modelo de Implementacion
Es una coleccion de componentes y los subsistensa®sg contienen.
Los componentes incluyen, ficheros ejecutables,igodduente, y todo lo

necesario para la implementacion y despliegueistelnsa.
13)Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuragétipos de nodos del sistema, en

los cuales se hara el despliegue de los componentes
14)Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documeeatestgblece las condiciones de

ejecucion, las entradas de las pruebas y los agsisltesperados

15)Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones parazaala instalacion del producto.
16)Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y faciislade uso del sistema,

incluyendo: Manual de Usuario.
17)Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenasta un disco con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalaciinproducto, a partir de la
primera iteracion de la fase de Construccion esarddtado incremental e

iterativamente.



[.1.1.4.10rganizacion del proyecto
[.1.1.4.1.1Participantes del proyecto

La institucién todavia no incluye a un personal caesponsable del proyecto, solo
se cuenta con personal que se estime convenierggpEporcionar los requisitos y

usar el sistema

El resto del personal encargado del desarrollorgédel proyecto esta formado por

los siguientes puestos de trabajo.

Jefe de ProyectoUniv. Omar Anhelo Ibafiez Ibafiez, estudiante diendl semestre
de la carrera de ingenieria informatica de la Radulle Ciencias y Tecnologia de la
UAJMS.

Con una moderada experiencia en metodologias darrdis, en particular la

notacién UML y el proceso de desarrollo RUP.

Analista de SistemasEl perfil establecido pertenece al universitario @rnhelo
Ibanezlbafezcon conocimientos basicos de UML, cepergencia en sistemas

similares al a linea del proyecto.

Programador: Univ. Omar Anhelolbafnezlbafez con experiencigledesarrollo de

prototipos afines al proyecto

Ingeniero de Software: El perfil estarda a cargo del Univ. Omar Anhelo
Ibanezlbanez, que participara realizando labores gastion de requisitos,

configuracion, disefio de datos, desarrollo de @siélncionales entre otros.
I.1.1.4.1.2Interfaces Externas

La institucion definira los participantes del progeque proporcionara los requisitos

e informacion del sistema para el desarrollo dshmoi

El equipo de desarrollo interactuara periédicamerte los participantes para

especificacion y validacion del producto.



1.1.1.4.1.3Roles y Responsabilidades

Descripcion general de las principales responsiuiés de cada uno de los cargos en

el equipo de desarrollo durante las fases de iicdaboracion de acuerdo con los

roles que desempeiian RUP.

Responsables

Actividades

Jefe de Proyecto

Planificar y controlar el calendario del proyecto.

Seguimiento del cronograma y cumplimiento de

actividades
Arbol de Problemas y Objetivos

Asignacion de recursos para las distintas actiésd

planificadas para el desarrollo del proyecto
Administrar el desarrollo del proyecto.

Asegurar la calidad e integridad el proyecto
Elaborar Manual de Usuario para los involucrados

Capacitar a los involucrados con el sistema e

correcto manejo del mismo.

las

ad

n el

Analista y Disefiador

Recoleccion, especificacion y validacion de redoss

tratando los mismos con el cliente y los usuarios.

Establecer la arquitectura del sistema.




de Sistemas

 Elaborar los diferentes modelados de Analisi

Disefo.

» Colaborar en las pruebas de funcionalidad delraestg

°2)
<

e Construccion del sistema de informacion.

sbas

Programador e Colaboracion en la elaboracion de las prué
funcionales.
» Colaboracion de las validaciones con el usuario.
El Ingeniero de Software realizara las siguienttwidades:
Ingeniero de » Gestidbn de requisitos, gestion de configuracio
Software cambios.

* Preparacion de las pruebas funcionales.

Tabla: 1Roles y Responsabilidades



1.1.1.4.2Gestion del Proceso

1.1.1.4.2.1Presupuesto /Justificacion
Aporte Otro TOTAL
ITEM |RUBROS _ )
Universidad | Aporte (Bs.)

20000 | SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

22000. Servicios de transporte 60.-

23000. Alquileres

24000. Mantenimiento y

. 250.-
reparacion
25000. Servicios Profesionales |y
Comerciales

Sub total rubro 310.- 310.-

MATERIALES Y
30000

SUMINISTROS

32000. Productos de Papel,

800.-
Carton e Impresos
39000. Productos Varios. 50.-
Sub total rubro 850.-




TOTAL 1160.-

TOTAL + 40% Incentivo 1584.-

a) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos dajgs y transporte de

personal
_ N°  de|Costo Costo
Partida | Personal Lugar o o
viajes unitario* | total
22100 | Pasajes Ciudad de Tarija 60 1 60.-
Total 60.-
b) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento yeparacion
Partida |Mantenimiento y reparacion de| Costo Tiempo |Costo
equipo y maquinaria unitario mes total
24100 Mantenimiento y Reparacion |de
Edificios y Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimient@®$0.-
Reparacion
Total 250.-




c) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Prodos de Papel,

Carton e Impresos

Partida | Tipo de material * Cantidad Costo/Unita| Total
ro

32100 | Papel de Escritorio 8 98 784

32200 | Productos de Artes Graficas, 4 16
Papel y Carton

32300 | Librosy Revistas

32400 | Textos de Ensefianza

32500 | Periddicos

Total 800

* Se refiere a la adquisicion de; papel y cartébnsas diversas formas y clases,

impresos y publicaciones, periddicos, revistaspsbfotocopias, etc.

b) SUB GRUPO 39000. Productos varios

Partida |Mantenimiento y reparacion de| Costo Costo

equipo y maquinaria unitario total
3910 Productos varios 50.- 50.-
24300 Otros Gastos por Mantenimientp y

Reparacion




Total 50.-

[.1.1.4.2.2Plan del Proyecto

Representacion de la organizacion en fases e itees; también se presenta el
calendario de presentaciones

11.1.1.4.2.5.PPlan de las fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fasesim@m mas iteraciones en cada
una de ellas. La siguiente tabla muestra una kildision de tiempos y el
namero de iteraciones de cada fase (para las fdse€onstruccion y
Transicion es s6lo una aproximacion muy preliminar)

Nro. Duracién Duracién
Fase :

lteraciones Iteraciones Total
Fase de Inicio 03 marzo —

3 semanas

1 24 marzo
Fase de Elaboracion | 1 8 semanas 18 mayo -17 julio
Fase de Construccion 20 julio - 20

2 16 semanas

noviembre



Fase de Transicion

21 noviembre -
1 semana _
29noviembre

Tabla: 2 Plan de Fases

En la siguiente tabla se describen los hitos queaneael final de cada fase

Descripcion

Fase de Inicio

Fase

Elaboraciéon

de

Hito

En esta fase desarrollaran los requisitos del mtociu
desde la perspectiva del usuario, los cuales s<eran
establecidos en el artefacto Vision. Los principale
casos de uso seran identificados y se hara un
refinamiento del Plan de Desarrollo del Proyecta. L
aceptacion del cliente /usuario del artefacto Visjicel

Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se ddsain
prototipo de arquitectura (incluyendo las partess ma
relevantes y / o criticas del sistema). Al final elta
fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que seran implementados en la primera
release de la fase de Construccion deben estar
analizados y disefiados (en el Modelo de Analisis /
Disefio). La revision y aceptacion del prototipo lde
arquitectura del sistema marca el final de esta. fas
nuestro caso particular, por no incluirse las fases
siguientes, la revision y entrega de todos lodautes

hasta este punto de desarrollo también se incloye¢



Fase

de

Construccion

Fase

Transicion

de

hito. La primera iteracion tendrd como objetivo | la
identificacion y especificacion de los principatesos
de uso, asi como su realizacion preliminar er| el
Modelo de Analisis / Disefio, también permitird hace
una revision general del estado de los artefachstah
este punto y ajustar si es necesario la planiticepara

asegurar el cumplimiento.

En la fase de construccion se terminan de anajizar
disefar todos los casos de uso, refinando el mcdelo
de analisis y disefo. El producto se construyease b

a 2 iteraciones, cada una produciendo una relelase a
cual se le aplican las pruebas y se valida con el
cliente y usuario. Se comienza la elaboracion de
material de apoyo al usuario. El hito que mardinel

de esta fase es la version de la release 2.0,&bn |
capacidad operacional parcial del producto que se
haya considerado como critica, lista para |ser

entregada a los usuarios para pruebas beta.

El hito que marca el fin de esta fase incluye la
entrega de toda la documentacion del proyecto g tod
el material de apoyo al usuario, también contergpla
capacitacion realizada a los usuarios y la defénsa

final del proyecto realizado.

Tabla: 3 Descripcion de fases



[.1.1.4.2.3Calendario del Proyecto

Un calendario que contiene las principales tareaprdyecto incluyendo las fases de

inicio y elaboracion.

Como se ha comentado, el proceso iterativo e ireméahde RUP esté caracterizado
por la realizacion en paralelo de todas las disapl de desarrollo a lo largo del
proyecto, con lo cual la mayoria de los artefastws generados muy tempranamente
en el proyecto pero van desarrollandose en mayagror grado de acuerdo a la fase
e iteracion del proyecto. La siguiente figura messte enfoque marcando de
manera sombreada el énfasis de cada disciplinanemamento determinado del

proceso de desarrollo.

Phases
WorkffTows | Inception || Elaboration ” Construction ” Transition

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design e . s —

— :
Implementation g E e
Test H o e ——
Deployment ; i N
H H
Configuration H H
& Change Mgmt BEe———————— N

Project Management B . = : e : .

Enwvironment : h—__ :
i o Cor Const || Tra Tira
Initial ||Elab #1|| ﬂal:#z” enst " ol | T=n ” Ten

Iterations

Figura N° 1Metodologia RUP

A continuacién se muestra un calendario que fuagbbstido para la realizacion de
este proyecto, donde la fecha de aprobacion detaria indica cuando el producto
pasara a un estado de completitud suficiente panaeterse a una revision y
aprobacion, pero esta restriccion no quita la pladdiiol de su posterior cambio o

mejora.



Disciplinas / Artefactos

generados o modificados durante la Comienzo Aprobacion
Fase de Elaboracion
Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y25-marzo
Modelo de Objetos del Negocio
Requisitos
Glosario 13-abril
Vision 15- abril
Modelo de Casos de Uso 15- abril
Analisis / Disefio
Modelo de Analisis / Disefio 25-mayo
Modelo de Datos 06-julio
Implementacion
Prototipos de Interfaces de Usuario 28-agosto
Modelo de Implementacion 31-septiembre

Gestion de Cambios y Configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto




Plan de Desarrollo del Software en su29 noviembre

version 1.0

Ambiente Durante todo el proyecto

Tabla: 4 Disciplinas / Artefactos Fase de Inicio




1.1.1.51.3.6.2 Cronograma de Actividades

N° | Actividad N°edias (M3 M4 |M5 (M6 |M7 |M8 |M9 |M10 | M1l |M12
1 Mejoramiento del sistema de gestidr 200
de la informacion del proyecto
comunitario “Guadalquivir’
1.1 | Especificacién de requerimientos. 14 X
1.2 | Desarrollo del Analisis. 25 X
1.3 | Desarrollo del Diseiio. 40 X X
1.4 | Desarrollo de la Programacién 100 X X X X
1.5 | Disefio y documentacion del manual |de X X
usuario.
Realizacion de pruebas al Sistema 2 X
2 Programa de capacitacion a los10 X
Usuarios del Sistema.
2.1 | Preparacion de material para |la X

capacitacion.




2.2

Realizar cronograma de capacitacion.

2

2.3

Realizar capacitacion a los Usuarios

1

Tabla: 5 Cronograma de Actividades




[.1.1.5.1.1Seguimiento y control del proyecto

Control de Plazos

Fase N° de Iteracion Inicio

Inicio Primera 25 - marzo
Elaboracion Primera 29 — mayo
Construccion Primera 27 — julio
Transicion Primera 29 - noviembre

Tabla: 6 Control de Plazos
1.1.1.5.1.2Control de Calidad
* Introduccion

El control de calidad es un modelo planeado y midteo de todas las acciones
necesarias para proporcionar la confianza de qagietilo o producto se ajuste a los

requisitos técnicos establecidos.

La preparacion de un plan de control de calidadsd#lvare para cada proyecto de
software es una de las principales responsabilgdddegrupo de control de calidad
del software.

El control de calidad realizara las siguientes imes:

Durante el analisis y disefio, se presentaran ungsaverificacion del software y un
plan de prueba de aceptacion. El plan de verificadescribe los métodos que se
ocuparan para revisar que los documentos de dssisfagan los requisitos, y que el
codigo fuente sea consistente con las especificasiade requisitos y con la

documentacion del disefio.



El plan de prueba del codigo fuente es un compenénportante del plan de

verificacion del software.

El plan de prueba de aceptacion incluye casos debpr resultados esperados y
capacidades demostradas por cada caso de pruebanuddo, el personal de control
de calidad trabajar4 con el cliente para desarralta solo plan de prueba de
aceptacion. En otros casos el cliente desarrollarplan de prueba de aceptacion
independiente del plan de control de calidad. Dalguuer forma, el personal de

control de calidad debe desarrollar un plan del@ule aceptacién doméstico.

Al terminar los planes de verificacion y de acejdtacse realizard una revision de

verificacion del software para evaluar cuan adegsi@on los planes.

Durante la evolucion del producto, se realizaraditatias en el proceso para

verificar que los productos de trabajo sean cogrsigs y estén completos.

Los elementos que sufriran auditoria por consigeimeluyen especificaciones de
interfaces para hardware, software y personasiialisgerno contra especificaciones
funcionales; cédigo fuente contra documentacion. |&npractica, soOlo ciertas

porciones criticas del Sistema pueden sometersdidas intensivas.

Antes de la entrega del Sistema, se realiza unaodadfuncional y una auditoria

fisica.

La primera reconfirma el cumplimiento de todos ftequisitos. La auditoria fisica
verifica que el codigo fuente y todos los documersociados estén completos, sean
consistentes tanto internamente, como uno con ptgoe estén listos para enviarse.
El resumen de verificacion del software se repaxa mlescribir los resultados de
todas las revisiones, auditorias y pruebas efeatugdr el personal de control de

calidad, a través del ciclo de desarrollo.

Dicho personal, a veces se encarga de los acupatdasos recorridos, inspecciones,
y revisiones de logros principales. Ademas, elgraakde control de calidad conduce
el proyecto postumo, escribe es documento del tegadl proyecto, y proporciona

una custodia a largo plazo de los registros dsiquto.



El grupo de control de calidad trabajara con epgrde desarrollo para obtener el
plan de pruebas y el cddigo fuente, que espedidisabjetivos de las pruebas, los
criterios para la terminacion de las pruebas, @h ple integracion del Sistema, los
métodos que se usaran en modulos particulares, &adeemtradas de prueba

particulares y resultados esperados.

El plan de pruebas de cddigo fuente tiene cugtastide pruebas: pruebas de funcion,
de desempefio, de tension, y estructuradas. Laspdo®ras se basan en las
especificaciones de requisitos y se disefiaron geameostrar que el Sistema satisface
sus requisitos los que a su vez se deben redactarminos cuantificables y que se

puedan probar.

Los casos de prueba funcional especifican condésiaperativas comunes valores de
entradas comunes y resultados esperados comune®iéma prueban el

comportamiento dentro, sobre, y méas alla de lagdras funcionales.

Las pruebas de desempefio se proyectan para verd@iciempo de respuesta,
rendimiento, la utilizacion de memorias primariasegundarias y las tasas de trafico

en los canales de datos y los enlaces de comuditaci

Las pruebas de tension se disefian para sobrecar§istema de varias maneras.

Las pruebas de estructura se relacionan con el eexate la l6gica interna de
procesamiento de un Sistema de software. Las sufpaaticulares llamadas y las

rutas logicas recorridas a lo largo de las rutsmaslos objetos importantes.
» Propésito

» Detectar problemas.
» Delimitar el area problemética.
» Estimar factores que probablemente provoquen élgma.

* Determinar si el efecto tomado como problema edadsaro o no.



* Prevenir errores debido a omision, rapidez o ddscui

» Confirmar los efectos de mejora.

* Detectar desfases.

» Realizar pruebas en cada version.

* Objetivos

* Aumentar la satisfaccion del cliente.

* Equilibrar el esfuerzo en multiples demandas.

* Obtener el mejor producto.

» Disfrutar de una ventaja competitiva.

» Disponer de métricas objetivas de valoracion.

» Ahorrar tiempo y dinero.

I.1.2 Definiciones Acronimos y Abreviaturas

1.1.2.1 Definiciones

Institucién/proyecto

Edificio donde se instalan las dependencias deyeuto

comunitario “Guadalquivir”

Usuario

Persona que va interactuar de forma directa ceisteima

Afiliado

Persona que proporcionara informacion para almaleeea
la base de datos del sistema

Tabla: 7 Definiciones



1.1.2.2 Acrénimos

BBDD, BD Base de datos, Base de datos.

SARCI Sistema de Registro y Control de la Informacion
TIC Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.
RUP Proceso Unificado Racional

UML Lenguaje Unificado de Modelado

Tabla: 8 Acrénimos

[.1.3 Requerimientos funcionales

1.1.3.1 Interfaces de Usuario

ID del Requerimiento Req (01)

Nombre del Requerimiento | Interfaz

Caracteristica La interfaz de usuario debe ser amigable y de facil
manejo para el usuario. Orientada a formularios

accesibles desde un navegador web

Prioridad: Alta

Tabla: 9 Interfaz usuario

1.1.3.2 Interfaces Hardware

No son necesarias.



1.1.3.3 Interfaces Software

ID del Requerimiento Req (02)

Nombre del Requerimiento | Interfaz de Software

Caracteristica Por el momento, no habra ninguna interfaz software
con sistemas externos, solo se tendra enlaces hacia

paginas relacionadas y de contenido similar.

Prioridad: Media

Tabla: 10 Interfaz software

1.1.3.4 Interfaces de Comunicacion

ID del Requerimiento Req (03)

Nombre del Requerimiento | Interfaz de Comunicacion

Caracteristica Uso de la red e infraestructura proporcionada aor |

institucion.

Prioridad: Media

Tabla: 11 Interfaz de Comunicacion
[.1.3.5Requisitos funcionales

SARCI es un sistema de gestidon que interactuaraetarsuario a través de una
interfaz entendible y de facil manejo. A contindac se describen las

funcionalidades que debe proporcionar el sistema.



ID del Requerimiento Req (04)

Nombre del Requerimiento | Validacion

Caracteristica El sistema controlara el acceso al sistema sola [par
usuarios autorizados y con roles asignados por el

administrador.

Prioridad: Alta

Tabla: 12 Req. Validacion

ID del Requerimiento Req (05)

Nombre del Requerimiento | Presentacion

Caracteristica El sistema mostrara a los usuarios los datgs y

atributos de cada personal.

Prioridad: Alta

Tabla: 13 Reqg. Presentacion

ID del Requerimiento Req (06)

Nombre del Requerimiento | Registrar usuario

Caracteristica El sistema permitira adicionar usuarios y asigmal u

rol

Prioridad: Alta

Tabla: 14 Req. Usuario



ID del Requerimiento Req (07)

Nombre del Requerimiento | presentacion del menu

Caracteristica el sistema mostrara a los usuarios un menu
contemplado de acuerdo al rol que este tenga &n lo

procesos que sean necesarios

Prioridad: Alta

Tabla: 15Presentacion Menu

Req (08) Actualizar datos:prioridad: media. El usuario del sistema podraiedar

modificar, borrar datos siempre y cuando su rdb geermita.

Req (09) almacenamiento de datofrioridad: alta. El sistema almacenara toda la

informacion registrada en una base de datos

Req (10).-Simplicidad y facilidad de manejo:El sistema ofrecera al usuario un

entorno simple y facil para su manejo.
Cargos de usuario del sistema

Req (11).- cargos y funcioneDescripcion de los cargos y funciones se deseatbe

la tabla siguiente

Tipo de usuario Administrador (direccion)

Habilidades Conocimientos de PC basicos

Funciones 1. Ingreso a los datos de personal

2. Planificar y tomar decisiones de acuerdo alltado de los




reportes

3. Podra tener acceso a la mayor parte del sistema.

Tipo de usuario

Usuario (secretaria, educador)

Habilidades

Conocimientos de PC basicos

Funciones

1. Ingreso a los datos de personal

2. Planificar y tomar decisiones de acuerdo alltado de los

reportes junto con el administrador

3. Podra tener acceso al sector de actividadesntrotade

asistencia

4. También podrd tener acceso a las listas de i&mmi

afiliados, patrocinadores

5. no puede eliminar datos sin consentimiento

administrador

Gestion de familias

Tabla: 16Cargos y funciones

Req (12) consulta registrar Prioridad: alta el sistema permite adicionar slade

familias mediante formularios

del

Req (13) consulta. PresentaciorPrioridad: media. El sistema mostrara al usuario

una lista detallada y dindmica de las familiasstegdas



Req (14) consulta. Actualizar.Prioridad: media. El sistema permite realizar la
actualizacion de datos de las familias registradegiante listados y permitiendo dar

de altas y bajas.
Gestion familias candidatas

Req (15) consulta registrar y listar.Prioridad: baja. El sistema permite adicionar

datos de familias candidatas a ingresar al proyetambién permite ver un listado
Gestionar afiliado

Req (16) consulta registrar Prioridad: alta el sistema permite adicionar slade
cada miembro de las familias es decir de todoafibados a la institucion mediante

llenado de formularios

Req (17) consulta. Listar.Prioridad: media. El sistema mostrara al usuan@ lista

detallada y dinamica de los afiliados registrados

Req (18) consulta. Actualizar.Prioridad: media. El sistema permite realizar la

actualizacion de datos (adicionar, borrar, modifica

Control de asistencia a actividades

Req (19) consulta registrar Prioridad: alta. el sistema permite registrar la

asistencia de las familias o afiliados a las adéigles programadas por la institucion.

Gestionar patrocinador

Req (20) consulta registrar Prioridad: alta el sistema permite adicionar slae los
patrocinadores que brindan apoyo a la institud®ara el registro de estos datos se

usaran formularios

Req (21) consulta. Listar.Prioridad: media. El sistema mostrara al usuan@ lista

detallada y dinAmica de los patrocinadores regisga



Req (22) consulta. Actualizar.Prioridad: media. El sistema permite realizar la

actualizacién de datos (adicionar, borrar, modifica

Gestionar actividades

Req (23) consulta registrar Prioridad: alta el sistema permite registrar las

actividades a realizar por la institucion

Req (24) consulta. Listar.Prioridad: media. El sistema mostrara al usuan@ lista

detallada y dindmica de las actividades registradas

Req (25) consulta. Actualizar.Prioridad: media. El sistema permite realizar la

actualizacién de datos (adicionar, borrar, modifica
Requisitos no funcionales
Requisitos de rendimiento

Req (28)el tiempo de respuesta de las consultas debd seperable en cualquier

aplicacion web. Comparandola con un entorno deapheaciénonline.

Req (29)generacion de reportes deben ser exactos para foodarlos en cuenta en
la administracion de la institucion debido a que de gran importancia para hacer
informes finales.

Req(30) capacidad de almacenamiento de la base de daiessde superior a 5000

registros
Restricciones de Disefio

Req (31) para el desarrollo del sistema SARCI se usara l@dobgia RUP de

manera que se puedan incorporar facilmente cambiasvas funciones.
Requisitos Tecnolbgicos

Req (32):En cuanto a la infraestructura informatica necassgirequiere un servidor

web con un Sistema de Gestién de Base de Datos.



Atributos del Sistema
Fiabilidad

Req(33): Cualquier tipo de ingreso al sistema SARCI delbsza exitosamente

realizada previamente ingresando correctamentersibnme de usuario y contrasefa.
Disponibilidad

Req (34): el sistema SARCI se encontrara disponibken los equipos de la oficina

central de la institucion. Disponible solo para usarios autorizados
Seguridad
Req (35)solo se podré ingresar al sistema mediante laacéd de usuario y clave

Req (36) el sistema tendra distintos tipos de usuario sagrdo cada uno con su

clave correspondiente y realizando las funcionesleg@orresponden
Req (37)se registrara la fecha y hora de los ingresostainsa.
Mantenimiento

Req (38): El sistema requerira el minimo posible de mantegritai y, siempre que

sea posible.
Otros Requisitos

Req (39):En la base de datos se mantendré informacion @el#othformacion que

maneja la institucion.

1.1.3.6 Glosario

1.1.3.6.1Introduccién

Este documento recoge todos y cada uno de losn@smianejados a lo largo de todo

el Proyecto. Se trata de un diccionario informal digos y definiciones de la



nomenclatura que se maneja, de tal modo que seucresstandar para todo el

proyecto.
1.1.3.6.2Proposito

El propédsito de este glosario es definir con exadtiy sin ambigledad la

terminologia manejada en el proyecto. También sinmo guia de consulta para la
clarificacion de los puntos conflictivos o poco lasecedores del proyecto, para
aclarar algunas definiciones de Términos que seejaaren el Proyecto y que pueden

ser desconocidos por el lector.
1.1.3.6.3Alcance

El alcance del presente documento se extiendeoa tod componentes del proyecto.
1.1.3.6.40rganizacion del glosario

El presente documento esta organizado por defiresiade términos ordenados de

forma ascendente segun la ordenacion alfabétidecimaal del espafiol.
1.1.3.6.5Definiciones

Se presenta todos los términos manejados en etalésae todo el proyecto

Institucion. - Se refiere al proyecto comunitario “Guadalquivir”

Sarci.- nombre del sistema a desarrollar “Sistema autoadizle registro y control

de la informacion”
Afiliado.- Persona que estéa inscrita en la institucion
Administrativo.- persona encargada de la administracion de lifLicisin

Usuario.- persona habilitada por el sistema para interactael mismo



1.1.4 Marco Tebrico

I.1.4.1 Definiciones
I.1.4.2 Sistema de informacion computarizado

Los sistemas de informacion computarizados tiemesaporte informético, es decir
se desarrollan en un entorno usuario - computaddiizando hardware y software
computacional, redes de telecomunicaciones, tésmieaadministracion de bases de

datos computarizadas y otras formas de tecnotigiaformacion.
1.1.4.3 Sistemas de gestion de base de datos

Sistema de gestion de base de datos) o en ingtébd&3@ management system
(DBMS), es una agrupacion de programas que siraemgefinir, construir y

manipular una base de datos.

Definir una base de datos: consiste en especlbsarpos de datos, estructuras y

restricciones para los datos que se almacenaran.

Construir una base de datos: es el proceso de ah@alos datos sobre algun medio

de almacenamiento.

Manipular una base de datos: incluye funciones cocongulta, actualizacion, etc. de

bases de datos.

Si el sistema soporta bases de datos relacioralessa RDBMS en inglés o
SGBDR en espaiiol.



I.1.4.3.1Funciones de los sistemas de gestion de base desdat

En la manipulacion de una base de datos, los SG&igrdincluir un control de
concurrencia, o sea, deben permitir a varios ussidener acceso "simultaneo” a la
base de datos.

» Controlar la concurrencia implica que si variosargs acceden a la base de
datos, la actualizacion de los datos se haga deafeontrolada para que no
haya problemas.

* Un SGBD también debe encargase de cumplir las gedgaintegridad y
redundancias.

» Otra funcion importante en un SGBD es su capadi@aetalizar copias de

seguridady de recuperacion de datos.

* Restriccidon de accesos no autorizados.
» Suministrar maltiples interfaces de usuario.

* Representar relaciones complejas entre los datos.

1.1.4.3.2Arquitectura de los sistemas de gestion de basdales

El grupo ANSI-SPARC (American National Standardtitote - Standards Planning
and Requirements Committee) propuso una arquiteafier tres niveles para los
SGBD cuyo objetivo principal era el de separamaxyramas de aplicacion de la BD
fisica. En esta arquitectura el esquema de una 8MDlefine en tres niveles de
abstraccion distintos:

Nivel interno o fisica el mas cercano al almacenamiento fisico, es,datiy como
estan almacenados en el ordenador. Describe lacest fisica de la BD mediante
un esquema interno. Este esquema se especificancorodelo fisico y describe los

detalles de como se almacenan fisicamente los:dawsarchivos que contienen la



informacién, su organizacion, los métodos de ac@edos registros, los tipos de

registros, la longitud, los campos que los comppatétera.

Nivel externo o de visiones el mas cercano a los usuarios, es decir, rdedse
describen varios esquemas externos o vistas deieasu@ada esquema describe la
parte de la BD que interesa a un grupo de usuanosste nivel se representa la

vision individual de un usuario o de un grupo dean®s.

Nivel conceptual: describe la estructura de toda la BD para un gdepaisuarios
mediante un esquema conceptual. Este esquemabdesasi entidades, atributos,
relaciones, operaciones de los usuarios y resiriesi ocultando los detalles de las
estructuras fisicas de almacenamiento. Represenéolmacion contenida en la BD.

En la Figura 1.1 se representan los niveles deaadosbn de la arquitectura ANSI.

I.1.4.4 Herramientas tecnoldgicas de desarrollo
1.1.4.4.1Java

Es un lenguaje de programacion orientado a objettesarrollado por

SunMicrosystems a principios de los afios 90. Ejueaie en si mismo toma mucha
de su sintaxis de C y C++, pero tiene un model@lgetos mas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir achms errores, como la

manipulacién directa de punteros 0 memoria.

1.1.4.4.2Velocity

Velocity es un motor de plantillas basado en Jaea.permite a los disefiadores de
paginas hacer referencia a métodos definidos ddetroddigo Java. Los disefiadores
Web pueden trabajar en paralelo con los prograreadt@ava para desarrollar sitios de
acuerdo al modelo de Modelo-Vista-Controlador (MV@germitiendo que los
disefladores se concentren Unicamente en creartianbg@n disefiado y que los

programadores se encarguen solamente de escribigoc@e primera calidad.



Velocity separa el cédigo Java de las paginas \Watiendo el sitio mas mantenible

a largo plazo y presentando una alternativa viable.

Velocity se puede utilizar para crear paginas v&Dl., PostScript y cualquier otro
tipo de salida de plantillas. Se puede utilizar sama aplicacion independiente para

generar cédigo fuente y reportes, 0 como un conrgerietegrado en otros sistemas.

1.1.4.4.3HtmI

Html es un lenguaje de programacion que se utiaa el desarrollo de paginas de
Internet Se trata de la sigla que corresponde a HyperTexkigalanguagees
decir, Lenguaje de Marcas de Hipertextue podria ser traducido comoLenguaje de

Formato de Documentos para Hipertexto

Esun lenguaje muy simple y general que sirve para dedimos lenguajes que tienen
que ver con el formato de los documentos. El text@l se crea a partir de etiquetas,

también llamadas tags, que permiten interconeotarsbs conceptos y formatos

I.1.4.4.4Hojas de estilo css

CSSson las siglas de Cascading Style Sheets - Hej&stilo en Cascada - que es un
lenguaje que describe la presentacion de los datosestructurados en hojas de
estilo para diferentes métodos de interpretaci@ndexir, describe como se va a

mostrar un documento en pantalla.

El lenguajeCSS se basa en una serie de reglas que rigen el dstilms elementos en
los documentos estructurados, y que forman laxsgmtde las hojas de estilo. Cada
regla consiste en un selector y una declaracida, @ma va entre corchetes y

consiste en una propiedad o atributo, y un valpaselos por dos puntos.



1.1.4.4.5PostgreSQL

Es un sistema de gestion de base de datos reldcooientada a objetos y
libre, publicado bajo la licencia BSD. Como muchmsos proyectos de codigo
abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es manejpdo una empresa y/o
persona, sino que es dirigido por una comunidadddearrolladores que
trabajan de forma desinteresada, altruista, libreo yapoyada por
organizaciones comerciales. Dicha comunidad es merola el PGDG

(PostgreSQL Global DevelopmentGroup).
1.1.4.4.64PGADMIN Ill POSTGRESQL 8.4

PgAdmin es un proyecto de software libre publichd la licencia de PostgreSQL.
El software estéd disponible en fuente y el fornmitwario de la red de servidores

espejos de PostgreSQL.

Como muchos otros proyectos open source, el délsade PostgreSQL no es
manejado por una sola compafiia sino que es dirigmo una comunidad de

desarrolladores y organizaciones comerciales laestrabajan en su desarrollo.

1.1.4.4.7Jquery

jQuery es una biblioteca de Javascript que nosigesimplificar la manera de poder

interactuar con los documentos en HTML.

Entre muchas de sus funciones, nos permite agirggaaccion con la tecnologia

AJAX en paginas web y blogs, crear y desarrollamaniones y manejar eventos.

jQuery, al igual que otras bibliotecas existentetnéernet, nos proporciona una serie
de funcionalidades basadas en Javascript que aenattera requeririan de mucho

mas cabdigo.



1.1.4.4.8ENTERPRISE ARCHITECT

Es una herramienta “modelado visual” de UML. Lar&erienta esta disefiada para
una gama amplia de usuarios como ser ingeniergsftigare, analistas de sistemas,
analistas comerciales y arquitectos de sistemasa qualquiera que esta interesado
en construir sistemas, software de gran potena@augan un acercamiento orientado

a objeto fiablemente.

Enterprise Architect combina el poder de la ultiespecificacion UML 2.1 con
altorendimiento, interfaz intuitiva, para traer ratatlo avanzado al escritorio, y para
el equipocompleto de desarrollo e implementaciéon @n gran conjunto de
caracteristicas y un valorsin igual para el dindt8, puede equipar a su equipo
entero, incluyendo analistas,evaluadores, admawistes de proyectos, personal del
control de calidad, equipo dedesarrollo y mas,ysar fraccion del costo de algunos

productos competitivos.

Enterprise Architect es unas herramientas comgrkensdie disefio y analisis UML,
cubriendoel desarrollo de software desde el padosdequerimientos a traves de las
etapas del analisis,modelos de disefio, pruebas mntemmiento. EA es una
herramienta multi-usuario, basada enWindows, ddff@ara ayudar a construir
software robusto y facil de mantener. El Lenguajefithdo de Modelado provee
beneficios significativos para ayudar a construgtelos de sistemas de software

rigurosos y donde es posible mantener la trazalilae75manera consistente.

1.1.4.4.9Eclipse

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado dégodabierto multiplataforma para
desarrollar lo que el proyecto llama "AplicacionkesCliente Enriquecido”, opuesto a
las aplicaciones "Cliente-liviano" basadas en nagletes. Esta plataforma,
tipicamente ha sido usada para desarrollar entadeodesarrollo integrados (del
inglés IDE), como el IDE de Java llamadava Development Toolkit (JDT) y el

compilador (ECJ) que se entrega como parte de $eclip que son usados también



para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargmptén se puede usar para otros

tipos de aplicaciones cliente, como BitTorrent aus.

1.1.4.5 Especificacion de requerimientos
I.1.4.5.1Metodologias de desarrollo

Es de suma importancia elegir la metodologia adiguesi como las herramientas de
implementacion adecuadas, es por ello que la metgidoRUP basada en UML nos

proporciona todas las bases para llevar al éxigdalaoracion del software

RUP es un proceso de desarrollo de software y jootoel Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandas mtlizada para el andlisis,

implementacion y documentacion de sistemas oriestadbjetos.

Rational Unified Process. Proceso Unificado ded®atl, metodologia del proceso de
ingenieria de software que proporciona un enfogseplinado para asignar tareas y

responsabilidades dentro de una organizacion dektelo.

Su meta es asegurar la produccion del softwareltdecalidad que resuelve las

necesidades de los usuarios.

1.1.4.5.2Proceso de ingenieria de software

[.1.4.5.3Lenguaje unificado de modelado UML

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado d&ersas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad; esta respddd por el OMG (Object

Management Group) gracias a Jesus Moreno.

Es un lenguaje gréfico para visualizar, especificanstruir y documentar un sistema.



UML ofrece un estandar para describir un "pland"sigema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de aegdunciones del sistema, y
aspectos concretos como expresiones de lenguajgsogeamacion, esquemas de

bases de datos y componentes reutilizables.

I.1.4.5.4Diagramas de UML

En UML Existen dos tipos de diagramas los diagragquesnos dan una vista estatica
y dinamica.
Estos diagramas nos describen el comportamientsistema en el tiempo

Diagramas de Casos de Us@asos de Uso es una técnica para capturar infamaci
de como un sistema 0 negocio trabaja o de cOomessadjue trabaje. No pertenece

estrictamente al enfoque orientado a objeto, esaamica para captura de requisitos.

Diagrama de ClasesEl Diagrama de Clases es el diagrama principal plaaaalisis

y disefio. Un diagrama de clases presenta las aiedesistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de slaseluye definiciones para atributos
y operaciones. El modelo de casos de uso apomamation para establecer las

clases, objetos, atributos y operaciones.

Diagrama de Componentes:Los diagramas de componentes describen los
elementos fisicos del sistema y sus relacionesstvare las opciones de realizacion
incluyendo codigo fuente, binario y ejecutable. lcosnponentes representan todos
los tipos de elementos software que entran en laickcion de aplicaciones
informaticas. Pueden ser simples archivos, paquitesda, bibliotecas cargadas
dinamicamente, etc. Las relaciones de dependegrcidilzan en los diagramas de
componentes para indicar que un componente utdeaervicios ofrecidos por otro

componente.



Diagramas de Despliegueios diagramas de despliegue muestran la disposicion
fisica de los distintos nodos que componen un rsstg el reparto de los
componentes sobre dichos nodos. La vista de dgaplieepresenta la disposicion de
las instancias de componentes de ejecucion dentigtade nodos conectados por
enlaces de comunicacion. Un nodo es un recurso jelmiogdn tal como un
computador, un dispositivo 0 memoria. Los estepesti permiten precisar la

naturaleza del equipo.

Diagramas Estaticos
Estos diagramas nos describen el comportamientsistema en el tiempo.

Diagramas de Casos de Us@asos de Uso es una técnica para capturar infabmaci
de como un sistema 0 negocio trabaja o de comessadjue trabaje. No pertenece

estrictamente al enfoque orientado a objeto, esaaméca para captura de requisitos.

Diagrama de ClasesEl Diagrama de Clases es el diagrama principal plaaaalisis

y disefio. Un diagrama de clases presenta las oiedesistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de slaseluye definiciones para atributos
y operaciones. El modelo de casos de uso apomamation para establecer las

clases, objetos, atributos y operaciones.

Diagrama de Componentes:Los diagramas de componentes describen los
elementos fisicos del sistema y sus relacionesstvare las opciones de realizacion
incluyendo codigo fuente, binario y ejecutable. lcosnponentes representan todos
los tipos de elementos software que entran en laickcion de aplicaciones
informaticas. Pueden ser simples archivos, paquitesda, bibliotecas cargadas
dinamicamente, etc. Las relaciones de dependegrcidilzan en los diagramas de



componentes para indicar que un componente utdeaervicios ofrecidos por otro

componente.

Diagramas de Despliegueios diagramas de despliegue muestran la disposicion
fisica de los distintos nodos que componen un resstg el reparto de los
componentes sobre dichos nodos. La vista de dgaplieepresenta la disposicion de
las instancias de componentes de ejecucion dentigtade nodos conectados por
enlaces de comunicacion. Un nodo es un recurso jemiodn tal como un
computador, un dispositivo 0 memoria. Los estepesti permiten precisar la

naturaleza del equipo.

Diagramas Dinamicos

Diagramas de SecuenciaDiagrama que muestra las interacciones entre |gtosb
organizadas en una secuencia temporal. En participaestra los objetos

participantes en la interaccion y la secuencia desajes intercambiados.

Representa una interaccion, un conjunto de comcioitas entre objetos organizadas
visualmente por orden temporal. A diferencia dediagramas de colaboracion, los
diagramas de secuencia incluyen secuencia temporadeo no incluyen las

relaciones entre objetos. Pueden existir de forendedcriptor (describiendo todos los

posibles escenarios) y en forma de instancia (descdo un escenario real).

Diagramas de ActividadesUn estado de actividad representa una actividagaso
en el flujo de trabajo o la ejecucion de una opéracUn grafo de actividades
describe grupos secuenciales y concurrentes deadactes. Los grafos de actividades

se muestran en diagramas de actividades. Lasdad®$ se enlazan por transiciones



automaticas. Cuando una actividad termina se dadena el paso a la siguiente
actividad. Un diagrama de actividad es provech@sa pntender el comportamiento
de alto nivel de la ejecucion de un sistema, sifiupdizar en los detalles internos de
los mensajes. Los parametros de entrada y salidaaeaccion se pueden mostrar

usando las relaciones de flujo que conectan l@agcun estado de flujo de objeto.

I.1.5 Ingenieria de requerimientos
[.1.5.1 Modelo de casos de usodel negocio

1.1.5.1.1Introduccién

Un Caso de Uso del Negocio define qué debe oaemriel negocio cuando este
se realiza, describe el comportamiento de una gurcds acciones que produce
un resultado de valor para un Actor particularregocio. Es decir, un Caso de
Uso del Negocio describe una secuencia de accreazadas en el negocio que
produce un resultado de valor observable para tor adividual del negocio.

Por tanto, desde la perspectiva de un actor ing@jdin caso de uso del negocio

define el flujo de trabajo completo que producerésailtados deseados.

El modelado de Casos de Uso del Negocio se badasediagramas principales,

el modelo de casos de uso del negocio y los modielabjetos del negocio.

1.1.5.1.2Proposito

* Representar la funcionalidad provista de la orgaidn como un todo.

» Comprender mejor el funcionamiento de la organ@aci
[.1.5.1.3Alcance

 l|dentificar los objetos de Negocio



» Describe los procesos del Negocio

I.1.5.1.4Diagrama de casos de uso del negocio

uc CASO DE USO DEL NEGOCIO GENERAL /

ADMINISTRAR
PERSONAL

/ =T 7

/AD)V{INISTRADOR

REGISTRA
INFORMACION

- Ve / /
/ -7 d 7 /
P 7 /

GESTIONAR
INFORMACION

/ /

Ve

/ s 4 /
Ve / /

ACCESO A
INFORMACION

/ /
/ /

SOLICITA
INFORMACION

/ V/\

__________________ INFORMACION DE
ACTIVIDADES

7

EDUCADOR FAMILIA

Figura N° 2 Caso de uso del negocio general




1.1.5.1.5Descripcion de los actores del negocio

Administrador.- Es el encargado de supervisar todo los regisgosfdrmacion que
se hacen en la institucion,

Secretaria.-se encarga de registrar toda la informacion peciente a los afilados a

| proyecto “Guadalquivir”

Educador.- Encargado de las actividades que se realizarlaemstitucion, y
seguimiento a afiliados

Familia.- son los beneficiarios del funcionamiento denkitucion
1.1.5.2 Modelo de objetos del negocio

[.1.5.2.1Introduccion
Es un modelo que establece la forma actual en gumndtitucion trabaja sus

operaciones, y establecerd una idea del procesmdr para automatizar dichos

procesos.
1.1.5.2.2Proposito

El modelo de objetos del negocio tiene como prapdsiidenciar, los procesos que
se realizan en el negocio.

1.1.5.2.3Alcance

» Describir operaciones de relaciones entre el adtnauor y los solicitantes
gue en todo caso son estudiantes universitarios.
» Describe los procesos del negocio

» Identificar y definir los objetos de negocio



I.1.5.2.4Modelo de Objeto del Negocio

1.1.5.2.4.1Registrar informacion

uc REGISTRAR FAMILIA /

REGISTRAR
= ARCHIVOS

FAMILIA
SECRETARIA /
ADMINISTRADOR

Figura N° 3 Caso de uso del negocio registrar famil

1.1.5.2.4.2Solicitar informacion

uc SOLICITA INFORMACION /
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~
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Figura N° 4 Caso de uso del negocio- solicitarrimi@cion



I.1.5.3 Estereotipos UML

Caso de uso del negocio

Objeto de negocio

Caso de uso

Comunicacion

Relacién de Extension

Relacion e Inclusién

Actor del negocio




Trabajador de negocio

&

Actor

Representa una clase

Representa un controlador

Representa una interfaz

OO O] >0

Figura N° 5 Estereotipos UML




1.1.5.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

1.1.5.4.1Introduccién

El diagrama de casos de uso nos representa la femn@mo un Cliente (Actor)
opera con el sistema en desarrollo, ademéas der@afdipo y orden en como los

elementos interactlian

1.1.5.4.2Proposito

e Involucrar a los usuarios en las etapas iniciakdsadalisis y el disefio del
sistema.

* Ayuda a obtener los requerimientos desde el puatasia del usuario.

* Modelar el contexto del sistema.

* Modelar los requerimientos del sistema.

» Identificar los procesos del sistema.

1.1.5.4.3Alcance

» Describe lo que el sistema de software realizanfrdelel negocio.
» Describe los alcances del sistema.

» Describe los procesos de sistema y de usuarios.

1.1.5.4.4Identificacion de Actores

> Actor — Administrador

El actor Administrador tiene la responsabilidadadeninistrar todos los médulos.

Los modulos en especifico son:



Modulo Administrativo

* Gestionar Usuarios.

* Ingresar al Sistema

* Gestionar cargo

* Gestionar menus

* Gestionar familia

* Gestionar familia candidata

» Gestionar patrocinador

+ Gestionar afiliados

+ Gestionar actividades

* Controlar asistencia

» Gestionar correspondencia

* Registrar nivel educativo

e Gestionar salud

* Reportes

* Backup base de datos

Actor — Secretaria



» Gestionar Usuarios.

* Ingresar al Sistema

* Gestionar familia

* Gestionar familia candidata

» Gestionar patrocinador

* Gestionar afiliados

* Registrar nivel educativo

* Controlar asistencia

* Gestionar actividades

* Gestionar salud

* Reportes

Actor — Educador

» Ingresar al Sistema

* Gestionar actividades

* Controlar asistencia

* Reportes.



I.1.5.4.5Diagramas de Casos de Uso

CASO DE USO: General del Sistema

class Casos de uso General /
Gestionar menus Backup BD IngresanallSISiSgEs

' 7

\\ < cestonar AN
=
\\\\\\~
\\\§
AN cormrnore 8

>0

Figura N° 6 Caso de uso general



I.1.5.5 Diagrama de modelo de casos de uso

Caso de usdngresar al Sistema

uc Ingresar al sistema /

Validar Datos

|

|

|

|

|

«include»
|

Ingresar @ kK& ————————
«extend»

Usuario

Reporte
Correspondencia

Figura N° 7 Ingresar al Sistema




Caso de usdsestionar Usuario

uc Gestionar usuarios /

Buscar usuario

Adicionar usuario

Modificar usuario

~

" -~ —_
Usuario «extend»  ~ —

Eliminar usuario

\ «exte\mi»
\ ~ N
\ ~
«exterd»
\
\
\
\

Asignar menu

Figura N° 8 Gestionar Usuario

Caso de UsdGestionar Cargo

uc Gestionar cargo /

adicionar cargo

~
-

-
£/<<€xtend»

Listar Cargo - _ _ _

«extend» modificar cargo

:\
~
~
«exteMtxn,
~

Usuario

eliminar cargo

Figura N° 9 Gestionar Cargo



Caso de Usdsestionar Familia

uc Gestionar familia

Adicionar familia J-—————— adicionar afiliado

«include»

Modificar Familia K<————— modificar afiliado

«extend»

7
Ve
}E'(tend»
Ve
7
y2 =T

—
~
£ — Textend» :\\
~
Listar Familia «extents_
<< >
-__
. ~ —
Usuario «extend» ™ — — - 8
v _______ eliminar afiliado
N «include»’
N
N
N
«exteh‘d><
~
N
~
= Ver afiliados
«include’

Figura N° 10 Gestionar Familia



Caso de Usdsestionar Familia Candidata

uc Familia candidata /

Buscar Familia

Candidata
7
r
r
Zﬁ«éxtend»
Listar Familia  \ -~ Adicionar Familia
Candidata «extend» Candidata
usuario T\
~
~N
«exten’d~»\

~

Eliminar familia

candidata

Figura N° 11 Gestionar Familia Candidata



Caso de Usdsestionar Patrocinador

uc Gestionar Patrocinador /

Buscar Patrocinador

/
/

«extend» _-
2 extend
~ L »
L

Listar patrocinador

—_———_

. «extend»
Usuario

«extend»
\

\
\

Ver Afiliado

Adicionar
Patrocinador

modificar
patrocinador

Eliminar

patrocinador

Figura N° 12 Gestionar Patrocinador




Caso de Usdsestionar Afiliado

uc Gestionar afiliado /

Buscar afiliado

Asignar Patrocinador

«extend»

Yo

~
_ =—extend»
it

Listar afiliado

<-__

«extend»
NN
\ ~
\ N
«extens»
\ N
\
\
«extend»
\ Eliminar afiliado
\
\

\
\

Usuario Modificar Afiliado

Ver afiliado

Figura N° 13 Gestionar Afiliado



Caso de Usdsestionar Actividades

uc Gestionar Actividades /

Ver Actividad k& — — — — —
«extend»

Ver Asistencia

7/
}e'f(tend» Adicionar Actividad
s
Ve -
-

-
£ — Textend»

Listar Actividad

Modificar Actividad
«extend»
Usuario Y\

«extend»~ __

~

Eliminar Actividad

Figura N° 14 Gestionar Actividades

Caso de UsdControlar Asistencia

uc Registrar asistencia /

Listar Actividad —_——————= Listar familia == — = — == Registrar asistencia
«include» «include»

Usuario

Figura N° 15 Controlar Asistencia



Caso de UsdRegistrar Nivel Educativo

uc Registrar Nivel Educativo /

Llenar Formulario de
Registro

Listar afiliado  |J<<— — — — — — — _ _ _ _
«extend»

Usuario

N 7
«<exte nq» «extend»
N Ve
N 7/

Ver Formulario de
Registro

Figura N° 16 Registrar Nivel Educativo



Caso de Usdsestionar Salud

uc Controlar estado de salud /

Llenar formilario

—
- “«extend» «pxtend»
5 . 7

Listar Afiliado

«extend»

Usuario N
~

Ver formulario

Figura N° 17 Controlar Estado de Salud



Caso de UsoGestionar Correspondencia

uc Gestionar correspondencia /

7
7
// Adicionar

:__ — — Zextend»
Listar
correspondencia €_
Usuario “ «extends ~ — -
AN
AN

«exte\@»

N

N\

Figura N° 18 Gestionar correspondencia

Caso de UsdGenerar Reportes

uc Generar Reportes /

Reporte
correspondencia

«extend Reporte afiliados

¥ -

—
—~
i/ “«extend»

—

~~--_

«extend» ~ =~ — .

v Reporte familias
N

Usuario

~N
\ ~
N
\ «extendy

N
~

ficha afiliado

asistencia actividad

Figura N° 19 Generar Reporte



Caso de uso Backup base de datos

uc Backup de base de datos /

Backup base de

_______ Base de datos
datos «include»

Usuario

Figura N° 20 Backup base de datos

1.1.5.6 Especificacion de casos de uso

Para los Casos de Uso que lo se ejecuta una dadorigetallada utilizando una
plantilla de documento, donde se incluyen: preaoades, postcondiciones, flujo de
eventos, requisitos no-funcionales asociados. Tamlgara casos de uso cuyo flujo
de eventos sea complejo podra adjuntarse una espaesdn grafica mediante un

Diagrama de Actividad.
[.1.5.6.1Introduccion

Las Especificaciones de los Casos de Uso son wtaipleon detallada de los Casos

de Uso del Sistema.
1.1.5.6.2Proposito

Interpretar y describir los Casos de Uso.
[.1.5.6.3Alcance

Describe los procesos internos de los Casos de Uso.

Detalla los flujos de los Casos de Uso segun béstido por la organizacion.



1.1.5.6.4Especificacion de los Casos de Uso

Caso de usdngresar al Sistema

Casos de Uso

Ingresar al sistema

Actores Administrador, Secretaria, Educador

Tipo Bésico

Propésito Validar a un usuario ya registrado paraso del sistem
SARCI

Resumen En este caso de uso, se inicia por eliosvalida al usuarid

mediante un usuario y contrasefia a verificarse sof
respectivo registro de usuario, para que puedézartilel
sistema SARCI

Precondiciones

Estar registrado como usuario cotJsuario y Contrasen

en la Base de Datos.

Flujo Principal

Se presenta al Usuario la Pantalieial. El usuario ingres

datos de Usuario y Contrasefa.

Subflujos

1. Si los datos del formulario estanvacios, el sist

muestra un mensaje "Revisar datos”

Excepciones

Ninguno

Tabla: 17 Caso de uso: Ingresar al Sistema



Caso de uso

Validar datos

Actores Usuario-Administrador, Base de datos

Tipo Inclusion

Propdésito Validar datos del Usuario.

Resumen Este caso de uso inicia al presionartéhBogresar cuandp
el Administrador introduce sus datos de Usuarig y
Contrasefia en la pantalla inicial

Precondiciones Estar registrado como usuario cobsuario y Contrasefia
en la Base de Datos.

Flujo principal Para validar los datos se ingresasipnando el boton
“Ingresar”, si introduce correctamente los datogresa al
sistema visualizando la Pantalla Principal deksms Si 10S
datos son incorrectos se visualiza el mensaje

Subflujos 1. Si los datos no son validos el sistema muestra el

mensaje “Datos incorrectos”

Excepciones

Si uno de los campos se encuentra ghatbninistrador n(

podra continuar con el proceso de ingresar.

Tabla: 18 Caso de uso: validar datos



Caso de uso

Reporte Correspondencia

Actores Administrador, Secretaria, educador, Basdados

Tipo Extension

Propdésito Imprimir lista de correspondencia del dia

Resumen En este caso de uso se puede ver ladista dfiliados qué

tiene correspondencia, y se puede imprimir

D

Precondiciones

Ingresar a la pantalla inicial degema

Flujo principal

1. El usuario ingresa a la pantalla Ingresar al Siatem

2. Selecciona la opcién imprimir correspondencia

ne

3. El sistema muestra la hoja de asistencia e impein
reporte
Subflujos ninguno
Excepciones ninguno

Tabla: 19Caso de uso Reporte correspondencia



Pantalla Principal

Casos de Uso

Ninguno (No es un caso de uso, esntalla principal de

sistema a la que se refieren todos los casos de uso

192}

Actores Administrador, Educador, Secretaria (nanére acceso a
todos los casos de uso solo algunos).

Tipo Ninguno

Propésito Permite al administrador y encargadotgdos los menu
disponibles del sistema y acceder a los mismos.

Resumen En esta pantalla se ven todos los mehéstdma (casos de

uso).

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado antesselde uso Ingresar |al
Sistema.

Flujo Principal

Se presenta la pantalla Principlastigema, el Administrado

=

y el Encargado pueden manejar el sistema, tiem@pdion

de escoger alguna actividad de los menus.

Si la actividad seleccionada es “SALIR” se saldrbhsistema

Tabla: 20 caso de uso: Principal



Caso de usdsestionar Usuario

)

Caso de uso Listar Usuario
Actores Usuario- Base de datos
Tipo Bésico.
Propdsito Gestionar los datos de los Usuarios mesllas siguiente
procesos:
1. Adicionar Usuario
2. Modificar Usuario
3. Eliminar Usuario
4. Ver Usuario
Resumen En este caso de uso el Usuario Administraddiza |a

gestion de los registros de los Usuarios del Ptoyec
“Guadalquivir” adicionando, modificando y eliminamd
los registros de los Usuarios.
Precondiciones Haber ejecutado el caso de usoskugat sistema.
El usuario debe estar en la pantalla principal
Flujo principal 1. El usuario elige la opcion Gestionar Usuarios
El sistema muestra la lista de usuarios existentes
3. Se visualiza las opciones de Adicionar, modificar,
eliminar, ver.
Subflujos Ninguno
Excepciones Ninguno

Tabla: 21 Caso de uso: listar usuario



Caso de uso Buscar Usuario

Caso de uso Buscar Usuario

Actores Usuario- Base de datos

Tipo Bésico.

Proposito Buscar Usuarios

Resumen En este caso de uso el Usuario Administrpdede

realizar la busqueda de los usuarios del sistema

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usoskugat sistema.

Y Listar usuario

Flujo principal

1. El usuario inserta datos del apellido pate
del usuario que busca
2. Selecciona la opcién “buscar”

El sistema muestra el resultado de la basqu

o

eda

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Si el sistema no reconoce el datotathkerno se muesti

nada

a

Tabla: 22 Caso de uso: Buscar usuario



Caso de uso Adicionar Usuario

Caso de uso Adicionar Usuario

Actores Administrador

Tipo Extension

Proposito Adicionar Nuevo Usuario

Resumen En este caso de uso el Administrador adiaim nuevd

Usuario

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado anteriormente el dasso

Listar Usuarios

Flujo principal

1. EIl usuario elige la opcidon “adicionar nueyo

usuario”
2. El sistema muestra un formulario para ingre

datos

Se ingresan los datos

Si el usuario elige la opcion “Guardar” ,

sar

el

sistema adiciona el usuario a la base de datos

5. Si el usuario elige la opcion “Cancelar”,

regresa a la pantalla anterior

Subflujos

Si los datos ingresados no son validosstéma muestrp

un mensaje respectivo al error




Excepciones 1. cuando se hace el registro de un usuario que ya

existe en la base de datos.

2. no puede continuar porque la base de datos no
permite campos vacios
Tabla: 23 Caso de uso: adicionar usuario
Caso de Uso Modificar Usuario
Caso de uso Modificar Usuario
Actores Administrador
Tipo Extension
Proposito Modificar datos de Usuario
Resumen En este caso de uso el Administrador madds datos de
un Usuario
Precondiciones Se requiere haber ejecutado amtesge el caso de uso

Listar Usuarios y adicionar usuario

Flujo principal 1. Elusuario elige la opcion “modificar usuario
2. El sistema muestra un formulario para
modificar datos

3. Seingresan los datos

11%

Si el usuario elige la opcion “Modificar” , ¢
sistema modifica el usuario a la base de datos
Si el usuario elige la opcion “Cancelar”, |se

regresa a la pantalla anterior




Subflujos Si los datos ingresados no son validosistéma muestra

un mensaje respectivo al error

Excepciones El sistema muestra un mensaje de g@dion

¢, Seguro de modificar?

Tabla: 24 Caso de uso: Modificar usuario

Caso de Uso Eliminar usuario

Caso de uso Eliminar Usuario
Actores Administrador
Tipo Extension
Propésito Eliminar un Usuario
Resumen En este caso de uso el Administrador Eimimn Usuario
Precondiciones Se requiere haber ejecutado amtesmie el caso de uso
Listar Usuarios
Flujo principal 1. El usuario selecciona un usuario de la lista
Selecciona la opcién “Eliminar”
Si el usuario acepta la eliminacion, |el
sistema eliminara al usuario, caso contrario
volvera a la pantalla anterior
Excepciones Verificacion de seguridad al momenteloiginar un dato
Mediante un mensaje emergente de confirmacion

Tabla: 25 Caso de uso: Eliminar usuario



Caso de uso Ver usuario

Caso de uso Ver Usuario

Actores Administrador

Tipo Extension

Proposito ver un Usuario

Resumen En este caso de uso el Administrador Péedis datos

de un usuario

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado amtesmie el caso de us

Listar Usuarios

50

Flujo principal

1. El usuario selecciona un usuario
Selecciona la opcion “Ver Usuario”
3. El sistema muestra una pantalla con

datos del usuario

los

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 26 Caso de uso: ver usuario



Caso de uso Asignar Menu

Caso de uso Asignar Menu

Actores Administrador

Tipo Extension

Proposito Asignar menu a usuario

Resumen En este caso de uso el Administrador pasgigear menu

a los usuarios

Precondiciones

Listar Usuarios

Flujo principal

1. El usuario selecciona un usuario

2. Selecciona la opcion “asignar mend”

3. El sistema muestra una pantalla con
menus disponibles

4. El wusuario selecciona los mends ¢
requiera
Selecciona la opcion asignar

anterior

Subflujos

Ninguno

12}

Se requiere haber ejecutado amtesite el caso de uso

Excepciones

Ninguno

Tabla: 27 Caso de uso: Asignar Menu

los

ue

Caso contrario se vuelve a la pantalla



Caso de UsdGestionar Cargo

Caso de uso Listar Cargo

Actores Administrador

Tipo Extension

Propésito Listar los cargos del proyecto

Resumen En este Caso de uso el administrador piseggizar a los

cargos

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usosieget sistema y est

dentro de la pantalla principal del sistema

Flujo principal

1. El usuario selecciona la opcion “Gestionar Cargo”

2. El sistema muestra la lista de los cargos existente

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 28 Caso de uso: Listar cargo

Caso de Uso adicionar cargo



Caso de uso Adicionar Cargo

Actores Administrador

Tipo Extension

Propdésito Registrar nuevo Cargo.

Resumen Este caso de uso, se inicia por el Admadist. Agrega ur

Cargo al sistema

I

Precondiciones

El sistema debe haber validado actamente al usuari

para poder agregar un nuevo Cargo.

Flujo principal

1. El usuario elige la opcién “adicionar nue
cargo”
2. El sistema muestra un formulario para ingre
datos
Se ingresan los datos
Si el usuario elige la opcion “Guardar” ,
sistema adiciona el cargo a la base de datos
5. Si el usuario elige la opcion “Cancelar”,

regresa a la pantalla anterior

sar

el

Subflujos

Si los datos ingresados no son validassééma muestr,

un mensaje respectivo al error

Excepciones

El sistema esta contemplado con 3 sa@@manera fija

Tabla: 29 Caso de uso: Adicionar cargo



Caso de Uso Modificar Cargo

Caso de uso Modificar Cargo

Actores Administrador

Tipo extension

Propésito Modificar datos del Cargo registrado.

Resumen Este caso de uso, se inicia por el Admadst. Modifica

un cargo agregado.

Flujo principal

1. El usuario selecciona el cargo a modificar

2. El usuario elige la opcion “modificar”

3. El sistema muestra un formulario para ingre
datos
4. Seingresan los datos
5. Si el usuario elige la opcion “modificar” ,
sistema modifica el cargo a la base de datos
Si el usuario elige la opcién “Cancelar”, se regresla

pantalla anterior

sar

Subflujos

Actualizar informacién

Se actualiza la lista en la pantalla de los datodificados
del Cargo.

Mensaje: ¢ Seguro de Modificar?

Tabla: 30 Caso de uso: Modificar cargo



Caso de Uso Eliminar Cargo

Caso de uso Eliminar Cargo

Actores Administrador

Tipo extension

Proposito Eliminar cargo

Resumen Este caso de uso, se inicia por el adnaiddstelimina un

cargo agregado.

Flujo principal

1. El usuario selecciona el cargo a eliminar

2. El usuario elige la opcion “Eliminar”

4. Si el usuario elige la opcion “si” , el sister

elimina el cargo de la base de datos

5. Si el usuario elige la opcion “no”, se regres

la pantalla anterior

3. El sistema muestra un mensaje de confirmac¢

on

aa

Subflujos

Actualizar informacién

Se actualiza la lista en la pantalla de los dagb€£drgo.

Tabla: 31 Caso de uso: Eliminar cargo



Caso de Usdsestionar Familia

Caso de uso Listar Familia
Actores Administrador, secretaria
Tipo Basico.
Proposito Gestionar los datos de las Familias mésli@s siguiente
procesos:
1. Adicionar Familia
2. Ver familia
3. Eliminar Familia
Resumen En este caso de uso el Usuario Administnaddiza la

gestion de los registros de las familias del Prtuy

“Guadalquivir” adicionando y eliminando.

L2

4%
o

Precondiciones

Haber ejecutado anteriormente @ dasuso ingresar :

sistema y estar en la pantalla principal del siatem

=

Flujo principal

1. El usuario selecciona la opcion “Gestiof
Familia”

El sistema muestra la lista de familias existente

nar

S

3. El sistema muestra las opciones de adicignar,

modificar , eliminar, ver

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 32 Caso de uso: gestionar familia



Caso de uso Buscar Familia

Caso de uso Buscar Familia

Actores Usuario- Base de datos

Tipo Extension

Proposito Buscar Familias

Resumen En este caso de uso el Usuario Administrpdede

realizar la busqueda en el sistema

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usoskugae sistema.

Y Listar familia

Flujo principal

1. El usuario inserta datos del apellido paterng
la familia que busca
2. Selecciona la opcién “buscar”

El sistema muestra el resultado de la basqu

de

eda

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Si el sistema no reconoce el datotathk&rno se muestt

nada

a

Tabla: 33 Caso de uso: Buscar Familia



Caso de Uso Adicionar Familia

Caso de uso Adicionar Familia

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Adicionar Nueva Familia

Resumen En este caso de uso el Administrador adiciona wevan

Familia

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado antenite el caso de us

Listar Familia

50

Flujo principal

1. El usuario selecciona la opcion “Adicion
nueva familia”

2. El sistema muestra un formulario para lle
datos
El usuario inserta datos
Si elige la opcion “guardar” el sistema adicig
la familia a la base de datos, caso contrari

vuelve a la pantalla anterior

D

Subflujos

ar

nar

na

se

1. Si los datos ingresados no son validos el sistema

muestra un mensaje respectivo al error

Excepciones

1.Cuando se hace el registro de una familia qu
existe en la base de datos.
2. no puede continuar porque la base de dato

permite campos incorrectos

D

A2

ya

no



Tabla: 34 Caso de uso: adicionar familia

Caso de Uso Adicionar Afiliado

Caso de uso Adicionar Afiliado

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Adicionar Nueva afiliado

Resumen En este caso de uso el Administrador adiaim nuevd
afiliado

Precondiciones Se requiere haber ejecutado antexite el caso de uso

Listar Familia, adicionar Familia

Flujo principal El usuario adiciona la nueva familia
2. El sistema muestra un formulario para llepar
datos de los afiliados

El usuario inserta datos
4. Si elige la opcion “guardar” el sistema adiciana
al afiliado a la familia en la base de datos, gaso

contrario se vuelve a la pantalla anterior

Subflujos 1. Si los datos ingresados no son validos el sistema

muestra un mensaje respectivo al error

Excepciones 1.Cuando se hace el registro de un afiliado que ya
existe en la base de datos.
2. no puede continuar porque la base de datos no

permite campos incorrectos

Tabla: 35 Caso de uso: adicionar afiliado



Caso de uso Modificar Familia

Caso de uso Modificar Familia
Actores Administrador, secretaria
Tipo Extension
Proposito Modifica Familia
Resumen En este caso de uso el Administrador roadifis datos
gue forman parte de la familia
Precondiciones Se requiere haber ejecutado amtesge el caso de uso
Listar Familia y adicionar familia
Flujo principal 1. El usuario selecciona la familia
2. Selecciona la opcién “modificar”
3. El sistema muestra una lista de los integrantda de
familia
El usuario selecciona al integrante a modificar
El sistema muestra un formulario para modificar
datos
El usuario modifica los datos que desee
Si se desea guardar la modificacion se elige la
opcion “modificar”, caso contrario se vuelve al la
pantalla anterior
Subflujos Si los datos ingresados no son validosistéma muestra
un mensaje respectivo al error.




Excepciones 1. cuando se hace el registro de una persona que ya

existe en la base de datos.

2. no puede continuar porque la base de datos no
permite campos vacios
Tabla: 36 Caso de uso: adicionar miembros
Caso de Uso Eliminar Familia
Caso de uso Eliminar Familia
Actores Administrador, secretaria
Tipo Extension
Propsito Eliminar una Familia
Resumen En este caso de uso el Administrafionina a ung
Familia
Precondiciones Se requiere haber ejecutado amteside el caso de uso

Listar Familia

Flujo principal 1. El usuario selecciona una familia
Elige la opcion “eliminar”

3. Si el usuario acepta la eliminacion, el sistgma

eliminara la familia, caso contrario volvera 4 la

pantalla anterior

Subflujos

Excepciones Verificacion de seguridad al momenteloheinar un dato
Mediante un mensaje emergente de confirmacion




Tabla: 37 Caso de uso: eliminar familia

Caso de uso Ver Familia

Caso de uso Ver Familia

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Ver los datos de una familia

Resumen En este caso de uso el usuario puedesveatos de |

familia

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado amtesite el caso de us

Listar Familia

50

Flujo principal

1.

2. Elige la opcion “Ver Familia”

El usuario selecciona una familia

los

3. El sistema muestra una pantalla con todos
datos de la familia seleccionada
Subflujos Ninguno
Excepciones Ninguno

Tabla: 38 Caso de uso: Ver familia



Caso de Uso Gestionar Familia Candidata

Caso de uso Listar Familias Candidatas

Actores Administrador , secretaria

Tipo Bésico.

Propdsito Gestionar los datos de las familias catds mediante Io
siguientes procesos:
1. Adicionar Familias Candidatas
2. Eliminar Familias Candidatas

Resumen En este caso de uso el Usuario realizasidg de los

registros de las familias que aspiran ingresarraydeto
“Guadalquivir” adicionando y eliminando los regastrde

las Familias Candidatas

Precondiciones

Estar dentro del Sistema. Valideoa® administrador

Flujo principal

1. El usuario Elige la opcion “Gestionar Famili

Candidata”

2. El sistema muestra un listado de las fami

candidatas existentes

lias

Subflujos




Excepciones

Tabla: 39 Caso de uso: Listar familias candidatas

Caso de uso Buscar Familia Candidata

Caso de uso Buscar Familia Candidata

Actores Usuario- Base de datos

Tipo Bésico.

Proposito Buscar familia candidata

Resumen En este caso de uso el Usuario Administrpdede

realizar una busqueda de datos en el sistema

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usoskugae sistema.

Y Listar Familia Candidata

Flujo principal

1. El usuario inserta datos del apellido paterng
la familia que busca
2. Selecciona la opcién “buscar”

El sistema muestra el resultado de la basqu

) de

eda

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Si el sistema no reconoce el datotathkerno se muestt
nada

a

Tabla: 40 Caso de uso Buscar Familia Candidata



Caso de uso adicionar familia candidata

Caso de uso Adicionar Familia Candidata

Actores Administrador , secretaria

Tipo Extension

Proposito Adicionar Nueva Familias Candidatas

Resumen En este caso de uso el Administrador adiciona wevay

Familia Candidatas.

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado anteriormente el dasso0

Listar familia candidata

Flujo principal

1.

3. Seingresan los datos

El usuario elige la opcion “adicionar famil
candidata”
El sistema muestra un formulario para ingre

datos

Si el usuario elige la opcion “Guardar” ,
sistema adiciona la familia a la base de data
Si el usuario elige la opcion “Cancelar”,

regresa a la pantalla anterior

ia

sar

el

S



Subflujos Si los datos ingresados no son validosisttma muestra

un mensaje respectivo al error

AY %4

Excepciones 1. cuando se hace el registro de una familia que ya
existe en la base de datos.
2. no puede continuar porque la base de datos no

permite campos vacios

Tabla: 41 Caso de uso: adicionar familia candidata

Caso de uso Modificar Familia Candidata

Caso de uso Modificar familia Candidata

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Modificar datos de familias candidatas

Resumen En este caso de uso el Administrador madds datos de
una Familia Candidata

Precondiciones Se requiere haber ejecutado amtesite el caso de uso

Listar Familia Candidata

Flujo principal 1. Elusuario elige la opcion “modificar”

2. El sistema muestra un formulario para
modificar datos

3. Seingresan los datos

4. Si el usuario elige la opcion “modificar” , gl

sistema modifica La familia en la base |de




datos
1. Si el usuario elige la opcion “Cancelar”, |se

regresa a la pantalla anterior

Subflujos Si los datos ingresados no son validosstéma muestra

un mensaje respectivo al error

Excepciones no puede continuar porque la base tes @ permite

campos vacios

Tabla: 42 Caso de uso: Modificar Familia Candidata

Caso de uso Eliminar Familia Candidata

Actores Administrador , secretaria

Tipo Extension

Proposito Eliminar una familia candidata

Resumen En este caso de uso el Administrador Elimina a
Familia Candidata.

Precondiciones Se requienaber ejecutado anteriormente el caso de

listar familia candidata y adicionar familia caratial

Flujo principal 1. El usuario selecciona una familia

Elige la opcion “eliminar”
3. Si el usuario acepta la eliminacion, el sistema

eliminara la familia, caso contrario volvera a la

pantalla anterior

Subflujos




Excepciones

Verificacion de seguridad al momenteloheinar un dato

Mediante un mensaje emergente de confirmacion

Tabla: 43 Caso de uso: Eliminar familia candidata

Caso de Usdsestionar Patrocinador

Caso de uso Listar Patrocinadores
Actores Administrador, secretaria
Tipo Bésico.
Proposito Gestionar los datos de los Patrocinadorediante loS
siguientes procesos:
1. Adicionar Patrocinador
2. Modificar Patrocinador
3. Eliminar Patrocinador
Resumen En este caso de uso el Usuario realizaskog de log

registros de los Patrocinadores que brindan apojas
nifios afiliados al Proyecto “Guadalquivir’ adiciomkp,
modificando y eliminando los registros de

Patrocinadores.

Precondiciones

Haber ejecutado anteriormente @ dasuso ingresar a

sistema y estar en la pantalla principal

Flujo principal

1. El Usuario selecciona la opciort Gestionar

Patrocinadores”

as



2. El sistema muestra la lista de los patrocinadpres
existentes
Tabla: 44 Caso de uso: Listar patrocinadores
Caso de uso Buscar patrocinador
Caso de uso Buscar Patrocinador
Actores Usuario- Base de datos
Tipo Bésico.
Proposito Buscar patrocinador
Resumen En este caso de uso el Usuario Administrpdede
realizar una busqueda de datos en el sistema
Precondiciones Haber ejecutado el caso de usoskugae sistema.
Y Listar Patrocinadores
Flujo principal 1. El usuario inserta datos del apellido paterno
del patrocinador que busca
2. Selecciona la opcién “buscar”
El sistema muestra el resultado de la basqueda

Subflujos

Ninguno




Excepciones

Si el sistema no reconoce el datotath®rno se muestra

nada

Tabla: 45 Caso de uso Buscar patrocinador

Caso de Uso Adicionar Patrocinador

Caso de uso Adicionar Patrocinador

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Adicionar Nuevo Patrocinador

Resumen En este caso de uso el Administrador adiciona v

Patrocinador

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado anteriormente el daas0

Listar Patrocinador

Flujo principal

1. El usuario elige la opcién “adicionar nuejo
patrocinador”
2. El sistema muestra un formulario para ingresar
datos
Se ingresan los datos
Si el usuario elige la opcion “Guardar” , |el

sistema adiciona al patrocinador a la base de




datos

5. Si el usuario elige la opcién “Cancelar”, |se

regresa a la pantalla anterior

Subflujos

Si los datos ingresados no son validosistéma muestrp

un mensaje respectivo al error

Excepciones

1. cuando se hace el registro de un usuario que

existe en la base de datos.

\*2J

2. no puede continuar porque la base de dato

permite campos vacios

Tabla: 46 Caso de uso: Adicionar patrocinador

Caso de uso Modificar Patrocinador

Caso de uso Modificar Patrocinador

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Modificar datos de Patrocinador

Resumen En este caso de uso el Administrador madds datos d

11

un Patrocinador

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado amteside el caso de uso

Listar Patrocinador y adicionar patrocinador

Flujo principal

1. Elusuario elige la opcion “modificar”

ya

no

2. EI sistema muestra un formulario para

modificar datos
3. Seingresan los datos
4. Si el usuario elige la opcion “modificar” , gl




sistema modifica el patrocinador en la base de
datos
2. Si el usuario elige la opcion “Cancelar”, |se

regresa a la pantalla anterior

Subflujos Si los datos ingresados no son validosstéma muestra

un mensaje respectivo al error

Excepciones no puede continuar porque la base tes @ permite

campos vacios

Tabla: 55 Caso de uso: Modificar patrocinador

Caso de Uso Eliminar Patrocinador

Caso de uso Eliminar Patrocinador

Actores Administrador, Secretaria

Tipo Extension

Proposito Eliminar un Patrocinador

Resumen En este caso de uso el Administrador Elimina a
Patrocinador

Precondiciones Se requiere haber ejecutado amtende el caso de uso

Listar Patrocinador

Flujo principal 1. Elusuario selecciona un patrocinador
2. Elige la opcion “eliminar”
3. Si el usuario acepta la eliminacion, el sistema

eliminara el patrocinador, caso contrario

volverd a la pantalla anterior




Subflujos

Excepciones

Verificacion de seguridad al momenteloheinar un dato

Mediante un mensaje emergente de confirmacion

Tabla: 47 Caso de uso: Eliminar patrocinador

Caso de uso Ver Afiliado

Caso de uso Ver Afiliado

Actores Administrador, Secretaria

Tipo Extension

Proposito Ver a que afiliado patrocina

Resumen En este caso de uso se puede visualizafiliado

patrocinado

Precondiciones

Listar Patrocinador

Se requiere haber ejecutado amtesne el caso de us

D

Flujo principal

1. El usuario selecciona un patrocinador
2. Elige la opcion “ver Afiliado”
3. El sistema muestra una pantalla con el perfil

afiliado patrocinado

Subflujos

Si no tiene ningun patrocinado, el sistemuestra uf

N

o

del



mensaje informativo “no tiene afiliado”

Excepciones

Tabla: 48 Caso de uso: Ver afiliado

Caso de uso Gestionar Afiliados

Caso de uso Listar Afiliado
Actores Administrador, secretaria
Tipo Bésico.
Propdésito Gestionar los datos de los afiliados argdilos siguientes
procesos:
1. Buscar
2. Modificar
3. Eliminar
4. Ver
Resumen En este caso de uso el Usuario realizaskdg de log

registros de los Afiliados que forman parte delyprcto

“Guadalquivir”




Precondiciones

sistema y estar en la pantalla principal

Flujo principal

3. EI Usuario selecciona la opcion Gestionar
Afiliados”

4. El sistema muestra la lista de los afiliados erist®

Tabla: 49 Caso de uso: listar afiliados

Caso de uso buscar afiliados

Haber ejecutado anteriormente @ dasuso ingresar a

Caso de uso Buscar Afiliado

Actores Usuario- Base de datos

Tipo Bésico.

Proposito Buscar Afiliados

Resumen En este caso de uso el Usuario Administrpdede

realizar una blsqueda de datos en el sistema




Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usoskugae sistema.

Y Listar afiliados

Flujo principal

1. El usuario inserta datos del apellido pate
del afiliado que busca

2. Selecciona la opcién “buscar”

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Si el sistema no reconoce el datotathkerno se muesti

nada

Tabla: 50 Caso de uso: buscar afiliado

Caso de uso Modificar Afiliado

Caso de uso Modificar Afiliado

Actores Administrador, secretaria

Tipo Extension

Proposito Modificar datos del Afiliado

Resumen En este caso de uso el Administrador madds datos d

un Afiliado

o

3. El sistema muestra el resultado de la busqueda

a

D

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado amtesite el caso de us
Listar Afiliado

50

Flujo principal

1. Elusuario elige la opcion “modificar”

2. El sistema muestra un formulario pé

ara




modificar datos
3. Seingresan los datos
4. Si el usuario elige la opcion “modificar” , gl
sistema modifica el Afiliado en la base |de
datos
3. Si el usuario elige la opcién “Cancelar”, [se

regresa a la pantalla anterior

Subflujos Si los datos ingresados no son validosstéma muestra

un mensaje respectivo al error

Excepciones no puede continuar porque la base tes @ permite

campos vacios

Tabla: 51 Caso de uso: Modificar Afiliado

Caso de Uso Eliminar Afiliado

Caso de uso Eliminar Afiliado

Actores Administrador, Secretaria

Tipo Extension

Proposito Eliminar un Afiliado

Resumen En este caso de uso el Administrador Elimina a
Afiliado del sistema

Precondiciones Se requiere haber ejecutado amtente el caso de uso

Listar Afiliado

Flujo principal 1. El usuario selecciona un Afiliado
2. Elige la opcion “eliminar”

3. Si el usuario acepta la eliminacion, el sistema




eliminara al Afiliado, caso contrario volverd

la pantalla anterior

Subflujos

Excepciones

Verificacion de seguridad al momenteloheinar un dato

Mediante un mensaje emergente de confirmacion

Tabla: 52 Caso de uso: Eliminar Afiliado

Caso de uso Ver Afiliado

Caso de uso Ver Afiliado

Actores Administrador, Secretaria

Tipo Extension

Proposito Ver los datos de un afiliado

Resumen En este caso de uso el usuario puederrisgsdatos de

un afiliado

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado amtente el caso de us
Listar Afiliado

50

Flujo principal

1. El usuario selecciona un afiliado

2. Elige la opcion “ver Afiliado”




3. El sistema muestra una pantalla con el perfil

afiliado

Subflujos

ninguno

Excepciones

ninguno

Tabla: 53 Caso de uso: Ver afiliado

Caso de uso asignar patrocinador

Caso de uso Asignar Patrocinador

Actores Administrador, Secretaria

Tipo Extension

Proposito Asignar un patrocinador a un afiliado

Resumen En este caso de uso el usuario puede rasign

patrocinador a un afiliado, mediante las listas

patrocinadores disponibles

del

de

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado amtente el caso de us
Listar Afiliado

50




Flujo principal

1. El usuario selecciona un afiliado s
patrocinador

2. Elige la opcion “asignar patrocinador”

3. El sistema muestra una pantalla con
patrocinadores disponibles

4. El usuario selecciona el patrocinag
correspondiente. Y elige la opcion “Asignar”

5. El sistema asigna al patrocinador y afiliado
base de datos

6. Caso contrario se vuelve a la pantalla anterig

n

los

lor

A la

Subflujos

ninguno

Excepciones

Solo se permite un patrocinador pbacidi

Tabla: 54 Caso de uso: Asignar patrocinador

Caso de Usdsestionar Actividades

Caso de uso Listar Actividad

Actores Administrador, secretaria, educador

Tipo Inclusion

Propdésito Gestionar las actividades que se reakzaml Proyectd

“Guadalquivir”

1. Adicionar Actividad
2. Modificar Actividad
3. Eliminar Actividad




Resumen En este caso de uso el Usuario realizasiidg de las

actividades extracurriculares de las familias adiis;

buscando, adicionando, modificando y eliminands |lo

registros de las familias que cumplan con dighas

actividades.
Precondiciones Estar dentro del Sistema en la j@ptancipal
Flujo principal 1. El usuario Elige la opcion “Gestionar Actividad”

2. El sistema muestra un listado de las actividades

registradas en el sistema

Subflujos Ninguno

Tabla: 55 Caso de uso: Listar actividad

Caso de Uso Adicionar Actividad

Caso de uso Adicionar Actividad

Actores Administrador, secretaria, educador

Tipo Extension

Propsito Adicionar Nueva Actividad extracurricular.

Resumen En este caso de uso el Usuario adicionaevas

Actividades extracurriculares.




Precondiciones

Se requienaber ejecutado anteriormente el caso de

Listar actividades

Flujo principal

1. El usuario selecciona la opcion “Adicion

nueva actividad”

ar

2. El sistema muestra un formulario para llepar

datos
6. Elusuario ingresan los datos

7. Si el usuario elige la opcion “Guardar” ,

el

sistema adiciona la actividad a la base de datos

3. Si el usuario elige la opcién “Cancelar”,

regresa a la pantalla anterior

Subflujos

Si los datos ingresados no son validasistéma muestra

un mensaje respectivo al error

Excepciones

no puede continuar porque la base ts d@ permitg

campos vacios

Tabla: 56 Caso de uso: Adicionar actividad

Caso de Uso Modificar Actividad

Se

Caso de uso Modificar Actividad

Actores Administrador, secretaria, educador

Tipo Extension

Proposito Modificar datos de las actividades Extracurricegar
Resumen En este caso de uso el Administrador modifica kisside

las actividades extracurriculares que se realizanek




Proyecto “Guadalquivir”

Precondiciones

Se requidnaber ejecutado anteriormente el caso de

Listar actividades y adicionar actividad

Flujo principal

1.

El usuario elige la actividad que deg
modificar

El usuario selecciona la opcion Modificar

ee

El sistema muestra un formulario para

modificar datos
El usuario ingresan los datos

Si el usuario elige la opcién “Modificar” , ¢

1%

sistema modifica los datos en la base de datos

Si el usuario elige la opcién “Cancelar”, |se

regresa a la pantalla anterior

Subflujos

Si los datos ingresados no son validosistéma muestr

un mensaje respectivo al error

Excepciones

no puede continuar porque la base tis ad@ permite

campos vacios

Mensaje: ¢ Seguro de Modificar?

Tabla: 57 Caso de uso: Modificar Actividad

Caso de uso Eliminar Actividad

Caso de uso

Eliminar Actividad

Actores

Administrador, secretaria, educador




Tipo Extension
Proposito Eliminar una Actividad Extracurricular.
Resumen En este caso de uso el Administrador Elimina a

Actividad Extracurricular.

Precondiciones

Seequiere haber ejecutado anteriormente el casassd

Listar actividades y adicionar actividad

Flujo principal

1. El usuario selecciona la actividad que de
eliminar

2. Elige la opcidén “eliminar”

3. Si el usuario acepta la eliminacion, el siste
eliminara la actividad caso contrario volver

la pantalla anterior

see

ma

A a

Subflujos

Excepciones

Verificacion de seguridad al momentelioheinar un dato

Mediante un mensaje emergente de confirmacion

Tabla: 58 Caso de uso: Eliminar actividad

Caso de uso ver actividad

Caso de uso

Ver Actividad — Ver asistencia

Actores

Administrador, secretaria, educador

Tipo

Extension




Propdésito

Ver los datos de la actividad

Resumen

En este caso de uso el Usuario puedesvdaios de un
actividad en especifico con una lista de los asistea|

dicha actividad

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado anteriormente el dasso

Listar actividades y adicionar actividad

Flujo principal

1. El usuario selecciona la actividad que desee
2. Elige la opcion “ver actividad”

3. El sistema muestra los datos de la actividad

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 59 Caso de uso: ver asistencia

Caso de UsdControlar Asistencia

Caso de uso

Listar Actividades

Actores

Administrador, secretaria, educador

Tipo

Basico

ver



Propoésito Controlar las actividades existentesa gpie se pueda
controlar la asistencia a dichas actividades.
Resumen En este caso de uso el Usuario realizedtog de |3

asistencia a las actividades que se realizan ajePt@

“Guadalquivir”.

Precondiciones

Estar dentro del sistema. En laapanprincipal del

sistema

Flujo principal

1. El usuario selecciona la opcién “Contro
Asistencia”

2. El sistema visualiza la lista de todas
actividades.

3. El usuario elige la actividad que desee regig
asistencia

4. Selecciona la opcion “marcar asistencia”

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 60 Caso de uso: Listar actividades

Caso de Uso Listar Familia

Caso de uso Listar Familia
Actores Administrador, secretaria, educador
Tipo Inclusion.

ar

las

trar

Propdésito

Listar las familias afiliadas en el Picige




Resumen

Lista a las familias afiliadas al Proyé¢@Gaadalquivir’
para registrar su asistencia a las actividadeseguealizar

cada gestion.

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado el dasaso Controla

Asistencia

Flujo principal

1. El sistema Muestra un listado de las fami

registradas

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 61 Caso de uso: Listar familia

Caso de Uso Registrar Asistencia

Caso de uso

Registrar Asistencia

Actores

Administrador, secretaria, educador

Tipo

Inclusion.

ias



Propdésito

Controlar la asistencia a las actividagalizadas.

Resumen

En este caso de uso el Usuario realizagsitno de 13
asistencia de las familias a las actividades queaean

al Proyecto “Guadalquivir”.

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado el acmsouso Listal

actividades vy listar familia

Flujo principal

1. El usuario selecciona las familias asistentes g la
actividad
2. El usuario selecciona la opcién “Guardar’ para
registrar la asistencia de las familias selecciasad
El sistema guarda los datos en la base de datos
Si el usuario no desea registrar cambios presmimpa |

opcion “Cancelar” y se vuelve a la pagina anteripr

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 62 Caso de uso: Registrar asistencia

Caso de Uso Gestionar Salud

Caso de uso

Listar afiliado




Actores Administrador

Tipo Basico

Propésito Registrar datos generales de salud deil@sios
Resumen En este Caso de uso el Administrador Regiitrar datos

correspondientes a la salud de los afiliados, parar un
control mas exacto sobre la informacién en cuanta

salud.

Precondiciones

Haber Ejecutado el caso de usodagad Sistema, est

dentro de la pantalla principal del sistema

a

S

Flujo principal 1. El usuario selecciona la opcion “Controlar Estaéd
Salud”
2. El sistema muestra una lista de todos los afiliaalc
sistema
Subflujos Ninguno
Excepciones Ninguno

Tabla: 63 Caso de uso: Listar afiliado

Caso de uso Buscar afiliado

Caso de uso

Buscar afiliados

Actores

Administrador, secretaria




Tipo extension

Propdésito Buscar a los afiliados del Proyecto

Resumen En este Caso de uso el usuario puedearaala busqueda

del afiliado que se requiera

Precondiciones Haber Ejecutado el caso de usodaged Sistema, y €

caso de uso Controlar estado de salud

Flujo principal 1. El usuario ingresa los datos de apellido paterno
2. Selecciona la opcion “buscar”

3. El sistema muestra un listado con los resultados de

blusqueda
Subflujos Ninguno
Excepciones Si el sistema no reconoce el datotath®rno se muestra
nada

Tabla: 64 Caso de uso: Buscar Afiliado

Caso de uso Llenar formulario

Caso de uso Llenar Formulario

Actores Administrador, secretaria




Tipo

extension

Propdésito

Ingresar datos referentes a la saludftieldo

Resumen

En este caso de uso el usuario puede gudatizs

referentes a la salud basica de cada afiliadordgkpto

Precondiciones

Haber Ejecutado el caso de usodagad Sistema, y e

caso de uso Controlar estado de salud

124

Flujo principal

1. El usuario selecciona el afiliado al que deseasteyi
datos de salud

2. El usuario elige la opcion “Llenar Formulario”

3. El sistema muestra un formulario para introdt
datos

4. El usuario ingresa los datos correspondientes

5. Si el usuario desea guardar la informacién seleed
la opcion “Guardar” caso contrario selecciona

opcion “Cancelar” y se vuelve a la pantalla anterio

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla; 65 Caso de Uso Llenar Formulario

Caso de Uso Ver Formulario

Caso de uso

Ver Formulario

io



Actores Administrador, secretaria

Tipo extension

Propésito Ver datos de formulario

Resumen En este Caso de uso el usuario puede sefatos de

formulario de salud del afiliado

Precondiciones

caso de uso Controlar estado de salud

Flujo principal

1. El usuario selecciona el afiliado que desee reves]

datos de salud
2. El usuario elige la opcién “Ver Formulario”

3. El sistema muestra un formulario con los datos

salud del afiliado seleccionado

4. Si el usuario elige la opcion “Volver” se regres#as

pantalla anterior

14

Haber Ejecutado el caso de usodagad Sistema, y €

S =4

Subflujos

Ninguno

Excepciones

El formulario es estatico, sin opciatemodificar

Tabla: 66 Caso de uso Ver Formulario

Caso de Uso Registrar Nivel Educativo

de



Caso de uso Listar afiliado

Actores Administrador

Tipo Béasico

Propdésito Listar a todos los afiliados del progect

Resumen En este Caso de uso el administrador pisaddizar a los

afiliados

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usosenges sistema y est

dentro de la pantalla principal

Flujo principal

1. El usuario elige la opcion “Registrar nivel educati

2. El sistema muestra un listado de los afilia

registrados

dos

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 67 Caso de uso Listar Afiliado

Caso de uso

Buscar afiliados




Actores Administrador, secretaria

Tipo extension

Propdsito Buscar a los afiliados del Proyecto

Resumen En este Caso de uso el usuario puedearaala busqueda
del afiliado que se requiera

Precondiciones Haber Ejecutado el caso de usodaged Sistema, y el
caso de uso Controlar estado de salud

Flujo principal 1. El usuario ingresa los datos de apellido paterno
2. Selecciona la opcién “buscar”
3. El sistema muestra un listado con los resultados gde

busqueda
Subflujos Ninguno
Excepciones Si el sistema no reconoce el datotat®erno se muestra

nada

Tabla: 68 Caso de uso Buscar formulario

Caso de uso Llenar formulario



Caso de uso

Llenar Formulario de registro

Actores Administrador, secretaria

Tipo Inclusion

Propdésito Llenar datos de nivel educativo

Resumen En este Caso de uso el administrador plest® un

formulario preestablecido con datos sobre el n

educativo de los afiliados

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usa afliado

Flujo principal

1. El usuario selecciona el afiliado al que deseastegi

datos de educacion
2. El usuario elige la opcion “Llenar Formulario”

3. El sistema muestra un formularipara introducir

datos
4. El usuario ingresa los datos correspondientes

5. Si el usuario desea guardar la informacion seleed
la opcion “Guardar” caso contrario selecciona

opcion “Cancelar” y se vuelve a la pantalla anterio

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 69 Caso de uso: Llenar formulario de registr

Caso de uso

Ver Formulario de Registro

ivel

io



Actores Administrador

Tipo Extension

Propdsito Ver los datos de nivel académico de lisados al
proyecto

Resumen En est@aso de uso el administrador puede ver los ¢

de nivel académico de los afiliados al proyecto

Precondiciones

Haber ejecutado el caso de usa Afliado

Flujo principal

1. El usuario selecciona el afiliado que desee revesayr

datos de nivel académico
2. El usuario elige la opcion “Ver Formulario”

3. El sistema muestra un formulario con los datos

salud del afiliado seleccionado

pS =4

4. Si el usuario elige la opcion “Volver” se regreséa

pantalla anterior

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 70 Caso de uso: Ver formulario de Registro

Caso de Uso Generar Reporte

de



Caso de uso Generar Reporte

Actores Administrador, secretaria

Tipo extension

Propdésito Generar reportes especificos

Resumen En este Caso de uso permite al usuariocagehferentes

tipos de reportes especificos

Precondiciones Haber Ejecutado el caso de usodagat Sistema

Flujo principal 1. El usuario selecciona la opcion “Generar Reportes

2. El sistema muestra las opciones validas para gepera

reportes
3. El usuario elige un tipo de reporte

4. El sistema muestra un formulario para llenar datos

requeridos para generar el reporte
5. El usuario llena el formulario,

6. Si el usuario elige la opcion “aceptar” el sistema

despliega el reporte

7. Caso contrario se vuelve a la pantalla anterior

Subflujos Ninguno
Excepciones Si el sistema no reconoce el datotath®rno se muestra
nada

Tabla: 71 Caso de uso: generar reporte

Caso de uso Backup BD



Caso de uso

Backup BD

Actores Administrador

Tipo extension

Propdésito Hacer un respaldo de la base de datos

Resumen En este Caso de uso el usuario puedearaalibackup dg

la base de datos para evitar perdida de informacion

1%

Precondiciones

Haber Ejecutado el caso de usodagat Sistema

Flujo principal

1. El usuario elige la opcion “Backup BD”

2. El sistema realiza un backup automatico de la Hag

datos y lo guarda en una carpeta especifica

e

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla: 72 Caso de uso: backup



1.1.6 Analisis y disefio
[.1.6.1 MODELO DE DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

1.1.6.1.1Introduccién

Un diagrama de actividades muestra la interacceédnrdconjunto de objetos en una

aplicacion a través de las actividades realizadas ynodela para los casos de uso
mas relevantes. En un diagrama de actividadesjesdepmostrar el flujo de los datos

gue pasan de una accién a otra. Sin embargo, @liagrama de actividades no se

describe la estructura de los datos.

1.1.6.1.2Proposito

 Comprender la estructura y la dinamica del sistetegeado para la
organizacion.

* Mostrar operaciones que se pasan entre objetos.

1.1.6.1.3Alcance

» Describe los procesos de sistema y los clientes.

» Identificar y definir los procesos de los casosige segun los objetivos de la
organizacion.

» Definir un diagrama de actividad para los casosiste mas importantes del

sistema.



1.1.6.1.4DIAGRAMA DE ACTIVIDAD

[.1.6.1.4.1Ingresar al sistema

actingresar al sistema /

usuario

sistema

?

Introducir Usuario y
contrasefia

éargar
N

pantalla ingresar al
sistema

validar datos en tabla
usuarios

negar accesoy
mostrar un
mensaje

Datos incorrectosr -

incorrecto

Correcto

- A\
Vizualizar pantalla
principal

)

acceso valido )

Figura N° 21 Diagrama de actividad: Ingresar desis




1.1.6.1.4.2Gestionar usuarios

Listar usuario

act listar usuario  /

Usuario Sistema

Ingresa a la pantalla
principal

muestra la pantalla
principal y el menu de
opciones

de la base de datos

seleccional a opcion
Gestionar usuarios \ﬂecupera lista de usuarios l

mostrar pantalla Listar
usuarios

>{ Actualizar lista de
\ usuarios

Figura N° 22 Diagrama de actividad: Listar Usuario



Adicionar usuario

act adicionar usuario

Sistema

Usuario

ingresar a la pantalla
Listar Usuario

Muestar la pantalla Listar
/7\ Usuario )

Muestra el formulario
Adicionar Usuario

Selecciona la opcion

"Adicionar nuevo | —

Usuario”

=z

—( ingresar datos )
presionar "guardar"

( Valida datos )
dhtosincorrectos
Qostrar mensaje de error K\

.
.

z Datos correctos

. mensaje: segun efror
Presiona "Cancelar"

adiciona usuario a la
base de datos

~[ Muestra pantalla Listar

Usuario

o=

Figura N° 23 Diagrama de actividad: adicionar Uguar



Modificar Usuarios

act modificar usuario

Usuario Sistema

ingresar a la pantalla i
listar usuario mostrar pantalla listar
— usuario
seleccionar la opcion Mostraréqt;mulano
modificar"M" - modificar

modificar datos

¢Seguro de
_ - - -1 modificar?

presionar "Modificar"

>\/ Validar datos )

T R incorrecto
mostrar mensaje de error

"cancelar” correcto

Modificar datos en la

base de datos usuario

T~

Mostrar pantalla Listar
Usuarios

O]

Figura N° 24 Diagrama de actividad: modificar Usuar



Eliminar Usuario

act eliminar usuario

Usuario

Sistema

ingresar a la pantalla
Listar Usuario

Mostrar pantalla listar
| usuario

seleccionar opcion K
eliminar'e mostrar mensaje de
- confirmacion

=]

( Mensaje de confirmacion )

ngy

Elimina el usaurio de la
base de datos

"NO"

~.[ mostrar pantalla Listar

Usuario

@/

Figura N° 25 Diagrama de actividad: Eliminar Usoiar



Buscar Usuario

actbuscar

Usuario Sistema

ingresar a la pantalla
Listar Usuario

Insertar letra
de busqueda

Presionar .
"B m Realizar busqueda en
uscal k base de datos usuario

muestra pantalla listar
usuario con resultado

| —

o= |

Figura N° 26 Diagrama de actividad: Buscar Usuario



Ver Usuario

actver /

Usuario

ingresar a la pantalla
Listar usuario

Seleccionar
"Volver"

Sistema

seleccionar opcion
"ver usuario”

mostrar pantalla listar
Usuario
/

Recuperar datos de
usuario seleccionado

mostrar pantalla Ver
Usuario

muestra pantalla Listar
Usuario

Figura N° 27 Diagrama de actividad: Ver Usuario




1.1.6.1.4.3Gestionar familia

Listar familia

act listar familia

Usuario Sistema

Gngresar a la pantalla )_
principal
p=
seleccionar "Gestionar
Familia" —

e muestra la pantalla
principal y el menu de
// ODCioneS
\:>
recuperar lista de familias

mostrar pantalla Listar
Familias

\[ Actualizar lista de )

familias

Figura N° 28 Diagrama de actividad: Listar familia



Adicionar Familia

act adicionar familia /

Usuario

N

Sistema

ingresar pantalla Listar
Familia

=]

-

/

Familia

{mostrar pantalla Listar

)

Geleccionar "adicionar }

Familia"

<

( ingresar datos )

presionar )

F

\/ mostrar pantalla

formulario adicionar

)

"Guardar"

error

9( presiona "Cancelar" )

"
.

validar datos

)

( mostrar mensaje )

error

adicionar familia a la
base de datos

o= |

“\

\/M uestra pantalla listar

familia

)

/

Figura N° 29 Diagrama de actividad: Adicionar faanil




Modificar familia

act modificar familia /

Usuario

Ingresar a la pantalla

Sistema

Listar familia J

Seleccionar opcion
modificar "M"

modificar datos que se
requieran

S

>\

\/mostrar pantalla listar )

familia

mostrar pantalla con
| — datos de la familia

Gresionar "Modificar" \

error

E( Presiona "Cancelar" )

{ mensaje: error b

O

Validar datos )

A

incorrecto

correcto

modificar datos en base
de datos

\

@ostrar lista de familias )
I

Figura N° 30 Diagrama de actividad: modificar fhani




Eliminar Familia

act Eliminar Familia /

Usuario

Clngresar a la pantalla
Listar Familia

Sistema

~
J

&

seleccionar opcion "E"
Eliminar

)

<
Gensaje de confirmacion)

Sl

\/mostrar pantalla Listar
/\ Familia

D

ﬁ mostrar mensaje de
confirmacion
/

)

NO

/eliminar familia de la
K base de datos

)

( eliminar afiliados )

\/mostrar pantalla listar

@/

AN tamilia

)

Figura N° 31 Diagrama de actividad: Eliminar faanil




Ver familia

actver familia

Usuario Sistema

familia

Ggresar a pantalla listar )
familia \é(mostrar pantalla listar
/

seleccionar opcion
"ver familia" \
recupera datos de la
familia seleccionada

mostrar pantalla ver
 — familia
Selecciona
"Volver"

familia

=
muestra pantalla listar

/

Figura N° 32 Diagrama de actividad: Ver familia



1.1.6.1.4.4Caso de uso: Gestionar Familia Candidata

Listar Familia candidata

act listar familia candidata /

Usuario

~
J

ingresar a la pantalla
principal

selecciona la opcion
"gestionar familia

candidata”

-

/

Sistema

\/ Muestar la pantalla

principal y el menu de
opciones

)

ecupera lista de familias
candidatas

muestra pantalla listar
familia candidata

@/

actualizar lista de
familias candidatas

)

-
/k
/

Figura N° 33 Diagrama de actividad: Listar famdandidata




Adicionar Familia candidata

act adicionar familia candidata /

Usuario Sistema

Ggresar pantalla listar \

familia candidata / Mostrar pantalla listar
| familia candidata

sleccionar "adicionar /
familia candidata® J 7\ mostrar formulario )
[ adicionar

<
-—-( Llenar datos )

( seleccionar Ve
"Guardar" 7& validar datos )
error

‘ mensaje: Error ) <

>Geleccionar "Cancelar" )
adidionar familia
candidata a la base de
datos

{mostrar pantalla listar )

familia candidata

ol

Figura N° 34 Diagrama de actividad: Adicionar feancandidata



Eliminar Familia candi

data

act eliminar familia candidat /

Usuario

ingresar pantalla listar
familia candidata

Sistema

Seleccionar
eliminar"e"

Qensaj e de confirmacion

b

Si

familia candidata
| —

/mostrar pantalla listar )

mostrar mensaje de
confirmacion
| —

liminar familia candidata

No

de la base de datos

)

\ﬂnuestra pantalla listar

@<=

familia candidata
P\

)

Figura N° 35Diagrama de actividad: Eliminar famitiandidata




1.1.6.1.4.5Caso de uso: Gestionar Patrocinadores

Listar Patrocinadores

act listar patrocinador /

Usuario

ingresar a la pantalla
principal

seleccionar la
opcion"Gestionar

patrocinadores"

r

Sistema

ostrar pantalla principal y
el menu de opciones
| —

recuperar lista de
atrocinadores de la base
de datos

C

ostrar pantalla Listar
patrocinadores

=

@/

N

Actualizar lista de
patrocinadores

Figura N° 36 Diagrama de actividad: listar patrador




Buscar Patrocinador

act buscar patrocinador /

Usuario

ingresar pantalla Listar
patrocinadores

insertar datos en el
campo buscar

Sistema

mostrar pantalla listar
patrocinadores
/

buscar datos en base de
datos patrocinador

)

mostrar pantalla con
resultados de busqueda

)

Figura N° 37 Diagrama de actividad: Buscar patradar




Adicionar patrocinador

actadicionar

Usuario

ingresar pantalla listar
Patrocinadores

Sistema

=

eleccionar "adicionar
patrocinador"

(s

/mostrar pantalla Listar

patrocinadores

)

/

y

ingresar datos

"Guardar"

i

—_— ]

error
incorrg

mostrar formulario
/\gdlcwnar patrocinador

= ( validar datos )

>( "Cancelar" )

( mensaje: error )

©<=— |

Adicionar nuevo
patrocinador

~.[ mostrar pantalla listar

correcto

patrocinador

Figura N° 38 Diagrama de actividad: Adicionar peitnadores




Modificar Patrocinador

act modificar patrocinador /

Usuario

ingresar pantalla listar
Patrocinadores

Sistema

(seleccionar modificar

M

/mostrar pantalla Listar )

patrocinadores
/

ingresar datos

"Modificar"

i

—_— ]

error
incorrg

mostrar formulario
| __——\@odificar patrocinador

= ( validar datos )

>( "Cancelar" )

‘ mensaje: error )

cto >

correcto

modificar
patrocinador en

base de datos
atrocinador

~.[ mostrar pantalla listar

©<— |

patrocinador

Figura N° 39 Diagrama de actividad: Modificar Bainadores




Eliminar Patrocinador

act eliminar patrocinador /

Usuario

ingresar pantalla Listar
patrocinador

Y

Sistema

Ny

J

mensaje de
confirmacion

seleccionar K
eliminar"E"

<

Sl

)

7\mostrar pantalla Listar
— patrocinador

muestra mensaje de
| — confirmacion

>(Ei

NO

)

iminar patrocinador de
/K base de datos

\/mostrar pantalla Listar

@ |

)

i patrocinador

Figura N° 40 Diagrama de actividad: Eliminar Patmador




Ver Afiliado (x patrocinador)

actver afiliado

Usuario

ingresar pantalla Listar

Sistema

-

patrocinadores

(

: <]
seleccionar "Ver
afiliado”

= |

7\M

ostrar pantalla listar

patrocinadores

)

/

afiliado

\>< mostrar pantalla ver
/

)

afiliado

>Q/Iostrar pantalla listar
|

)

Figura N° 41 Diagrama de actividad: Ver afiliado




1.1.6.1.4.6Caso de Uso Gestionar Actividades

Listar Actividades

act listar actividades /

Usuario

?

C ingresar a pantalla
principal

)

seleccionar "Gestionar
actividades"

=

Sistema

>605trar pantalla principal )
| —

actividades de la base de
datos

recuperar lista de

)

Cnostrar pantalla Listar

actividades

)

=

(

actualizar lista de
actividades

)

@/

Figura N° 42 Diagrama de actividad: Listar Activigs




Adicionar Actividades

act adicionar actividades /

Usuario Sistema

®o— |

SCnostrar pantalla Listar )
| —

actividades

seleccionar "adicionar
nueva actividad"

$< mostrar formulario )
| —

adicionar

<1

C ingresar datos j

"Guardar" l\\
%( Validar datos )

\ error
nvalido
. L
( mensaje: error )4\

"Cancelar"

( adicionar nueva )
actividad

sl

Figura N° 43 Diagrama de actividad: Adicionar Acdades



Modificar Actividades

act modificar actividades /

Usuario

o—

=

éleccionar modificar "M" )
—_—

[ modificar datos jk

"Modificar"

Sistema

ostrar pantalla Listar )

m
j( actividades

mostrar formulario
modificar actividades

iny|

C je: <
mensaje:error
N ! )

\@/

P
AN

validar datos

)

hlido

valido

(

odificar actividad en
base de datos

)

Figura N° 44 Diagrama de actividad: Modificar Aatizdes




Eliminar Actividades

act eliminar actividades /

Usuario

‘*

Sistema

seleccionar opcion
eliminar "E"

.

<

Gensaje de confirmacion)

Sl

mostra pantalla listar
actividades
/

mostrar mensaje de
confirmacion
| —

NO

\éliminar actividad de la )

“\L base de datos

\Afmostrar pantalla listar )

actividades

Figura N° 45 Diagrama de actividad: Eliminar Adtiates




Ver Asistencia

actver asistencia

Usuario

o |

seleccionar "Ver
asistencia”

"volver"

Sistema

(mostrar pantalla listar
| actividades

)

recuperar datos de
familias de la base de
datos

)

asistencia

/Cnostara pantalla listar

)

C

ostrar pantalla Listar
actividades

)

/

Figura N° 46 Diagrama de actividad: Ver asistencia




1.1.6.1.4.7Caso de Uso: Gestionar Afiliado

Listar afiliado

act listar afiliado

Usuario

seleccionar opcion
"Gestionar afiliado"

o—

N

o< |

Sistema

iﬁostrar pantalla principal ]

=
ecuperar lista de afiliado
sde base de datos
mostrar pantalla listar
afiliado
actualizar lista de
afiliados

/

Figura N° 47 Diagrama de actividad: listar afiliado




Modificar afiliado

act modificar afiliado /

Usuario Sistema

o |

mostrar pantalla listar
- Afiliado

seleccionar opccion
modificar*M"

mostrar formulario
’//_ modificar afiliados
_| modificar datos

"Modificar"

> validar datos

inyalido

( mensaje:error )<

\ valido
modificar datos de
afiliado

mostrar pantalla Listar
@é_———/ afiiados

Figura N° 48 Diagrama de actividad: Modificar a&do



Eliminar afiliado

act eliminar afiliado

Usuario Sistema

\éeostrar pantalla Listar )
/

afiliado

mensaje de confirmacion

¢cdesea eliminar ?Ij

s \Eliminar afiliado de base ]

<

[selecciona eliminar"E" j
—

mostrar mensaje de
confirmacion

de datos

NO
\/mostrar pantalla listar
N Adfiliado

/

Figura N° 49 Diagrama de actividad: Eliminar afika



Ver afiliado

actver afiliado

Usuario

ingresar a la pantalla
Listar afiliado

Sistema

J

selecciona "ver
afiliado”

selecciona opcion
"Vovler"

N

ﬁnostrar pantalla Listar

afiliado )

l—

ecupera datos de afiliado
seleccionado

/|

@<= |

=

)

mostrar pantalla Ver
afiliado

)

ostrar pantalla Listar
afiliado

C

Figura N° 50 Diagrama de actividad: Ver Afiliado




1.1.6.1.4.8Caso de Uso: gestionar Salud

Listar afiliado

act listar afiliado

Usuario Sistema

o—

 ?6%%“ pantalla principal ]

seleccionar opcion <
"Gestionar Salud"

—

=
ecuperar lista de afiliado
sde base de datos
mostrar pantalla listar
afiliado
actualizar lista de
afiliados

/

Figura N° 51 Diagrama de actividad: Listar Afiliado



Buscar afiliado

act buscar afiliado

ingresar a la pantalla

Listar afiliado

insertar letra
de busqueda

Usuario

Presionar

Sistema

mostrar pantalla
Listar Afiliado
/

Buscar

éalizar busqueda de datos en
( la base de datos

Mostrar pantalla listar
filiado con resultados de
busqueda

Figura N° 52 Diagrama de actividad: Buscar Afiliado




Llenar Formulario

actllenar formulario

Sistema

ingresar a la pantalla
gestionar salud

\ ecuperar Lista de afiliados

de base de datos

mostrar pantalla Listar

afiliado

seleccionar la
opcion "llenar
formulario”

mostrar pantalla Llenar
Formulario Salud

llenar datos en
formulario salud

validar datos

Presionar opcion
"Guardar”

invdlido
_____________ - = mensaje:error

\

>( "Cancelar” ) error

guardar informacion en
base de datos

mostrar pantalla Listar
afiliados

Figura N° 53 Diagrama de actividad: Llenar Formolar



Ver Formulario

actver formulario

Usuario Sistema

Recuperar lista de

afiliados de la base de
\ datos

ingresar a la pantalla
gestionar salud

mostrar pantalla Listar
- afiliado

recuperar datos de salud
del afiliado

mostar pantalla Ver
Formulario

opcion "Ver
formulario”

opcion |
"volver"

mostrar pantalla Listar
afiliado

Figura N° 54 Diagrama de actividad: Ver Formulario



1.1.6.1.4.9Caso de uso: Controlar Asistencia

act listar actividades

Usuario Sistema

mostrar pantalla principal
seleccionar opcion
"Registrar asistencia”

— :
recuperar lista de
afiliados

mostrar pantalla Listar
actividades

—— _
recupera listado de
familias

mostrar formulario con
lista de familias

selecciona la

marcar asistencia |<
@\\

<

(mensaje de confirmacion )

mostrar mensaje de
confirmacion

Sl

guardar asistencia en la
l base de datos
Mostrar pantalla

Listar actividades

NO

el

Figura N° 55 Diagrama de actividad: controlar &sista



Caso de Uso: Registrar nivel educativo

Listar afiliado

act listar afiliado

Usuario Sistema

o—

seleccionar opcion <
"Registrar Nivel
Educativo” —

 ?€0strar pantalla principal )

= . :
ecuperar lista de afiliado
sde base de datos
mostrar pantalla listar
afiliado
actualizar lista de
afiliados

/

o= |

Figura N° 56 Diagrama de actividad: Listar afiliado



Buscar afiliado

act buscar afiliado

Usuario

ingresar a la pantalla

Sistema

Listar afiliado

insertar letra
de busqueda

Presionar

mostrar pantalla
Listar Afiliado
/

Buscar

é\lizar busqueda de datos en )

( la base de datos

Mostrar pantalla listar
filiado con resultados de
busqueda

Figura N° 57 Diagrama de actividad: Buscar afiliado




Llenar formulario

actllenar formulario

Sistema

ingresar a la pantalla
Registrar nivel educativo

\ ecuperar Lista de afiliados

de base de datos

mostrar pantalla Listar

afiliado

seleccionar la
opcion "llenar
formulario”

mostrar pantalla Llenar
Formulario

llenar datos en
formulario

validar datos

Presionar opcion
"Guardar”

invdlido
————————————— I mensaje:error

\

>( "Cancelar” ) error

guardar informacion en
base de datos

mostrar pantalla Listar
afiliados

Figura N° 58 Diagrama de actividad: Llenar formidatatos educativos



Ver Formulario

actver formulario

Usuario

ingresar a la pantalla
Registrar Nivel Educativo

opcion "Ver
formulario”

opcion
"volver"

Sistema

Recuperar lista de

afiliados de la base de
\ datos

mostrar pantalla Listar
afiliado

recuperar datos
educativos del afiliado

mostar pantalla Ver
Formulario

mostrar pantalla Listar
afiliado

Figura N° 59 Diagrama de actividad: Ver Formulddatos educativos




I.1.6.2 Modelado de diagramas de secuencia
1.1.6.2.1Introduccion

Un diagrama de secuencia es una forma de diagranraetaccion que muestra los
objetos como lineas de vida a lo largo de la pagim@n sus interacciones en el
tiempo representadas como mensajes dibujados destm$ desde la linea de vida

origen hasta la linea de vida destino.

Los diagramas de secuencia son buenos para mqsgasbjetos se comunican con

gué otros objetos y qué mensajes disparan esasaaodnes.
1.1.6.2.2Proposito

- Comprender la dinamica del sistema deseado pargdaizacion

- ldentificar clases de andlisis y disefio

- Comprender la interaccion de los actores de sistema

1.1.6.2.3Alcance
Describir la dinamica de sistema en el tiempo da de las clases u objetos

Definir un diagrama de secuencia para los casosaends relevantes del sistema



I.1.6.2.4Diagramas de secuencia

[.1.6.2.4.1Ingresar al sistema

sd ingresar al sistema
usutL;nio ingresar al sistema pantalla principal manejador de generador principal BD usuario
| | | datos | |
I ! ! I I I
| | | | | |
| P 1..despfieg.a pantalla ! ! :
: L ingresar sistema() ; ] |
I i i I | I I I
| 2.ingresar usuario | | | |
L [h 1 | 1 1
3. ingresar : : : : :
1 | 1 1
| | | | |
4. "ingresar() | | | | |
] I I I I
! I | |
5. | | | |
Ingrlémr() > : :
: 6. v%uidar datos() !
| |
| |
|
8. despliéga pantalla principal del [:l ct?rrectos()
| sistemal() | |
| |
T T | T | |
I I ! | 9. Datds |
[ : : o incorre!:tos()
|
| [ 10. mensaje:IDatos :
bl incorrecto
: 7 2 ! .
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
I I | I I I
f I I I I I
(from Domain Model)

Figura N° 60 Diagrama de secuencia: Ingresar s



1.1.6.2.4.2Gestionar usuario

Listar Usuario

sd listar usuario  /

usu%lrio

1. "Gestionar usuario

O

T
|
|
|
|
|
|
|

(from Domain Model)

O

O

Pantalla principal lista usuario manejador de
| | datos
| | |
| | |
| | |

01 I I
. l [
I I
L : I
2. recuperay Lista usuario() >
|
|
|
|
|
|
! [
|
|
: 5. despliega Lista usuariof)

m ]

|:I|<
|
|
|
|
|
|
|

S

3. Recuperar Lista usuario()

O

BD Usuario

4. Lista usuario()

Figura N° 61 Diagrama de secuencia: Listar usuario




Adicionar Usuario

sd adicionar nuevo usuario /

X o 1O O O O

usull;\rio pantalla principal lista usuario Adicionar usuario manejador de BD usuario
| | | | datos |
| 1 1 1 | 1
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
I1. "Gestionar usuario”()| | | | |
| | | |
| | | |
| 2. recuperar lista usuario() | |
t t |
I I I
: : 3. Recuperar lista usuarig() !
| |
: : 4. Lista usuario()
I I [
| . | )
| 6. despliega liista usuario()
m] |
o T . | |
7. "adicionar unjnuevo usuario"() | |
L

. Pespliega adicionarusuarilbo

4”__'_‘ i

9. llenar datos()

10. "Guardar"()

11. Si datosincompletos(}
1

12. mensaje: Datos nmcompletos()

<
%

|

t

|

|

1

|

|

|

|

|

|

|

|

: 11", Si datos completos|
I | (8}
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

12. crear nuevo usuario

13. Si usuario
<
vexiste()

Mensaje. usuario ya existg()

<

5

L

| | 13* guardar
: v datos()

|

F————

. 15*. Despliega Lista
L‘_I‘ usuario() |

16. "Cancelar"()

R

|
|
|
|
17. Despliega Lista usuariq()|
-

O
]
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

(from Domain Model)

Figura N° 62 Diagrama de secuencia: adicionar usuar




Modificar Usuario

sd modificar usuario

X

usu%\rio
|
|
|
|

O

O

O

O

Q

BD Usuario

4. ;seguro de modifical

pantalla principal LISTA_ modificar usuario manejador de
I USUARIOS I datos
! 1 ! 1
| 1 | |
.. " - | | | |
1. "Gestionar usuario' L | | |
| : |
: 2. recuperar lista usuario() | :
I |
| |
| ! ) ,
| | 3. recuperar lista usuario,
I |
| |
I | 4. lista usuario()
! ! [N
| |
[ 5. despliega Lista usaurio()
= ¥
T | L]
6. "M"() o : i
L |
| |
7| despliega P. Mu Modificar usuario() |
> I
tJ I
|
8. modificar datos() | :
|
[L0. Si datosincompletos() |
|
12| mensaje: Datosincompletds()
<
<
13. Si datos completos(]
]

14. modificar datos()

_, 15. guardar

LI datos)

(from Domain Model)

g S MY

12. despliega Lista usuario()

9. "aceptar"()

g
T |
: |
| |
| |
| |
| 1
| |
: . 17. despliega Lista usuario()
I o T
| |
| 18. !

"Cancelar"()

e

Figura N° 63 Diagrama de secuencia: modificar usuar




Eliminar Usuario

sd eliminar usuario  /

i O

usuil;lrio Pantalla principal
|

: |
| |
| |
11, "Gestinar usuari "():

O

'E')

O 1O

ligar usuario manejador de BD usuario

| datos |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

) ) | |

2. recuperaylista usuario() >J_ :

6. despliega lista usuario()

|
3. recuperdr lista usuario()

O

BD usuario
|

| 4. lista usuario()

5. lista usuario()
d

|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
(e
|
|

"SI"()

f—_— e e e e e e | — — — — — | —y—|

(from Domain Model)

10. eliminar usuario()

14. despliega lista
usuario()

o
<

|
|
|
|
|
|
8. mensaje: Eliminaf usuario() :
A :

] |
|
|
|

[
|
|
|
|
!
|

11. Elirhinar usario()
T
|

13. usuario eliminado
d

I 12, usuario eliminado()

e ——

Figura N° 64 Diagrama de secuencia: eliminar usuari




1.1.6.2.4.3Gestionar familia

Listar Familia

sd Listar familia ~ /

A O O O O

UsuFrio pantalla principal Listar Familia Manejador de BD Familia
| | | datos |
! 1. "Gedtionar familia" : : : :
. "Ge
I &'“ | | |
| | |
2. recuperar Lista Familias() I I
g I
|
|

. fecuperar lista familias()

4. listar familias()

5. Despliega lista familias()

——— e ]
_—— = —

L
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

(from Domain Model)

Figura N° 65 Diagrama de secuencia: Listar familia



Adicionar Familia

O

Usuario

|
[ .
1 Adicionar nueva familla()

sd Adicionar familial ~ /

O 1O

ligtar familia adicionar familia

2. muestra formulario()

|
3. ingrepar datos()

T
1

(from Domain Model)

4. "Glardar"()
T

Yy

12. listq

r

O

5. datos incorrectoiz

. nensaje"Datosincorred

amilia()

tds()

7. datos correctoi(i N

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
0
I
|

O O

manejador de BD familia
datos

8. adicionar
familia()

9. adicionar

10. guardal

O

BD afiliado
|

1. Guardar datos()

————

Figura N° 66 Diagrama de secuencia: Adicionar feamil




Modificar familia

sd modificar familia

i

o 10

T
[
1
(from Domain Model)

12. listar familia()

7. datos correctoi(l

O

Usu%rio listar familia adicionar familia manejador de
| | | datos
| | | |
| 1. modificar | | |

"M"() | |
| I
2. muestra formularig() ! |
|
|
| | |
3. Ilenlhrdatos() | |
1 P[:] |
| I
" P | |
4. "modificar
4 0 L |
| I
5. datosincorrectoii JI_
6] mensaje "Datos incorredtos’()

<

o

8. modificar familia()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
e
|
|
|

10.guardg

O

BD familia

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

9. modificar

O

BD afiliado
|

<

il.Guardar
datos()

S ——

Figura N° 67 Diagrama de secuencia: Modificar feamil




Eliminar familia

sd Eliminar familia

A O O O

Usu%rio listar familia manejador de BD familia BD afiliado

| candidata datos candidata |
|
|

| |
1. eliminar "E" |

| |
il | | I
I I |
I I I
| | I
| | I
I I I
| | :

| |
2.mensaje copfirmacion() I |
ngin |
3."Si"() I[] : : |
| | :
4. eliminar FamiliaOJI_ : |
| |
| |
5. eliminar() | |
] |
|
6. eliminar afiliado()

7. eliminar{datos()
[

8. eliminar datos() :
(] i |
9. Listar familia() : :
] i ! !
o~ I I I I
» I I |
I I |
: 11. Listarfam!lia() : :
| | | I

(from Domain Model)

Figura N° 68 Diagrama de secuencia: Eliminar faamili



1.1.6.2.4.4Gestionar Familia Candidata

Listar familia candidata

sd listar familia candidata

0
A
sulk\rio

7
O 10 O O

pantalla principal Listar familia Manejador de BD familia
I candidata datos candidata
I | |
|
1. "Gastionar familia candldata”() I I
§ L
I I

u

2. Recuperar lista del Familia Candidat»aOI

4. Recuperar lista

5. Listar familia
candidata()

'Candidata()
Il
I
I

-

T
I
I
I
I
I
I
I
dl] 6. lista Familia
I
I
I
I

I
(from Domain Model)

Figura N° 69 Diagrama de secuencia: Listar fanasidindidata



Adicionar familia candidata

sd adicionar familia candidata /

i 10 10 O O

Usu'L:\rio listar familia adicionar familia manejador de BD familia
| candidata candidata datos candidata
| | |
11. Adicionar familige |

randidata()

Formulario()

3. IIen%\rdatos()
|

4."GL;ardar“()

y A, AU A

5. datosimcompletos()
—>

6. mensaje Error()

(]

7. datos com pletoiz

F——1{

8. crear nueva familia
candidatal)

9. guardar datos()

10. listar familfials candidatas()

t:p<

(from Domain Model)

Figura N° 70 Diagrama de secuencia: Adicionar fengiandidata



Eliminar familia candidata

o

A
Uw{lario

1. Eliminar ”E"(L_|

sd eliminar familia candidata /

O

listar familia

candidata
|

3."Si"0

8. "NO"()

I

I

|

|

2. mensaje: Elirh

[] :
I

I

I

4. Eliminar()

7 .listar familias

O O

manejador de BD familia

datos candidata

I
I
I
|
|
inar Familia() :
I
I
I
I
I
I

Jeliminar familia candidata()

1

~|D<

o
I
I
I
I
I

(from Domain Model)

P

b

candidatas()

6. Datos eliminados()

]

L

I
I
I
I
:I 9. Listar familia:%, candidatas()
I
I
I
I
I
I
I

Figura N° 71 Diagrama de secuencia: Eliminar faarcindidata




1.1.6.2.4.5Gestionar Patrocinador

Listar Patrocinador

sd Listar patrocinador /

1 10 0 O O

UsuFrio pantalla principal ~ Listar Patrocinador ~ Manejador de BD patrocinador
| | | datos
I |
: 1. Gestionar |
patrocmador(P’“

I

I |

I |

I |
2. recuperar lista patrocinadores() _ |

b >

3. [epuperar lista patrocinatior()

T
I
I
I
I
: Ligtar patrocinador
I
I
I

Ligtar patrocinador()

O
|
!
!
|

-

[
(fromDomain Model)

Figura N° 72 Diagrama de secuencia: Listar Patexton



Adicionar Patrocinador

X

Usu%rio
|

|
3. Adicionar Patrocinadok()

sd adicionar patrocinador /

o O

listar patrocinador adicionar
| patrocinador
| I

muestra formulario“ |

2. ingre%,a datos()

|
3. "gulﬁrdar"o

s S, S

L
|
|

(from Domain Model)

9. listar

4. datos incorrectoi(i

5. mensaje:
atos
incorrectos’()

6. datos correctos()

O O

manejador de BD patrocinador
datos |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

7. adicionar Patrocinador()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I:::I< patrocinador()
|
|
1

8. guardar datos()

Figura N° 73 Diagrama de secuencia: Adicionar Ratemor




Modificar Patrocinador

sd 1. Modificar patrocinador /

X O O O QO

Us.J'Iario Listar Patrocinador Modificar Manejador de BD Patrocinador
|
|
|

| patrocinador datos
|
1. Modificar |

| |
|
V) |
|
!

2. ver formulario()

3. ingreﬁar datos()
|
4. "mo:dificar"o

.

Giwnsaje: datosincorrecto

i

7. datos correctos()

0

Mjnaaje: ¢seguro modifica

0]

"aceptar"()

Y ey

8. Modificar

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5. datos incorrectos() |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ptrocinador() :

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1

|

|

|

|

|

|

|

|

| 10. listar

D‘ patrocinador()

|
|
t
|
|
|

|
'
|
|
|
|
|
| 9. guardar datos()
|
|
|
I
|
|
T

“cancelar'()

|
11. Listarlpatrocinador()
t

Figura N° 74 Diagrama de secuencia: Modificar Ratador



Eliminar Patrocinador

sd eliminar patrocinador /

X

3."SI"()

1. Eliminar "E"(L |

8. "NO"()

L

(from Domain Model)

O

USJ[lil’iO listar patrocinador
I
I
|

e

O

manejador de
datos
I
I
I
mensaje"elimin%lr
patrocinador”() |

L

4. eliminar patrocinador()
g

7. listar patrocinador()
B

5. eliminar Patrocinador(

O

BD patrocinador
I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
)

6. datos eliminados()

(]

P

L
I
I
I

I
9. Listar Patrocimador()

Figura N° 75 Diagrama de secuencia: Eliminar Ratexlor




1.1.6.2.4.6Gestionar afiliado

Listar afiliado

i

usu}ari
|
|
|

sd listar afiliado ~ /

O

0 pantalla principal
|
|

1. "Gestionar afiliados& |

O

Listar filiado

2. Recuperar ljsta afiliados()

O O

Manejador de BD afiliados

datos |

|
|
|
|
|
|
|
|
f
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

ver lista afiliados()

|
|
|
|
|
|
L

3. recuperar lista afiliados()

4. Lista afiliados()

Figura N° 76 Diagrama de secuencia: Listar afiliado




Modificar afiliado

sd Modificar afiliado

x O O O O

USUIl;ll'iO Listar afiliado Modificar afiliado Manejador de BD afiliado
| | datos |
I ! I
| 1. modificar "M*"() |

2. Ver Formulario()

3. inst%rtar datos()
|
4. 'Modificar"()

s S S, SR

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
. |
5. datosincorrecto 0

6.mensaje "Datos

[]*ncorrectos"()

F—

7. datos correctos()

”?je "¢ seguro modificgr{()

"Aceptar"() >

8. modificar afiliado

9. guardar datos()

10. listar afiliado()

|
I
|
|
|
|
:
|
f
|
|
|

: “cancelar"()

| |
! ) L.

| 11. listar afjliado()

o i

Figura N° 77 Diagrama de secuencia: Modificar afit



Eliminar afiliado

sd eliminar afiliado

X
usuiario

1. eliminar

O

listar afiliado
|

E

3."Si"()

1
g .|

2. mensaje de
confirmacion()

4. eliminar afiliado()

6. listar afiliados()

O

O

BD afiliados
|

_!;]4

Manejador de

datos
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ul

5. eliminar Afiliado()
< eliminar()

(]
oy

Figura N° 78 Diagrama de secuencia: Eliminar afdia




1.1.6.2.4.7Gestionar Actividades

Listar Actividades

sd listar actividades

] O O O O

Usugrio Pantalla Principal Listar actividades Manejador de BD Actividades
| [ | Datos |

| I

| ’ L )

1L "GestlonarActhldad;s‘g_

|
|
|
2. recupera lista de |

[
[
[
|
|
|
[
[
L

actividades() >
3. recupera lista de
actividades()
4. lista actividades()
[T

1 <
5. despliega pantalla lig

actividades()

S

———

-——-B

Figura N° 79 Diagrama de secuencia: Listar Actigiem



Adicionar Actividades

sd adicionar actividad

] O o O O

Usu%rio Listar actividades Adicionar Manejador de BD actividades
| | actividades datos
| 1. Adicionar actividad()_ |

2. mostrar
formuTario()

J

|
3. ingresar datos()
|

I
4. "GUARDAR"() :

A |

5. datosincorrectoi(i

6. mensaje "Datos
[J™ incomectos)

7. datos correctos()

F—

8. adicionar actividad()

9. guardar datos()

10. ligtar act|vidades()

—_————
—_——
—_——

Figura N° 80 Diagrama de secuencia: Adicionar Adtdes



Modificar Actividades

sd modificar

X O O O @)

Usu}ario Listar actividades Modificar Manejador de BD actividades
| | actividades datos
| | 1 1
| 1. modificar "M"() |
»

|
bl |
|

2. Formulario ModificarQ |

'Lrl

3. Ingrelair datos()
|
4. "G\Ijardar"o
|

y

s

5. Datosincorrecto()

q.

]

ensaje: "datosincorrecto$’

m
<<
%

-

7. datos correctos()

nsaje “¢seguro modificary"

e
<
%

L] i

"Aceptar'()

8. modificar actividades()

9. Guardar datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
i

«
]

L 10. Listar actividades() |
< T |
| = |
“Cancelar"() | | :

T
| |
< 11. Listar agbtividades() :
L | L !
|
I ! .

Figura N° 81 Diagrama de secuencia: Modificar Adtndes



Eliminar Actividades

sd eliminar

X O O

Usu}ario Listar actividades Manejador de
| | datos

| |

|

|
1. eliminar'E"() |

@)

BD actividades

5. Eliminar actividad()

6.Eliminado()

|
> |
|
|
i 2. mensaje de confirmaci{)n()
|
3."Si"0) »_‘_'5] :
|
4. eliminar actividad() »_!_
[
7.Ligtar
_L]‘ actvidades)
8. "No" |
0 >
9. Listar actividades()

f——— e ————

Figura N° 82 Diagrama de secuencia: Eliminar Adedes




1.1.6.2.4.8Registrar Nivel Educativo

Listar afiliado

sd listar afiliado
usu%rio pantalla principal Listar filiado Manejador de BD afiliados
| | | datos |
| | | | |
{L. "Registrar nivel _I_ | | |
educativo™() > : | :
|

| | |
: | :
2. Recuperar |ista afiliados() ’JI_ |
| |
| |
| 3. recuperar lista afiliados() |

|

|

|

|

|

: 4, Lista afiliados()

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| ver lista afiliados() |
|
T T | T |
| | | | |
| | | | |

(from afiliado)

Figura N° 83 Diagrama de secuencia: Listar afiliado



Llenar formulario

sd llenar formulario  /

X O

lelmo lista afiliado
|
|
|

1. llenar Formulario() |

2. ver formulario()

3. ingre#lr datos()

O

Formulario
| datos
|

|
4, Gulrardar()

|

[

|

|

[

|

| |

[

>¢ !
| I
> I
|

5. datos incorrectos() |

6. mensaje: Datos incorretos|
]

[J

F——1

7. datos correctos()

O

manejador de

O

BD Afiliado
|

8. Guardar datos

10.Listar

o

11. "ver formulario”() I

afiliados()

— =
——

12. recuperar dfttosformulario()

12. ver formulario()

[
[
[

O
[
[

formulario()

9. guardar datos()

Figura N° 84 Diagrama de secuencia: Llenar fornmlar




1.1.6.2.4.9Gestionar Salud

Listar afiliado

sd listar afiliado ~ /
usu}ario pantalla principal Listar filiado Manejador de BD afiliados

| | | datos |
I | | | |
| 1 "Gestionar | | | |
SR > ! | !
| | |
| | |
| | |
| - | |
2. Recuperar I:lsta afiliados() >l :
| i - |
| 3. recuperar lista afiliadog() |

|

|

|

|

|

I 4. Lista afiliados()

|

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| ver lista afiliados() |

<«
O [
T T | T |
I | | | |
| | | | |
(fromafiliado)

Figura N° 85 Diagrama de secuencia: Listar afiliado



Llenar formulario Salud

sd llenar formulario  /

i O O O

Uw‘l:lrio lista afiliado Formulario Salud manejador de
| | | datos
| |
|
| 1.llenar Formulario | |
salud() :
|

2. ver formulario()

3. ingre%ar datos()
|
4. Gulrardar()

y_J-
- -  ——

5. datos incorrectos()

6. Tensaje: Datos incorretos)

F——1

7. datos correctos()

8. Guardar datos

O

BD Afiliado
|

formulario()

e

10.Listar
< afados])

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 9. guardar datos()
|
|
|
O
|
|

11. "ver formulario”()

———
S —

12. recuperar dptos formulario()

12. ver formulario()

[
[
|

O
[
[

Figura N° 86 Diagrama de secuencia: Llenar formalaalud




1.1.6.2.4.10Gestionar Cargo

Listar cargo

sd listar cargo  /

| O O O O

Usu%zrio pantalla principal Ligtar cargo Manejador de BD cargo

I | datos
|
|

|

| | |
1. "Gestionar Cargo"() _ | |
P I

|
|
| |
| |
| | |
2. Recuperar lista cargos() I |
} B |
|
3. recuperar lista cargo '
4. Listar cargos()
5. Listar
argos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I:I‘c
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

S |
|

Figura N° 87 Diagrama de secuencia: Listar cargo



Adicionar Cargo

sd adicionar

X O O O @)

Usu%rio Listar Cargo Adicionar cargo Manejador de BD Cargos
| datos

|
I I I
| 1. "Adicionar Cargo"() |

|
|
|
|
|
. Formulario Adicionar Cargol)

3. LL%nar Datos() I
|
4. presjolpar "Guardar"()

|
1

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ul

| P

|

| 5. datosincompletos()

|

|

| 6. mensaje error()

d

! ]

[ T

| 7. datos completos() |

| »—

|

: 8. crear nuevo cargo

|

|

|

|

! 10. Listar cargo() :

Lre |

N | |

1 1

Figura N° 88 Diagrama de secuencia: Adicionar cargo



Modificar Cargo

sd modificar cargo
Usu?rio Listar cargo Modificar cargo Manejador de BD Cargo
| | | datos |
! | | !
: 1. Modificar Cargo "M"Q | | | |
L | | |
| | |
2. Formulario modificarQ_ | [ :
|
I'rl | |
. | |
3. modllflcardatos() > : |
I 0l | I
4. médificar'( ! | |
| | |
| | |
| 5. datos | |
| incorrectos() |
| |
: . 6. mensaje Error() :
I = I
| |
| 7. Datos correctos() - : |
| |
| | |
| mensaje "¢ Seguro Modificar’?& | |
| L | |
| - | |
| "Aceptar’() | | |
t t |
| | |
: : 8. modificar cargo() _ !
| |

: : 4 9- guardar

| | [] cambios()
| | |
| o 10. Ligar cargo() |
[ [ 1
! ! T !
| "Cancelar"() | | |
T T !
| | |
[ 11. Listar |
(I Cargo(J !
T ] 1 T |
| | | | |

Figura N° 89 Diagrama de secuencia: Modificar cargo



Eliminar Cargo

sd eliminar

X O O Q

UsuIario Listar Cargo Manejador de BD Cargo
| | datos
I I
|
| 1. Eliminar "E"() »_!_

2. mensaje de confirrhaciono
]

|
|
|
|
|
|
|
|
3.510 [ :
|
|
|
|
|
|

=

4. Eliminar()

|

|

| 5.Actualizar
| datos()
|

|

EI:|<

6. Mostar Lista Cargo()

S |

Figura N° 90 Diagrama de secuencia: Eliminar cargo



[.1.6.3PROTOTIPOS DE LA INTERFAZ DE USUARIOS

1.1.6.3.1Introduccién

A continuacion se presentan los prototipos de fiategrafica que usara el sistema.
Las interfaces graficas del Sistema propuesto d&@dimente adaptables sin sufrir
ningin cambio en el performance de nuestra apfinaen diferentes plataformas

Windows

1.1.6.3.2Proposito

Los Prototipos de Interfaz grafica tienen el prajpdsle mostrar y describir las
interfaces que implementara el sistema para qusuario pueda comprender mejor y
tener una idea de la apariencia y la productividaeé podra tener al usar las

interfaces.

1.1.6.3.3Alcance

Los prototipos de interfaz grafica no representdasanterfaces graficas definitivas

gue tendré el sistema. Pueden sufrir algunas noaditines leves.

1.1.6.3.4DISENO DE LAS PANTALLAS

Cada una de las siguientes pantallas son de sadidal vez, pueden contener enlaces
gue se convierten en pantallas de entrada. A a@tian se presentan los prototipos:



[.1.6.3.4.1Ingresar al sistema
Pantalla Ingresar al sistema

Esta pantalla es la pantalla inicial del sistenma,esta pantalla se puede ver una
pequefia introduccion al sistema, como ser: calemdariciar sesion, lista de

correspondencia, actividades proximas, informadeia institucion

Sistema
FQAFC. i .. = |
egistro y Control de Informacién £ \\

BIENVENIDOS CORRESPONDENCIA

Calendario Fecha:

Noviembre [] 2013 INGRESAR AL SISTEMA

. Colque paredes Juan
. Perez Ruiz Carlos damian

Proyecto Comunitario "Guadalquivir"
. Morales Copa MAria

. Llanos Lopez Carla
. Coria Torrez Alba -

i T¢
Informacion Imprimir correspondencia

[LRTSERNS N

[1]2]3
4|s|6|7|8|9]10
[11[12[13[1415[ 16[17
(18[19 B 21[22[23[24

25|26 (27 28 29 30

Para ingresar al sistema, se
debe contar con un usuario y S
clave, otorgado por la
administradora  del  Proyecto

Comunitario Guadalquivir

INICIAR ..Sesion

USUARIO
CLAVE
ACTIVIDADES PROXIMAS
DOMINGO -- ASEO GENERAL
INFORMACION 15 - NOV -- REUNION GENERAL

25 - NOV -- DEPORTE

Email: proguadaiquivir@hotmail.com
€6-25338

Figura N° 91 Pantalla: Ingresar al Sistema



Iniciar sesién

Es un pequefio formulario donde los usuarios magiss pueden introducir su

usuario y clave para ingresar al sistema

INICIAR ..Sesion

USUARIO: omar

CLAVE: eeceee
INICIAR

Figura N° 92 Pantalla: iniciar sesion
Pantalla mensaje error de acceso

Si los datos de usuario y clave son incorrectos

Mensaje de pagina web ._ u

)
LL DATOS INCORRECTOS |

Por favor pulsa enter y prueba de nuevo

Figura N° 93 Pantalla Mensaje error de acceso



Pantalla Mensaje Campos vacios

Mensaje de alerta cuando se introducen campossvacio

-
Mensaje de pagina web g

Lk Debe introducir los siguientes datos:

- Usuario
- Clave

Por favor pulsa enter, rellena los datos y prueba de nuevo

Figura N° 94 Pantalla Mensaje Campos vacios



[.1.6.3.4.2Pantalla Principal del sistema

Pantalla Principal

Esta pantalla se muestra una vez validado los digtasuario y clave en la base de

datos, es la pantalla principal del sistema coesxa todos los procesos

g Sistema
Automatico de -
‘ Registro y Control de Informacion

USUARIO::  omar ibaiiez ibaiiez
CARGO:: ADMINISTRADOR

GESTIONAR CARGO
GESTIONAR UUSARIOS
GESTIONAR FAMILIA
GESTIONAR PATROCINADORES

GESTIONAR FAMILIA
CANDIDATA

GESTIONAR ACTIVIDADES
CONTROLAR ASISTENCIA
CONTROLAR ESTADO SALUD
REGISTRAR NIVEL EDUCATIVO.

GESTIONAR AFILIADOS

HACER BACKUP

SALR

Figura N° 95 Pantalla: Principal



[.1.6.3.4.3Gestionar usuarios

Pantalla: Listar Usuarios

Adicionar Nuevo Usuario
K LISTAR USUARIOS
BUSCADOR: Buscar Apellido
N FOTO cl NOMBRE APELLIDO PAT APELLIDO MAT CARGO MODIFICAR ELIMINAR

7142681 omar ibafiez ibafiez administrador W

2536255 pablo cortez tellez administrador A

7140233 Rodrigo Caceres vera secretaria A

1232320 jose guardiola barsa educador 4

e ©
Py ©
. . e . s . 2 ©
9 ©
©

I) Listado general de funcionarios del proyecto "Gudalquivir"

4 5 6 7 199 | | 200 | next

Figuia\® Y Peelitlloid. ‘cistdoztedivo

Pantalla: Adicionar Usuarios

/ ADICIONAR USUARIO

Nombre
Ap:

Estado: | ACTIVO [+]
Login:
Clave:
Cargo:  Seleccione E]
Foto: (_Examinar... |

b Formulario Adicionar Usuarios

Figuia\¥ Y Peetiiltnia® Hoicmondd ~usieius



Pantalla; Modificar Usuarios

~ MODIFICAR USUARIO

Cod_u: 62 +
ci 7142681
Nombre omar
Ap: ibafiez
Am:  ibafiez
Estado:  ACTIVO E
Login:  omar
Clave: 123
Cargo:  administrador [+]

Modificar

h’ Formulario Modificar Usuario

Figura\® Yo remnltnid."wibtinrcdi usaanus



Pantalla: Eliminar Usuarios

x LISTAR USUARIOS =
BUSCADOR: Buscar Apellido
N FOTO cl NOMBRE APELLIDO PAT APELLIDO MAT CARGO MODIFICAR ELIMINAR
1 E 7142681 omar ibafiez ibafiez administrador & o
2 ‘ 2536255 pablo cortez tellez administrador 2 (%]
3 . 6589522 Carla lopez mara ‘educador 4 0
4 . 7140233 Rodrigo Caceres. vera secretaria 2 (%]
5 1232320 Jjose guardiola barsa ‘educador 4 o
B2 (2]« 5][e][7].[159] (200 | next

[j Listado general de funcionarios del proyecto "Gudalquivir®

Mensaje de pagina web

@ ¢Seguro de Eliminar El Usuario?

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura N° 99Pantalla: Mensaje Eliminar Usuarios



Pantalla: Asignar Menu

USUARIO:

Nombre: omar ibafiez ibafiez N° MENU SELECCIONAR
Cargo ELIL TS 1 GESTIONAR ACTIVIDADES
Qoo 2 GESTIONAR USUARIOS
3 GESTIONAR FAMILIA
4 GESTIONAR PATROCINADORES
5 GESTIONAR FAMILIAS CANDIDATAS
6 CONTROLAR ASISTENCIA
7 GESTIONAR SALUD
E 8 REGISTRAR NIVEL EDUCATIVO
9 GESTIONAR AFILIADOS
10 GESTIONAR CARGO
1 GESTIONAR CORRESPONDENCIA
12 HACER BACKUP

Figura\¥ "LOPeetnltnd #signdfwieniu



1.1.6.3.4.4Gestionar familia

Pantalla: Listar familia

X FAHILAS e
BUSCADOR: Buscar Apellido

B REPRESENTANTE CODIGO TARJETA N INTEGRANTES VERFAMILIA MODFICAR ELIMIAR

1 leon carg ss 6 3 el j 0

2 fose e o B 2 wd y. Q

3 padre asd sad 3 2 mf / (X

B2ieiesen./m 2 e

h‘ Listado general de las familias del proyecto “Gudalquivir’

Figura\¢ (U1 "retnland. crsidralinua



Pantalla; Adicionar familia

~ ADICIONAR FAMILIA

Integrantes:
Cic
Nombre:

Apelido
Paterno:

Apelido
Materno:

Direccion:

Fecha: Miércoles, 20 de Noviembre

Fecha de Nac:
Sexo:
Telefono:
Price:

Estado:
Parentesco:
Afiiado:

Foto::

b

INSERTAR NUEVA FAMILIA, Y EL REPRESENTANTE

Figura\¥ L0 retnlma ‘aaraoriaridinma

Pantalla: adicionar afiliado

/ ADICIONAR FAMILIA

Integrantes: 2
Direccion: la loma
Fecha:

Ci:

Miércoles, 20 de Noviembre Nombre:

Paterno:

Materno:
Fecha de Nac:
Sexo:
Telefono:
Price:

Estado:
Parentesco:
Afiliado:

Foto::

I

INSERTAR MIEMBROS DE LA FAMILIA

Figura\¥ [0 retnltma. st e 'endrauu

REPRESENTANTE
Mascuino =
Actvo =
Padre [+]
sl [~

AFILIADOS
Mascuino =
Activo [~
Padre [+]
SI E

Insertar



Pantalla: Modificar Familia

TARJETA: 74

Codigo i N Cl FOTO  NOMBRE FECHA DE NACIMIENTO MODIFICAR  ELIMINAR
Nombre Carlos "

Direccion Rosedal 1 2152 E Carlos 1965-11-06 2 Q
Tol 72996661

Integrantes: 2

HWOS

N a FOTO NOMBRE FECHA DE NACIMIENTO MODIFICAR  ELIMINAR

1 1234569 ‘ Limbania Torrico Lopez 1988-05-10 4 Q

AN
" MODIFICR FAMILIA

Figura N° 104 Pantalla: Modificar Familia

Pantalla: Eliminar Familia

MODIFICAR ELIMINAR
& ©
Mensaje de pagina web g

@ {Seguro de Eliminar La Familia?

[ Aceptar ][ Cancelar

Figura N° 105 Pantalla: Eliminar Familia



Pantalla: Ver Familia

TARJETA: 74

Codigo: B [ a FOT0 NOMBRE FECHA DE NACIMIENTO
Nombre: Carlos Torrico Orozco -
Direccion: Rosedal 1 2145236 r& Carlos Torrico Orozco 1965-11-06
Telf 72996681
Integrantes: 2
. = FoTo NOMBRE FECHA DE NACIMIENTO

1 1234569 ‘ Limbania Torrico Lopez 1988-05-10

Figura N° 106 Pantalla: Ver Familia

1.1.6.3.4.5Gestionar Familia Candidata

Pantalla: Listar Familia Candidata

x FAMILIAS CANDIDATAS =
BUSCADOR:
L NOMBRE FAMILIA DIRECCION N° INTEGRANTES FECHA TELEFONO MODIFICAR ELIMINAR
1 rojas las paimas 8 20-11-2013 72965585 4 0
2 Gustavo Flores B/ luis espinal S 20-11-2013 72965585 2 0

B2 2 4][5][6][7].] 18] 200 [ nent

[} Listado genersl de funcionarios del proyecto “Gudalquivie

Figura\¥ "[JPeenltnd. chisidi-rdimia Carduaia



Pantalla: Adicionar Familia Candidata

~ ADICIONAR FAMILIAS CANDIDATAS

Nombre
Famiiar:

Direccion
Neintegrantes:
Fecha:
Telefono:

GUARDAR

A‘ Adicionar Familias Candidatas

Figura\¥ L9 retnlanc’: Acivrondr - rdinfia-Cad euad

Pantalla: Eliminar Familia Candidata

Mensaje de pagina web

@ ;Seguro de Eliminar La Familia?

[ Aceptar ][ Cancelar

Figura N° 109 Pantalla: Eliminar Familia Candidata

Volver



1.1.6.3.4.6Gestionar patrocinadores

Pantalla: Listar Patrocinadores

% PATROCINADORES e
BUSCADOR: Buscar Apellido
N NOMBRE APELLIDO PAT APELLIDO MAT NACIONALIDAD VER MODIFICAR ELIMINAR
1 Nelson Ramos Velez Argentina 2 2 0
2 josuelo muller kut alemania 4 2 0
Bz« s 67 .19 20 ne

b Listado de Patrocinadores

Figuia\¥ L\ Peetnllaid. ohrsi&rt-enioviiterivi co



Pantalla; Adicionar Patrocinador

/ ADICIONAR PATROCINADOR

Nombre

Apellido
Paterno:

Apellido
Materno:

Nacionalidad:

Correo
Electronico:

Telefono:

b’ Adicionar Datos del Patrocinador

Figuia\¥ L Ppetnltnict Acienon&reeniviinauu

Pantalla: Modificar Patrocinador

/ MODIFICAR PATROCINADOR

Codigo: 156 i
Cod_p: 17
Nombre Nelson

Apellido  Ramos
Paterno:

Apellido Velez
Materno:

nacionalidad: - Argentina

b} Modificar los Datos del Patrocinador

Figuia\V L2 Peetnltoid fmibGnre d-tatiocitauu



1.1.6.3.4.7Gestionar Actividades

Pantalla: Listar Actividades

x LISTAR ACTIVIDADES

BUSCADOR:
N NOMBRE DE ACTIVIDAD FECHAINICIO
1 aseo 2013-11-11
2 Campeonato 2013-11-21
3 Reunion gral 2013-11-22

B2z« 5 e7. 19 20 nex

/‘ Listado general de Actividades del proyecto "Gudalquivir™

[ Buscar Acthids |
FECHAFIN VER MODIFICAR
2013-11-26 ver 4
2013-11-27 ver 4
2013-11-22 ver 4

Figuia\¥ L2 retnlboid. tisidh Aeidndemucs

Pantalla; Adicionar Actividades

/ ADICIONAR ACTIVIDAD

Nombre

Fechanicio

E) )

Fecha Fin:

Hora:
Lugar.

descripcion:

b Adicionar Datos de Nueva Actividad

Figura N° 114 Pantalla: Adicionar Actividades

Adicionar Nueva Adtividad

Volver




Pantalla: Modificar Actividad

Guardar Volver
/ MODIFICAR ACTIVIDAD

Nombre Aseo
Fecha Inicio 23-11-2013 E]
Fechafin 23112013 ()
Hora:  07:00am

Lugar.  Proyecto

descripcion: aseo general

/ Y Modificar Datos

Figura¥ 'L £ retnleamd. mibbnicdt Acividau

Pantalla: Eliminar Actividad

- —,
Mensaje de pagina web E

@ iSeguro de Eliminar La Actividad?

I Aceptar I’ Cancelar

E

Figura N° 116 Pantalla: Eliminar Actividad



[.1.6.3.4.8Controlar Asistencia

Pantalla:Listar Actividades

Adicionar Nueva Actividad
9K CONTROLAR ASISTENCIA

BUSCADOR: Buscar Actividad

N° NOMBRE DE ACTIVIDAD FECHA INICIO FECHAFIN ASISTENCIA

1 ASEO 2013-11-11 2013-11-26 D

2 PASEOQ 2013-11-22 2013-12-03 D

3 CURSO TALLER 2013-12-02 2013-12-03 D

4 SEMINARIO 2013-12-19 2013-12-20 j
Bz 3¢5 e|7./199 200 next

/}‘ Listado general de Actividades del proyecto "Gudakquivir

Figura\¥ LT Perenltnd. tisid Acidndetuces

Pantalla: Registrar Asistencia

x MARCAR ASISTENCIA iolvey
Datos Actividad:
ACTIVIDAD: SEMINARIO
LUGAR: Auditorio
FECHA: 2013-12-19
HORA: 15:00
[ REPRESENTANTE PRESENTE
1 Familia rojas torrez
2 Famiia perez cokque
3 Famia Torrico Orozco
4 Famila paima montes
5 Familia ronaido cr
6 Famiia ingles ddd
i/ Familia a d
8 Famiia carg ss
9 Familia river fole
10 Famila asd sad

D 1o gunacs e Famtos oo royeco "Gucaiasid®

Figura N° 118 Pantalla: Registrar Asistencia



Pantalla: Ver Asistencia

VOLVER

% Familias con Asistencia

Datos Actividad:
ACTIVIDAD: SEMINARIO
LUGAR: Audtorio
FECHA: 2013-12-19
HORA: 15:00
Ne FAMILIA
1 Familia
rojas torrez
2 Familia
perez colque
3 Familia
paima montes
4 Familia
Torrico Orozco

a Listado de familias asistentes

Figura N° 119 Pantalla: Ver Asistencia

[.1.6.3.4.9Gestionar Correspondencia

Pantalla: Listar Correspondencia

X LISTAR CORRESPONDENCIA - e

BUSCADOR: Buscar Apellido

N AFILIADO FECHA DE RECIBO FECHA DE ENTREGA REMITE ESTADO ELIMINAR

1 Limbania Torrico Lopez 2013-12-10 Ricardo Caruzzo Lombardi Pendiente 0

2 Limbania Torrico Lopez 2013-12-15 Ricardo Caruzzo Lombardi Pendients 0

2! Daniel roque carpio 2013-12-11 Nelson Ramos Velez Pendiente 0

4 Daniel roque carpio 2013-12-12 Jjosuelo muller kurt Pendiente 0
Bz 2 «s6][7]. 159200 nex

A’ Listado general de Correspondencias”

Figura N° 120 Pantalla: Listar Correspondencia



1.1.6.3.4.10Gestionar Afiliados

Pantalla: Listar Afiliados

X LISTAR AFILIADOS

BUSCADOR: Buscar Afiliado
Wz FOTO mons € NOMBRE ~ APELLIDO PATERNO  APELLIDO MATERNO ~ FECHANAC ~ VER  MODIFICAR  ELIMINAR  ASIGNAR PATROCINADOR
1 .1234569 Limbania Torico Lopez w0 ) ) (%] [
2 1793519 Daniel roque carpio 2013-12-04 j j 0 |T
B2z <567 19 200 nex

/“ Listado general de Afiiados del proyecto "Gudalquivi™

Figura N° 121 Pantalla: Listar Afiliados

Pantalla: modificar afiliado

Volver
~ MODIFICAR AFILIADO

+

Estado:
Parentesco:

Foto Anterior:

Foto:

I

1234569
P 5

: Tomico

Lopez

: 1988-05-10

MASCULINO

ACTIVO
Padre

Formulario Modificar Afiliado

Figura N° 122 Pantcdira~rnddincar &induiu



Pantalla: Ver Afiliado

Volver
VER AFILIADO

DATOS DE AFILIADO

wy Clh 1234569
w¥ NOMBRE:Limbania Torrico Lopez
vy FECHA DE NACIMIENTO:1988-05-10

wy PATROCINADOR:Nelson Ramos Velez

Figura N° 123 Pantcdira e * Ailirauu

Pantalla: Asignar Patrocinador

ASSIGNAR PATROCINADOR

DATOS DE AFILIADO

wy Cl 1793519
w¥ NOMBRE:Daniel roque carpio

wy FECHA DE NACIMENTO:2013-12-04

wy PATROCINADOR:Neison Ramos Velez

' YA TIEN UN PATROCINADOR
ASIGNADO !!!!
Volver

Figura N° 124 Pantalla: Asignar Patrocinador



[.1.6.3.4.11Reportes

Pantalla: Reportes

@
=
o
=

X corsesponoencia

Famiig: !
K romoery e i REPORTE AFLIDOS

& arwiaoos REPORTE AFLADOS
y LS
1‘ REPORTES

Figura N° 125 Pantalla: Reportes

Reportes:



Archivo Edicion Ver i Ventana Ayuda

B e & & /1 | ©@® 103% - || 5] | Buscar -

Proyecto Comunitario 'Guadalquivir'
Lista Correspondencia

CORRESPONDENCIA

m

1 Ricardo Caruzzo 2013-12-10 Limbania Torrico Lopez
Lombardi

2 Ricardo Caruzzo 2013-12-15 Limbania Torrico Lopez
Lombardi

3 Nelson Ramos Velez  |2013-12-11 Daniel roque carpio

4 josuelo muller kurt 2013-12-12 Daniel roque carpio

Archivo Edicion Ver Documento Hemamientas Ventana Ayuda
= & & 1 /1 ©®® 103% - ]| [ | Buscr -

Proyecto Comunitario 'Guadalquivir'
Lista General de Afiliados

LISTA DE AFILIADOS

1234569 Limbania Torrico Lopez 1988-05-10
[1793519 [Daniel [roque |carpio [2013-12-04

Figura N° 126 Reportes



I.1.6.4Base de datos
1.1.6.5Modelado de diagrama de clases
[.1.6.5.1Introduccion

Un diagrama de clases es un tipo de diagramaa@stdftie describe la estructura de
un sistema mostrando sus clases, atributos y l@saoees entre ellos. Los diagramas
de clases son utilizados durante el proceso désengldisefio de los sistemas, donde
se crea el disefio conceptual de la informacionsgumanejara en el sistema, y los

componentes que se encargaran del funcionamidatcelacion entre uno y otro.
1.1.6.5.2Proposito

- ldentificar clases de andlisis y disefio

- Comprender la estructura del sistema deseado gargdnizacion
1.1.6.5.3Alcance

- Describir las clases y objetos de disefio del sstemsu segunda iteracion
- ldentificar y definir los objetos del sistema sedas objetivos del sistema

deseado aprobado por la organizacién

[.1.6.5.1Diagrama de clases



class Diagrama de Clases

USUARIO

CARGO
- cod_c: int 1
- estado: int

- nombrec: char

+ Insertar_cargo() : void
+ Update_cargo() : void

SALUD

- cod_af: int

- cod_s int

- descripcion: char
- enfermedad: char]
- nutricion: char

- peso: double

- talla: double

- vacunas: char

- login: char
- password: char

+ Eliminar() : void
+ Insertar_usuario() : void
+ principal()

+ Update_usuario() : void

PERSONAS

PATROCINADOR

cod_p:

cod_pat: int
nacionalidad: chal

int

b+t

Eliminar() : void
Insertar_pat() : void
Listar_pat() : void
Update_pat() : void

1

am: char

ap: char

C.l: int
cod_p: int
edad: char
estado: int
fecha_nac: char
foto: int
nombres: char
parentesco: int
sexo: char

4ot

menues
+ ayuda: char
codm: int

enlace: char
estado: int
nombre: charl|

REGISTRO

JAY

+ _Adicionar( : void
1
AFILIADO
- cod_af: int
- cod_p: int
1| - cod_pat: int
+ crear_integrantes( : void
+ EliminarQ : void
1|+ listarQ : void
+ Update_afiliado() : void
1
FAMILIA
EDUCACION
- candidata: int
cod_af: int - cod_f: int
cod_e: int cod_tarjeta: int
colegio: char - direccion: char
curso: int

descripcion: int
nivel: char
trabaja: int

Insertar_formAct() : void

CORRESPONDENCIA

cod_af: int
cod_corr: int
cod_pat: int

fecha: int
fecha_entrega: date

+4+ o+t

adicionar_correspondencia()
eliminar() : void

listar() : void

modificar() : void

: void

num_int: int

cod_r: int
fecha: char

Adicionar_reg() : void

Familia_Candidata

cod_fc: int
direccion: char
nombre: char
num_int: int

4o+

Eliminar( : void
Insetar_familiaC() : void
listar() : void

ACTIVIDAD

4+t

Crear_integrantes( : void
Eliminar() : void
Insertar_familias() : void
Listar() : void

cod_a: int
fecha_fin: date
fecha_inicio: date
nombre_a: char

Eliminar() : void

insertar_actividad() : void

Listar() : void

Update_Actividad() : void

BACKUP

cod_b: int
cod_p: int
fecha: char

generarbackup() : void

Figura N° 127 Diagrama de Clases




Implementacion de las clases en el DBMS elegido

S earCha cod_w intd
m..’;:a@ci- Qfg}-_,_._e,_ P codm: mt Jogin:  vanchan 15
M ay“m i 1z (200 -+ estado: int2 = passwond: warchar]... ¢
=i el cod_c: intd By
entace: varchas(50) s

oodm:; intd
i codp: imd

; intd

g
e

x familia
1§ cod_p: intd W cod_r: intd L ﬁ‘t intd
o it R

am: varchar30}
fecha_nac: date e,
edad: intd _1_

=exo: varchan( 10}
= estzdo: intd
parentesco: varchar(50

e et
[ 5] o iy (= ar intd W cod_pat: intd

nombes: varchan(B0) familia_candidata comreo: varchar{100} cod_p: intd
dEC“P warchar{120} ) cod_fo: intd nacionaidad; varchan(20}
enface: warchar(100) romibee; varchar(100) oW

direccion: vanchar{100}

nam_int: intd

i T
- ¥ cod_com: intd nombre =: varchar{50)
cod_af: g cod_af: intd | 3
cod_p: intd cod_pat: intd fecha_fin: date
cod_pat: intd fecha recib: varchar{30}
H . fechs_entrega; varchar(30}
. estado: int2
wacunas: varchan(50}
i
educacion
¥ cod el ntd

oobegio: varchan(20}
nivel: varchar[$10)

curso: varchar{20)
trabaja: varchan(10)
desoipoion: varchan{Z00)




1.1.6.6 Creacion de la base de datos

La base de datos de nuestro sistema cuenta ceiglasntes tablas:

CREATE DATABASE sarci
WITH OWNER = postgres
ENCODING = 'UTF8'
LC_COLLATE = 'Spanish_Bolivia.1252'
LC_CTYPE = 'Spanish_Bolivia.1252'
CONNECTION LIMIT = -1;

Persona
CREATE TABLE persona
(
cod_p serial NOT NULL,
ci integer NOT NULL,
nombre character varying(30),
ap character varying(30),
am character varying(30),
fecha_nac date,
edad integer,
sexo character varying(10),
estado integer,
parentesco character varying(30),

foto character varying(100),



telefono integer,
correo character varying(100),
CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (cod_p)
)
Usuario
CREATE TABLE usuario
(
cod_u serial NOT NULL,
cod_p integer NOT NULL,
"login" character varying(15),
"password" character varying(20),
cod_c integer,
estado smallint,
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (cod_u),
CONSTRAINT codca FOREIGN KEY (cod_c)
REFERENCES cargo (cod_c) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usuario_cod_p_fkey FOREIGN KEY (cod_p)
REFERENCES persona (cod_p) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



Actividad
CREATE TABLE actividad
(
cod_a serial NOT NULL,
nombre_a character varying(50),
fecha_inicio date,
fecha_fin date,

CONSTRAINT actividad_pkey PRIMARY KEY (cod_a)

Afiliado
CREATE TABLE afiliado
( cod_af serial NOT NULL,
cod_p integer NOT NULL,
cod_pat integer,
CONSTRAINT afiliado_pkey PRIMARY KEY (cod_af),
CONSTRAINT afiliado_cod_p_fkey FOREIGN KEY (cod_p
REFERENCES persona (cod_p) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT afiliado_cod_pat_fkey FOREIGN KEY (cquht)
REFERENCES patrocinador (cod_pat) MATCH SINEPL

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



Backup
CREATE TABLE backup
(
cod_b integer NOT NULL,
cod_p integer NOT NULL,
fecha character varying(20),
CONSTRAINT cod_back PRIMARY KEY (cod_b),
CONSTRAINT back_persona FOREIGN KEY (cod_p)
REFERENCES persona (cod_p) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Cargo

CREATE TABLE cargo

(
cod_c serial NOT NULL,
estado integer,

nombrec character varying(50),

CONSTRAINT cargo_pkey PRIMARY KEY (cod_c)
)



Correspondencia
CREATE TABLE correspondencia
(
cod_corr serial NOT NULL,
cod_af integer NOT NULL,
cod_pat integer NOT NULL,
fecha_recib character varying(30),
fecha_entrega character varying(30),
estado smallint,
CONSTRAINT corresp PRIMARY KEY (cod_corr),
CONSTRAINT corr_af FOREIGN KEY (cod_af)
REFERENCES afiliado (cod_af) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT corr_pat FOREIGN KEY (cod_pat)
REFERENCES patrocinador (cod_pat) MATCH SINEPL

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Educacion
REATE TABLE educacion
(

cod_e serial NOT NULL,

cod_af integer NOT NULL,



colegio character varying(20),

nivel character varying(10),

curso character varying(20),

trabaja character varying(10),

descripcion character varying(200),

CONSTRAINT edu_pkey PRIMARY KEY (cod_e),

CONSTRAINT edu_cod_af fkey FOREIGN KEY (cod_af)
REFERENCES afiliado (cod_af) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Fam_act
CREATE TABLE fam_act(
cod_finteger NOT NULL,
cod_a integer NOT NULL,
CONSTRAINT actfam_pkey PRIMARY KEY (cod_f, cod, a)
CONSTRAINT actfamilia_cod_p_fkey FOREIGN KEY (caa)
REFERENCES actividad (cod_a) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT familiacod_f_fkey FOREIGN KEY (cod_f)
REFERENCES familia (cod_f) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



Familia
CREATE TABLE familia
(
cod_f serial NOT NULL,
cod_p integer NOT NULL,
num_int integer,
candidata integer,
cod_tarjeta serial NOT NULL,
direccion character varying(100),
CONSTRAINT familia_pkey PRIMARY KEY (cod_f),
CONSTRAINT familia_cod_p_fkey FOREIGN KEY (cod_p)
REFERENCES persona (cod_p) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
Familia candidata
CREATE TABLE familia_candidata
(
cod_fc serial NOT NULL,
nombre character varying(100),
direccion character varying(100),
num_int integer,

CONSTRAINT familiac_pkey PRIMARY KEY (cod_fc)



Patrocinador
CREATE TABLE patrocinador
(
cod_pat serial NOT NULL,
cod_p integer NOT NULL,
nacionalidad character varying(20),
CONSTRAINT patrocinador_pkey PRIMARY KEY (cod_pat
CONSTRAINT patrocinador_cod_p_fkey FOREIGN KEYdc p)
REFERENCES persona (cod_p) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
Salud
REATE TABLE salud
(
cod_s serial NOT NULL,
cod_af integer NOT NULL,
peso double precision,
talla double precision,
nutricion character varying(30),
descripcion character varying(400),
enfermedad character varying(50),
vacunas character varying(50),

CONSTRAINT salud_pkey PRIMARY KEY (cod_s),



CONSTRAINT salud_cod_af _fkey FOREIGN KEY (cod_af)
REFERENCES afiliado (cod_af) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
Per_Familia
CREATE TABLE perfamilia
(
cod_p integer NOT NULL,
cod_f serial NOT NULL,
CONSTRAINT perfam_pkey PRIMARY KEY (cod_p),
CONSTRAINT fam_cod_f_fkey FOREIGN KEY (cod_f)
REFERENCES familia (cod_f) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT perfamilia_cod_p_fkey FOREIGN KEY (cqun
REFERENCES persona (cod_p) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
Usumenu
REATE TABLE usumenu
(
cod_u integer NOT NULL,
codm integer NOT NULL,

estado smallint,



CONSTRAINT pk_usumenu PRIMARY KEY (cod_u, codm),
CONSTRAINT usumenu_cod_u_fkey FOREIGN KEY (cod_u)
REFERENCES usuario (cod_u) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usumenu_codm_fkey FOREIGN KEY (codm)
REFERENCES menues (codm) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
Cargo
CREATE TABLE cargo
(
cod_c serial NOT NULL,
estado integer,
nombrec character varying(50),

CONSTRAINT cargo_pkey PRIMARY KEY (cod_c)

)

Menues
CREATE TABLE menues
(
codm serial NOT NULL,
nombre character varying(30) NOT NULL,

ayuda character varying(200),



estado smallint NOT NULL,
enlace character varying(50),

CONSTRAINT pk_menues PRIMARY KEY (codm)

CREATE TABLE correspondencia
(
cod_corr serial NOT NULL,
cod_af integer NOT NULL,
cod_pat integer NOT NULL,
fecha_recib character varying(30),
fecha_entrega character varying(30),
estado character varying(1) DEFAULT 1,
CONSTRAINT corresp PRIMARY KEY (cod_corr),
CONSTRAINT corr_af FOREIGN KEY (cod_af)
REFERENCES afiliado (cod_af) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT corr_pat FOREIGN KEY (cod_pat)
REFERENCES patrocinador (cod_pat) MATCH SINEPL

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE menu
(
codm integer NOT NULL,
codp integer NOT NULL,
CONSTRAINT pk_mepro PRIMARY KEY (codm, codp),
CONSTRAINT mepro_codm_fkey FOREIGN KEY (codm)
REFERENCES menues (codm) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT mepro_codp_fkey FOREIGN KEY (codp)
REFERENCES procesos (codp) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



[.1.6.7 Tablas: descripcion de atributos

Tabla Persona

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_p integer Si Si Cdbdigo de persona

ci integer Si No Cedula de identidad

nombre character No No Nombre de la persona
varying(30)

ap character No No Apellido paterno
varying(30)

am character No No Apellido materno
varying(30)

fecha_nac date No No Fecha de nacimiento

edad integer No No Edad

sexo character No No Sexo
varying(10)

estado integer No No Indicador de registro (act

0 inactivo)

parentesco character No No Parentesco familiar

varying(50)

Tabla: 73 Descripcién de tabla: Persona

VO



Tabla Usuario

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod u integer Si Si Cdbdigo usuario

cod_p integer Si No Cdbdigo de persona

login character No No Login del usuario
varying(28)

password character No No Clave del usuario
varying(28)

cod_c integer No No Cadigo de cargo

estado smallint No No Indicador de registro (acbvo

inactivo)

Tabla: 74 Descripcion de tabla: Usuario

Tabla Familia Candidata

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_fc integer Si Si Cddigo de familia candidata

nombre character No No Nombre general de la familip
varying(30)

direccion character No No Direccion de casa
varying(30)




num_int integer No No Numero de integrantes
Tabla: 75 Descripciéon de tabla: familia candidata

Tabla Actividad

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_a integer Si Si Caodigo de actividad

nombre_a character No No Nombre de la actividad
varying(50)

fecha_inicio date No No Fecha inicio de actividad

fecha_fin date No No Fecha fin de actividad

Tabla: 76 Descripcion de tabla: Actividad

Tabla Patrocinador

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion
cod_pat integer Si Si Cddigo de patrocinador
cod p integer Si No Cdbdigo de persona
nacionalidad character No No Nacionalidad

varying(20)

Tabla: 77 Descripcién de tabla: Patrocinador




Tabla Afiliado

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_af integer Si Si Cddigo de afiliado

cod_p integer Si No Cdbdigo de persona

cod_pat integer No No Cddigo de patrocinador

Tabla: 78 Descripcion de tabla: Afiliado

Tabla Salud

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_s integer Si Si Cddigo de salud

cod_af integer Si No Caodigo de afiliado

peso double No No Peso del afiliado
precision

talla double No No Talla del afiliado
precision

nutricion character No No Estado de nutricion
varying(30)

Descripcion character No No Descripcion
varying(400)

enfermedad character No No Padecimiento de enfermeda

varying(50)

d




vacunas

character

varying(50)

No

No

Vacunas

Tabla: 79 Descripcion de tabla: Salud

Tabla Educaciéon

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod e integer Si Si Caddigo de educaciéon

cod_af integer Si No Cddigo de afiliado

colegio character No No Nombre de colegio
varying(20)

nivel character No No Nivel de curso
varying(10)

curso character No No Grado que cursa
varying(20)

trabaja character No No Si trabaja o No
varying(10)

Descripcion character No No detalles
varying(200)

Tabla: 80 Descripcidn de tabla: Educacion




Tabla Fam_act

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_f integer Si Si Cdbdigo de familia

cod_a integer Si Si Cadigo de actividad

Tabla: 81 Descripcion de tabla: Fam_act

Tabla Cargo

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod ¢ integer Si Si Caddigo del cargo

estado integer No No Indicador de registro

nombrec character No No Nombre del cargo
varying(30)

Tabla Familia

Tabla: 82 Descripcion de tabla: Cargo

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_f integer Si Si Caddigo de familia
num_int integer No No Numero de integrantes
candidata integer No No Familia candidata
cod_tarjeta integer Si No Caodigo de tarjeta




direccion

character

varying(100)

No

No

Direccioén de vivienda

Tabla: 83 Descripcion de tabla: Familia

Tabla Perfamilia

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion
cod p integer Si Si Cdédigo de persona
cod_f integer Si No Caddigo de familia

Tabla: 84 Descripcion de tabla: perfamilia

Tabla Correspondencia

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_corr integer Yes Yes Cddigo de correspondencia
cod_af integer Yes No Codigo afiliado

cod_pat integer Yes No

Caodigo del patrocinador




O

fecha_recib character No No Fecha de recibo d
varying(30) correspondencia

fecha_entrega) character No No Fecha de entrega
varying(30)

estado smallint No NO | |ndicador Activo / inactivo

Tabla Backup

Tabla: 85 Descripcion de tabla: correspondencia

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_b integer Yes Yes Codigo de backup

cod_p integer Yes No Codigo persona

fecha character No No Fecha de backup
varying(20)

Tabla Patrocinador

Nombre Tipo dato No Nulo | PK Descripcion

cod_pat integer Si Si Cddigo de patrocinador

cod_p integer Si No Cdbdigo de persona

nacionalidad character No No Nacionalidad
varying(20)




1.1.6.7.1Diccionario de datos

Persona- Esta clase se identifica a través de un cédigood También esta clase
tiene los ci de las personas, los datos nombrdljdagppaterno y materno (ap, am),

sexo, fecha de nacimiento y edad.

Usuario.- La clase tiene un codigo unico y que no se puepletir, También alberga

el login y el password, los cuales permiten elésgral sistema
Cargo.- La clase tiene un cédigo unico, un nombre coruelse identifica.

Familia.- la clase se identifica a través de dos cédigosognicod f, cod_tarjeta;
para poder acceder al nUmero que integra la faimlian_int), también saber si es
una familia que es candidata o no (candidata) gst& familia esta aun afiliada al

proyecto o no (estado).

Perfamilia.- la clase tiene dos atributos el codigo de persoahcpdigo de familia

para saber que una persona Y pertenece a una Kafami

Familia_Candidata.- a través de sus atributos podemos registrar aatagids que

necesiten del apoyo del la ONG. Estos son: codidimbre, direccion, num_int.

Actividad.-la clase tiene un cédigo unico cod_a, y tiene nemdrel nombre de la

actividad y fecha inicio, fecha fin de la actividad



Fam_act.- esta clase tiene dos atributos que son los cédigdsa clase familia y
actividad, con la cual podemos ver qué familia tasig las actividades

extracurriculares.

Patrocinador.- la clase tiene un cédigo Unico que no se puedgiregmd_pat, que
nos permite identificar a la persona que esta pagodo a un nifio afiliado, y esta

relacionado con la clase Persona.

Afiliado.- la clase se identifica a través de un cédigo Uoamh af y esta relacionado
con la clase Persona, hereda cod_p y cod_patosonulales se puede acceder al

nombre del nifio afiliado y el padrino que lo ayuda.

Salud.- es una clase donde se registra los datos de daluafiliado, como ser su

peso, talla, nutricion, enfermedades, discapacgjadeunas.

Educacion.-al igual que las anteriores la clase posee urgoddiico, cod_e y esta
relacionado con la clase afiliado, tiene atribuidoso: colegio, nivel, curso, trabaja y

una descripcion.



1.1.6.8 CASOS DE PRUEBA

1.1.6.8.1Introduccién

Cada prueba es especificada mediante un documeatestgblece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la misma, y los resastadperados. Estos casos de prueba
son aplicados como prueba llevara asociado un gimneento de ensayo son las
instrucciones para realizar la prueba y dependiedelotipo de prueba dicho

procedimiento podré ser automatizable mediantedptsle prueba.

1.1.6.8.2Proposito

* La prueba es un proceso de ejecucion de un progcamda intencion de

descubrir un error.

* Un buen caso de prueba es aquel que tiene altalphldad de mostrar un
error no descubierto hasta entonces.

» Una prueba tiene éxito si descubres un error nectigto hasta entonces.

1.1.6.8.3Alcance

» describir los casos de prueba de los formularioipales del sistema.

» Identificar y definir estos casos de prueba paitaeque existan errores y
para obtener una salida correcta.

» Para la prueba de los datos en los formulariosimgsrtantes del sistema se
utilizara el Método de Particién Equivalente.

1.1.6.8.4Control de la Calidad

Definimos la calidad del software como el conjudéocualidades que lo caracterizan

y que determina su utilidad y existencia. La calida puede medir y depende de los



sistemas 0 programas; puede medirse al final deduysto y se puede controlar
también durante todas sus etapas de vida.

El control de calidad es una serie de inspeccioeegsiones y pruebas utilizadas a lo
largo del ciclo de desarrollo para asegurar quea gagbducto cumple con los
requisitos y que lean sido asignados. El siguigmsdico permite identificar los
factores de la calidad del software a través deletlwode McCall.

Revision del Producto

* Facilidad de mantenimiento.
* Flexibilidad.

» Facilidad de prueba.

Transicion del Producto

* Portabilidad.
* Reusabilidad.

* Interoperabilidad.
Operaciones del Producto

e Correccion.

* Fiabilidad.
» Eficiencia.
* Integridad.

* Facilidad de uso.

1.1.6.8.5Prueba de Caja Negra

Los métodos de prueba de Caja Negra se centréms aequisitos funcionales del
software, obtener conjuntos de condiciones de @atgue ejerciten completamente
todo los requisitos funcionales de un programa.



La prueba de Caja Negra trata de un enfoque conepliamo que intenta descubrir
diferentes tipos de errores. Los casos de pruebm@aja Negra pretenden demostrar

que:

» Las funciones del Software son operativas.
* La entrada de datos se acepta de forma adecuada.
* Se produce una salida correcta.

* Laintegridad de la informacion externa se mantiene

Se derivan conjunto de condiciones de entrada jgueiten completamente todos los

requerimientos funcionales de un programa.
La prueba de Caja Negra intenta encontrar err@déasdsiguientes categorias:

* Funciones incorrectas o ausentes.

» Errores de Interfaces.

» Errores de estructuras de datos o en accesos ddds¢os externas.
* Errores de Rendimiento.

» Errores de inicializacion y de terminacion.
Los casos de prueba deben satisfacer los siguienit@sos:

* Reducir en un coeficiente que es mayor que ungeetasos de prueba
adicionales que se deben disefar para alcanzgruaba razonable.

* Que digan algo sobre la presencia 0 ausencia desctie errores en lugar de
un error asociado solamente con la prueba, encpltj que se encuentra

disponible.



1.1.6.8.6MODELOS DE CASOS DE PRUEBA

[.1.6.8.6.1Formulario ingreso al sistema

IN

USUARIO
CLAVE

ICIAR ..Sesion

omar

Figura N° 128 ormulario Ingresar al sistema

Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condicies Invalidas

*Valor de entrada del. Alfanumérico 2. Otro valor

Usuario

Tamafio de Usuario 3. 4<=Valor<=28 4. Valor <4
5. Valor >28

*Valor de entrada de6. Alfanumérico 7. Otro valor

Clave

Tamarfio de Clave 8. 4<=valor<=28 9.Valor<4
10.Valor >28

Tabla: 86 Condicion de entrada: ingresar al sistema




Usuario Clave Camino Clase
omar 123 1-3-6-8 Valida
Omar-*+ ++ 1-3-7-9 Invalida

Tabla: 87 Camino de condicion de entrada: Ingraksistema

1.1.6.8.6.2Gestionar usuario

Formulario Adicionar usuario

»  ADICIONAR USUARIO

Ci

Nombre
Ap

Am

Estado:  ACTIVO [~]
Login
Clave

Cargo: Seleccione E

Foto

GUARDAR I

Figura N° 129 Formulario Adicionar usuario

Condiciones de Entrada | Condiciones Validas

Condici®s Invalidas

Valor de entrada de ci 1. numérico

2. Otro valor

Tamafio de ci 3. 7<=Valor<=7

4. Valor <7




5. Valor >7

Valor de entrada de6. Alfanumérico 7. Otro valor
nombre
Tamafno de nombre 8. 4<=valor<=30 9.Valor<4
10.Valor >30
Valor de entrada de ap 11. alfanumérico 12..\xdtor
Tamafo de ap 13. 4<=valor<=30 14. Valor<4
15.Valor >30
Valor de entrada de am 16. alfanumérico 17..\oditor
Tamafno de am 18. 4<=valor<=30 19. Valor<4
20.Valor >30

Valor de entrada de estac

jo 21.Estado de seleccid

n 2.0trd valor

Valor de entrada de login|  22. Alfanumérico 23. Otador
Tamafio de login 24. 4<=Valor<=28 25. Valor <4
26. Valor >28
Valor de entrada de clave 27. Alfanumérico 28. Otlor
Tamano de clave 29. 4<=Valor<=28 30. Valor <4
31. Valor >28

Valor de entrada de carg

b 32. estado de seleccid

n 3. otd valor

Tabla: 88 Condicidon de entrada: formulario adiciamsuario




Formulario modificar usuario

> MODIFICAR USUARIO

Cod_u: 62

Ci: 7142681
omar
Ap: ibafiez
ibafiez
ACTIVO
Login: omar
Clave: 123

Cargo: administrador

Modificar

Figura N° 130 Formulario: modificar Usuario

Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condici®s Invalidas

Valor de entrada de ci 1. numérico 2. Otro valor
Tamafio de ci 3. 7<=Valor<=7 4. Valor <7

5. Valor >7
Valor de entrada de6. Alfanumérico 7. Otro valor
nombre
Tamarfo de nombre 8. 4<=valor<=30 9.Valor<4

10.Valor >30




Valor de entrada de ap 11. alfanumérico 12..\xdtor
Tamafio de ap 13. 4<=valor<=30 14. Valor<4
15.Valor >30
Valor de entrada de am 16. alfanumérico 17. \odtor
Tamafno de am 18. 4<=valor<=30 19. Valor<4
20.Valor >30

Valor de entrada de estado 21.Estado de selecci6

n 2.0trd valor

Valor de entrada de login|  22. Alfanumérico 23. Qvator
Tamaro de login 24. 4<=Valor<=28 25. Valor <4
26. Valor >28
Valor de entrada de clave  27. Alfanumérico 28. Qdlor
Tamafio de clave 29. 4<=Valor<=28 30. Valor <4
31. Valor >28

Valor de entrada de carg

32. estado de seleccio

n 3. otd valor

Tabla: 89 Condicién de entrada: formulario Modificguario




Formulario Adicionar Familia

> ADICIONAR FAMILIA

Integrantes
Direccion

Fecha Jueves, 21 de Noviembre

REPRESENTANTE

o:  Masculino E
Pric
Estado:  Activo [~]
e o: Padre E
Afiliado: | SI [~]
Fotc Examinar.

Figura N° 131 Formulario: Adicionar Familia

Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condici®s Invalidas

Valor de entrada de 1. Numérico 2. Otro valor

integrantes

Tamafo de integrantes 3. O<valor <100 4. valoiog>1
5. valor<=0

de

direccion

Valor entrada d

e 5. Alfanumérico

6. Otro valor

Tamaifio de direccién

7. 4<=valor<=100

8.Valor<4

9 .Valor >100

Valor de entrada de fecha

A

10. Formato fecha sist

efirfa otro valor




Valor de entrada de ci 12. numérico 13. Otro valor
Tamano de ci 14. 7<=Valor<=7 15. Valor <7
16. Valor >7
Valor de entrada del7. Alfanumérico 18. Otro valor
nombre
Tamafo de nombre 19. 4<=valor<=30 20.Valor<4
21.Valor >30
Valor de entrada de ap 22. alfanumeérico 23.. \gdtor
Tamafio de ap 24. 4<=valor<=30 25. Valor<4
26.Valor >30
Valor de entrada de am 27. alffanumérico 28.. ditor
Tamafno de am 29. 4<=valor<=30 30. Valor<4
31.Valor >30

Valor de entrada de fech

de nac

182. Fecha de Calendar

de la forma (dia-mes-afio

i83. otro valor

Valor de entrada de sexo

34. estado de seleccio

n

. otr@bvalor

Valor de entrada d

telefono

e35. Alfanumérico

36. Otro valor

Tamano de telefono

37. 5<=Valor<=10

38. Valor <5

39. Valor >10




Valor de entrada de estag

jo 32. estado de seleccid

B3. otro valor

Valor de entrada de34. estado de seleccion 35. otro valor
parentesco

Valor de entrada de36. estado de seleccion 37. otro valor
afiliado

Valor de entrada de foto

38. url
foto

de ubicacioén

@6. otro valor

Tabla: 90 Condicion de entrada: adicionar Familia

Formulario Adicionar afiliados

AFILIADOS

Ap
Materno:

Fec

Es

Parent

Afil

ha de

ellido

Nac.

Sexo:  Masculino [~]
Pric

tado:  Activo [+]
esco:  Padre [~]
liado: Sl El
Foto: Examinar.

Figura N° 132 Formulario: adicionar afiliados

Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condici®s Invalidas




Valor de entrada de 2. Numeérico 2. Otro valor

integrantes

Tamano de integrantes 3. O<valor <100 4. valorog>1

5. valor<=0

Valor de entrada de7. Alfanumérico 8. Otro valor

direccion

Tamano de direcciéon 7. 4<=valor<=100 8.Valor<4

9 Valor >100

Valor de entrada de fecha  10. Formato fecha sistefifa otro valor

Valor de entrada de ci 12. numérico 13. Otro valor
Tamafio de ci 14. 7<=Valor<=7 15. Valor <7
16. Valor >7
Valor de entrada del7. Alfanumérico 18. Otro valor
nombre
Tamafno de nombre 19. 4<=valor<=30 20.Valor<4
21.Valor >30
Valor de entrada de ap 22. alfanumérico 23..\¢dfor
Tamafo de ap 24. 4<=valor<=30 25. Valor<4
26.Valor >30

Valor de entrada de am 27. alfanumérico 28.. \gdfor




Tamafno de am

29. 4<=valor<=30

30. Valor<4

31.Valor >30

Valor de entrada de fech

de nac

182. Fecha de Calendar

de la forma (dia-mes-afio

iB3. otro valor

Valor de entrada de sexo

34. estado de selecci6

n . otr@bvalor

Valor de entrada d

teléfono

£35. Alfanumérico

36. Otro valor

Tamano de teléfono

37. 5<=Valor<=10

38. Valor <5

39. Valor >10

Valor de entrada de estag

lo 32. estado de seleccid

B83. otro valor

Valor de entrada de34. estado de seleccién 35. otro valor
parentesco

Valor de entrada de36. estado de seleccion 37. otro valor
afiliado

Valor de entrada de foto

38. url de ubicacion

foto

36. otro valor

Tabla: 91 Condiciones de entrada: Formulario AdiaroAfiliados




|.1.6.8.6.3Gestionar Patrocinadores

Formulario Adicionar Patrocinador

»  ADICIONAR PATROCINADOR

Nac

Nombre

Apellido
Paterno
Apellido

Materno

ionalidad

Modificar

Figura N° 133 Formulario: Adicionar Patrocinador

Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condicies Invalidas

Valor de entrada d

nombre

e 1. Alfanumérico

2. Otro valor

Tamarfo de nombre

3.4<=valor<=30

4. Valor<4
5. Valor >30

Valor de entrada d

apellido paterno

e 6. alfanumérico

7. otro valor

Tamafio de  apellid

paterno

D 8. 4<=valor<=30

9. Valor<4
10.Valor >30

Valor de entrada d

apellido materno

e 11.alfanumérico

12.otro valor

Tamafio de  apellid

D 13<=valor<=30

14.Valor<4
15.Valor >30




materno

Valor de entrada d

nacionalidad

16. Alfanumérico

17.0Otro valor

Tamarfo de nacionalidad

18<=Valor<=20

19.Valor <4
20.Valor >20

Valor de entrada de corre

electronico

1)

21. Alfanumérico

22.0tro valor

Tamafio de corre

electronico

23.4<=Valor<=50

24.Valor <4
25.Valor >50

Valor de entrada d

teléfono

26. Alfanumérico

27.0tro valor

Tamaifio de teléfono

2B<=Valor<=9

29.Valor >9
30.Valor< 5

Tabla: 92 Condicién de entrada: Adicionar patrodora

Formulario Modificar Patrocinador

> MODIFICAR PATROCINADOR

nacionalidad

156
17
Nelson

Ramos
Velez

Argentina

Modificar

Figura N° 134 Formulario: Modificar patrocinador




Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condicies Invalidas

2. Otro valor

Valor de entrada de 1. Alfanumeérico

nombre

Tamario de nombre 3.4<=valor<=30 4. Valor<4
5. Valor >30

Valor de entrada dg 6. alfanumérico 7. otro valor

apellido paterno

Tamafio de apellidp 8. 4<=valor<=30 9. Valor<4

paterno 10. Valor >30

Valor de entrada dg 11.alfanumérico 12. otro valor

apellido materno

Tamafio de apellidp 13.4<=valor<=30 14.Valor<4

materno 15.Valor >30

Valor de entrada de 16.Alfanumérico 17.0Otro valor

nacionalidad

Tamafio de nacionalidad 18<=Valor<=20 19.Valor <4
20.Valor >20

Valor de entrada de correo  21.Alfanumérico 22.0tro valor

electronico

Tamafio de  correp  23.4<=Valor<=50 24.Valor <4

electronico 25.Valor >50

Valor de entrada de 26.Alfanumérico 27.0tro valor

teléfono




Tamaifio de teléfono

2B<=Valor<=9

29.Valor >9
30.Valor< 5

Tabla: 93 Condicién de entrada: Modificar patrodimra

1.1.6.8.6.4Gestionar Familia Candidata

Formulario Adicionar Familia Candidata

» ADICIONAR FAMILIAS CANDIDATAS

Nombre
Familiar

Direccion

Ncintegrantes

Fecha

Telefono

GUARDAR

Adicionar Familias Candidatas

Figura N° 135 Formulario: Adicionar familia Candida

Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condici®s Invalidas

Valor de entrada d
nombre familiar

e

1. Alfanumérico

2. Otro valor

Tamafio de nombre

3.4<=valor<=30

4. Valor<4
5. Valor >30

Valor de entrada d

apellido direccion

e

6. alfanumérico

7. otro valor




9. Valor<4
10.Valor >100

Tamafio de apellidp 8. 4<=valor<=100
direccion

Valor de entrada de fecha Malendario cor 12.otro valor
formato (dia-mes +

ano)

Valor de entrada de 13.Alfanumérico 14.Otro valor

teléfono

16.Valor >9
17.Valor<5

Tamafio de teléfono 15<=Valor<=9

Tabla: 94 Condicién de entrada: Adicionar famil@n@idata

1.1.6.8.6.5Gestionar actividades

Formulario Adicionar Actividades

Guardar Volver

» ADICIONAR ACTIVIDAD
Nombre
Fecha Inicio k
Fecha Fin / ‘
Hora.
Lugar:
descripcion

Figura N° 136 Formulario: Adicionar actividades




Condiciones de Entrada | Condiciones Validas Condicies Invalidas
Valor de entrada de 1. Alfanumérico 2. Otro valor
nombre
Valor de entrada de 3. Calendario con % Ofovalor
fecha_inicio formato (dia-mes -

ano)
Valor de entrada de 5. Calendario con O Otovalor
fecha_fin formato (dia-mes -

afo)

Tabla: 95 Condicién de entrada: Adicionar Actividad

Formulario Modificar actividades

’ MODIFICAR ACTIVIDAD

Nombre Aseo

Fecha Inicio 23-11-2013

Fecha Fin 23-11-2013
Hora: 07:00 am
Lugar. Proyecto

descripcion:  aseo general

0o

Modificar

Figura N° 137 Formulario

Guardar Volver

: modificar actividad




Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condici®s Invalidas

2. Otro valor

Valor de entrada de 1. Alfanumérico
nombre
Valor de entrada de 3. Calendario cor 4. otro valor
fecha_inicio formato (afo-mes

dia)
Valor de entrada de 5. Calendario cor 6. Otro valor
fecha_fin formato (aflo-mes +

dia)

Tabla: 96 Condiciéon de entrada: Modificar Actividad

1.1.6.8.6.6Gestionar Salud

Formulario Salud

FORMULARIO

FORMULARIO SALUD

Nombre:
PESO:
TALLA:

ESTADO DE
NUTRICION
Baja
Media
Normal

ENFERMEDAD:

Guardar

Padecimiento de discapacidad
Sin descripciones especiales

Vacunas

Cancelar

Figura N° 138 Formulario: salud




Condiciones de Entrada

Condiciones Validas

Condici®s Invalidas

2. Otro valor

Valor de entrada de 1. Alfanumeérico

nombre

Tamario de nombre 3.4<=valor<=30 4. Valor<4
5. Valor >30

Valor de entrada de peso ®umero decimal 7. otro valor

Tamario de peso 84<=valor<=8 9. Valor<4
10.Valor >8

Valor de entrada talla

1Numero decimal

12.otro valor

Tamano de talla

13<=valor<=8

14.Valor<4
15.Valor >8

Valor de entrada de esta

de nutricion

o 16. Alfanumérico

17.0Otro valor

Tamanfo de nutricion

18<=Valor<=30

19.Valor >30
20.Valor < 5

Valor de entrada d

enfermedad

e 21.alfanumérico

22.0tro valor

Tamano de enfermedad

Ex=Valor<=50

24.Valor >50
25.Valor <5

Valor de entrada d

vacuna

e 26.Alfanumérico

27.0tro valor

Tamafo de vacuna

2B<=Valor<=50

29.Valor >50
30.Valor <5




Valor de entrada de 31.alfanumérico 32.0tro Valor

descripcién

34.Valor >500
35.Valor <5

Tamafio de descripcion IBx=Valor<=500

Tabla: 97 Condicién de entrada: Formulario salud

1.1.6.8.7Modelado de datos

1.1.6.8.7.1Introduccion

A continuacion se describen la creacion de losroadores usados en el software,
apuntando a su conexion con la base de datoseRaresar este modelo se utiliza la
implementacion en el lenguaje de programacion usads desarrollo del proyecto

1.1.6.8.7.2Propdsito

Verificar el uso del lenguaje de programacion epreyecto
Mostrar los métodos implementados
Realizar la especificacion de métodos

1.1.6.8.7.3Alcance

Descripcion de las clases en lenguaje de programdeiva
Caodigo fuente perteneciente a las clases mas rets/de cada controlador

1.1.6.8.7.4Descripcion de codigo fuente



Conexién

Clase para realizar la conexion con la base desdato

DB.java

public class DB {
private String User ="postgres";
private String Password = "7142681";//clave de |a base de datos
private String Host = "127.0.0.1";
private String Base = "sarci"; //nombre de la base de datos
private Connection con= null;
private int port = 5432;
private ResultSet rs = null;
private Statement stmt= null;
private PreparedStatement p = null;
private SQLException Mensaje = null;
static private DB conexion= null;

public DB (){

try
{ Class.forName("org.postgresgl.Driver");
}

catch (Exception e) {
System.out.printin("no se puede cargar el driver");

}

try {
this.con =

DriverManager.getConnection("jdbc:postgresql://"+this.getHost()+"/"+this.getBase(
)+":"+this.port,this.getUser(),this.getPassword());
}
catch (SQLException se) {
this.setMensaje(se);
}
} public static DB getDb() {
if (conexion ==null)
conexion = new DB();
return conexion;

}
public void abm(String Consulta){

try {



this.p = this.con.prepareStatement(Consulta);

p.executeUpdate();

}

catch (SQLException se) {
this.setMensaje(se);
//se.printStackTrace(System.err);

}

}

public ResultSet consulta(String consulta){
ResultSet valor = null;

try {

this.stmt = this.con.createStatement();

valor= stmt.executeQuery(consulta);

}

catch (SQLException se) {
this.setMensaje(se);
//se.printStackTrace(System.err);

}

return valor;

}

public String generarld (String tabla,String campo) {
String valor = null;
try {
this.stmt = this.con.createStatement();
this.rs = stmt.executeQuery("select
max(to_number("+campo+",'9999'))+1 as valor from "+tabla);
this.rs.next();
valor = rs.getString("valor");
if (valor==null){
valor ="1"; }
}
catch (SQLException se) {
this.setMensaje(se);
//se.printStackTrace(System.err);
}
return valor;
}
public boolean buscar(String tabla,String campo,String campob) {
String valor = null;
boolean band = false;



try {
this.stmt = this.con.createStatement();
this.rs = stmt.executeQuery("select max(*) as valor from
"+tabla+" where "+campo+"="+campob);
this.rs.next();
valor = rs.getString("valor");
if (valor==null){
band = false; }
else {

band = true;

}

}

catch (SQLException se) {
this.setMensaje(se);
//se.printStackTrace(System.err);

}

return band;

}

public String getUser(){
return this.User;

}

public void setUser(String u){
this.User=u;

}

public String getPassword(){
return this.Password;

!

public void setPassword(String p){
this.Password=p;

!

public String getHost(){
return this.Host;

}

public void setHost(String h){

public void setMensaje(SQLException se){
this.Mensaje=se;

}

public void destroy (){
try {
this.con.close();

}



catch (SQLException se) {
//out.printin("SQLexception" + se.getMessage());
se.printStackTrace(System.err);
}
}
public PreparedStatement prepareStatement(String Consulta) throws
SQLException {
return con.prepareStatement(Consulta);
}
}
Principal
public class principal extends VelocityServlet {
static principal p;
PreparedStatement pstmt;
PreparedStatement cons;
PreparedStatement menu;
DB db=new DB();
ResultSet res = null;
public Template handleRequest(HttpServietRequest
request,HttpServletResponse response, Context ctx) throws SQLException{
Template template=null;

String login = request.getParameter("usuario");
String password =request.getParameter("clave");

String codigo="";
String cargo="";
String cod_u="";
p = new principal();
boolean existe = p.usuarioExiste(login, password);
pstmt= db.prepareStatement("SELECT cod_c FROM usuario where
""and password=""+password+"") ;
res = pstmt.executeQuery();
while (res.next()) {
codigo= res.getString(1);
//codigo="1";

login=""+login+

}

cons= db.prepareStatement("select nombrec from cargo
where("+codigo+"=cod_c)");

ResultSet res1 = cons.executeQuery();

while (resl.next()) {

cargo = resl.getString(1);



}

menu= db.prepareStatement("SELECT cod_u FROM usuario where

login=""+login+"' and password=""+password+""") ;

ResultSet res2 = menu.executeQuery();

while (res2.next()) {

cod_u =res2.getString(1);

}

if (existe==true) {
try {
request.getSession().setAttribute("xnombre", p.usuarioNombre(login,

password));

request.getSession().setAttribute("mensaje",cargo);
request.getSession().setAttribute("cod_u",cod_u);
ctx.put("mensaje", "ADMINISTRADOR");

template=Velocity.getTemplate("/plantillas/frames/principal.html");

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
/1 lelsef
/*if(codigo.equals("2")){
try {
request.getSession().setAttribute("xnombre",
p.usuarioNombre(login, password));

request.getSession().setAttribute("mensaje","EDUCADOR");
ctx.put("mensaje", "EDUCADOR");

template=Velocity.getTemplate("/plantillas/principal/principall.html");

}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace();



}else{
if(codigo.equals("3")){
try {
request.getSession().setAttribute("xnombre",
p.usuarioNombre(login, password));
request.getSession().setAttribute("mensaje","SECRETARIA");
ctx.put("mensaje", "SECRETARIA");

template=Velocity.getTemplate("/plantillas/principal/principal2.html");

}
catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
}
}
Y/
}
else {
try {
ctx.put("mensajel”, "incorrecto");
ctx.put("mensaje2", "incorrecto");
template=Velocity.getTemplate("/gindex.html");
}

catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
}

return template;

}

public boolean usuarioExiste(String login,String password){

boolean existe=false;
try {
pstmt= db.prepareStatement("SELECT cod_u,login,password
FROM usuario where login=""+login+"' and password=""+password+"' ");
res = pstmt.executeQuery();



while (res.next()) {
existe=true;

}
} catch (Exception e) {

// TODO: handle exception

}
return existe;
}
public String usuarioNombre(String login,String clave){
String nom="";
try {

pstmt= db.prepareStatement("SELECT P.nombre,P.ap,P.am
FROM usuario U,persona P where u.login=""+login+"' and u.password=""
and p.cod_p=u.cod_p;");
res = pstmt.executeQuery();
while (res.next()) {
nom = res.getString(1) + " " + res.getString(2) + " " +
res.getString(3);//recupera el nombre del g ingreso
}
} catch (Exception e) {
// TODO: handle exception

+clave+"'

}

return nom;

Abm usuario
Clase para listar usuarios
GestUsuarios.java

import conexion.DB;

public class GestUsuarios extends VelocityServlet{



public Template handleRequest(HttpServietRequest
request,HttpServletResponse response, Context context) {

Template template = null;

try {
DB base = new DB();
String dato=request.getParameter("dato");
ResultSet res=base.consulta("select U.cod_u, C.nombrec, P.ci,P.nombre,P.ap, P.am,
P.foto, U.login, U.password, C.nombrec from persona P, usuario U, cargo C
where((U.cod_p=P.cod_p) and (C.cod_c=U.cod_c) and U.estado="1") order by
P.cod_pasc");
//consulta para el buscador
ResultSet bus=base.consulta("select U.cod_u, C.nombrec, P.ci,P.nombre,P.ap, P.am,
P.foto, U.login, U.password, C.nombrec from persona P, usuario U, cargo C
where((P.ap like ""+dato+"%') and (U.cod_p=P.cod_p) and (C.cod_c=U.cod_c) and
U.estado='1") order by P.cod_p asc");
//

Arraylist lista = new ArrayList();

try{
//String dato=request.getParameter("dato");

if(dato!=null){

while(bus.next()){
Map

usuario = new HashMap();//creando un tipo matriz hasmap

usuario.put("cod_u", bus.getString("cod_u"));

//System.out.printin("bus de
usuario"+bus.getString("cod_u"));

usuario.put("foto", bus.getString("'foto"));

usuario.put("ci", bus.getString("ci"));

usuario.put("nombre",
bus.getString("nombre"));

usuario.put("ap", bus.getString("ap"));

usuario.put("am", bus.getString("am"));

usuario.put("nombrec”,
bus.getString("nombrec"));

lista.add(usuario);

} Yelse {
//System.out.printin(dato);



while(res.next()){

Map usuario = new HashMap();//creando un
tipo matriz hasmap
usuario.put('"cod_u", res.getString("cod_u"));

usuario.put("foto", res.getString("foto"));

usuario.put("ci", res.getString("ci"));

usuario.put("nombre",
res.getString("nombre"));

usuario.put("ap", res.getString("ap"));

usuario.put("am", res.getString("am"));

/*usuario.put("login", res.getString("login"));

usuario.put("password",
res.getString("password"));*/

usuario.put("nombrec",
res.getString("nombrec"));

lista.add(usuario);

context.put("lista", lista);//

template =
Velocity.getTemplate("/plantillas/Usuario/ver.html");
}
catch(Exception e){System.out.printin("!!!!--ERROR-ff-!1!l "+e.getMessage());

System.err.printIn("Exception cauuuuught: " + e.getMessage());}
catch (final Exception e) {
System.err.printIn("Exception caught: " + e.getMessage());
}

return template;

}

}

Abm familia

Listar.java

import conexion.DB;

public class Listar extends VelocityServlet{
public Template handleRequest(HttpServietRequest

request,HttpServletResponse response, Context context) {
Template template = null;

try {
DB base = new DB();



ResultSet res=base.consulta("select f.cod_f,P.cod_p,P.nombre,P.ap,P.am,
f.cod_tarjeta,f.num_int, f.candidata from persona P, familia f where
f.cod_p=P.cod p");

System.out.printIn("consulta");

String cod_p=request.getParameter("cod_f");

ResultSet resl=base.consulta("delete from familia where cod_f=""+cod_p+""");
String omar="omar";

ArrayList lista = new ArrayList();

try{
while(res.next()){

Map usuario = new HashMap();//creando un
tipo matriz hasmap
usuario.put("cod_f", res.getString("cod_f"));
usuario.put("ap", res.getString("nombre")+"
+res.getString("am"));
usuario.put("cod_tarjeta",

"+res.getString("ap")+

res.getString("cod_tarjeta"));

usuario.put("num_int",
res.getString("num_int"));

usuario.put("candidata",
res.getString("candidata"));

usuario.put('"cod_p", res.getString("cod_p"));

/* if(res.getString("candidata")=="1"){
usuario.put("candidata",
res.getString("SI"));

}else {usuario.put("candidata",
res.getString("NQO"));}*/

//usuario.put("numero",res.getString("numero"));
lista.add(usuario);
}
context.put("omar",omar);//
context.put("lista", lista);//
template =
Velocity.getTemplate("/plantillas/Familia/ver.html");
// template =
Velocity.getTemplate("/plantillas/controlactividad/ver.html");



}
catch(Exception e){System.out.printin("!!!1--ERROR-- listar

familia!l!ll "+e.getMessage());}

//Aqui finaliza el codigo
} catch (final Exception e) {
System.err.printIn("Exception caught ojo aqui: " +
e.getMessage());

}

return template;

}
}

Abm actividad
Listar.java

import conexion.DB;

public class Listar extends VelocityServlet{

public Template handleRequest(HttpServietRequest
request,HttpServletResponse response, Context context) {

Template template = null;

try {
DB base = new DB();
ResultSet res=base.consulta("select cod_a,nombre_a,fecha_inicio,fecha_fin,estado
from actividad");
System.out.printin("!!!lconsulta afiliado-!!!");

Arraylist lista = new ArrayList();

try{

while(res.next()){

Map actividad = new HashMap();//creando un
tipo matriz hasmap

actividad.put("cod_a", res.getString("cod_a"));



actividad.put("nombre_a",
res.getString("nombre_a"));

actividad.put("fecha_inicio",
res.getString("fecha_inicio"));

actividad.put("fecha_fin",
res.getString("fecha_fin"));

actividad.put("estado", res.getString("estado"));

lista.add(actividad);
}

context.put("lista", lista);//
template =
Velocity.getTemplate("/plantillas/actividad/ver.html");

}
catch(Exception e){System.out.printIn("!!!!--ERROR-- en afiliado!!!!
"+e.getMessage());}

} catch (final Exception e) {
System.err.printin("Exception caught: " +
e.getMessage());
}
return template;
}
}

Abm patrocinador
Listar_pat.java

import conexion.DB;

public class Listar_pat extends VelocityServlet{
public Template handleRequest(HttpServietRequest
request,HttpServletResponse response, Context context) {
Template template = null;

try {
DB base = new DB();



ResultSet res=base.consulta("select
P.cod_p,P.foto,PA.cod_pat,PA.nacionalidad,P.nombre,P.ap, P.am from persona P,
patrocinador PA where (P.cod_p=PA.cod_p)");

/*String cod_p=request.getParameter("cod_ue");

ResultSet resl=base.consulta("delete from usuario where cod_u=
response.sendRedirect("ver_Usuario");*/

ArrayList lista = new ArrayList();

+C0d_p+"|");

try{
while(res.next()){

Map pastrocinador = new HashMap();//creando
un tipo matriz hasmap

pastrocinador.put("cod_pat",
res.getString("cod_pat"));

pastrocinador.put("nacionalidad”,
res.getString("nacionalidad"));

pastrocinador.put("nombre",
res.getString("nombre"));

pastrocinador.put("ap", res.getString("ap"));

pastrocinador.put("am", res.getString("am"));

pastrocinador.put("cod_p",
res.getString("cod_p"));

pastrocinador.put("foto", res.getString("foto"));

lista.add(pastrocinador);

}
// System.out.printin("ERROR "+lista);

context.put("lista", lista);//
template =
Velocity.getTemplate("/plantillas/patrocinador/ver.html");

}



catch(Exception e){System.out.printIn("!!!1--ERROR-- en patrocinador!!!!
"+e.getMessage());}

//Aqui finaliza el codigo
} catch (final Exception e) {
System.err.printIn("Exception caught: " +
e.getMessage());

}

return template;

}
}

1.1.6.9MODELO DE DIAGRAMA DE COMPONENTES

1.1.6.9.1Introduccién

Los Diagramas de Componentes ilustran las piezdssafevare, controladores
embebidos, etc. que conformaran un sistema. Unradiemyde Componentes tiene un
nivel mas alto de abstraccion que un diagrama agegclusualmente un componente
se implementa por una 0 mas clases en tiempo dacée. Estos son bloques de
construccién, como eventualmente un componente epwerdnprender una gran

porcion de un sistema.

Los componentes son similares en practica a logratisas de paquete como los

limites definidos y se usan para agrupar elemeamasstructuras légicas.

1.1.6.9.20bjetivo

Se utilizan para modelar la vista estatica de steisia. Muestra la organizacion y las
dependencias entre un conjunto de componentessN@aesario que un diagrama
incluya todos los componentes del sistema, nornrakrge realizan por partes. Cada

diagrama describe un apartado del sistema.



Uno de los usos principales es que puede sendr \a&r que componentes pueden

compartirse entre sistemas o entre diferentespdeten sistema.

1.1.6.9.3Alcance

» Definir una abstraccion precisa con una interfdma.
» Solo hacer parte de la vista fisica de un sistema.

» Describir la forma en que se comunican los compiasen



1.1.6.9.3.1Diagrama de componente general
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1.1.6.9.3.2Modelado de componentes: Paquete Controladores
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[.2 CAPACITACION DE USUARIOS DEL SISTEMA

1.2.1 Introduccion.

La capacitacion en los distintos niveles constituye beneficio en las mejores
inversiones en cuanto a los recursos humanos yusdréneficio que conduzca a dar
mayor facilidad para el usuario, este beneficiostia en tener automatizado la
mayor parte de los registros y programas para cmegarmejor organizacion al tener
un sistema que ayudara el trabajo que se desemiidgse respuestas positivas y

rapidas para cualquier peticion.

Para la implementacion de un sistema dentro dedan@acion es imprescindible
capacitar a los involucrados con el manejo detsiat Lo cual lograra que se pueda
sacar los maximos beneficios al sistema y se refll@ormemente los riesgos,

errores que puedan surgir al momento de interacturael sistema.

1.2.2 Objetivo.

El objetivo principal de la capacitacion al perdowi@l Proyecto comunitario

“Guadalquivir” que interactuara con el sistema matzado es lograr que dichos
usuarios cuenten con la preparacion necesaria guada para el buen manejo y
aprovechamiento del sistema, lo cual se tradudieztdmente en obtener beneficios

del sistema que es el principal objetivo en spdesente proyecto.

[.2.3 Alcances y Limitaciones.

Se capacito solo al personal involucrado al sistpana evitar que personas ajenas a
la administracién hagan uso del sistema de mamkitsaaia.

I.2.4 Especificaciones de Capacitacion

Para la ejecucién de la capacitacion se elaboraraanual de usuario con el objetivo
de que dicho manual sea usado en caso de surgitaatipda sobre el manejo del
sistema. Dicho manual cuenta con imagenes impasadas pantallas del sistema y

los posibles mensajes que podrian salir al usuario.



1.2.5 Metodologia
Metodologia de Ensefianza Socializada

Con esta metodologia se pretende realizar una ameidirigida al jefe y personal de
la institucion, con lo que se busca una integracgmcial sin descuidar la
individualizacion.
Para llevarlas a cabo se desarroll6 el curso usasdiguientes técnicas.

» Técnica Expositiva

Consiste en la exposicion oral, por parte del dggar, en la que se estimulara
la participacion del personal capacitado, esteiegguna buena motivacion para

atraer la atencién de los participantes.

* Técnica de la Experiencia
La experiencia es un procedimiento eminentemenieoag que procura:

- Exponer de forma presencial los pasos a seguimrpalizar alguna accion.

- Explicar el funcionamiento de algo mientras es plzso.

- Comprobar, con razones lo que va a suceder, paotige experiencias.

- Conferir confianza para actuar en el terreno dedfidad de manera logica.

- Fortalecer la confianza en si mismo.

- Formar la mentalidad cientifica.

- Orientar para solucionar problemas.

- Enriquece el caudal de informaciones, que mejotrituyen a interpretar la

realidad.

Estas técnicas se las realiza para que los panitgp puedan interactuar con el
sistema web de una manera adecuada.

1.2.6 Justificacion de la capacitaciéon

La capacitacion se justifica plenamente por lafdl conocimiento y experiencia en

el manejo de algun sistema informatico, para ecgso de informacion que se



manipula en la obtencion de datos que se necesitaar, también para dar a conocer

los beneficios que nos brindan los sistemas dégestmputarizados.

[.2.7 Medios a Utilizar
Materiales de capacitacion:

» Materiales impresos : guias del curso, manualesdario
» Materiales audios visuales: equipo de computagityector
» Otros materiales: marcadores, cuaderno, hojag, lapi

» Diapositivas

1.2.8 Contenido de la capacitacion

En la capacitacion dictada, se expuso el siguiesriéenido:

Introduccion ala TIC's

Resumen del proyecto

Descripcion de objetivos

Matriz de marco légico

Explicacion del funcionamiento del sistema
Interaccién con el uso del sistema
Demostracion del uso del sistema

Dudas y preguntas

YV V.V V V VYV V VYV VY

Conclusion



1.2.9 Medios de verificacion

> Certificados de participacion (Anexos)
> Lista de participacion(Anexos)

» Carta de conformidad(Anexos)

Fotos:




1.2.10 Conclusiones

Durante la capacitacion se hizo evidente el infel@sentrega y la atencion del
personal en recibir la capacitacion. Tomando emteula importancia del sistema en

el desemperio de sus actividades

Otro rasgo que sobresalié durante la capacitacsdta enformacién sobre uso de
tecnologias de informacién y comunicacién. Dengrdeadinstitucion estas tecnologias
son de verdadera importancia ya que con ellas sgepaumentar la productividad y

el desempeiio del personal de la unidad.



Conclusiones y recomendaciones
I.1 Conclusiones

Luego de haber concluido el presente proyecto deramio “Mejoramiento del

sistema de gestion de la informacién del proyecmddalquivir’, se puede llegar a
concluir que el objetivo fue realizado exitosamept@porcionando a la institucion
de un sistema de gestion que le permitira una meorel manejo de la informacion

de sus afiliados.

Durante la elaboracion del presente proyecto sdeoéservar que la informacion
con la que trabaja el proyecto comunitario GUADALFIR es de importancia
considerable. Tomando este aspecto se concluyeuwerel desarrollo del presente

proyecto sera de mucha utilidad en el desempeificofdel manejo de informacion.

Para poder realizar el proyecto se tuvo que cungmin dos componentes: el
componente sistema y el componente capacitacidnbramlos en términos genéricos.
Para cumplir el primer componente denominadtejbramiento del sistema de
gestion de la informacion del proyecto comunitaridGuadalquivir’, se tuvo que
seguir con una metodologia, la cual permiti6 dedad®llo del sistema con éxito,

cumpliendo con estandares de requerimientos, aliisefio.

Se debe exponer que el éxito del proyecto se delbgea uso de las metodologias
RUP que nos permite lograr mejoras en el softwgracias a sus procesos de

iteracion para alcanzar mayores resultados.

El uso de UML nos permite lograr un sistema comdiapero al mismo tiempo se
logré observar que entre mas complejo es el sistque se desea crear mas
beneficios presenta el uso de UML, las razonesstte sn evidentes, sin embargo,
existen dos puntos claves : El primero se debeeangediante un plano de vision
global resulta méas facil detectar las dependengiadificultades implicitas del



sistema, y la segunda razon radica en que los camebi una etapa inicial (Analisis)
resultan mas faciles de realizar que en una etaphde un sistema como lo seria la

fase de desarrollo de software

1.2 Recomendaciones

En caso de que existan cambios del personal inma@occon el manejo del sistema,
se recomienda asignar un personal interno (Usupdr la capacitacion del nuevo

personal para que cuenten con la preparacion adeemeel uso del sistema.

Para futuros usuarios del sistema se recomienda administracion exigir

conocimientos basicos de computacion y otorgamasuales correspondientes.

Se recomienda llevar a cabo una planificacion per#@ para salvaguardar la

informacion (Backup), con el motivo de evitar pdedi de informacion.

Se recomienda la adquisicion de nuevos equipos aieputacion de Ultima

generacion, para poder optimizar el rendimientcstéma.
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