I. EL PROYECTO
1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO
1.1.1 Titulo

Mejoramiento del registro y difusion de la investigacion cientifico - tecnoldgica en la
UAJMS, através de las TIC.

1.1.2 Area del proyecto
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software.
1.1.3 Responsable del Proyecto
Carrera de Ingenieria Informética — Taller 111 — grupo 2.
1.1.4 Entidades asociadas
Universidad “Juan Misael Saracho” (UAJMS).

Direccion de Investigacion Cientifica y Tecnologica “DICyT”. Division de

Investigacion.
1.1.6 Duracion del Proyecto
El proyecto tiene una duracion de 12 meses.

1.1.7 Director responsable del Proyecto

Mayra Claure Rodriguez Taller 11, grupo 2
NOMBRE TALLER/GRUPO
mayra_06_89@hotmail.com 6646018-72980405
E-MAIL TELEFONO

Tabla 1. Director responsable del proyecto



1.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.2.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

El propoésito de este proyecto, es el mejoramiento del registro y difusion de la
investigacion cientifico - tecnologica en la UAJMS, a través de las TIC. Apoyando la
labor de la Direccion de Investigacion Cientifica y Tecnologica “DICyT”, en la
Division de Investigacion, pretende coadyuvar en un futuro a contribuir a la linea de
accion N°. 2, que sefiala el “FORTALECIMIENTO DE LA INVESTIGACION
CIENTIFICA Y TECNOLOGICA ORIENTADA AL DESARROLLO
SOSTENIBLE” y la cual forma parte de las 5 lineas de accién estipuladas en el Plan
de Accidén, que se encuentra especificado en el Plan Estratégico de Desarrollo
Institucional PEDI 2007 — 2011 de la UAJMS. Esta linea de accion propugna
reforzar la metodologia cientifica en el quehacer académico del personal y
estudiantado, con la participacion en la gestion de la ciencia y tecnologia en
departamentos y programas académicos, los cuales, estaran contenidos en elementos
de planificacion, control, organizacion, control y evaluacion del trabajo de los
profesores y estudiantes.

Especificamente contribuir a la politica 2.1 “Gestion y desarrollo de programas de
ciencia y tecnologia con proyectos de investigacion sobre el contexto local y
nacional”, politica que tiene entre sus objetivos el de desarrollar sistemas de

administracion de la informacién cientifica y tecnoldgica.

Mediante un proyecto de elaboracion de un blog universitario para la difusion y
publicacion de investigaciones de caracter cientifico-tecnoldgico, que refleje el
quehacer cientifico en ciencia y tecnologia de la comunidad universitaria, y que
ademas promuevan el desarrollo de la ciencia y la tecnologia, estimulando el

fortalecimiento y desarrollo de la investigacion cientifica.

Este sistema blog pretende ser una exitosa plataforma de trabajo para la difusiény

publicacion de resultados de investigacién de las diferentes facultades de la



Universidad Juan Misael Saracho.
Se conseguirad todo esto, mediante la realizacion y entrega de dos componentes,

como:

e Sistema blog para la difusion y publicacion de investigacion cientifico-
tecnoldgico

e Capacitacion del personal en el uso del sistema informatico

Todo esto con la ayuda de una serie de actividades que colabore a lograr estos
componentes, que una vez alcanzados podran lograr el propdsito, y que en
determinado tiempo pueda coadyuvar al fin que tiene el presente proyecto.

1.2.2 Descripcién y Fundamentacion del Proyecto

Desde hace aproximadamente una década, venimos presenciando el avance de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, al punto de transformarse en parte
de nuestra vida cotidiana. Debido a la introduccion y desarrollo de las nuevas
tecnologias TIC en el ambito universitario, y del concepto de Universidad 2.0: “como
espacio de intercambio de conocimiento acadéemico en red, donde destaca el potencial
de los blogs en las dos &reas bésicas de la ensefianza superior: docencia e
investigacion”.

Un weblog o blog puede ser: “Una herramienta de gran utilidad para su uso en el
area de investigacion ya que suponen un sistema facil y sin mucho coste para la

publicacién periddica en Internet.

La razén de los blogs como herramienta para el aprendizaje, radica en que se
encuentran entre los grandes protagonistas de la tecnologia web 2.0, los blogs
ofrecen enormes posibilidades que se incrementan si interactian con otros

software libres.

Si bien, actualmente la UAJMS cuenta con un sitio web, ademas de una nueva



plataforma de comunicacion estudiante-docente denominada “moodle”, los cuales
presentan diversos servicios de informacion, publicacion y comunicacion (foros,
descargas, busqueda, chat), no estdn especializados en la gestion y difusion de

proyectos de investigacion realizados por la comunidad universitaria.

Principalmente la falta de medios tecnoldgicos, sistemas asistidos por TIC, para la
publicacion de informacion cientifica y tecnoldgica, constituye una barrera para el
fortalecimiento de la investigacion cientifica y tecnologica que propugna el Plan
Estratégico de Desarrollo Institucional de la UAJMS. Puesto que la Direccion de
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica “DICyT” no cuenta con este tipo de sistemas
informaticos para el manejo y difusién del quehacer cientifico de la comunidad, se
hace dificil que esta direccion implemente normas, procesos, reglamentos, modelos
de publicacidn electronica y metodologias de edicidn electrénica definidos y puestos
en marcha que permitan una eficaz difusion de la actividad de investigacion cientifica
generada, y que permitan establecer relaciones con otros centros de investigacion

cientifica.

Por esta razén es una necesidad de la organizacion el ejecutar el presente proyecto,
que tiene como finalidad el desarrollar un sistema blog para la difusion y publicacion
de investigacion cientifica y tecnoldgica en la comunidad universitaria, como apoyo a
la DICyT (Direccién de Investigacion Cientifica y Tecnoldgica) en la Division de
Investigacion de la misma. Con este sistema blog se podra difundir las
investigaciones cientificas realizadas en la comunidad universitaria mediante la
publicacion cientifica a través de articulos que seran expuestos en el blog junto al
texto completo de los articulos en diferentes formatos; que reflejen toda la actividad y
quehacer cientifico de la universidad; puesto que la investigacion cientifica realmente
termina con la publicacion del articulo cientifico, solo entonces su contribucion pasa
a formar parte del conocimiento cientifico, promueve el desarrollo de la ciencia y
tecnologia y estimula el desarrollo y fortalecimiento de la investigacion

Que en un futuro, pueda contribuir a la generacién de una cultura con solidas bases



para la investigacion cientifica-tecnologica en la comunidad universitaria,
coadyuvando asi a la LINEA DE ACCION Ne. 2 del Plan de Accion del PEDI 2007
— 2011, que sefiala el: “FORTALECIMIENTO DE LA INVESTIGACION
CIENTIFICA Y TECNOLOGICA ORIENTADA AL DESARROLLO SOSTENIBLE”

El sistema propuesto se implementara via web, ya que la introduccion de las nuevas
tecnologias electronicas y de comunicacion, especialmente Internet, han estimulado el
desarrollo de la publicacién de acceso abierto donde las publicaciones quedan
libremente disponibles en internet siendo accesible a cientos de millones de personas

en el mundo entero.



a) Andlisis de Causas del Problemas

Arbol de Problemas

No se forman intelectuales profesionales y lideres para la sociedad de la
informacién y del aprendizaje, con una fuerte cultura de investigacion
cientifica y tecnoldgica dentro de la comunidad universitaria, que aporten al

desarrollo regional y nacional.

Los actuales medios de la UAIMS, no permiten la eficaz difusion del
quehacer cientifico en la comunidad universitaria, que promuevan el

desarrollo de la ciencia y tecnologia y que estimulen el fortalecimiento
y desarrollo de la investigacidn cientifica.

Los resultados de investigacion cientifica y
tecnolégica no estan sistematizados ni

difundidos

Conocimientos limitados en el uso de
TIC, aplicados a la investigacion

!

No existen
relaciones con
otros centros
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investigacion

Difusion de
investigacion
cientificay
tecnoldgica
escasa

A

1

No se dan a
conocer los
resultados de
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ala
comunidad
cientifica
internacional

No existen
mecanismos
de control
asistidos por
TICen la
produccién
intelectual de
las diferentes
carrerasy
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A

Competencias
escasas para
operar las TIC

A

Conocimientos
en elusodeTIC
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Figura 1. Arbol de Problemas




b) Analisis de objetivos

Arbol de Objetivos

Contribuir a la linea de accion N22 que sefiala
“EL FORTALECIMIENTO DE LA INVESTIGACION
CIENTIFICA Y TECNOLOGICA ORIENTADA AL
DESARROLLO SOSTENIBLE”, estipulada en el
Plan de Accién del PEDI 2007-2011 de la

UAIMS

A

Mejoramiento del registro y difusion de la investigacion
cientifico-tecnoldgica en la UAJMS, a través de las TIC

Sistema blog para la difusién y publicacién
de investigacion cientifico-tecnoldgica

1

Se fortalecen
las relaciones
con otros
centros de
investigacion

A

A

Difusion de
investigacion
cientificay
tecnoldgica
fortalecida

Difusiéon de
resultados en
medios
tecnolégicos

1

Existe un
mecanismo de
control asistido

por TICen la
produccién
intelectual de las
diferentes
carrerasy
facultades

Capacitacion del personal en el uso del
sistema informatico

A

Realizar taller de
capacitacién a los
usuarios en las
utilidades del sistema

1

Definicion de la
metodologia de
ensefianzay
planificacion

Figura 2. Arbol de Objetivos



¢) Situacion planteada Con y Sin Proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

No se forman intelectuales profesionales y
lideres para la sociedad de la informacion y
del aprendizaje, con una fuerte cultura de
investigacion cientifica y tecnoldgica dentro
de la comunidad universitaria, que aporten
al desarrollo regional y nacional.

Los actuales medios de la UAJMS, no
permiten la eficaz difusion del quehacer
cientifico en la comunidad universitaria,
gue promuevan el desarrollo de la ciencia y
tecnologia 'y que  estimulen el
fortalecimiento y desarrollo de la
investigacion cientifica.

Los resultados de investigacion cientifica y
tecnolégica no estan sistematizados ni
difundidos

No existen relaciones con otros centros de
investigacion

No se dan a conocer los resultados de
investigacion a la comunidad cientifica
internacional

Difusion de investigacion cientifica vy
tecnoldgica escasa

No existen mecanismos de control asistidos
por TIC en la produccion intelectual de las
diferentes carreras y facultades

Conocimientos limitados en el uso de TIC,
aplicados a la investigacion

Competencias escasas para operar las TIC

Conocimientos en el uso de TIC no

fortalecidos

Contribuir a la linea de accion N°. 2 que sefiala
el “FORTALECIMIENTO DE LA
INVESTIGACION CIENTIFICA Y
TECNOLOGICA ORIENTADA AL
DESARROLLO SOSTENIBLE” estipulada en
el plan de Accion del PEDI 2007 — 2011 de la
UAIMS.

Mejoramiento del registro y difusién de la
investigacion cientifico-tecnol6gica en la
UAJMS, a través de las TIC

Sistema blog para la difusion y publicacién de
investigacion cientifico-tecnoldgica

Se fortalecen las relaciones con otros centros
de investigacién

Difusidn de resultados en medios tecnoldgicos

Difusién de investigacion
tecnolégica fortalecida

cientifica y

Existe un mecanismo de control asistido por
TIC en la produccién intelectual de las
diferentes carreras y facultades

Capacitacion del personal en el uso del sistema
informatico

Realizar taller de capacitacion a los usuarios
en las utilidades del sistema

Definicion de la metodologia de ensefianza y
planificacion

Tabla 2. Situacién planteada Con y Sin Proyecto




1.2.3 Objetivos

1.2.3.1 Objetivo General
Mejorar el registro y difusion de la investigacion cientifico - tecnoldgica en la
UAJMS, a través de las TIC.

1.2.3.2 Objetivos Especificos
1. Sistema blog para la difusion y publicacion de investigacion cientifico-

tecnoldgico.
2. Capacitacion del personal en el uso del sistema informatico.

1.2.4 Marco Logico del Proyecto



Resomen Narrativo dal Proyecto

Indicadores

Medios de Veritficacion

Supuestos

Fin
Contribuir 2 la linez de sccion N°. 2 que

sefiala e “FORTALECIMIENTO DE LA,

INVESTIGACION. . CIENTIFICA ¥
TECNOLOGICA ORIENTADA AL
DESARROLLO SOSTENIBELE” estipulada
en &l plan de Accion del PEDI 2007 - 2011
dela UAJMS.

Tranzcumdos dos  afios, los
resultados  de  investigacion
cientifico y tecnologico estaran
difimdidos en un 10% mas con
relacion a otros afios, en la
cormunidad universitana.

Encuestas de percepcion v
satisfaccion realizados en
la comumidad
v ersitarna.

La UAJMS reconoce y
prioriza la  mvestigacicn
centifica vy tecneologica
como funcion sustantiva de
l2 formacion académica
tomande como politca el
use de las TIC.

Objetivo General (Proposito)

Mejoramiento del regstro v difusion de
la mvestigacion clentifico-tecnologica en
la TATMS, a traves de TIC

A finales del 2012 se ha puesto a
disposicion de la comumdad
wuversitana, un nuevo medio de
difusion de la mveshgacion
cientifica-tecnologica basado en
TIC.

Infonme realizado por el
director de la DICyT, el
cual mencione el grado de
satisfacaon porel presente
proyecto.

Politicas v lineas
mstitucionales de
mwvestigacion efectivas
que fortalecen el
desarrollo sosterble.

Estmuctura wuversitana

de mvestigacion
cientifica v tecnologica,
consolidada
Dhjetivos Especificos (Componentes) _ Funcionanos del
_ o L Al finalizar ol modulo de 1. Documento de | Departamento de
1. Sistema blog para la difusion ¥ construccion  de - softwars, desarrollo del | Investizacion de Ciencia
marzo de 2012, s= podra

publicacion de imvestigacion
cientifico-tecnologico

ponerlo a prusha, con datos da
provectos de  investigacion
raalizados, dentro la
comunidad universitaria para
determinar su funcionamisnto,
de acuardo & la aspacificacion
de raguisitos aprobads porla
docents da Taller I11, segun la
norma IEEE 830,

sistema aprobado
porlos docentes de

la matena de taller
II1.

v Tecnologia, brnndan

toda la mformacion
necesana  para la
elaboracion del EES.

Adecuada asignacion de
recursos  técmicos v
humaneos  para el

desarmrolle del sistema
mformatico

10
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2. Capacitacion del personal en el 2. A mediados de marzo 2012, se 3. (Carta de aceptacon | Predisposicion )
uso del sistema informatico capacitzron 2 3 funcionarios v conformidad | compromize  de  los
del  Departamente  de firmada por parte | funcionarios de la
luveau&raqn:tn de Ciemcia ¥ de las autoridades | DICyT, parala asistenda
Tecnologia "DICyT" en el uso de la DICYT. |en la actividad de
giaﬁﬂﬁlglﬁ g?‘f;f;é adjunta la hsta de | capacitacion.
duracion. ' personas
capacitadas.
Actividades I1. Desarrolle Sistema Informatico
Al. Desarrollo Sistema Informatico
Metodologias de

L [

o

Especificacion de requarimisntos.
Elaboracion ds los diagramas TURL
qus dafinen la arguitectura del
sisterns.

Dizzrio de la Base de datos dsl
sizterns

Programacion dsl sistema.
Validacion dal softerars.
Implamentacion dal sistema softerars

A2, Capacitacion Personal

1.

2.

Definicion dz la matodologia de
ansafianza v planificacion.

Fazalizar taller d= capacitacion a los
en las utilidadss dal

WSUATIOS
sistarma.

SUBGEUPD | EUBRO TOTAL
(Bs.)
2500 25200 3000
25600 300
3200 32100 30
TOTAL1 3350
I, Capacitacion Personal
SUBGEUPO | EUBEO | TOTAL
(Bs.)
2500 25700 500
25600 100
3200 32100 50
TOTAL 2 650

TOTAL= 4000 Bs.

dezamrollo de szoftware.
técnicas v herramientas
de  construccion  de
software, defimdas v
utiliza daz eficientements.

Pradisposicion v voluntad
de la comunidad académica
para parficipar  en las
actividades de capacitacion.

Tabla 3. Matriz de marco ldgico

11
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1.2.5 Metodologia de trabajo

En el presente proyecto se contempla la realizacion de dos componentes: Sistema
blog para la difusion y publicacién de investigacion cientifico-tecnoldgico y la

capacitacion del personal en el uso del sistema informatico.

Las metodologias a utilizar se describen a continuacion:

1.2.5.1 Sistema blog para la difusion y publicacion de investigacion cientifico-

tecnoldgico. (Componente 1)
RUP (Racional Unified Process)

Se utilizard la metodologia RUP (Racional Unified Process), que mejora
considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza el
Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas de un

sistema software.

RUP es un proceso agil de desarrollo que se repite a lo largo de una serie de ciclos

que constituyen la vida de un sistema.
El flujo de trabajo fundamental tiene los siguientes pasos:

e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema
automatizado.

e Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de
software.

e Programacion e Implementacion: Creando software que se ajuste a la
arquitectura y que tenga el comportamiento deseado.

e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que
todo lo solicitado esta presente.

UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas

para permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la
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representacion grafica de un sistema.

Este lenguaje indica como crear y leer los modelos, pero no dice cobmo crearlos. Esto

ultimo es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.

Aunque UML esta pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que
no son informaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la

estructura de una organizacién y por supuesto, en el disefio de hardware.

Ademas, la programacion del Sistema Informatico se realiz6 en base a patrones de
disefio que nos permiten la reutilizacion de componentes, para asi obtener la

estabilidad, escalabilidad, y seguridad del sistema.

1.2.5.2 Capacitacion del personal en el uso del sistema informatico. (Componente
2)

La capacitacion es una actividad sistematica, planificada y permanente cuyo
propdsito general es preparar, desarrollar e integrar a los recursos humanos al proceso
productivo, mediante la entrega de conocimientos, desarrollo de habilidades y
actitudes necesarias para el mejor desempefio de todos los trabajadores en sus

actuales y futuros cargos y adaptarlos a las exigencias cambiantes del entorno.

Técnica expositiva.
Para la capacitacion se hard uso de la exposicién como aquella técnica que consiste
principalmente en la presentacion oral de un tema. Su propésito es "transmitir
informacién de un tema, propiciando la comprension del mismo" Para ello el
expositor se auxilia en algunas ocasiones de encuadres fonéticos, ejemplos, analogias,
preguntas o algun tipo de apoyo visual.
Se utilizaran herramientas, que haran realidad la capacitacion, como:

v’ computador con el sistema desarrollado

v’ proyector o data display

v' diapositivas de Exposicion elaboradas en PowerPoint


http://www.monografias.com/trabajos7/expo/expo.shtml

a) Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos

14

Objetivos Especificos

Estrategia

1. Sistema blog para la difusion y
publicacion de investigacion
cientifico-tecnoldgico

2. Capacitacion del personal en el
uso del sistema informatico

Mejoramiento del registro y difusion de
la investigacion cientifico - tecnoldgica
en la UAJMS, a través de las TIC.

Tabla 4. Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos



b) Cronograma de Actividades

15

ANO 2011 ANO 2012
N° | Actividad Ne° M1 | M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7 | M8 | M9 | M10 | M11 | M12 | M1 | M2 | M3
dias

Desarrollo del

Sistema

Informatico
1 Especificacion  de

. 40 X X

requerimientos.
2 Elaboracion de

diagramas UML del | 60 X X X

sistema.
3 Disefio de la base de

) 20 X

datos del sistema.
4 Programacion  del

] 150 X X X X X

sistema.
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Validacion del
20 X

Software.
Implementacion del .
sistema.
Capacitacion del
personal
Definicion de la
metodologia de

3 15
ensefianza y
planificacion.
Realizar taller de
capacitacion a los
usuarios en las 1

utilidades del

sistema.

Tabla 5. Cronograma de Actividades
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1.2.6 Resultados esperados

1.2.6.1 Componente 1. Sistema blog universitario, para la difusion y publicacion
de investigacion cientifico-tecnoldgica.

Consiste en trabajar en el desarrollo de un blog universitario que estara alimentado
por publicaciones de articulos de investigacion cientifica realizadas por
investigadores de las diferentes facultades de la universidad Juan Misael Saracho,
que seran registradas y difundidas por la Direccion de Investigacion Cientifica y
Tecnoldgica DICyT a la comunidad universitaria y que seran compartidas y
debatidas a través de comentarios realizados por los integrantes de la comunidad
mencionada, junto a la opcion de descarga en formato digital del articulo cientifico
de cada publicacion de proyecto de investigacion registrado. Pretende consolidarse
como una herramienta tecnoldgica que mejore el registro y difusion de la

investigacion cientifico - tecnoldgica en la UAJMS, a través de las TIC.
Alcances

Este sistema blog pretende ser una exitosa plataforma de trabajo para la difusiony
publicacién de resultados de investigacion de las diferentes facultades de la

Universidad Juan Misael Saracho.

Permitiendo publicar el resumen de cada articulo cientifico junto a la opcion de
descarga del articulo completo en formato digital. Ademas se podra afiadir formatos
multimedia como imagenes, afiadir enlaces de interés, incluso resolver dudas pues
con cada articulo existe un foro de debate, por lo que la comunicacion entre usuarios

es constante, logrando la participacién activa en el blog.
Limitaciones

El blog cuenta con ciertas limitaciones, entre estas es que el administrador y ciertos
funcionarios de la DICyT tendran como privilegio la creacion de una cuenta de blog,
es decir, estara limitado sélo a ellos la creacion del mismo, debido a que la DICYT
tiene entre sus funciones principales el de registrar y difundir los resultados de

investigacion realizados en la comunidad universitaria. Los estudiantes y demas
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usuarios podréan visitar y participar de las diferentes publicaciones del blog por medio

de comentarios que alimentaran al blog universitario.

1.2.6.2 Componente 2. Capacitacion del personal en el uso del sistema
informatico.

Consiste en dar un taller de capacitacion sobre el uso adecuado del blog, definicion
de blog, caracteristicas e importancia de los blogs en el &mbito educativo y
utilizaciones especificas en la universidad, destacando el importante papel que tiene

el blog e la web 2.0.

La capacitacion orientard el manejo adecuado del sistema de informacion
desarrollado Blog universitario, dirigido a usuarios del sistema (funcionarios de la
DICyT).
Alcances
Entre sus alcances, se dictara la capacitacion sobre el uso adecuado y eficiente del
blog, como asi también de manera introductoria se hara énfasis en la definicion de un

blog, sus caracteristicas y la importancia que hoy en dia tienen los blogs educativos

como una herramienta en la insercion de TIC en la educacion contemporanea.
Limitaciones

Tiene como limitacién el hecho, de que el taller de capacitacion sera dictado solo a la
parte o usuarios que administraran el sistema, es decir funcionarios del Departamento

de Investigacion Cientifica y Tecnolégica DICyT.
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1.2.7 Transferencia de resultados

a) Medios y estrategias para la transferencia de resultados.
Los medios y estrategias para la transferencia estaran formados por:

- Comunicacion a través de exposiciones y charlas de lo logrado en todo el

desarrollo del sistema.
- Presentacion del sistema terminado y en funcionamiento al docente de taller.
- Taller de capacitacion del sistema mediante cursos de capacitacion.

- En caso de entrega, la transferencia se realizaria mediante firma de convenio

con la institucion.

b) Grupo de beneficiarios de los resultados
El grupo de beneficiarios de los resultados estara constituido por:

- Funcionarios de la DICyT
- Estudiantes de la UAIMS
- Docentes de la UAIMS

1.2.8 Bibliografia consultada
Efrain Torrejon (2011): "Curso de SML". Universidad UAJMS.

Curso Sml.pdf

MIDEPLAN: " Marco logico: instrumento para la formulacion de programas”.

Programas Publicos. chmarcologico.ppt

UAJMS (2007-20110): “Plan Estratégico de Desarrollo Institucional (PEDI) 2007 —
2011”. Plan Nacional de Desarrollo 2007 — 2011
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UAJMS (2210): Estatuto Organico de la Universidad Autonoma "Juan Misael

Saracho" . Estatuto Orgénico.

http://www.uajms.edu.bo/uajms_v3/images/stories/file/estatuto-uajms.doc

Grados, J. (2001). “Capacitacion y Desarrollo de Personal”. Capacitacion y

adiestramiento de personal.

http://www.webmania.com/AdiestramientodePersonal.html
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ITEM

RUBROS

Aporte
Universidad

Otro
Aporte

TOTAL
(Bs.)

10000

SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes

Sub total rubro

20000

SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

22000. Servicios de transporte

23000. Alquileres

24000. Mantenimiento y reparacion

25000. Servicios Profesionales y

Comerciales

3900

Sub total rubro

3900

30000

MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos
Forestales

32000. Productos de Papel, Cartén e

Impresos

100
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33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,

Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios.

Sub total rubro

100

40000

ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y Equipo.

46000. Descripcion de estudios y

proyectos para inversion

49000. Otros Activos

Sub total rubro

TOTAL

4000

TOTAL + 40% Incentivo




1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES

a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

23

Partida Personal Remuneracion | Tiempo/m | Total
eses
12100 Personal Eventual
Total
* Se refiere a gastos para remunerar a personas sujetas a contrato dependientes segun
la necesidad de cada entidad
2) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcidon de los gastos de servicios basicos
Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion
21200 Energia Eléctrica
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo,

radiogramas, servicio telefdnico, fax, Internet.
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c) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de
personal

Partida

Personal

Lugar

N° de

viajes

Costo

unitario*

Costo
total

22100

Pasajes

Total

* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario),
indicando el nimero de viajes.

Partida Personal Lugar Duracion Costo Costo
(dias) unitario* total
22200 |Viaticos
22300 | Fletes y
Almacenamientos
22600 | Transporte de
Personal
Total

Total sub grupo 22000

* En el caso de los viaticos, debe considerarse la escala establecida por la UAJMS.

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de

alquileres de equipos y maquinarias

los gastos por concepto de

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos
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Total

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria

en general

e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimientoy reparacion

Partida Mantenimiento y reparacion de Costo Tiempo | Costo total
equipo y maquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento y Reparacion de
Edificios y Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimiento y
Reparacion
Total

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de

edificios y equipos y maquinaria en general

f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de

profesionales y comerciales

los gastos en servicios

Partida | Tipo de servicio profesional y | Cantidad Costo Tiempo | Costo
comercial * unitario mes total
25200 Estudios e Investigaciones 3000
25500 Publicidad
25600 Imprenta 400
25700 Capacitacion de Personal
500




26

25800 Estudios e Investigaciones Para
Proyectos de Inversion

Total 3900

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se
incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacion de

personal y otros ejecutados por terceros.

3) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos
Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total

0

31110 Refrigerios y Gastos

Administrativos

31200 Alimento para Animales

31300 Productos Agroforestales y

Pecuarios

Total

* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos
agroforestales, alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios),

alimentos para animales, productos pecuarios.

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,

Carton e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total

0]

32100 Papel de Escritorio 100
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32200 Productos de Artes Graficas, Papel
y Carton
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza
32500 Periddicos
Total 100
* Se refiere a la adquisicion de; papel y carton en sus diversas formas y clases,
impresos y publicaciones, periodicos, revistas, libros, fotocopias, etc.
i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario
Partida | Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitari| Total
0
33100 Hilados y Telas
33200 Confecciones Textiles
33300 Prendas de vestir
33400 Calzados
Total
* Se refiere principalmente a los gastos por vestuario uniformes, ropa de trabajo
j) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos,
Farmacéuticos y Otros
Partida Combustibles, Productos Cantidad Costo/Unitari| Total

Quimicos, Farmacéuticos y Otros

0

34110 Combustibles y Lubricantes para
Consumo

34200 Productos quimicos y
Farmaceuticos

34400 Productos de Cuero y Caucho

34500 Productos de Minerales no
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Metélicos y Plasticos

34600 Productos Metalicos
34700 Minerales
34800 Herramientas Menores

Total

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, llantas etc.

k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitari| Total
0
39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental Menor Médico -
Quirdrgico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
39700 Utiles y Materiales Eléctricos
39800 Otros Repuestos y Accesorios

Total

*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a

la funcionamiento de la oficina en material de escritorio.

4) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES

1) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria 'y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari| Total
0
43100 Equipo de Oficina y Muebles
43200 Maquinaria 'y  Equipo  de
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y
Elevacion
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43400 Equipo Medico y de Laboratorio

43600 Equipo Educacional y Recreativo

43700 Otra Magquinaria y Equipo

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina,
comunicacion, equipamiento.

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para

inversion
Partida | Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitari| Total
0
46100 Para Construccion de Bienes de
Dominio Privado

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios de terceros para la realizacion
de investigaciones y otras actividades técnico — Profesionales necesarias para la
construccién y mejoramiento de bienes.

n) SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad Costo/Unitari| Total

0]

49100 Activos Intangibles

49200 Compra de Bienes Muebles
Existentes (Usados)

49300 Semovientes y otros Animales

49900 Otros Activos

Total

* Se refiere a los gastos en la compra de software, licencias.

Tabla 6. Presupuesto / Justificacion



I1. COMPONENTES

1.1 Componente 1: SISTEMA BLOG, PARA LA DIFUSION Y
PUBLICACION DE INVESTIGACION CIENTIFICO-TECNOLOGICO

11.1.1. MARCO TEORICO.

11.1.1.1. Antecedentes.

Desde hace aproximadamente una década, se viene presenciando el avance de las TIC
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, al punto de transformarse en parte
de la vida cotidiana. Debido a la introduccion y desarrollo de las nuevas tecnologias
TIC en el &mbito universitario, y del concepto de Universidad 2.0: “como espacio de
intercambio de conocimiento académico en red, donde destaca el potencial de los

blogs en las dos areas basicas de la ensefianza superior: docencia e investigacion”.

Un weblog o blog puede ser: “Una herramienta de gran utilidad para su uso en el
area de investigacion ya que suponen un sistema facil y sin mucho coste para la

publicacion periddica en Internet.

La razon de los blogs como herramienta para el aprendizaje, radica en que se
encuentran entre los grandes protagonistas de la tecnologia web 2.0, los blogs
ofrecen enormes posibilidades que se incrementan si interactian con otros

software libres.



Fuente: Elaboracién propia a partir de Karpova et al.

Herramienta

Metodologias de ensefianza

Ventajas de uso

Desventajas de uso

Tecnoldgica
E-mail E-learning y complementaria a | Asincronia -Impersonal
la presencial -Necesidad conexién
internet
Pizarra Presencial -Mas elaborada, | -Sincronia
electrénica ordenada y legible que la | -No intuitiva (tiempo de
pizarra tradicional aprendizaje)
-Actualizacion inmediata
Video Presencial y e-learning Facil uso -Ausencia de contacto
visual
-Impersonal
Audio 0 | Todas Fécil uso -Ausencia de contacto
Podcast visual
Chat E-learning y complementaria a | Facil uso -Sincronia
la presencial -Unicamente
comunicacion textual
-Necesidad conexion
internet
Messenger E-learning Facil uso -Sincronia
-Necesidad conexion
internet
WebCT E-learning y complementaria a | Asincronia -No intuitivo
la presencial -Necesidad conexion
internet
Moodle E-learning y complementaria a | -Potencia la | -Falta de atencién a la
la presencial comunicacion diversidad
-Software libre -No incorpora
-Estimula y potencia el | importantes herramientas
trabajo independiente pedagogicas
Wikis E-learning y complementaria a | -Modificaciones -Falta de supervision de
la presencial instantaneas contenidos
-Desarrollo de trabajo | -Gestores  de  texto
colaborativo limitados
-Caracter abierto -Limitaciones con los
archivos multimedia
Blog Distancia y complementaria a la | -Fécil uso -Necesidad conexion
presencial -Asincronia internet
-Posibilidad atencion | -Cantidad limitada de

personalizada
-Mdltiples medios para
presentar informacion
-Facil actualizacion de
contenidos

-Control contenidos

informacién en perfiles e
intereses

-Servidores
capacidades limitadas

con

Tabla 7. Herramientas tecnolégicas




Los avances experimentados en los ultimos afios en el mundo de la informética y de
las telecomunicaciones han sido la causa de la aparicién de un nuevo modelo de
sociedad, llamado “sociedad de la informacion”. El principal objetivo de esta
sociedad es facilitar el acceso a la informacion de una forma global, sin fronteras
fisicas. Para ello, en los ultimos afios, la literatura cientifica (publicacion cientifica)
esta sufriendo profundos cambios debido a la introduccion de de las nuevas
tecnologias electrénicas y de comunicacién, especialmente Internet’, que han
estimulado el desarrollo de la publicacion de acceso abierto donde las publicaciones
quedan libremente disponibles en internet, incrementandose a través de los afios las
menciones bibliogréaficas revisadas en internet por los diferentes autores de trabajos
de investigacion de las mas prestigiosas revistas cientificas internacionales®.

Es asi que la publicacion electronica se constituye en un agente de renovacion y
cambio del modelo dominante de comunicacion cientifica reflejada en las ediciones

impresas.

11.1.1.2. Estudio de la Variable independiente: Gestidbn de investigacion
universitaria y difusion de conocimientos

Adentrandose mas a lo que es la Gestion de investigacion universitaria y difusion de
conocimientos que viene desarrollando la DICYT “Departamento Investigacion
Ciencia y Tecnologia” perteneciente a la Secretaria Académica de la Universidad

Auténoma Juan Misael Saracho:

El Departamento es el responsable de la gestion de la investigacion universitaria y el
asesoramiento a la Direccion Universitaria en las actividades de investigacion,
desarrollo y transferencia de tecnologia; promoviendo el desarrollo de la
investigacion cientifico -tecnoldgica con criterios de calidad y pertinencia, aportando

a la cualificacion del proceso de ensefianza — aprendizaje y al desarrollo regional.

! Ramos, Elizabeth. Criterios mas utilizados para la evaluacién de la calidad de los recursos de
informacion en salud disponibles en Internet. ACIMED, Mar.-Apr.2004,vol. 12, no.2,p.1-1.ISSN
1024-9435.

? Ramos-Castillo, José Raul. Editorial. CIMEL, 2006, vol. 11, no.1, p.5-5.ISSN 1680-8398.


http://www.uajms.edu.bo/uajms_v3/index.php?option=com_content&view=article&id=252:departamento-investigacion-ciencia-y-tecnologia&catid=171:striaacademica&Itemid=359
http://www.uajms.edu.bo/uajms_v3/index.php?option=com_content&view=article&id=252:departamento-investigacion-ciencia-y-tecnologia&catid=171:striaacademica&Itemid=359

Dentro de sus Objetivos, relevantes y de interés para el siguiente, se tiene:

e Promover la realizacion de investigacion cientifica que permita la generacion
y apropiacion de nuevos conocimientos, y el conocimiento e interpretacion de

la realidad regional y universitaria.
Y dentro de sus principales Funciones:

e Coordinar acciones y programas con las Direcciones de Servicios
Académicos, Posgrado e Interaccién Social, a objeto de potenciar el proceso

de ensefianza - aprendizaje y la relacion con el medio social.

e Fomentar y promover las actividades de investigacion en la Universidad

Auténoma Juan Misael Saracho.

e Registrar y difundir las investigaciones y publicaciones que se realizan en la

Universidad.

11.1.1.3. Estudio de la Variable dependiente: Sistema blog para la difusion y

publicacion de investigacion cientifico-tecnologico

Los weblogs o blogs educativos dentro de las universidades pueden ser una
magnifica plataforma de trabajo para los docentes y alumnos, grupos de
investigadores, gestion de proyectos de investigacion, difusion de resultados de
investigacion, publicacion de noticias académicas, ambito de reencuentro de antiguos
alumnos o colegas, plataforma de exposicidén de portafolios de recién licenciados y

taller de escritura individual y en colaboracion.

Los antecedentes del uso de los weblogs en el ambito universitario se encuentran en
Estados Unidos, en la Universidad de Harvard, afio 2003. Y hoy en dia los edublogs
son muy comunes en el mundo, sobre todo entre los profesores de ensefianzas medias

y superiores.

Para lograr esto, es muy importante tomar en cuenta que tecnologias y metodologias

aplicaremos.



11.1.1.4. Relacion entre variable independiente y dependiente.

X (i) Gestion de
universitaria y
conocimientos

investigacion
difusion de

Y (i) Sistema blog para la difusion y
publicacion de investigacion
cientifico-tecnoldgico

Analizar la situacion actual de la unidad
de gestion de investigacion y difusion
de conocimientos

Factibilidad de los procesos.

Determinar los requerimientos
necesarios para la mejora de la gestion
y difusidn de investigaciones.

Mejor eficacia en la difusion de
informacion de investigacion cientifica
y tecnoldgica.

Elaborar el disefio l6gico y fisico del
Sistema Informético.

Solucionar necesidades de publicacion
y difusion de conocimientos, en el
trabajo que viene desarrollando la
DICYT.

Tabla 8. Situacion Relacidon entre variable independiente y
dependiente.




11.1.1.5. Metodologia de desarrollo.

11.1.1.5.1. RUP (Racional Unified Process)

a) Definicion.
RUP es un marco del proyecto que describe una clase de los procesos que son
iterativos e incrementales. Ademas define un manejo entero de las actividades y de

los artefactos que se necesita elegir para construir su propio proceso individual. Es el

proceso de desarrollo méas general de los existentes actualmente.

Los procesos de RUP estiman tareas y horario del plan midiendo la velocidad de
iteraciones concerniente a sus estimaciones originales. Las iteraciones tempranas de
proyectos conducidos RUP se enfocan fuertemente sobre arquitectura del software; la
puesta en practica rapida de caracteristicas se retrasa hasta que se ha identificado y se

ha probado una arquitectura firme.
Nos permite realizar un levantamiento exhaustivo de requerimientos.

e Busca detectar defectos en las fases iniciales.

¢ Intenta reducir al nimero de cambios tanto como sea posible.
e Realiza el Andlisis y disefio, tan completo como sea posible.
e Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.

e Las necesidades de clientes no son féciles de discernir.

e Existe un contrato prefijado con los clientes.

e El cliente interactta con el equipo de desarrollo mediante reuniones.
b) Caracteristicas esenciales:

Los autores de RUP destacan que el proceso de software propuesto por RUP tiene
tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de Uso, esta centrado en la

arquitectura, y es iterativo e incremental.

e Esta dirigido por los Casos de Uso: Los Casos de Uso son una técnica de

captura de requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el



usuario y no sélo en términos de funciones que seria bueno contemplar. Se
define un Caso de Uso como un fragmento de funcionalidad del sistema que
proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso representan los

requisitos funcionales del sistema.

Los Casos de Uso no solo inician el proceso de desarrollo sino que proporcionan un
hilo conductor, permitiendo establecer trazabilidad entre los artefactos que son

generados en las diferentes actividades del proceso de desarrollo.

En RUP los Casos de Uso no son s6lo una herramienta para especificar los requisitos

del sistema. También guian su disefio, implementacion y prueba.

e Esta Centrado en su Arquitectura: La arquitectura de un sistema es la
organizacion o estructura de sus partes mas relevantes, lo que permite tener
una vision comun entre todos los involucrados (desarrolladores y usuarios) y
una perspectiva clara del sistema completo, necesaria para controlar el

desarrollo.

La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dindmicos mas significativos del
sistema, esté relacionada con la toma de decisiones que indican cdmo tiene que ser
construido el sistema y ayuda a determinar en qué orden. Ademas la definicion de la
arquitectura debe tomar en consideracion elementos de calidad del sistema,
rendimiento, reutilizacion y capacidad de evolucion por lo que debe ser flexible
durante todo el proceso de desarrollo. La arquitectura se ve influenciada por la
plataforma software, sistema operativo, gestor de bases de datos, protocolos,
consideraciones de desarrollo como sistemas heredados. Muchas de estas

restricciones constituyen requisitos no funcionales del sistema.

En el caso de RUP ademas de utilizar los Casos de Uso para guiar el proceso se presta
especial atencion al establecimiento temprano de una buena arquitectura que no se
vea fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y el

mantenimiento.

Cada producto tiene tanto una funcién como una forma. La funcidn corresponde a la



funcionalidad reflejada en los Casos de Uso y la forma la proporciona la arquitectura.
Existe una interaccion entre los Casos de Uso y la arquitectura, los Casos de Uso
deben encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe
permitir el desarrollo de todos los Casos de Uso requeridos, actualmente y en el
futuro. Esto provoca que tanto arquitectura como Casos de Uso deban evolucionar en

paralelo durante todo el proceso de desarrollo de software.

e Es Iterativo e Incremental: Segun el equilibrio correcto entre los Casos de
Uso y la arquitectura es algo muy parecido al equilibrio de la forma y la
funcién en el desarrollo del producto, lo cual se consigue con el tiempo. Para
esto, la estrategia que se propone en RUP es tener un proceso iterativo e
incremental en donde el trabajo se divide en partes mas pequefias 0 mini
proyectos. Permitiendo que el equilibrio entre Casos de Uso y arquitectura se
vaya logrando durante cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de
desarrollo. Cada mini proyecto se puede ver como una iteracion (un recorrido
mas 0 menos completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales)

del cual se obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto.

Una iteracion puede realizarse por medio de una cascada. Se pasa por los flujos
fundamentales (Requisitos, Analisis, Disefio, Implementacion y Pruebas), también
existe una planificacion de la iteracion, un analisis de la iteracion y algunas
actividades especificas de la iteracion. Al finalizar se realiza una integracion de los

resultados con lo obtenido de las iteraciones anteriores.
c) Fases en el ciclo de Desarrollo

Este proceso de desarrollo considera que cualquier desarrollo de un sistema software
debe pasar por cuatro fases que se describiran a continuacion, la figura 2 muestra las
fases de desarrollo y los diversos flujos de trabajo involucrados dentro de cada fase
con una representacién grafica de cuél de los flujos se hace mayor énfasis seguin la

fase, cabe destacar el flujo de trabajo concerniente al negocio.



Phases
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e Fase 1 :Preparacion Inicial (“Inception”)

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del producto. En
esta fase se establece el caso del negocio con el fin de delimitar el alcance del

sistema, saber qué se cubrird y delimitar el alcance del proyecto.
o Fase 2 : Preparacion Detallada (“Elaboration™)

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida del producto. En
esta fase se realiza la captura de la mayor parte de los requerimientos funcionales,
manejando los riesgos que interfieran con los objetivos del sistema, acumulando la
informacién necesaria para el plan de construccion y obteniendo suficiente

informacion para hacer realizable el caso del negocio.
e Fase 3: Construccion (“Construction”)

Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto. En esta fase a
través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un producto software, listo

para operar, éste es frecuentemente llamado version beta.

e Fase 4 :Transicion (“Transition”)



Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando, una vez realizadas
las pruebas de aceptacidn por un grupo especial de usuarios y habiendo efectuado los

ajustes y correcciones que sean requeridos.

En este proyecto la metodologia RUP, colabora a la construccion del software desde
sus primeras etapas hasta las ultimas, permitiendo tener el control de cada una de
estas etapas ya que organiza el proyecto en fases con una 0 mas iteraciones,
permitiendo que este desarrollo iterativo ayude a mitigar los riesgos en forma
temprana y continua, con un progreso demostrable y frecuentes releases (liberacion o
entrega de software) ejecutables. Ademas se lo utiliza ya que estd muy orientado a la
arquitectura del sistema, documentandose lo mejor posible, basandose en UML

(Unified Modeling Languague) como herramienta principal.

11.1.1.5.2. UML (Lenguaje Unificado de Modelado).

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas
para permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la

representacion grafica de un sistema.

Este lenguaje nos indica cdmo crear y leer los modelos, pero no dice cémo crearlos.

Esto ultimo es el objetivo de las metodologias de desarrollo.

a) Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus

funciones:

* Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que

otro lo puede entender.

* Especificar: UML permite especificar cudles son las caracteristicas de un sistema

antes de su construccion.

* Construir: A partir de los modelos especifica-dos se pueden construir los



sistemas disefiados.

* Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del

sistema des-arrollado que pueden servir para su futura re-vision.

Aunque UML esta pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es los suficientemente expresivo como para modelar sistemas
que no son informaéticos, como flujos de trabajo (workflow ) en una empresa, disefio

de la estructura de una organizacion y por supuesto, en el disefio de hardware.

b) Un modelo UML estd compuesto por tres clases de bloques de

construccion:

* Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,

acciones, etc.)
* Relaciones: relacionan los elementos entre si.
* Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

c) UML es ademas un método formal de modelado. Esto aporta las

siguientes ventajas:
» Mayor rigor en la especificacion.
* Permite realizar una verificacion y validacién del modelo realizado.

* Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo a partir
de los modelos y a la inversa (a partir del codigo fuente generar los modelos).
Esto permite que el modelo y el cédigo estén actualizados, con lo que siempre
se puede mantener la vision en el disefio, de mas alto nivel, de la estructura de

un proyecto.

d) UML ofrece notacion y semantica estandar:
UML prescribe una notacién estandar y semanticas esenciales para el modelado
de un sistema orientado a objetos. Previamente, un disefio orientado a objetos
podria haber sido modelado con cualquiera de la docena de metodologias

populares, causando a los revisores tener que aprender las semanticas y



notaciones de la metodologia empleada antes que intentar entender el disefio en

z

Sl

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos
de las entidades representadas.
En UML 2.0 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera

concreta, es Util categorizarlos jerarquicamente.

Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el
sistema modelado:

e Diagrama de clases, representan la estructura estética en términos de clases y
relaciones.

e Diagrama de componentes, representan los componentes fisicos de una
aplicacion.

e Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden a
diagramas de colaboracién simplificados sin la representacion del envio de
mensajes.

e Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

e Diagrama de despliegue, representan el despliegue de los componentes sobre
los dispositivos fisicos.

e Diagrama de paquetes, muestra como un sistema estd dividido en

agrupaciones logicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema
modelado:
o Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en
términos de acciones.
e Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del sistema desde el
punto de vista del usuario.

e Diagrama de estados, representan el comportamiento de una clase en término



de estados.

Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que

enfatiza sobre el flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

e Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones.

e Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracion (UML 1.x), son una representacion espacial de los objetos,
enlaces e interacciones entre ellos.

e Diagrama de tiempos (UML 2.0).

o Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccion (UML
2.0).

Los Diagramas que serdn tomados en cuenta para el desarrollo de este componente

seran:

Diagrama de caso de uso: porque necesariamente debemos mostrar la funcionalidad

del sistema.

Diagrama de clases: porque se debe tener una estructura de datos es sumamente

importante.

Ademéas de estos también utilizaremos los Diagrama de Estado-Transiciones,
diagramas de actividades, secuencia, paquetes, colaboracion por la caracteristicas que

presenta este Sistema no se ve necesario la aplicacion de todos los diagramas UML.

En el caso de este proyecto, se optdé por UML ya que es necesario contar con un plan
de desarrollo bien estructurado y organizado, donde todas las personas involucradas
tales como desarrolladores (quienes realizan el cédigo de un sistema), usuarios
(quienes utilizan el producto final) y clientes (quienes pagan por el desarrollo)
entiendan lo que hara el sistema que se va a desarrollar, ain cuando los usuarios y
clientes no conozcan de programacion, sean capaces de entender los diagramas de

especificaciones elaborados bajo este concepto que seran entregados a los



desarrolladores. Por tanto clientes como usuarios podran hacer modificaciones a las
especificaciones presentadas hasta lograr que éstas cumplan con todas sus
necesidades, impulsando el desarrollo del proyecto y con esto garantizando la calidad

del software desarrollado.

11.1.1.6. Herramientas de Construccion de Software.

11.1.1.6.1. Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver es una aplicacion en forma de suite (basada en la forma de
estudio de Adobe Flash) que esta destinada a la construccion, disefio y edicion de
sitios, videos Yy aplicaciones Web basados en estandares. Creado inicialmente
por Macromedia(actualmente producido por Adobe Systems) es el programa maés
utilizado en el sector del disefio y la programacion web, por sus funcionalidades, su
integracion con otras herramientas como Adobe Flashy, recientemente, por su

soporte de los estandares del World Wide Web Consortium.

En este proyecto, se optd por su uso porque cumple perfectamente el objetivo de
disefiar paginas con aspecto profesional al ser de facil manejo la utilizacién de hojas
de estilo y la insercion de archivos multimedia. Ademas permite la conexion a Bases
de Datos como MySQL y soporta tecnologias como PHP. Un aspecto de alta
consideracién en la elecciéon del proyecto es su funcionalidad con extensiones. Es
decir, permite el uso de "Extensiones". Las extensiones, tal y como se conocen, son
pequefios programas, que cualquier desarrollador web puede escribir (normalmente
en HTML y Javascript) y que cualquiera puede descargar e instalar, ofreciendo asi
funcionalidades afadidas a la aplicacion.
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11.1.1.6.2. Enterprise Architect.

Es una herramienta para modelado visual que abarca integralmente el ciclo de vida,
cubriendo el desarrollo de software desde el relevamiento de los requerimientos, a
través de las etapas de andlisis modelos de disefio, testing y finalmente el

mantenimiento y re-uso.

Enterprise Architect combina la potencia de las Gltimas especificaciones UML 2.1
con un alto rendimiento y un Interfaz intuitivo, para traer el modelado avanzado al

Escritorio y para todo el equipo de desarrollo e implementacion

Enterprise Architect permite completar una gran parte de las disciplinas (flujos
fundamentales) del proceso unificado de Rational (RUP), en concreto:

* Modelado del negocio

* Captura de requisitos (parcial)
* Analisis y disefio (completo)

* Implementacion (como ayuda)

* Control de cambios y gestion de configuracion (parte)

Para la realizacion del presente proyecto, se hizo aplicacién de la herramienta
Enterprise Architect por ser de uso muy sencillo con una interfaz intuitiva, que
aborda el disefio y analisis UML y cubre el desarrollo de software desde la captura de

requerimientos a lo largo de las etapas de analisis, disefio, pruebas y mantenimiento.

11.1.1.6.3. EasyPhp

Programa que instala en un sélo paso el servidor Apache, junto con el médulo para
programacion en PHP y la base de datos MySql, son tres en uno. EasyPHP es un
paquete facil de instalar y configurar en una maquina que disponga del S.0. Windows
9x, 2k y XP. Este es el lenguaje o tecnologia méas extendido para realizar paginas con
programacion en servidor, acceso a bases de datos. EasyPHP integra un sistema de
gestion de bases de datos (MySql) muy usado en Internet. Estos sistemas soportan los
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elementos habituales de las bases de datos: bases de datos formadas a su vez por
tablas que se estructuran mediante campos y que guardan la informacion en los
correspondientes registros. No obstante, en los sistemas de gestion de bases de datos
de cierta envergadura se definen también los usuarios que van a crear, modificar o

consultar los datos existentes, habilitandose los permisos necesarios.

Para este proyecto se utilizo la plataforma EasyPHP como entorno de desarrollo, ya
que dispone de un intérprete de PHP, un servidor Apache, bases de datos MySQL y
el respectivo administrador PHPMyAdmin, que permiten levantar la aplicacion
software desarrollada y visualizarla desde cualquier ordenador de forma local.

11.1.1.6.4. Navicat Premium

Navicat Premium es un multi-conexiones de base de datos herramienta de
administracion que le permite conectar a MySQL, SQLite, Oracle y bases de datos
PostgreSQL simultaneamente en una sola aplicacion, lo que hace la administracion de

base de datos para multiples tipos de bases de datos tan faciles.

Navicat Premium combina las funciones de otros miembros de Navicat. con
conexiones establecidas a los tipos de bases de datos, Navicat Premium soporta la
transferencia de datos entre MySQL, Oracle y PostgreSQL. Soporta la mayoria de
las funciones de MySQL, SQLite, Oracle y PostgreSQL incluyendo procedimientos
almacenados, Acontecimiento, Trigger, funcién, Ver, etc.

Para este proyecto se utilizé Navicat Premium para gestionar el sistema de base de
datos de una manera rapida. Brindando mantenimiento y consultas de la base de
datos del sistema, de una manera sencilla puesto que es compatible con el sistema

MySQL y permite en una sola aplicacion la conexion con MySQL.



11.1.1.6.5. Los Lectores o Agregadores de feeds, software FeedReader

Un lector o agregador de feeds es una aplicacion local o basada en web que interpreta
los archivos RSS vy visualiza su contenido. Incluyendo varios feeds RSS en el
agregador es posible leer una version resumida o previa de los contenidos de
mualtiples sitios web sin necesidad de visitarlas individualmente --excepto cuando se

desee leer la version ampliada de las noticias seleccionadas.

Las noticias llegan al usuario cuando éste inicia su programa lector de feeds RSS, en
lugar de que el usuario deba ir a leer las noticias a las diferentes fuentes o sitios web
donde se publican. Cada vez que el usuario afiade un feed o canal a su programa

agregador o lector de feeds se dice que se suscribe a ese feed.

La Aplicacion FeedReader es un lector o agregador de feeds, Un paquete de
software que permite leer facilmente el codigo XML en el que se escriben los canales

RSS en una interfaz intuitiva y facil de usar.

e Funcionalidad sin precedentes

FeedReader ofrece avanzadas capacidades de vanguardia, incluida la
compatibilidad con podcasts mas completa disponible hoy en dia, asi como la
tecnologia Unica SmartFeed que pone la informacion que necesita a su

alcance.

e Potentey sencillo

FeedReader proporciona a los usuarios una experiencia perfecta y conveniente
sin necesidad de conocimientos técnicos avanzados - mediante la entrega de la
méas amplia gama de caracteristicas a través de un simple, facil de usar

interfaz.



En el presente proyecto se utilizo la herramienta FeedReader como lector o agregador
de RSS para agregar el feed RSS del sitio blog desarrollado, ya que este sitio cuenta
con la tecnologia RSS, y poder conseguir de esta manera de una forma mas rapida y
eficaz las actualizaciones de las noticias y articulos del blog universitario desde la
herramienta FeedReader instalada en un computador sin entrar a navegar al sitio blog

en busca de noticias, y poder acceder a sus feeds desde cualquier lugar.

11.1.1.7. Técnicas de Construccion de Software.

11.1.1.7.1. Php

El PHP, se define como un lenguaje de programacion para la creacion rapida de
contenidos dinamicos de sitios web, como son los foros, blogs, sistemas de noticias,
entre otros. También, crea aplicaciones graficas independientes del navegador y

aplicaciones para servidores. Es un lenguaje de script dentro del HTML.

La principal funcion del PHP es permitir la interaccion de la pagina web con el
visitante que pudo haber realizado cambios en ella, y cada usuario que ingrese a la
pagina podré ver la informacién anteriormente modificada. Su nombre viene de la
abreviacion del concepto PHP Hypertext Preprocessor. Es un acrénimo, es decir, se

arrastran las iniciales de cada palabra para dar origen al término definitivo.

Para la programacion del sistema se optd por usar el lenguaje PHP por poseer
caracteristicas para la creacion rapida de contenidos dindmicos de sitios web como lo
es un blog, que es el software desarrollado en el presente proyecto, ademas es un
lenguaje que tiene una curva de aprendizaje baja, debido a que tiene menos sintaxis y
es mas sencillo de aprender. Otra razon fundamental de la eleccion por este lenguaje
es que, el framework escogido para el desarrollo del sistema es Codelgniter que es un

framework que trabaja con PHP y MySQL.

11.1.1.7.2. MySQL
MySQL es la base de datos open source mas popular. Su continuo desarrollo y su

creciente popularidad esta haciendo de MySQL un competidor cada vez mas directo



de gigantes en la materia de las bases de como Oracle.
MySQL es un Sistema de Administracion de Bases de Datos (Database Management
System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, existen muchos tipos de bases
de datos, desde un simple archivo hasta sistemas relacionales orientados a objetos.
MySQL, como base de datos relacional, utiliza multiples tablas para almacenar y

organizar la informacion.

MySQL fue escrito en C y C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes
entornos de desarrollo, permitiendo su interactuacién con los lenguajes de
programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su integraciéon en distintos

sistemas operativos.

También es muy destacable, la condicion de open source de MySQL, que hace que su
utilizacion sea gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad, pudiendo
descargar su cddigo fuente. Esto ha favorecido muy positivamente en su desarrollo y
continuas actualizaciones, para hacer de MySQL una de las herramientas mas

utilizadas por los programadores orientados a Internet.

La razén fundamental de la eleccion por este Sistema de Administracion de Bases de
Datos es que, el framework escogido para el desarrollo del sistema es Codelgniter
que es un framework que trabaja con PHP y MySQL. Ademas MySQL es un sistema
de BD open source, caracterizado por su velocidad a la hora de ejecucion de

consultas.

11.1.1.7.3. Framework Codelgniter

- Codelgniter es un Entorno de Trabajo para Aplicaciones

Codelgniter es un conjunto de herramientas para personas que construyen su
aplicacion web usando PHP. Su objetivo es permitirle desarrollar proyectos mucho

mas rapido de lo que podria si lo escribiese desde cero, proveyéndole un rico juego de



librerias para tareas comunmente necesarias, asi como una interface simple y
estructura légica para acceder a esas librerias. Codelgniter le permite creativamente
enfocarse en su proyecto minimizando la cantidad de codigo necesaria para una tarea
dada. Se trata de un framework para PHP escrito, de poco tamafio y que podemos
utilizar para desarrollar proyectos tanto pequefios como de gran tamafo. El
framework utiliza un sistema MVC (Modelo-Vista-Controlador), por lo que
tendremos bien separadas las distintas partes del proyecto, y su mantenimiento sera

mucho mas sencillo.

- Codelgniter es Libre

Codelgniter se encuentra bajo una licencia open source Apache/BSD-style, asi que se

puede usar en cualquier desarrollo de sistemas web.

- Codelgniter es Liviano

Verdaderamente Liviano. El nlcleo del sistema sélo requiere unas pocas pequefias
librerias. Esto es en duro contraste a muchos entornos de trabajo que requieren
significativamente mas recursos. Las librerias adicionales son cargadas
dindmicamente a pedido, basado en sus necesidades para un proceso dado, asi que el

sistema base es muy delgado y bastante rapido.

La razon por la que se utilizé el framework Codelgniter como entorno de desarrollo,
es que es un framework PHP, puesto que se optd como lenguaje de programacion el
lenguaje PHP, y Codelgniter utiliza este lenguaje. Ademas por presentar una forma
de disefio y programacion ya desarrollada. Ya que no es necesario re inventar la
polvora, por que al momento de programar de forma rapida y ordenada ya existen
patrones de disefio, como el patréon modelo vista controlador MVC, que separa la
I6gica (consultas) de la vista y disefio. Es un framework que brinda muchas ventajas,
ya que posee una gran cantidad de herramientas y meétodos ya desarrollados, varias

librerias, flujos realizados, estructura definida que permiten tener un sistema



mantenible y que facilita en gran medida el desarrollo del software.

11.1.1.7.4. HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcado de
Hipertexto)

HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto) es un lenguaje estético para el desarrollo
de sitios web (Lenguaje de Marcas Hipertextuales). Es un lenguaje de fécil
aprendizaje siendo el despliegue del mismo rapido. Asi, el HTML es una aplicacién
del estandar 1SO 8879:1986(SGML), que se formalizé en 1990 con la aparicién de la
Word Wide Web.

Se utiliz6 HTML (HyperText Markup Language) en el desarrollo del software ya que
es un sistema web, para mostrar informacion, determinar como actta y qué hace. Su
funcion ayudo a darle formato a los diversos contenidos de las paginas web y de todo

el blog en general, para su visualizacion en un navegador web.

11.1.1.7.5. Definicion XML (eXtensible Markup Language, Lenguaje extensible
de marcado) y XHTML (eXtensible HyperText Markup Language, Lenguaje

extensible de Marcado de Hipertexto)

XML, eXtensible Markup Language es un lenguaje mas flexible y adaptable que el
HTML vy esté disefiado para mejorar la funcionalidad de la Web. XML es un lenguaje
de lenguajes (un metalenguaje), porque es utilizado para describir otros lenguajes que

permiten contruir documentos electrénicos.

XML describe la estructura del documento, pero deja a libre eleccion el nombre que
recibird cada una de las etiquetas. EI nimero de sublenguajes que pueden crearse

apartir del metalenguaje XML es practicamente ilimitado.

Uno de esos sublenguajes del XML es el actual XHTML, disefiado para sustituir el
limitado lenguaje HTML. Por tanto XHTML es la conversion del lenguaje HTML al

mismo lenguaje pero basado en XML, de modo que que XHTML es basicamente el



HTML conocido hasta ahora pero adaptado a la estructuracion de un documento
XML.

Se utiliz6 XML (eXtensive Markup Language) en el desarrollo del software, para
describir informacion. Usado como complemento de HTML, ayudd a organizar
contenidos, a manejar informacion separada del formato. Fue necesario utilizar este
lenguaje para poder implementar la tecnologia RSS en el blog, puesto que simplifica

compartir e intercambiar datos ya que es utilizado en la suscripcién de datos RSS.

11.1.1.7.6. Los archivos RSS (Rich Site Summary o Really Simple Syndication,

Simple Sindicacion)

Un archivo RSS es la descripcion estructural de un sitio web en formato XML. RSS
es otro sublenguaje surgido de la aplicacién del metalenguaje XML. Por tanto un
archivo RSS es un documento de texto compuesto por etiquetas acotadas entre los

simbolos mayor y menor que similares a las utilizadas en el XHTML.

RSS corresponde a Rich Site Summary o Really Simple Syndication, y esta disefiado
para la distribucion (syndication en inglés) de noticias o informacion tipo noticias

contenidas en sitios web y weblogs.

Los archivos RSS cominmente se llaman feeds RSS o canales RSS y contienen un
resumen de lo publicado en el sitio web de origen. Se estructura en uno o0 mas items.
Cada item consta de un titulo, un resumen de texto y un enlace a la fuente original en
la web donde se encuentra el texto completo. Ademas puede incluir informacion
adicional como el nombre del autor o la fecha y la hora de publicacién del contenido.
Por tanto, cualquier fuente de informacion susceptible de poder ser troceada en items

(los mensajes de un foro, por ejemplo) pueden distribuirse utilizando RSS.

Leyendo al archivo RSS de un sitio web es posible saber si se ha actualizado y con

qué noticias o textos, pero sin necesidad de acceder a sus paginas web. El archivo



RSS contiene ademas un enlace especifico para cada item contenido en el feed que
dirige a la pagina web con el texto completo de la noticia.

Para leer los feeds o canales RSS es necesario utilizar un programa llamado
agregador. Este tipo de programas también se conocen como lectores de feeds o
canales o agregadores de noticias, entre otras variaciones. Los archivos RSS, a
diferencia de los archivos XHTML, no son interpretados por los navegadores web y
al abrirlos lo que hacen es mostrar el cddigo XML que compone el archivo RSS. Para
visualizar directamente un feed RSS es necesario utilizar un programa lector o

agregador de feeds.

Para este proyecto se hizo uso de RSS para la distribucion del contenido y de las
noticias y articulos del blog universitario. Puesto que con la lectura del archivo RSS
del sitio web es posible saber si se ha actualizado y con qué noticias o articulos, pero
sin necesidad de acceder a la pagina web. Ademas se utiliz6 esta tecnologia porque
forma parte de las caracteristicas que hoy en dia tiene la Web 2.0, ya que esta no
existiria sin RSS, puesto que gracias a la tecnologia RSS las personas pueden
moverse por Internet con soltura y mantenerse informado con novedades
continuamente, sin disponer de mucho tiempo ni tener mucha destreza. lo que
permitira al poseer el blog esta tecnologia que los usuarios puedan mantenerse al
tanto de los articulos cientificos publicados por la DICyT de una manera sencilla y

rapida.

11.1.1.7.7. CCS (Cascading Style Sheets, Hojas de estilo en cascada)

Una hoja de estilo es un conjunto de instrucciones que definen la apariencia de
diversos elementos de un documento HTML. En otras palabras una hoja de estilo nos
permite indicar por ejemplo el tamafio de la fuente, color y estilo de cierto parrafo
gue nosotros indiquemos, mediante la definicion de estilos y aplicacién de los
mismos.

Las hojas de estilo se usan porque tienen muchas ventajas sobre los tags tradicionales,

ya que por ejemplo es posible crear una sola hoja de estilo que compartan muchos



documentos, y al hacer un cambio en la hoja de estilo todos los documentos que la
usan tendrén la apariencia deseada.

También se puede tener control sobre ciertos aspectos que antes no se tenia, por
ejemplo se pueden definir los margenes de un documento o parrafo, o definir el
espacio entre caracteres.

Las hojas de estilo son la innovacion mas importante al HTML (también se usan en
otros lenguajes como XML y SGML).

El uso de diversas unidades de medicion pixeles, puntos, picas, mm, en los
principales elementos del HTML, como son tablas, fluentes, bordes y en general los
elementos que tenian atributos como “size “height” width”.

El posicionamiento de blogues de texto en cualquier parte del documento HTML, ya
que es posible definir en diversas unidades la posicion de un blogue de texto.

Mejor control sobre las fluentes que es necesario para otras tecnologias relacionadas
como las fluentes dinamicas.

El poder cambiar las caracteristicas de una hoja de estilo mediante el uso de lenguajes
de programaciéon Web como “Javascript” o “VB script”.

Las hojas de estilo son la base de la implementacion estandar del HTML dindmico o
DHTML.

Las hojas de Estilo en Cascada o CCS se utilizaron en la programacion del sistema
web presente, por las siguientes ventajas:

e Permite tener un control del disefio, ya que CSS es util para separar el
contenido del disefio, siendo esto muy Util cuando se quiere cambiar un
aspecto del disefio del sitio web, ya que sin hojas de estilo tendria que
cambiarse pagina a pagina dicho aspecto. Y sin embargo, cuando se definen
hojas de estilo, se puede cambiar dicho aspecto modificando Unicamente la
hoja de estilo. Con lo que se logra ademas de un ahorro de tiempo una mayor
uniformidad en el disefio.

e EIl uso de CSS permite respetar los estandares de desarrollo web, lo que

implica que sera més funcional en los diferentes navegadores, el codigo sera



méas sencillo y se tendrd documentacion mas precisa para trabajar la

documentacion del sistema.

11.1.1.7.8. Arquitectura y Disefio: Modelo Vista Controlador (MVC)
Es un patron de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la logica de control en tres componentes distintos.
El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina
HTML vy el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina; el modelo es el
Sistema de Gestion de Base de Datos y la Ldgica de negocio; y el controlador es el
responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.
Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces se utiliza el patron de disefio
Modelo-Vista-Controlador. La logica de un interfaz de usuario cambia con mas
frecuencia que los almacenes de datos y la Idgica de negocio. Si realizamos un disefio
ofuscado, es decir, que mezcle los componentes de interfaz y de negocio, entonces la
consecuencia serd que, cuando necesitemos cambiar el interfaz, tendremos que
modificar trabajosamente los componentes de negocio. Mayor trabajo y mas riesgo de
error.
A todo esto, se trata de realizar un disefio que desacople la vista del modelo, con la
finalidad de mejorar la reusabilidad. De esta forma las modificaciones en las vistas
impactan en menor medida en la I6gica de negocio o de datos.
Los elementos del patrén son tres:

e Modelo: datos y reglas de negocio.

e Vista: muestra la informacion del modelo al usuario.

e Controlador: gestiona las entradas del usuario.



- Concepto: Patron MVC

A alto nivel, el patron MVC permite separar los distintos aspectos de una aplicacion
(Inputs Logicos, Logica de Negocio, Logica de Ul), otorgando un bajo acoplamiento
entre estos elementos. Esto permite que al momento de construir una aplicacion, nos
focalicemos sélo en un aspecto, como por ejemplo en una vista, sin tener dependencia
de la légica del Negocio.

Ademas el desacoplamiento de sus componentes, permite que los distintos aspectos
se puedan desarrollar en paralelo. Asi, un desarrollador se puede abocar a la vista, un
segundo desarrollador a la légica del controlador y otro focalizarse en la légica de

negocio en el modelo.

- Ventajas de usar MVC

e Permite tener completo control sobre el comportamiento de una aplicacién

e Testear una aplicacion se vuelve mas facil, al no tener que instanciar la clase
de la pagina individual, sus controles anidados y clases adicionales que
dependan de su uso para el testeo.

e Soporta muy bien aplicaciones que requieran de un gran equipo de desarrollo,
donde se necesita un gran nivel de profundidad y modularizacion, otorgando
un completo control sobre el médulo asignado, independiente del resto.

- Componentes Patron MVC

e Modelo: Corresponde a la parte de la aplicacion que implementa la l6gica del



Dominio de Datos de la aplicacion, ademéas de incorporar la persistencia de
datos. Frecuentemente, los objetos del modelo recuperan y almacenan los
estados del modelo en la base de datos. Aqui se hace el levantamiento de los
objetos que el sistema deba utilizar y es el proveedor de los recursos al
Controlador

e Vista: Es el componente que despliega la interfaz de usuario de aplicacion.
Normalmente (no siempre), esta Ul es creada a partir de los datos del modelo
(Un ejemplo puede ser una vista de edicion de una tabla de Productos que
muestra cuadros de texto, listas desplegables y casillas de verificacion basado
en el estado actual de los objetos Producto). Esta puede ser una web HTML,
un XML, un archivo binario, etc.

e Controlador: El controlador maneja la interaccion del usuario, trabaja con el

Modelo, y por ltimo selecciona la vista a renderizar en la interfaz de usuario.

En una aplicacién MVC, la vista s6lo despliega informacion; el controlador maneja y
responde los inputs e interaccion del usuario. Este escucha los cambios a la vista y se

los envia al modelo.

Un ciclo a alto nivel se desarrolla de la siguiente forma; El usuario envia peticiones
(no la vista) las cuales son recibidas por el lado servidor con el controlador, éste sabe
cdémo y quién se debe comunicar del Modelo para responder ante el requerimiento. La
respuesta del controlador finalmente es una vista, o una vista parcial.

Muchos sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos para
gestionar los datos: en lineas generales del MVC corresponde al modelo. La union
entre capa de presentacion y capa de negocio conocido en el paradigma de la
Programacidn por capas representaria la integracion entre Vista y su correspondiente
Controlador de eventos y acceso a datos, MVC no pretende discriminar entre capa
de negocio y capa de presentacion pero si pretende separar la capa visual grafica de
su correspondiente programacion y acceso a datos, algo que mejora el desarrollo y
mantenimiento de la Vista y el Controlador en paralelo, ya que ambos cumplen ciclos

de vida muy distintos entre si.
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En este proyecto para el desarrollo el software se utilizo el patron MVC ya que
facilita en gran medida la programacion, puesto que su uso logra una facil y flexible
estructuracion del codigo, “separacion de poderes”™ (datos, implementacion e interfaz)
logrando la escalabilidad del proyecto. Ademas se hizo uso de este patron ya que el
framework escogido para el desarrollo del sistema es un framework MVC
(Codeigniter), lo que implica el uso del Modelo Vista controlador MVC.

11.1.1.7.9 CMS/Sistemas de Gestion de Contenidos

Realizar un web puede ser un trabajo complicado y muy laborioso si no se dispone de
las herramientas adecuadas. En el pasado las herramientas eran basicamente editores
que permitian generar una pagina, que evolucionaron para incorporar el control de la
estructura de la web y otras funcionalidades, pero en general estaban enfocadas mas a
la creacion gue al mantenimiento. En los dltimos afios se ha desarrollado el concepto
de sistema de gestion de contenidos (content Management Systems o CMS). Se trata
de herramientas que permiten crear y mantener un web con facilidad, encargdndose
de los trabajos mas tediosos que hasta ahora ocupaban el tiempo de los

administradores de las webs.

Teniendo en cuenta el ahorro que supone la utilizacion de estas herramientas, y el

coste de desarrollarlas, seria logico esperar que su precio fuera muy elevado. Eso es



cierto para algunos productos comerciales, pero existen potentes herramientas de

gestion de contenidos de acceso libre, disponibles con licencias de codigo abierto.

Los gestores de contenidos proporcionan un entorno que posibilita la actualizacion,
mantenimiento y ampliacion de la web con la colaboracion de multiples usuarios. En
cualquier entorno virtual ésta es una caracteristica importante, que ademas puede

ayudar a crear una comunidad cohesionada que participe mas de forma conjunta.

A continuacion, se hace un breve repaso de las herramientas de codigo abierto que
permiten construir sistemas gestores de contenido generales y se hace una
particularizacion de aquéllas mas orientadas hacia la construccion de espacios

virtuales de e-learning.

- Definicion de CMS (Content Management Systems o CMS, Sistema de
Administracion de Contenidos)

Los sistemas de gestion de contenidos (Content Management Systems 0 CMS) es un
software que se utiliza principalmente para facilitar la gestion de webs, ya sea en
Internet 0 en una intranet, y por eso también son conocidos como gestores de
contenido web (Web Content Management o WCM). Hay que tener en cuenta, sin

embargo, que la aplicacién de los CMS no se limita s6lo a las webs.

James Robertson (2003 b) propone una division de la funcionalidad de los sistemas
de gestion de contenidos en cuatro categorias: creacion de contenido, gestion de

contenido, publicacion y presentacion.
- Creacion de contenido

Un CMS aporta herramientas para que los creadores sin conocimientos técnicos en
paginas web puedan concentrarse en el contenido. Lo mas habitual es proporcionar un
editor de texto WYSIWYG, en el que el usuario ve el resultado final mientras escribe,
al estilo de los editores comerciales, pero con un rango de formatos de texto limitado.
Esta limitacién tiene sentido, ya que el objetivo es que el creador pueda poner énfasis

en algunos puntos, pero sin modificar mucho el estilo general del sitio web.



Hay otras herramientas como la edicién de los documentos en XML, utilizacion de
aplicaciones ofiméticas con las que se integra el CMS, importacion de documentos
existentes y editores que permiten afiadir marcas, habitualmente HTML, para indicar

el formato y estructura de un documento.

Un CMS puede incorporar una o varias de estas herramientas, pero siempre tendria
que proporcionar un editor WYSIWYG por su facilidad de uso y la comodidad de

acceso desde cualquier ordenador con un navegador y acceso a Internet.

Para la creacion del sitio propiamente dicho, los CMS aportan herramientas para
definir la estructura, el formato de las paginas, el aspecto visual, uso de patrones, y un

sistema modular que permite incluir funciones no previstas originalmente.
- Gestion de contenido

Los documentos creados se depositan en una base de datos central donde también se
guardan el resto de datos de la web, como son los datos relativos a los documentos
(versiones hechas, autor, fecha de publicacion y caducidad, etc.), datos y preferencias

de los usuarios, la estructura de la web, etc.

La estructura de la web se puede configurar con una herramienta que, habitualmente,
presenta una vision jerarquica del sitio y permite modificaciones. Mediante esta
estructura se puede asignar un grupo a cada area, con responsables, editores, autores y
usuarios con diferentes permisos. Eso es imprescindible para facilitar el ciclo de
trabajo (workflow) con un circuito de edicion que va desde el autor hasta el
responsable final de la publicacion. EI CMS permite la comunicacion entre los
miembros del grupo y hace un seguimiento del estado de cada paso del ciclo de

trabajo.
- Publicacién

Una pagina aprobada se publica automaticamente cuando llega la fecha de
publicacion, y cuando caduca se archiva para futuras referencias. En su publicacion
se aplica el patron definido para toda la web o para la seccion concreta donde esta

situada, de forma que el resultado final es un sitio web con un aspecto consistente en



todas sus péginas. Esta separacion entre contenido y forma permite que se pueda
modificar el aspecto visual de un sitio web sin afectar a los documentos ya creados y

libera a los autores de preocuparse por el disefio final de sus paginas.
- Presentacion

Un CMS puede gestionar automaticamente la accesibilidad del web, con soporte de
normas internacionales de accesibilidad como WAI, y adaptarse a las preferencias o
necesidades de cada usuario. También puede proporcionar compatibilidad con los
diferentes navegadores disponibles en todas las plataformas (Windows, Linux, Mac,
Palm, etc.) y su capacidad de internacionalizacion lo permite adaptarse al idioma,

sistema de medidas y cultura del visitante.

El sistema se encarga de gestionar muchos otros aspectos como son los menus de
navegacion o la jerarquia de la pégina actual dentro del web, afiadiendo enlaces de
forma automatica. También gestiona todos los mddulos, internos o externos, que
incorpore al sistema. Asi por ejemplo, con un médulo de noticias se presentarian las
novedades aparecidas en otro web, con un modulo de publicidad se mostraria un
anuncio o mensaje animado, y con un médulo de foro se podria mostrar, en la pagina
principal, el titulo de los ultimos mensajes recibidos. Todo eso con los enlaces
correspondientes y, evidentemente, siguiendo el patron que los disefiadores hayan

creado.

En este proyecto para el desarrollo el software, blog, se utiliz6 un CMS de codigo
abierto, reutilizando partes de codigo ya desarrollados o médulos, ya que un CMS
cuenta con alto grado de personalizacion desde el disefio de la web hasta nuevas
funcionalidades y opciones; lo que facilité en gran medida la programacion, puesto
que su uso reduce significativamente el esfuerzo y tiempo de programacion. Su uso
permitio la creacion de hojas de estilo; XML un lenguaje de marcas que permite
estructurar un documento, y RSS, para sindicar contenidos de tipo noticia.

El gestor de contenidos facilitd el acceso a la publicacion de contenidos a un rango

mayor de usuarios. Permitiendo que sin conocimientos de programacion ni



maquetacion cualquier usuario pueda indexar contenido en el portal. Ademas el
sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el disefio. Asi, es
posible manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio

sin tener que darle formato al contenido de nuevo.

11.1.2 Plan de Desarrollo del Software
11.1.2.1. Introduccién.

El presente documento es un Plan de Desarrollo del Software que sentara las bases
para el desarrollo del proyecto, es una version preparada para ser incluida en la
propuesta elaborada en respuesta al proyecto de la asignatura de Taller Ill de la
Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la
Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho”. Este documento provee una vision

global del enfoque de desarrollo propuesto.

El componente de software o proyecto software ha sido propuesto por la Univ. Mayra

Claure Rodriguez, basado en la metodologia RUP (Rational Unified Process).

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando las actividades a realizar y
los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez uno de
los artefactos de RUP.

I1. 1. 2.1.1. Proposito.

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del

software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

Unicamente el jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de

recursos, y para realizar su seguimiento.



11.1.2.1.2. Alcance.

Aplicando el Plan de Desarrollo Software obtenemos una herramienta importante
para realizar nuestro plan de trabajo el cual coadyuvara al cumplimiento de nuestros

objetivos en el tiempo propuesto gracias al cronograma de actividades establecido.

1. 1. 2. 1.3. Resumen.

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las

siguientes secciones:

e Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del proposito,
alcance y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran
producidos y utilizados durante el proyecto.

e Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo
de desarrollo.

e Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las
fases e hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

e Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

Il. 1. 2. 2. Vista general del Proyecto.

11. 1. 2. 2. 1 Propésito, Alcance y Objetivos.

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes
reuniones, entrevistas y charlas que se han realizado con los usuarios finales del

producto desde el inicio del proyecto.



11.1.2.2.1.1 Proposito

El proposito de este proyecto software es la elaboracion de un blog universitario para
la difusion y publicacion de investigaciones de caracter cientifico-tecnologico,
denominado BLOG UNIVERSITARIO.

Este sistema blog pretende ser una exitosa plataforma de trabajo para la difusion y
publicacion de resultados de investigacion de las diferentes facultades de la
Universidad Juan Misael Saracho.

Lo que permitira la publicacion y difusion de articulos cientificos de los proyectos de
investigacion realizados en la comunidad universitaria y que estan gestionados por la
DICyT, a través de un espacio donde se podra publicar y descargar en formato digital
los articulos cientificos de los proyectos de investigacion, compartir experiencia,
conocimientos, recomendaciones, etc., mediante comentarios realizados a las
publicaciones de los articulos cientificos. Todo ello siguiendo una linea educativa y
de aprendizaje, que conllevara a la creacion de una atmdsfera de comunicacion y de
aprendizaje continuo, logrando de esta manera hacer conocer a la comunidad
universitaria los resultados de investigacién y completando asi el proceso de
investigacion, puesto que este proceso termina con la publicacion de la investigacion
realizada, s6lo entonces su contribucion pasa a formar parte del conocimiento

cientifico.

I1. 1. 2. 2.1.2 Objetivos

11.1.2.2.1.2.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema blog, basado en TIC, para la difusion y publicacion de
investigacion cientifico- tecnologico.
11.1.2.2.1.2.2 Objetivos Especificos

» Desarrollar el sistema informatico siguiendo RUP como proceso de

desarrollo y UML para la documentacion.



» Utilizar patrones de disefio que permiten la reutilizacion de componentes, para
asi obtener la estabilidad, escalabilidad, y seguridad del sistema.

» Utilizar CMS (Sistema de Gestion de Contenidos) que faciliten la creacion y
mantenimiento del sistema web.

» Hacer uso de caracteristicas de la Web 2.0.
I1.1.2.2.1.3 Alcance.

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo de
BLOG UNIVERSITARIO, un sistema web comprendido por los siguientes Modulos:

e Moddulo principal (péagina principal del blog)
e Modulo Administrador

e Modulo Funcionario DICYT

e Moddulo visitante o navegante

Se pretende sea un medio til para publicacion y difusion resultados de investigacion

de carécter cientifico tecnolégico.

Esta propuesta de sistema (Software) contiene una serie de alternativas de
mejoramiento para las expectativas futuras de la institucion, las cuales se detallan a
continuacion:
e Brindar seguridad al sistema mediante una clave de ingreso, permitiendo el
acceso al mismo sélo al personal autorizado.
e Opciones que permitan el registro y la difusion de informacion de
investigacion cientifico-tecnolégica y publicaciones, ademas de realizar copia
de seguridad de datos.

e Desarrollar un manual de usuario y de instalacién del sistema.

Entre los alcances del blog tenemos los siguientes:

b) Facil utilizacion y versatilidad: contiene una interfaz muy sencilla e intuitiva
para ser utilizada de forma practica, presenta plantillas predisefiadas. No se requieren

conocimientos de disefio web para publicar contenidos.



c¢) Organizacion cronolégica y tematica de la informacion

El contenido se organiza cronolégicamente y por temas, calendarios y motores de
busqueda. Cada post genera un link permanente, para ser ubicado con facilidad en

caso de referirnos, por ejemplo, a un articulo en especifico.
d) Tipos de contenido:

1. Informacion - La informacion se ofrece generalmente en forma de noticia, pero

también se puede completar con una investigacion sobre la base de la noticia.

2. Experiencia - Resulta importante para la credibilidad del blog ofrecer la
experiencia personal que se tiene respecto al contenido, pues la experiencia ayuda

siempre a matizar ese contenido.

3. Opinion - Tanto la experiencia como la opinion que se tiene de un contenido
fomentan el aspecto personal de un blog, que es una de sus caracteristicas

distintivas.
e) Intercambio de ideas

Estimula la participacion en diferentes lenguajes, el intercambio de ideas, la
investigacion en diversas fuentes de informacion, la exposicion de diferentes puntos
de vista sobre un mismo tema, la integracion de ejemplos comparativos, incluso hasta
la participacion en proyectos colaborativos, 1o que nos conduce a pensar que puede

propiciar una vision constructiva del aprendizaje.
f) Tecnologia RSS o Sindicacion

Los articulos y los comentarios se distribuyen fuera del blog en canales de
informacion mediante la tecnologia RSS u otras parecidas. Lo que da la posibilidad
de asociar el contenido de otros blogs al nuestro, y viceversa de este modo se
enriquece y mantiene actualizado de manera automatica cualquier blog, aunque sus

autores no escriban nada durante dias.

g) Gestion de enlaces. Cada articulo dispone de un enlace permanente y Unico, lo

que facilita que pueda ser citado comodamente en otras publicaciones on-line.



Ademas existe una seccion fija, denominada Blogroll, en la que el autor podria incluir
una lista de blogs afines. Esto permite crear una red profusamente intervinculada de
bitacoras digitales: LA BLOGOSFERA.

h) Interactividad. Que da lugar a publicaciones vivas e inacabadas; enriquecidas con
las aportaciones y comentarios de otros visitantes del blog. Los comentarios quedan
anexados a cada articulo por orden cronolégico, facilitindose de este modo el

seguimiento de la secuencia conversacional.

Il. 1. 2. 2. 2. Suposiciones y Restricciones.

I1. 1. 2. 2. 2. 1. Suposiciones.

e Funcionarios del Departamento de Investigacion de Ciencia y Tecnologia,
brindan toda la informacion necesaria para la elaboracion del ERS
(Especificacion de Requerimientos del Sistema).

e Adecuada asignacion de recursos técnicos y humanos para el desarrollo del
sistema informatico.

e Metodologias de desarrollo de software, técnicas y herramientas de
construccion de software, definidas y utilizadas eficientemente.

e Un ambiente y medios adecuados para la implementacién del sistema.

I1.1.2. 2. 2. 2. Restricciones.

Establecemos las siguientes restricciones:

e EI sistema sera restringido, s6lo usuarios privilegiados, como funcionarios de
la DICYT que podran acceder al sistema blog como usuario administrador o
encargado, pudiendo realizar publicaciones de los trabajos de investigaciones

y comentarios sobre los mismos.



e Los estudiantes, docentes y demas visitantes del blog podran sélo comentar
las publicaciones hechas en el blog y descargar los articulos cientificos de
cada proyecto de investigacion, no tienen privilegios de creacion o edicion de
publicaciones, sin necesidad de registrase al sistema.

e El control y administracion del blog en su totalidad, sera el administrador del
sistema blog que tendra todos los permisos de edicion sobre el contenido del
blog.

e Para la manipulacion de la base de datos, solo podran acceder el personal

autorizado.

e El administrador debera contar con el conocimiento necesario para el manejo

del sistema.
11.1.2.3 Entregables del Proyecto.

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables segun el flujo de trabajo
del RUP y demas entregables generados en el desarrollo del sistema. Esta lista
constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que

proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo
e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del
proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso podriamos tener una

version definitiva y completa de cada uno de ellos.

Version definitiva de entregables

Flujo de trabajo Entregable Descripcion
Modelado del | 1) Modelo casos de uso | Es un modelo de las funciones de
negocio del negocio negocio  vistas desde la

perspectiva de los  actores

externos, permite situar al sistema




en el contexto organizacional
haciendo énfasis en los objetivos

en este ambito.

Requisitos

6) Especificaciones

adicionales

Requisitos que no han sido
incluidos como parte de los casos
de uso y se refieren a requisitos
no-funcionales globales. Dichos
requisitos  incluyen:  normas,
aplicacién de estandares,
requisitos de calidad del producto,

etc.

3) Vision

Define la vision el producto desde
la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y

caracteristicas del producto.

2) Glosario

Documento que define los
principales términos usados en el

proyecto

4) Modelo de Casos de
Uso

Presenta las funciones del sistema
y los actores que hacen uso de
ellas. Se presenta mediante

Diagramas de casos de uso.

5) Especificacion de Casos
de Uso

Para los casos de uso que se
requieran se realiza una

descripcion detallada utilizando




una plantilla de documento.

Anadlisis/Disefno

Modelo de
analisis/disefo:
7) Diagrama de

actividades

8) Diagrama de

secuencia

9) Diagrama de Clases

10) Modelo de datos

Establece la realizacion de los
casos de uso en clases y pasando
desde

una representacion de

analisis hacia una de disefo.

Previendo que la persistencia de la

informacion del sistema sera
soportada por una base de datos
relacional, este modelo describe la
representacion logica de los datos
persistentes, de acuerdo con el
enfoque para modelado relacional

de datos.

Implementacion

11) Modelo de
Implementacion
- Diagrama de
componentes

Es una coleccidén de componentes
y los subsistemas que los

contienen.

Pruebas

12) Casos de Prueba (caja

negra)

Cada prueba se especificada

mediante un documento que

establece las condiciones de
ejecucion, entradas de pruebas y

resultados esperados.




Despliegue 13) Modelo de despliegue | Muestra el  despliegue la
- Diagrama de | configuracion de tipos de nodos
despliegue del sistema, en los cuales se hara
el despliegue de los componentes
Demas 14) Lista de Riesgos Este documento incluye una lista

entregables

15) Manual de instalacion

16) Material de apoyo al

Usuario final

17) Producto

de los riesgos conocidos y

vigentes en el proyecto.

Este documento incluye las
instrucciones para realizar la

instalacion del producto.

Es un documento que incluye el

manual o guia de usuario.

Los ficheros del producto
empaquetados y almacenados en
un CD con los mecanismos
apropiados para facilitar su

instalacion




11.1.2.4 Evolucion del Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento.
11.1.2.5 Organizacion del Proyecto
11.1.2.5.1 Participantes del proyecto
Jefe del proyecto
Analista de sistemas
Analista programador
Disefiador
Universitaria Mayra Claure Rodriguez.

11.1.2.5.2 Interfaces Externas

El entorno gréfico del sistema estara pensado en los usuarios, se tomara en cuenta la

comodidad y la facilidad de manejo.
El sistema contara con:

e Pantallas de Acceso al sistema

Pantalla de Menu Principal.
e Pantallas con formularios

e Pantallas de ayuda: Informacion acerca de las distintas pantallas asi como

también la forma de usarlas.

e Pantallas de Configuracion o Administracion.

Para el disefio de las interfaces externas, se siguio algunas caracteristicas que indican

buenas practicas para la calidad de las interfaces:

e Estandares
Aplicado al componente de software del proyecto, se utilizaron distintos estandares

como:



v' El estdndar HTML para la programacion web, debido a la facilidad de
creacion de documentos y a que todos comparten el mismo lenguaje para la
representacion de la informacion. Es decir, al usar el mismo formato para el
desarrollo se consigue que cualquier agente de usuario que interprete dicho
lenguaje represente el documento de la Web de la misma forma. También se
lo escogid por ser independiente de cualquier plataforma (y de cualquier
fabricante) permitiendo que cualquiera lo pueda usar, independientemente del
sistema operativo, navegador, etc.

v El estandar XML al ser un metalenguaje fue utilizado para describir y
trabajar en el componente de software en la parte de sindicacion de los
articulos cientificos o utilizacion de RSS. Esto permite que los usuarios
puedan ver las novedades del sitio blog y mantenerse actualizados en cuanto
a nuevos articulos cientificos o comentarios sobre los mismos, a través de
programas agregadores o sindicadores sin necesidad de visitar el sitio web.

v El estandar XHTML se utiliz6 en la generacion de las paginas web, dado que
es la conversiéon del lenguaje HTML al mismo lenguaje pero basado en
XML, de modo que XHTML es basicamente el HTML conocido hasta ahora
pero adaptado a la estructuracién de un documento XML.

e Patrén

Aplicado al componente de software, se utiliz el patron Modelo Vista Controlador
(MVC)ya que es un patrén de arquitectura de software muy adecuado para la
implementacién de aplicaciones web, puesto que separa los datos de una aplicacion,
la interfaz de usuario, y la logica de negocio en tres componentes distintos, lo que
permitiria una perfecta sincronizacion entre diferentes miembros de un equipo de
desarrollo pudiendo cada persona dedicarse a implementar una parte de la I6gica de la
aplicacion, otra a la l6gica de negocio y otra al disefio de la interfaz gréfica.

En el caso de este proyecto, que se desarrolla por una persona, la ventaja reside en la

comodidad que ofrece a la hora de desarrollar y testear la aplicacion. Al tenerla


http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%B3gica_de_negocio
http://es.wikipedia.org/wiki/Componentes

separada en capas, es mucho mas facil actualizarla, desarrollar nuevos componentes o

aislar errores.
11.1.2.5.3 Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de
acuerdo con los roles que desempefian en RUP. Cabe recalcar que el proyecto es

desarrollado por una persona, al cual se le atribuye todas las responsabilidades.

Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los
clientes y usuarios, y mantiene al equipo del proyecto
enfocado en los objetivos. El jefe de proyecto
también establece un conjunto de practicas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del
proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se encargara de
supervisar el establecimiento de la arquitectura del
sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y control
del proyecto.

Jefe de Proyecto

Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Analisis y
Disefio. Colaboracidn en la elaboracién de las pruebas
funcionales y el modelo de datos.

Analista de
Sistemas

Construccion de prototipos. Colaboracion en la
Programador elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de
datos y en las validaciones con el usuario

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboraciéon del modelo de datos,
preparacion de las pruebas funcionales, elaboracién
de la documentacion. Elaborar modelos de
implementacion y despliegue.

Ingeniero de
Software

Tabla 9. Roles y responsabilidades



11.1.2.6 Gestion del Proceso.

11.1.2.6.1 Estimaciones del Proyecto.

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se encuentran detallados en

el perfil del proyecto.
Métricas de estimacion del Proyecto.

La estimacion de nuestro proyecto la realizamos tomando en cuenta Métricas de

estimacion del Proyecto, basadas en Puntos de funcién.

Puntos de Funcién: Son medidas indirectas del Software y del proceso por el cual se

desarrolla. Estas medidas se centran en la funcionalidad o utilidad del Software.

Las métricas orientadas a la funcion fueron el principio propuestas por Albercht
(1979) quien sugirié un acercamiento a la medida de la productividad denominado
método del punto de funcidn. Los puntos de funcién que obtienen utilizando una
funcién empirica basando en medidas cuantitativas del dominio de informacion del

software y valoraciones subjetivos de la complejidad del software.

Parametro Cuenta Factor de Ponderacién Subtot
Simple | Medio | Complej al
0

Numero de entradas 3 3 4 6 9
de usuario
Numero de salidas de 20 4 5 7 140
usuario
NUmero de peticiones 15 3 4 6 60
de usuario
Numero de archivos 20 7 10 15 300
Numero de interfaces 5 5 7 10 25
externas

Cuenta_Total 534

Tabla 10. Puntos de funcion



Valores de Ajuste de Complejidad.

0 1 2 3 4 5
Sin Incidental Moderado | Medio Significati | Esencial
influencia Vo
Tabla 11. Valores de Ajuste de Complejidad.

N° Parametros a Evaluar Valor
1 Comunicacion de datos 5
2 Funciones de procesamiento distribuidos 2
3 Objetivos de Performance 3
4 Ejecucion del sistema en un entorno operativo utilitario 4
5 Transacciones de datos sobre mdltiples entradas 2
6 Entrada de datos 5
7 Copia de seguridad y recuperacion de datos fiable 5
8 Actualizacion de archivos en forma interactiva 5
9 Complejidad de procesamiento interno 3
10 Reusabilidad de codigo 4
11 Facilidad de instalacion 2
12 Facilidad operacional 5
13 Soporte de maltiples instalaciones 4
14 Facilidad de cambio y manejo 5
S- 54
Total

Tabla 12. Pardmetros a evaluar

PF= Cuenta_Total * Factor de complejidad técnica
PF = Cuenta_Total * [ 0.65 + (0.01 * S-Total )]
PF=534*[0.65+ (0.01*54)]

PF =635.56
PF =636




Funcionalidad de los lenguajes de programacion

La tabla siguiente proporciona estimaciones informales del nimero de lineas de
codigo que se necesitan para construir un punto de funcion en varios lenguajes de

programacion:

Lenguajes LOC/PFS
Ensamblador 320
C 128
Cobol 105
Fortran 105
Pascal 90
Ada 70
OoOoL 30
AGL 20
Generadores de cadigo | 15
Hojas de célculo 6
Lenguajes de icono 4

Tabla 13. Lenguajes y su relacion entre LOC/PFS

En base a esta tabla se pueden establecer las lineas de codigo (LDC) que seria la

estimacion del presente proyecto.

El lenguaje de programacion usado en el proyecto es PHP (LOO), entonces se tendria
unas 30 LDC por PF:

LDC=30 * PF
LDC =30 * 636
LDC = 19080

Para simplificar el proceso de estimacion y utilizar una forma mas comin para su



modelo de estimacion de una distribucion especifica del esfuerzo a lo largo de la vida
de un proyecto, Putman y Myers sugieren un conjunto de ecuaciones obtenidas de la

ecuacion del software:

t=8.14 (LDC/P)** (1)
E=180B+t (2) donde t representado en afos.

Donde:

E = esfuerzo en personas — mes

t = duracion del proyecto en meses a afios.

B = factor especial de destrezas. Para ara programas intermedios vale 0.28

P = parametro de productividad. Para telecomunicaciones y software de sistemas P =
10000

Aplicando las ecuaciones (1) y (2) a nuestro proyecto obtenemos:
Donde: B = 1.03 y P = 28000 para nuestro caso.

t = 8.14 (19080 / 10000)**®
t =10,74 meses

El tiempo estimado el proyecto es de 10 meses y medio aprox.

E =180 * 0.28 * (0.895)°

E = 36 personas — mes.

El esfuerzo estimado el proyecto segun el analisis de Punto de Funcidn es de 36
personas por mes. Pero vale la pena mencionar que solo una persona desarrolla el

sistema.



1.1.2.6.2 Plan del Proyecto
11.1.2.6.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el numero de
iteraciones de cada fase (para las fases de Construccion y Transicion es sélo una

aproximacion muy preliminar)

Fase Nro. . Duracion(dias)
Iteraciones

Fase de Inicio 1 50

Fase de 1 80

Elaboracion

Fase de 1 170

Construccion

Fase de 1 23

Transicion

Tabla 14. Plan de fases.

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.
Descripcion Hito

Fase de Inicio | Hito: Objetivos del ciclo de vida
En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde
la perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en
el artefacto Vision. Los casos de uso seran identificados y
se hard un refinamiento del Plan de Desarrollo del
Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario del artefacto
Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

Fase de | Hito: Arquitectura del ciclo de vida
Elaboracion En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un



Fase
Construccion

Fase
Transicion

de

de

prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que
seran implementados en la release (liberacion o entrega de
software) de la fase de Construccion deben estar
analizados y disefiados (en el Modelo de Analisis /
Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. La
primera iteracion tendra como objetivo la identificacion y
especificacion de los principales casos de uso, asi como su
realizacion preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio,
también permitird hacer una revision general del estado de
los artefactos hasta este punto y ajustar si es necesario la
planificacion para asegurar el cumplimiento de los
objetivos.

Hito: Capacidad operacional

Durante la fase se construyen los componentes restantes
y se incorporan al producto, se realizan los modelos de
implementacién 'y despliegue, producto software
integrado y corriendo en plataforma. Se comienza la
elaboracion de material de apoyo al usuario. El hito que
marca el fin de esta fase es la capacidad operacional
parcial del producto que se haya considerado como
critica, lista para ser entregada a los usuarios para
pruebas beta.

Hito: Producto

En esta fase se prepara el traspaso del software
desarrollado a la comunidad de usuarios, incluyendo el
entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin
de esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion
del proyecto con los manuales de instalacion y todo el
material de apoyo al usuario, la finalizacion del
entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del



producto.

Tabla 15. Hitos

11.1.2.6.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto,
haciendo énfasis de cada actividad o artefacto generado en cada disciplina (workflow)

en un momento determinado del desarrollo.

Phases
Workflows | | Inception Elaboration Construction Transition

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration '
& Change Magmt H

Project Management : :

Environment | = FN. PSS

Elab #1 | | Blab #2 || Const Cmstltnnﬂ:”Tran
| Initial ” || ” #1 " #2 | N || #1

Tran
#2

Iterations
T —
Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacién
indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para
someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior

refinamiento y cambios.

Disciplinas / Artefactos generados o modificados

.. Comienzo Aprobacion
durante la Fase de Inicio P

Modelado del Negocio



Modelo de Casos de Uso del Negocio y
Modelo de Objetos del Negocio 04-03-2011

30-03-2011
Requisitos
Glosario 31-03-2011 |13-04-2011
Vision 14-04-2011 20-04-2011
Modelo de Casos de Uso
Especificacion de Casos de Uso
Especificaciones Adicionales
Anélisis/Disefio
Modelo de Andlisis/Disefio
Modelo de Datos
Implementacion
Prototipos de Interfaces de Usuario
Modelo de Implementacion
Pruebas
Casos de Pruebas Funcionales
Despliegue
Modelo de Despliegue
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto
Plan de Desarrollo del Software 21-04-2011 [30-04-2011

Ambiente Durante todo el proyecto

Tabla 16. Disciplinas / Artefactos generados o modificados

durante la Fase de Inicio

Disciplinas / Artefactos generados o modificados

., Comienzo |Aprobacién
durante la Fase de Elaboracion b

Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y



Modelo de Objetos del Negocio
Requisitos

Glosario

Vision

Modelo de Casos de Uso

Especificacion de Casos de Uso

Especificaciones Adicionales
Anélisis/Disefio

Modelo de Anélisis/Disefio

Modelo de Datos
Implementacion

Prototipos de Interfaces de Usuario

Modelo de Implementacion
Pruebas

Casos de Pruebas Funcionales
Despliegue

Modelo de Despliegue
Gestion de Cambios y Configuracion
Gestion del proyecto

Plan de Desarrollo del Software
Ambiente

Tabla 17. Disciplinas / Artefactos generados o modificados

01-05-2011

3-05-2011
31-06-2011
15-06-2011

16-07-2011
10-08-2011

02-05-2011

30-05-2011
15-07-2011
10-07-2011

09-08-2011
20-08-2011

Durante todo el proyecto

21-08-2011

30-8-2011

Durante todo el proyecto

durante la Fase de Elaboracion

Disciplinas / Artefactos generados o modificados
durante la Fase de Construccion

Modelado del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio y
Modelo de Objetos del Negocio

Requisitos
Glosario

Comienzo

Aprobacion



Vision

Modelo de Casos de Uso

Especificacion de Casos de Uso

Especificaciones Adicionales
Andlisis/Disefio

Modelo de Anélisis/Disefio

Modelo de Datos
Implementacion

Prototipos de Interfaces de Usuario

Modelo de Implementacion 20-09-2011 |10-10-2011
Pruebas

Casos de Pruebas Funcionales 02-02-2012 |20-02-2012
Despliegue

Modelo de Despliegue 12-10-2011 |28-10-2011
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto
Plan de Desarrollo del Software 05-01-2012 |20-01-2012
Ambiente Durante todo el proyecto

Tabla 18. Disciplinas / Artefactos generados o modificados
durante la Fase de Construccion

11.1.2.6.3 Seguimiento y Control del Proyectos.
11.1.2.6.3.1 Gestion de Requisitos

Este proceso se encarga de la identificacion, asignacion y seguimiento de los

requisitos, conociendo las necesidades que tienen los interesados.

Los requisitos que se han empezado con el proyecto se encuentran en la etapa de
analisis, posteriormente, dichos requisitos en el ciclo de vida del proyecto se iran
modificando por lo que se establece el tratamiento y control de las actualizaciones y

cambios a los mismos.



Debido a que todo el proyecto esta sujeto a cambios, se ira actualizando incorporando
funcionalidades y/o eliminar otras. Para lograr esto se mantendrd un control y

documentaciéon del producto.

Reuniendo las necesidades del proyecto e implementacion, los requisitos son:

e Tamafio y complejidad del proyecto

e Experiencia del personal del proyecto

e Experiencia de los clientes del proyecto
e Dominio de la aplicacion

e El proposito y uso de esta aplicacion

Ver Anexo Nro. 1: Especificacion de Requisitos de Software ERS, segun el
estdndar de IEE 830 (IEEE Std. 830-1998)

11.1.2.6.3.2 Control de Plazos

Fases N° de Iteracion Fecha Inicio Fecha Final
1° Fase - Inicio Primera 04/03/2011 30/04/2011
20 Fase — Primera
_, 01/05/2011 30/08/2011
Elaboracion
30 Fase - Primera
) 20/09/2011 20/02/2011
Construccion
4° Fase — Transicion Primera 01/03/2012 20/03/2012

Tabla 19. Control de plazos




11.1.2.6.3.3 Control de calidad

11.1.2.6.3.3.1 Introduccion

El control de calidad es un modelo planeado y sistematico de todas las acciones

necesarias para proporcionar la confianza de que el articulo o producto se ajuste a los

requisitos técnicos establecidos (IEE83).

11.1.2.6.3.3.2 Propdsito

Detectar problemas.

Delimitar el area problematica.

Estimar factores que probablemente provoquen el problema.
Determinar si el efecto tomado como problema es verdadero o no.
Prevenir errores debido a omision, rapidez o descuido.

Confirmar los efectos de mejora.

Detectar desfases.

Realizar pruebas en cada version.

11.1.2.6.3.3.3 Objetivos

Aumentar la satisfaccion del Cliente.
Equilibrar el esfuerzo en multiples demandas.
Obtener el mejor producto.

Disfrutar de una ventaja competitiva.
Disponer de métricas objetivas de valoracion.

Ahorrar tiempo y dinero.

11.1.2.6.3.3.4 Norma de calidad utilizada

Para el desarrollo del componente 1: Sistema Blog, se considerd el modelo de calidad

ISO/IEC 9216 (Internacional Standard “Information technology — Software Product

Quality”) define 5 caracteristicas de calidad que debe de cumplir toda aplicacion Web



para que sea un producto de calidad.

1. Funcionalidad

Es la capacidad de un producto software de satisfacer los requisitos funcionales

prescriptos y las necesidades implicitas de los usuarios.

En este sentido, el desarrollo del sistema proporciona:
e El sistema proporciona Ayuda y Retroalimentacion:

- Ayuda (visitante por primera vez, ayuda de la busqueda)

- Retroalimentacion basada en formularios (comentarios y sugerencias)
e Aspecto de Interfaces y Estéticos

- Uniformidad en el estilo global (del color, tipo de letras)

2. Fiabilidad

Es la capacidad de un producto software de mantener su nivel de desempefio, bajo

condiciones establecidas, por un periodo de tiempo.

En este sentido, en el desarrollo del sistema proporciona:

e Validacion y recuperacion de la entrada del usuario, a través de la utilizacién
en la programacion de clases validadoras de formularios y manejo de

sesiones.

3. Usabilidad

Es la capacidad de un producto software de ser comprendido, aprendido, usado,

atractivo y conforme con las reglamentaciones y guias de usabilidad.

4. Eficiencia

Es la capacidad de un producto software de proporcionar un rendimiento
apropiado, de acuerdo a la cantidad de recursos usados bajo condiciones

establecidas.



En este sentido, en el desarrollo del sistema proporciona:

Buen rendimiento en tiempo de respuesta. El utilizar el framework
Codelgniter para la programacion, equivale a maxima performance al hacer
uso de caracteristica de:

v" Instanciacién Dinamica. En Codelgniter, los componentes son cargados y
las rutinas ejecutadas s6lo cuando se pide, en vez de globalmente. No se
hacen suposiciones por el sistema acerca de que puede necesitar ademas
de los recursos minimos del ndcleo, asi que el sistema es muy liviano por
defecto. Los eventos, que se desencadenan por la peticion HTTP, y los
controladores y vistas que disefie determinaran que es invocado.

Velocidad de tiempo de respuestas a consultas, al utilizar una base de datos

sin integridad referencial, es decir sin el uso de claves foraneas, ya que estas

restan velocidad al proceso de generacion de consultas a la base de datos.

5. Mantenibilidad

Es la capacidad de un producto software para ser modificado. Las modificaciones

pueden incluir correcciones, mejoras o adaptacion del software a cambios en el

entorno, en los requisitos o en las especificaciones funcionales.

En tal sentido, utilizar el framework Codelgniter, significa:

Poco Acomplamiento. Acomplamiento es el grado que los componentes de
un sistema dependen entre ellos. Mientras menos componentes dependan de
otro, mas reusable y flexible el sistema se vuelva. nuestra meta era un sistema
con muy poco acoplamiento.

Singularidad del Componente. Singularidad es el grado que mas
componentes tienen un propoésito en el que enfocarse mas estrecho. En
Codelgniter, cada clase y sus funciones son altamente autonomas para

permitir maxima utilidad.



11.1.2.6.3.3.5 Aspectos o niveles de seguridad con los que cuenta el sistema

desarrollado

A continuacion se describe algunas "buenas practicas” acerca de seguridad web,

utilizada:

Antes de aceptar cualquier dato en su aplicacién, ya sean datos POST desde el envio
de un formulario, datos COOKIE, datos URI, datos XML-RPC, o incluso datos desde
el arreglo SERVER, esta alentado a practicar estos tres pasos de acercamiento:

1. Filtrar los datos como si fueran contaminados.

2. Validar los datos para asegurarse que conforman el tipo correcto, largo, tamario,
etc. (a veces, este paso puede reemplazar al paso uno)

3. Escapar los datos entes de enviarlo a su base de datos.

El framework Codelgniter provee las siguientes funciones para asistirlo en este

proceso:

- Filtro de XSS

Codelgniter viene con un filtro de XSS (Cross Site Scripting). Este filtro busca
técnicas cominmente usadas para embeber Javascript malicioso a sus datos, u otro
tipo de codigo que intente "secuestrar” (hijack) cookies o hacer otra cosa maliciosa.

El Filtro XSS es descripto aqui.

- Validar los datos

Codelgniter tiene una Clase de Validacion que le asiste en la validacion, filtro y

preparacion de datos. A través de una Clase de Validacion de Formularios.

Antes de explicar la aproximacion de Codelgniter a la validacion de datos,
describamos el escenario ideal:

1. Un formulario es mostrado.



2. Se llena y se envia.

3. Si envio algo invéalido, o quizas se olvido de un item requerido, el formulario es
vuelto a mostrar conteniendo sus datos, junto con un mensaje de error que describa el
problema.

4. Este proceso continta hasta haber enviado un formulario valido.

En la recepcion final, el script debe:

1. Chequear datos requeridos.

2. Verificar que los datos sean de tipo correcto, y cumplan el criterio correcto. (Por
ejemplo si se envia un nombre de usuario debe ser validado para contener sélo
caracteres permitidos. Debe tener un largo minimo, y no exceder un largo maximo.

El nombre de usuario no puede ser el mismo de un usuario existente, o quizas una
palabra reservada. Etc.)

3. Limpiar los datos por seguridad.

4. Pre-formatear los datos si es necesario (¢ Necesita limpiar los espacios? ¢ Encodear
en HTML? Etc.)

5. Preparar los datos para insertar en la base de datos.

A continuacion, detalles de caracteristicas de seguridad interna de Codelgniter:

e Seguridad en URI

Codelgniter es justamente restrictivo sobre que caracteres permitir en las cadenas
URI para ayudar a minimizar la posibilidad de que datos maliciosos puedan ser

pasados a su aplicacién. Las URIs sélo pueden contener lo siguiente:

* Texto alfanumérico
* "Tilde": ~

* Punto: .

* Dos puntos: :

* Guion bajo:



* Guion: -

e Datos GET, POST, y COOKIE

Los datos GET son simplemente anulados por Codelgniter ya que el sistema utiliza
segmentos URI en vez de las tradicionales query strings de URL (a menos que la
opcidn query string esté habilitada en su archivo config). El arreglo global GET es
destruido por la clase de Entrada (input) durante la inicializacién del sistema.
Register_globals

Durante la inicializacion del sistema, todas las variables globales son destruidas,
excepto aquellas encontradas en los arreglos $ POST y $ COOKIE. La rutina de
eliminacidn es efectivamente lo misma que register_globals = off.

Filtros de Seguridad (Pre-procesa datos de entrada global por seguridad)

La funcién de filtro de seguridad es llamada automéaticamente cuando un nuevo
controlador es invocado. Hace lo siguiente:

* Destruye todo el arreglo global GET. Ya que Codelgniter no utiliza cadenas GET,
no hay razon para permitirla.

* Destruye todas las variables globales en el caso de que register globals esté
habilitado.

* Filtra las claves de POST/COOKIE, permitiendo solo caracteres alfanuméricos (y
algunos pocos mas).

* Provee filtro XSS (Cross-site Scripting Hacks). Esto puede ser habilitado

globalmente, o a pedido.

e Filtro XSS (Cross Site Scripting).

Codelgniter viene con un filtro de prevencion de Ataques Cross Site Scripting el cual
puede ser corrido automaticamente para filtrar todos los datos POST y COOKIE que
se encuentren, o puede correrlo en una base por item. Por defecto no corre
globalmente ya que requiere un poco de sobrecarga de procesamiento, y ademas

puede no ser necesario en todos los casos.



El filtro XSS busca técnicas comunes usadas para activar Javascript u otros tipos de
cddigo que intenten asaltar cookies o hacer otras cosas maliciosas. Si cualquier cosa
no permitida es encontrada es mostrada de forma seguro convirtiendo los datos en

caracteres de entidad.

e Encriptacion de datos

Se presenta una cadena de mensaje encriptado, la cual provee un razonable grado de

seguridad en claves y para sesiones encriptadas.

e Manejo de sesion

Existen en la cookie de sesion del cliente. Si los datos de sesién no existen (o si ha
expirado) una nueva sesion serd creada y guardada en la cookie. Si una sesion existe,
su informacion sera actualizada y la cookie sera actualizada. Con cada actualizacion,

el session_id (identificador de sesion) sera regenerado.

e Utilizacién de captcha

Captcha significa (Completely Automated Public Turing test to tell computers and
Humans Apart) que en otras palabras quiere decir que es una prueba automatizada
que se utiliza para diferenciar si quien la realiza es una computadora o un ser
humano. Para todos nosotros un Captcha es el codigo de letras y nimeros que aparece
en las webs cuando completamos un formulario y que muchas veces termina siendo
molesto e incomprensible.

Lo cierto es que esta técnica sirve para brindar mayor seguridad a un sitio evitando el
spam y los ataques por fuerza bruta.

El framework PHP Codelgniter trae un asistente para utilizar Captchas y también

documentacion asociada.


http://codeigniter.com/user_guide/helpers/captcha_helper.html

11.1.2.6.3.4 Gestion de Riesgos

Durante el desarrollo del sistema se preveen la ocurrencia de ciertos riesgos que
pueden poner en peligro la ejecucion del desarrollo del software, para lo cual se
realiza la gestion de aquellos riesgos y se planifican los planes de contingencia y

atenuacion.

Ver anexo Nro. 2: Gestion de Riesgos

11.1.3 Vision

Para determinar la perspectiva o vision del cliente respecto al producto que se ofrece
en este documento, se realiza una entrevista a los clientes, los cuales expusieron las
expectativas que tiene en relacion al software de aplicacion que se ofrece. Se

rescataron las siguientes apreciaciones:

e Registro de usuarios en el sitio blog (administrador, funcionario DICyT).

e El sitio blog tendra publicaciones de proyectos de investigacion gestionadas
por la DICyT, mas la opcion de descargar un archivo que contenga el articulo
cientifico que correspondiente, dando la opcién de comentar y calificar cada
publicacion.

e El usuario (registrado) contara con la posibilidad de crear nuevas publicacion
segun el tema de su interés.

e Cada publicacion o articulo podra tener contenido hipertextual: permiten
enlaces a otros documentos

e Consulta y actualizacion de informacion sobre usuarios.

e Gestion de administracion del blog.

e Organizacion cronoldgica y tematica de la informacién

e Sistema de puntuacion o calificacion a través de un sistema que muestre la

calificacion mediante estrellas, con el fin de incentivar a la publicacion.



e Sistema avanzado de bdsquedas, que permita realizar filtros por términos,
categoria de la publicacion, por director del proyecto, por facultad y por
calificacion.

e Sistema de estadisticas para visualizar las estadisticas del blog y un cuadro
estadistico que muestra el porcentaje de publicaciones por facultad.

e Intercambio de ideas: esta vertiente interactiva es una de las atractivas desde
el punto de vista educativo, ya que supone una vision constructiva del
aprendizaje. Se fomenta el debate y la discusion de ideas.

e Distintos niveles en el rol del usuario (administrador, funcionario, visitante)
abre grandes posibilidades de trabajo colaborativo.

e Relacion con otras aplicaciones en la red: los blogs unidos a otras aplicaciones
y servicios de la Web 2.0 multiplican su potencial.

e Tecnologia RSS o Sindicacion. Los articulos y los comentarios se distribuyen
fuera del blog en canales de informacién mediante la tecnologia RSS u otras
parecidas. Lo que da la posibilidad de asociar el contenido de otros blogs al
nuestro, y viceversa de este modo se enriquece y mantiene actualizado de
manera automatica cualquier blog, aunque sus autores no escriban nada
durante dias.

e Gestion de enlaces. Cada articulo dispone de un enlace permanente y Unico, lo
que facilita que pueda ser citado comodamente en otras publicaciones on-line.
Ademas existe una seccion fija, denominada Blogroll, en la que el autor
podria incluir una lista de blogs, links a paginas web de interés y otros.

Por Gltimo un factor importante referido a la inversion econdmica del sistema, los
clientes opinan que el coste total del producto y su implementacion este de acuerdo a

sus posibilidades.



11.1.4 Glosario

Artefactos: Elementos de informacion producidos, modificados o usados por el
proceso. Productos tangibles del proyecto.
Atom: Es un formato de documento virtual, el cual es enviado por sitios web a sus

subscriptores mostrando sus nuevos contenidos plasmados en este.

Blogs: son versiones sencillas de gestores de contenidos (CMS) que permiten a los
internautas poco exigentes la creacion de webs de cierta calidad, eludiendo por

completo los tediosos procesos de disefio y programacion.

Edublog: es un blog que se usa con fines educativos o en entornos de aprendizaje,

tanto por profesores como por alumnos.

E-learning: Es un sistema desarrollado a través de ordenador que requiere de un
incremento de la flexibilidad pero sin dejar de lado una necesaria planificacion

estructurada.

Estandar: Un estandar es un requisito, regla o recomendacion basada en principios
probados y en la practica. Representa un acuerdo de un grupo de profesionales

oficialmente autorizados a nivel local, nacional o internacional

Feed: Alimentador de informacion de un sitio web a subscriptores de este, los cuales
obtienen contenidos actualizados del determinado sitio, de forma inmediata, simple,

sin ir a buscarla y ahorrando tiempo. También es llamado Fuente o Fuentes web.

Gestion: Se refiere a la accion de Administrar, Ordenar, disponer, organizar, en

especial la organizacion o unidad.

Informacion: Se define como informacién a conocimiento publicamente registrable,
datos almacenados. Dentro de una organizacion es un recurso fundamental para la
toma de decisiones, como base para elaborar soluciones alternativas a un problema
determinado, ademas es el componente integral y esencial de la educacion superior en

todos los campos del conocimiento.



Lenguaje de modelado: Es la notacion (en su mayoria grafica) que utilizan los
métodos para expresar los disefios.

Marcadores sociales: Los marcadores sociales son una forma de almacenar,

clasificar y compartir enlaces en Internet o en una Intranet.

Método: es un proceso disciplinado para generar un conjunto de modelos que
describen varios aspectos de un sistema de software en desarrollo, utilizando alguna

notacién bien definida

Metodologia: es una coleccién de métodos aplicados a lo largo del ciclo de vida del
desarrollo de software y unificados por alguna aproximacion general o filosofica. una
arquitectura (disefio) de forma no ambigua.

Metamodelo: es la descripciéon de un modelo.
Modelo: es el resultado del analisis y disefio.
Modelo dinamico: describe la evolucion dinamica y las interacciones entre objetos.

Modelo légico: define la arquitectura del sistema desde el punto de vista de las

abstracciones principales y mecanismos.

Notacion: Es un conjunto de diagramas normalizados que posibilita al analista o
desarrollador el describir el comportamiento del sistema (analisis) y los detalles de
una arquitectura (disefio) de forma no ambigua.

Patrén: Un patron es conocimiento recopilado sobre una determinada actividad y, en
lo que concierne a esta tesis doctoral, el conocimiento estaria relacionado con la
elicitacion de requisitos, el andlisis, el disefio o la implementacion de interfaces de

usuario.
Proceso: Son los pasos que se aconsejan dar para realizar un disefio.

RSS: RSS es un formato de documento. Estd basado en el XML conforme
especificaciones publicadas por el World Wide Web Consortium (W3C). Constituyen
una familia de documentos tipo para actualizar las novedades y noticias de un sitio

web.


http://www.w3.org/TR/2004/REC-xml-20040204/

RDF: La version 1.0 del lenguaje RSS también es conocida como RDF. Por este
motivo algunos feeds o canales RSS estan etiquetados como "RSS 1.0" o "RDF" y

guardados en archivos con extension ".rdf".

RSS2: A la version 2.0 del lenguaje RSS también se llama RSS2. Por tanto algunos
feeds o canales RSS estéan etiquetados como "RSS2" 0 "RSS 2.0".

Sistema: Conjunto de instrucciones ejecutables, escritas con un lenguaje de
programacion que permite al usuario cumplir una funcion especifica o realizar una
tarea concreta.. Una hoja de calculo una base deditos,, un procesador de textos, etc.,

son programas.

Software: El software de computadora es el producto que disefian y construyen los

ingenieros del software.

Technorati: Technorati es simplemente un motor de bdsquedas exclusivamente para
encontrar blogs in Internet; también puede ser definido como un portal de blogs. Sus
principales competidores son Yahoo, Google, PubSub, y IceRocket.

Web 2.0: La Web 2.0 se define con la nueva plataforma, segunda generacion de la
www, que involucra los dispositivos conectados permitiendo la creacion,
colaboracion y publicacion de contenidos frente al tradicional modelo 1.0 que cuenta
con mayor potencia pero con la desventaja de su elevado coste y la dificultad de

aprendizaje.



11.1.5 Modelo de Casos de Uso del Negocio

11.1.5.1 Introduccion
El modelo de Casos de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina requisitos en

la metodologia RUP.

11.1.5.1.1 Proposito

e Comprender la estructura y dindmica del Departamento de Investigacion de
Ciencia y Tecnologia “DICyT”
e Identificar problemas actuales, deficiencias e identificar posibles mejoras

e Comprender el proceso del negocio del DICYT

11.1.5.1.2 Alcance

e Describir los procesos del negocio y del usuario
e Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos del

Departamento de Investigacion de Ciencia y Tecnologia “DICyT”



11.1.5.2 Diagramas de Casos de Uso del Negocio
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Figura 3. Diagrama casos de uso del negocio



11.1.6 Modelo de Objetos del Negocio

11.1.6.1 Introduccion
El modelo de Casos de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina requisitos en

la metodologia RUP.

11.1.6.1.1 Proposito
e Comprender la estructura y dindmica de los casos de uso del negocio
e Comprender el proceso del negocio de la organizacion

11.1.6.1.2 Alcance

e Describir la realizacion de cada caso de uso del negocio, estableciendo actores
internos y la informacion que en términos generales manipulan

e Identificar y definir los objetos del negocio

11.1.6.2 Diagramas de Objetos del Negocio
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Figura 4. Diagrama de objetos del negocio



11.1.7 Modelo de Casos de Uso
11.1.7.1 Introduccidén

Los casos de uso sirven para presentar la manera de cémo el cliente interactta con el
sistema que se desarrolla. Modela el contexto del sistema y los requerimientos del
sistema, identifica los procesos del sistema.

11.1.7.1.1 Propésito

e Modelar el contexto del sistema

e Modelar los requerimientos del sistema

e Identificar los procesos del sistema

e Estimular a que los usuarios potenciales hablen del sistema desde su propio
punto de vista

e Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y disefio del
sistema.

e Ayudar en la obtencion de los requerimientos desde el punto de vista del

usuario.

11.1.7.1.2 Alcance

e Describir lo que el sistema informatico realiza.
e Describir los alcances del sistema

e Describir los procesos del sistema y del cliente



I1. 1.7.2 Diagramas de Casos de Uso

11.1.7.2.1 Diagrama de casos de Uso General del sistema
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Figura 5. Diagramas de Casos de Uso General del Sistema



11.1.7.2.2 Diagrama de Casos de Uso General Médulo Administrador
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11.1.7.2.3 Diagrama de Casos de Uso Mdédulo Funcionario
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11.1.7.2.4 Diagrama de Casos de Uso Mddulo Visitante
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11.1.7.2.5 Diagrama de Casos de Uso Especificos M6dulo Administrador
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Figura 9. Diagrama de Casos de Uso Crear-Modulo Administrador



11.1.7.2.5.2 Editar
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11.1.7.2.5.3 Eliminar
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11.1.7.3 Especificaciones de Casos de Uso
11.1.7.3.1 Introduccion

Las especificaciones de los Casos de Uso son una descripcion detallada de los casos

de uso identificados en el analisis.
11.1.7.3.1.1 Propdésito

Describir especificamente cada caso de uso. Comprender el funcionamiento de los

casos de uso del sistema.
11.1.7.3.1.2 Alcance

1) Describir los procesos internos del sistema en cada Caso de Uso.

2) Detallar los flujos de caso segun lo establecido.

11.1.7.3.2 Especificacion de los actores
Administrador de la red

Es el encargado de administrar el sitio blog, (administrador o director de la DICyT),
con privilegios sobre casi todos los casos de uso, en los que tenga que crear, editar,
eliminar tanto elementos tipicos del blog como asi también los usuarios. Pertenece al

sistema, usuario registrado.
Funcionario (usuario con privilegios)

Es el encargado, (funcionario de la DICyT) de la gestion del blog, con privilegios
mas limitados que el Administrador, puede crear, editar, eliminar publicaciones,

comentarios. Pertenece al sistema, usuario no registrado.
Visitante (usuario visitante o navegante)

Es el usuario que no tiene ninguna opcion de configuracion del blog, ya que no esta
registrado en el sistema. Entra a un blog con intencion de navegar por él, puede
realizar comentarios sobre publicaciones de los proyectos subidos por DICyT,
registrando nickname; descargar archivos, hacer calificaciones, al igual que los demas

usuarios. No pertenece al sistema.



11.1.7.3.3 Especificacion de los casos de uso

11.1.7.3.3.1 Registrarse al sistema (register)|

CU: Registrarse al sistema (register)

Actores:

Administrador

Funcionario

Descripcion: El caso de uso se encarga de registrar los datos de un usuario del

sistema.
Flujo Normal Alternativas
1. Acceder a la pantalla de inicio 3. El wusuario puede cancelar el
del blog. _ _ registro en cualquier momento,
1. EI urst{[arlg p:ulsa Igg;t)mon del link escogiendo otras opciones.
€gistro def menu LIros. . Reiniciando el caso de uso.
2. El sistema le muestra al usuario El 0 tambié de b
un formulario para que introduzca usuario tam |en_ puede borrar
sus datos en la pantalla de los datos en cualquier momento e
registro introducir nuevos datos antes de
3. En usuario introduce todos los pulsar el boton Registro>>.
datos requeridos y pulsa el boton | 4. Sj el usuario introduce datos
Registro>>. invalidos el sistema muestra un
4. Include (Validar Datos). El .
. mensaje de error y vuelve al punto
sistema almacena los datos
introducidos por el usuario. 3.
5. Se muestra la pantalla de

confirmacion del registro de
usuario y se activa un mensaje de
usuario registrado con éxito.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog.

Poscondiciones:

El usuario antes de usar el sistema debe de revisar su correo y seguir las instrucciones

para la habilitacion de su cuenta.

el administrador del sitio también podria darle al usuario funcionario el rol de ser

también administrador del sistema.

Tabla 20. Registrarse al sistema (register)




11.1.7.3.3.2 Ingresar blog (Login)

CU: Ingresar blog (Login)

Actores:
Administrador

Funcionario

Descripcion: El caso de uso se encarga de recepcionar el nombre de usuario y

contrasefia de cualquier usuario registrado

Flujo Normal Alternativas
1. Acceder a la pantalla de inicio del | 4. el usuario puedo borrar los datos en
s cualquier momento e introducir nuevos
2. Luego pulsar la opcion del link
Login datos antes de pulsar el botén Login.
3. Se mostrard la pantalla Login
4. El usuario introduce su nombre de
usuario y contrasefia y pulsa el | 6. si el usuario introduce datos invalidos
SEI9T BT el sistema le muestra un mensaje de error
5. El sistema valida los datos
ingresados y vuelve al punto 4.

6. En caso de ser correctos el
sistema activa la pantalla
principal del blog.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema

Poscondiciones:
El usuario ingresa al sistema con los privilegios asignados para realizar acciones en el

sistema

Tabla 21. Ingresar blog (login)

11.1.7.3.3.3 verificar usuario

CU: Verificar usuario

Actores:

Administrador




Funcionario

Descripcion: El caso de uso se encarga de comprobar el Login y clave introducidos

por el usuario con el Login y clave almacenados en el sistema.

Flujo Normal

Alternativas

1. El caso de uso comienza cuando
el usuario introduce su nombre de
usuario y contrasefia y pulsa el
boton Login.

2. El sistema comprueba el usuario y
contrasefia introducidos por el
usuario, con el usuario vy
contrasefia almacenados en la bd.

3. En caso de ser correctos el
sistema activa la pantalla
principal del blog.

1. el usuario puedo borrar los datos en
cualquier momento e introducir nuevos

datos antes de pulsar el boton login.

3. si el usuario introduce datos invalidos
el sistema le muestra un mensaje de error

y vuelve al punto 1.

Precondiciones:

Ingresar al sistema y validar datos

Poscondiciones:
Los datos de Login y clave son correctos

Tabla 22. Verificar usuario

11.1.7.3.3.4 Validar Datos

CU: Validar formulario

Actores:
Administrador
Funcionario

Visitante

Descripcion: El caso de uso se encarga de recepcionar datos a formularios y campos

de texto y otros datos, y validar que estos sean correctos.

Flujo Normal

Alternativas




1. El caso de uso comienza cuando
el usuario introduce datos a
formularios o campos de texto.

2. El sistema comprueba que los
datos introducidos por el usuario
sean validos, es decir, comprueba
que los campos no se encuentren
en blanco o sean invélidos.

1. el usuario puedo borrar los datos en
cualquier momento e introducir nuevos
datos antes de pulsar el botdn para

guardar.

2. si el usuario introduce datos invalidos
el sistema le muestra un mensaje de error

y vuelve al punto 1.

Precondiciones:

Ingresar al sistema

Poscondiciones:

Los datos se validan con éxito

Tabla 23. Validar datos

11.1.7.3.3.5 Rank (calificar_publicacion)

CU: Rank (calificar_publicacion)

Actores:
Administrador
Funcionario

Visitante

Descripcion: El caso de uso se encarga de calificar una publicacion del blog,

mediante la asignacion de puntaje a través de un sistema de estrellas.

Flujo Normal

Alternativas

1. El caso de uso comienza cuando
el usuario ingresa a la pantalla
principal o a la pantalla de inicio
del blog y lee una publicacién en

su totalidad.
2. El sistema le muestra al usuario la
publicacion  junto con  sus

comentarios (si es que los tiene) y
el sistema de estrellas para hacer

2. El wusuario puede cancelar la
puntuacion en cualquier
momento,  escogiendo  otras
opciones. Reiniciando el caso de
uso.




la puntuacion en la pantalla
single publicacion ademés de la
puntuacion que ya tiene esa
publicacion.

3. Se muestra opcion de calificar
publicacion, el usuario escoge la
estrella deseada, que tiene un
valor asignado, entonces se
promedia con la puntuacion
anterior de la publicacion.

4. Luego ya no se muestra la opcion
de hacer la puntuacion, ya que el
usuario puede hacer s6lo una vez
por publicacion.

Precondiciones:
Entrar al sitio blog (pantalla principal), no es necesario estar logueado al sistema,

también se puede calificar de la misma manera como un usuario registrado.

Poscondiciones:
El usuario ya no puede volver a calificar la misma publicacion desde la misma ip de

su maquina después de un lapso de tiempo.

Tabla 24. Rank (calificar_publicacion)

11.1.7.3.3.6 Buscar publicaciones (get_post)

CU: Buscar publicaciones (get_post)

Actores:
Administrador
Funcionario

Visitante

Descripcion: El caso de uso se encarga de realizar una busqueda por término y una

busqueda avanzada de publicaciones (busqueda por usuario, categoria y puntuacion).

Flujo Normal Alternativas




1. El caso de uso comienza cuando 3. El wusuario puede cancelar la
el usuario ingresa a la pantalla bsqueda en cualquier momento,
prlr_lc_lp_al del blog o a la pantalla escogiendo  otras  opciones.
g2l el g} Reiniciando el caso de uso.

2. El sistema le muestra al usuario £l i0 tambi de b
una opcién de Busqueda y otra de usuario tambien puede borrar

blsqueda Avanzada. los datos en cualquier momento e
3. El usuario escoge la busqueda por introducir nuevos datos antes de
uno de los siguientes términos o pulsar el botén Buscar>>.

por todos a la vez.

4. Presiona el boton Buscar>>

5. Luego se muestran los resultados
de las busquedas.

Precondiciones:
Entrar al sitio blog (pantalla principal), no es necesario estar logueado al sistema,

también se puede calificar de la misma manera como un usuario registrado.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 25. Buscar publicaciones (get_post)

11.1.7.3.3.7 Download (articulo cientifico)

CU: Download (articulo cientifico)

Actores:
Administrador
Funcionario

Visitante

Descripcion: El caso de uso se encarga de descargar un articulo de investigacién al

leer y acceder a una publicacidn listada en el blog.

Flujo Normal Alternativas




1. El caso de uso comienza cuando 4. El usuario puede o no descargar el
el usuario ingresa a una archivo
publicacion del blog, con la
opcion Leer mas de la pantalla
principal del blog o a la pantalla
de inicio del blog.

2. EI sistema le muestra la
publicacion completa junto con
sus comentarios (pantalla single
publicacién)

3. El usuario escoge la opcion
Archivo Adjunto, hace clic en el
link Descargar Adjunto donde se
descargard el articulo cientifico
perteneciente a la publicacion.

4. El archivo se descargara en el
lugar por defecto de las descargas
del navegador utilizado.

Precondiciones:
Entrar al sitio blog (pégina principal) y ver una publicacion, no necesita estar
logueado al sistema, también se puede descargar el articulo de la misma manera como

un usuario registrado.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 26. Download (articulo cientifico)

11.1.7.3.3.8 Obtener estadisticas (get_statistics)

CU: Obtener estadisticas (get_statistics)

Actores:
Administrador
Funcionario

Visitante

Descripcion: Visualizacion de estadistica sobre visita del blog, publicaciones maés
comentadas, publicaciones mejor calificadas: en la pag. principal del blog, en la




pestafa de navegacion “Estadisticas del blog” se muestra las estadisticas del blog de

manera grafica.

Flujo Normal Alternativas
1. El caso de uso comienza cuando 3. El usuario puede en cualquier
el usuario ingresa a la pantalla momento, escoger otras opciones.
principal del blog o pantalla de Reiniciando el caso de uso.
inicio del blog.

2. El sistema le muestra al usuario
una opcion  de  pestafias
(elementos de navegacién) en la
parte superior de esta pégina
principal.

3. El usuario escoge la pestafia
“Estadisticas del blog”

4. Luego se muestra la pantalla
Estadisticas del blog con los
datos y gréficos de las estadisticas

Precondiciones:
Entrar al sitio blog (pagina principal) y escoger la pestaia “Estadisticas del blog”, no
necesita estar logueado al sistema, también se puede visualizar las estadisticas como

usuario registrado desde el panel de administracion en la opcion Estadisticas.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 27. Obtener estadisticas (get_statistic)

11.1.7.3.3.9 Reporte estadistica (statistics_report)

CU: Reporte estadistica (statistics_report)

Actores:
Administrador

Funcionario

Descripcion: El caso de uso permite obtener reportes de la gestion del blog y de las

estadisticas de las publicaciones y comentarios realizados.

Flujo Normal Alternativas




1. El usuario pulsa el link Panel de 3. El wusuario puede en cualquier
Control. momento, escoger otras opciones.

2. El sistema le muestra el tablero de Reiniciando el caso de uso.
instrumentos 'y opciones de
configuracién y a administracion
del blog en la pantalla del panel
de administracion

3. El usuario escoge la opcion
Estadistica del tablero de
instrumentos.

4. A continuacién se despliega una
pantalla con los reportes, més la
opciodn de Generar reporte

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 28. Reporte estadistica (statistics_blog)

11.1.7.3.3.10 Configuracion y personalizacion del blog

CU: Configuracion y personalizacion del blog

Actores:

Administrador

Descripcion: El caso de uso permite configurar las caracteristicas del blog, como su
nombre y datos del administrador. Asi mismo permite hacer una configuracion de los
elementos del mismo, como mover, ocultar elementos, habilitar captcha, escoger
lenguaje, gestionar Sidebar, escoger plantilla para el blog, gestionar Feeds, resguardar
la BD, etc.

Flujo Normal Alternativas




1. El usuario pulsa el link Panel de 3. En caso del que el usuario

Cont_rol. introduce en algun campo datos
2. El sistema le muestra el blog y invalidos, el sistema muestra un

lemen nfiguracion .
AL _(,je configuracton - y mensaje de error y vuelve al
administracion del blog en la

pantalla  del  Panel  de punto 2.
administracion, en la seccion de
Configuracion y personalizacion
del blog

3. El usuario puede elegir entre
distintos tipos de configuracién
del blog.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 29. Configuracion y personalizacion del blog

11.1.7.3.3.11 Configuracion (settings)

CU: Configuracion (settings)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite realizar una configuracion general del blog
(titulo del blog, descripcion del blog, permitir registro, habilitacion del captcha, etc.)

y una configuracion de la pantalla (plantilla, lengua, mensajes por paginas, archivo

por meses).
Flujo Normal Alternativas
1. El usuario pulsa el link Panel de 6. En caso del que el usuario
Cont_rol. introduce en algun campo datos
2. El sistema le muestra el blog y invalidos, el sistema muestra un

elementos de configuracion y
administracion del blog, en la
pantalla del Panel de
administracion

3. El usuario escoge la opcion

mensaje de error y vuelve al
punto 4.




e» On

“Configuracion” de la seccion de
Configuracion y personalizacion
del blog.

Se muestra la pantalla
Configuracion del blog, con un
formulario de configuracion el
cual debe ser llenado.

Include (Validar Datos). El
sistema almacena los datos
introducidos por el usuario.

Se guarda los datos llenados.

Se muestra un mensaje de que los
ajustes se han actualizado
correctamente.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 30. Configuracion (settings)

11.1.7.3.3.12 Administrar Plantillas (templates)

CU: Administrar Plantillas (templates)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite realizar una configuracion o eleccion de una

plantilla determinada para el blog, se muestra las plantillas disponibles junto a la vista

0 modelo de la misma.

Flujo Normal

Alternativas

1.

2.

El usuario pulsa el link Panel de
Control.

El sistema le muestra el blog y
elementos de configuracion y
administracion del blog, en la
pantalla del Panel de

4. El usuario puede en cualquier
momento, escoger otras opciones.
Reiniciando el caso de uso.




administracion

3. El usuario escoge la opcion
“Plantillas” de la seccion de
Configuracion y personalizacion
del blog.

4. Se muestra un listado de las
plantillas disponibles junto a la
vista 0 modelo de la misma, en la
Pantalla Plantillas.

5. Se escoge la plantilla deseada
mediante la seleccion de radio
button.

6. Se guarda la eleccion “Guardar”.

7. Se muestra un mensaje de que la
plantilla por defecto se ha
establecido con éxito.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 31. Administrar Plantillas (templates)

11.1.7.3.3.13 Administrar Sidebar

CU: Administrar Sidebar

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite realizar una administracion del la barra principal

de la pantalla principal del blog.

Flujo Normal Alternativas




1. El usuario pulsa el link Panel de 5.
Control.

2. EIl sistema le muestra el blog y
elementos de configuracion y
administracion del blog.

3. El usuario escoge la opcion
“Sidebar” de la seccién de
Configuracion y personalizacion
del blog.

4. Se muestra un listado de los
elementos de la barra lateral del
blog, con titulo y la descripcion
del mismo, en la Pantalla
Sidebar.

5. El usuario puede escoger
inhabilitar o habilitar cualquier
elemento, como asi también
gestionar su posicion (arriba o
debajo de los demés elementos)
mediante  unas  flechas de
direccioén.

6. Se muestra un mensaje de que la
habilitacion o desahabilitacion de
un elemento se ha realizado
correctamente.

El usuario puede en cualquier
momento, escoger otras opciones.
Reiniciando el caso de uso.

Precondiciones:
Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 32. Administrar Sidebar

11.1.7.3.3.14 Administrar Lenguajes (languages)

CU: Administrar Lenguajes (languages)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite ver los idiomas instalados y disponibles para

usar en el blog.

Flujo Normal Alternativas




1. El usuario pulsa el link Panel de 3. El wusuario puede en cualquier

Control. momento, escoger otras opciones.

2. El sistema le muestra el blog y Reiniciando el caso de uso.
elementos de configuracion y

administracion del blog.

3. El usuario escoge la opcion
“Lenguajes” de la seccion de
Configuracion y personalizacion
del blog.

4. Se muestra un listado de los
idiomas instalados y disponibles
para usar en el blog, en la
Pantalla Lenguajes.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 33. Administrar Lenguajes (languages)
11.1.7.3.3.15 Administrar Feeds

CU: Administrar Feeds

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite realizar una administracion de la configuracion
de Feed.

Flujo Normal Alternativas
1. El usuario pulsa el link Panel de 5. El usuario puede en cualquier
Cont_rol. momento, escoger otras opciones.
2. EIl sistema le muestra el blog y Reiniciando el caso de uso.

elementos de configuracion y
administracion del blog.

3. El usuario escoge la opcion
“Feeds” de la seccion de
Configuracién y personalizacién
del blog.

4. Se muestra un listado de las
opciones de ajustes de Feed en la
Pantalla Feeds.




5.

El usuario puede escoger activar
uno o todos los ajustes que
requiera.

Se guarda la eleccion “Guardar”.
Se muestra un mensaje de que la
configuracién del Feed se han
actualizado correctamente.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:

Ninguna

Tabla 34. Administrar Feeds

11.1.7.3.3.16 Administrar Marcadores sociales (social bookmarking)

CU: Administrar Marcadores sociales (social_bookmarking)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite realizar una administracion de la configuracion

de los marcadores sociales del blog.

Flujo Normal Alternativas
1. El usuario pulsa el link Panel de 6. El usuario puede en cualquier
Cont_rol. momento, escoger otras opciones.
2. El sistema le muestra el blog y Reiniciando el caso de uso.
elementos de configuracion y
administracion del blog.
3. El usuario escoge la opcion
“Marcadores” de la seccion de
Configuracién y personalizacién
del blog.
4. Se muestra un listado de las
opciones de configuracion de
marcadores sociales en la Pantalla
Marcadores sociales.
5. El usuario puede escoger activar
uno o todos los marcadores que
requiera.
6. Se guarda la eleccion “Guardar”.




7. Se muestra un mensaje de que la

configuracion de  marcadores
sociales se han actualizado
correctamente.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:
Ninguna

Tabla 35. Administrar Marcadores sociales (social bookmarking)

11.1.7.3.3.17 Backup bd

CU: Backup bd

Actores:

Administrador de la red

Descripcion

El caso de uso permite realizar un backup de la BD.

Flujo Normal

Alternativas

1. El usuario pulsa el link Panel de
Control.

2. EIl sistema le muestra el blog y
elementos de configuracion y
administracion del blog.

3. El wusuario escoge la opcion
“Reguardar Base de datos” de la
seccion de Configuracion vy
personalizacion del blog.

4. Se crea el backup de la BD en la
direccién por defecto que se le
haya dado al navegador.

3. El usuario escoge la opcion
“Reguardar Base de datos” en la Pantalla
Marcadores.

4. Por Cancelar se escoge otra opcion del
blog.

Precondiciones:

No existe un resguardo o backup de la fecha y hora de la Base de Datos

Postcondiciones:

Se crea un resguardo o backup de la base de datos en la fecha y hora en la que se

realiza.

Tabla 36. Backup bd




11.1.7.3.3.18 Administrar blog

CU: Administrar blog

Actores:
Administrador de la red

Descripcion: El caso de uso permite hacer gestiones sobre los siguientes elementos
del mismo, como: publicaciones, péaginas, navegacion, enlaces, facultades,

comentarios y administracion de usuarios.

Flujo Normal Alternativas
1. El usuario pulsa el link Panel de 3. En caso del que el usuario
Cont_rol. introduce en algun campo datos
2. El sistema le muestra el blog y invélidos, el sistema muestra un

elementos de administracion en la
seccion de Administracion del
blog.

3. El usuario puede elegir entre
distintos tipos de administracion
del blog.

mensaje de error y vuelve al
punto 2.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como administrador.

Poscondiciones:
Ninguna

Tabla 37. Configurar estructura del blog

11.1.7.3.3.19 Administrar blog (FUNCIONARIO)

CU: Configurar estructura del blog

Actores:

Funcionario

Descripcion: El caso de uso permite hacer gestiones de creacion, edicion y

eliminacidn sobre los elementos del mismo, como: publicaciones y comentarios.

Flujo Normal Alternativas




1. El usuario pulsa el link Panel de 3. En caso del que el usuario
Control. introduce en algin campo datos
2. El sistema le muestra el blog y invalidos, el sistema muestra un
elementos_de admlnlstrau_on mensaje de error y vuelve al
3. El usuario puede elegir entre

distintos tipos de administracion
del blog.

punto 2.

Precondiciones:

Entrar al sitio blog como Docente (usuario con privilegios)

Poscondiciones:

Ninguna

11.1.7.3.3.20 Crear publicacion (create_post)

Tabla 38. Configurar estructura del blog

CU: Crear nueva (create_post)

Actores:

Administrador

Funcionario

Descripcion: El usuario en el panel de Administracién, en el médulo de Publicacion
se eligio la opcion de “Nueva publicacion” para el registro de una nueva publicacion

en el blog.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 6. No subir ningun articulo de
Administracion, se elige el link investigacion.

) Eue]vapulé)l:lca?\llon. publicacic 7. Para Cancelar se escoge otra
. En la pantalla Nueva Publicacion, e T )

se introduce el titulo de la )
8. En caso del que el usuario

publicacién, el extracto y se ; /
introduce el contenido y se escoge introduce en algln campo datos
invalidos, el sistema muestra un

una imagen para publicar.
3. Se elige la categoria de la mensaje de error y vuelve al
publicacion punto 2.
Se escribe un tag
5. Y se realiza una pequefia

configuracion de la publicacion

B




6. Se sube mediante una opcion, el

articulo de investigacion.

Por Crear >> se valida los datos.

8. Se adiciona la publicacién en la
BD.

9. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar
Publicaciones, de que el mensaje
ha sido creado con éxito.

=

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador o docente.

Postcondiciones:

Una nueva publicacion es creada y almacenada en la base de datos.

Tabla 39. Crear publicacion (create_post)

11.1.7.3.3.21 Crear pagina (create_page)

CU: Crear nueva pagina (create_page)

Actores:
Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Paginas se

eligio la opcion de “Nueva pagina” para el registro de una nueva pagina en el blog.

Flujo Normal

Alternativas

9. Dentro del la pantalla Panel de
Administracion, se elige el link
Nueva péagina.

1. En la pantalla Nueva Pagina se
introduce el titulo de la pagina y
el contenido

2. Se realiza una  pequefa

configuracién de la pagina.

Por Crear >> se valida los datos.

Se adiciona la pagina en la BD.

»w

3. Para Cancelar se escoge otra
opcién del panel.

4. En caso del que el usuario
introduce en algun campo datos
invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error y vuelve al
punto 2.




5. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar Paginas, de
que la pagina ha sido creado con
éxito.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Una nueva pagina es creada y almacenada en la base de datos.

Tabla 40. Crear pagina (create_page)

11.1.7.3.3.22 Crear_elemento_navegacion (create_navigation_item)

CU: Crear_elemento_navegacion (create_navigation_item)

Actores:
Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el mdédulo de Navegacion
se eligié la opcion de “Nuevo elemento” para el registro de un nuevo elemento de

navegacion en el blog.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 3. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcion del panel.
Nuevo elemento. 4. En caso del que el usuario

2. Enla pa_n,talla l\_Iuevo EIemenj[o de introduce en algin campo datos
navegacion se introduce el titulo,

la url y la descripcion invalidos, el sistema muestra un

Por Crear >> se valida los datos. mensaje de error y vuelve al
Se adiciona el elemento de punto 2.

navegacion en la BD.

5. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar Elementos
de navegacion, de que el elemento
de navegacion ha sido creado con
éxito.

»w

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.




Postcondiciones:
Un nuevo elemento de navegacion es creado y almacenado en la base de datos.

Tabla 41. Crear_elemento_navegacion (create_navigatio_item)

11.1.7.3.3.23 Crear_ enlace (create_link)

CU: Crear_ enlace (create_link)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Enlace se

eligio la opcion de “Nuevo enlace” para el registro de una nueva enlace en el blog.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 4. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcion del panel.
Nuevo enlace. 5. En caso del que el usuario

2. En la pantalla Nuevo Enlace se introduce en algin campo datos
introduce el titulo, url y una invalidos, el sistema muestra un
descripcion. mensaje de error y vuelve al

3. Se realiza una  pequefia punto 2.

configuracion de la pagina.

Por Crear >> se valida los datos.

Se adiciona el enlace en la BD.

6. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar Enlaces, de
que el enlace ha sido creado con
éxito.

ok~

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Una nuevo enlace es creado y almacenado en la base de datos.

Tabla 42. Crear_ enlace (create_link)




11.1.7.3.3.24 Crear_ facultad (create_categorie)

CU: Crear_facultad (create_categorie)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Categorias
de las diferentes facultades se eligi6 la opcion de “Nueva categoria” para el registro

de una nueva categoria en el blog.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 4. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcion del panel.
Nueva facultad 5. En caso del que el usuario

2. En la pantalla Nueva facultad se

) introduce en algin campo datos
introduce el nombre de Ila g P

invalidos, el sistema muestra un

facultad. '

3. Se introduce la descripcion de la mensaje de error y vuelve al
facultad. punto 2.

4. Por Crear >> se valida los datos.

5. Se adiciona la facultad en la BD.

6. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar Facultadess,
de que la facultad ha sido creada
con éxito.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:
Una nueva pagina es creada y almacenada en la base de datos.

Tabla 43.Crear_facultad (create_categorie)

11.1.7.3.3.25 Editar_publicacién (edit_post)

CU: Editar_publicacion (edit_post)

Actores:
Administrador de la red

Funcionario

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de Publicaciones




se eligio la opcion de “Administrar publicaciones” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal

Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de
Administracion, se elige el link
Administrar __publicaciones, se
encuentra la opcion Editar a lado
del nombre de la lista de
publicaciones.

2. En esta se obtiene detalle de la
publicacién a editar o modificar
de la BD.

3. En la pantalla Editar publicacion
se muestran datos de la
publicacion.

4. Se editan campos como: titulo,
extracto, contenido, seleccion de
categoria y tags.

5. Se  muestra una  pequefia
configuracion de la publicacion a
editar.

6. Por Editar>> se validan los datos
introducidos

7. Se modifica la publicacién en la

BD.
8. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar

publicaciones, de que el mensaje
ha sido editado correctamente.

6. Para Cancelar se escoge otra
opcién del panel.

7. En caso del que el wusuario
introduce en algun campo datos
invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error y vuelve al punto
2.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Una publicacion es editada y almacenada en la base de datos.

Tabla 44. Editar_publicacion (edit_post)




11.1.7.3.3.26 Editar_pégina (edit_page)

CU: Editar_péagina (edit_page)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de Péginas se
eligio la opcion de “Administrar paginas” la cual muestra opciones de administracion

en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 5. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcién del panel.
Administrar paginas, se encuentra 6. En caso del que el usuario
la opcién Editar a lado del introduce en algun campo datos
nombre de la lista de paginas. invalidos, el sistema muestra un

2. Se obtiene detalle de la pagina a mensaje de error y vuelve al
editar o modificar de la BD. punto 2.

3. En la pantalla Editar pagina se
editan campos como: titulo vy
contenido.

4. Se muestra una  pequefia
configuracién de la pagina a
editar.

5. Por Editar>> se validan los datos
introducidos

6. Se modifica la pagina en la BD.

7. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar Paginas, de
que la pagina ha sido editada
correctamente.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:
Una pagina es editada y almacenada en la base de datos.

Tabla 45. Editar_pagina (edit_page)




11.1.7.3.3.27 Editar_elemento_navegacion (edit_navigation_item)

CU: Editar_elemento_navegacion (edit_navigation_item)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Navegacion
se eligid la opcion de “Gestionar navegacion” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 5. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcién del panel.
Gestionar _la navegacion, se 6. En caso del que el usuario
encuentra la opcion Editar a lado introduce en algun campo datos
del nombre de la lista de los invalidos, el sistema muestra un
elementos de navegacion. mensaje de error y vuelve al

2. En esta se obtiene detalle del punto 2.

elemento de navegacion a editar o
modificar de la BD.

3. Enla pantalla Editar elemento de
navegacion se muestran datos del
elemento de navegacion.

4. Se editan campos como: titulo, url
y descripcién.

5. Por Editar>> se validan los datos
introducidos.

6. Se modifica el elemento de
navegacion en la BD.

7. Se muestra un mensaje en la
pantalla Gestionar la navegacion,
de que el elemento ha sido
editado correctamente.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Un elemento de navegacion es editado y almacenado en la base de datos.

Tabla 46. Editar_elemento_navegacion (edit_navigation_item)




11.1.7.3.3.28 Editar_enlace (edit_link)

CU: Editar_enlace (edit_link)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de Enlace se
eligio la opcion de “Administrar vinculos” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 6. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcién del panel.
Administrar enlaces, se encuentra 7. En caso del que el usuario
la opcién Editar a lado del introduce en algun campo datos
nombre de la lista de los enlaces. invalidos, el sistema muestra un

2. En esta se obtiene detalle del mensaje de error y vuelve al
enlace a editar o modificar de la punto 2.
BD.

3. En la pantalla Editar enlace se
muestran datos del enlace.

4. Se editan campos como: nombre,
url y descripcion.

5. Se muestra una  pequefia
configuracién del enlace a editar.

6. Por Editar>> se validan los datos

introducidos.

Se modifica el enlace en la BD.

8. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar enlaces, de
que el enlace ha sido editado
correctamente.

~

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Un enlace es editado y almacenado en la base de datos.

Tabla 47. Editar_enlace (edit_link)




11.1.7.3.3.29 Editar_facultad (edit_categorie)

CU: Editar_facultad (edit_categorie)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Categorias
se eligié la opcion de “Administrar las categorias” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 5. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcién del panel.
Administrar _las facultades se 6. En caso del que el usuario
encuentra la opcion Editar a lado introduce en algun campo datos
del nombre de la lista de las invalidos, el sistema muestra un
facultades. mensaje de error y vuelve al

2. En esta se obtiene detalle de la punto 2.
facultad a editar o modificar de la
BD.

3. En la pantalla Editar facultad se
muestran datos de la facultad.

4. Se editan campos como: nombre
y descripcion.

5. Por Editar>> se validan los datos
introducidos.

6. Se modifica la facultad en la BD.

7. Se muestra un mensaje en la
pantalla Administrar facultades,
de que la categoria ha sido
editada correctamente.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Una categoria es editada y almacenada en la base de datos.

Tabla 48. Editar_facultad (edit_categorie)




11.1.7.3.3.30 Editar_comentario (edit_comment)

CU: Editar_comentario (edit_comment)

Actores:
Administrador de la red

Funcionario

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Comentarios
se eligié la opcion de “Gestionar los comentarios” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 5. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcion del panel.
Gestionar los comentarios, se 6. En caso del que el usuario
encuentra la opcién Editar a lado introduce en algin campo datos
del nombre de la lista de los invalidos, el sistema muestra un
comentarios mensaje de error y vuelve al

2. En esta se obtiene detalle del punto 2.
comentario a editar o modificar
de laBD.

3. En la pantalla Editar comentario
se muestran datos del comentario.

4. Se editan campos como:
comentario.

5. Por Editar>> se validan los datos
introducidos.

6. Se modifica el comentario en la
BD.

7. Se muestra un mensaje en la
pantalla Gestionar comentarios,
de que el comentario ha sido
editado correctamente.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Un comentario es editado y almacenado en la base de datos.

Tabla 49. Editar_comentario (edit_comment)




11.1.7.3.3.31 Editar_ usuario (edit_user)

CU: Editar_usuario (edit_user)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Usuarios se
eligio la opcion de “Gestion de usuarios” la cual muestra opciones de administracion

en la que se encuentra la de Editar.

Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de la pantalla Panel de 5. Para Cancelar se escoge otra
Administracion, se elige el link opcién del panel.
Gestion de usuarios, se encuentra 6. En caso del que el usuario
la opcién Editar a lado del introduce en algun campo datos
nombre de la lista de los invalidos, el sistema muestra un
comentarios mensaje de error y vuelve al

2. En esta se obtiene detalle del punto 2.
cusuario a editar o modificar de
la BD.

3. En la pantalla Editar un usuario
se muestran datos del comentario.

4. Se editan campos como: la
visualizacion del nombre, el e-
mail, el nivel de wusuario, e
informacidn sobre el usuario.

5. Por Editar>> se validan los datos
introducidos.

6. Se modifica el comentario en la
BD.

Se muestra un mensaje en la pantalla

Gestionar comentarios, de que el

comentario ha sido editado

correctamente

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Los datos del usuario son editados y almacenados en la base de datos.

Tabla 50. Editar_usuario (edit_user)




11.1.7.3.3.32 Eliminar_publicacién (delete_post)

CU: Eliminar_publicacién (delete_post)

Actores:
Administrador de la red

Funcionario

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el moédulo de
Publicaciones eligio la opcion de “Administrar publicaciones” la cual muestra

opciones de administracion en la que se encuentra la de Borrar.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 4. Para cancelar la operacion se
Administracion, se elige el link escoge otra opcion Cancelar>>.

Administrar __publicaciones, se
encuentra la opcion Eliminar “X” a
lado del nombre de la lista de
publicaciones.

2. Para borrar presionar la opcion
borrar “X “ de la pantalla
Administrar publicaciones

3. Se muestra un mensaje en la
pantalla Eliminar publicacion, si
estd seguro de eliminar la
publicacion.

4. Si se presiona Aceptar se elimina
la publicacion en la BD.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:
Una publicacion es eliminada

en la base de datos.

Tabla 51. Eliminar_publicacion (delete_post)




11.1.7.3.3.33 Eliminar_péagina (delete_page)

CU: Eliminar_pégina (delete_page)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de Paginas se
eligio la opcion de “Administrar paginas” la cual muestra opciones de administracion

en la que se encuentra la de Borrar.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 4. Para cancelar la operacion se
Administracion, se elige el link escoge otra opcion Cancelar>>.

Administrar paginas, se encuentra
la opcion Eliminar “X” a lado del
nombre de la lista de paginas.

2. Para borrar presionar la opcién
borrar “X “ de la pantalla
Administrar paginas

3. Se muestra un mensaje en la
pantalla Eliminar pagina, si esta
seguro de eliminar la pagina

4. Si se presiona Aceptar se elimina
la pagina en la BD.

Precondiciones:
El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Una péagina es eliminada en la base de datos.

Tabla 52. Eliminar_péagina (delete_page)

11.1.7.3.3.34 Eliminar_elemento_navegacion (delete_navigation_item)

CU: Eliminar_elemento_navegacion (delete_navigation_item)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de




Publicaciones se eligi6 la opcion de “Gestionar la navegacion” la cual muestra

opciones de administracion en la que se encuentra la de Borrar.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de
Administracion, se elige el link 4. Para cancelar la operacion se
Gestionar _la navegacion se escoge otra opcion Cancelar>>.

encuentra la opcion Eliminar “X”
a lado del nombre de la lista de
los elementos de navegacion..

2. Para borrar presionar la opcién
borrar “X “de la pantalla
Eliminar un  elemento de
navegacion.

3. Se muestra un mensaje en la
pantalla Eliminar elemento de
navegacion, si estd seguro de
eliminar el elemento.

4. Si se presiona Aceptar se elimina
el elemento en la BD.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:
Un elemento de navegacion es eliminado en la base de datos.

Tabla 53. Eliminar_elemento_navegacion (delete_navigation_item)
11.1.7.3.3.35 Eliminar_enlace (delete_link)

CU: Eliminar_enlace (delete_link)

Actores:

Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Enlaces se
eligi6 la opcion de “Administrar vinculos” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Borrar.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 5. Para cancelar la operacién se
Administracion, se elige el link




Administrar paginas, se encuentra escoge otra opcion Cancelar>>.
la opcion Eliminar “X” a lado del
nombre de la lista de paginas.

2. Para borrar presionar la opcion
borrar “X “ de la pantalla
Administrar paginas

3. Se muestra un mensaje en la
pantalla Eliminar pégina, si esta
seguro de eliminar la pagina

4. Si se presiona Aceptar se elimina
la pagina en la BD.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Un enlace es eliminado en la base de datos.

Tabla 54. Eliminar_enlace (delete_link)
11.1.7.3.3.36 Eliminar_facultad (delete_categorie)

CU: Eliminar_facultad (delete_categorie)

Actores:
Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Enlaces se
eligio la opcion de “Administrar las categorias” la cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Borrar.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 2. Para cancelar la operacién se
Administracion, se elige el link escoge otra opcion Cancelar>>.

Administrar  Facultades,  se
encuentra la opcion Eliminar “X”
a lado del nombre de la lista de
facultades

2. Para borrar presionar la opcién
borrar “X “de la pantalla
Administrar facultades.

3. Se muestra un mensaje en la




pantalla Eliminar facultad, si esta
seguro de eliminar la facultad.

4. Si se presiona Aceptar se elimina
la p4gina en la BD.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Una categoria es eliminada en la base de datos.

Tabla 55. Eliminar_facultad (delete_categorie)
11.1.7.3.3.37 Eliminar_comentario (delete_comment)

CU: Eliminar_comentario (delete_comment)

Actores:
Administrador de la red

Funcionario

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el médulo de Comentarios
se eligi6 la opcion de “Gestionar los comentarios” el cual muestra opciones de

administracion en la que se encuentra la de Borrar.

Flujo Normal Alternativas
1. Dentro de la pantalla Panel de 4. Para cancelar la operacion se
Administracion, se elige el link escoge otra opcion Cancelar>>.

Gestionar los comentarios, se
encuentra la opcion Eliminar “X”
a lado del nombre de la lista de
comentarios

2. Para borrar presionar la opcién
borrar “X “ de la pantalla
Gestionar comentarios

3. Se muestra un mensaje en la
pantalla Eliminar comentario, si
estd seguro de eliminar un
comentario

4. Si se presiona Aceptar se elimina
la pagina en la BD.




Precondiciones:
El usuario debe estar previamente logueado como administrador y debe haber un

comentario que borrar.

Postcondiciones:
Un comentario es eliminado en la base de datos.

Tabla 56. Eliminar_comentario (delete_comment)

11.1.7.3.3.38 Crear_comentario (create_comment)

CU: Crear_comentario (create_comment)

Actores:
Administrador de la red

Funcionario

Descripcion: El usuario dentro del blog, sobre una publicacion hecha, hace un

comentario.
Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de una publicacién, el 3. Para cancelar la operacion se
usuario debe escoger la opcién escoge otra opcion del blog
Comentarios. (pagina del sitio).

2. Al hacer esto se visualiza la 4. En caso del que el usuario no
publicacién con los comentarios, introduce ningun valor en el
si los hay, junto con un campo campo de datos, el sistema
donde se debera introducir el muestra un mensaje de error y
comentario, y el cual ya tiene por vuelve al punto 2.
defecto el Nickname del usuario.

3. Para realizar el comentario,
presionar el botén  Submit
(Enviar).

Precondiciones:
El usuario debe estar previamente logueado como un usuario del sistema, debe haber

una publicacion para poder hacer un comentario.

Postcondiciones:

Un comentario es almacenado a una publicacion en la base de datos.




Tabla 57. Crear_comentario (create_comment)

11.1.7.3.3.39 Crear_comentario (create_comment) (visitante)

CU: Crear_comentario (create_comment) (visitante)

Actores:

Visitante

Descripcion: El usuario dentro del blog, sobre una publicacion hecha, hace un

comentario.
Flujo Normal Alternativas

1. Dentro de una publicacion, el 3. Para cancelar la operacion se
usuario debe escoger la opcion escoge otra opcion del blog
Comentarios. (pégina del sitio).

2. Al hacer esto se visualiza la 4. En caso del que el usuario
publicacion con los comentarios, navegante no introduce ningln
si los hay, junto con un campo valor en el campo de datos, el
donde se deberd introducir el sistema muestra un mensaje de
comentario, y el viene error y vuelve al punto 2.

acompariado por campos
obligatorios que son necesarios
para dejar el comentario, como:
Nickname, Email, sitio web,
confirmacion de la imagen
(captcha) y el comentario.

3. Para realizar el comentario,
presionar el botén  Submit
(Enviar).

Precondiciones:
El usuario navegante debe de estar navegando por el blog, debe haber una

publicacion para poder hacer un comentario.

Postcondiciones:

Un comentario es almacenado a una publicacion en la base de datos.

Tabla 58. crear_comentario (create_comment) (visitante)




11.1.7.3.3.40 Editar_perfil (edit_profie)

CU: Editar_perfil (edit_profie)

Actores:
Administrador de la red

Funcionario

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de Usuarios se

eligié la opcion de “Mi perfil” la cual muestra opciones de edicion de datos del perfil

del usuario.
Flujo Normal Alternativas
1. Dentro la opcion Mi perfil en la 5. Para cancelar la operacién se
pantalla perfil de usuario, se escoge otra opcion del blog
visualizan los grupos de campos (pagina del sitio).
de datos del usuario como: 3. En caso del que el usuario
nombre, contrasefia, info. introduce en algun campo datos
Contacto. invalidos, el sistema muestra un
2. Se editan los campos deseados. mensaje de error y vuelve al
3. Para Editar>> se validan los punto 1.
datos introducidos.
4. Se modifica la informacion del
usuario en la BD.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como usuario.

Postcondiciones:
Los datos del perfil del usuario son editados y almacenados en la base de datos.

Tabla 59. Editar_perfil (edit_profie)

11.1.7.3.3.41 Eliminar usuario (delete_user)

CU: Eliminar_usuario (delete_user)

Actores:




Administrador de la red

Descripcion: El usuario en el panel de Administracion, en el modulo de Usuarios se

eligio la opcion de “Gestion de usuarios” la cual muestra opciones de administracion

en la que se encuentra la de Eliminar.

Flujo Normal

Alternativas

=

4.

Dentro de la pantalla Panel de
Administracion, se elige el link
Administrar __publicaciones, se
encuentra la opcion Eliminar “X”
a lado del nombre de la lista de
publicaciones.

En la pantalla Editar publicacion
se muestran datos de la
publicacion.

Dentro la opcion Gestion de
usuarios, se encuentral la opcion
Eliminar “X” a lado del nombre
de la lista de usuarios.

En esta se obtiene detalle de la
informacién del usuario a editar o
modificar de la BD.

Para borrar usuario presionar la
opcion borrar “X .

Se elimina al usuario en la BD.

7. Para Cancelar se escoge otra

opcion del panel de
administracion.

Precondiciones:

El usuario debe estar previamente logueado como administrador.

Postcondiciones:

Los datos del usuario son eliminados en la base de datos.

Tabla 60. Eliminar_usuario (delete_user)




11.1.8 Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde
una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion)
hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacién),

de acuerdo al avance del proyecto.

11.1.8.1 Modelado de Diagramas de Actividades

11.1.8.1.1 Introduccién

El diagrama de actividad es un artefacto de la disciplina Requisitos en la metodologia
RUP.

Los diagramas de actividad se utilizan para modelar los aspectos dinamicos de un

sistema, esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso.

11.1.8.1.1.1 Propdsito

e Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la
organizacion

e ldentificar posibles mejoras
11.L1.8.1.1.2 Alcance

e Describir los procesos del sistema y de los usuarios
e Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la
organizacion

e Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso



11.1.8.1.2 Diagramas de Actividad

11.1.8.1.2.1 Diagrama de actividad: ingresar_blog (login)

Usuario registrado

introducir usuario y
contrasefia

/

I

—

Sistema

!

(" mostrar pantalla de )
inicio del blog

\erificar usuario y
contrasefia

s .
ejecutar consulta en
tabla be_users

datos invalidos %

mensaje
de error

|

datos validos

ingresar al blog
como usuario

LJ

Figura 12. Diagrama de actividad: ingresar_blog (login)




11.1.8.1.2.2 Diagrama de actividad: verificar_user

Usuario registrado Sistema

( introducir usuario y
contrasefia

Login

presionar link JKW\
/‘

comparar datos introducidos con
datos de la bd table be_users

incorr
datos incorrectos datos correctos

[ mensaje e
} de error .

Figura 13. Diagrama de actividad: verificar_user




11.1.8.1.2.3 Diagrama de actividad: registrarse (create_user)
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®
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T
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‘ inicio del blog
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registro en tabla be_user

)

mostrar pantalla de
confirmacion de registro

Figura 14. Diagrama de actividad: registrarse (create_user)

|




11.1.8.1.2.4 Diagrama de actividad: validar datos

introducidos

!

| verificar espacios y

Validar caracteres

letras

datos correctos( validacion |
\ exitosa

datos incorrectos
mensaje |
de error

‘ J/\
®

Figura 15. Diagrama de actividad: validar datos



11.1.8.1.2.5 Diagrama de actividad: crear_ publicacion (create_post)
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-

|
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en tabla be_post

mostrar pantalla

Administrar publicaciones

:

Figura 16. Diagrama de actividad: crear_ publicacién (create_post)

|




11.1.8.1.2.6 Diagrama de actividad: crear_ pagina (create_page)
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®

Figura 17. Diagrama de actividad: crear _ pagina (create_page)




11.1.8.1.2.7 Diagrama de actividad: crear_elemento_navegacion
(create_navigation_item)
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Figura 18. Diagrama de actividad: crear_elemento_navegacion

(create_navigation_item)



11.1.8.1.2.8 Diagrama de actividad:

Administrador
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crear_enlace (create_link)
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. Diagrama de actividad: crear_enlace (create_link)




11.1.8.1.2.9 Diagrama de actividad: crear_facultad (create_categorie)
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Administrar Facultades

!

Figura 20. Diagrama de actividad: crear_facultad (create_categorie)




11.1.8.1.2.10 Diagrama de actividad: editar_publicacion (edit_post)
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' . . . .
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de error tabla be_posts

|
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Figura 21. Diagrama de actividad: editar_publicacion (edit_post)




11.1.8.1.2.11 Diagrama de actividad: editar_péagina (edit_page)
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Figura 22. Diagrama de actividad: editar_péagina (edit_page)




11.1.8.1.2.12
(edit_navigation_item)
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Figura 23. Diagrama de actividad
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11.1.8.1.2.13 Diagrama de actividad: editar_enlace (edit_link)
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Figura 24. Diagrama

de error

| tabla be_links

mostrar pantalla
Administrar enlaces

de actividad: editar_enlace (edit_link)




11.1.8.1.2.14 Diagrama de actividad:

Administrador
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Figura 25. Diagrama de actividad: editar_facultad (edit_categorie)




11.1.8.1.2.15 Diagrama de actividad:
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Figura 26. Diagrama de actividad: editar_comentario (edit_comment)
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11.1.8.1.2.16 Diagrama de actividad: editar_usuario (edit_user)
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Figura 27. Diagrama de actividad: editar_usuario (edit_user)




11.1.8.1.2.17 Diagrama de actividad: eliminar_publicacién (delete_post)

Usuario registrado Sistema

[ seleccionar link Administrar ‘ mostrar pantalla panel A
publicaciones ‘ de Administracion
| )
(" seleccionar opcion \ mostrar pantalla Administrar
Eliminar publicaciones

confirmar eliminacion de la
publicacién

(' mostrar pantalla Administrar ( publicacién eliminada
publicaciones %‘ de la tabla be_posts

L

Figura 28. Diagrama de actividad: eliminar_publicacion (delete_post)




11.1.8.1.2.18 Diagrama de actividad:
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Figura 29. Diagrama de actividad: eliminar_pagina (delete_page)




11.L1.8.1.2.19 Diagrama de actividad: eliminar_elemento_navegacion
(delete_navigation_item)
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Figura 30. Diagrama de actividad: eliminar_elemento_navegacion
(delete_navigation_item)



11.1.8.1.2.20 Diagrama de actividad: eliminar_enlace (delete_link)
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Figura 31. Diagrama de actividad: eliminar_enlace (delete_link)




11.1.8.1.2.21 Diagrama de actividad: eliminar_facultad (delete_categorie)
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Figura 32. Diagrama de actividad: eliminar_facultad (delete_categorie)
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11.1.8.1.2.22 Diagrama de actividad: eliminar_user (delete_user)
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Figura 33. Diagrama de actividad: eliminar_user (delete_user)




11.1.8.1.2.23 Diagrama de actividad: crear_comentario (create_comment)
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Figura 34. Diagrama de actividad: crear_comentario (create_comment)
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11.1.8.1.2.24 Diagrama de actividad:

(Visitante)

Usuario

[T TP P
seleccionar una

crear_comentario (create_comment)

Sistema

mostrar pantalla de
inicio del blog

|

‘ mostrar listado de

publicacion

|

‘ publicaciones

presionar
Leer mas

ingresar nickname y
demés campos

l

presionar
botén Enviar

mostrar publicacion elegida y sus
‘ comentarios (pantalla single publicacion)

L

mostrar

| formulario

validar

datos incorrectos

mensaje

Figura 35. Diagrama de actividad: crear_comentario (create_comment) (Visitante)
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11.1.8.1.2.25 Diagrama de actividad: rank (calificar publicacion)
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Figura 36. Diagrama de actividad: rank (calificar publicacién)




11.1.8.1.2.26 Diagrama de actividad: download (articulo cientifico)
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Figura 37. Diagrama de actividad: download (articulo cientifico)




11.1.8.1.2.27 Diagrama de actividad: obtener estadisticas (get statistics)
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Figura 38. Diagrama de actividad: obtener estadisticas (get statistics)




11.1.8.1.2.28 Diagrama de actividad: reporte estadisticas (statistics_report)
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Figura 39. Diagrama de actividad: reporte estadisticas (statistics_report)




11.1.8.1.2.29 Diagrama de actividad: publicacién_reporte
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Figura 40. Diagrama de actividad: publicacién_reporte




11.1.8.1.2.30 Diagrama de actividad: usuarios_reporte
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Figura 41. Diagrama de actividad: usuarios_reporte




11.1.8.1.2.31 Diagrama de actividad: configuracién (settings)
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Figura 42. Diagrama de actividad: configuracion (settings)




11.1.8.1.2.32 Diagrama de actividad:
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Figura 43. Diagrama de actividad: administrar plantillas (templates)
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11.1.8.1.2.33 Diagrama de actividad
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Figura 44. Diagrama d
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11.1.8.1.2.34 Diagrama de actividad: administrar Feeds
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Figura 45. Diagrama de actividad: administrar Feeds




11.1.8.1.2.35 Diagrama de actividad: administrar Marcadores sociales (social
bookmarking)
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Figura 46. Diagrama de actividad: administrar Marcadores sociales (social

bookmarking)
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11.1.8.2 Modelado de Diagramas de Secuencia

11.1.8.2.1 Introduccion

El diagrama de secuencia es un tipo de diagrama usado para modelar interaccion
entre objetos en un sistema segin UML.

Un diagrama de secuencia muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo y se modela para cada caso de uso. Mientras que el
diagrama de casos de uso permite el modelado de una vista business del escenario, el
diagrama de secuencia contiene detalles de implementacion del escenario, incluyendo
los objetos y clases que se usan para implementar el escenario, y mensajes

intercambiados entre los objetos.

11.1.8.2.1.1 Propdsito

e Comprender la dindmica, sistema deseado para la organizacion

o Identificar las clases de analisis y disefio

11.1.8.2.1.2 Alcance

e Describir la dindmica del sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos

e Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso


http://es.wikipedia.org/wiki/UML
http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_casos_de_uso

11.1.8.2.2 Diagramas de Secuencia

11.1.8.2.2.1 Diagrama de secuencia: Registrarse (register)
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Figura 48. Diagrama de secuencia: Registrar (register)



11.1.8.2.2.2 Diagrama de secuencia: Ingresar al blog (login)
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Figura 49. Diagrama de secuencia: Ingresar al blog (login)




11.1.8.2.2.3 Diagrama de secuencia: Nueva publicacion
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Figura 50. Diagrama de secuencia: Nueva publicacion




11.1.8.2.2.4 Diagrama de secuencia: Nueva pagina
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Figura 51. Diagrama de secuencia: Nueva pagina




11.1.8.2.2.5 Diagrama de secuencia: Nuevo elemento de navegacion
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Figura 52. Diagrama de secuencia: Nuevo elemento de navegacion




11.1.8.2.2.6 Diagrama de secuencia: Nuevo enlace
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Figura 53. Diagrama de secuencia: Nuevo enlace




11.1.8.2.2.7 Diagrama de secuencia: Nueva categoria
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Figura 54. Diagrama de secuencia: Nueva categoria




11.1.8.2.2.8 Diagrama de secuencia: Editar publicacion
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11.1.8.2.2.9 Diagrama de secuencia: Editar pagina
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11.1.9 Modelo de Implementacién

11.1.9.1 Introduccién

Este modelo es una coleccion de componentes y subsistemas que los contienen. Estos
componentes incluyen ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente y de tipo

accesorios para la implementacion y despliegue del sistema.

11.1.9.2 Diagrama de Componentes

Los Diagramas de Componentes ilustran las piezas del software, controladores
embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un diagrama de Componentes tiene un
nivel mas alto de abstraccion que un diagrama de clase — usualmente un componente
se implementa por una o mas clases (u objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son
blogques de construccién, como eventualmente un componente puede comprender una

gran porcién de un sistema.
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Figura 57. Diagrama de componentes general del sistema




11.1.9.2.2 Diagrama de componentes especificos

11.1.9.2.2.1 Diagrama componentes-administrador
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11.1.9.2.2.2 Diagrama de componentes-funcionario
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11.1.9.2.2.3 Diagrama de componentes-blog, user, pages, feed
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11.1.9.3 Modelo de Despliegue
11.1.9.3.1 Introduccion

El modelo de Despliegue provee un modelo detallado de la forma en la que los

componentes se desplegaran a lo largo de la infraestructura del sistema.

Un Diagrama de Despliegue modela la arquitectura en tiempo de ejecucion de un

sistema. Esto muestra la configuracion de los elementos de hardware (nodos) y

muestra cdmo los elementos y artefactos del software se trazan en esos nodos.

11.1.9.3.2 Diagrama de Despliegue
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11.1.10 Modelo de Datos

11.1.10.1 Modelado de Diagramas de clases
11.1.10.1.1 Introduccion

El modelado de Diagrama de Clases es un artefacto de la disciplina de Analisis y

Disefio en la Metodologia RUP que se estd implementando.

Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que
involucran el sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia, de uso y de

contenimiento.
Un diagrama de clases estd compuesto por los siguientes elementos:
o Clase: atributos, métodos y visibilidad.

« Relaciones: Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso.

11.1.10.1.1.1 Propdsito

e Comprender la estructura del sistema

e ldentificar clases de analisis y disefio

11.1.10.1.1.2 Alcance

e Describir las clases y objetos de disefio del sistema
e Identificar y definir los objetos del sistema segin los objetos del sistema

deseado.

11.1.10.1.2 Diagrama de Clases
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1.1.10.2 Modelado de datos

11.1.10.2.1 Introduccion
El modelado de datos sirve para tener un detalle de las tablas con sus respectivos

campos de la base de datos.

11.1.10.2.1.1 Propdsito

e Comprender las estructuras de las tablas y sus campos, en la base de datos de
nuestro sistema.

e Identificar los tipos de campos de cada tabla de la base de datos

11.1.10.2.1.2 Alcance

e Describir los campos de cada tabla de la base de datos especificando el tipo,
longitud y descripcion de cada campo.
e Identificar y definir relaciones entre las diferentes tablas de la base de datos de

nuestro sistema

11.1.10.2.2 Script de la bases de datos
11.1.10.2.2.1 Tabla be_comments

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_comments
#

DROP TABLE IF EXISTS be_comments;

CREATE TABLE "be_comments’ (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,



“post_id" int(11) DEFAULT 0/,
“user_id" int(11) DEFAULT NULL,
“author” varchar(50) DEFAULT NULL,
“author_email” varchar(100) DEFAULT NULL,
“author_website™ varchar(200) DEFAULT NULL,
“author_ip™ varchar(100) NOT NULL,
“content” text,
“date” datetime DEFAULT '0000-00-00 00:00:00',
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=16 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.2 Tabla be_languages

#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_languages
#

DROP TABLE IF EXISTS be_languages;

CREATE TABLE 'be_languages’ (
“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“language” varchar(100) DEFAULT NULL,
“abbreviation® varchar(3) DEFAULT NULL,
“author” varchar(100) DEFAULT NULL,
“author_website™ varchar(255) NOT NULL,
“is_default” enum('0','1") DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=3 DEFAULT CHARSET=utf8;



11.1.10.2.2.3 Tabla be_categories

# TABLE STRUCTURE FOR: be_categories
#

DROP TABLE IF EXISTS be_categories;

CREATE TABLE "be_categories (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘name’ varchar(60) DEFAULT NULL,
“url_name" varchar(200) DEFAULT NULL,
“description” varchar(200) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyYISAM AUTO_INCREMENT=10 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.4 Tabla be_links

#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_links
#

DROP TABLE IF EXISTS be_links;

CREATE TABLE "be_links™ (
“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘name’” varchar(255) DEFAULT NULL,
“url” varchar(255) DEFAULT NULL,
“target” enum('blank’,'self','parent’) DEFAULT 'blank’,
“description” varchar(100) DEFAULT NULL,
“visible” enum('yes','no’) DEFAULT 'yes',



PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=3 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.5 Tabla be_navigation

#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_navigation
#

DROP TABLE IF EXISTS be_navigation;

CREATE TABLE "be_navigation® (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“title® varchar(50) DEFAULT NULL,
“description” varchar(100) DEFAULT NULL,
“url” varchar(255) DEFAULT NULL,
“external” enum('0','1") NOT NULL DEFAULT '0,
“position” int(11) DEFAULT '0',
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=10 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2 6 Tabla be_pages
#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_pages

#

DROP TABLE IF EXISTS be_pages;



CREATE TABLE "be_pages’ (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“title” varchar(200) DEFAULT NULL,
“url_title” varchar(200) DEFAULT NULL,
“author int(11) DEFAULT '0",
“date” date DEFAULT NULL,
“content” text,
“status” enum(‘active','inactive’) DEFAULT ‘active’,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=7 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.7 Tabla be_posts

#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_posts
#

DROP TABLE IF EXISTS be_posts;

CREATE TABLE "be_posts™ (
“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“author™ int(11) NOT NULL DEFAULT '0,
“date_posted” date NOT NULL DEFAULT '0000-00-00",
“title” varchar(200) NOT NULL,
“url_title” varchar(200) NOT NULL,
“excerpt” text NOT NULL,
“content” longtext NOT NULL,
“allow_comments™ enum('0','1") NOT NULL DEFAULT '1',
“sticky” enum('0','l") NOT NULL DEFAULT '0',
“status” enum('draft’,'published’) NOT NULL DEFAULT ‘'published’,



“rank” smallint(6) NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY ('id"),
KEY “author™ (‘author)
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=19 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.8 Tabla be_posts_to_categories

#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_posts_to_categories
#

DROP TABLE IF EXISTS be_posts_to_categories;

CREATE TABLE "be_posts_to_categories (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“post_id" int(11) NOT NULL,
“category_id" int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=20 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.9 Tabla be_posts_rank

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_post_rank
#

DROP TABLE IF EXISTS be_post_rank;

CREATE TABLE "be_post_rank (
“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,



“post_id" int(11) NOT NULL,
‘rank” int(11) NOT NULL DEFAULT 0,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyYISAM AUTO_INCREMENT=30 DEFAULT CHARSET=latin1;

11.1.10.2.2.10 Tabla be_settings

#
# TABLE STRUCTURE FOR: be_settings
#

DROP TABLE IF EXISTS be_settings;

CREATE TABLE 'be_settings™ (
‘name’ varchar(255) NOT NULL,
“value® varchar(255) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘name’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.11 Tabla be_sidebar

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_sidebar
#

DROP TABLE IF EXISTS be_sidebar;
CREATE TABLE "be_sidebar™ (

“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“title” varchar(100) NOT NULL,



“file” varchar(100) NOT NULL,
“status” enum(’enabled','disabled’) NOT NULL,
“position” int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=8 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.12 Tabla be_tags

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_tags
#

DROP TABLE IF EXISTS be_tags;

CREATE TABLE "be_tags (
“id™ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“name’ varchar(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyYISAM AUTO_INCREMENT=5 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.13 Tabla be_tags_to_post

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_tags_to_posts
#

DROP TABLE IF EXISTS be_tags to_posts;
CREATE TABLE 'be_tags_to_posts™ (

'id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“tag_id" int(11) NOT NULL,



“post_id" int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=8 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.14 Tabla be_templates

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_templates
#

DROP TABLE IF EXISTS be_templates;

CREATE TABLE "be_templates” (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘name’ varchar(100) DEFAULT NULL,
“author” varchar(100) DEFAULT NULL,
“path” varchar(100) DEFAULT NULL,
“image’ varchar(100) DEFAULT NULL,
“is_default” enum('0','1") DEFAULT '1',
PRIMARY KEY ('id")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=7 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.2.15 Tabla be_users

#

# TABLE STRUCTURE FOR: be_users
#

DROP TABLE IF EXISTS be_users;

CREATE TABLE "be_users™ (
“id” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,



“username’ varchar(50) DEFAULT NULL,
“password” varchar(64) DEFAULT NULL,
‘wordpress_password” varchar(64) DEFAULT NULL,
“secret_key" varchar(64) DEFAULT NULL,
“email” varchar(100) DEFAULT NULL,
“website” varchar(100) DEFAULT NULL,
“msn_messenger varchar(200) DEFAULT NULL,
“jabber” varchar(100) DEFAULT NULL,
“display_name" varchar(50) DEFAULT NULL,
“about_me" text,
“registered” datetime DEFAULT '0000-00-00 00:00:00',
“last_login™ datetime DEFAULT '0000-00-00 00:00:00',
“level” enum(‘user','docente’,'administrator’) DEFAULT 'user’,
“status” enum('0','1") DEFAULT '1',
PRIMARY KEY ('id")

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=7 DEFAULT CHARSET=utf8;

11.1.10.2.3 Diagrama ER de la BD

Caracteristica de la BD: tablas sin claves foraneas o que no hacen uso de la
integridad referencial.
Motivo: Mas velocidad en el proceso, mayor rendimiento. Evitar la sobrecarga

asociada con la integridad referencial.

Tener en cuenta que las claves foraneas en SQL se usan para chequear y forzar

integridad referencial, no para unir tablas.
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11.1.10.2.4 Descripcion de las tablas

11.1.10.2.4.1 Tabla be_comments

be_comments
(Datos del comentario)

Columna Tipo | Longitud Descripcion

id int Identificador del comentario(Primary Key)

post_id int Id del post al que corresponde el comentario

user_id int Id del usuario (logueado) que hace el
comentario, si visitante (usuario no
logueado) null

author varchar | 50 Nombre del visitante (usuario no logueado)
gue hace el comentario

author_email: | varchar | 100 Direccion de email del visitante (usuario no
logueado)

author_website | varchar | 200 Sitio web del visitante (usuario no logueado)

author_ip varchar | 100 Direccion ip de la maquina del usuario que
realiza el comentario

content text Contenido del comentario (texto)

date datetime Fecha del comentario

11.1.10.2.4.2 Tabla be_languages

be_languages

(Datos del lenguaje con los que cuenta el sistema)

Columna Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion del lenguaje (Primary Key)
language varchar | 100 Nombre del lenguaje
abbreviation varchar | 3 Abreviacion del lenguaje
author varchar | 100 Autor del sistema blog
author_website | varchar | 255 Sitio web del autor
is_default enum Indicador del lenguaje utilizado, O inactivo y

1 activo.




11.1.10.2.4.3 Tabla be_categories

be_categories
(Datos de la categoria)

Columna Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificador de la categoria (Primary Key)
name varchar | 60 Nombre de la categoria
url_description | varchar | 200 Url de la categoria
description varchar | 200 Descripcion de la categoria

11.1.10.2.4.4 Tabla be_links

be_links
(Datos del enlace o link)
Columna Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion del link (Primary Key)
name varchar | 255 Nombre del link
url varchar | 255 Url o direccion del link
target enum Opcion de abrir el link en otra ventana
description | varchar | 100 Descripcion del link
visible enum indica si esta visible el link en el sistema
(yes/no)

11.1.10.2.4.5 Tabla be_navigation

be_navigation
(Datos del elemento de navegacion)

Columna Tipo | Longitud Descripcion

id int Identificacion del elemento de navegacion
(Primary Key)

title varchar | 50 Nombre del elemento de navegacion

description | varchar | 100 Descripcion del elemento de navegacion

url varchar | 255 Url o direccién local o externa del elemento de
navegacion

external enum Indica si la direccion o url es local o externa, si
local O, si externa 1

position int Indica la posicion (de izquierda a derecha) del

elemento de navegacién situado en la pagina




| | | principal del blog

11.1.10.2.4.6 Tabla be_pages

be_pages
(Datos de la pagina)
Columna | Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion de la pagina (Primary Key)
title varchar | 200 Nombre de la pagina
url_title varchar | 200 Url o direccion local de la pagina
author int Autor o usuario registrado que crea la pagina
date date 100 Fecha de creacion de la pagina
content text Contenido de la pagina
status enum Indica el estado de la pagina, active/inactive
11.1.10.2.4.7 Tabla be_post
be post
(Datos de la publicacion)
Columna Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion de la publicaciéon o post
(Primary Key)
author int Autor de la publicacion o mensaje de
publicacién
date_posted date Fecha de publicacién de la publicacion o
mensaje de publicacion
title varchar | 200 Titulo de la publicacion
url_title varchar | 200 Url o direccidn local de la publicacion
excerpt text Extracto de la publicacion
content longtext Contenido de la publicacién
allow_comments | enum Indica si se podra o no hacer comentarios
sobre la publicacion, 1 si se puede y 0 si no.
sticky enum Indica que la publicacion se mostrara
primero en la pagina del blog junto a un
icono. Publicacion pegajosa
status enum Indica si el mensaje de publicacion se
muestra como publicado o se guarda como
borrador y no se visualiza.
rank smallint Indica el rango de calificacion de la




publicacion

file_adjunto

varchar

255

Indica el nombre del archivo (de
investigacion cientifica) que se encuentra
adjunto a la publicacion

11.1.10.2.4.8 Tabla be_post_to_categories

be_post_to_categories
(Datos de la relacion entre el post y la categoria a la que corresponde)

Columna | Tipo | Longitud Descripcion

id int Identificacion de la relacion post/categoria
(Primary Key)

post_id int Identificador de la publicacion o mensaje de la
publicacion

category id | int Identificacion de la categoria

11.1.10.2.4.9 Tabla be_post_rank

be_post_rank

(Datos de la relacion entre el post y el rango de calificacion que tiene)

Columna | Tipo | Longitud Descripcion

id int Identificacién de la relacidn post/categoria (Primary
Key)

post_id int Identificador de la publicacion o mensaje de la
publicacién

rank int Indica el rango de calificacion de la publicacién

11.1.10.2.4.10 Tabla be_settings

be_settings
(Datos de los parametros de configuracion del blog)
Columna | Tipo Longitud | Descripcion
name varchar | 255 Identificacion del nombre del pardmetro de
configuracion del blog
value varchar | 255 Valor del parametro de configuracion del blog




11.1.10.2.4.11 Tabla be_sidebar

be_sidebar
(Datos de los elementos del sidebar o barra lateral derecha del blog)
Columna | Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion del elemento del sidebar (Primary
Key)
title varchar | 100 Nombre del elemento del sidebar
file varchar | 100 Nombre del elemento en el sistema del sidebar
status enum Indica si elemento se visualiza (habilitado,
enabled) o no se visualiza (inhabilitado, disabled)
position | int Indica la posicion (de arriba a abajo) del elemento

situado en la pagina principal del blog

11.1.10.2.4.12 Tabla be_tags

be_tags
(Datos de las palabras clave o tags de las publicaciones)
Columna | Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion de la palabra clave, etiqueta o tag
name varchar | 100 Nombre de la palabra clave, etiqueta o tag

11.1.10.2.4.13 Tabla be_tags_to_post

be_tags_to_post

(Datos de la relacion entre los tags de una publicacion y la publicacion)

Columna | Tipo | Longitud Descripcion

id int Identificacidn de la relacion tags/post (Primary Key)

tag_id int Identificacion de la palabra clave, etiqueta o tag

post_id int Identificador de la publicacion o mensaje de la
publicacion

11.1.10.2.4.14 Tabla be_templates




be_templates

(Datos de la plantillas utilizadas en el blog)
Columna | Tipo | Longitud Descripcion
id int Identificacion de la plantilla (Primary Key)
name varchar | 100 Nombre de la plantilla
author varchar | 100 Autor de la plantilla
path varchar | 100 Camino o direccion local de la plantilla
image varchar | 100 nombre de la imagen de la plantilla
is_default | enum Indica la plantilla que se esta utilizando 1 si se
utiliza o 0 si no.

11.1.10.2.4.15 Tabla be_users

be_users
(Datos de los usuarios registrados)
Columna Tipo | Longitud Descripcion

id int Identificacion del usuario (Primary Key)
username varchar | 50 Nombre de usuario (no se puede cambiar)
password varchar | 64 Contrasefia
wordpress varchar | 64 Contrasefia wordpress
secret_key varchar | 64 Clave secreta
email varchar | 100 Direccion del email del usuario
website varchar | 100 Direccion del sitio web del usuario
msn_messenger | varchar | 200 Direccién msn_messenger
jabber varchar | 100 Jabber
display name | varchar | 50 Nombre de usuario a visualizar
about_me text Descripcion breve del usuario
registered datetime | 255 Indica el nombre del archivo (de

investigacion cientifica) que se encuentra

adjunto a la publicacion
last_login datetime Fecha de registro al blog del usuario
level enum nivel de usuario (administrador/funcionario)
status enum Indica el estado del usuario, si activo 1, si

inactivo 0




11.1.11Disefo de Pantallas de Usuario

11.1.11.1 Introduccion

Trata de disefios que permiten al usuario tener una idea sobre las interfaces que

proveera el sistema.

11.1.11.1.1 Propdsito

Presentar los disefios de pantallas para que el usuario tenga idea de la interfaz que le

presenta el sistema.

11.1.11.1.2 Alcance

Mostrar los disefios de pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del desarrollo del

sistema.



11.1.11.2 Pantallas

11.1.11.2.1 Pantalla de inicio el blog
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to: El ladrillo de suelo-cemento como material September 04, 2012
alternativo en Tarija &

Producir ladrilles de suelc demento para |a construccion de viviendas, con materias
primas locales, como la arcilla gue es sbundante en nuestro medio y demento
portland, tiene un efectc positive en nuestra comunidad para contribuir en la
sclucion parcial de |a tenencia de vivienda propia, para la poblacion con ingrescs
econémicos limitades.

Leer mds ...

+» Bumentar: Digg | Technorati | del.icio.us | Stumblewupon | reddit | Puod
Publicads =n Facultsd d= Ci=nciss v T=cnologis Por Mayra

L Comantanos {

Proyecto: El uso de las TIC como medio alternativo para September 24, 2012
mejorar la comunicacion entre las Unidades Educativas v
la familia

Hoy en dia la comunicacion entre el establecimiente educative vy la
familia es wital porque permite a los padres conocer el
desenvolvimiento escolar de sus hijos, sus logros y los problemas.

Por este motive surge la idea de fortalecer los vinculos entre el
colegio v la familia utilizando las TIC (Tecnologias de Informacion v
Comunicacién) comeo medio alternativo para mejorar la comunicacion.
Se puede decir que al existir un medio facil de usar, que elimina las
barreras de tiempo v espacio, |a relacién entre el tutor v los padres

Busqueda
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Bisqueda &wvanzada

Gestidn

Afio 2010 (2)
Afio 2009 (2)
Afio 2008 [17)
Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias ¥
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias
Juridicas [0)

Facultad de Ciencias
Econdmicas y financieras
(4}

Facultad de Ciencias de |a
Salud [2)

Facultad de Ciencias
Agricolas y Forestales [3)

Facultad de Humanidades



su desembocadura en Paraguay y Argentina, Se investigd los
caudales anuales y mensuales promedios que tiene el Rio Pilcomayo
al pasar por la ciudad de Villa Montes asi como también el promedio
anual de la pesca en la zona para poder ayudar a determinar las
causas y consecuencias de la contaminacién del rio por la poblacién
villamontina.
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Proyecto: Monitoreo de Cloro Residual en los Sistemas de
Distribucidn de Agqua Potable de la Ciudad de Tarija.

Jun= 12, 20132

El Presente Trabajo de investigacidn se ha llevade a cabo con el
proposite de ejecutar un Monitoreo de Cloro Residual Libre en los
Sistemas de Distribucién de Agua Potable de la Ciudad de Tarija

La cloracién del agua potable es uno de los métodos mas
economicos para el tratamiento de desinfeccion; este parametro es
utilizado como un indicador la calidad microbicldgica del agua v
pueda garantizar la inccuidad del agua peotable en |z red de
distribucién de nuestra ciudad, haciendo que el agua potable este
libre de microorganismos y bacterias. Los pozos identificados para
este estudic, fueron seleccionados en funcidn a su entornc, en base
a un recorrido de todos los sistemas de agua, fuentes de distribucidn,
seguimiento gue se basoc a un Cronograma de actividades. Con la
ayuda de personal técnico capacitade y equipos de medicién de cloro
residual libre y total. Las mediciones de cloro se realizaron 4 wveces
por dia, en 10 diferentes pozos, wvale decir que se analizaron 10
pozos, con una frecuencia de 10 weces, haciendo un total de 400
analisis realizados a lo largo del proyecto.
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Figura 63. Pantalla de inicio del blog
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11.1.11.2.2 Pantalla principal del blog
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Proyecto: El ladrillo de suelo-cemento como material
alternativo en Tarija

September 04, 2012

Producir ladrillos de suele demento para la construccidn de viviendas, con materias primas
locales, como la arcilla que es abundante en nuestro medio y demento portland, tiene un
efecto positivo en nuestra comunidad para contribuir en la solucidn parcial de la tenencia
de vivienda propia, para la poblacidn con ingresos econdmicos limitades.

Leer mas ...
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Proyecto: El uso de las TIC como medio alternative para

mejorar la comunicacién entre las Unidades Educativas v
la familia

September 24, 2012

Hoy en dia la comunicacién entre el establecimiento educativo y la familia es
vital porque permite a los padres conocer el desenvolvimiento escolar de sus
hijos, sus logros y los problemas.

Por este motivo surge |a idea de fortalecer los vinculos entre el colegio y la
familia utilizando las TIC (Tecnologias de Informacién y Comunicacién) como
medio alternativo para mejorar la comunicacion. Se puede decir que al existir
un medio facil de usar, que elimina las barreras de tiempo y espacio, la
relacion entre el tutor y los padres de familia se haria mas fuerte. De esta
manera los padres estarian mas informados e interesados por el desarrollo
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personal, social y académico de sus hijos, con lo que podrian apoyarlos en la
casa para mejorar su formacidn y ayudarlos a superar sus obsticulos.
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Publicado en Facultad de Humanidades Por Mayra
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Provecto: "IMPACTO AMBIENTAL DEL RIO PILCOMAYO
POR RESIDUOS URBANOS LIQUIDOS, DE LA CIUDAD DE
VILLA MONTES ™

September 18, 2012

El término agua residual define un tipo de agua que estd contaminada con
sustancias fecales y orina, procedentes de desechos orgdnicos humanos o
animales y por aguas industriales en desuso. Su importancia es tal que
requiere sistemas de canalizacion, tratamiento y desalojo. Sin  tratamiento o
indebido genera graves problemas de contaminacicén.

Las aguas residuales que se van generando en la ciudad de Villa Montes son
recolectadas y posteriormente llevadas a la planta de tratamiento y que una
vez tratadas estas aguas son vertidas al Rio Pilcomayo cerca a la comunidad
Puesto Uno. Pero muchos wvecinos aun no estdn conectados a la red
alcantarillade y contindan haciendo uso del pozo ciego.

Se hace una descripcidn de las caracteristicas de la cuenca del rio Pilcomayo
desde sus afluentes en las proximidades de Potosi hasta su desembocadura en
Paraguay y Argentina, Se investigd los caudales anuales y mensuales
promedios que tiene el Rio Pilcomayo al pasar por la ciudad de Villa Montes asi
como también el promedio anual de la pesca en la zona para poder ayudar a
determinar las causas y consecuencias de la contaminacién del rio por la
poblacién villamentina.

Leer mas ...

. Aumentar: Digg | Technorati | del.icio.us | Stumbleupon | reddit | Furl
Publicado en Facultad de Ciencias v Tecnologia Por Mayra
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Proyecto: Monitoreo de Cloro Residual en los Sistemas de

June 12, 2012
Distribucién de Aqua Potable de la Ciudad de Tarija.

El Presente Trabajo de investigacién se ha llevado a cabo con el propdsito de
ejecutar un Monitoreo de Cloro Residual Libre en los Sistemas de Distribucion
de Agua Potable de la Ciudad de Tarija

La cloracién del agua potable es uno de los métodos mas econdémicos para el
tratamiento de desinfeccidn; este parametro es utilizado como un indicador la
calidad microbiolégica del agua y pueda garantizar la inocuidad del agua
potable en la red de distribucidn de nuestra ciudad, haciendo que el agua
potable este libre de microorganismos y bacterias. Los pozos identificados para
este estudio, fueron seleccionados en funcién a su entorno, en base a un
recorrido de todos los sistemas de agua, fuentes de distribucidn, seguimiento
que se baso a un Cronograma de actividades. Con la ayuda de personal
técnico capacitado y equipos de medicion de cloro residual libre y total. Las
mediciones de cloro se realizaron 4 veces por dia, en 10 diferentes pozos,
vale decir que se analizaron 10 pozos, con una frecuencia de 10 veces,
haciendo un total de 400 analisis realizados a lo largo del proyecto.
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11.1.11.2.3 Pantalla de registro
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11.1.11.2.4 Pantalla de confirmacién del registro
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Por favor, rellene el formulario de registro v de prensa. |
Busgueda Avanzada

Su cuenta ha sido creada con éxito, pero antes de poder usarlo hay
que activar la primera (por favor revise su correo electrénico para Gestion
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11.1.11.2.5 Pantalla login
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11.1.11.2.6 Pantalla Estadistica
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11.1.11.2.7 Pantalla Quienes somos

a)

b)

c)

d)

a)

b)

d)

Blog Universitario

DICYT
Definicion

El Departamento de Investigacion, Ciencia y Tecnologia es el responsable
de la gestion de la investigacion universitaria, v el asesoramiento a la
Direccion Universitaria en las actividades de investigacion, desarrollo vy
transferencia de tecnologiaromoviendo el desarrollo de la investigacidn
cientifico -tecnoldgica con criterios de calidad y pertinencia, aportando a la
cualificacion del proceso de ensefianza - aprendizaje v al desarrollo
regional.

Son objetivos del Departamento de Investigacion Ciencia v
Tecnologia:

Promover la realizacion de investigacion cientifica que
permita la generacién y apropiacidn de nuevos conocimientos,
v el conocimiento e interpretacion de la realidad regional vy
universitaria.

Integrar las actividades de investigacion con las de
formacion, interaccion y produccién, a partir de las necesidades
de la formacion de los recursos humanos y de los
reguerimientos del medio social.

Difundir de manera sistematica y en coordinacion con el
Departamento de Extension Universitaria, la informacion v
produccion cientifica generada por las investigaciones
realizadas vy disponibles.

Realizar la calificacion, el seguimiento v la evaluacidn de los
proyectos de investigacion, en base a las normas establecidas
por la Comision de Investigacion Universitaria v aprobadas en
los 6rganos de gobierno universitario.

Funciones.

Son funciones y atribuciones del Departamento de Investigacidn
Ciencia v Tecnologia:

Proponer ala Comision de Investigacion Universitaria C.I.U.
las orientaciones generales de las Politicas y Estrategias de
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica de la Universidad.

Elaborar y proponer convenios de cooperacion cientifica v
tecnoldgica a nivel nacional e internacional.

Promover y coordinar acciones con las unidades facultativas
de investigacion, tendientes a la formulacion de planes,
programas y proyectos de investigacion.

Evaluar e informar al Consejo de Investigacidn Universitaria
C.I.U., sobre los programas y proyectos de investigacidn
propuestos por las distintas unidades facultativas,
investigadores independientes o de convenios gque mantenga
la Universidad.

UAJMS

Bisqueda

Blsgueda Avanzada
Gestion

Afio 2010 (2)

Afio 2009 (2)

Afio 2008 (17)

Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas
(0)

Facultad de Ciencias
Econdmicas y financieras (4)

Facultad de Ciencias de |a
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas v Forestales (3)

Facultad de Humanidades (3)

Tag nuve

ganadera informacién
secundario suicida
graduados adultomayor
suelo-cemento indicadores
multilingues Fexpochaco
bebidas disefio educativas
egresados vegetacion valle
seguimiento impulso
Uvasdealtura fenologia
soluciones gattonpanic
social ambiental UAIMS
sector distribucilo
sobrevivencia translicido
O'connor
AntocianosTotales
productiva consumo
relevamiento alcoholicas
riesgo cereles provincia
monitoreo levantamiento

residuos hormigon
Radiaciénultravicleta
resistencia 0 alométrica
infomacién investigacién

Figura 68. Pantalla Quienes somos



11.1.11.2.8 Pantalla Normas de publicacion

a)

b)

c)

d)

a)

b)

d)

Blog Universitario

DICYT
Definicion

El Departamento de Investigacion, Ciencia y Tecnologia es el responsable
de la gestion de la investigacion universitaria, v el asesoramiento a la
Direccion Universitaria en las actividades de investigacion, desarrollo vy
transferencia de tecnologiaromoviendo el desarrollo de la investigacidn
cientifico -tecnoldgica con criterios de calidad y pertinencia, aportando a la
cualificacion del proceso de ensefianza - aprendizaje v al desarrollo
regional.

Son objetivos del Departamento de Investigacion Ciencia v
Tecnologia:

Promover la realizacion de investigacion cientifica que
permita la generacién y apropiacidn de nuevos conocimientos,
v el conocimiento e interpretacion de la realidad regional vy
universitaria.

Integrar las actividades de investigacion con las de
formacion, interaccion y produccién, a partir de las necesidades
de la formacion de los recursos humanos y de los
reguerimientos del medio social.

Difundir de manera sistematica y en coordinacion con el
Departamento de Extension Universitaria, la informacion v
produccion cientifica generada por las investigaciones
realizadas vy disponibles.

Realizar la calificacion, el seguimiento v la evaluacidn de los
proyectos de investigacion, en base a las normas establecidas
por la Comision de Investigacion Universitaria v aprobadas en
los 6rganos de gobierno universitario.

Funciones.

Son funciones y atribuciones del Departamento de Investigacidn
Ciencia v Tecnologia:

Proponer ala Comision de Investigacion Universitaria C.I.U.
las orientaciones generales de las Politicas y Estrategias de
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica de la Universidad.

Elaborar y proponer convenios de cooperacion cientifica v
tecnoldgica a nivel nacional e internacional.

Promover y coordinar acciones con las unidades facultativas
de investigacion, tendientes a la formulacion de planes,
programas y proyectos de investigacion.

Evaluar e informar al Consejo de Investigacidn Universitaria
C.I.U., sobre los programas y proyectos de investigacidn
propuestos por las distintas unidades facultativas,
investigadores independientes o de convenios gque mantenga
la Universidad.

UAJMS

Bisqueda

Blsgueda Avanzada
Gestion

Afio 2010 (2)

Afio 2009 (2)

Afio 2008 (17)

Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas
(0)

Facultad de Ciencias
Econdmicas y financieras (4)

Facultad de Ciencias de |a
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas v Forestales (3)

Facultad de Humanidades (3)

Tag nuve

ganadera informacién
secundario suicida
graduados adultomayor
suelo-cemento indicadores
multilingues Fexpochaco
bebidas disefio educativas
egresados vegetacion valle
seguimiento impulso
Uvasdealtura fenologia
soluciones gattonpanic
social ambiental UAIMS
sector distribucilo
sobrevivencia translicido
O'connor
AntocianosTotales
productiva consumo
relevamiento alcoholicas
riesgo cereles provincia
monitoreo levantamiento

residuos hormigon
Radiaciénultravicleta
resistencia 0 alométrica
infomacién investigacién

Figura 69. Pantalla Normas de publicacién



11.1.11.2.9 Pantalla Formato de presentacion

Blog Universitario

UAJMS

DICYT Bisqueda

Definicién
. .. . . . Blzgueda Avanzada

El Departamento de Investigacion, Ciencia y Tecnologia es el responsable
de la gestion de la investigacion universitaria, v el asesoramiento a la
Direccion Universitaria en las actividades de investigacion, desarrollo vy
transferencia de tecnologiaromoviendo el desarrollo de la investigacidn
cientifico -tecnoldgica con criterios de calidad y pertinencia, aportando a la
cualificacion del proceso de ensefianza - aprendizaje v al desarrollo
regional.

Gestion
Afio 2010 (2)

Afio 2009 (2)
Afio 2008 (17)

Son objetivos del Departamento de Investigacion Ciencia v

permita la generacién y apropiacidn de nuevos conocimientos,
v el conocimiento e interpretacion de la realidad regional vy
universitaria.

Son funciones y atribuciones del Departamento de Investigacidn
Ciencia v Tecnologia:

C.I.U., sobre los programas y proyectos de investigacidn
propuestos por las distintas unidades facultativas,
investigadores independientes o de convenios gque mantenga
la Universidad.

Afio 2007 (7)

Tecnologia:
Facultades
. .. . . .. . . Facultad de Ciencias y
a) Promover la realizacion de investigacion cientifica que Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas
(0)

Facultad de Ciencias

b) _Integrar Ia_s’ act|\.'|dades’ de investigacion con las de Eeahsmtees o remareres (€4
formacion, interaccion y produccién, a partir de las necesidades
de la formacion de los recursos humanos y de los Facultad de Ciencias de la
reguerimientos del medio social. Salud (3)

c) Difundir de manera sistemdtica v en coordinacién con el Facultad de Ciencias
Departamento de Extensidén Universitaria, la_informacién y Agricolas v Forestales (3)
produccién  cientifica generada por las investigaciones Facultad de Humanidades (3)
realizadas vy disponibles.

d) Realizar la calificacion, el seguimiento v la evaluacidn de los
proyectos de investigacion, en base a las normas establecidas Tag nuve
por la Comision de Investigacion Universitaria v aprobadas en d inf ..
los 6rganos de gobierno universitario. R

secundario suicida
graduados adultomayor

Erratrea suelo-cemento indicadores

multilingues Fexpochaco
bebidas disefio educativas
egresados vegetacion valle
seguimiento impulso
Uvasdealtura fenologia
soluciones gattonpanic

a) Proponer ala Comision de Investigacion Universitaria C.I.U. social MM
las orientaciones generales de las Politicas y Estrategias de sector distribucilo
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica de la Universidad. sobrevivencia translicido

b) Elaborar y proponer convenios de cooperacion cientifica v OLW |
tecnolégica a nivel nacional e internacional. AntocianosTotales

productiva consumo

c) Promover y coordinar acciones con las unidades facultativas relevamiento alcoholicas
de investigacion, tendientes a la formulacion de planes : ] =

' ! 24 ' riesgo cereles provincia
programas y proyectos de investigacion. LT SITET mE et

d) Evaluar e informar al Consejo de Investigacidn Universitaria residuos hormigén

Radiaciénultravicleta
resistencia IO alométrico
infomacién investigacién

Figura 70. Pantalla Formato de presentacion



11.1.11.2.10 Pantalla Mision y Vision

a)

b)

c)

d)

a)

b)

d)

Blog Universitario

DICYT
Definicion

El Departamento de Investigacion, Ciencia y Tecnologia es el responsable
de la gestion de la investigacion universitaria, v el asesoramiento a la
Direccion Universitaria en las actividades de investigacion, desarrollo vy
transferencia de tecnologiaromoviendo el desarrollo de la investigacidn
cientifico -tecnoldgica con criterios de calidad y pertinencia, aportando a la
cualificacion del proceso de ensefianza - aprendizaje v al desarrollo
regional.

Son objetivos del Departamento de Investigacion Ciencia v
Tecnologia:

Promover la realizacion de investigacion cientifica que
permita la generacién y apropiacidn de nuevos conocimientos,
v el conocimiento e interpretacion de la realidad regional vy
universitaria.

Integrar las actividades de investigacion con las de
formacion, interaccion y produccién, a partir de las necesidades
de la formacion de los recursos humanos y de los
reguerimientos del medio social.

Difundir de manera sistematica y en coordinacion con el
Departamento de Extension Universitaria, la informacion v
produccion cientifica generada por las investigaciones
realizadas vy disponibles.

Realizar la calificacion, el seguimiento v la evaluacidn de los
proyectos de investigacion, en base a las normas establecidas
por la Comision de Investigacion Universitaria v aprobadas en
los 6rganos de gobierno universitario.

Funciones.

Son funciones y atribuciones del Departamento de Investigacidn
Ciencia v Tecnologia:

Proponer ala Comision de Investigacion Universitaria C.I.U.
las orientaciones generales de las Politicas y Estrategias de
Investigacion Cientifica y Tecnoldgica de la Universidad.

Elaborar y proponer convenios de cooperacion cientifica v
tecnoldgica a nivel nacional e internacional.

Promover y coordinar acciones con las unidades facultativas
de investigacion, tendientes a la formulacion de planes,
programas y proyectos de investigacion.

Evaluar e informar al Consejo de Investigacidn Universitaria
C.I.U., sobre los programas y proyectos de investigacidn
propuestos por las distintas unidades facultativas,
investigadores independientes o de convenios gque mantenga
la Universidad.

UAJMS

Bisqueda

Blsgueda Avanzada
Gestion

Afio 2010 (2)

Afio 2009 (2)

Afio 2008 (17)

Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas
(0)

Facultad de Ciencias
Econdmicas y financieras (4)

Facultad de Ciencias de |a
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas v Forestales (3)

Facultad de Humanidades (3)

Tag nuve

ganadera informacién
secundario suicida
graduados adultomayor
suelo-cemento indicadores
multilingues Fexpochaco
bebidas disefio educativas
egresados vegetacion valle
seguimiento impulso
Uvasdealtura fenologia
soluciones gattonpanic
social ambiental UAIMS
sector distribucilo
sobrevivencia translicido
O'connor
AntocianosTotales
productiva consumo
relevamiento alcoholicas
riesgo cereles provincia
monitoreo levantamiento

residuos hormigon
Radiaciénultravicleta
resistencia 0 alométrica
infomacién investigacién

Figura 71. Pantalla Mision y Vision



11.1.11.2.11 Pantalla single publicacion

Blog Universitario

UAJMS

QUIENES SOMOS?

Proyecto: DETECCION Y TRATAMIENTO PRECOZ DE
HIPOTIROIDISMO CONGENITO EN RECIEN NACIDOS
EN EL HOSPITAL REGIONAL SAN JUAN DE DIOS Y

HOSPITAL OBRERO N°. 7 C.N.S.” TARIJA - BOLIVIA

December 10, 2012

Calificacidn del post: Tu calificacion:

Titulo del Dmvec‘to:DI:_rECCIéN Y TRATAMIENTO PRECOZ DE
HIPOTIROIDISMO CONGENITO EN RECIEN MACIDOS EN EL HOSPITAL
REGIONAL SAN JUAN DE DIOS Y HOSPITAL OBRERQO N°. 7 C.N.S.” TARIJA -
BOLIVIA

Director del proyecto:Hoyos Delfin Carlos

Gestion:2010

Fecha de inicio:2010-06-08

Fecha fin:2011-03-24

GRAFICO 1
NUMERC DE RECIEN NACIDOS, CON CONSENTIMIENTO
INFORMADS ¥ MUESTRAS DE TAMIZAJE
HOSPITAL REGIONAL SAN HIAN DE DIOS ¥
HOSATAL QBRERD No. 7 C.MN.5 - 201

MOIP. UL 530 Jusn de Dot P, Obrans N ¥ Tom
L 4 - Con i
Frasrte Srayme st rakibs congenle

El hipotiroidismo congénito (HTC) es una de las causas de retardo mental
facilmente evitable en la nifiez v puede ser diagnosticado en el primer mes
de vida a través del método de tamizaje neonatal.

La investigacion se planted realizar la deteccién y tratamiento precoz del
hipetiroidismo congénito en recién nacidos en el Hospital Regional San
Juan de Dios y Hospital Obrero Mo. 7 de la Caja Nacional de Salud, de |3
ciudad de Tarija para prevenir retardo mental, en el periodo enero a
diciembre 2010.

Se procedid a la toma de muestra de recién nacidos con consentimiento
informado de los padres, los positivos al tamizaje tuvieron una segunda
prueba mediante dosaje sérico de hormonas TSH y T4 v los confirmados
paositivos se incorporaron al tratamiento con levotiroxina.

La incidencia encontrada de hipotiroidismo congénito es superior al
promedio establecido en los estudios nacionales considerados como
referencia; debido a esta situacién, los hallazgos encontrados sientan
bases sdlidas que justifican la creacidon de un programa regular en las
maternidades del Departamento de Tarija para la incorporacion de la
prueba de tamizaje a los recién nacidos.

Archivo Adjunto: Descargar Adjunto
Tags del Post: hipotircidismo, congenito, retraso, mental, tamizaje

Aumentar: Digg | Technorati | delicio.us | Stumbl
Publicade en Facultad de Ciencias de la Salud Por Mayra

| reddit | Furl

7 Dejs una respussta

Deja una respuesta
Mo dude en compartir sus pensamientos acerca de esta entrada.

Nickname
Email
Sitio web

confirmacion de
la imagen

Confirmacién de
la imagen
Comentario

2\

Normas de publicacién | Formato de presentacion | Misién y Vision [
E . :

Busqueda

Blsgueda Avanzada
Gestion

Afio 2010 (2)

Afio 2009 (2)

Afio 2008 (17)

Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias v
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas

Facultad de Ciencias
Econémicas vy financieras (4)

Facultad de Ciencias de la
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas v Forestales (3)

Facultad de Humanidades (3)

Tag nuve

graduados indicadores roja
parasitosis Fexpochaco
consumo Monitoreo
levantamiento tic

resistencia residuos
Radiacidnultravioleta
construccién vegetacion
social egresados
comunicacié Pilcomayo
infomacidn factor hormigén
translicido unidades
AntocianosTotales familia
provincia alcoholicas
sobrevivencia valle tarija
armada UAIMS conchas
mani adultomayor residual
dolidos ladrillo fenologia

alométrico ganadera

solidos impacto
informacion bermejo
investigacion ambiental
cereles vitivinicola
Polifenolestotales stevia
disefio agua distribuci[o
desayuno secundario
relevamiento Uvasdealtura
gattonpanic suicida
adolescentes educativas
estudiantes biotecnologia
bio-psicosocial soluciones
empresarial sistema
ValleCentraldeTarija
durismo Iio suelo-cemento
multilingues gobernabilidad
vacunos Seguimiento
acceso impulso
competitividad bebidas
productiva sector
informaciénferia ceramica
potable Concepcitn
vivienda Calidad-de-vida
cloro Q'connor

Feeds

RSS (Mensajes)




Figura 72. Pantalla single publicacion

11.1.11.2.12 Pantalla Panel de administracién (dashboard)

Universitario

Panel de administracién

Conectado co mayra (Administrador) | Vi

Configuracién y Tablero de instrumentos

Personalizacién Aqui puede cambiar la configuracion del blog, gestionar las categorias, mensajes, paginas y los usuarios.

Tablero de instrumentos

o
Configuracién \ g Z
Plantillas a4
Sidebar Configuracion Plantillas Sidebar Idiomas
Lenguzjes

Feeds ﬁ ? ( v B ’

Marcadores Feeds e

Marcadores Facultades Publicaciones
Resguardar Base de
datos
Publicaciones — g =
Nueva publicacion \\ . - —
Administrar publicaciones Comentarios Péginas Usuarios Navegacion
Paginas - >

: B 4
Nueva pagina w -
a

Administrar paginas

P R He e o b Ak
ChuGcss RC3GUGIaar DS5C G GGLoS Ctaistica

Navegacion

Nuevo elemento
Gestionar |z navegacion
Eniaces

Nuevo enlace
Administrar vinculos
Facultades

Nueva Facultad

Administrar las
Facultades

P V- .
CoOmeEnaiios

Gestionar los
comentarios

Usuarios
Mi perfil

Gestion de usuarios

Desarrollado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriquez

Figura 73. Pantalla Panel de administracion (dashboard)



11.1.11.2.13 Pantalla Panel de administracion del funcionario (dashboard )

Universitario

Panel de administracién

Conectado como desi (Funcional

Configuracién y Tablero de instrumentos

Personalizacién Aqui puede cambiar la configuracion del blog, gestionar las categorias, mensajes, paginas y los usuarios.

Tablero de instrumentos

Publicaciones ‘,\ g <gi .&

Nueva publicacion

Comentarios Publicaciones
Administrar publicaciones
Comentarios >
Gestionar los 2 :
comentarios k
Estadistica Informacion

Desarroliado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriqguez

Figura 74. Pantalla Panel de administracion del funcionario (dashboard)

11.1.11.2.14 Pantalla configuracion

Configuracién y Configuracion

Aqui usted puede administrar la configuracidn del blog.

Personalizacion

Configuracién general
Tablero de instrumentos rrgurEeen gEneE

Titulo del Blog Blog Universitario
Publicaciones Blog descripcion U.AJM.5
- Meta keywords blog
fiu=valpublcacion Admin email dario_dex@hotmail.com jul
Administrar publicaciones Permitir &l registro [ 1
Habilitar captcha [+ il
Comentarios Reconocen automaticamente el Il o
agente de usuaria s
Gestionar los
comentarios Estado del stio

Activado [v]

Configuracién de l= pantsls

Plantilla Colorvoid lz‘
Lengua Espafiol lz‘
Mensajes por pagina s (default = 5) [7]
Enlaces por caja 5 (default = 5) [
Archivo por meses g (default =8) [
Guardar #»

Desarrollado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriguez

Figura 75. Pantalla configuracion



11.1.11.2.15 Pantalla Plantillas

Universitario

Panel de administracién

Configuracion y Plantillas

Personalizacién Aqui puede configurar la plantilla predeterminada.

Tablero de instrumentos

Publicaciones

Nueva publicacion
Administrar publicaciones
©
Comentarios ®
Gestionar los
comentarios
©
©

Orange

Guardar >>

Desarrollado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriquez

Figura 76. Pantalla Plantillas



11.1.11.2.16 Pantalla Sidebar

Configuracion y Sidebar
Personalizacién Aqui usted puede administrar la configuracion de la barra lateral.
N Titulo Descripcion Estado Posicion Acciones
Tablero de instrumentos 2 = 3
Busqueda Muestra un pequefio formulario de bisqueda Activado L Y
Publicaciones Ard'uvo‘ Muestra los mensa]eslde archivo Activado #* # ‘g
Categorias  Muestra blog categorias Activado #* % @
Nueva publicacion Tag nube Muestra la nube de etiquetas Activado ®* ¥ &
~ Feeds Muestra enlaces a feeds RSS y Atom Activado 3 @
Administrar publicaciones Enlaces Muestra enlaces a otros sitios Activado #* % @
_ Otro Muestra enlaces a la conexidn / desconexidn, registrar y abrir blog.info Activado # 4
Comentarios
Gestionar los
comentarios

Desarroliado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriquez

Figura 77. Pantalla Sidebar

11.1.11.2.17 Pantalla Lenguajes

Universitario

Panel de administracién

Conectado como desi (Funcionario) | Ver sitio | Salir

Configuracién y Idiomas

Poarsonakzacon Aqui puede ver los idiomas instalados.
Lengua Autor Autor del sitio

Tablero de instrumentos English (en) Mayra Claure Rodriguez http: /fwww.infoserv.info
Spanish (es) Mayra Claure Rodriguez http: /fwww.infoserv.info

Publicaciones
Nueva publicacion
Administrar publicaciones
Comentarios

Gestionar los
comentarios

Desarrollado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriquez

Figura 78. Pantalla Lenguajes



11.1.11.2.18 Pantalla Feeds

Universitario

Panel de administracién

Conectado como mayra (administrator) | V:

Administracién ajustes de Feed

g Aqui usted puede administrar la configuracién de Feed.
Tablero de instrumentos - & =

2 ajustes de Feed
Configuracion : .
Activar RSS para posts 7|
Plantillas Activar RSS feed para los 7]l
comentarios
Habilitar el feed Atom para los 7
Sidebar e [v
> Habilitar el feed Atom para los 7]
Lengugjes puestos. ..
Feeds
Guardar >>
Marcadores

Resguardar Base de

Figura 79. Pantalla Feeds

11.1.11.2.19 Pantalla Marcadores sociales

Universitario

Panel de administracién

Conectado como mayra (ad strator) | V

Administracion Marcadores sociales

Aqui usted puede administrar la configuracién de marcadores sociales.
Tablero de instrumentos 4 g =

Configuracién

Enable Digg [¢]
Plantillas Enable Technorati [¢]

Enable Delicious ¥
Sidebar Enable StumbleUpon [¥]

Enable reddit [¢]
Lenguajes Enable Furl [v]
Feeds

Guardar >»

Marcadores

Resguardar Base de
datos

Figura 80. Pantalla Marcadores sociales



11.1.11.2.20 Pantalla Nueva Publicacion

Panel de ad

como mayra (admi

Administracidn
Tablere de instrumentos
Configuracidn

Plzntillzs

Sidebar

Lenguzjes

Feeds

Marcadores

Resguardar Base d=
datos

Publicaciones

Nuswva publicacion
Administrar publicaciones
Paginas

Nusva pagina
Administrar paginas
Havegacicon

Mugvo elemento

Gestionar l2 navegacidn
Enlaces

Nusvo enlace
Administrar vinculos
Facultades

Mueva Facultad

Administrar las
Facultades

Comentarios

Gestionar kos comentarios
Usuarios

Mi perfi

Gestion de usuarios

Nueva Publicacion de Perfil

Aqui puede crear una publicacien.

Prancipal
Tioulo del
Provyecto
Director del
Provecto:
Gastidn:
Fecha de Inicio:
Fachs d=
Finzlzacidn:
Resumen
Ejecutivo:

L 1
L 1

B J U EFJIABN| o
== R

Facuitades

() Facuitad de Ciendias v
Tecnokgiz

(F) Fecultad de Derecho
(F) Economicas v
finzncizrzs

() Famitad de medicina

Tags
Tzgs

Conigurasidn
Fechz de publicacion

Estzdo Publicade El JE|

CIE
O m

Permitir comentarios
Pegajoso
Logatipn | Imagen:
Imagen:
*.jpa.* gif y *.png)

Adjunitar Archivo:

|| Forl familly |=|| Font size -

EH® =@ o | 2

Seleccionar archive | Mo se ha seleccicnade ningln archive (sole puede adjuntar archives en formato

Subir: Seleccionar archivo | Mo se ha seleccienade ningln archive (3ol puede adjuntsr archivos en formato

doc, ® doot y *.pdf)

Crear »

Desamollade por Mayra | Plantilla por Mayra Claure Rodrigues

Figura 81. Pantalla Nueva Publicacion



11.1.11.2.21 Pantalla Administrar Publicaciones

Administracién Publicaciones
Tablero de instrumentcs Aqui puede gestionar |as publicaciones
Configuracion ﬁ:?:azgn Titulo Faoultad Autor  CPEstado  Acciones
§ Invitsr = tus
Plantill=s 2012-08-28 2mio0s.123555555555  Facuhsd de Cizncss v Tecnologis Mzyrz O Publicado o’ 3
[
Sideba —— S o —m—
r 0130828 Invisr = tus smicgs,133  L2oulisd ds Ciencias v Tecnoloois, Facultac oo Derecha, Mzyrz 0 Publicado o 3¢
Economicas v finsncierss, Faouliad de medicing
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DETECCION Y TRATAMIENTO PRECOZ DE HIPOTIROIDISMO CON;
Hoyos Delfin Carlos
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03/24/2011
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EHO® = |@O <2

El hipotiraidismo cangénito (HTC) es una de lzs causas de retardo mental ficilmente evitsble
en |2 nifiez y pusce ser diagnosticade en el primer mes de vida a través del método de
tamizaje nzonatal.

Lz investigacien se planted realizar |z deteccidn y tratamiente precoz del hipetiroidisme
cong<nito en recién nacidos =n el Hospital Regional San Juan de Dios y Hospital Obrers N,

lud, d Ia ciucad ¢z Tarja para prevenir ratardo mental, zn el

Format | Fontfamiy ~ | Fontsze =

BHO® Sou |8 O 2
El hipotiraidismo cangénito (HTC) es una de |2z causas de retardo mental ficiimente evitsble

n |2 nifiez y puscs ser dizgnosticade en =l primer mes de vida 3 través del método de
tamizzje nzonztal,

La investigacien se planted realizar |z deteccidn y tratamiente precoz del hipetiroidisme
cong<nita en recién nacidos zn el Hospital Regional S2n Juan de Dios y Hospital Obrars N,
7 de |z Caja Nacional de Salud, de |3 ciugad ¢= Tarija para prevenir retarde mantal, 2n 2l
pericds enero 3 diciembre 2010,

Se procedid a la toma de muestra de recign nacides cen consentimiznte infermade de los
padras, los positivos al tamizaje tuvieran unz segunds prusbs mediants dosaje sérico de
hormenas TSH y T4 y los confirmados positives e incarporaren al tratamisnto con
levetiroxina,

La incidenciz encentrada de hipotiraidisme congénite s superior al promedio establecice en
Ios estudios nacionales considerados coma referencia; debico a esta situacisn, los hallazgos
encontracos sientan bases sélidas que justifican la crescidn de un programa regularen lss
maternidades del Departamento de Tarijz para |z incorporacin de Iz prusba e tamizaje 2 los
recign nacices.
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s} Humanidades
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Lengusjes El sistema BLOG UNIVERSITARIO, es una blog o plataforma para la publicacién gue realiza la
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Faads de s comunidad universitaris, scadémics y cientifics del dmbito local, nacional = interacional,
provenientes de investigeciones que se reslize en las distintss dress del conocimisnts. =
Marcadoras BLZG UNIVERSITARID presenta un sistema de publicacién arbitrads que utilizs el sistema de revisién
R 4 de por pares expertos y scadémicos (internmos y externcs), en funcién de las normas de publicacion
djgsuar =r T establecidas. Asi misma, s rige por principics de etica v pluralidad, para garantizar la mayor difusion de
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Configuracidn 2011-11-14 desi desi_gb_038hotmail.com funcionario 2012-120% ' R
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Publicaciones Aarea g2 mi =studiante de infromatica
Nueva publicacion
Administrar publicaciones
Paginas
Musva piginz
F=g P
Administrar paginas
Editar =»

MNavegacidan

e

Figura 98. Pantalla editar usuario



11.1.11.2.58 Pantalla Eliminar usuario

Universitario

Panel de administracidn

Conectado com trador) |

Configuracién y Usuarios

Personalizacién Agui puede gestionar los usuarios.

Tablero de instrumesitos ;;:fo:;; & Mensaje de la pagina www.project-dicyt.com: L TR ;;;;OIZIZSO »:“_-:.—:-,

Configuracién 2011-11-14| |ipnario  2012-1209 PR,

Pl 2011-11.30; ¢Esta seguro que desea eliminar este usuario? [ jbw-,o 201203-16 7 X

2 2012-01-23| [ipnaro 20120307 |/ X

Sidebar 2012-08-07 [ipnario  -0001-11-30 7 X
2012-10-25 | Aceptar || Cancelar libnaro 20121101 & X

LEngusles 2012-02-18| - _bibraro 00011130 ) X

Feeds 20120715 Tosimans: mp270221725 @y 2hoa.com.=r Tonconario  201207-16 &' X
2012-10-31 isthisaraahy thisis@tophealthinsuranceproviders.com funcionario 2012-11-01 o R

Marcadores 2012-11-09 claure mayraclaure@gmail.com funcionario  -0001-11-30 & X

Resguardar Basé de 2012-11-11 bazumhtyd bazum@ukhost-uk.co.uk funcionario 2012-11-13 o R

datos 2012-11-25 mjkudrupa michal@kwasnemisko.pl funcionario 2012-12-09 s R
2012-12-02 komenitrustteress FundPountee@presshypresserinfo funcionario 2012-12-03 o R

Figura 99. Pantalla eliminar usuario



11.1.11.2.59 Pantalla Editar perfil de usuario

glﬂg UHIVETSIEEHD UAIMS

3 =
o\ e e

Inicio | Estadisticas | GQUIENES 50M057 | Mormas de publicacion | Formato de presentacion !1 Mision y Vision

Su perfil Bisqueda
Aqui puede editar su perfil. | | [El
Bisqueda Avanzada
Nombr=

Nombre de usuario {(Mombre de usuario no se GestiGn

puede cambiar)
VIEUT}'IZEEIDH del Afio 2010 (2)
nemers Afia 2009 (2}
Afio 2008 (17)

Contraz=iia

Vuelva a escribir la I:l
contrasena Facultad

Facultad de Ciencias y
Tecnelogia [15)

Info Contacto

E-mail mayra_06_89@hotmail.cc

. Facultad de Ciencias
Sitio web Juridicas {0}
MS5N messenger

Facultad de Ciencias

Jabber | Econdmicas y financieras
Acerca de mi (4}
Facultad de Ciencias de la
Salud (3}

Facultad de Ciencias
Agricolas y Forestales (3]

Facultad de Humanidades

(2}

Tag nuwve

factor informacionferia
unidades valle egrezados
gobernabilidad veqgetacion

Figura 100. Pantalla Editar perfil de usuario



11.1.11.2.60 Pantalla Resguardar Base de datos

Universitario

Panel de administracién

mayra (admini tor) |

Administracién Tablero de instrumentos

< Aqui puede cambiar la configuracién del blog, gestionar las categorias, mensajes, paginas y los usuarios.
Tablero de instrumentos SRR 9 9.9 g g Jjes, pagl y

Configuracién \

Plantillas \ g Z

Sidebar _ —‘_ —

K Plantillas Sidebar I1diomas

Lenguajes

Feeds Y

Marcadores S

- e
(Resguardar Base de datos ) = (
Marcadores Facultades Publicaciones
Publicaciones

Nueva publicacion 3 N\ . “
—_— o
Administrar publicaciones @ g =
—
Paginas ) G ; e
Comentarios Piginas Usuarios Navegacidn

Nueva pagina

Administrar paginas

{

Navegacion

Nuevo elemento Enlaces Resquardar Base de datos Estadistica Informacidn

Gestionar la navegacion

Enlaces

Nuevo enlace

Administrar vinculos
Facultades

Nueva Facultad
Administrar las Facultades
Comentarios

Gestionar los comentarios
Usuarios

Mi perfil

Gestidn de usuarios

Desarrollado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Rodriguez

Figura 101. Pantalla Resguardar Base de datos



11.1.11.2.61 Pantalla Estadistica del tablero de Administracion

Universitario

Panel de administracidn

Conectado como mayra (administrator)

Administracién Tablero de instrumentos

Aqui puede cambiar la configuracién del blog, gestionar las categorias, mensajes, paginas y los usuarios.
Tablero de instrumentos LD 9 9. 9 g g jes, pag y

Configuracién
</
Plantillas '
Sidebar
: Confiquracién Plantillas Sidebar Idiomas
Lenguajes
Feeds 1
Marcadores = \
Z . 4 §
Resguardar Base de datos
Marcadores Facultades Publicaciones
Publicaciones
Nueva publicacion T - N «
_— v
Administrar publicaciones 6 oty g )
LS —
Paginas : Pt % &
Comentarios Pdginas Usuarios Navegacidn

Nueva pagina

3

Administrar paginas

-

{

Navegacion

Nuevo elemento Enlaces Resquardar Base de datos Estadistica Informacién
Gestionar la navegacion
Enlaces

Nuevo enlace

Administrar vinculos

Facultades

Nueva Facultad
Administrar las Facultades
Comentarios

Gestionar los comentarios
Usuarios

Mi perfil

Gestion de usuarios

Figura 102. Pantalla Estadistica del tablero de Administracién



11.1.11.2.62 Pantalla Estadisticas del blog

af &
SILara

Configuracicn y Estadistica
Personalizacién Aqui usted ve las estadisticas de su blog.
Tablero de instrumentos Mro, De MNro. De
g:l:ii;l::innﬁ Publicacion mas popular (nro. De Mro. De E;:-;e:‘:arins lcomentanios por  [lcomentarios por
Configuracidn len el blog [comentarios) [categoriasi., o bleg ;‘;:_ias '\n;:;;:;c'
Plantillas 28 (28 Publiczcion "El ladrille de suelo-cemento
Publiczdo, 0 ||como material alternativo en Tarija” 3 14 14 0
Sidshar Borradar) (Comentarios =n total; 2)
) Cuadros Estadisticos del Blog:
Lenguajes
Rt Publicaciones por Facultad
Marcadores

Resguardar Bass de
datos

Publicaciones

Nusva publicacion
Administrar publicacionses
Paginas

Nuzva pégina
Administrar pdginas
Havegacion

Nuevo slemento _

Gestionar la navegacicn

® Facultad de Clencias y Tecnologia m Facultad de Clencias Juridicas
Enlaces @ Facultad de Clencias Economicas ¥ financieras p Facultad de Ciencias de la Salud
o Facultad de Clencias Agri:ula: ¥ Forestales 1 Facultad de Humanidades

Nuswvo enlace

Administrar vinculos
Generar Reporte,

Facultades

ey alsScu ad Reporte de Publicaciones por Facultad:

Administrar las Facultad: | Facultad de Ciencias y Tecnelogia El Generar Reporte por Facultad
Facultadss

Comentarios

Gestionar los comentarics

Usuarios
Mi perfil

Gestidn de usuarios

Desameliado por Mayra | Plantilla por Maira Claure Redriguer

Figura 103. Pantalla Estadistica del blog (del tablero de instrumentos)



11.1.11.2.63 Pantalla Informacion del blog

Panel de administracidn

Administracién informacion

. Aqui ver la informacion general sobre la instalacion de blog abierto.
Tablero de instrumentos

Versién: Open Blog -~ (Comprobacién de actualizacion)

Configuracidn Autor: Mayra Claure Rodriguez
; Sitio web oficial: http:/ /'www.ublog.info
Plantilas Documentacidn: http:/ (docs.ublog.info
. Rastreador de errores: http:/ /bugs.ublog.info
Sidebar
Lenguzjes
Feeds
Marcadores

Resguardar Base de
datos

Publicaciones

Nueva publicacion
Administrar publicaciones
Paginas

Nueva pagina
Administrar pdginas
Navegacion

Nuevo elermento
Gestionar i@ navegacdidn
Enlaces

MNuevo enlace
Administrar vinculos
Categorias

Nueva categoria
Administrar ks categorias
Comentarios

Gestionar los
comentarios

Usuarios
Mi perfil

Gestidn de usuarios

Desarrollado por

Figura 104. Pantalla Informacion del blog



11.1.12 Pruebas

11.1.12.1 Introduccién
La prueba de software es un elemento critico para la garantia de calidad del software

y representa una revision final de las especificaciones, del disefio y de codificacion.

11.1.12.1.1 Definicién

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencién de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error

no descubierto hasta entonces.
Todos los productos de Software son probados de dos formas:

1. Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el producto, se
puede llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcion es
completamente operativa, denomina pruebas de caja negra.

2. Conociendo el funcionamiento del producto, se pueden realizar pruebas gque
aseguren que todas las piezas encajan, o sea que la especificacion interna se
ajusta a las especificaciones y que todos los componentes internos se han
comprobado de forma adecuada, esta prueba se denomina prueba de caja

blanca.

11.1.12.1.2 Alcance
Para la prueba del sistema se utilizara la prueba de caja negra.

11.1.12.2 Prueba de Caja Negra: Particion equivalente
La prueba funcional o de caja negra se centra en el estudio de la especificacion del

software, del andlisis de las funciones que debe realizar de las entradas y de la salidas.
Los errores gque se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

e Funciones incorrecta o ausente.

e Errores de interfaz.



e Errores de estructuras de datos.

e Errores de inicializacion y terminacion.

Para realizar las pruebas al sistema, se utilizara el método de particiones o clases de
equivalencia a todos aquellos formularios que sean necesarios y tengan entrada de

datos. El disefio de casos de este método consiste en:

e Identificacion de las clases de equivalencia

e Creacion de los casos de prueba correspondientes

Para identificar las posibles clases de equivalencia de un programa a partir de su

especificacion, se deben seguir los siguientes pasos:

e ldentificacion de las condiciones de las entradas del programa, es decir,
restricciones de formato o contenido de los datos de entrada.
e A partir de ellas se identifican las clases de equivalencia, que pueden ser:
- De datos validos

- De datos no validos o erréneos



11.1.12.3 Casos de Prueba Caja Negra

11.1.12.3.1 Formulario de registro de usuario (registrar usuario)

Blog UnIVETSI!aTIO UAJMS

Inicio Estadisticas

Registro

QUIEHES SOMOS?

Normas de publicacion

Por favor, rellene el formulario de registro v de prensa.

Nombre

Visualizacion del
nombre

Contrasefia

Contrasefa

Vuelva a escribir la
contrasefia

Info De Contacto
E-mail

Sitio web

MSMN messenger
Jabber

Acerca de mi

Registra

Formato de presentacion | Misidn y Vision
H

Busqueda

| | [so]

Busgueda Avanzada

Gestion

Afio 2010 (2)
Afio 2009 (2)
Afio 2008 (17)
Afio 2007 (7)

Facultades
Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas

(o)

Facultad de Ciencias
Econémicas vy financieras (4)

Facultad de Ciencias de la
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas v Forestales (3)

Facultad de Humanidades (3)

Tag nuve

adultomayor solidos
informacién residuos
conchas O'connor stevia




Datos

*Nombre de usuario: alfanumérico, 50 caracteres

Visualizacion del nombre: alfanumérico, 50 caracteres

*Contrasefia: alfanumérico, 64 caracteres

*Vuelva a repetir contrasefia: alfanumerico, 64 caracteres

*E-mail: alfanumérico, 100 caracteres

Sitio web: alfanumérico, 100 caracteres

MSN messenger: alfanumérico, 200 caracteres

Jabber: alfanumérico, 100 caracteres

Acerca de mi: alfanumérico, 400 caracteres

Condicion de entrada

Clases de equivalencia

validas

Clases de equivalencia no

validas

Nombre de usuario

1. 1<= caracteres <=50

caracteres<1l

caracteres>50

Visualizacion del nombre

4. 0<= caracteres <=50

Contrasefia

6. 1 <= caracteres <=64

2.
3.
5. caracteres>50
7. caracteres<1
8.

caracteres>64

Repetir contrasefia

9. 1 <= caracteres <=64

10. caracteres<1

11. caracteres>64

E-mail 12. 1 <= caracteres <=100 | 14. caracteres<1
13. Cuenta E-mail valida | 15. caracteres>100
16. Cuenta E-mail no
valida
Sitio web 17. 0 <= caracteres <=100 | 18. caracteres>100

MSN messenger

19. 0 <= caracteres <=200

20. caracteres>200

Jabber

21. 0 <= caracteres <=100

22. caracteres>100

Acerca de mi

23. 0 <= caracteres <=400

24. caracteres>400




Identificacidn de los casos de prueba:

Clases de equivalencia validas

Nom | Visualiz | Contr | Repeti | E-mail Sit | MSN | Jab | Acerca
bre | acion asefia |r i0 | Messe | ber | de mi
de del contra we | nger
usua | nombre sefia b
rio
mayr | Mayra | a7s8d9 | a7s8d9 | mayra_06_89@h univers
a Claure otmail.com itaria
Cubre las clases de equivalencia validas: 1-4-6-12-13-17-19-21-23
Clases de equivalencia no validas
Nombre | Visualiz | Contras | Repetir E | Siti | MSN Jabb | Acerca
de acion efa contrasefi | - |0 Messen | er de mi
usuario | del a m | we | ger
nombre ai | b
I

@mayra | @mayra | a7s8d9@ | a7s8d9@ universit

aria

Cubre las clases de equivalencia no validas: 14




11.1.12.3.2 Login

Login

Datos

Inicio | Estadisticas | QUIEHES SOMOS?

Mombre de usuario:
Contrasefia:

Blog Universitario

Login |

Reqistro | Olvidd la contrasefia

Nombre de usuario: alfanumérico, 50 caracteres

Contrasena: alfanumérico, 64 caracteres

Identificacidn de los casos de prueba:

UAJMS

Bisqueda

Edsgueda Avanzada
Gestion

Afio 2010 (2)

Afio 2009 (2)

Afio 2008 (17)

Afio 2007 (7)

Facultades
Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias Juridicas

(o)

Facultad de Ciencias
Econamicas vy financieras (4)

Facultad de Ciencias de la

Condicién de entrada

Clases de equivalencia

véalidas

Clases de equivalencia no

validas

Nombre de usuario

1. 1<= caracteres <=50

2. caracteres<1

3. caracteres>50

Contrasefa

4.1 <= caracteres <=64

5. caracteres<1

6. caracteres>64




Clases de equivalencia validas

Nombre de usuario Contrasefia

mayra a7s8d9

Cubre las clases de equivalencia vélidas: 1-4

Clases de equivalencia no validas

Nombre de usuario

Contrasefa

Mayraaaaaaaaaaadddaaddadaddaadddaddddddaaddaaaadaaaaaaaaaaaaaa
daaadaadddadddadddadddddddadadadddddddaddadadadddadadaaadaaaaaaaaaa
dadadaadddadddadddadddaddddadadadadddddaddadaddddddadadaaaaaaaaaa
daddadaddadaddddaaddadaaddaaaaddaadaddadadaaddaaadaadaaddadaaaaaaaaaa

daddadaddaadddddadddaaddadaadaaaaddadaadadadaadadadaddadaaaaaaaaaa

a7s8d9

Cubre las clases de equivalencia no validas: 3




11.1.12.3.3 Hacer comentario usuario no registrado

Blog Universitario

QUIENES SOMOS? | Normas de publicacion |

Estadisticas

Inicio

: EVOLUCION TEMPORAL DE ANTIOXIDANTES
TOTALES EN VARIEDADES DE VITIS VINIFERA DEL
VALLE CENTRAL DE TARDJA

Calificacién del post: Tu calificacién:

Titulo del proyecto:EVOLUCION TEMPORAL DE ANTIOXIDANTES
TOTALES EN VARIEDADES DE VITIS VINIFERA DEL VALLE CENTRAL DE
TARDJA

Director del proyecto:Ruth Ayarde Mogro

Gestién:2010

Fecha de inicio:2010-03-03

Fecha fin:2011-06-16

UAJMS

Afio 2010 (2)
Afio 2009 (2)
Afio 2008 (17)
Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias
Juridicas (0)

Facultad de Ciencias
Econémicas y financieras
4)

Facultad de Ciencias de la
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas y Forestales (3}

Facultad de Humanidades
(€]

Tag nuve
provincia ladrillo
educativas estudiantes
congenito

AntocianosTotales
residuos informacion
bio- |cosoc|a|
empresarial
gobernabilidad retraso

competitividad rlggo
araduados mani
vacunos tarija
indicadores translicido
adultomavor potable
sector armada

nidades

istema:
‘connor
levantamiento durismo

agua

Se presentan los resultados de Is evolucion del contenido de totales

clos
Calidad- de»vida

(TAC) y polifencles totsles (TFC) en custro de uva de vinificacién vitis
vinifera (ov. Carifiena; Moscatel de Alejandris; Syrsh y Cabemet Sauvignon)
medisnte tres métodos analiticos: FRAP (Ferric Reduction Power), ABTS (2.2~
szino-bis (3-ethylbenzothiszolineS-sulphonic acid) y DPPH (2.2-diphenyl1-1-

construcciol
Radxacmnultravmleta
conchas ac vitis.
productiva mental mental

picyhydraziyl). El contenido de TFC se realizé por el método de Folin Cicolteau.

Lss variedades de vid bsjo sstudio fusron sometidss s tres ambientes ge  DOrMIAON

stenuscién de radiscién solar 0% de 20% de. ValleCentraldeTarija

y cero stenuacion, valores que fueron de las ici ge  factor 4

piranémetro YES UV-B s través de las coberturas elegidss como stenuadores de Is egrasados_m

radiacién solar (RUV-B). Las de vid s nls tic familia

misma latitud y longitud gecgrafica y en promedic a una misms elevacién seb'e el
nivel del mar. Se realizaron colectss de bayas frescas en el lspso de cuatro
semanss posteriores sl envero y una en el momento de s cosecha. Se reslizé un
disefic experimental de bloques elegidos al azar con tres repeticiones de 10
plantss pars cads nivel de stenuscion. Se evidencis una evolucién de
dsntes totales con una ligers disminucién de los mismos en dos semanas
anteriores 3 s fechs de cosecha. Este pstrdn de comportamiento se pusc en
evidencia en cads uno de los tres métodos analiticos utilizados,

Archive Adjunte: Descargar Adjunte

Tags del Post: vitis, vinosdealtura, antioxidante, ultravioleta, radiacién, vinifer

Aumentar: Digg norsti | deligio.us | Stembleupon | 0GRt | Fur
Publicado en Facuitsd Ge Cienciss y Tecnologia Por Mayre

© Dels uns rmspumsta
Deja una respuesta
No dude en compartir sus pensamientos acerca de esta entrada.

Nickname
Email
Sitio web

confirmacién de
Ia imagen

POET

Confirmacién
de la imagen
Comentario

[sumr

|nfgmaclo ‘comunicacié
alométrico biotecnologia
vinosdealtura cereles

relevamiento consumo
ganadera secundario
Pilcomavo resistencia
suicida roja ceramica
2dolescentes vitivinicola
vinifer soluciones suelo-
cemento multilingues
vivienda ultravioleta
impacto sistema disefio
monitoreo
Seguimiento
asdealtura bebidas
valle fenologia dolidos
hipotiroidismo vegetacion
distribucifo solidos
UAIMS social
informaciénferia
ambiental parasitosis
Concepcién residual
Polifenolestotales

bermejo radiacién stevia

Feeds

RSS (Mensajes)

RSS (Comentarios)
Bl Atom (Mensajes)

Atom (Comentarios)

Enlaces




Deja una respuesta

Nickname
Email

Sitio web

Confirmacion
de la imagen
Comentario

SUBMET

Datos

No dude en compartir sus pensamientos acerca de esta entrada.

confirmacion de VT’.,
la imagen o) R F

Nickname: alfanumérico, 50 caracteres

Email: alfanumérico, 100 caracteres

Sitio web: alfanumérico, 100 caracteres

O'connor ganadera
tamizaje construccion
familia fenologia valle
Radiacianultravioleta
informacionferia
comunicacio vitis

Feeds

El RSS [Mensajes)
E RSS [Comentarios)
El Atom (Mensajes)

E Atom [(Comentarios]

Enlaces

Blog Universitario

Tariguia

[ SN - A LT

Confirmacion de la imagen: alfanuméricos, caracteres variable

Comentario: alfanumérico, 500 caracteres

Identificacién de los casos de prueba:

Condicion de entrada

Clases de equivalencia

Clases de equivalencia no

validas validas
Nickname 1. 1<= caracteres <=50 2. caracteres<1l
3. caracteres>50
Email 4.1 <= caracteres <=50 6. caracteres<1
5. Cuenta E-mail valida 7. caracteres>100
8. Cuenta E-mail no valida
Sitio web 9. 0 <= caracteres <=100 10. caracteres>100




Confirmacién

de

la

10. idéntica a la imagen de

12. no es idéntica a la

imagen captcha imagen de captcha
11.caracteres >0 13. caracteres <0
Comentario 14. 1 <= caracteres <=500 | 6. caracteres<l

7. caracteres>500

Clases de equivalencia validas

Nickname Email Sitio web | Confirmacion | Comentario
de la imagen
pitagoras nacho_369@yahoo.com WBR3 Esta bueno...
Cubre las clases de equivalencia validas: 1-4-5-10-11-14
Clases de equivalencia no validas
Nickname Email Sitio web Confirmacion de | Comentario
la imagen
pitagoras www.nachito- | WBR385IlIIIIIIIk | Esta bueno...
lo.com

Cubre las clases de equivalencia no validas: 4-5-12-13




11.1.12.3.4 Hacer comentario usuario registrado

5109 Umversnzano UALNS

Inicio | Estadisticas | QUIENES SOMOS? | Normas de publicacion |

Proyecto: EVOLUCION TEMPORAL DE ANTIOXIDANTES

TOTALES EN VARIEDADES DE VITIS VINIFERA DEL

VALLE CENTRAL DE TARDA
Calificacién del post: Tu calificacién:

Titulo del proyecto:EVOLUCION TEMPORAL DE ANTIOXIDANTES

TOTALES EN VARIEDADES DE VITIS VINIFERA DEL VALLE CENTRAL DE

TARDJA

Director del proyecto:Ruth Ayarde Mogro

Gestién:2010

Fecha de inicio:2010-03-02

Fecha fis

Se presentan los resultados de la evolucién del contenido de sntioxidantes totales
{TAC) y polifencles totales (TFC) en cuatro variedades de uva de vinificacion vitis
vinifers {ov. Carifiena; Moscatel de Alejandria; Syrsh y Csbemnet Sauvignon)
medisnte tres métodos snaliticos: FRAP (Fenic Reduction Power), ABTS (2.2-
azino-bis (3-ethylbenzothiszoline-6-sulphonic scid) y DPPH (2.2-diphenyli-1-
picyhydraziyl). El contenido de TFC se realizd por el método de Folin Cicolteau.
Les variedsdes de vid bsjo estudio fueron sometidss a tres ambientes de
stenuacién de radiacién solsr £0% de 6n; 20% de i6

Misién y Visién
Busqueda
) | [sa]
Bisgueda Avanzads
Gestion
Afio 2010 (2)
Afio 2009 (2)
Afio 2008 (17)
Afio 2007 (7)

Facultades

Facultad de Ciencias y
Tecnologia (15)

Facultad de Ciencias
Juridicas (0)

Facultad de Ciencias
Econémicas y financieras

Facultad de Ciencias de la
Salud (3)

Facultad de Ciencias
Agricolas y Forestales (3)

Facultad de Humanidades
3

Tag nuve

bio-psicosocial potable
mani roja suicida vacunos
soluciones egresados
factor unidades
parasitosis ambiental

cloro monitoreo
hipotiroidismo stevia
sobrevivencia acceso vitis
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11.2 Componente 2: CAPACITACION DEL PERSONAL EN EL USO DEL
SISTEMA INFORMATICO.

11.2.1 Marco teorico.
11.2.1.1 Introduccién.

La exposicion es probablemente el método de ensefianza mas utilizado en las
universidades, pero también el mas citado durante los ultimos afios cuando se busca

referir practicas educativas obsoletas o ineficaces.

Antiguamente, los profesores y los autores de textos utilizaban la exposicién como
recurso para la gente que no tenia acceso a sus escritos. Ahora que abundan las
posibilidades de acceso a la informacion, este recurso ha variado las caracteristicas de

su propasito original.

En la actualidad, con el fin de preparar a los alumnos para asumir los retos y roles en
un mundo cambiante, los profesores universitarios enfrentan cada vez con mas
frecuencia la “presion” de reducir el uso de la exposicion como método de
instruccion, y generar en cambio un ambiente de trabajo mas interactivo en el cual el

alumno participe paralelamente en actividades colaborativas con sus compafieros.

Sin embargo, cuando este método se aplica de la manera apropiada, con el contenido
adecuado a los espacios de tiempo disponible e integrado con otras técnicas o
estrategias didacticas, puede contribuir enormemente a un proceso de ensefianza
aprendizaje efectivo, especialmente en aquellos cursos en donde se requiere cubrir

mucho material.

Lo importante, entonces, no es sefialar si la exposicion resulta mejor o peor que otros
métodos de ensefianza aprendizaje, sino encontrar los propositos adecuados para su

uso.

11.2.1.2 Conceptualizacion de la exposicion como técnica didactica

Comunmente la técnica de la exposicién se asocia con la excesiva presentacion verbal

(el “rollo”) que el profesor maneja durante la sesion de clase. En un sentido positivo,



podriamos interpretar que el “rollo” corresponde al “desarrollo” de un tema,
debidamente justificado en relacion con los contenidos del curso. En sentido
negativo, el “rollo” significa ideas poco claras y repetitivas cuyo Unico objetivo es

ocupar el tiempo destinado a la sesion de clase.

La exposicion consiste en la presentacion de un tema, l6gicamente estructurado, en
donde el recurso principal es el lenguaje oral, aunque también puede serlo un texto
escrito. La exposicion provee de estructura y organizacion a material desordenado
pero también permite extraer los puntos importantes de una amplia gama de

informacion.

El método expositivo que se vale del lenguaje oral es uno de los méas antiguos. Si
bien pudiera pensarse que con la invencién de la imprenta su uso disminuiria, no fue
asi pues incluso en nuestra época se ha mantenido como una préctica comun en los

diferentes niveles del sistema educativo, incluyendo la universidad.

En la actualidad, con las facilidades que ofrecen las nuevas tecnologias de la
informacidn, el profesor puede estructurar y organizar un determinado material para

hacerlo mas accesible a sus alumnos bajo la modalidad de un texto escrito.

En los altimos afios se ha venido haciendo mucho énfasis en la necesidad de alternar
el uso de la exposicién con otras técnicas didacticas, incluso en una misma sesion de
clase. Es decir, se alude a la necesidad del manejo de “exposiciones espaciadas”
(Collins, 1997), donde la exposicion se da en segmentos. Se hacen pausas en puntos
I6gicos de la exposicién, donde el profesor se dirige a los alumnos (haciendo alguna
pregunta o solicitando que lleven a cabo alguna actividad), para mantenerlos
involucrados con el tema. De esta manera, la exposicion puede resultar mas dindmica.
Esto permite, ademas, que los alumnos tengan tiempo para procesar y comprender el
contenido manejado durante la exposicion. Los profesores, por su parte, tienen

oportunidad de darse cuenta si hay algo que no esté quedando claro.

La exposicion se asocia directamente a una actividad realizada por el profesor; sin

embargo, se debe tener en cuenta que también puede ser empleada por los alumnos o



bien, por alguna persona externa al grupo. Este escrito aborda el uso de la misma en

términos del profesor, sin por ello perder de vista que igualmente cumple su funcién

didactica cuando es utilizada adecuadamente por algun otro sujeto del grupo o

alguien externo al mismo.

11.2.1.3 Preparacion y exposicion de un tema

Preparacion de un tema

Al preparar una exposicion es importante considerar los siguientes aspectos:

Delimitar el tema o la parte del mismo que sera manejado mediante esta
técnica.

Preparar un bosquejo que contenga 3 ¢ 4 ideas principales.

Organizar las ideas principales de tal manera que reflejen una secuencia
l6gica. Es importante que las ideas se organicen en torno a un criterio que ha
de guiar el avance en el desarrollo de las mismas en el momento de la
exposicion.

Elaborar algunos cuestionamientos que permitan al profesor, clarificarse a si
mismo la naturaleza del tema. Es importante que los alumnos entiendan
claramente la perspectiva tedrica desde la cual es abordado un tema, esto les
permite dar sentido a la informacion que se esta exponiendo. La falta de
entendimiento, o la malinterpretacién de la naturaleza del tema expuesto,
provoca que los alumnos se “pierdan” en la exposicion. Asi pues, el
planteamiento de algunos cuestionamientos sobre el tema, permite al profesor
clarificarse a si mismo lo que pretende exponer a los alumnos.

Estas repuestas constituyen los puntos importantes de su exposicion.
Preparar un “organizador previo”. Un buen recurso para organizar el
material textual que sera presentado a los alumnos, es ubicarlo en principios

mas generales o con los cuales pueda relacionarse o incorporarse a la



informacion. El “organizador previo” (Ausubel, 1976) no debe ser confundido
con una sinopsis de introduccion, pues éstas suelen tener el mismo grado de
abstraccion que el material de aprendizaje. El organizador constituye una
forma de colocar las ideas a exponer en un marco conceptual estructurado de
tal manera que permita a los alumnos visualizar la relacion entre ellas.

e Identificar ejemplos que sirvan como apoyos verbales a la exposicion. Los
ejemplos han de ilustrar la informacion presentada y ayudar a los alumnos al
logro de una mayor comprension de la misma.

e Determinar y preparar los apoyos visuales a utilizar.

Exposicion de un tema

La exposicion de un tema requiere el cuidado de los siguientes aspectos: las fases a
partir de las cuales se estructura la informacion presentada, el manejo que se hace de

la forma de comunicarlo y la seleccion y manejo de apoyos visuales.

Fases a partir de las cuales se estructura la informacion presentada: la
exposicion de un tema debe siempre incorporar las siguientes fases: introduccion,
desarrollo del tema y cierre. En la figura siguiente, se presenta un modelo general que
refleja los propdsitos de cada una de estas fases, asi como el porcentaje de tiempo que

se recomienda dedicar a cada una de ellas.
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Fuente: Taller sobre la Exposicién como técnica didéctica®

Figura 105: Fases que comprende la exposicion

e Introduccion: cominmente los profesores dedican poco tiempo a preparar a
los alumnos para una actividad. Sin embargo, es importante considerar que
una buena introduccion propicia un ambiente adecuado para la exposicion del
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tema: permite captar la atencion de los alumnos, despierta su interés por el
contenido del tema, los motiva a “estar” realmente en clase (atendiendo y
participando) y, consecuentemente, permite asegurar mejores resultados de
aprendizaje. Se recomienda dedicar como maximo para la introducciéon un
10% del tiempo total de la exposicion. Todo esto es posible en la medida en
que se active en los alumnos un conocimiento previo con el que
deliberadamente se relacionara el contenido principal de la exposicién. Asi
pues, la introduccion actiia como un “puente cognitivo” (Coll, 1992) entre los

conocimientos previos de los alumnos y la informacion contenida en la

exposicion.

Algunos tpos de Consiste en...

introducefd. ..
Consiste en la revisidn de conocimientos, habilidades

Revisidn de vio actitudes previamente adquirdos por los alumnos.

material pasado La revisivn de material ya visto en el curso es una
actividad importante. sin embargo es necesario tener en
cuenta que su manejo a manera de introducciin, puede
resultar terriblemente mondtona.

Alusidn a un Aqui se hace referencia a alzin evento occumdo

asunto de recientements en algima organizacion en la localidad, en

actualidad. el pais 0 a mvel imternacional ¥ que haya sido divulgado
en alzin medio de commmicacion.

Anécdotas El profesor utiliza una expenencia que ilustra el aspecto
central que es objeto de estudio en la sesion de clase.

Analogfas El profesor alude a un concepto o situacion que ya es
conocido por el gnpo para clanficar el concepto o
situacion que constifuye la idea central del tema en
cuestidn

Alusidn a un Se hace referencia a wma situacion ya pasada que ha

evento histdrico dejado Imella en la historia vmiversal o local y que refleja
de uma u ofra manera la idea central del tema a
desarrollar en la sesién de clase.

Referencias Decir tma broma o vma historia graciosa, va sea real o

humoristicas imagmania, &5 una forma de mntroducir al tema. A las

personas les gusta escuchar algo gracioso v la referencia
humoristica es una buena manera de llamar y captar la
atencion de los que escuchan

Ejemplos Son historias que describen una imagen. verbalmente o
por medic de apoyos visuales (fotografias, pimturas,
diapositivas o algin otro tipo de material de apoyo). Este
tipo de mtroducciones llama la atencién de la audiencia
al presentar al imicio de la sesiom vma historia que
“mvolucre” al que escucha, con la imaginacion o por
medio del canal visual.

Preguntas Su intencion es hacer que las personas piensen sobre ella,
Sl que necesanamente se pida uma respuesta. Esta

Tespuesta podra constnurse a partir del desamrollo de la
EXDOSICION.




Fuente: Taller sobre la Exposicion como técnica didactica4

Figura 106. Tipos de introduccion
El siguiente es un ejemplo de introduccion al tema “la fuerza centrifuga”:

Activacion de conocimientos previos: el profesor coloca una canica en un
frasco. Mueve éste en sentido circular. Al hacerlo, la canica se desplazara
hacia el lado exterior de la pared del frasco, por la que subira y girarad. El
profesor solicita a los alumnos que describan lo que han visto y que expliquen
lo que ellos creen que ha pasado.

Conexion con el desarrollo del tema: cuando un objeto gira rapidamente se
produce la fuerza centrifuga. Es la fuerza que parece rechazarlo todo hacia el

exterior del circulo de giro...

o Desarrollo del tema: el desarrollo del tema se refiere a la exposicion gradual
del contenido, l6gicamente ordenado, como forma de lograr un aseguramiento
de la continuidad. Para esta parte se recomienda utilizar no mas del 65% del
tiempo total de la exposicion .Una exposicion serd méas eficaz cuando esté
organizada jerarquicamente, es decir, cuando desarrolla una red conceptual
cuyos elementos se ramifican progresivamente. El aprendizaje que deriva de
una exposicién no depende sélo del significado l6gico del contenido, sino
también de la coherencia e ilacion con que esta estructurada la informacion
expuesta.

Asi pues, es importante que las ideas estén conectadas entre si y no
simplemente yuxtapuestas, que se perciba un hilo conductor o argumental.
Una exposicion se comprende mejor cuando parte de las ideas mas generales
para irse adentrando en los detalles.

Es conveniente que esa estructura conceptual jerarquica de la exposicion
venga denotada no s6lo por su organizacion secuencial, sino también por otras

ayudas, sefiales o elementos complementarios que faciliten al alumno el

4 . - I . S S .
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seguimiento de la estructura argumental. En el caso de un texto, estas ayudas
pueden consistir en el uso adecuado de los apartados del mismo, la
presentacion de esquemas, el uso de recursos formales (tipografia, subrayado,
etc.). En una exposicion oral se suele recurrir a elementos no verbales del
lenguaje tales como el énfasis, la reiteracion, la clasificacion o el uso de
material gréafico, con el fin realzar la estructura y organizacion interna de la
exposicion. Deben servir no solo para destacar cuales son las ideas
principales, sino también para hacer explicita la forma en que se relacionan.
Mas adelante se presenta informacion sobre el papel que juega el manejo de la
comunicacion no verbal en la aplicacion de la exposicion como técnica
didactica.

Cierre: el cierre es algo mas que un rapido resumen de los contenidos
manejados en la exposiciéon. Aparte de unir los puntos mas importantes y de
actuar como eslabon entre el conocimiento presente y el pasado, el cierre
proporciona al alumno el sentimiento de haber logrado algo. Esta parte es
relativamente corta, se recomienda que su duracion no exceda al 25% del
tiempo total de la exposicion.

Un cierre es adecuado cuando los propdsitos y principios fundamentales de la
clase, o parte de ellos, se consideran aprendidos de manera tal que al alumno
le sea posible relacionar el nuevo conocimiento con el que ya poseia. Permite
la consolidacién de la estructura conceptual, mediante la relacion explicita
entre las ideas previas del alumno que han sido activadas y la organizacion
conceptual de los materiales de aprendizaje presentados en la fase del
desarrollo de la exposicion.

En el caso de que un tema a desarrollar resulte tan extenso que deba exceder
el limite de una sesion de clase, es importante mantener siempre la estructura
de la exposicion (introduccion, desarrollo y conclusiones).

Por otra parte, no quiere decir que si un profesor elige la exposicién como la
estrategia base para una sesion de 50 minutos, sea él quien deba hablar

durante todo el tiempo de la sesion.



Consideraciones en torno al manejo de la comunicacion no verbal:

Al organizar actividades de ensefianza y aprendizaje a partir de la técnica de la
exposicion, no es suficiente contar con una informacion adecuadamente estructurada
para estimular a los alumnos, también es necesario que ésta se presente de una
manera dinamica. Para ello es importante tomar en cuenta ciertas habilidades de

comunicacion, tales como:

o Variacion en la voz: es preciso adecuar el volumen y la velocidad de la voz al
tamafo del grupo y las caracteristicas fisicas del contexto, cuidar la claridad
en la pronunciacion y articulacion de las palabras, variar la entonacion a partir
del manejo de pausas y silencios para dar “color” a lo que se dice.

o Gestos y movimientos corporales: Es importante apoyar lo que se dice
verbalmente con gestos y movimientos corporales que sean congruentes y
enfaticen la informacion proporcionada. Asimismo, es preciso no permanecer
estatico en un solo lugar durante el tiempo que dura la exposicién, hay que
desplazarse a lo largo del espacio fisico en el que ésta ocurre.

 Contacto visual. Este constituye una fuente de retroinformacion importante
para el profesor, ya que le permite verificar que los alumnos estdn o no de
acuerdo con lo que se esta exponiendo. Si la exposicién es clara o confusa o si

la presentacion de la clase esta resultando interesante o aburrida, etc.
Consideraciones en torno a la seleccién y manejo de apoyos visuales:

Nos referimos en este caso a aquellos recursos fisicos que apoyan y facilitan la
comunicacion entre el profesor y los alumnos. Ningun apoyo es mejor que otro por si
mismo. Su disponibilidad, las caracteristicas fisicas del lugar, el tamafio del grupo, el
tiempo disponible para su preparacion y el uso apropiado de los mismos es lo que
resulta determinante para apoyar de manera efectiva el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Existe una variedad de apoyos visuales, que pueden ser agrupados en cuatro grandes

categorias:



Escritos

Escritos y virtuales

Audio-Visuales

Computacionales

Libro de texto
Fotocopias

Notas de clase

Pizarrén Video Paquetes
Transparencias Audiovisual computacionales
Diapositivas

Paginas web

Fuente: Taller sobre la Exposicion como técnica didacticab

Tabla 61. Apoyos visuales

11.2.1.4 Rolesy responsabilidades en la exposicion

Para que la exposicion cumpla con sus propdsitos didacticos, es importante que tanto

el profesor como los alumnos tengan en cuenta las siguientes consideraciones:

Profesor:

Establecer con claridad los objetivos a cubrir al momento de la exposicion.
Planificar la secuencia de los tépicos a revisar.

Manejar adecuadamente la habilidad de comunicacién oral (tanto verbal
como no verbal).

Promover en los alumnos una accion reflexiva, planteando cuestiones y
situaciones problematicas que les exija razonamientos relativos al tema en
exposicion.

Manejar preguntas directas a los alumnos dando tiempos adecuados de
espera 0 promover breves discusiones en grupo.

Usar apoyos visuales que refuercen, mediante diferentes canales sensoriales,
el tema de exposicion.

Invitar a los alumnos a realizar periédicamente sintesis que permitan verificar
la comprension del tema revisado.

Invitar a los alumnos a que aporten experiencias y vivencias personales que

enriquezcan y refuercen de modo ilustrativo la temética expuesta.
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Alumno:

e Participar en la elaboracion de sintesis acerca del tema revisado.

e Aportar sus respuestas pertinentes a las preguntas elaboradas por el profesor
0 por otros comparieros.

e Plantear dudas y cuestionamientos y expresar puntos de vista en relacion con
la temética abordada.

e Contemplar los aspectos planteados en las actividades del profesor, en

aquellos casos en los que sea €l (ella) quien realice la exposicion de un tema.

11.2.1.5 Aprendizajes que fomenta la exposicion

El uso de la técnica expositiva no es privativo de una disciplina en particular, sino
que, bajo ciertas adecuaciones, podria ser utilizada en cualquiera de las areas de
conocimiento en las que cobre especial relevancia el aprendizaje tanto de conceptos

como de procedimientos.
La exposicion y el aprendizaje de conceptos y procedimientos

Frecuentemente la exposicion se utiliza en actividades dirigidas a la adquisicion de
conceptos por parte de los alumnos. En estos casos, los alumnos reciben ya
organizada la informacién conceptual a adquirir, a través de la presentacion oral que
hace un profesor. Para incrementar las probabilidades de éxito es conveniente
asegurarse que la exposicion active algunos conocimientos que ya poseen los
alumnos, asi como cuidar con esmero la organizacion o estructura interna de la

misma.

Tradicionalmente se ha considerado que un aprendizaje conceptual supone ya de
manera inherente el dominio de aspectos procedimentales del conocimiento en cuanto
a su uso y aplicacion. Sin embargo, es importante tener en cuenta que una cosa €s
aprender conocimientos conceptuales y otra aprender la forma de como utilizarlos.
Por ejemplo, no por saber muchas reglas de ortografia se escribird correctamente de

manera instantanea.



Si el aprendizaje procedimental no se deriva directamente del aprendizaje del
conceptual, ¢,como puede la exposicion contribuir a la existencia de una situacion
adecuada para la ensefianza de contenidos procedimentales? Una actividad expositiva
orientada a la adquisicion de contenidos procedimentales se ve favorecida a partir de

la demostracion que hace el profesor del procedimiento objeto de aprendizaje.

Tal y como sucede en el ambito de adquisicion de conceptos, es importante asegurar
que el aprendizaje de procedimientos se inserta en una red de significados mas
amplia, en la estructura cognoscitiva de los alumnos. Es importante vincular cada
procedimiento con otros procedimientos ya conocidos, de este modo su aprendizaje
supondrd, al mismo tiempo, la revision, modificacion y enriquecimiento de ellos. La
posibilidad de realizar aprendizajes de procedimientos se relaciona muy directamente
con la cantidad y calidad de aprendizajes anteriores y con el tipo de conexiones que
puedan establecerse entre ellos: cuantos mas vinculos puedan establecerse entre los
conocimientos referidos a la accion que un alumno posee y los nuevos

conocimientos, mas efectivo sera el aprendizaje de procedimientos.

Los alumnos observan al profesor realizando una serie de acciones en las que va
verbalizando el razonamiento de su actuacion. De este modo, los estudiantes
construyen un modelo mental adecuado de las actividades necesarias para ejecutar la
tarea y adquirir la destreza que se tiene como meta de aprendizaje.

11.2.1.6 Cémo evaluar el aprendizaje de los alumnos

Para dar seguimiento al aprendizaje de los alumnos en una sesion determinada, un

profesor puede tener en cuenta las siguientes consideraciones:

e Observar la comunicacion no verbal de los alumnos: si toman notas, si
contestan a las preguntas, si miran atentamente, la forma en que se acomodan
en sus asientos, si responden a las bromas. En general, si estan siguiendo al

profesor.



o Utilizar el recurso de un examen rapido (o alguna otra técnica de evaluacion)
a partir del cual pueda obtener informacién para saber si los alumnos
realmente han comprendido el contenido previsto. Por ejemplo, puede pedir a
los alumnos que expliquen determinado concepto, que realicen algun paso de
determinado procedimiento, que apliquen parte del contenido expuesto a una
situacion concreta, etc.

e Analizar el tipo de preguntas que hacen los alumnos con relacion al
contenido expuesto.

o Aplicar alguna evaluacion de la forma en que fue expuesto el tema o
simplemente pedir a los alumnos alguna sugerencia o comentario. Por
ejemplo, puede pedir a los alumnos que contesten brevemente a preguntas
tales como: ¢Qué aspectos les resultaron mas importantes de la clase de hoy?,
¢ Qué aspectos les han parecido poco claros?, ;Qué fue lo mas importante que

aprendio durante la sesion?, etc.

11.2.1.7 Dificultades y Barreras en el uso de la exposicion

Utilizar el método expositivo no sélo requiere mucha preparacion del asunto a tratar,
sino ademas cierta capacidad personal para expresarse y captar la atencion de los
alumnos. El profesor debe estar informado del tipo de personas a quien se va a dirigir,
pues de ello dependera en gran medida la forma en que habra de expresarse. Con
frecuencia no sera suficiente conocer anticipadamente las caracteristicas del
auditorio, pues durante el desarrollo de la sesion, el expositor (el profesor o en su
caso el alumno) podré ser exigido a ser mas explicito 0 mas implicito. En estos casos
el valor de la exposicion no radica en el simple lucimiento de las habilidades

personales, sino en el desarrollo de los aprendizajes de quien escucha.

Ya se ha mencionado que la exposicion es un recurso que, segun las circunstancias,
sigue teniendo vigencia en cualquier nivel de ensefianza, principalmente en el

universitario. Sin embargo, para hacerse mas eficiente, la exposicion requiere el uso



de otros recursos didacticos, de buenos conocimientos sobre el asunto tratado y de
una capacidad de sintesis.

Entre los inconvenientes que el expositor debe considerar para el uso de esta técnica,

se encuentran los siguientes:

a) El profesor es el Gnico actor, y como tal debe esforzarse para controlar todos los

elementos que inciden o afectan a su labor.

b) La fijacion del aprendizaje es mas dificil cuando el mensaje es sélo oral, por lo que
siempre es conveniente utilizar otros medios que ayuden a los alumnos a procesar 1os

datos del mensaje transmitido.

c) La motivacion en general es més dificil cuando se limita al mensaje y acciones de

unasola persona.

d) La expresion verbal y el uso de apoyos visuales requieren de aceptables
condiciones del espacio. Una mala acustica y una deficiente distribucién no sélo
repercuten en un desgaste fisico del profesor sino en un pobre resultado del esfuerzo.

11.2.2 Ingenieria de Requerimientos

11.2.2.1 Propuesta de Solucion para el curso de Capacitacion.

11.2.2.1.1 Introduccion.

La efectividad de la capacitacion puede ser considerablemente influenciada por el

estilo de imparticién y los métodos de presentacion empleados.

El entorno fisico en el cual se llevara a cabo la capacitacion tiene una importante
repercusion en la eficacia de la misma. Es por lo mismo que se llevara a cabo en las
instalaciones de la Direccion de Investigacion de Ciencias y Tecnologia “DICYT”

para proporcionar un ambiente mas accesible a los futuros usuarios. Ya que el grado



de respuesta a la capacitacion puede disminuirse significativamente si las necesidades
bésicas no se han organizado satisfactoriamente.

Las personas para obtener practicos conocimientos a través del proceso de
capacitacion requieren de una herramienta que los apoye a lograr su nueva actitud en

la organizacion con procedimientos rapidos y faciles pero a la vez bien estructurados.

El grado de conocimiento sobre el uso de sistemas de Internet y sistemas web, con
preferencia de la web 2.0, ademas de conocimientos de fundamentos de la

informatica, influyen en el buen desarrollo de esta capacitacion.

Como resultado de la consulta hecha al personal involucrado se tiene un nivel apto
para llevar a cabo la capacitacion en un solo nivel, es decir, se pretende realizar la
capacitacion en una sola charla expositiva que tendra una duracion de 2 hrs. y 30
min. , debido también a la técnica didactica de exposicion que se usard para impartir

la capacitacion.

11.2.2.1.2 Objetivos de la Capacitacion.

En cuanto al objetivo, éste apunta a: Capacitar a los usuarios finales, personal de la

DICyT, en el manejo del sistema web “Blog Universitario”.

Permitiendo asi también poder capacitar a los usuarios sobre las caracteristicas e

importancia del uso de blogs en el &mbito educativo y usos en la universidad.

11.2.2.1.3 Metodologias.

Para la capacitacion se hara uso de la exposicion como aquella técnica que consiste
en la presentacion de un tema, logicamente estructurado, en donde el recurso
principal es el lenguaje oral, aunque también puede serlo un texto escrito y diferentes
materiales visuales. La exposicion provee de estructura y organizacion a material

desordenado pero también permite extraer los puntos importantes de una amplia gama
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de informacion y de esta manera exponer temas de contenido informativo, en este

caso conceptos y manejo del presente sistema web “blog”.

Se alude a la necesidad del manejo de “exposiciones espaciadas™ donde la exposicion
se da en segmentos. Se hacen pausas en puntos logicos de la exposicion, donde el
expositor se dirige a los usuarios capacitados (haciendo alguna pregunta o
solicitando que lleven a cabo alguna actividad), para mantenerlos involucrados con el
tema. De esta manera, la exposicion puede resultar mas dinamica. Esto permite,
ademas, que los usuarios capacitados tengan tiempo para procesar y comprender el
contenido manejado durante la exposicién. El expositor por su parte, tiene
oportunidad de darse cuenta si hay algo que no esté quedando claro. Con lo que la

exposicion pasa a ser una técnica didactica.

11.2.2.1.4 Medios a utilizar.
Aspectos Técnicos

v’ DataDisplay

v Computadores personales.

v" Diapositivas de Exposicion hechas en PowerPoint.
v Manual de Usuario

v" Acceso a Internet

11.2.2.1.5 Estructura de la charla de capacitacion

Fecha a | Contenidos de | Hora N° de | Dirigido A
Realizar Aprendizaje del Segmentos de
Curso la exposicién

Contenido 1. La




importancia  de | 45min. 1
los blog en el
ambito educativo
y utilizaciones
especificas en la
16/03/12 universidad 'y Usuarios Dicyt
caracteristicas de
la web 2.0
Contenido 2.
Presentacion e 30 min. 1
introduccion  al
manejo de los
mabdulos del
Sistema de
Gestion de blogs.
Contenido 3. 1
Manejo de los | 40 min.
modulos del
Sistema.
16/03/12 Usuarios Dicyt
Contenido 4.
Manejo de la | 35 min. 1
gestion de la
informacion  del
Sistema.
Totales 2,5 Horas 4 Segmentos

Tabla 62. Estructura de un curso de la capacitacion.




Contenido:

Contenido 1: La importancia de los blog en el ambito educativo y web 2.0

Aprendizajes Esperados

Criterios de Evaluacién

Identificar las  funciones e
importancia de las Ciencias de la

computacion.

o~ w0 N

Reconoce la importancia de educar en la era del
internet (net generation)

Conoce acerca de la educacion 2.0 y web 2.0

De la web estética a la web dindmica

Conoce el concepto de TIC y de blog.

Conoce las caracteristicas y ventajas del blog y
del concepto de edublog.

Identifica las aplicaciones de los blog en el
ambito educativo y universitario.

Conoce la problematica del uso de los TIC/blog

Tabla 63. Contenido 1 capacitacion

Contenido 2: Presentacidn e introduccion al manejo de los modulos del sistema blog.

Aprendizajes Esperados

Criterios de Evaluacién

Que el participante adquiera los
conocimientos, habilidades vy
actitudes necesarias en el uso del
Sistema desarrollado. Y que
conozca mas a profundidad de

los médulos desarrollados.

Identifica correctamente la importancia del
correcto desempefio en la administracion del
Sistema.

Reconoce el sistema y sus principales usos.
Reconoce los mdédulos del sistema y sus
principales usos.

Identifica las ventajas que proporciona el

sistema.

Tabla 64. Contenido 2




Contenido 3: Manejo de los médulos del Sistema.

Aprendizajes Esperados

Criterios de Evaluacién

Que el participante adquiera los
conocimientos del manejo de los

modulos.

1. Sea capaz de llevar a cabo todo el proceso de
utilizacion de todas las partes con las que
cuenta el blog.

2. Reconoce la importancia de conocer y usar un
sistema de la llamada web 2.0

Tabla 65. Contenido 3

Contenido 4: Manejo de la gestion de la informacién del Sistema.

Aprendizajes Esperados

Criterios de Evaluacién

Que el participante adquiera los
conocimientos para el uso
correcto del blog y comprenda la

esencia del mismo.

1. Identifica correctamente la informacion que
debe ser toma da en cuenta para el correcto
funcionamiento del sistema. (blog)

2. Da cuenta de la importancia de la configuracion
de sistema.

3. Identifica la importancia de seguridad que tiene

el Sistema como el resguardo de datos.

Tabla 66. Contenido 4




11.2.2.1.6 Cronograma del curso de capacitacion.

ACTIVIDAD RESPONSABL | HORA | HORA | DURAC | MEDIOS A
E INICIO | FIN ION UTILIZAR

Presentacion  y | Encargado de la

Bienvenida  al | DICYT 08:00 am | 08:05 am | 5 min.

Curso de

Capacitacion.

Explicacion de la | Jefe del o Diapositivas

Importancia de la | Proyecto 08:05am | 08:15am | 10 min. | © DataDisplay

Capacitacion. o Computador

o Internet

La importancia | Jefe del o Diapositivas

de los blog en el | Proyecto 08:15 am | 09:00 am | 45 min. | © DataDisplay

ambito educativo o Computador

y web 2.0 o Internet

Presentacion e | Jefe del o Diapositivas

introduccion  al | Proyecto 09:00 am | 09:30 am | 30 min. | © DataDisplay

manejo de los o Computador

maodulos del o Internet

Sistema de

Gestion de blogs.

Manejo de los | Jefe del | 09:30 am | 10:10 am | 40 min.

modulos del | Proyecto

Sistema.




6 | Manejo de la| Jefe del Sistema
gestion de la | Proyecto 10:10 am | 10:45 am | 35 min Desarrollado
informacion  del DataDisplay
Sistema. Computador

Internet

7 | Consultas Usuarios finales

10:45am | 11:00 am | 15 min.
1 | Clausura del | Encargado de la
2 | Curso de | DICYT 11:00 am | 11:10 am | 10 min.
Capacitacion

Tabla 67. Cronograma del curso de capacitacion

11.2.2.1.7 Resultados de la capacitacion.

La capacitacion se llevo a cabo satisfactoriamente en fecha y hora establecida en
instalaciones del Departamento de Investigacion Cientifica y Tecnolédgica “DICyT”,
con la participacion del director del departamento y secretarias (personal
administrativo).

Se realiz6 la exposicion de las actividades propuestas para la capacitacion del
proyecto, comenzando con una introduccién tedrica de la importancia de los blog en
la educacion y su participacién en la web 2.0, donde los participantes hicieron
preguntas y participaron dinamicamente con opiniones y conocimientos. En la
exposicion de la introduccion y el manejo del sistema software desarrollado, los
participantes prestaron mucha atencion de la exposicion en el manejo mismo del
sistema, hicieron preguntas y pudieron posteriormente hacer uso del sistema, donde
se evidencié que lo manejaban con facilidad, presentandose también dudas en los

participantes que luego se aclararon.




A lo largo de la exposicion se hizo uso de “exposiciones espaciadas” refiriéndose a la
exposicion realizada en segmentos. Se hicieron pausas en puntos légicos de la
exposicion (al terminar cada contenido preparado), donde el expositor se dirigio a los
usuarios capacitados (haciendo alguna pregunta o solicitando que lleven a cabo
alguna actividad), para mantenerlos involucrados con el tema. De esta manera, la
exposicion resultd mas dinamica. Permitiendo ademaés, que los usuarios capacitados
tengan tiempo para procesar y comprender el contenido manejado durante la
exposicion.

Con lo que se puede determinar que la capacitacion fue satisfactoria, puesto que se
pudo cumplir con los objetivos propuestos, concretandose todas las actividades
conforme a lo acordado y pudiéndose evidenciar el interés que tienen los usuarios
capacitados en implementar y hacer uso del sistema, sobre todo por la facilidad con el
que lo manejaban y por la aceptacion positiva de las utilidades del sistema que viene

a facilitar en gran manera su labor.



I11. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

I11.1 Conclusiones

Al finalizar el proyecto se llegaron a las siguientes conclusiones:

El propodsito del proyecto “Mejoramiento del registro y difusion de la
investigacion cientifico - tecnoldgica en la UAIMS, a través de las TIC” se ha
cumplido satisfactoriamente, gracias a la valiosa informacion vertida por la
DICyT, que expresada en requisitos, permitio desarrollar dos componentes
que hicieron posible el logro de este propdsito:

- Componente sistema, con desarrollo del sistema Blog Universitario,
se ha logrado consolidar una plataforma de trabajo para la DICyT,
para la difusion y transferencia de resultados de investigacion a la
comunidad universitaria.

- Componente capacitacion, se logro hacer conocer la importancia y
ventajas que tienen hoy en dia el uso de sistemas interactivos, como el
blog, a través de un programa de capacitacion al personal de la DICyT,

asi como incidir en el adecuado manejo del sistema blog.

El sistema cumplid las expectativas de las autoridades de la DICyT, al notar la
facilidad de uso del sistema, y evidenciar que su funcionalidad cumplia con
las necesidades de la organizacion, division de investigacion.

El sistema facilito la publicacién y difusion de los proyectos de investigacion
de la DICyT, promoviendo esta difusion a través de la una herramienta de la
web 2.0 como es el blog.

El sistema software desarrollado no contempla la gestidn electronica de datos
que permitan realizar procesos de preparacion, almacenamiento, diseminacion
y evaluacion de la investigacion cientifica. El sistema se limita a abarcar solo
una parte del proceso de publicacion electronica de las investigaciones, que es
la publicacion final del articulo de investigacion, sin embargo cabe concluir

que este solo es un paso hacia la publicacion electronica en su totalidad,



puesto se espera en un futuro implementar la automatizacion completa de la
investigacion que incluya la posibilidad de trabajar con los autores,
evaluadores y editores, donde el autor podra ver directamente el estado de su
manuscrito y podra interactuar con el editor de area en el caso de algun error,
mejorando la calidad de los manuscritos enviados y publicados, ademés de
acelerar el proceso de revision por pares. Ademas de contar con un proceso de

indizacion de contenidos en las bases de datos nacionales e internacionales.

Gracias a la insercion de las TIC en la educacion, alumnos y profesores entran
a ser participes de la Web 2.0. “espacio donde el usuario deja de ser un
receptor pasivo para convertirse en el director y productor de su propia
obra”. ya a formar parte de la Universidad 2.0: “como espacio de intercambio
de conocimiento académico en red, donde destaca el potencial de los blogs en
las dos areas bdsicas de la enseiianza superior: docencia e investigacion”.

La comunicacion cientifica ocupa un lugar clave en el desarrollo de la
sociedad. La ciencia influye en todos los aspectos de la vida humana: en el
ambito profesional, intelectual, de la salud, medioambiental, del bienestar,
ludico, etc. Por este motivo la forma mediante la cual se difunden los nuevos
conocimientos y los agentes responsables de dicha comunicacion son
determinantes en la configuracion de las opiniones y actitudes publicas

respecto a la ciencia.

La investigacion cientifica y la publicacién de un articulo cientifico son
actividades intimamente relacionadas. La investigacion cientifica termina con
la publicacion de un articulo en una revista cientifica u otro medio de
difusion; sélo entonces su contribucion pasa formar parte del conocimiento
cientifico.

El panorama de las publicaciones cientificas esta cambiando, las nuevas
tecnologias electronicas estan multiplicando las posibilidades de compartir
conocimiento y aumentando las audiencias potenciales de los trabajos

cientificos. En este sentido se puede concluir la importancia de recalcar el rol



de las bibliotecas virtuales cientificas, que permiten la trasmision del
conocimiento, el acceso a la informacion y el incentivo de la investigacion, a
través de una efectiva publicacion del estudio cientifico a través del internet y
de metodologias para la preparacion, diseminacion y evaluacion de las
bibliotecas cientificas en formato electronico.

La Metodologia RUP utilizada en el componente software permitird en un
fututo realizar mejoras al software, puesto que el proceso de esta permite
iterar y realizar las modificaciones necesarias para alcanzar mayor calidad del

software.

La utilizacién del Lenguaje UML permitié mejorar la calidad del analisis y
disefio de sistemas, y contribuir por tanto a crear un sistemas de informacion

de alta calidad.



111.2 Recomendaciones

Se recomienda eliminar la concepcion erronea de creer que un centro TIC o el
uso de las TIC en la universidad, es s6lo un lugar donde hay muchos
ordenadores, es mucho mas que eso, se requieren de una serie de elementos
para estos lugares, tales como:

v’ Espacio adecuado para la utilizacion de los medios

v" Personal técnico de apoyo

v Medidas organizativas en los equipamientos existentes

v" normas administrativas que faciliten la adquisicion y mantenimiento

de los equipos.

Se recomienda la utilizacion de blogs en la educacion dentro de un marco de
una pedagogia constructivista que pueda aprovechar las caracteristicas propias
de esta herramienta, entendida ésta como un formato y como un proceso,
como un medio y no como un fin.
En el marco de TIC aplicadas a procesos de investigacion — difusién , dentro
la comunidad universitaria, se recomienda que la implantacion de un medio
tecnoldgico como el presente proyecto Blog Universitario debe ser visto como
un primer paso para resolver algunos problemas que el sistema educativo
universitario arrastra respecto a este tema, pues para una mayor eficacia en los
procesos de incentivo , difusidn y generacion de investigacion cientifica
dentro la comunidad se hacen necesarios la implantacion de otros medios tales
como las bibliotecas virtuales y revistas virtuales cientificas, que puedan
almacenar informacion electronica en base de datos bibliograficos y que
cuenten con metodologias definidas y para evaluacion. diseminaciéon y
evaluacion de produccion cientifica.
El acceso adecuado y actualizado a la informacion cientifico-tecnologica es
esencial para el desarrollo econdmico y social de la region y para la formacion

de profesionales con una fuerte cultura de investigacion. Por este motivo es



recomendable, que la UAIJMS y el Departamento de Investigacion de Ciencia
y Tecnologia “DICYT” :

Definan una politica de difusién electronica de publicaciones cientificas, para
que toda la informacion cientifica generada y publicada sea indizada o
indexada a importantes bases de datos regionales e internacionales, para evitar
que se produzca el fendmeno conocido como “ciencia perdida” que lleva a
que la mayoria de los estudios y publicaciones cientificas de la regién no sean
conocidos, al no estar incluidos en ningun indice, por lo que no pueden ser
localizadas para posteriormente ser citadas.

Elaboren un modelo o reglamento para la publicacion del quehacer cientifico
generado en la comunidad universitaria, que proporcionen una solucion
eficiente para asegurar la visibilidad y el acceso universal a la literatura
cientifica, a que al no existir estos reglamentos, la difusién de la investigacion
cientifica y los medios tecnolégicos utilizados, se ven muy limitados al no
haber politicas de investigacion que coadyuven a la causa, puesto que
actualmente no existen reglamentos de publicador, de publicaciéon ni
lineamientos de publicacion en la DICYT.

Definan una politica de investigacién que permita empezar a digitalizar los
contenidos de la investigacion cientifica generada en la comunidad
universitaria, para poder incluirlas electronicamente o ser indexadas en las
muchas Bases de Datos Bibliograficas que existen en la actualidad con la
finalidad de poder dar a conocer a la comunidad cientifica internacional los
resultados de sus investigaciones.

Implanten institutos de investigacion y estructuras investigativas consolidadas
dentro de las facultades de la universidad, que implementen mecanismos de
control en la produccion intelectual de las diferentes carreras y en el
seguimiento de las actividades de investigacion definidas en las catedras
universitarias para fortalecer y difundir las actividades investigativas a la
comunidad universitaria, y que ademas se relacionen con otros centros de

investigacion a nivel regional y nacional.



Promuevan el desarrollo de una cultura de investigacion cientifico-tecnologica
dentro la comunidad universitaria que aporte a la cualificacion del proceso
ensefianza-aprendizaje y al desarrollo regional, mediante programas eficaces
de motivacion e incentivo para docentes y estudiantes investigadores

Definan una politica institucional que haga sostenible la investigacion
cientifica y tecnoldgica dentro de la universidad, mediante la adjudicacion
econdmica de un presupuesto que garantice la sostenibilidad de las
investigaciones realizadas en el concurso de proyectos de investigacion

cientifica y tecnoldgica.

Recomendaciones Técnicas

El sistema web desarrollado para su implementacién necesita un espacio
asignado en un servidor php-Mysgl, un sistema de gestion de base de datos
Mysql, contar con el servicio de hosting (disponer de una cuenta de FTP para
conectar al servidor web y transferir los archivos del sitio, ademas de los datos
requeridos para la conexion), pudiendo utilizar un subdominio del servidor.

Es necesario contar con personal capacitado para el mantenimiento y
administracion del sistema blog en el servidor php-Mysqgl, preferentemente un
ingeniero informatico o alguien a fin a la rama que garantice la maxima
performance del sistema en la red.

Para un maximo desempefio del sistema y de todas sus funcionalidades se
requiere el acceso a Internet, puesto que el sistema cuenta con tecnologia de
sindicacion de contenidos RSS y el uso de marcadores sociales caracteristicos
de la web 2.0. Ademas de permitir el alcance de internet el cumplimiento con
el objetivo del proyecto de publicar el que hacer cientifico a la comunidad
universitaria.

Para el correcto funcionamiento del sistema software desarrollado y para el
cumplimiento de su objetivo es necesario que el sistema sea constantemente

alimentado y actualizado en su contenido.



Debido a la naturaleza de la infraestructura software del actual sistema (uso
del patron de disefio MVC que permite la reutilizacién de componentes para
obtener estabilidad, escalabilidad y seguridad del sistema; y uso de CMS
(Sistema de Gestion de Contenidos) que faciliten la creacion y mantenimiento
del sistema web) siempre sera preferible utilizar software libre.

Para optimizar el rendimiento del sistema y como requisito de plataforma
hardware, se recomienda utilizar el sistema en equipos de Gltima generacion
con un procesador de 2.4 GHz 0 mas.

Como requisito de plataforma software requiere sistema operativo Microsoft
Windows 2000, XP Home, XP Professional o superior.

Se recomienda llevar a cabo una planificacion para salvaguardar la

informacion (backups), con el motivo de evitar pérdidas de informacion.

Para el desarrollo de futuros proyectos con caracteristicas similares a éste, se
recomienda hacer uso de las metodologias utilizadas como UML; la
utilizacion de software libre y open-source, como el framework Codelgniter, y
patrones de disefio y programacion como el Modelo Vista controlador MVC,
ya que éstas permiten un adecuado y mas facil desarrollo de sistemas
informaticos. Ademas es recomendable la opcién de manejar el lenguaje de
programacion PHP, HTML y MySQL, por la amplia base de desarrolladores

gue existen con conocimiento de dicho entorno de desarrollo.

Es recomendable capacitar adecuadamente a los usuarios finales del sistema

en el uso eficaz del mismo.

Es aconsejable consultar el Manual de Usuario para el uso adecuado del

sistema.
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