I. El proyecto.

I.1.  Identificacion del proyecto.

I.1.1. Titulo del proyecto.

“Mejoramiento de la Gestion y Control de Proyectos en el Servicio Departamental
Agropecuario Tarija (SEDAG).”

1.1.2. Carrera.

Ingenieria Informatica

1.1.3. Facultad.

Facultad de Ciencias y Tecnologia

1.1.4. Duracion del proyecto.
8 Meses

1.1.5. Area/Linea de investigacion priorizada.

Desarrollo de Sistemas de Gestion

1.2.  Personal vinculado al proyecto.
1.2.1. Director del proyecto.

Univ. Rolando Cruz Vedia

Carrera: ingenieria informética

Correo: ronny0012@hotmail.com

1.2.2. Participantes equipo de trabajo
Investigador

Univ. Rolando Cruz Vedia



Asesor
Ing. Silvana Paz

Profesion: ingenieria Informatica

1.2.3. Equipo de trabajo de: Empresas/ Instituciones/ Organizaciones/
Participantes/ Cooperantes.

Servicio Departamental Agropecuario Tarija (SEDAG).
Direccién: Calle Comercio final / Zona Mercado Campesino
Teléfono: 4-6644397

Fax: 4-6643950

Responsable area agricola:

Ing. Basilio Renjifo O.

Coordinador:

Ing. Freddy Ajllahuanca H.

Técnicos:

Ing. Erick Avalos F.

Ing. Elia Valdez

1.2.4. Actividades previstas para los integrantes del equipo de
Investigacion
Director:

Globales del proyecto:

Planificar y controlar del cronograma del proyecto.

Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos componentes y
actividades del proyecto.
— Establecer un conjunto de practicas que aseguren la calidad e integridad

del proyecto.

Supervisar el desarrollo del proyecto.
Para los componentes:

— Elaborar el andlisis y disefio del sistema.



Elaborar la base de datos del sistema.

Realizar la programacion del sistema informatico.

Elaborar las pruebas funcionales del sistema informatico.

Implantar el sistema en la institucion.

1.3.  Descripcién del proyecto

1.3.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

El Servicio Departamental Agropecuario Tarija, cuya sigla es SEDAG, es un 6rgano
desconcentrado y de coordinacién operativa de la Prefectura del Departamento de

Tarija, con competencia de alcance departamental.

El Servicio Departamental Agropecuario Tarija, tiene como mision fundamental
mejorar los niveles de produccién y productividad agropecuaria y forestal del
Departamento, para elevar el nivel de vida de la poblacion rural. Esta mision seré
realizada mediante la promocion, supervision, coordinacion y apoyo a las actividades
agropecuarias, de desarrollo rural, a las de explotacion de recursos naturales
renovables y de desarrollo alternativo, que se ejecutan en el ambito de su jurisdiccion
territorial, a través de sistemas, programas Yy proyectos nacionales y regionales

especificos.

La institucion realiza continuamente tareas de formulacién y evaluacion de proyectos

en busqueda de sus objetivos mediatos e inmediatos.

Por lo siguiente el propdsito del presente proyecto es: contribuir al mejoramiento de
la gestion y control de proyectos en el servicio departamental agropecuario Tarija.

Para el Seguimiento del proyecto se utilizara modelo actual BPMN

El presente proyecto pretende aplicar marco l4gico para optimizar todos los
procesos de gestion y control de proyectos en el Servicio Departamental

Agropecuario Tarija, mediante la implementacion de un sistema computarizado



orientado a la web ademas la capacitacion del personal encargado de administrar y

manejar el software.

Este sistema sera para el personal una herramienta que le ayudara a ser mas eficiente
en sus funciones y ademas colaboraré con el proceso de toma de decisiones (Gestion
de recursos humanos, equipamiento, costes, tiempos) de la institucion gracias a su

disponibilidad de informacién actualizada.

La capacitacion se llevard a cabo en las instalaciones de la institucion, una vez
implementado el sistema informéatico, mediante demostraciones y explicaciones de

las utilidades del mismo, ademas de la transferencia del manual de usuario.

El proyecto tiene como estrategia utilizar la metodologia Rational Unified Process
(RUP) asociado con UML asi mismo, el desarrollo del Sistema contemplara lenguajes
de programacion, asi como el gestor de la base de datos seré seleccionado con sumo
cuidado para que el rendimiento del mismo sea 6ptimo y propicio a las exigencias
tecnoldgicas actuales de acuerdo a los Requerimientos. Para la capacitacion se

utilizar4 metodologia (colaborativa) por la circunstancia del proyecto.

1.3.2. Descripcién, fundamentacion y Justificacion del Proyecto

El Servicio Departamental Agropecuario Tarija, cuya sigla es SEDAG,
es un 6rgano desconcentrado y de coordinacion operativa de la Prefectura del

Departamento de Tarija, con competencia de alcance Departamental.

El SEDAG tiene como misién fundamental mejorar los niveles de produccién y
productividad agropecuaria y forestal del Departamento, para elevar el nivel de vida
de la poblacion rural. Esta mision sera realizada mediante la promocion, supervision,
coordinacion y apoyo a las actividades agropecuarias, de desarrollo rural, a las de

explotacion de recursos naturales renovables y de desarrollo alternativo, que se



ejecutan en el &mbito de su jurisdiccion territorial, a través de sistemas, programas y

proyectos nacionales y regionales especificos.

Después de realizar la ingenieria de requerimientos en servicio departamental
agropecuario, se pudo identificar problema en el manejo de la informacion, la
pérdida de tiempo al momento de acceder a ella.

Por lo Tanto el Proceso de Gestion y Control de proyectos, es precaria porque se
realiza manualmente y utilizando Excel para gestionar proyectos, los datos de los
proyectos es susceptible a cambios.

La realizacion de los calculos de los porcentajes es poco 6ptima utilizando hojas de
calculo Excel, por lo que corre serios riesgos de perder informacion o modificarse, ya
que esta modalidad de elaboracién de reportes es sumamente vulnerable de facil
acceso a ser modificado y hasta corre riesgos de ser borrado por completo. El
seguimiento de proyectos presenta tediosas demoras en su elaboracién por lo que
resulta tediosa esta tarea por no contar con una base de datos para el manejo de

informacion.

En resumen cualquier operacion en cualquiera de estos registros por hoja de célculo,
conlleva a diferentes fallas de simple transcripcion, modificacion, reemplazo u otra
aplicacion, para que posteriormente tener que rehacer, en caso de realizar una
eliminacién accidental de cualquiera de estas hojas de calculo. Por lo que se puede
determinar que este tipo de aplicaciones y métodos, no son seguros ni se encuentran
de acuerdo a las épocas y circunstancias de las que nos presenta y favorece la
tecnologia actual.

Por esta razon es una necesidad para la institucion ejecutar el presente proyecto que
pretende optimizar estos procesos mediante:

= La implementacion de un sistema informatico para el control de avance

fisico y seguimiento de actividades, que facilite las tareas al personal,

proporcione datos gque se necesitan en el menor tiempo posible y de forma



confiable, minimice los errores que ocurren cuando se trabaja de forma

manual.

= La capacitacion del personal de la institucion para el correcto manejo del

software implementado.

1.3.3. Objetivos
1.3.3.1.0Dbjetivo General
Mejoramiento de la gestion y control de proyectos en el servicio departamental

agropecuario Tarija.

1.3.3.2.0bjetivos especificos
1.3.3.2.1. Sistema computarizado orientado a la web para mejorar la gestion y
control de proyectos en SEDAG.
1.3.3.2.2. Capacitar al personal de la institucion para el uso del
Software
1.3.4. Metodologia
En el presente proyecto se contempla la realizacion de dos componentes:
Sistema Informatico y la capacitacion al personal de la institucion para el uso del
mismo.
Las metodologias a utilizar se describen a continuacion:
Para el desarrollo del Sistema Informético:
Se utilizara la metodologia RUP (Proceso Unificado de Rational) y UML (Lenguaje
Unificado de Modelado), que es un lenguaje grafico que utiliza diagramas ya
definidos para especificar o describir métodos o procesos y definir un sistema. En
RUP se siguen cuatro fases para el desarrollo del software, al final de las cuales, y
tras una serie de iteraciones, se establece objetivos precisos a conseguir:

v Concepcion. En esta fase se establece los requisitos de negocio que

cubrira el sistema, se obtendré la especificacion de requerimientos.



v" Elaboracion. En esta fase el problema se analiza y comprende desde el
punto de vista del equipo de desarrollo. Al final de la fase se tiene
definida la arquitectura y el modelo de requisitos del sistema empleando
los diagramas de casos de uso especificados en el lenguaje UML.

v" Construccion. En esta fase profundiza en el disefio de los componentes
del sistema y de manera interactiva se van afiadiendo las funciones al
software a medida que se construyen y prueban, permitiendo a la vez que
se puedan ir incorporando cambios. Al final de esta fase se obtiene un
sistema completamente operativo y la documentacion (diagrama de
clases, de secuencia, modelo entidad relacion, modelo de dominio,
manual de instalacion, manual de usuario, manual de seguridad) para
entregar a los usuarios.

v Transicion. La fase final del RUP se ocupa del traslado del software
desde los entornos de desarrollo a los entornos de produccion, en los que

el usuario final hara uso del sistema.

Para capacitacion del personal se utiliza:

La Capacitacion se desarrollard en dos partes: la primera parte tiene como objetivo
que el personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el
sistema informatico gestion y control de proyectos aporta a la instituciéon SEDAG asi

como los cambios positivos y responsabilidades que esto implica para la empresa.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada

uno le compete.

En este contexto el Capacitador confecciond la Guia para Capacitacion tomando en

cuenta los diferentes niveles de preparacion del usuario final.



El rol del capacitador estard en funcion a las categorias de los usuarios segun el
siguiente detalle:

Encargado area agricola:

e Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion

del personal seleccionado.
Personal Técnico
Se realizarén actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
e Personal de soporte técnico al usuario final
e Personal de desarrollo
Usuarios Finales

e Secretaria del area agricola.

Por otra parte la tecnologia a utilizar se fundamenta en el que software que se
desarrolla es un sistema informacién automatizada o Sistema Informatico, que sera
utilizado para el registro de las actividades mensuales y la generacion de reportes para
presentar informacion y se orienta al 4rea de “Soporte de los procesos
institucionales” como un sistema de procesamiento de transacciones. La arquitectura
que se implementa es la de Cliente/Servidor, debido a la existencia de varios usuarios
que utilizaran el sistema.

Se utilizara las siguientes herramientas para el desarrollo del software:

v' Se desarrolla el sistema en el lenguaje de programacion java, javascript,
velocity, html, css, hibernate y servlet porque es una de las tecnologias
mas seguras para el desarrollo de programas, es multiplataforma, de
fuente abierta y utiliza el paradigma orientado a objetos, que debido al
enfoque y complejidad del problema en este proyecto nos proporciona la
mejor solucion al permitir crear programas modulares, visuales de facil

manejo para el usuario y facilitar el mantenimiento del software.



v' La base de datos se desarrollard en postgres 9.1 con hibérnate ya que es

un sistema de gestion de base de datos relacional, al ser una base de datos
relacional archiva datos en tablas separados en vez de colocar todos los

datos en un gran archivo, esto permite velocidad y flexibilidad.

1.3.5. Bibliografia consultada para la realizacion del perfil del proyecto

BID. Apuntes de Taller 11l. Curso SML. (2012).

MIDEPLAN, Programas Publicos. Marco Logico: Instrumento Para la
Formacion de Programas.

Cordoba Padilla M. Formulacion y evaluacion de proyectos coleccion
textos universitarios. ECOE EDICIONES, 2011.

Sistema de Marco Ldgico (SML)
http://www.monografias.com/trabajos27/marco-logico/marco-

logico.shtml.
Concepto y caracteristicas del sistema de gestion de informacion.

http://www.acribd.com/doc/12227873/Concepto-y-Caracteristicas-Del-

Sistema-de-Gestion-de-Informacion.

Lenguaje Unificado de modelado http://es.wikipedia.org/wiki/UML

Diccionario Informatico
http://www.alegsa.com.ar/Dic/sistema%20de%20informacion.php.

Proceso Unificado de Rational http://es.wikipedia.org/wiki/RUP



http://www.monografias.com/trabajos27/marco-logico/marco-logico.shtml
http://www.monografias.com/trabajos27/marco-logico/marco-logico.shtml
http://www.acribd.com/doc/12227873/Concepto-y-Caracteristicas-Del-Sistema-de-Gestion-de-Informacion
http://www.acribd.com/doc/12227873/Concepto-y-Caracteristicas-Del-Sistema-de-Gestion-de-Informacion
http://es.wikipedia.org/wiki/UML
http://es.wikipedia.org/wiki/RUP
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1.3.6. Resultados esperados

— Sistema Informatico para control, gestiébn y seguimiento de proyectos,
desarrollado, con el cual se optimiza todos los procesos que se realizan en el
servicio departamental agropecuario Tarija, la documentacién y los manuales
de usuario.

— Personal de la instituciéon capacitado en el uso del software implementado,
con lo que pretende formar al personal en el uso de las utilidades del sistema y
el objetivo es lograr que el personal maneje el sistema implementado sin

dificultades.

1.3.7. Transferencia de Resultados
1.3.7.1.Medios y estrategias para la transferencia de resultados.
En el presente proyecto se establecen 2 etapas que se realizardn de manera secuencial
y mediante un convenio con la institucion SEDAG. Las mismas se detallan a
continuacion:
— Disefar un Sistema de Informacion orientado a web para el seguimiento y
control de los distintos proyectos agropecuarios en la institucion.
— Capacitar al personal de la institucion en el manejo del sistema
Informéatico: la capacitacion al personal encargado del manejo y
administracion del Sistema Informéatico se realiza de forma personal,

mediante ejemplos y demostraciones, en instalaciones de la institucion.

1.3.7.2.Grupo de beneficiarios de los resultados

Los grupos que resultaran beneficiados con el presente proyecto son:

El Servicio Departamental Agropecuario Tarija SEDAG.
Encargado de areas del SEDAG.

Técnicos y Encargados de Proyectos.

Productor Agricola.

No Productores.



1.3.8. Cronograma de Actividades

Actividad Ne | M1 (M2 |M3|M4|M5| M6 | M7 | M8
dias

Componente 1 Sistema Informatico

Especificacion de Requerimientos 25 X

Elaboracion de los Diagramas UML del | 30 X X

Sistema

Disefio de la Base de Datos del Sistema 20 X

Programacion del Sistema 150 X X

Validacion del Software 14 X

Implementacion del Sistema en la|2 X

Institucion

Componente 2 Capacitacion al Personal

Definicion de la metodologia de |5 X X

ensefianza y planificacion del programa de
la capacitacion

Organizacion  por niveles de la

11



capacitacion y capacitacion bésica 4

Realizar la Formacion al Personal en el | 6
uso de las utilidades del sistema.

Tabla N° 1: Cronograma de Actividades
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1.3.9. Marco Logico del Proyecto
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Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

FIN: Contribuir al

proyectos en servicio departamental

seguimiento de

agropecuario Tarija.

A partir de la gestion 2013,
los directivos mejoran la
administracion y direccion de
proyectos con referencia a la
gestion anterior en el Servicio
Departamental Agropecuario

Tarija.

Informe de conformidad
del responsable del area
agricola del  Servicio
departamental

Agropecuario Tarija.

Buena predisposicion del
directorio del SEDAG.

Apoyo de los encargados

de proyectos.

Apoyo de los técnicos de

proyectos.

PROPOSITO: Mejorar la Gestion 'y
Control de Proyectos en el Servicio

Departamental Agropecuario Tarija.

A finales del 2012, se ha
agilizado la busqueda de
informacion de proyectos en
un 40% con respecto al afio
base 2011. En el

departamental

servicio
agropecuario

Tarija.

Informe de conformidad

por el encargado de
seguimiento de
proyectos.

Se sugiere, el SEDAG
cuenta con presupuesto y
las intenciones de

mejorar su desempefio.

COMPONENTES:

1. Sistema computarizado orientado

a la web para mejorar la gestion

1.1 Al finalizar el proyecto se
ha desarrollado el sistema

informatico de acuerdo a los

1.1 Carta abalada por
los coordinadores de

proyectos.

11 El

involucrado

personal
colabora

activamente en la etapa
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y control de
SEDAG.

proyectos en

2. Capacitacion del personal del

requerimientos
segun la Norma IEEE 830.

expresados

2.1 Al finalizar el proyecto,

1.2  Presentacion del

sistema a la institucion.

1.3

desarrollo del sistema y

Documentos del

carta de la docente de

taller  que  expresa

conformidad con los

documentos presentados.

2.1 Documento de

de determinacion de

requerimientos.

1.2 El

institucién hace uso del

personal de la

sistema.

1.3 Implantacion de
equipamiento, redes,
conexion, ancho de

banda.

2.1 predisposicion del

SEDAG para el uso del | al menos un taller de capacitacion para el | personal de la institucion
Software. capacitacion se realizé en un | Personal. para la capacitacion.
60% de 15 personas 2.2 Lista de asistencia
estimadas. del personal.
ACTIVIDADES: Manual de Usuario
Manual de instalacion
COMPONENTE 1: SISTEMA | Presupuesto: por
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INFORMATICO

(AVA

VI.

Especificacion de

requerimientos.

Elaboracién de diagramas
UML que definen la

arquitectura del sistema.

Disefio de la base de
datos del sistema.

Programacién de sistema.

Validacion del Software.

Implantacion del sistema

en la Institucion.

partidas(ver punto
Presupuesto/justificacion)

1.4
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COMPONENTE 2: CAPACITACION
AL PERSONAL

I.  Definicion de la metodologia de
ensefianza y planificacion del

programa de la capacitacion.

Il.  Organizacion por niveles de la

capacitacion.

1. Realizar la formacién al personal
en el uso de las utilidades del

sistema.

Tabla N° 2: Matriz de Marco Ldgico




1.4. Presupuesto/Justificacion
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ITEM RUBROS Aporte Otro Aporte | TOTAL
Universidad (Bs)
20000 |[SERVICIOS NO
PERSONALES
21000. Servicios Béasicos 320
22000. Servicios de transporte 540
23000. Alquileres 240
25000. Servicios Profesionales y 4684
Comerciales
Sub total rubro 5974
30000 |MATERIALES Y
SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 2460
Forestales
32000. Productos de Papel, 920
Carton e Impresos
39000. Productos Varios. 60
Sub total rubro 3440
40000 |ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo. 1000
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Sub total rubro

1000

TOTAL

10224

Tabla N2 3: Presupuesto/Justificacion

1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo mes Costo
Total

21100 Comunicacion
21200 Energia Eléctrica 40 8 320
Total 320

Tabla N2 4: Servicios No Personales

c) SUB GRUPO 22000. Descripcién de los gastos de viajes y transporte de

personal
Partida Personal Lugar N° de viajes | Costo Costo
unitario total
*
22100 |Pasajes
Pasaje Dpto. de 270 2 540
Director Investigacion
Cienciay
Tecnologia
Total 540

Tabla N2 5: Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de

alquileres de equipos y maquinarias

los gastos por concepto de

Partida

Alquiler de equipo y maquinaria

Costo

unitario

Tiempo

mes

Costo
total
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23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria
2 Equipos de computacion 6 2 dias 240
Total 240
Tabla N2 6: Descripcion de los gastos
f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios
profesionales y comerciales
Partida | Tipo de servicio profesional | Cantidad Costo Tiempo | Costo
y comercial * unitario mes total
25820 |Consultores en Linea
Director 1 442.6 9 3984
Total 3984

Tabla N27: Descripcidn de los gastos en servicios profesionales

1) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario Total
31110 Refrigerios y  Gastos 820 2460
Administrativos
varios
Total 2460

Tabla N& 8: Descripcion de

Agroforestales

los gastos Alimentos y Productos

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,

Cartdn e Impresos

Partida

Tipo de material *

Cantidad

Costo/Unitario

Total

32100

Papel de Escritorio
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Resma de hojas bond 10 45 450

32200 Productos de Artes
Graficas, Papel y Carton

Tinta negra 4 35 140
Tinta a colores 6 55 330
Total 920

Tabla N2 9: Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e

Impresos.

2) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
[) SUB GRUPO 43000. Descripcién del gasto de Maquinaria y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario Total
43100 Equipo de Oficina vy
Muebles 1 1000 1000
Céamara Digital
Total 1000

Tabla N2 10: Descripcion del gasto de Productos




Componente 1

Sistema computarizado orientado a la web
para mejorar el seguimiento de proyectos en
SEDAG.



I Componentes

1.1. Componente 1: Sistema computarizado orientado a la web para mejorar
el seguimiento de proyectos en SEDAG

.1.1. Gestiony control de proyectos el Servicio Departamento Agropecuario
Tarija.

1.1.1.1. Introduccién

Los sistemas de informacion computarizados forman hoy en dia parte imprescindible
de la mayoria de las organizaciones. Contar con fuentes de informacion confiables,
veraces y oportunas que ofrezcan un criterio para la toma de decisiones acertadas en
beneficio de la organizacion y de la sociedad.

Los sistemas de informacién ofrecen la posibilidad de contar con informacion de
calidad, que genera un mejor desenvolvimiento de todos los deméas componentes de la

organizacion.

Por lo que hoy se conforma una sociedad de la informacion que incorpora grandes
avances tecnologicos en la informatica; velocidad, disponibilidad y conectividad, que
juegan un papel de vital importancia en las organizaciones actuales, ya que las
mismas son cada vez mas complejas, cada dia e incorporan nuevas tecnologias a su
forma de trabajar con lo que consiguen competir en el mercado globalizado que el
mundo actualmente maneja. Por ello es importante que los sistemas de informacion
computarizada sean implementados y permitir de esta manera mejorar su forma de

trabajo, logrando hacerse mas competitivos.

La gran mayoria de las organizaciones estan conscientes que los mejores resultados
se obtienen adaptandose a las nuevas condiciones del entorno, un entorno que se ha
ido haciendo cada vez mas cambiante, exigente y turbulento. Los desafios
organizacionales estan influenciados por la innovacion de tecnologias Informaticas, la

rapidez, servicio de calidad y mejora continua.



La importancia de los sistemas de informacion esta presente en todos lados.

El presente trabajo esta destinado al desarrollo de un proyecto para mejorar la gestion
y control de proyectos en el Servicio departamental Agropecuario Tarija, apoyando
las funciones que tiene esta Institucion, enfocandonos al fortalecimiento de la

informacion y rendimiento del mismo.

1.1.1.2. Antecedentes

1.1.1.2.1. Antecedentes de la Organizacion

El Servicio Departamental Agropecuario Tarija, cuya sigla es SEDAG, es un 6rgano
desconcentrado y de coordinacién operativa de la Prefectura del Departamento de
Tarija, con competencia de alcance departamental.

Teléfono 4-6644397 Fax 4-6643950

Direccion Calle Comercio final / Zona Mercado Campesino

El SEDAG tiene como mision fundamental mejorar los niveles de produccion y
productividad agropecuaria y forestal del Departamento, para elevar el nivel de vida
de la poblacién rural. Esta mision sera realizada mediante la promocion, supervision,
coordinacion y apoyo a las actividades agropecuarias, de desarrollo rural, a las de
explotacion de recursos naturales renovables y de desarrollo alternativo, que se
ejecutan en el &mbito de su jurisdiccidn territorial, a través de sistemas, programas y
proyectos nacionales y regionales especificos.

La institucién realiza continuamente tareas de formulacion y evaluacion de proyectos

en busqueda de sus objetivos mediatos e inmediatos.



1.1.1.2.2. Organigrama
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Figura 3: Organigrama de la institucion



1.1.1.2.3. Funciones
1.1.1.2.3.1.  Funciones de Area Agricola

Informe Proyecto

Coordinador y Técnicos

Proyectos |

Wam— ]

Registro de Presentacion Elaboracion de Proyectos

Secretaria

&

Almacenamiento de Proyectos

SEDAG: Area Agricola
Figura 4: Funcionamiento actual area agricola

Proyectos

Los proyectos comienzan con un llenado de formulario el cual es una referencia para
el seguimiento de las actividades mensuales establecidas, los directivos del SEDAG
realizan su respectiva aprobacion.

El seguimiento de proyectos se realizan mediante el formulario, las actividades
mensuales propuestas en el formulario de inicio se almacena en el formulario de
seguimiento.

Los encargado de proyectos utilizado herramientas de Excel para calculan el avance

fisico del proyecto en otras ocasiones se utiliza una maquina de calcular.



El avance financiero del proyecto se realiza internamente en la institucion.

Los proyectos establecidos dentro de una marco que estable el estado boliviano. Esta
dividido en distintos partes:

Componentes. Son las distintas fases del proyecto.

Metas. Las metas son las actividades mensuales a cumplir.

Seguimientos. Son las actividades esperadas a cumplir.

Los proyectos se realizan dentro del departamento de Tarija ya sea en provincia,
municipio y lugar.

Avance Financiero del Proyecto

El avance financiero del proyecto se lleva internamente en la institucion por lo cual

no se puede describir.



Avance Fisico del Proyecto

La ejecucion fisica del proyecto es un procedimiento en el cual se registra el progreso fisico de cada uno de la actividad

contemplados en el formulario de seguimiento.

FECHA DE INICIO: 2011-07-01 v Ejecucion Fisica
: Aramulada
FECHA DE TEFMING: 2014-06-30 14,8 %

Ejecucion Financiera

Brazupuesto: 73030204

Anance Fisico ddd Provecto an la Gestion 2012 »

) METAS PLANIFICADAS [
N FESULTADMDS ESFERADDS AVANCE
1 2 visita por comunidad de socalizacion, promocion ¥
ceordinacion del proyecto en las 53 comunidades 47,204
2 _ beneficiarias.
1 ORGANIZACION Realizar 3 entrevistas por comunidad (53 comunidades) p
a personas clave para recabar informacion para la 50,304

b

implementacion de parcela piloto.

UNIDAD CANT
1046.0
Visitas
50.0
1580
Entrevistas
20.0

Ing. Bazilic Fenjifn O,
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Figura N°5: calculo del porcentaje del avance fisico

Avance = (cantidad esperado/cantidad propuesto)*100
Cantidad esperado=)_ resultados esperados mensuales
Cantidad propuesto=)_ resultados propuestos mensuales

Ejecucion fisica acumulada= ) avance/numero de resultados

10
10

10
10

Encargado: Area Agricola

2012

10
10

10
10

Ago | Sep | Oct | Nov | Dic

10
10

0
0

10
/]
0
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Actividades

El personal de proyecto presenta de manera detallada las actividades diarias
realizadas de acuerdo a lo establecido en el formulario de inicio. Estas actividades se
presenta mensualmente y en una fecha establecida al jefe de proyectos.

Personal

Los proyectos tienen un técnico como encargado de proyecto el cual dirige el
proyecto, también existen técnicos que conforma el personal del proyecto.

El jefe de proyectos es el encardo area en la institucion el cual realiza el seguimiento

y control de los proyectos para elevar informe al director del SEDAG.

1.1.1.3.Definicion del Problema

Actualmente la institucion no cuenta con una unidad de medida para célculos de los
avances de los proyectos el cual genere una diferencia cuantitativa en los porcentajes
de avance.

No cuenta con una consulta instantanea de los recursos de los proyectos el cual es de

vital importancia para el seguimiento y control de proyectos.

— Problema en el manejo de la informacion de proyectos.

— pérdida de tiempo al momento de acceder a ella.

— es precaria porque se realiza manualmente y utilizando Excel para gestionar
proyectos

— los datos de los proyectos es susceptible a cambios.

— Larealizacién de los calculos de los porcentajes es poco dptima. mediante
hojas de calculo Excel, por lo que corre serios riesgos de perder informacion o
modificarse.

— ya que esta modalidad de elaboracion de reportes es sumamente vulnerable de
facil acceso a ser modificado y hasta corre riesgos de ser borrado por
completo.

— En resumen cualquier operacion en cualquiera de estos registros por hoja de

calculo, conlleva a diferentes fallas de simple transcripcion, modificacion,

reemplazo u otra aplicacion.



— paraque posteriormente tener que rehacer, en caso de realizar una
eliminacidn accidental de cualquiera de estas hojas de calculo.

— Poco espacio para almacenar archivos fisicos.

— Si se extrae un documento hay que dejar una marca si no puede olvidarse que

falta.

1.1.1.4.0Objetivos

1.1.1.4.1. Objetivo general

Disefar e Implementar un Sistema informatico para la gestion y control de proyectos
en el Servicio Departamental Agropecuario Tarija, el cual contara con informacion

especifica y actualizada de los proyectos.

1.1.14.2. Objetivos especificos

— Analizar y Disefiar la aplicacion propuesta.

— Implementar la aplicacion como asi también documentar la misma.

— Aplicar el Lenguaje de Modelado Unificado (UML) en toda la fase del
desarrollo.

— Aplicar la Metodologia de desarrollo RUP.

— Instrumentar el sistema

— Disefiar una interfaz grafica y amigable para el usuario.

— Proveer mayor seguridad en el manejo de la informacién: El hecho
de asignar roles a cada actor (usuarios) que interviene dentro del sistema
nos permitira tener cierto grado de seguridad en el manejo y acceso a la

informacidn dentro de nuestro sistema.
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Servidor Director del SEDAG

Impresion

Hub 100Mb/s

Servidor
Win NT/2000

2

Encargado Area Agricola

~ fL‘:’ E—— | > '5

SEDAG: Area Agricola Administrador —

Proyectos "
Coordinadores y Técnicos

Figura N° 6: solucion al problema

1.1.1.5. Justificacion

Tal como se pudo apreciar durante la elaboracion del presente documento, se ha
procurado dar a conocer de cémo se realiza actualmente el proceso de tratamiento de
toda la informacion que se produce a consecuencia del proceso de gestion de
proyectos.

Por lo que en este apartado se tratara de exponer las razones que avalen la eleccion y

justificacion de elegir este tema en esta oportunidad como una tesis de grado.
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1.L1.1.5.1. Justificacion Social

Uno de los fines de la” Universidad Auténoma Juan Misael Saracho “, es “Formar
profesionales idoneos, en todas las areas del conocimiento cientifico, tecnolégico y
cultural, que responda a las necesidades del desarrollo nacional y regional”.
Mostrando en primera instancia el presente trabajo, que sera un beneficio directo que
obtendran las personas que trabajen en el sector Técnico Operativo a la poblacion
tarijefia en su conjunto.

Debido a un mejor manejo de la informacién y al contar con una institucion mas

eficiente, como asi también a otras instituciones que realicen trabajos similares.

1.1.1.5.2. Justificacion economica
Para el desarrollo del presente Trabajo, se cuenta con todos los medios y recursos
necesarios y suficientes por lo que se puede asegurar que el mismo es

econdmicamente factible.

1.1.1.5.3. Justificacién Académica

Académicamente el presente trabajo tiene como objetivo la aplicacién de todos los

conocimientos adquiridos durante la formacion universitaria.

1.1.1.6.Alcances y Limitaciones
1.1.1.6.1. Alcances
El Alcance General del Presente Proyecto es implementar Sistema informético para la
gestion y control de proyectos que proporcione al usuario una interfaz amigable para
que éste pueda tener informacién actualizada y acorde a sus necesidades y
requerimientos.
Entre los alcances del mismo tenemos los siguientes:

= Mantener informado tanto al jefe de area agricola como al personal del

proyecto sobre el estado en que se encuentran los proyectos.
= Un entorno facil de usar para todos los usuarios del sistema, los que

podran tener acceso a la informacion de manera pertinente.
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= Mantener actualizada la informacién sobre los proyectos
= Satisfacer las necesidades de los usuarios del sistema.

Para lo cual se determind los siguientes modulos que estan de acorde a las

necesidades del mismo:

= Modulo Administracion: En este modulo se lleva un registro general del
personal vinculado en el area agricola, con sus respectivos roles, el
estado en que se encuentran, por lo que este mddulo involucra los
siguientes administrar:

= Administrar Personal: Se puede adicionar un nuevo personal ademas de
asignarle su rol y su login y clave, también se puede modificar y ver los
datos introducidos.

= Administrar Personal de Baja: Se puede dar de alta a un personal.

= Administrar Roles: Se puede adicionar un nuevo rol, modificar, eliminar.

= Modulo de Proyectos: En este mddulo se lleva un registro general de
los proyectos, con personal involucrado, roles, por lo que este médulo
involucra lo siguiente:
= Administrar Proyecto: Se puede adicionar un Proyecto con su respectivo
personal y responsable, modificar los datos del Proyecto.
= Asignacién: Se asigna al personal que va a estar encargado del proyecto.
= Reasignacion: Se reasigna a un nuevo responsable.
= La parte de Cambiar Contrasefia: Este parte carga el usuario y la
contrasefia y se puede cambiar la contrasefia y se la debe verificar antes
de aceptar.
Por otro lado se realizo una propuesta de implementacion de dos Mdédulo Avance
Financiero y Actividades para Gestionar Proyectos.
El sistema pretende llegar a cubrir las necesidades béasicas de la institucion y en
particular del Area Agricola SEDAG.
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1.1.1.7.Suposiciones y Restricciones

1.1.1.7.1. Las Suposiciones Son :

— La institucion cuenta con equipos en los cuales se podra implementar el
sistema.

— Cuenta con un sistema de cableado de Area local.

— Tiene un personal capacitado para el manejo de equipos de computacion.

— Se trabajara con los mejores equipos Yy con las mejores herramientas para
el desarrollo de software.

— Informacién actualizada.

— Obtencion de informacion, agil y rapida.

— Verificacion y disponibilidad de datos.

— Reduccidn y deteccion de errores en cuanto a la informacion.

— No existira pérdida de informacion de acuerdo al control vy

seguridad que requiera el software.

1.1.1.7.2. Las Restricciones Son:

e No se controlara la actividad diaria del personal del proyecto.
e No se retendra informacion de la cantidad de personas que visitan
diariamente SEDAG.

e El sistema no soporta un modulo Avance financiero.
e El sistema requiere capacitacién y mantenimiento.
e El sistema serd implementado en las plataformas Windows.

e El sistema sera disefiado segun los requerimientos del SEDAG.

1.1.1.8.Entregables del Proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
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generados Yy utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables.

Todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de
desarrollo, con lo cual, s6lo al término del proceso podriamos tener una version
definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de
cada iteracion del proyecto esta enfocado a conseguir un cierto grado de completitud
y estabilidad de los artefactos.

1) Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de uso de Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos  (Agentes de registro, solicitantes, otros sistemas etc.) que permite situar al
sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este
ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso empleando

estereotipos especificos para este modelo.

3) Requerimientos Funcionales
En este apartado se describen los requerimientos funcionales del  sistema, la

funcionalidad o los servicios que se espera que €ste provea.

4) Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.

5) Vision
Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del personal,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.
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6) Modelo de Casos de Uso
El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que

hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

7) Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando
desde una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de
implementacion) hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de

implementacién), de acuerdo al avance del proyecto.

8) Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe un Diagrama de Clases y luego su
correspondiente implementacion en el lenguaje utilizado para el desarrollo del

proyecto el cual es JAVA.

9) Prototipos de Interfaz de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos
precisa de las interfaces que proveerd el sistema y asi, conseguir
retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del sistema. Estos
prototipos se realizardn como: dibujos a mano en papel, dibujos con alguna
herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de

acuerdo al avance del proyecto.

10) Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo
otro tipo de ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema.

Refinandose el modelo de acurdo al avance del proyecto.
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11) Casos de Prueba
Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones

de ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados.

12) Material de Apoyo al Usuario Final
Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,
incluyendo: Manual de Usuario y Manual de Instalacion.

13)  Producto
Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los

mecanismos apropiados para facilitar su instalacion.

1.1.1.8.1. Organizacion del proyecto
1.1.1.8.1.1.  Participantes en el proyecto
Jefe de proyecto.

Universitario Rolando Cruz Vedia, alumno del Gltimo curso de la carrera de
Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho. Con una experiencia modesta en metodologias de
desarrollo, herramientas CASE y notaciones, en particular la notacion UML vy el
proceso de desarrollo RUP.

Analista de Sistemas.

Universitario de Ingenieria Informatica con conocimientos de UML, con experiencia
en sistemas afines a la linea del proyecto, labor que llevard a cabo Rolando Cruz
Vedia.

Analistas - Programadores.
Con experiencia en el entorno de desarrollo del proyecto, con el fin de que los
prototipos puedan ser lo méas cercanos posibles al producto final. Este trabajo ha sido
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encomendado a Rolando Cruz Vedia.

Ingeniero de Software.

El perfil establecido estard a cargo de la estudiante de Informética que participara
realizando labores de Gestion de requisitos, Gestion de configuracion,
documentacién y disefio de datos. Encargado de las pruebas funcionales del sistema,

realizara la labor Rolando Cruz Vedia.

1.L1.1.8.1.2.  Interfaces externas

El director de SEDAG, definird los participantes del proyecto que
proporcionaran los requisitos del sistema, y entre ellos quiénes serdn los
encargados de evaluar los artefactos de acuerdo a cada subsistema y segun el plan
establecido.

El equipo de desarrollo interactuara activamente con el personal del Area Agricola

para especificacion y validacion de los artefactos generados.

1.1.1.8.1.3. Rolesy responsabilidades
A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de

acuerdo con los roles que desempefian en RUP



Puesto

Responsabilidad

Jefe de Proyecto

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con |os
clientes y usuarios, y mantiene al equipo del proyectd
enfocado en los objetivos. El jefe de proyectd
también establece un conjunto de practicas qug
aseguran la integridad y calidad de los artefactos de
proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se encargara de
supervisar el establecimiento de la arquitectura de
sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y contro

del proyecto.

Analista de Sistemas

Captura, especificacion y validacién de requisitos
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracién del Modelo de Andlisis
Disefio. Colaboracion en la elaboracién de las pruebag

funcionales y el modelo de datos.

Programador

Construccion de prototipos. Colaboracién en 13
elaboracion de las pruebas funcionales, modelo dsg

datos y en las validaciones con el usuario.

Ingeniero de Software

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboracion del modelo de datos
preparacion de las pruebas funcionales, elaboracidn

de la documentaciéon. Elaborar modelos ds

implementacién y despliegue.

Tabla N° 12: Roles y Responsabilidades.
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1.1.1.8.2. Gestion del proceso
1.1.1.8.2.1.  Estimaciones del proyecto
1.1.1.8.2.1.1. Presupuesto y gastos

Para que el sistema logre los objetivos previstos anteriormente detallaremos el gasto
que se realizard por cada mes del tiempo de desarrollo del sistema, como se
realiz6 una estimacion de costo del sistema y del tiempo que durara el sistema nos
basaremos en esto para detallar el gasto del sistema por cada mes que dure el mismo.
En el desarrollo de dicho sistema consideraremos lo siguientes recursos basicos
como ser Costo Analistas Costo Programador Costo Hardware Costo Software. A
continuacion describiremos cada uno de estos costos:

Costo Analista.- Este costo se refiere al precio que pagaremos por el servicio del
analista a lo largo del desarrollo del sistema.

Costo Programador.- Este costo se refiere al precio que pagaremos por el
servicio del programador a lo largo del desarrollo del sistema.

Costo Hardware.- Este costo se refiere al precio que pagaremos por el alquiler del
equipo como computadoras, impresoras y otros, en el tiempo que dure el desarrollo
del sistema.

Costo Software.- Este costo se refiere el precio que pagaremos por las diferentes

herramientas de software que ocuparemos en el desarrollo del proyecto.

COSTO COSTO COSTO COSTO COSTO
MESES| HARDWARE | ANALISTA |PROGRAMADOR | SOFTWARE |TOTALES
1 50 200 - | 0 | 250
2 70 200 - | 0 | 270
3 70 100 100 | 0 | 270
4 70 100 400 | 0 | 570
5 70 50 400 | 0 | 520
6 70 50 400 | 0 | 520
TOTAL 400 700 1300 | 0 | 2400 U$S$

Tabla N° 13: costo del software
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1.1.1.8.2.2.  Plan del proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.
1.1.1.8.2.2.1. Plan de fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una distribucién de tiempo y el nimero de

iteraciones de cada fase de forma preliminar.

Fase Nro. Duracion
Iteraciones (dias)
Fase de Inicio 1 40
Fase de Elaboracion 2 72
Fase de Construccion 3 115
Fase de Transicion 1 39

Tabla N°14: Cuadro de iteraciones de las fases RUP del proyecto

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion | Hito



Fase de
Inicio

Fase de
Elaboracion

Fase de
Construccion

Fase de
Transicion
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En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la perspectiva
del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto Vision. Los
principales casos de uso seran identificados y se haré un refinamiento del
Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del Cliente /usuario del
artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de
arquitectura (incluyendo las partes méas relevantes y / o criticas del
sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que serdn implementados en la primera release de la fase de
Construccién deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de
Andlisis / Disefio). La revisién y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En nuestro caso
particular, por no incluirse las fases siguientes, la revisién y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye
como hito. La primera y Unica iteracion tendr4& como objetivo la
identificacion y especificacion de los principales casos de uso, asi como
su realizacion preliminar en el Modelo de Andlisis / Disefio, también
permitira hacer una revisién general del estado de los artefactos hasta este
punto y ajustar si es necesario la planificacion para asegurar el
cumplimiento de los objetivos.

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y disefiar todos
los casos de uso, refinando el Modelo de Analisis / Disefio. El producto
se construye en base a 1 iteracion, en la cual se produce una release a la
cual se le aplican las pruebas y se valida con el Cliente / usuario. Se
comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario.

En esta fase se prepararan los releases para distribucion, asegurando una
implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin de
esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion del proyecto con
los manuales de instalacién y todo el material de apoyo al usuario, la
finalizacién del entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del
producto.

Tabla N° 15: Cuadro de hitos del fin de fases del proyecto.
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1.1.1.8.2.2.2. Calendario del proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso
iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacién en paralelo de
todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de
los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto, pero van
desarrolldndose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto.
La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de

cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Flujos de trabajo del proceso  Iniciacidén  Elaberacion Construccidn Transicién

Modelado del negocio |

Reguisitos

Andlisis y disefio

Implementacion |

Pruebas

Drespliegue

Flujos de trabajo de soporte

Gestion del cambic
y configuradones |

Gestién del proyecto

Entormo

#1 w2 #n  #n+l #n+2 #n  #n+el

Iteraciones |PrEIImInarE5

Figura N° 7: Iteraciones RUP.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacién
indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para
someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior
refinamiento y cambios.


http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Rup_espanol.gif
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Disciplinas / Artefactos Comienzo | Aprobacion
generados o modificados durante la
Fase de Elaboracién
Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y 19-04-2012 | 29-04-2012
Requisitos
Glosario 15-04-2012 | 19-06-2012
Vision 19-04-2012 | 19-06-2012
Modelo de Casos de Uso 19-04-2012 19-06-2009
Anélisis / Disefio
Modelo de Analisis / Disefio 21-06-2012 | 24-09-2012
Modelo de Datos 21-06-2012 | 24-09-2012
Implementacion
Prototipos de Interfaces de Usuario 25-07-2012 | 24-10-2012
Modelo de Implementacion 29-10-2012 | 25-11-2012
Pruebas
Casos de Pruebas Funcionales 18-11-2012 | 28-11-2012

Gestion de Cambios y Configuracion

Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto

Plan de desarrollo de Software

23-03-2012

17-04-2012

Ambiente

Durante todo el proyecto

Tabla N° 16: Calendario de fechas de los artefactos del proyecto.

1.1.1.8.3. Referencias

e Documentacion de Rational Unified Process, manuales de ayuda,

tutoriales, etc.

e Disefio de Aplicaciones de Escritorio usando UML, Por Miguel Reynolds

e UML y Patrones. Craig Larman

e Visual Modeling with Rational Rose and UML, Terry Quatrani. -

Addison- Wesley.
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1.1.1.9. Requerimientos

1.L1.1.9.1. Requerimientos funcionales

La especificacion de requisitos se realizé mediante el estandar IEE830.
Requerimientos funcionales

Lo esencial del sistema:

Seguimiento del proyecto se utilizara modelo actual BPMN

INIClo | APROBACION | sEGuiMIENTO | EvaLuacion | concLucion
1 1 1 1
Aproba Reprob Aproba Actividad I_ Responsable
do ado do con
Obs.

Figura 8: ciclo de vida del proyecto

A continuacion se describen las funcionalidades esenciales que debe proporcionar el
sistema.

Consulta de directivos, jefe de proyectos.

Req(01) consulta.precentacion. Prioridad:alta. EI sistema mostrara a los usuarios
el formulario de inicio del proyecto.

Req(02) consulta.recuperacion.conjunto. Prioridad:alta.  El  sistema
Permitira la recuperacion de conjunto de personal del sistema.

Req(03) consulta.recuperacion.conjunto. Prioridad:alta. El sistema permitira la
recuperacion de los proyectos.

Req(04) consulta.recuperacion.simple.  Prioridad:alta. El sistema permitira la
recuperacion de proyecto en particular.

Req(05) consulta.recuperacion.simple. Prioridad:alta. El sistema permitira la

recuperacion de los avances de cada proyecto.
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Req(06) consulta.recuperacion.simple. Prioridad:alta. El sistema permitird la
recuperacion de control o avance fisico del proyecto.

Mantenimiento de datos(altas, bajas y modificaciones)

Req(07) mantenimiento.de personal del proyecto. Prioridad:alta. Los usuarios de
sistema tendran acceso a una funcion bésica de  mantenimiento de los datos del
personal del proyecto (Altas, bajasy modificaciones).

Req(08) mantenimiento.de proyecto. Prioridad:alta. Los usuarios del  sistema
tendran acceso a una funcion basica de mantenimiento de los datos del proyecto

(altas, bajas y modificaciones).

Comunicacion bidireccional con personal del proyecto
Req(09) mantenimiento.de actividad. Prioridad:alta. EI personal del proyecto

tendra a una funcion bésica de actividades mes (altas).

1.1.1.9.2. Requerimientos no funcionales

Requisitos de rendimiento

Req(11) Prioridad:alta. El tiempo de respuesta en las operaciones debe ser

esperable en cualquier aplicacion web, comparable a un periodo de online, por
ejemplo.

Requisitos de desarrollo

Req(12) Prioridad:alta. El ciclo de vida elegido elegido para desarrollar el producto
seréd el de RUP.

Requisitos Tecnologicos

Req(13) Prioridad:alta. En cuanto a la infraestructura necesaria que requiere un
servidor web con un sistema de gestion de base de datos postgres.

Atributos

Extensibilidad

Req(14) Prioridad:alta. Buscaremos la opcién de fusionar datos de otra

Institucién para probar problemas posibles.
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Disponibilidad
Req(15) Prioridad:alta.el sistema estaré accesible 24/7

Mantenibilidad
Req(16) Prioridad:alta. El sistema requerira el minimo posible de

Mantenimiento, las tareas de mantenimiento se realizara via web.

Seguridad

Req(17) Prioridad:alta. EI acceso se hard mediante una sencilla validacion de
usuario y contrasefia. El sistema de gestion de base de datos

Proporcionara funciones de auditoria registrando la fecha hora y

Usuario de toda transaccion.

Req(18) Prioridad:alta. El acceso al sistema se realzara exclusivamente

Mediante conexion descifrada, de modo que se preserve la privacidad de los datos
del personal del proyecto.

Req(19) Prioridad:media. Elaborar un documento de seguridad que identifique a los
responsables y operadores del fichero y su nivel de acceso al fichero.

Requisitos comunes de los interfaces

Interfaces de usuario
Req(20) Prioridad:alta. la interfaz de usuario debe ser orientado a formularios

accesibles atreves de navegador web.

Interfaces de hardware
— Servidor Win NT/2000.
—  Hub 100Mb/s.

— Router.
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Interfaces de software

Req(21) Prioridad:alta. De momento no habrd ninguna interfaz software con
sistemas externos

Interfaces de comunicacion

Req(22) Prioridad:alta. Uso de la red e infraestructura proporcionada por la

institucion.

1.L1.1.9.3. Referencias
Encuestas realizadas a: personal del area agricola del SEDAG.

Requerimientos especificados segun la norma IEEE830

1.1.1.10. Glosario

1.1.1.10.1. Introduccion

Este documento recoge términos manejados durante la elaboracion del proyecto
de desarrollo del sistema para la gestion y control de proyectos, se trata de un
diccionario informal de datos y de definiciones de la nomenclatura que se maneja,

de tal modo que se crea un estandar para el proyecto.

1.1.1.10.1.1. Proposito

El propdsito de este glosario es definir la terminologia manejada en el proyecto de
desarrollo del sistema para la gestion y control de proyectos. También sirve como
guia de consulta para la clarificacion de los puntos conflictivos o pocos

esclarecedores del proyecto.

1.1.1.10.1.2. Alcance
El alcance del presente documento se extiende a todos los subsistemas definidos por
el personal del area Agricola SEDAG. De tal modo que la terminologia empleada

en la administracion reflejen con claridad en este documento.
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1.1.1.10.2. Referencias
El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:
» Documento plan de desarrollo de Software del Sistema de Informatico
desarrollado para la gestion y control del Servicio Departamental

Agropecuario Tarija.

1.1.1.10.3.  Organizacién de glosario
El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados

de forma ascendente segln la ordenacién alfabética tradicional del espafiol.

1.1.1.10.4. Definiciones
A continuacion se presentan todos los términos manejados a lo largo de todo el

proyecto “mejoramiento de la gestién y control de proyectos en el Servicio

Departamental Agropecuario Tarija (SEDAG).”

1.1.1.10.4.1. Personal del proyecto

Técnicos que desempefian sus actividades en el area del proyecto.
1.1.1.10.4.2. Coordinador del proyecto

Responsable del proyecto.

1.1.1.10.4.3. Jefe de area agricola

Responsable de proyectos de toda el area agricola.

1.1.1.10.4.4. Gestion del proyecto

Es la administracién del proyecto dar altas bajas modificaciones.

1.1.1.10.4.5. Control de proyecto
Se realiza mediante porcentaje de avance fisico y financiero del proyecto.
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1.1.1.10.4.6. Seguimiento de proyectos
Son las técnicas de visualizacion del control de proyectos.

1.1.1.104.7. TIC

Tecnologia de informacion y comunicacion.

1.1.1.10.4.8. Requerimientos funcionales

Se refiere a la funcionalidad o los servicios que se espera que el sistema provea.

1.1.1.10.4.9. Requerimientos no funcionales
Los requerimientos no funcionales tienen que ver con las caracteristicas que de una
u otra forma puedan limitar el sistema como son: el rendimiento (en tiempo y

espacio).

1.1.1.11. Vision

1.1.1.11.1. Introduccion

1.L1.1.11.1.1. Propdsito

El propdsito de este documento es recoger, analizar y definir las necesidades de alto
nivel y las caracteristicas del Sistema de informacion desarrollado para la gestion y
control de proyectos. EI documento se centra en la funcionalidad requerida por los
participantes en el proyecto y los usuarios finales.

Esta funcionalidad se basa principalmente en la administracion, proyectos, avances

fisicos.

1.L1.1.11.1.2. Alcance
El documento vision se ocupa, como ya se ha apuntado, del Sistema de Informaciéon
desarrollado para la gestion y control de proyectos. Dicho sistema serd desarrollado

por la Universitario: Rolando Cruz Vedia. Alumno de quinto afio de la carrera de
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Ingenieria Informatica, facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Autonoma Juan Misael Caracho (U. A. J. M. S.) Tarija.
El sistema permitira al personal del Area Agropecuaria Administrar Los proyectos

también administrar su personal que trabaja en el proyecto.

1.1.1.11.1.3.  Ambito del sistema

La razon principal por la que se desarrolla el sistema de informacion SEDAG, es por
las falencias que existe en la gestion y control de proyectos en el servicio
departamental agropecuario Tarija.

Esto se ve reflejado en problemas como el funcionamiento basico del sistema actual
COmMO son:

Falta de disposicion de informacion de errores en los célculos de los porcentajes de

avance.

1.1.1.11.1.4. Definiciones acroénicas

RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia
para describir el proceso de desarrollo del software software y junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado UML.

1.1.1.11.1.5. Referencias

Glosario.

— Pla de desarrollo del software.
— RUP (Rational Unified Process).

Diagrama de casos de uso.
1.1.1.12. Seguimiento y control del proyecto
1.1.1.13. Gestion de requisitos

De acuerdo al tiempo de vida de la realizacion del proyecto se ird analizando los

siguientes requisitos.
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Requisitos Organizacionales.-

El personal debe seguir como estandar la metodologia RUP bajo un modelado con el
lenguaje UML.

Se debe contar con personal que conozca sobre la plataforma java, programacion,
manejo del gestor de Datos Postgres, generacion de reportes mediante IREPORT,

manejo de componentes de Java.

Requisitos de Personal y Usuarios.-
El Usuario debe tener interés de participacion en el desarrollo del sistema.
Los Usuarios deben contar con un nombre de Usuario y clave para poder realizar

aportes de informacion.

Requisitos Fisicos y de funcionamiento.-

Para el funcionamiento se debe contar con un equipo que soporte la base de datos y
que tenga instalado java. El usuario debe contar con un equipo de Computacién PllI
con 256MB de RAM o posterior con conexién en red con los demas equipos de
SEDAG.

Requisitos de Construccion.-
Se debe contar con 2 equipos PIV de 3.2GHZ con 1GB de RAM o superior.

En software se debe contar con un servidor.

Requisitos de Software.-

Java 0 JRE versién 1.6 en adelante.



1.1.1.14. Control de plazos

Fase

Inicio

Elaboracion

Construccion

Transicion

Tabla N° 17: Tabla de control de plazos.

1.1.1.15. Control de calidad

N° de Iteracién

Primera

Primera

Primera

Primera

Inicio

23-03-2012

20-05-2012

24-07-2012

25-11-2012

Nuestro sistema de control de calidad se basa en los puntos siguientes:

e Detectar problemas.

o Delimitar el area problematica.

o Estimar factores que probablemente provoquen el problema.

e Determinar si el efecto tomado como problema es verdadero o no.

o Prevenir errores debido a omision, rapidez o descuido.

o Confirmar los efectos de mejora.

o Detectar desfases.

32
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o Realizar pruebas en cada version.

Objetivos del control de calidad

o Aumentar la satisfaccién del Cliente

o Equilibrar el esfuerzo en maltiples demandas

e Obtener el mejor producto

o Disfrutar de una ventaja competitiva

o Disponer de métricas objetivas de valoracién

e Ahorrar tiempo y dinero

1.1.1.16. Gestion de riesgos

Estos riesgos son comunes a todos los proyectos.

Relacionados con el tamafio del producto.

e Es posible no poder llegar a terminar todos los componentes del proyecto

debido a que éstos son muchos.

Relacionados con el impacto en la organizacion.

e No entregar el proyecto en el tiempo estimado.

e El posible no uso del software debido a los requerimientos de equipos.

e Poco uso del software es decir por pocas personas o instituciones.

e Gran cantidad de documentacion a entregar al Cliente.

e Los limites legales y gubernamentales en cuanto al desarrollo y funciones del

proyecto.
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e Posibles errores en el producto y costos asociados.

Relacionados con el tipo de Cliente.

e Si se tiene la disponibilidad de tiempo para la especificacion formal de
requerimientos.
e Si estan dispuestos a participar de las pruebas o revisiones.

e Si se relacionara de forma agil con el grupo de desarrollo.

Relacionados con la definicidon del proceso de produccion.

e El software a ser utilizado en el control del desarrollo del proyecto.

e Las herramientas a ser utilizadas en el anélisis y disefio.

Relacionados con el entorno de desarrollo.

e Si hay herramientas de gestion de proyectos.
e Hay herramientas de prueba apropiadas.

e Generadores de codigo para la aplicacion.

Relacionados con la tecnologia.

e Esuna nueva tecnologia.

e El hardware con el que debe interactuar es nuevo o cumple la expectativas.

e La base de datos a ser utilizada ha sido probada y tiene la funcionalidad y
rendimiento.

e Las interfaces son especializadas.

e Lanecesidad de nuevos componentes.

Relacionados con la experiencia y tamafio del equipo.
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e Esel mejor personal disponible.

e Los miembros tiene las técnicas apropiadas.

e Hay suficiente gente disponible.

o El personal esta comprometido a lo largo de desarrollo del proyecto.

e Tiene el personal las expectativas correctas del trabajo.

1.1.1.17. Gestion de configuracion

Se realizard una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos
generados y sus versiones. También se incluira la gestion de las Solicitudes de
Cambio y de las modificaciones que éstas produzcan, informando y publicando
dichos cambios para que sean accesibles a todo los participantes en el proyecto. Al
final de cada iteracion se establecerd una baseline (un registro del estado de cada
artefacto, estableciendo una versién), la cual podra ser modificada sélo por una

Solicitud de Cambio aprobada.
1.1.1.18. Referencias

http://www.calidaddelsoftware.com/modules.php?name=News&file=article&sid=66;

IBM Press Project Management with the IBM Rational Unified Process Jul.2006
eBook.

Addison Wesley Managing lterative Software Development Projects Jun 2006 eBook

http://www.sc.ehu.es/jiwdocoj/mmis/cocomo.htm;

http://www.tecnyce.com.mx/ti/cursosN.php?ids=641;

http://html.rincondelvago.com/analisis-y-diseno-de-sistemas 1.html;

http://es.wikibooks.org/wiki/Inform%C3%Altica Educacional/Sequimiento y Contr
ol del Proyecto;



http://www.calidaddelsoftware.com/modules.php?name=News&file=article&sid=66
http://www.sc.ehu.es/jiwdocoj/mmis/cocomo.htm
http://www.tecnyce.com.mx/ti/cursosN.php?ids=641
http://html.rincondelvago.com/analisis-y-diseno-de-sistemas_1.html
http://es.wikibooks.org/wiki/Inform%C3%A1tica_Educacional/Seguimiento_y_Control_del_Proyecto
http://es.wikibooks.org/wiki/Inform%C3%A1tica_Educacional/Seguimiento_y_Control_del_Proyecto
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1.1.1.19. Descripcion global del producto
1.1.1.19.1. Perspectiva del producto
El producto a desarrollar es Sistema de Informacion desarrollado para la gestion y

control de proyectos en SEDAG.

1.1.1.19.2. Restmenes de caracteristicas
A continuacion se mostrara un listado con los beneficios que obtendra el personal a

partir del producto:
Beneficios directos: Mejora en la gestion de los proyectos que realiza el é&rea

agricola.
Beneficios indirectos: SEDAG obtendran un mayor peso en la poblacién y mayor

impacto como institucion.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1.2.

Definiciones

A continuacion se presentan algunos términos que se manejaran a lo largo de todo el
proyecto de desarrollo: Ver (11.1.1.10. GLOSARIO)

1.1.3. Sistema de informacion computarizado

Un Sistema de Informacidn es un conjunto de elementos que interactdan entre si con

el fin de apoyar las actividades de una empresa 0 negocio, para proporcionar

informacion bésica para la conduccién de la empresa. Esta informacion hace posible

que las empresas lleven a cabo sus tareas con mayor calidad y facilidad.

Un Sistema de Informacion realiza cuatro actividades basicas:

e Entrada de Informacion: Proceso en el cual el sistema toma los datos que

requiere para procesar la informacion, por medio de estaciones de trabajo,
teclado, diskettes, cintas magnéticas, codigo de barras, etc.
Almacenamiento de Informacion: Es una de las actividades mas
importantes que tiene una computadora, ya que a través de esta propiedad
el sistema puede recordar la informacién guardar en la sesion anterior.
Procesamiento de la informacién: Esta caracteristica de los sistemas
permite la transformacion de los datos fuente en informacién que puede
ser utilizada para la toma de decisiones, lo que hace posible, entre otras
cosas, que un tomador de decisiones genere una proyeccién financiera a
partir de los datos que contiene un estado de resultados o un balance
general en un afio base.

Salida de Informacion: Es la capacidad de un si para sacar informacion
procesada o bien datos de entrada al exterior. Las unidades tipicas de

salida son las impresoras, graficado res, cintas magneticas, y otros.[9]
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1.1.4. Sistema de gestion de base de datos

Los sistemas de gestion de base de datos (SGBD); son un tipo de software muy
especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las
aplicaciones que la utilizan.
Proporciona servicios para la creacion, el almacenamiento, el procesamiento y la
consulta de la informacion almacenada en base de datos de forma segura y eficiente.
Un SGBD acttia como un intermediario entre las aplicaciones y los datos. [10]
El propdsito general de los sistemas de gestion de base de datos es el de manejar de
manera clara, sencilla y ordenada un conjunto de datos que posteriormente se
convertiran en informacion relevante para una organizacion.

Ventajas

« Proveen facilidades para la manipulacién de grandes volimenes de datos.

Entre éstas:

v Simplifican la programacion de chequeos de consistencia.

v Manejando las politicas de respaldo adecuadas garantizan que los
cambios de la base seran siempre consistentes sin importar si hay errores
en el disco, o hay muchos usuarios accediendo simultaneamente a los
mismos datos, 0 se ejecutaron programas que no terminaron su trabajo
correctamente, etc.

v Permiten realizar modificaciones en la organizacion de los datos con
un impacto minimo en el codigo de los programas.

v Permiten implementar un manejo centralizado de la seguridad de la
informacidn (acceso a usuarios autorizados), proteccion de informacion,
de modificaciones, inclusiones, consulta.

o Las facilidades anteriores bajan drasticamente los tiempos de desarrollo y
aumentan la calidad del sistema desarrollado si son bien explotados por
los desarrolladores.

o Usualmente, proveen interfaces y lenguajes de consulta que simplifican la

recuperacion de los datos.
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Inconvenientes

1. Tipicamente, es necesario disponer de una 0 mas personas que
administren de la base de datos, en la misma forma en que suele ser
necesario en instalaciones de cierto porte disponer de una o mas
personas que administren de los sistemas operativos. Esto puede llegar
a incrementar los costos de operacion en una empresa. Sin embargo
hay que balancear este aspecto con la calidad y confiabilidad del
sistema que se obtiene.

2. Si se tienen muy pocos datos que son usados por un Unico usuario por
vez y no hay que realizar consultas complejas sobre los datos, entonces
es posible que sea mejor usar una planilla de célculo.

3. Complejidad: los SGBD son software muy complejos y las personas
que vayan a usarlo deben tener conocimiento de las funcionalidades
del mismo para poder aprovecharlo al maximo.

4. Tamarfio: la complejidad y la gran cantidad de funciones que tienen
hacen que sea un software de gran tamafio, que requiere de gran
cantidad de memoria para poder correr.

5. Coste del hardware adicional: los requisitos de hardware para correr un
SGBD por lo general son relativamente altos, por lo que estos equipos
pueden llegar a costar gran cantidad de dinero. fecha de lanzamiento.
[11]

1.1.4.1.Funciones de los sistema de gestion de base de datos

La funcion que desempefian los SGBD, y que pueden definirse como un paquete
generalizado de software, que se ejecuta en un sistema computacional, centralizando
los accesos a los datos y actuando de interfaz entre los datos fisicos y el usuario. Las
principales funciones que debe cumplir un SGBD se relacionan con la creacion y
mantenimiento de la base de datos, el control de accesos, la manipulacion de datos de

acuerdo con las necesidades del usuario, el cumplimiento de las normas de
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tratamiento de datos, evitar redundancias e inconsistencias y mantener la
integridad.[12]

1.1.4.2. Arquitectura de los Sistemas de Gestion de Base de Datos

Las bases de datos respetan la arquitectura de tres niveles definida, para cualquier
tipo de base de datos, por el grupo ANSI/SPARC. En esta arquitectura la base de
datos se divide en los niveles externo, conceptual e interno.

1. Nivel interno: es el nivel mas bajo de abstraccion, y define cémo se
almacenan los datos en el soporte fisico, asi como los métodos de acceso.

2. Nivel conceptual: es el nivel medio de abstraccion. Se trata de la
representacion de los datos realizada por la organizacion, que recoge las vistas
parciales de los requerimientos de los diferentes usuarios y las aplicaciones
posibles. Se configura como visidn organizativa total, e incluye la definicion
de datos y las relaciones entre ellos.

Nivel externo: es el nivel de mayor abstraccion. A este nivel corresponden las
diferentes vistas parciales que tienen de la base de datos los diferentes usuarios. En

cierto modo, es la parte del modelo conceptual a la que tienen acceso.

1.1.5. Herramientas tecnoldgicas de desarrollo

1.1.5.1.java

Java es un lenguaje de programacion con el que podemos realizar
cualquier tipo de programa. Una de las principales caracteristicas por las que Java se
ha hecho muy famoso es que es un lenguaje independiente de la plataforma.

Eso quiere decir que si  hacemos un programa en Java podra
funcionar en cualquier ordenador del mercado. ES una ventaja

significativa para los desarrolladores de software.
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La independencia de plataforma es una de las razones por las que
Java es interesante para Internet, ya que muchas personas deben tener acceso con
ordenadores distintos. Pero no se queda ahi, Java esta desarrollandose incluso para
distintos tipos de dispositivos ademas del ordenador como moviles, agendas y en

general para cualquier cosa que se le ocurra a la industria.

1.1.5.2.PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos

de software libre, publicado bajo la licencia BSD.

Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una sola compafia sino que es dirigido por una comunidad de
desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su desarrollo.
Dicha comunidad es denominada el PGDG (PostgreSQL Global Development
Group).

Caracteristicas
Algunas de sus principales caracteristicas son, entre otras:
Alta concurrencia

Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversion, por sus
siglas en inglés) PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla,
otros accedan a la misma tabla sin necesidad de blogueos. Cada usuario obtiene una
visién consistente de lo Gltimo a lo que se le hizo commit. Esta estrategia es superior
al uso de blogueos por tabla o por filas comin en otras bases, eliminando la necesidad

del uso de bloqueos explicitos.
Amplia variedad de tipos nativos
PostgreSQL provee nativamente soporte para:

= NuUmeros de precision arbitraria.
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= Texto de largo ilimitado.

= Figuras geomeétricas (con una variedad de funciones asociadas)
= Direcciones IP (IPv4 e IPv6).

= Bloques de direcciones estilo CIDR.

= Direcciones MAC.

= Arrays.

Adicionalmente los usuarios pueden crear sus propios tipos de datos, los que pueden
ser por completo indexables gracias a la infraestructura de PostgreSQL. Algunos

ejemplos son los tipos de datos GIS creados por el proyecto.[15]
Otras caracteristicas

= Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Claves Foraneas
(foreign keys).

= Disparadores (triggers): Un disparador o trigger se define en una accion
especifica basada en algo ocurrente dentro de la base de datos. En
PostgreSQL esto significa la ejecuciéon de un procedimiento almacenado
basado en una determinada accion sobre una tabla especifica. Ahora todos
los disparadores se definen por seis caracteristicas:
= El nombre del disparador o trigger
= El momento en que el disparador debe arrancar
= El evento del disparador debera activarse sobre...
= Latabla donde el disparador se activara
= La frecuencia de la ejecucion

= La funcion que podria ser llamada

Entonces combinando estas seis caracteristicas, PostgreSQL le permitira crear una

amplia funcionalidad a traves de su sistema de activacion de disparadores (triggers).

= Vistas.

= Integridad transaccional.
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= Herencia de tablas.
= Tipos de datos y operaciones geométricas.

1.1.5.3.Modelo Vista Controlador(MVC)

MVC (Modelo-Vista-Controlador), en palabras simples, es la forma
(Patron de Disefio) que utilizamos los programadores para implementar nuestras
aplicaciones, ademas permite separar nuestra aplicacion en un modelo, una vista y un
controlador. Este patrén  fue introducido por primera vez en el lenguaje
“Smalltalk”.[16]

Controlador
SEREEE >

I R T
Wista 'E: ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ Modelo

S
-

Figura 9: Modelo Vista Controlador (MVC).

Modelo: Es el encargo de administrar la I6gica de tu aplicacion.
Tiene como finalidad servir de abstraccion de algin proceso en el
mundo real, ademas tiene acceso a nuestra Base de Datos, agregando que tiene las

funciones que controlan la integridad del sistema.

Vista: Sencillamente es la representacion visual del modelo. Es la
encargada de representar los componentes visuales en la pantalla, Esta asociada a un
Modelo, esto le permite que al momento de cambiar el Modelo, la vista redibujara la
parte afectada para reflejar los cambios.

Controlador: Es el escuchador a los eventos que genere el usuario,
es decir es el que permite que interactien el usuario con el sistema.

Interpreta los eventos (la entradas) atreves del teclado y/o ratén.
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1.1.5.3.1. Por que usar MVC?

Porque fue disefiada para reducir el esfuerzo al momento de programar. Ademas
porque permite una clara separacion entre los componentes de un programa; lo cual

nos permite implementarlos por separado.
Permite el trabajo en equipo.
1.1.5.3.2. Java implementa MVC?

Con decir, que la mayoria de los componentes SWING, han tomado como patron de
Disefio a MVC, esto es una gran ventaja para los programadores, porque nos permite

implementar nuestro PROPIO modelo de datos para cada componente swing.

Sin embargo es bueno recordar que EI modelo original MVC prescribia un alto
acoplamiento entre controladores y vistas. Por otro lado, mvc nos permite utilizar de
la forma que queramos a cualquier componente swing con tan solo implementar
nuestro propio modelo. Es decir nos ofrece la posibilidad de trabajar con

componentes més eficientes.[17]

1.1.5.3.3. Responsabilidades del MVVC(Modelo-Vista-Controlador)

Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces se utiliza el patron de disefio
Modelo-Vista-Controlador. La logica de un interfaz de usuario cambia con mas
frecuencia que los almacenes de datos y la l6gica de negocio. Si realizamos un disefio
ofuscado, es decir, un pastiche que mezcle los componentes de interfaz y de negocio,
entonces la consecuencia sera que, cuando necesitemos cambiar el interfaz,
tendremos que modificar trabajosamente los componentes de negocio. Mayor trabajo

y mas riesgo de error.
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Se trata de realizar un disefio que desacople la vista del modelo, con la finalidad de

mejorar la reusabilidad. De esta forma las modificaciones en las vistas impactan en

menor medida en la légica de negocio o de datos.

Elementos del patron:

= Modelo: datos y reglas de negocio

= Controlador: gestiona las entradas del usuario

Eventa de entrada

2

Caontraladar

Peticion

%

Vista: muestra la informaciéon del modelo al usuario

Everto de =alida

o

|suatio

Actualizar

Yista

Actyalizar

4

Figura 10: elementos de patrén

Madela

el E=Ted

de datos Almacenamiernto

%

Aungue aparezca como un objeto,
ez |a capa de slmacenamiento

Un modelo puede tener diversas vistas, cada una con su correspondiente controlador.

Un ejemplo clasico es el de la informacion de una base de datos, que se puede

presentar de diversas formas: diagrama de tarta, de barras, tabular, etc. Veamos cada

componente:

El modelo es el responsable de:

insercion, etc).

sea independiente del sistema de almacenamiento.

Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que el modelo

Define las reglas de negocio (la funcionalidad del sistema). Un ejemplo
de regla puede ser: "Si la mercancia pedida no estad en el almacén,
consultar el tiempo de entrega estandar del proveedor".

Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.

Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los cambios que
en los datos pueda producir un agente externo (por ejemplo, un fichero

bath que actualiza los datos, un temporizador que desencadena una
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El controlador es responsable de:
— Recibe los eventos de entrada (un clic, un cambio en un campo de texto,
etc.).
— Contiene reglas de gestion de eventos, del tipo "SI Evento Z, entonces
Accion W". Estas acciones pueden suponer peticiones al modelo o a las
vistas. Una de estas peticiones a las vistas puede ser una llamada al
método "Actualizar ()". Una peticion al modelo puede ser "Obtener

avance fisico mes (nueva orden de avance)".

Las vistas son responsables de:
— Recibir datos del modelo y los muestra al usuario.
— Tienen un registro de su controlador asociado (normalmente porque
ademas lo instancia).
— Pueden dar el servicio de "Actualizacion()", para que sea invocado por el
controlador o por el modelo (cuando es un modelo activo que informa de

los cambios en los datos producidos por otros agentes). [18]

1.1.5.4.Hibernate

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional para la plataforma Java (y
disponible también para .Net con el nombre de Hibernate) que facilita el mapeo de
atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo de objetos de una
aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) que permiten establecer estas
relaciones.

Hibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia servlet.
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1.1.5.5. Especificacion de requerimientos
1.1.5.5.1. Metodologia de desarrollo

Son métodos que indican como hacer mas eficiente el desarrollo de sistemas de
informacién. Para ello suelen estructurar en fases la vida de dichos sistemas con el fin
de facilitar su planificacion, desarrollo y mantenimiento.
Los principales objetivos de una metodologia de desarrollo son:

o Asegurar la uniformidad y calidad tanto del desarrollo como del sistema en si.

« Satisfacer las necesidades de los usuarios del sistema.

« Conseguir un mayor nivel de rendimiento y eficiencia del personal asignado al

desarrollo.

o Ajustarse a los plazos y costes previstos en la planificacion.

o Generar de forma adecuada la documentacion asociada a los sistemas.
Facilitar el mantenimiento posterior de los sistemas.

1.1.5.5.2. Proceso de ingenieria de software

Ingenieria de software es la disciplina o area de la informatica que ofrece métodos y
técnicas para desarrollar y mantener software de calidad.
En la construccion y desarrollo de proyectos se aplican métodos y técnicas para
resolver los problemas, la informética aporta herramientas y procedimientos sobre los
que se apoya la ingenieria de software.

o mejorar la calidad de los productos de software

o aumentar la productividad y trabajo de los ingenieros del software.

« Facilitar el control del proceso de desarrollo de software.

e Suministrar a los desarrolladores las bases para construir software de alta

calidad en una forma eficiente.

Definir una disciplina que garantice la produccién y el mantenimiento de los
productos software desarrollados en el plazo fijado y dentro del costo estimado.

1.1.5.6.Lenguaje unificado de modelado UML

El Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language, UML) es un

lenguaje estandar para escribir planos de software. UML puede utilizarse para
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visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema que

involucra una gran cantidad de software.

UML es apropiado para modelar desde sistemas de informacion en empresas hasta
aplicaciones distribuidas basadas en !a Web, e incluso para sistemas empotrados de
tiempo real muy exigentes. Es un lenguaje muy expresivo, que cubre todas las vistas
necesarias para desarrollar y luego desplegar tales sistemas. Aunque sea expresivo.
UML no es dificil de aprender ni de utilizar. Aprender a aplicar UML de modo
‘eficaz comienza por crear un modelo conceptual del lenguaje, lo cual requiere
aprender tres elementos principales: los bloques basicos de construccion de UML, las
reglas que dictan como pueden combinarse esos bloques y algunos mecanismos
comunes que se aplican a lo largo del lenguaje.

UML es sélo un lenguaje y por tanto es tan solo una parte de un método de desarrollo
de software. UML es independiente del proceso, aunque para utilizarlo 6ptimamente
se deberia usar en un proceso que fuese dirigido por los casos de uso, centrado en la

arquitectura, iterativo e incrementa.
1.1.5.6.1. ¢ Qué es UML?

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas
para permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la
representacion grafica de un sistema.

Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice como crearlos.
Esto Gltimo es el objetivo de las metodologias de desarrollo. Las objetivos de UML

son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:

« Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de
forma que otro lo puede entender.
» Especificar: UML permite especificar cuéles son las caracteristicas de un

sistema antes de su construccion.
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» Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los
sistemas disefiados.
« Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion

del sistema desarrollado que pueden servir para su futura revision.

Aunque UML estd pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de
software, el lenguaje es los suficientemente expresivo como para modelar sistemas
que no son informaticos, como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio

de la estructura de una organizacién y por supuesto, en el disefio de hardware.
1.1.5.6.2. ¢ Qué forma el modelo de UML?

Un modelo UML estad compuesto por tres clases de bloques de construccion:
Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.)

Relaciones: relacionan los elementos entre si.

Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones. Veamos con mayor
detalle los diagramas de UML.

Elementos

Pueden ser estructurales, de comportamiento de agrupacion o de anotacion
Elementos estructurales: actores, casos de uso, clases, objetos

Elementos de comportamiento: mensajes

Elementos de agrupacion: paquetes

N - Nombre Nombre mensaje
Y, /' _'“'*---\ de la clase >
( nombre del \ ]
\_ caso de uso/ atributos —‘
actor métodos Nombre
del paquete

Figura 11: los elementos
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Relaciones
Dependencia
Es una relacién semantica entre dos elementos, en la cual un cambio en un elemento

puede afectar a la seméntica de otro elemento
Existen varios tipos de dependencia predefinidas que se indican mediante estereotipos

<<extend>> o0 <<include>> para casos de uso

<<estereotipo>>
cliente —— e —— proveedor

Figura 12: asociacion

Asociacion
Es una relacion estructural entre dos elementos, que describen las conexiones entre

ellos (suele ser bidireccional) Puede presentarse como agregacion o composicién

R
0..1 * |
— ;/
parte 4 >| todo
—
ey
parte ‘l todo
| S —

Figura 13: agregacion o composicion

Generalizacion

Es una relacion taxonomica entre un elemento mas general (el padre) y un
elemento més especifico (el hijo)

Se utiliza tanto en diagramas de clases como en  diagramas de casos de uso. [24]



52

hereda
hijo padre

Figura 14: generalizacion

1.1.5.6.3. Diagramas de UML

Los diagramas proporcionan multiples perspectivas del sistema bajo analisis. El
modelo subyacente integra estas perspectivas de forma que se puede construir un
sistema auto consistente. Estos diagramas, junto con la documentacion de soporte, es
lo primero que ve el disefiador.
Por otro lado podemos ver el modelo de una forma estatica o de una forma dinamica.
Estas perspectivas nos dan la siguiente clasificacion:
Modelo estéatico (estructural):

— Diagrama de despliegue

— Diagrama de componentes

— Diagrama de clases

— Diagrama de objetos

Modelo dindmico (comportamiento):
— Diagrama de estados
— Diagrama de actividades
— Diagrama de secuencia
— Diagrama de colaboracion

— Diagrama de casos de uso
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1.1.5.6.3.1. Diagramas de Clases

El diagrama de clases muestra un conjunto de clases, interfaces y sus relaciones. Este
es el diagrama méas comdn a la hora de describir el disefio de los sistemas orientados a
objetos. Se dice que los diagramas de clases son diagramas “estdticos” porque
muestran las clases, junto con sus métodos y atributos, asi como las relaciones
estaticas entre ellas: qué clases “conocen” a qué otras clases o qué clases “son parte”

de otras clases, pero no muestran los métodos mediante los que se invocan entre ellas.

1.1.5.6.3.2. Diagramas de Componentes

Un diagrama de componentes es un diagrama tipo del Lenguaje Unificado de
Modelado.

Un diagrama de componentes representa como un sistema de software es dividido en
componentes y muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes
fisicos incluyen archivos, cabeceras, librerias compartidas, modulos, ejecutables, o
paquetes. Los diagramas de Componentes prevalecen en el campo de la arquitectura
de software pero pueden ser usados para modelar y documentar cualquier arquitectura
de sistema.

Debido a que estos son mas parecidos a los diagramas de casos de usos estos son
utilizados para modelar la vista estatica y dindmica de un sistema. Muestra la
organizacion y las dependencias entre un conjunto de componentes. No es necesario
que un diagrama incluya todos los componentes del sistema, normalmente se realizan

por partes. Cada diagrama describe un apartado del sistema.

1.1.5.6.3.3. Diagramas de Despliegue

El Diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama que se utiliza para modelar el
hardware utilizado en las implementaciones de sistemas y las relaciones entre sus

componentes. Ademas muestra un conjunto de nodos y sus relaciones. Los diagramas
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de despliegue se utilizan para describir la vista de despliegue estatica de un sistema.
Los diagramas de despliegue se relacionan con los diagramas de componentes, ya que
un nodo normalmente incluye uno o mas componentes

Los elementos usados por este tipo de diagrama son nodos (representados como un
prisma), componentes (representados como una caja rectangular con dos

protuberancias del lado izquierdo) y asociaciones.

1.1.5.6.3.4. Diagramas de Casos de Uso

El diagrama de casos de usos representa graficamente los casos de uso que tiene un
sistema. Se define un caso de uso como cada interaccion supuesta con el sistema a
desarrollar, donde se representan los requisitos funcionales. Es decir, se esta diciendo

lo que tiene que hacer un sistemay cémo.

1.1.5.6.3.5. Diagramas de Iteracion (Secuencia, Colaboracion)

Los diagramas de interaccién se dan este nombre colectivo a los diagramas de
secuencia y los diagramas de colaboracién. Ambos diagramas son isomorfos, es

decir, se puede convertir de uno a otro sin pérdida de informacion.

o Un diagrama de secuencia es un diagrama de interaccion que resalta la
ordenacion temporal de los mensajes. Un diagrama se secuencia presenta
un conjunto de objetos y los mensajes enviados y recibidos por ellos., Los
objetos suelen ser instancias con nombre o anénimas de clases, pero
también pueden representarse instancias de otros elementos, tales como

colaboraciones, componentes y nodos.

o Un diagrama de colaboracién es un diagrama de interaccion que resalta la
organizacion estructural de los objetos que envian y reciben mensajes. Un

diagrama de colaboracion muestra un conjunto de objetos, enlaces entre
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estos objetos y mensajes enviados y recibidos por estos objetos. Los
objetos normalmente son instancias con nombre o anénimas de clases,
pero también pueden representar instancias de otros elementos, como

colaboraciones, componentes y nodos.

1.1.5.6.3.6. Diagramas de Actividades

Un diagrama de actividades es un tipo especial de diagrama de estados que muestra el
flujo secuencial o ramificad de actividades en un sistema. Conjunto de actividades,
Son especialmente importantes para modelar la funcion del sistema, asi como para

resaltar el flujo de control entre objetos.

1.1.5.6.4. Metodologia de desarrollo
1.1.5.6.4.1. Metodologia de Desarrollo RUP (Rational Unified Process)

El Proceso Unificado Racional (Rational Unified Process en inglés, habitualmente
resumido como RUP) es un proceso de desarrollo de software y junto con el
Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estdndar més
utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a
objetos.

El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de
metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion.

Por lo que (RUP) describe como aplicar efectivamente enfoques comprobados
comercialmente para el desarrollo de software. Estos enfoques son llamados "mejores
practicas™ pues son utilizados en la industria por organizaciones exitosas.

En funcion de la cada vez mayor complejidad solicitada para los sistemas de
software, ya no es posible trabajar secuencialmente: definir primero el problema
completo, luego disefar toda la solucion, construir el software y finalmente, testear el
producto. Es necesario un enfoque iterativo, que permita una comprension creciente

del problema a través de refinamientos sucesivos, llegando a una solucion efectiva
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luego de maltiples iteraciones acotadas en complejidad.

RUP utiliza y soporta este enfoque iterativo que ayuda a atacar los riesgos mediante
la produccion de raleases ejecutables progresivos y frecuentes que permiten la

opinién e involucramiento del usuario.

A través de las iteraciones que generan raleases ejecutables, se logra detectar en
forma temprana los desajustes e inconsistencias entre los requerimientos, el disefio, el
desarrollo y la implementacion del sistema, manteniendo al tema de desarrollo
focalizado en producir resultados.[27]

La metodologia RUP, Rational Unified Process, divide en 4 fases el desarrollo del
software:

« Inicio, El Objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

o Elaboracidn, En esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.

o Construccion, En esta etapa el objetivo es llevar a obtener la capacidad

operacional inicial.

« Transmision, El objetivo es llegar a obtener el reléase del proyecto.
Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual
consiste en reproducir el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los Objetivos de

una iteracion se establecen en funcion de la evaluacion de las iteraciones precedentes.

Vale mencionar que el ciclo de vida que se desarrolla por cada iteracion, es llevada
bajo dos disciplinas:
Disciplina de Desarrollo
« Ingenieria de Negocios: Entendiendo las necesidades del negocio.
e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema
automatizado.
o Anadlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de

software.
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o Implementacién: Creando software que se ajuste a la arquitectura y que tenga
el comportamiento deseado.
e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que

todo los solicitado esta presente.

Disciplina de Soporte

Configuracion y administracion del cambio: Guardando todas las versiones

del proyecto.
e Administrando el proyecto: Administrando horarios y recursos.
o Ambiente: Administrando el ambiente de desarrollo.

o Distribucidn: Hacer todo lo necesario para la salida del proyecto

Fosos

Workflows de Proceso Goncepcidn Eloboracéin  Corstroccién Trensiciéin

Modelomiemo Negocio ‘———u_

Reqeedmiemos --"".-__h“_
Andhsis & Disedo T

Comstroccio n m

Text _ - :
Emtrego I _MJ’_—;__“‘L

! : : I

Worlflows de Apovo i i
Admigstn. Configurecidn e T

Admtmztracion e et

Amblente _———_ i

. #1  #1  #n #Fn+! #0+d #m Fm+!
Pretirinmnegl )
Iteraciones

Figura 15: Fases de RUP
Es recomendable que a cada una de estas iteraciones se les clasifique y ordene segun
su prioridad, y que cada una se convierte luego en un entregable al cliente. Esto trae
como beneficio la retroalimentacion que se tendria en cada entregable o en cada

iteracion.
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Los elementos del RUP son:

« Actividades, Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.
o Trabajadores, Vienen hacer las personas o entes involucrados en cada
proceso.
e Artefactos, Un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento
de modelo.
.
Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracion, se hace
exigente el uso de artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias méas

importantes para alcanzar un grado de certificacion en el desarrollo del software.

Principales caracteristicas
o Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué,
cuando y como)
« Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software
o Desarrollo iterativo
o Administracién de requisitos

e Uso de arquitectura basada en componentes

o Control de cambios

e Modelado visual del software

« Verificacion de la calidad del software
Metodologia de Desarrollo RUP (Rational Unified Process)
El RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo e
incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso. Incluye
artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por ejemplo, el modelo
de casos de uso, el codigo fuente, etc.) y roles (papel que desempefia una persona en
un determinado momento, una persona puede desempefiar distintos roles a lo largo

del proceso). [28]


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Uso_de_arquitectura_basada_en_componentes&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Caso_de_uso
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Fases
o Establece oportunidad y alcance
« ldentifica las entidades externas o actores con las que se trata

o Identifica los casos de uso

RUP comprende 2 aspectos importantes por los cuales se establecen las disciplinas:

Proceso: Las etapas de esta seccion son: (Revise nuevamente la gréfica)
e Modelado de negocio
e Requisitos
e Anadlisis y Disefio
e Implementacion
e Pruebas
o Despliegue

Soporte: En esta parte nos encontramos con las siguientes etapas:
« Gestion del cambio y configuraciones
o Gestion del proyecto

e Entorno

La estructura dinamica de RUP es la que permite que éste sea un proceso de
desarrollo fundamentalmente iterativo, y en esta parte se ven inmersas las 4 fases
descritas anteriormente:

e Inicio(También llamado Incepcién)

o Elaboracion

e Desarrollo(También llamado Implementacion, Construccion)

o Cierre (También Ilamado Transicion)
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Artefactos
RUP en cada una de sus fases (pertenecientes a la estructura estatica) realiza una serie
de artefactos que sirven para comprender mejor tanto el analisis como el disefio del

sistema (entre otros). Estos artefactos (entre otros) son los siguientes:

Inicio:
o Documento Vision

o Especificacion de Requerimientos

Elaboracion:

o Diagramas de caso de uso

Construccion:

« Documento Arquitectura que trabaja con las siguientes vistas:

Vista Ldgica:
o Diagrama de clases

o Modelo E-R (Si el sistema asi lo requiere)

Vista de Implementacion:
« Diagrama de Secuencia
o Diagrama de estados
« Diagrama de Colaboracion

Vista Conceptual:

e Modelo de dominio

Vista fisica:

e Mapa de comportamiento a nivel de hardware.
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1.1.5.7.Ingenieria de requerimientos
1.1.5.7.1. Diagrama de Casos de Uso de Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.) permite situar
al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este
ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando

estereotipos especificos para este modelo.

1.1.5.7.2. Diagramas de casos de uso de negocio: SEDAG

class modelado de negocio/

\ agricola
secretaria ecepciona informes / /efe de unidad
mensual agricola

precenacion informe
mensual de gesiton

control de pro

— | {precentan informe
mes
tecnico del /
proyecto | _—
adminisracion del

%/
\

cordinador del
proyecto

recepciona new
proyectos

¢ncargado de gestion
control de proyectos

-_—

. . sedag
realiza seguimiento

de proyecto

realiza control de los
proyectos

Figura 16: casos de uso de negocio
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1.1.5.8.Diagrama de modelo de casos de uso

1.1.5.8.1. Introduccion
El modelo de casos de uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen

uso de ellas.

1.1.5.8.1.1.  Proposito
— Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la
organizacion.

— ldentificar posibles mejoras.

1.L1.5.8.1.2.  Alcance

Describe los procesos de sistema y los usuarios.

Identificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la organizacion.
Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de casos de uso

puede mostrar el contexto y los limites de la organizacion).



1.1.5.8.2.
1.1.5.8.2.1.

Modulo de proyectos
Casos de Uso General

63

uc caso de uso general /

%/

Administrador

Jefe de Proyectos

%\

/leuar&
Tecnicos

I
\

Encargado de
Proyecto

Administrar
Usuarios

Administrar
Acvividades de
Proyectos

Administrar
Observaciones Feje
de Proyectos

Administrar Gestion y
Control de Proyectos

Ingresar Sistema

Proyecto
Aprobado

=7
-
-

_ ~«Include»

Ver Gestion y

Control Proyecto /~ =~ ———— 3 oyecto
«Include» Aprobado con
QObservacio

Administrar Informe

Figura 17: casos de uso general



1.1.5.8.2.1.1. Casos de Uso Especifico
1.- Caso de Uso Administrar Proyectos

uc administrar proyectos/

e

Adicionar
Proyectos

Modificar
Proyectos

Listar

Jefe de Proytk

Proyectos

Actualizar
Proyectos

Figura 18: casos de uso administrar proyectos
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2.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar Metas

uc metas /

Adicionar

Jefe de Proym

Figura 19: casos de uso administrar metas

3.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar Resultados

uc resulados

Adicionar

Resultados

Modificar
Resultados

Jefe de Proyecto

Listar
Resultados

Figura 20: casos de uso administrar resultados



4.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar seguimientos

uc seguimientos

7

Jefe de Proyectos

Adicionar
Seguimientos

Modificar
Sguimientos

Listar Seguimientos

Figura 21: casos de uso administrar seguimientos

4.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar tipo proyectos

uc tipo proyectos /

Adicionar Tipo
Proyectos

Modificar Tipo
Proyectos

Jefe de Proyectx

Listar Tipo
Proyectos

Figura 22: casos de uso administrar tipo proyectos



5.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar departamento

uc departamento

Adicionar

Departamentos

Modificar

Departamentos
Jefe de Proyecto

Listar

Departamentos

Figura 23: casos de uso administrar departamento

6.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar provincia

uc Provincia /

S~

Adicionar
Provincia

Modificar
Provincia

Jefe de Proyectos

Listar Provincia

Figura 24: casos de uso administrar provincia



7.- Caso de Uso: Administrar Proyecto: Administrar municipio

uc municipio /

Adicionar
Municipio

Jefe de Proyt&

Listar Municipio

Modificar
Municipio

Figura 25: casos de uso administrar municipio



1.1.5.8.3.
1.1.5.8.3.1.

Modulo Actividades
Casos de Uso General

uc Actividad

Adicionar
Actividad

Modificar
Actividad

Administrar
Responsable

Jefe de Proyectos

Tecnicos\
Vi

Activ

Ingresar
Sistema

Administrar

Actividad

AmCionista de

Actividades

Usuario\

Epc€argado de Proyectos

er
idades

Figura 26: casos de uso m

odulo actividades
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1.1.5.8.3.2.  Casos de Uso Especifico
1.- Caso de Uso: Administrar Actividad: Responsable

uc responsables /

Asignar
Responsable

Jefe de Proyectos Modificar
Responsable

Figura 27: casos de uso administrar responsable

2.- Caso de Uso: Administrar Actividad

uc Administrar Actividad /

Adicionar
Actividad

Modificar
Activida

Jefe de ProyM

Listar Activida

Figura 28: casos de uso administrar actividad



1.1.5.8.4. Modulo Administracién Usuarios

1.1.5.8.4.1. Casos de Uso General
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uc general /

Modificar

Ingresar
Sistema

Contrasefa

Adicionar

Usuario
Personal

Adicionar
Roles
Modificar
Roles

/ Administrador
Eliminar Roles Dar Baja
Personal

Modificar
Personal

Administrar
Roles

Administrar
Personal

Figura 29: casos de uso administrar usuarios




1.1.5.8.5. Modulo de Consultas
1.1.5.8.5.1. Casos de Uso Especifico

1.

2.

Caso de Uso: Generar Reportes de Proyectos

uc Generar Inicio Proyecto/

Tecnicos\
% /ncargado

Encargado de
Proyectos

Generar Avance
fisico del Proyecto

Figura 30: casos de uso reportes de proyectos

Caso de Uso: Generar Reportes de Personal

uc Generar Personal Proyecto/

Generar Personal

de Proyecto

Generar Proyecto

Jefe de Proyectos

Generar Actividad

Figura 31: casos de uso reportes de personal
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3. Caso de Uso: Generar Reportes de Formulario

uc Generar Seguimiento Proyecto/

Proyectos Formulario de

/ Seguimiento
i Encargado

Tecnicos

Encargadom% i

Figura 32: casos de uso reportes de formulario

4. Caso de Uso: Generar Reportes de Actividades

uc Generar Actividad de Proyectos/

Generara
Actividades de
Proyectos

Jefe de Proyectos

Figura 33: casos de uso reportes de actividades
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1.1.5.9. Diagramas de Secuencia

1.1.5.9.1. Diagramas de Secuencia: Administrar Proyectos

sd administrar proyectos

J.O 0 O O O

pr|nC|paIV|ew I|starProyectosV|ew I|starProyectosControlador proyectosManagerimpl proyectosManager

1 selecmonar adlmonarProyectos() I
1 >_|_ |
2: mostrar listaProyectos()

ul

3: cargar Datos() >

|

5: session.createQuery("from
Proyectos order by id proyecto
asc");

. 6: consulta ok) _tu
7: getAllProyectos o
<__9____Y___£0_
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

4: getAllProyectos()

8: cargar datos ok()

| |
I 9:volveratras) o |
M -

10: cerrar pantalla de listarProyectos()

A
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

S —

Figura 34: diagrama de secuencia administrar proyecto



1.1.5.9.2.

Diagramas de Secuencia: Adicionar Proyectos
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sd adicionar proyectos

Admlnlstrador

I|staProyectosV|ew ameroyectosVleW

O

|
|

1: seleccionar ad|C|onar()
1 >_L

O

2: introducir datos()

T

I
|
|
.

3: adicionar()

adicionarProyectosControlador

4: validar datos()

g
-

L
9: [datos no validos]
| 9] 10y |

5: saveProyectos(proyectos)

1
10: mostrar mensaje de error()

volver atras()

<_12_: cerrar la pantalla listaProyectos()

N —

ProyectosManagerimpl

7: saveProyectos ok()

<_ _______

6: saveProyecto Pro

ProyectoT,Manager

ectos proyectos)

Figura 35: diagrama de secuencia adicionar proyecto




1.1.5.9.3. Diagramas de Secuencia: Modificar Proyecto
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sd modificar proyectos

LoO O O O O

IlstarProyectosvlew ameroye-Ictosvlew mod|f|carProye(I:tosControIador ProyectosManagerimpl ProyectolsManager

1: _selecmonar modlflcaro |

1 >_L

I
2: modificar()

|
| | |
| | |
>_I | |
3: getProyectos(proyectos) | |
4: getProyectos(Proyectos proyectos)

5: getProyectos ok()

6: getProyectos ok ()
7: cargar datos ok() <-——-————-—-————-

|
|
|
|
|
|
|
8: modificar datos() | L
ul |
9: modificar() |

10: validar datos() > L

11: updateProyectos(proyectbs) |

12: updateProyectos(P foyectos proyectos)

13: consulta ok()

15: modificarok) | |[<———~"—" """~~~

| 16: [datosno validos]() |

17: mostrar mensaje de error()

LB

L
! 18: volver atra I
m :
|
|
|
1

19: cerrar pantalla listaProyectos()

<__' _____________

Figura 36: diagrama de secuencia modificar proyecto



1.1.5.9.4. Diagramas de Secuencia: Listar Metas del Proyecto

sd listar metas

IO 10 O O O

I|staProyectosV|eW I|staMetasV|ew IlstaMetasControlador MetasManagerlmpI MetasManager

1: selec0|on adluonarMetasO | I
L

- 2: mostrarllstaMetaso :

—b— |

|
|
|
3:cargar datos() . |

I
|
|
|
IE— I

. 1
4: getAllMetas() 5: session.createQuery(*from

Metas order by id_meta asc")

6: consulta ok()

7: getAllMetas ok()

8: cargar datos ok()

-1

| 9: volver atras()

10: cerrar pantalla listaMetas()

_——————

Figura 37: diagrama de secuencia listar metas del proyecto

77



1.1.5.9.5. Diagramas de Secuencia: Adicionar Metas del Proyecto

sd adicionar metas

L O 10 O O O

I|staMetasV|ew ameetasVlew admmnarMetasControIador MetasManagerImpI MetasManager

1 selecmonar ad|C|0nar0 I

|
I I |
L P | | | |
2: introducir datos() | | |
——¥ | | |
3: adicionar() I I
4: validar datos() E'IJ : :
—>_._
5: saveMetas(metas) | |
6: saveMetas(Meltas metas)
7: consulta ok()
8: saveMetas o
<~ —— = ———— KO |
T 9: [datos no validos]() T |
o L | |
10. mostrar mensaje de error
<-—-=—-== ensaje de error)_ _ | | |
L L | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
1 1 1

Figura 38: diagrama de secuencia adicionar metas del proyecto



1.1.5.9.6. Diagramas de Secuencia: Modificar Metas del Proyecto

sd modificar metas

LIOIO O O O

I|staMetasV|eW ameetasVleW modlflcarMetasControlador MetasManagerImpI MetasManager

1: seleccmnar modlflcar()

I I I I
! L | | | |
: modificar() >_| | |
: 3: getMetas(metas) I :
| 4: getMetas(Metas metas)
|
I 5: consulta ok()
I — 6: getMetas ok() <-—-—-—--
L7 cargar datos ok()
I < === ===

8: modlflcardat(is() T

9: modificar() l

|

|

|

—PE;]' |
10: validar datos() |
e I
|

11: updateMetas(metas)

12: updateMetas(Metas metas)

13: consulta ok()

14: updateMet
15: modificar ok() | l<= ' updateMetas ok)

< ———————-
7 16: [datos no validos]() T
| di
[ ;

17: mostrar mensaje de error()

T 18: volver atras() T
|
|
|
|
|
| | |

Figura 39: diagrama de secuencia modificar metas del proyecto
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1.1.5.9.7. Diagramas de Secuencia: Listar Resultados del Proyecto

sd listar resultados

L OO O O O

||staMetasV|eW I|staResuIV|eW ||staResuIContro|ador ResulManagerImpl ResulManager

1 selecmonar adicionar resultadoso |
1 L |

2: mostrar listaResultados()
—>_|.

3: cargar datos()

I I
| |
| |
| |
| |
b |
|
|

4: getAllResultados()

5: session.createQuery('from
Resultados order by id_resultado asc")

6: consulta ok)
7: getAllResul ok()

8: cargar datosok() [<———————
o« —

LS LS
| 9: volver atras()
—>_|_

10: cerrar pantalla()

A
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 40: diagrama de secuencia listar resultados del proyecto

80



1.1.5.9.8. Diagramas de Secuencia: Adicionar Resultados del Proyectos

sd adicionar resultados

Admlnlstrador

1: seleccmnar
1

O 1O

IlstaResulvlew ameesuItadovlew adlmonarResluIControIador ResuIMaTagerlmpl ResulManager

ad|C|onar0

I |

- [ [
2: introducir datos() |
- |

3: adicionar() | |
4: validar datos()

>_|

9: adicionar ok()

T 10: [datos no validog]
M ¥
11: mensaje de error()

F

5: saveResultados(Resultado)

6: saveResultado(Resultado resultado)

7: consulta ok()

Figura 41: diagrama de secuencia adicionar resultados del proyecto
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1.1.5.9.9.

Diagramas de Secuencia: Modificar Resultados del Proyecto

82

sd modificar resultados

I|staResuIV|ew ameesuIVlew
1 seleccmnar mod|f|car() | |
1 L | |

: modificar
0 >

8: modificar dato

———»|

OO O O O

modlflcarResuIControlador

ResuIManagerImpI ResuIManager

I I
| |
| |
3: getResultados(resultados) |

7: cargar datos ok()
<___g______
1

9: modificar()

10: validar datos()I N

1
4: getResuItados(Resultpdos resultados)

5: consulta ok()

6: getresultados ok() < - ------

< |
| |
| |
| |
| |
| |

|

11: updateResultados(resultados)
[

15: modificar datos o

< ________

T16: [datos no validog]() A

18: volver atras() !

ﬁ4t|j
__ l_gr_ce_r@|rjea_ntg' la) __

17: mensaje de error()

12: updateResultados(Resultados resultados)

13: consulta o
<_ k()

14: updateResultados ok()
< —————————

Figura 42: diagrama de secuencia modificar resultados del proyecto



1.1.5.9.10.  Diagrama de Secuencia: Listar Seguimientos del Proyectos

sd listar segwmlentos

Adm|n|strados

O 0 O O O

I|staResuItadosV|eW I|staSegmm|entosV|eW listaSeguimControlador SegmManagerlmpI SeguiManager

1: seleccmnar adicionar segwmlentoso |
1 L |

2: mostrar lista seguimientos()
ul

3: cargar datos()

8: cargar datos ok()

4: getAIISeguimiento%()

5: session.createQuery('from
Seguimientos ordell' by identificador asc")

6: consulta ok()

7: getAllSegui ok()

9: volver atras() >

L

10: cerrar pantalla()

Figura 43: diagrama de secuencia listar seguimientos del proyecto
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1.1.5.9.11.  Diagramas de Secuencia: Adicionar Seguimientos del Proyecto

sd adicionar segmmlentos

L O O O O O

I|staSegmm|entosV|ew abmSe?uNlew adlcmnarSequ|Contro|ador SegmManagerlmpI Segu”\/{anager
1: selecmonar ad|C|onar() | | | |
L | g | | | |
2. introducir datos() | | | |
- | | |
3: adicionar() | : :
4: validar datos() : :
—>_._
5: saveSeguimientos(seguimientos) |
|
6: saveSeguimientos(Seguimientos
seguimientos) I
7: consulta ok()
8. saveseguimientos ok()
__________ |
9: adicionar o
D < | |
TlO: [datosno validos]()T : :
> | |
11: mensaje de error() | |
< - Fff -~ ———— | |
T T | |
I 12: volver atras() | | |
| | |
. | | |
= — _13: cerrarpantalla( | | |
L | | |
| | |
| | |

Figura 44: diagrama de secuencia adicionar seguimientos del proyecto
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1.1.5.9.12.

Diagrama de Secuencia: Modificar Seguimientos del Proyecto

sd modificar segwmlentos

Ad|m|n|strador
IlstaSe%w view

1 seleccmnar modificar()
1 >_L

abmSe?uNlew modlflcarSegu|Controlador

|
|
2: modificar()

<___

L

18: cerrar pantalla()

8: modificar datoso
—>

I L
|
|
|
|

L7 cargar datos ok()

| g 0000

9: modificar()

115 [datos no validos]()]

10: validardatoﬂ:

O O O O

SegwManagerlmpI

I I
| |
| |
3: getSeguimiento(seguimientos) |

SegwManager

4: getSegui(Seguimientos seguimientos)

5: consulta ok()

|
|
|
|
|
11: updateSeguimientos(seguimientos) |

L

Lﬁ;m_ensa" edeermor) _ _ _ |

17: volver atras()

L
|
|
|
|
|
|
|

12: updateSegmmlentos(Segwmlentos
seguimientos) I

_13: consulta k) _

Figura 45: diagrama de secuencia modificar seguimientos del proyecto
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1.1.5.9.13. Diagrama de Secuencia: Inicio del Proyecto

86

sd |n|C|oIn|C|oProyecto

IO 1010 O O O

Pr|n0|paIV|eW I|staProyectosV|ew formulariolnicioView formulariolnicioControlador ProyectosManagerimpl ProyectosManager

Usuano

|
1: seleccmnar opcion proyecto 0 | |

L | _am | |
2: seleccionar opcioJrI inicio() :

|
|
|
|
|
3: mostrar formularloo I
—>J_ |
|

4: cargar datos() >

L

5. getProyectos(proyect?s)

6. getProyectos(Proyectos proyectos)

7: consulta ok()

9: cargar proyectos ok()

q

10: volver atras()

>
- _1_1-_ce_rr§[rjea_nt§”_a0_ R

I 12: volver atra I

L1

<-- —L]- ———————

e ]

H

OJ

O

D

3

fo))

2

xe)

Q H

5

3

=

o

=3
—_——————

Figura 46: diagrama de secuencia inicio del proyecto
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1.1.5.9.14.  Diagramas de Secuencia: Seguimientos del Proyectos

sd seguimientos del proyecto

PO 10 10 O O O

PrlnC|paIV|ew I|staProyectosV|ew formularlovlew formulanoControIador ProyectosManagerimpl ProyectosManager

Usuano

1: selecmonar opcion proyectoo I I
L - | |
2: seleccionaropclion seguimiento() |

— I |
3: mostrar formulariJ(_)()

I

|

|

|

|

|

4: cargar datos() |
= |

I
|
|
|
|
|
|
| |
5: getProyectos(proyectos) :

I
6: getProyectos(Proyectos proyectos)

7: consulta ok()

9: cargar datos ok()

T 10: volver atras() I
—>

11: cerrar pantalla()

<_ ______

T12: volver atras() T
|
|
|
|
|
|
I

—_— e e e e e = — ]

Figura 47: diagrama de secuencia seguimientos del proyecto



1.1.5.9.15. Diagramas de Secuencia: Control del Proyecto

sd control proyectos

Usuano

1 seleccwn opcion proyecto() I
L

PO 10 0O O O O

prInCIpaIVIew I|staProyectosV|ew avancefisicoView avanceﬂswoControlador Av ancefisicoManagerimpl  AvancefisicoManager

2: seleccionar oEciJr_Jn control()

3: cargar formulano_Q_
—>

| |

I | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

4 cargardatos) | | |

| |

5: getAvancefisico(avancefisico) I
6: getAvanceflsco(Avanceflsmo

avancefisico) |

7: consulta ok()

8: getAvancefisco ok()

- ———————

9: cargar datos ok()

I 10:volveratras() T
ﬁ4s&+

11: cerrar pantalla()

Figura 48: diagrama de secuencia control del proyecto
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1.1.5.9.16.  Diagramas de Secuencia: Adicionar Tipo Proyectos

sd adicionar tlpoproyectos

Admlnlstrador : :

Ilstanoprolyectosvlew amepoprolyectosvlew tlpoproyectosControlador TpoproyectosManagerlmpI TpoproyectosManager

|
|

1: seleccionar adicionar() I
1 >_L

2: llenar formulario()

|
|
-

3: adicionar()

4: validar datos()

I
|
i
g n|
-l

5: saveTipoproyectos(tipoproyectos)

6: saveTiproproyectos(Tipoproy tipoproy)

7: consulta ok()

9: adicionar ok()

 —

T 10. [datos no validos|() T
I L

11: mensaje de error()

I 12: volver atras() o |

13: cerrar pantalla()

Figura 49: diagrama de secuencia adicionar tipo proyecto
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1.1.5.9.17.  Diagramas de Secuencia: Modificar Tipo Proyectos

sd modificar ti poproyectos

L O 10 O O O

I|stanopro|yectosV|ew amepopronectosV|eW tlpoproyectolsControlador TpoproyectosIManagerImpI TpoproyectlosManager

1: §eIeCC|onar modificar() | | |

|
1 L 1 | | |
- 2: modidifcar() Nl _ _ | I

|

3: getTipoproyectos(tipoproyectos)
|
4: getTipoproyectos(Tipoproy tipoproy)

5: consulta ok()

|
|
|
|
|
|
I 7: cargar dato
| <_ — = _g_ — S_O_ —
8: modificar datos() J|_

9: modificar() >J_ I

|

|

| |

|

10: updateTipoproyecto(tipoproy) !
11: updateTipoproyecto(Tipoproye tipoproy)

12: consulta ok()

14: modificar datos ok()
<<

— 15: [datos no validos]() n
r
16: mensaje de error()

T 17: volver atras() |
[

18: cerrara pantalla()

————

Figura 50: diagrama de secuencia modificar tipo proyecto




1.1.5.9.18.  Diagramas de Secuencia: Adicionar Areas

sd adicionar areas

Admmlstrador

1: selecmonar ad|C|onar()

O O O O

IlstaAreasvlew abmAreasView ad|C|onarAreasControIador AreasManagerImpI AreasManager

|
| I
g l |
2. introducir datos() |
BEEEm— |
|

|
I |
| |
| |
| |
3: adicionar() : :
4: validar datos() 9 I I
| |

| |

| |

|

5. saveAreas(areas)

6: saveAreas(Areas areas)

7. consulta ok()

8: A
9: guardar datos ok() | <= — LsaveAreasok) _

-1

10: [datos no vaIidos]()I

11: mensaje de error()

_—————

Figura 51: diagrama de secuencia adicionar areas
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1.1.5.9.19.  Diagramas de Secuencia: Modificar Areas

sd modificar areas

Admlmstrador : :

I|staAreasV|eW abmAreasVlew modlflcarAreasControIador AreasManagerImpI AreasManager

|
1: selecmonar opcion mod|f|car() | I I |
: L R | | |

2: modificar() | |

| |

|

3: getAreas(areas)

4: getAreas(Areas areas)

5: consulta ok()

6: saveAreas ok()

I
<------—- | |
8: modificar datos() | |
—Pr | | |
9: modificar() | | |
: > | |
10. validar datosQ
- 11: updateAreas(areas) : :
12: updateAreas(Arelas areas)
13: consulta ok()
15: d_a_tos 14: updateAreasok) | [~~~ "~
modificados ok() <—-=—-=—-=—===
L 116. [datos no validos]()

t

rI
17: mensaje de error()

19: cerrar pantalla()

I18: volver atras() T
|

|

|

|

|

|

Figura 52: diagrama de secuencia modificar areas



1.1.5.9.20.  Diagramas de Secuencia: Adicionar Lugar

sd adicionar Iugar

L0 10 O O O

I|staproyecto|ugarV|eW ameugfaerew addLugarControlador LugarManagerImpl LugarManager

1:seIeCC|0nar adicionar nuvo lugar() |
L L |

2: introducir datos an_ormuIario()

3: adicionar() |

4:validar datos() Ll
—>

L

|

I |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
5: saveLugar(lugar) : :
|

6:saveLugar(Lugar lugar)

7: consulta ok()

8: savelLugarok()

T9: datosincorrectos) T
—>_L

10:mostrar mensaje error()

|
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
———— ]

Figura 53: diagrama de secuencia adicionar lugar



1.1.5.9.21.  Diagramas de Secuencia: Modificar Lugar

sd modificar Iugar

O

admmlstrador

1:seIeCC|onar Modificar Lugar() I I
L

O

! I
2:modificar() |

HEYE

8: modificar datos()
— >

I|staproyecto|ugarV|ew amerqugaerew modlflcarlugarControIador LugarManagerImpI LugarManager

I I

| |

| |
3:getLugar(lugar) |

|
|
|
|
: 7: cargar datos()
|

9:modificar()

10: validar datos()

[ ¢ gy

|
4:getLugar(Lugar lugar)

5: consulta ok()

6: getLugar ok()

11: updateLugar(lugar)

15: daos no validos()
— >

16: mostrar mensaje de error()

F

18: cerrar pantalla()

volver atras() T
|
|
|
|
|

12:updaeLugar(L;ugar lugar)

13:Consula ok()

14: updaeLugar ok()

Figura 54: diagrama de secuencia modificar lugar
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1.1.5.9.22. Diagramas de Secuencia: Listar Actividades

sd listar acthldades

O O O

Admmlstrador

prlnC|paIV|ew I|staAct|V|dadesV|ew IlstaActlv|dadesControIador ActhldadeslI\/Ianagerlmpl Actividad?sManager
1: seleccmnar opcion acthldades() | | | |
: L_am : 1 | | |
2: mostrar lista actividades() | | |
] . | | |
3: cargar datos() >l I I
4: getAllActividades() | |
1
5: session.createQuery("from Actividades
order by id_actividad asc") |
6: consulta ok()
| 7 getAllActividades)_ | [~ T T T T T T T T T T
8: cargar datos ok() |
< TS | |
. . . | |
I 9:volveratras() | | | |
o E— | | |
10: cerrar pantalla | | |
<---= Pantalla0 _ _ | | |
T T | | |
| | |
| | |

Figura 55: diagrama de secuencia listar actividades




1.1.5.9.23.  Diagrama de Actividades: Adicionar Actividad

96

sd adicionar actividad/

O 1O

Adlmlnlstrador

|
|

1: selecion adluonar()
1

>_L

|
|
2. llenar datos() :

|

|

|

|

3: adicionar() !
4: validar datos() »Eh___

5: saveActividad(actividad

7: consulta ok()

8: saveActividad()

9: adicionar datos ok() < - - -----—-—--

T 10: [datosno validos]() T
1 L

y

M
11: mensaje de error()

T 12: volver atras()

I_|_| : |

=13 gezﬁpemaﬂa_o - jl |
|

|

|

1

IlstaActlwdadVlew abmActividadView adicionarActividadControlador ActividadManagerimpl ActividacliManager

6: saveActividad(Actividad actividad)

Figura 56: diagrama de secuencia adicionar actividad




1.1.5.9.24.

Diagrama de Actividades: Modificar Actividades

sd modificar actividad /

L O o O O O

|
|

1: seleccionar modificar() |
1 e '

IistaActivicljadesView abmActivicliadesView modificarActividadesControlador Actividadesll\llanagerlmpl

|
|
2: modificar() >J|_

3: getActividad(actividad

|
|
|
|
|
| 7: cargar datos()
: ifi I
8: modificar datos() n L

9: modificar() »d]

10: validar datos()

6: getActividad ok()

11: updaetActivida(actividad)

T 15: [datos no validos]() >I
= _ _16: mostrar mensaje de error)_ _ _ _ |

-
| 17: volver atras()
18: cerrar pantalla()

14: updateActividad ok()

Actividacleanager
|
|
|

|
4: getActividad(Actividad actividad)

< Siconsultaok) _

12: update(Actividad activi:dad)

13: consulta ok()

Figura 57: diagrama de secuencia modificar actividad
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1.1.5.9.25.  Diagrama de Secuencia: Adicionar Tipo Actividad

sd adicionar tipo actividad/

Admmlstrador : :

I|stanoact|V|daV|ew abmtlpoacthdadVlew adicionarActividadControlador ActividadManagerimpl ActividacliManager

1: selecc:|onar adluonar() I

| |
| | |
L | g | | | |
2: llenar datos () | | | |
> 3: adicionar() I I I
- >E||] | |
4: validar datos() > | |
5: saveTipoactividad(tipoactlividad) :

6: wveTipoactividad(r;ipoactividad
actividad) |
7: consulta o
|7 consulta ok)_
8: saveActividad ok()
9: datos adicionados ok() < -—-—--—---= :
D [ [
T 10: [datos no validos]() T : :
M ] | |
- _ ____1lmensajedeeror) _ _ _ _ _ | I I
< | |
T 12: volver atras() T : :
rT

_____ 1_3._cerrarEa£ta_IIg()_ o | | |
<< | | |
T | | |
| | |
| | |

Figura 58: diagrama de secuencia adicionar tipo actividad




1.1.5.9.26.
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Diagrama de Secuencia: Modificar Tipo Actividad

sd modificar tipo actividad/

IO 1O O O O

Iistaﬁpoactlividadview

|
|

1: seleccionar modificar()
1 >_L

amelpoactIiv idadView modificar'ﬁpoactliv idaControlador ﬁpoactividadIManagerlmpI

I
I
2: modificar()

8: modificardatos()>

7: cagar datos ok()

|
|
|
|
|
|
|
|
<<
1

18. volver atra
II q) >

9: modificar()
10. validar datos()

g

15: datos modificados ok()

= - — - ——— —— — ]
16. [datos no validos]o>

17: mensaje de error()

Tipoactiv idIadManager
| | |
| | |
1 | |
3: getTipoactivida(tipoactividad) |

4: getTipoactividad(I’ipoe}ctividad
tipoactividad) |

5: consulta ok()

1 |

11: updateTipoactividad(tipoactividad)
12: updateTipoactividad(Tipoactividad
tipoactividad) '

13. consulta ok()

[
19: cerrar pantalla()

Figura 59: diagrama de secu

encia modificar tipo actividad
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1.1.5.9.27.  Diagramas de Secuencia: Listar Usuario

sd listar usuario /

O 1O

pr|nC|paIV|ew I|staUsuar|osV|ew IlstaUsuarlosControldaor UsuariosManagerimpl usuariosManager

Admlmtrador

| |
1: seleccmnar usuanos() | | | |
L Pl | | | |
| | |

| | |

| |

2: mostrar lista usuarios()
] 3: cargar datos()

4: getAllUsuarios) 5: session.createQuery("from Usuarios
order by nombre asc") |

6: consulta ok()

7: getAllUsuarios()

8: cargar datos ok()

9: volver atraﬁi H

10. cerrar pantalla()

Figura 60: diagrama de secuencia listar usuario
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1.1.5.9.28.  Diagramas de Secuencia: Adicionar Usuarios

sd adicionar usuarios /

1O 1O O

Administrador

| IistaUsuaIriosView abmusualriosVieW adicionarUsuarIiosControIador UsuariosManagerimpl UsuariosManager

1: seleccionar adicionar()

|
1 ] |
> 2:|Ienardato§“ I

] 3: adicionar()

4: validadar datos() L

Y 5: saveUsuarios(usuarios)
6: saveusUarios(Usuarios,usuarios)
- 7iconsulta ok) _
| - 8. saveUsuarios ok) _
| 9: guardar datos ok _|

T 10. [datos no vaIidos]&I
m
11: mensaje de error()

12: volver atras() |

13. cerrar pantalla()

— ]

Figura 61: diagrama de secuencia adicionar usuarios



1.1.5.9.29.  Diagramas de Secuencia: Modificar Usuarios

sd modificar usuarlos

Admlnlstrador

IlstaUsuarlosV|ew abmusuanosVlew midificarUsuariosControlador

1: seleccmnar modlflcaro

' Y 2: mckdificar()

8: modificar datos()
—>

7: cargar datos()

|
|
|
|
|
<

9: modificar()

3: getUsuarios(usuarios)

10: validar datos()

>
>

15: datos modificados

14: updateUsuarios ok()

J<—--__'_'____°{<—'— _______

16: [datos no validos]()

T 18. volver atras()

19: cerrar pantalla()

17: mensaje de error()

[]11: updateUsuarios(usuarios

O 0 O O O

UsuarlosManagerlmpI UsuariosManager

4: getUsuarios(Usuarios usu;arios)

5: consulta ok()

13: consulta ok()

I:I.2: updateUsuarios(Usuariols usuarios)

Figura 62: diagrama de secuencia modificar usuarios
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1.1.5.9.30.  Diagramas de Secuencia: Adicionar Rol

sd adicionar rol /

Admlnlstrador : :

I|staROIV|ew ameoIV|ew adlc|0narRo|Contro|adoRo|Managerlmpl RolManager

1: selecmonar ad|C|onar0 I
1 >_|_ |
2: IIenardatos():

3: adicionar ()

4: validar datos()

y
| —

6: saveRol(Rol rol)

. 7:consultaok) _

8: saveRol ok()
9: datos guardados ok() <——----
< — - — - — - — —
T 10: [datos no validos]() |

11: mensajesde error()

Figura 63: diagrama de secuencia adicionar rol



1.1.5.9.31.

Diagramas de Secuencia: Modificar Rol

sd modificar rol

IlstaROIV|ew

1: selecmonar modlflcaro

1 >_L

ameoIVlew

1
2: modificar()

modlflcarRoIControIadorRoIaManagerImpI

I
|
L |
|

LO O O O O

RoIManager

4: getRol(Rol rol)

5: consulta ok()

: 3: getRol(rol)
|
|
|
! | 6 getRol 0k)
| «_ 7icagardatos) _ |
8: modificar datos() : |
—>_ -
9: modificar() I :
10: validar dato |
s > |
14: updateRol ok()
15: datos modificadosok) | [~~~ ———
<-—-———————— ,
T 16: [datos no validos]() T |
|
17: mensaje de error
= — — — — = NENX jedeerror)  _ _ _ _ | :
T 18: volver atras() T :
. | |
< _ _19: cerrarpantallag | |
| |
| |
| |
I I

11: updateRol(rol
12: updateRol(Rol rol)
13: consulta ok()

Figura 64: diagrama de secuencia modificar rol

104



1.1.5.9.32.  Diagrama de Secuencia: Adicionar Datos

sd adcionar datos

Admlnlstrador : :

IlstaUsuarlosvlew ameatosvlew ad|C|onarDatosControIador DatosManagerlmpI DatosManager

1: selecuonar asignar cIaveO
1
™ 2: introducir datos()

: 10: volver atras()

11: cerrar pantalla()

3: adicionar()

4. validar datos() L

5: saveDatos(datos)

6: saveDatos(datos datos)

- _7:consultaok)_ _

8: saveDatos ok()
9: datosguardadosok) | < ——————————

< _________

Figura 65: diagrama de secuencia adicionar datos
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1.1.5.9.33.  Diagrama de Secuencia: Modificar Datos

sd modificar datos

O 1O

Admlntrados

I|staUsuar|osV|ew ameatosvlew mod|f|carDatosControIador Datos Managerlmpl Datosl\/Ianager

1 seleccmnar modificar claveO | | I |
L | | | |
2: modificar() | | |
: 3: getDatos(datos) ! :
| 4: getDatos(datos) |

l __ 5: consulta ok) _

| - _ GigetDatos)
| <_7:_c3rg_ar_d3to_s()_ |
8: modificar datos() | : :
—>_
9: modificar() I I I
| |
10: validar datos() T | |
o1 updateDatos(datos) | |
1
12: updateDatos(Datos datlos)
13: consulta ok()

14:updateDatos) | [~~~ """~~~ "7
T15: [datos no validos]() T l
| >_I | |
[ .| | |
= _ _ _ 16:mensa esdeeror)  _ _ _ | : :
17: volver atras() I I
18: cerrar pantalla() : :
| |
| |
| |
| |

-
A
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
R —

Figura 66: diagrama de secuencia modificar datos
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1.1.5.9.34.  Diagramas de Secuencia: Asignar Roles

sd asignar rol /

O 0O O O O

| |IStaUSuaI'IOSVIE‘W abmRolesView a5|gnarRoIesControIador AccesosMangerimpl AccesosManager

|

1: selecionar adicionar roIO |

L Pl |
|

2: seleccionar rol()

| |

| |

| |

| |

3: adicionar() | |
- | |

|

4: saveAcceso(acceso)

5: saveAcceso(Acceso acceso)

= 6. consulta ok) _
7: saveAccesos 0
| /isaveAccesos ol 0 _ |
|
|
|
|
|
|
|
|
|

8: guardar acceso ok()

<l —— —— — - — -

T 9: volver atras() >

10: cerrar pantalla()

Figura 67: diagrama de secuencia asignar roles
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1.1.5.9.35.  Diagramas de Secuencia: Asignar Responsable

sd adicionar responsable

LIO O O O O

IlstaActlwdadesVlew ameesponsabIevlew as|gnarResponsabIeControlador ResponsableManagerimpl ResponsableManager

1: selecuonrassgnar responsable 0 I
1 1 |

2. seleccionar responSji_bIe()

|
|
|
— » |
|

3: adicionar() > |
4: saveResponsables(responsables)
| 5: saveResponsables(Responsables
responsables) :
. _6: consulta ok)_ _
|_7: saveResponsables ok)
8: datos guardados o
| 8: datos guardados o K|

| 9: volver atras() >_I

10. cerrar pantalla()

T T T
|
|
|
|
|
| | | |
|

Figura 68: diagrama de secuencia asignar responsable
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1.1.5.9.36.  Diagrama de Secuencia: Asignar Procesos

sd asignar procesos

LO KO O O O

I|staRoIesV|ew amerocesosVlew roIproControIados roIproManagerImpI rolproManager

1: selecuonar asignar Procesos() I
1 . |

2: seleccionar procesos()

—— P

I I

| |

| |

o | |

3: adicionar() - |
) |

7: saveRoIpro(RoIprcl) rolpro)

6: saveRolpro(rolpro

9: saveRolpro ok()
< _______

10: datos guardados ok()

< __________
11: volver atras() T T
|
|
|
|
|
|

I

12: cerrar pantalla()

_|'<_ _____ |-_:'| ________ T

Figura 69: diagrama de secuencia asignar procesos
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1.1.5.10. Diagramas de Actividad
1.1.5.10.1. Diagrama de Actividades: Adicionar Proyecto

act adicionar proyecto/

seleccionar la opcion
adicionar proyectos
visualizar formulario
proyecto
llenar datos al formulario
de adicion de proyectos

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]
grabar en base de
datos

visualizar datos del
proyecto

Figura 70: diagrama de actividad adicionar proyecto



1.1.5.10.2.

Diagrama de Actividades: Modificar Proyecto

act modificar proyecto/

\(seleccionar modificar

proyecto

Cerificar base de datos

[no existe]
[existe]

mostrar formulario con
datos

validar datos

L/L/\W\_/

modificar datos en
formulario

[incorrectos]

[correctos] \j

( ejecutar consulta )

v

visualizar lista
actualizada

Figura 71: diagrama de actividad modificar proyecto
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1.1.5.10.3.

Diagrama de Actividades: Adicionar Metas

act adicionar metas /

seleccionar la opcion
adicionar metas

visualizar formulario
metas

llenar datos al formulario
de adicion de metas

(

validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

visualizar datos de

metas

Figura 72: diagrama de actividad adicionar metas
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1.1.5.10.4. Diagrama de Actividades: Modificar Metas

act modificar metas /

seleccionar modificar
metas

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos <

modificar datos en
formulario
( validar datos )

[incorrectos]

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada

Figura 73: diagrama de actividad modificar metas
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1.1.5.10.5. Diagrama de Actividades: Adicionar Resultados

act adicionar resultados /

seleccionar la opcion
adicionar resultados

visualizar formulario
resultados

llenar datos al formulario
de adicion de resultados

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

!

visualizar datos de
resultados

Figura 74: diagrama de actividad adicionar resultados
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1.1.5.10.6. Diagrama de Actividades: Modificar Resultados

act modificar resultados /

seleccionar modificar
resultados

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos <

modificar datos en
formulario
( validar datos )

[incorrectos]

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada de resultados

Figura 75: diagrama de actividad modificar resultados
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1.1.5.10.7. Diagrama de Actividades: Adicionar Seguimientos

act adicionar seguimientos /

seleccionar la opcion
adicionar seguimientos

visualizar formulario
seguimientos
llenar datos al formulario
de adicion de

seguimientos

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

visualizar datos de
seguimientos

Figura 76: diagrama de actividad adicionar seguimientos



117

1.1.5.10.8. Diagrama de Actividades: Modificar Seguimientos

actmodificarseguimientos/

seleccionar modificar
seguimientos

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos de seguimiento <

modificar datos en
formulario
( validar datos )

[incorrectos]

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada de
seguimientos

Figura 77: diagrama de actividad modificar seguimientos



1.1.5.10.9. Diagrama de Actividades: Adicionar Lugar

act adicionar Iugar/

precionar adicionar nuev o
lugar
Visualizar formulario de
adicion de lugar

v

Llenar datos al formulario
adicion de datos
( Validar datos )

(datosincorrectos)

(datos correctos)

Grabar en la base de
datos

V

Visualizar datos del lugar

Figura 78: diagrama de actividad adicionar lugar
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1.1.5.10.10. Diagrama de Actividades: Modificar Lugar

act modificar Iugar/

seleccionar modificar
lugar

verificar base de datos

1

(no existe)

(existe)

ostrar formulario con
datos del Iugar
modificar datos en
formulario

( validar datos )

(incorrectos)

i

(correctos)

( ejecutar consulta )

visualizar lista
actualizada de lugar

Figura 79: diagrama de actividad modificar lugar




1.1.5.10.11.

Diagrama de Actividades: Adicionar Municipios

act adicionar municipio/

Presionar adicionar
municipio

Vv

Visualizar formulario de
adiciéon municipio

V

Llenar datos al formulario
adicion de municipios

/AA/_\
N N

()
o/

Validar datos

()
N

[incorrectos)

[correcos]

Grabar en la base de
datos
Visualizar datos del
municipio

Figura 80: diagrama de actividad adicionar municipios
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1.1.5.10.12. Diagrama de Actividades: Modificar Municipios

act modificar municipios/

?

Seleccionar modificar
municipio

(Verificar base de datos>

[no existen]

[existen]
Mostrar formularios con
datos del municipio

Modificar datos del
municipio en el formulario

Validar datos del
municipio

[incorrectos]

[correctos]

C Ejecutar consulta )
Visualizar lista
actualizada del municipio

Figura 81: diagrama de actividad modificar municipios



1.1.5.10.13.

Diagrama de Actividades: Adicionar Provincias

act adicionar provincias/

Presionar adicionar nuevo
provincias

Visualizar formulario de
adicion de provmcnas

Llenar datos al formulario
adicion de datos
< Validar datos )

[incorrectos]

[correctos]

Grabar en la base de
datos
Visualizar datos del
provincias

Figura 82: diagrama de actividad adicionar provincias
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1.1.5.10.14.

Diagrama Actividad: Modificar Provincias

act modificar provincias /

Seleccionar modificar
provincia

V

CVerificar base de datos)

[no existe]
[existe]

Mostrar formularios con
datos del provincia

Modificar datos de
provincia en el formulario

Validar datos del
provincia

[incorrectos]

2

2 )

)

[correctos]

C Ejecutar consulta )
Visualizar lista
actualizada de provincia

Figura 83: diagrama de actividad modificar provincias
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1.1.5.10.15. Diagrama de Actividades: Actualizar Proyectos

seleccionar actualizar
proyecto

obtener los id de todos los
proyectos

act avance fisico

obtener las metas con el
id del proyecto
correspondiente

obtener resultados con id
meta
obtener los seguimiento
con el id resultados

@seguimientos.propuest

steguimientos.espera@

[seguimiento!=null

[seguimiento=null

C avance=(x/y)*100 )

[resultado!=null]

: | " [resultado=null]
metas!=nu

[metas =null]

@adar en la BD el av an9

Figura 84: diagrama de actividad actualizar proyecto
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1.1.5.10.16. Diagrama de Actividades: Adicionar Tipo proyecto

act tipoproyectos

seleccionar la opcion
adicionar tipoproyectos

visualizar formulario
tipoproyectos
llenar datos al formulario
de adicion de

tipoproyectos

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

visualizar datos de
tipoproyectos

Figura 85: diagrama de actividad adicionar tipo proyecto



1.1.5.10.17.

Diagrama de Actividades: Modificar Tipo Proyecto

act modificar tipoproyecto /

seleccionar modificar
tipoproyectos

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos de tipoproyectos

validar datos )

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada de
tipoproyectos

modificar datos en
formulario

<

[incorrectos]

Figura 86: diagrama de actividad modificar tipo proyecto
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1.1.5.10.18. Diagrama de Actividades: Adicionar Area de Proyecto

act adicionar area/

seleccionar la opcion
adicionar area
Esualizar formulario area|

v

llenar datos al formulario
de adicion de area

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]
grabar en base de
datos

visualizar datos de area

Figura 87: diagrama de actividad adicionar area proyecto



1.1.5.10.19.

Diagrama de Actividades: Modificar Area de Proyecto

act modificar area

seleccionar modificar
area
[/eriﬁcar base de datos

[no existe]
[existe]

mostrar formulario con
datos de area <

modificar datos en
formulario
C validar datos )

[incorrectos]

[correctos]

ejecutar consulta

I

visualizar lista
actualizada de area

Figura 88: diagrama de actividad modificar area proyecto
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1.1.5.10.20. Diagrama de Actividades: Adicionar Actividad

act adicionar actividad/

seleccionar la opcion
adicionar actividad
visualizar formulario
actividad
llenar datos al formulario
de adicion de actividad

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]
grabar en base de
datos

visualizar datos de
actividad

Figura 89: diagrama de actividad adicionar actividad
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1.1.5.10.21. Diagrama de Actividades: Modificar Actividad

act modificar actividad /

seleccionar modificar
actividad

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos de actividad <

modificar datos en
formulario
( validar datos )

[incorrectos]

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada de actividad

Figura 90: diagrama de actividad modificar actividad
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1.1.5.10.22. Diagrama de Actividades: Adicionar Tipo Actividad

act adicionar tipo actividad/

seleccionar la opcion
adicionar tipo actividad
visualizar formulario tipo
actividad
llenar datos al formulario
de adicion de tipo
actividad
C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

visualizar datos de tipo
actividad

Figura 91: diagrama de actividad adicionar tipo actividad
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1.1.5.10.23. Diagrama de Actividad: Modificar Tipo Actividad

act modificar tipo actividad /

seleccionar modificar tipo
actividad

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos de tipo actividad <

modificar datos en
formulario
( validar datos )

[incorrectos]

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada de tipo
actividad

Figura 92: diagrama de actividad modificar tipo actividad
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1.1.5.10.24. Diagrama de Actividad: Adicionar Datos

act adicionar datos/

seleccionar la opcion
asignar clave
visualizar formulario tipo
datos

v

llenar datos al formulario
de adicion de datos

C validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

visualizar datos

Figura 93: diagrama de actividad adicionar datos
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1.1.5.10.25. Diagrama de Actividades: Modificar Datos

act modificar datos /

seleccionar modificar
clave

V

C/erificar base de datos

[no existe]

[existe]

mostrar formulario con
datos <

( seleccionar datos j
( validar datos )

[incorrectos]

[correctos] \]

ejecutar consulta

v

visualizar lista
actualizada de datos

Figura 94: diagrama de actividad modificar datos



1.1.5.10.26.

Diagrama de Actividades: Adicionar Usuario

act adicionar usuario /

seleccionar la opcion
adicionar usuario

visualizar formulario
usuario

de

llenar datos al formulario
adicion usuario

(

validad datos )

[datosincorrectos]

[datos correctos]

grabar en base de
datos

visualizar datos de

usuario

Figura 95: diagrama de actividad adicionar usuario
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1.1.5.10.27.

Diagrama de Actividades: Modificar usuario

act modificar usuario

%
°
!

seleccionar modificar
usuario

[ verificar base de datos

[no existe]
[existe]

mostrar formulario con
datos de usuario

modificar datos en
formulario

validar datos

L/L/\W\_/

[incorrectos]

[correctos] \j

( ejecutar consulta )

v

visualizar lista
actualizada de usuarios

Figura 96: diagrama de actividad modificar usuario
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1.1.5.10.28. Diagrama de Actividades: Adicionar Rol

?

seleccionar la opcion
adicionar rol

V

visualizar formulario rol

act adicionar rol /

N

=/

enar datos al formulario
de rol

N

validar datos

(Y 2 A D
N

datos incorrectos

[datos correctos]

grabar en la base de datos

vizualisar datos de roles

Figura 97: diagrama de actividad adicionar rol
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1.1.5.10.29. Diagrama de Actividades: Modificar Rol

act modificar rol

>Gelecciona modificar roD

C/erificar base de datos}

no existe
[existe]

ostrar formulario con
datos rol
C modificar datos rol )
C validar datos )

[incorrectos]

[correctos]

( ejecutar consulta )

visualizar lista
actualizada de rol

$

Figura 98: diagrama de actividad modificar rol
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1.1.5.10.30. Diagrama de Actividad: Adicionar Procesos

act adicionar procesos /

Presionar adicionar nuevo
proceso
Visualizar formulario de
adicion de procesos
Llenar datos al formulario
adicion procesos
C Validar datos )

incorrectos]

V [datos correctos]

Grabar en la base de
datos

V

Visualizar datos de
procesos

5

Figura 99: diagrama de actividad adicionar procesos
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1.1.5.11. Diagrama de Clases

class clases /
areaproyecto tipoproyectos
- estado: int - estado: int fioaouicaces foles procesos
- fecha_registro: date - fecha_registro: date - descripcion: char - estado: int "
- id_area: int - id_area: int o int - fecha_registro: date - codp: int
- id_responsable: int - id_tipoproyecto: int . id_tipoactividad: int - id_rol: int - link char
- nombre: char 1 1.+|- nombre: char B | Char - nombre: char - nombre: char
- tipoproceso: int
+ adicionarArea() : void + adicionarTipoproyecto() : void + adicionarTipoactividad() : void + adicionarRoles() : void
+ eliminarArea() : void + eliminarTipoproyecto() : void + eliminarTipoactividad() : void + eliminarRoles() : void \ + abmProcesos() : \{Dld
+ listarArea() : void + listarTipoproyecto() : void + listarTipoactividad() : void - + listarRoles() : void I addProceso() : void
+ modificarArea() : void + modificarTipoproyecto() : void B ificarTinoactividad() : void + ificarRoles() : void \
- ci: char \
1 - estado: int 1 !
1.x 1. - fecha_fin_acceso: date \\
- fecha_ini_acceso: date| _ _ _ _ _ | \
proyectos actividades - fecha_registro: date \
el resultados - id_rol: int \
seguimientos - codigo: char (. r \
" - : char - descripcion: char QS cion: char N N 1>
- esperado: int gaance: c metas (2L - estado: int + () : void \
- estado: int i canqdadgesperadc: e s i es(ado:.lnl - fecha_fin: date + listarAcceso() : void d
B o0 char - cantidad_propuesto: char - estado: int - fecha_fin: date B inicio: date i - 0: void atos rolpro
- id_resultado: int = it Qsc: reaisto: date RECLE nicio: date - hora_fin: char - ci: char - codp: int
- id_seguimiento: int QR =uisro-date ERCt: int QR o: int - hora_inicio: char - clave: char Bl int
- identificador: int st int Qi provecto: int i peoyecto: int - id_actividad: int - estado: int i
N A 151" id_resultado: int 1.0 1] nombre: char R - id_l int o e . T i R )
nombre: char A . 1.. 1 N id_proyecto: int . * login: char + abmRolpro() : void|
- propuesto: int e char e noproyecto: int * bl tipoactividad: int = ! - + addRolpro() : void
- unidad: char + adlcivonarMelas() : void - nombre: char‘ N id;nlificador: it : + adicionarDatos) : void .
+ adicionarSeguimiento( : void - - g nartetasy) : void == et Int - nombre: char | + ligtarDatos() : void
B iminarseguimiento(): void + adn:lvonarResu\tadoso 8 vu_)ld + Ilsar_Metaso : void _ - prioridad: char | + modificarDatos() : void
+ listarSeguimiento() : void N gl\mlnarResjllados() ol g OEvCld ) . + adicionarActividad() : void !
+ midificarSeguimiento() : void e tados)vord = iy ecto0lvoid + eliminarActividad() : void ! 1
+ ifi iltados() : void + eliminarProyecto() : void + listarActividad() : void
estados 1 + listarProyecto() : void y modi'icarAcnwd‘ad() - void responsables 1
+ modificarProyecto() : void -
- estado: short - it char .
- id_estado: int 1. N o int usuarios
- nombre: char - fecha_registro: date - am: char
avancefisico - id_actividad: int - ap: char
+ addEstados() : void N - ci: char
+_modificarstados) :void | A j :‘;:‘s: 2::: + eliminarActividad(: void | | - direccion: char
\ - avaﬁceflsco: G0 + listarActividad() : void - estado: int
- \ R id:pruyecto: int + modificarActividad() : voi - fecha_registro: date
- \ e char - nombre: char
o ares - total: char - telefono: char
e incies municipios pr e - P
. - estado: int . N + i isico() : void + adicionarUsuarios() : void
- estado: int o mMunicipio: int - id_lugar: int - beneficiarios: int + modificarAvancefisico() : void + eliminarUsuarios() : void
- id_provincia: int B nicipioint - id_municipio: int - estado: int + listarUsuarios() : void
R bre: char .- - gsado:.lp&‘ |- nombre: char - !d_\ugar: |nl. + modificarUsuarios() : void
¥~ id_municipio: int |1 1. - id_proyecto: int
+ abmProvincia( : void| j Lﬁ;’;’h‘;‘s:lcc'l""m""'mt + abmLugar( : void —— o
+ addProvincia() : void - chpar B + addLugar) : void ; :ddmp rolugar() £ voi
- + listaLugar() : void Elollgai0Evold

Figura 100: diagrama de clases
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1.L1.5.11.1. Diagrama de clases: proyecto

class clases /

areaproyecto tipoproyectos
- estado: int - estado: int
- fecha_registro: date - fecha_registro: date
- id_area: int - id_area: int
- id_responsable: int - id_tipoproyecto: int
- nombre: char 1 1.4 " nombre: char
+ adicionarArea() : void + adicionarTipoproyecto() : void
+ eliminarArea() : void + eliminarTipoproyecto() : void
+ listarArea() : void + listarTipoproyecto() : void
+ modificarArea() : void + modificarTipoproyecto() : void
1
1.*
proyectos
. resultados
seguimientos - codigo: char
2 oserado: int - avaqce: char metas - descnpm.on: char
N - cantidad_esperado: char - estado: int
- estado: int X " .
o\ - cantidad_propuesto: char - estado: int - fecha_fin: date
- gestion: char 5 . .
S - - egtado: int - fecha_registro: date - fecha_inicio: date
- id_resultado: int N Y . i .
. I L - fecha_registro: date - id_meta: int - id_estado: int
- id_seguimiento: int X N X . N .
" )l . - id_meta: int - id_proyecto: int - id_proyecto: int
- identificador: int Y . " .
i 1.x1|- id_resultado: int * - nombre: char - id_responsable: int
- nombre: char . 1> 1 1.5 1 o T K
R o int - nombre: char - id_tipoproyecto: int
il i - unidad: char + adicionarMetas() : void - nombre: char
h o . + eliminarMetas() : void - presupuesto: int
+ adicionarSeguimiento() : void N K i X .
- gv . 0 N + adicionarResultados() : void + listarMetas() : void - prioridad: char
+ eliminarSeguimiento() : void i X . .
! » il L + eliminarResultados() : void + modificarMetas() : void 1.%
+ listarSeguimiento() : void i v - - L
I i carseguimiento(): void + listarResultados() : void + adicionarProyecto() : void
. + modificarResultados() : void + eliminarProyecto() : void
estados 1 + listarProyecto() : void
+ modificarP: to() : voi
. chort odificarProyecto() : void
- id_estado: int 1 1\ 1.%
- nombre: char
avancefisico
+ addEstados() : void
+ modificarEstados() : void g2 cesl char
\ - gestion: char
\ - id_avancefisico: int
/1_* \\ - id_proyecto: int
\ - mes: char
lugares - total: char
provincias punicipios proyectolugares . — -
o - estado: int N, .. + listarAvancefisico() : void
- estado: int i az?yuglglplg..lrll - id_lugar: int - beneficiarios: int + modificarAvancefisico() : void
- id_provincia: int ) ast duvnllmtplo. n - id_municipio: int i gslado. mt
- nombre: char 1 1.+ _e 2 o'_”_]_ . 1 1" nombre: char ) !d_lugar. 'm,
~[ - id_municipio: int - - id_proyecto: int
+ abmProvincia() : void i :_d.;pr’avmva‘a:. ',m. ; + abmlLugar() : void —
+ addProvincia() : void g - ab ulnchplo. n + addLugar() : void ) amerqugar()_.vmq
nombre: char + listaLugar( : void + addPprolugar() : void

Figura 101: diagrama de clases proyecto



1.1.5.11.2.

Diagrama de clases: actividades

class clases /

tipoactividades

descripcion: char
estado: int
id_tipoactividad: int
nombre: char

+ + + +

adicionarTipoactividad() : void
eliminarTipoactividad() : void
listarTipoactividad() : void
modificarTipoactividad() : void

1
1.

actividades

descripcion: char
estado: int
fecha_fin: date
fecha_inicio: date
hora_fin: char
hora_inicio: char
id_actividad: int
id_proyecto: int
id_tipoactividad: int
identificador: int
nombre: char

+ 4+ + +

adicionarActividad() : void
eliminarActividad() : void
listarActividad() : void
modificarActividad() : void

accesos
- ci: char
- estado: int

- fecha_fin_acceso: date
- fecha_ini_acceso: date

- fecha_registro: date
- id_rol: int

+ eliminarAcceso() : void
+ listarAcceso() : void

+ modificarAcceso() : void

responsables

ci: char

estado: int
fecha_registro: date
id_actividad: int

eliminarActividad() : void
listarActividad() : void
modificarActividad() : void

Figura 102: diagrama de clases actividad
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1.1.5.11.3. Diagrama de clases: Usuarios

class clases /

roles
procesos
- estado: int ;
- fecha_registro: date - codp: int
- id_rol: int - link char
- nombre: char T - nombre: char
1.x\1.*[ - tipoproceso: int
+ adicionarRoles() : void ! -
+ eliminarRoles() : void \\ il agngProcesoos():vl(()jld
; voi + a roceso() : voi
505 + Ilstar.R.OIes() : void . \
+ modificarRoles() : void \
- ci: char \
i o 1.x \
estado: int \
- fecha_fin_acceso: date \
- fecha_ini_acceso: date| | \
- fecha_registro: date \
- id_rol: int |
\
- ; 1. \
+ eliminarAcceso() : void
+ listarAcceso() : void datos rolpro
+ modificarAcceso() : void
- Ci: char - codp: int
- clave: char - id_rol: int
- estado: int
- login: char + abmRolpro() : void,
+ addRolpro() : void
+ adicionarDatos() : void
+ listarDatos() : void
+ modificarDatos() : void

1
responsables 1
- cCi: char
- estado: int usuarios

- fecha_registro: date

) " . - am: char
- id_actividad: int

- ap: char

- ) - [Hch
+ eliminarActividad() : void ) zlire(;c?orn' —
+ listarActividad() : void )

s L Lo - estado: int
+ modificarActividad() : void - fecha_registro: date

- nombre: char
- telefono: char

adicionarUsuarios() : void
eliminarUsuarios() : void
listarUsuarios() : void
modificarUsuarios() : void

+ o+ o+ o+

Figura 103: diagrama de clases usuarios
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1.1.5.12. Prototipos generales de las pantallas del sistema

1.1.5.12.1. Introduccion
Se trata de prototipos que permitan al usuario hacerse una idea sobre las interfaces

que proveera el sistema.

1.1.5.12.2. Propdsito
Presentar los prototipos de pantallas para que el usuario tenga una idea de la interfaz

que presentara el sistema.

1.1.5.12.3.  Alcance
Mostrar los prototipos de pantallas
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1.1.5.12.4. Prototipos de pantallas

Pantalla 1 (Ingresar al Sistema)

m R \ Entra Proyectos de SEDAG
¢ ~ 2 Usuario
A N\
/\ LI Clave

o COBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Deseo Registrarme
DEL DEPARTAMENTO DE TARDJA AGROPECUARIO Olvide mi clave

Acidad | Uswario |

2012 Servicio Departamental Agropecuario Tarija

Figura 104: prototipos de pantallas ingresar al sistema
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Pantalla 2 (pantalla principal)

Bienvenide a SEDAG TARIIA
Usuario:

Cruz Vedia Rolando

Director =

Cerrar sesion

g - 411:011
DEL DEPARTAMENTO DE TARDIA AGROPECUARIO

Aciidad | Usware )

2012 Servicio Departamental Agropecuario Tarija

Figura 105: prototipos de pantalla principal
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Pantalla 3 (Administrar Proyectos)

Bienvenido a SEDAG TARIIA
Usuario:

L= } = Ty & fy Cruz Vedia Rolando

/ § Sep) Director -

* e - COBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion
AGROPECUARIO

DEL DEPARTAMENTO DE TARDA
S s [ osecio |

<< Volver Adicionar Froyectos
Buscar Proyecto

Actualizar Sistema

Ejecucion de Froyectos

Ejecucion Fisica

e Gestion y Control de Proyectos
CODIGO NOMERE INICIO |SEGUIMIENTO CONTROL ESTADO  Documento|
Formulario|Szeuimi=nto (Control En Ejecucion |Documento

DESARROLLO DEL COMPLETO HORTOFRUTICOLA DEL DEPARTAMENTO DE TARTTA - FASE 1
MEJORAMIENTO COMPETITIVO DE LA CADENA MANZANILLADE ALTURA
TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA Y DIFUSION DE GERMOPLASMA EN FRUTALES DE CAROZO, . . Expadients

2 . - .
PROA-002 PEPTTA, MAIZ Y ARVEJA EN EL VALLE CENTRAL DE TARIIA Formulario|Seruimiento Control o rado Documento

PROA-000
PROA-001]

Formulario|Sesvimi Control En Ejecucion  [Documento

1

ario Tarija

calhost:8080/sedag.com.bo/principal html#

Figura 106: prototipos de pantallas administrar proyectos
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Pantalla 4 (inicio de proyecto)

Bienvenido a SEDAG TARIIA

= Usuario:
5 Cruz Vedia Rolando
o
7 Sapp Director +
- COBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion
DEL DEPARTAMENTO DE TARDA AGROPECUARIO

s oy ] e

PROYECTO AGRICOLA DEL SEDAG i

PROYECTO: DESARROLLO DEL COMFLEJO HORTOFRUTICOLA DEL DEPARTAMENTO DE TARIJA-FASE]
CODIGO: PROA-000

m

[DESARROLLO DEL COMPLEJO HORTOFRUTICOL A DEL DEPARTAMENTO DE
NOMBRE DEL PROYECTO|: [ =or ™ o
CORDINADOR DEL PROYECTO: [Ing. Fredy Ajllahuanca Huaycho
FECHA DE INICIO: 2011-11-01 i Ei,“““‘":‘ Fisica Ejecucion Financiera Encargado:Area
FECHADE TERMINO: 2014-11-18 Presupuesto: 75930204 Ing. Basilio Renjifo O.

Awvance Fisico del Proyecto en la Gestién  Seleccione +

METAS PLANIFICADAS G 2012
N . UNIDAD CANT
RESULTADOS ESPERADOS AVANCE Ene | Feb |Mar| Abr (May |Jun | Jul | Ago| Sep | Oct | Nntl Dic

1 2 visita por comunidad de socializacion, P 106 0| 10| 10| 10| 10| 10
. promocion y coordinacion del proyecio em | Visitas
2] H idades beneficiar E [ ]

a ORCANIZACION Reu]iz;lu 3 entrevistas por comunidad (83 p 159 w1020 20/ 20 20
L~ comunidades) a personas clave para | . .

. recabar informacion para la e

impl ion de parcela piloto.

5 Asistencia tecnica a 1.450 beneficiarios en P 1450 44| 44| 44 | 44 | 44| 44 | 44 | 44 | 44
1 53 comunidades con plantaciones de ] Familias

L Durazno, Manzano, Nogal, Vid v Frutilla. E -

Figura 107: prototipos de pantallas inicio proyectos
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Pantalla 5 (seguimiento del proyecto)

Bienvenido a SEDAG TARLIA

= Usuario:
y Cruz Vedia Rolando
: . .
, ~EDE Director
A GOBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion
DEL DEPARTAMENTO DE TARDIA AGROPECUARIO
inco | Proecs | Aciviad | U |
PROYECTO AGRICOLA DEL SEDAG i
PROYECTO: DESARROLLO DEL COMPLEJO HORTOFRUTICOLA DEL DEPARTAMENTO DE TARIJA-FASEL
CODIGO: PROA-000
DESARROLLO DEL COMPLEJO HORTOFRUTICOLA DEL DEPARTAMENTO DE
NOMBRE DEL PROYECTO|: | i "o o
CORDINADOR DEL PROYECTO|: |Ing. Fredy Ajllahuanca Huaycho
FECHADE INICIO: 2011-11-01 %Einmdu:l Fisica Fjecucion Financi Encargado:Area
FECHADE TERMINO: 2014-11-1§ 14,6 % Presvpuesto: 75930204 Ing. Basilio Renjifo O.
Awance Fisico del Proyecto en la Gestion 2012 :
2012
2011
METAS PLANTFICADAS 0 2013 2012
¥ N UNIDAD 2014 -
RESULTADOS ESPERADOS AVANCE 2014 bo[Feb[Mar| Abr |May|Jun | Jul | Ago| Sep | Oct [ Nov | Dic
1 2 visita por comunidad de socializacion, P 106 0| 10| 10| 10| 10| 10
promocion y coordinacion del proyecto en —| 47.2% Visitas =
2 lae 53 idades bemaficiar: E 30 10 (10 10 |10 |10 |0
3 | ORGANIZACION [Realizar 3 entrevistas por comunidad (83 159 0| 102022/ 20
L7 comunidades) a personas clave para — soam | E
1 recabar informacion parala E 50 10 |10 |20 |20 |20 |0
de parcela piloto.
5 Asistencia tecnica a 1.450 beneficiarios en p 1450 44| 44| 44 | 44 | 44| 44 | 44 | 44 | 44
] 53 comunidades con plantaciones de ] 45,5% Familias N .
6 Durazno, Manzano, Nogal, Vid y Frutilla, E 660 50 |60 [70 |80 |400|0 [0 [0 |o il
[ = B - B N - B

rvicio Departamental A

Figura 108: prototipos de pantallas seguimiento de proyectos
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Pantalla 6 (control del proyecto)

Bienvenido a SEDAG TARIIA
Usuario:
Cruz Vedia Rolando

Director =
Cerrar sesion

&

= COBERNACION SERVICIO DEPARTRMM
DEL DEPARTAMENTO DE TARDIA AGROPECUARIO

e e e I
== Volver
Avance Fisico del Proyecto en la Gestién 2012

2012

2011

2013

EJECUCION FISICA DEL, PROYECTO
|]D PROYECTOS CORDINADOR ENE | FEB | MAR | ABR | MAY | JUN JUL | AGO | SEP | OCT NOV | DIC
DESARROLLO DEL COMPLEIO HORTOFRUTICOL A DEL lng. Fredy Ajllahuanca ) i i ) 1 i i
1 DEPARTAMENTO DE TARIIA - FASE T lFuaveho 0,0% [0,0% [0,0% [0,6% (23% |6,35% 112%|146%
<< IMPRIMIR ==

Fecha:2012-11-29 Usuvario: Rolando Cruz Vadia Rol : Director /sedag

2012 Servicio Departamental Agropecuario Tarija

Figura 109: prototipos de pantallas control proyecto
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Pantalla 7 (administrar actividades)

m 4 Bienvenido a SEDAG TARIIA
N —— 1 Usuario:
‘v} “, y A Cruz Vedia Rolando
d 8 ,:-' Director

& CoBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion

DEL DEPARTAMENTO DE TARDIA AGROPECUARIO

e [

== Volver Lista Actividades
Buscar Actividad
Lista Actividades
FECHA HORA HORA

ID| CODIGO ACTIVIDAD DESCRIPCION INICIO FECHAFIN INICIO FIN RESPONSABLE

asignacion 2 tecnicos como Fredy Ajlizhuanca
1 |PROA-000{Asignacion 4 g:_]j 2012-11-19  |2012-12-19/07:00 11:00 Huavcho

POy Basilio Renjifo O.

Asistencia tecnica a 1.700 beneficiarios

2 [PROA-001 ek Asignacion de personal  2011-03-01 [2014-11-1001:00  |07:00  |Rolando Cruz Vedia
en 70 viveros
4 [PROA-ppp Asistencia tecnica a 1.700 beneficiarios |y o on do personal  2011-03-01 [2014-11-1001:00 0300  |Rolando Cruz Vedia
en 70 viveros
1
<< IMPRIMIR >
Facha:2012-11-29 Ussario: Rolando Cruz Vedia Rol : Director /s=dag

ypecuario Tarija

calhost:8080/sedag.com.bo/principal. htmlZ

Figura 110: prototipos de pantallas administrar actividad
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Pantalla 8 (adicionar actividades)

Bienvenido a SEDAG TARIIA

lii : Z - T, i Usuario:
V ( rvd Cruz Vedia Rolando
7 g 2 Dirsctor =

o CABERNACION SERVICIO DEPARTAMN'ML Cerrar sesion
DEL DEPARTAMENTO DE TARDA AGROPECUARIO

| ticio | Proyecto | Actidad | USO280 |
<< Volver
ABM Actividades

Nombre

Descripcion
Fecha Inicio
Fecha Fin

Hora Inicio Seleccione

Hora Fin Seleccione
Tipo Actividad Informe -

Figura 111: prototipos de pantallas adicionar actividad
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Pantalla 9 (asignar responsable)

m Bienvenido a SEDAG TARIIA
Lk — . / Usuario:
v - ) o Cruz Vedia Rolando

/ Y
/ S p Director +
e  COBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion

DEL DEPARTAMENTO DE TARDA AGROPECUARIO

I e e K
<= Volver
ABM Responsable
* Usuarios | Henrry

Rolando
Jose

2012 Servicio Departamental Agropecuario Tarija

Figura 112: prototipos de pantallas asignar responsable
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Pantalla 10 (administrar usuarios)

Bienvenido a SEDAG TARIJA

—— Usuario:
T Cruz Vedia Rolando
2 3 Sepp™ Director -
o COBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion
DEL DEPARTAMENTO DE TARDA AGROPECUARIO
[ mico | poyecro [acho JRSSSSSS |
- Volver Adidionar Usuaric
Lt rotes Buscar Persoma
Lista Procesos
Ususrios
. .
Lista Usuarios
CI |NOMBRE AP AM | DIRECCION [TELEFONO|FECHA REGISTRO[ESTADO Modificar/Elimi Clave
5054157 Fredy Ajllah [Huaycho|B/26 de Agosto|67388054 2012-11-16 1 M E Modificar Clav:
5054138 |Tos= Cordero  |Aguilar |B/Olivos 67388034 2012-11-27 1 M E (hModificar Clava|
5054155 Rolando  [Cruz [Vedia  [B/Olivos 67388051 2012-09-26 1 M E lodificar Clave|Asiznar Roles
5054160(dd dd ddd B/Olivos 67378033 2012-11-2% 1 M E \Asiznar Clave
5054156/(Basilio Renjifo 0. B/LaLoma 67378055 2012-11-16 1 M E hModificar Clav
12 ===
Adicionar
<< IMPRIMIR ==
Facha:2012-11-28 Ussario: Rolando Cruz Vedia Rol : Director lsadaz

icio Departamental Agropecuario Tarija

calhost:8080/sedag.com.bo/principal.html#

Figura 113: prototipos de pantallas administrar usuarios
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Pantalla 11 (asignar rol)

Bienvenido a SEDAG TARIIA
Usuario:

. } - ry 4 Cruz Vedia Rolando
/ 4 3, “ Director =
o CABERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion

DEL DEPARTAMENTO DE TARDIA AGROPECUARIO

== Volver Adicionar Ususric

ABM Roles

Lista Roles
* R01e5| Director E]

Lists Procesos

Usoarics

rvicio Departamental Agropecuario Tarija

calhost:3080/sedag.com.bo/principal.html£

Figura 114: prototipos de pantallas asignar rol
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Pantalla 12 (Asignar Procesos)

m Sienvenido a SEDAG TARTIA
- -~ e i Usuario:
“ - rv; Cruz Vedia Rolando
/ 4 Sapp™ Director «

# o ~*  COBERNACION SERVICIO DEPARTAMENTAL Cerrar sesion

DEL DEPARTAMENTO DE TARDJIA AGROPECUARIO

A RS

EEE

== Volver Adicionar Usuaric

Lists Roles

ke Proceses Lista Roles

Ususrios

I1d NOMBRE |Modificar|Eli Asignar Procesos
2 |Coordinador M E A-Proc
1 Director M E A-Proc
4 Jefe Unidad Agricols M E A-Proc
5 |Secretaria M E A-Proc
7 |Tecnico M E A-Proc
Adicionar

ecuario Tarija

calhost:8080/sedag.com.bo/principal. html#

Figura 115: prototipos de pantallas asignar procesos
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1.1.5.13. Casos de Prueba

1.1.5.13.1. Introduccion

Cada caso de prueba llevara asociado un procedimiento de prueba con las
instrucciones para realizar la prueba.

1.1.5.13.2. Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencién de descubrir
errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error
no descubierto hasta entonces.

1.1.5.13.3. Pruebas de Caja Blanca

Técnica: camino critico

proyectosControlador: actualizarProyecto();

public ModelAndView actualizarProyecto (HttpServletRequest
request, HttpServletResponse response) throws
Exception, ServletException {
HttpSession sesion=request.getSession (true);
String xci=(String) sesion.getAttribute("ci");
Map mapavista = new HashMap () ;
List pro=null;List met=null;List resul=null;List segui=null; int
aux2=0;int num=0;int numl=0;int num2=0;int aux=0;int aux3=0;int
aux4=0;int aux5=0;int aux6=0;int aux1=0;int aux7=0;int aux8=0;double
valorl=0;double valor2=0;double valor3=0;double valor4=0;double
valor5=0;double valor6=0;double valor7=0;String
mensaje="null";Proyectos proyectos;Metas metas;Resultados
resultados; Seguimientos seguimientos;Avancefisicos avancefisicos;
if (xci==null)
{
return new ModelAndView ("Salir");
}
pro=this.proyectosManager.getAllProyectos () ;
for (int i=0;i<pro.size();i++) {
proyectos= (Proyectos)pro.get (i) ;
auxl=proyectos.getld proyecto();
System.out.println ("proyecto"+auxl) ;
met=this.metasManager.getAllMetasById (auxl) ;
for (int j=0;j<met.size();j++){
metas=(Metas)met.get (J);
auxz=metas.getId meta();
System.out.println ("metas"+aux?2) ;
resul=this.resultadosManager.getAl1lResultadosById (aux2) ;
valord=resul.size();
valorb5=valorb5+valor4;
for (int k=0; k<resul.size () ;k++) {
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resultados=(Resultados) resul.get (k) ;

aux3=resultados.getId resultado();
System.out.println ("resultados"+aux3) ;
segui=this.seguimientosManager.getAllSeguimientosById (aux3) ;
for (int 1=0;1<segui.size();1++) {
seguimientos=(Seguimientos)segui.get (1) ;
aux4=seguimientos.getId seguimiento();
System.out.println ("seguimientos"+aux4) ;
aux5 = seguimientos.getPropuesto();
aux6=auxb6t+aux5b;
aux7 = seguimientos.getEsperado() ;
aux8=aux8+aux7;
}
System.out.println (aux6) ;
System.out.println (aux8);
valorl=(double)aux8/aux6;

valor2=((double)Math.round(valorl1*1000)/1000)*100;
valor3=valor3+valor2;
DecimalFormat formatter = new

DecimalFormat ("#,#0.0") ;

String myNumero = formatter.format ((valor2));
System.out.println (myNumero) ;

String a=String.valueOf (aux6) ;

String b=String.valueOf (aux8) ;
resultados=this.resultadosManager.getResultados (aux3) ;
resultados.setAvance (myNumero) ;

resultados.setCantidad propuesto(a);
resultados.setCantidad esperado (b);
this.resultadosManager.updateResultados (resultados) ;
aux6=0;

aux8=0;

}
valor6=valor3/valor5;
valor7=(double)Math.round(valor6*10)/10;
DecimalFormat formatter = new DecimalFormat ("#,#0.0");
String myNumerol = formatter.format ((valor7)):;

String c=String.valueOf(valor3);
System.out.println(valor3);
System.out.println(valorb);

System.out.println (myNumerol) ;

avancefisicos=new Avancefisicos|();

proyectos=this.proyectosManager.getProyectos (auxl) ;

avancefisicos.setProyectos (proyectos);

avancefisicos.setAvance (myNumerol) ;

Date date = new Date();

SimpleDateFormat simpleDateFormat = new
SimpleDateFormat ("dd/MM/yyyy") ;

simpleDateFormat.setLenient (false) ;

String fnacdate = simpleDateFormat.format (date);

System.out.println (simpleDateFormat.parse (fnacdate));
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String subStr=fnacdate.substring(3,5);
String subStrl=fnacdate.substring(6);
avancefisicos.setMes (subStr) ;
avancefisicos.setGestion (subStrl);
avancefisicos.setTotal (c) ;

this.avancefisicosManager.saveAvancefisicos (avancefisicos);

valor3=0;
valor5=0;
mensaje="la operacion se realizo con exito";

return new

ModelAndView ("actualizarSistema", "mensaje",mensaje) ;

Complejidad: V(G)=A-N+2

Donde A es el numero de aristas y N es el numero de nodos contenidos en el grafico.

V(G)=21-17+2=6
V(G)=6 regiones
V(G)=5+1=6

(%)
%\
(2

/
(=)

Reg. Ny
of

Figura 116: pruebas de caja blanca actualizar proyecto
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ProyectosControlador: adicionarProyecto

public ModelAndView addProyecto (HttpServletRequest
request, HttpServletResponse response) throws
Exception, ServletException ({
Map mapavista = new HashMap () ;
Proyectos proyectos;
List has=null;
String mensaje="";
try{
if (null != request.getParameter ("nombre")) {
System.out.println("llegoo a adicionar proyectos");
has=this.proyectosManager.getProyectos (request.getParameter ("codigo"
))
int r=has.size();
System.out.println(r);

if (r!=0) {
mensaje="ya existe el proyecto";
System.out.println (" adicionar proyectos con

exito");
response.sendRedirect ("adicionarproyecto.html?mensaje="+mensaje+"");

lelse{

proyectos=new Proyectos();

Tipoproyectos
tipoproyectos=this.tipoproyectosManager.getTipoproyectos (Integer.par
selInt (request.getParameter ("id tipoproyecto")));

proyectos.setTipoproyectos (tipoproyectos) ;

proyectos.setResponsable (Integer.parselnt (request.getParameter ("ci")

) )
proyectos.setCodigo (request.getParameter ("codigo"));
proyectos.setNombre (request.getParameter ("nombre")) ;
proyectos.setPresupuesto (request.getParameter ("presupuesto"));
proyectos.setPrioridad(request.getParameter ("prioridad"));

SimpleDateFormat fecha = new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd") ;
fecha.setLenient (true) ;

Date fini =
fecha.parse (request.getParameter ("fecha inicio"));

proyectos.setFecha inicio(fini);

Date fin =
fecha.parse (request.getParameter ("fecha fin"));

proyectos.setFecha fin(fin);

Estados
estados=this.estadosManager.getEstados (Integer.parselInt (request.getP
arameter ("id estado")));

proyectos.setEstados (estados) ;
proyectos.setEstado ( (short)l) ;



161

this.proyectosManager.saveProyectos (proyectos) ;

System.out.println (" fallo add proyectos con
exito");
mensaje="la oreracion se realizo con exito";
response.sendRedirect ("adicionarproyecto.html?mensaje="+mensaje+"") ;

}
lelse(

mapavista.put ("ListaTipoproyectos",
this.tipoproyectosManager.getAllTipoproyectos ());

mapavista.put ("ListaUsuarios",
this.usuariosManager.getAllUsuarios());

mapavista.put ("ListaEstados",
this.estadosManager.getAllEstados());

System.out.println (this.estadosManager.getAllEstados());

}

}catch (Exception e) {
System.out.println ("MENSAJE ERRORS abmproyectos"+e);
}

return new ModelAndView ("addProyectos",mapavista);

}
Complejidad V(G)

V(G)=11-9+2=4
V(G)=4 Regiones
V(G)=3+1=4 N

m:zg.-q.ﬁeg-3 (:-:L\\‘(::)
Reg.2 — ¥ &
(::>‘\\ (::) Reg.l (::>
() /

Figura 117: pruebas de caja blanca adicionar proyecto
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1.1 Componente 2: Capacitando al personal del SEDAG para el uso del
software.

1.1.1. Introduccion

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema
“gestion y control de proyectos en SEDAG” segun el nivel de los mismos empleando

métodos y medios de ensefianza — aprendizaje adecuados.

El propdsito del proyecto es:”mejorar la gestion y control de proyectos en el servicio
departamental agropecuario Tarija”; la capacitacion en el uso del sistema informético
al personal afectado por el proyecto se convierte en un componente fundamental para

el logro del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar
adecuadamente el sistema informatico gestion y control de proyectos .por el personal

de la empresa o institucion SEDAG explotando las fortalezas del mismo.

La Capacitacion sera presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad
de ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el usuario

reciba asesoramiento oportuno ante cualquier consulta.

1.1.2. Contexto

La Capacitacion se desarrollara en dos partes: la primera parte tiene como objetivo
que el personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el
sistema informatico gestion y control de proyectos aporta a la institucion SEDAG

asi como los cambios positivos y responsabilidades que esto implica para la empresa.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada

uno le compete.

En este contexto el Capacitador confecciond la Guia para Capacitacion tomando en

cuenta los diferentes niveles de preparacion del usuario final.



El rol del capacitador estara en funcion a las categorias de los usuarios segun el

siguiente detalle:
Encargado area agricola:

e Se mostraré la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion

del personal seleccionado.
Personal Técnico
Se realizarén actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
e Personal de soporte técnico al usuario final
e Personal de desarrollo
Usuarios Finales

e Secretaria del area agricola.

1.1.3. Propuesta Pedagdgica

La propuesta pedagdgica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
gestion y control de proyectos, tendra en cuenta sus particularidades, el rol que juega

dentro de la organizacién y niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias
de aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la
colaborativa, fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacion
del personal técnico y finalmente la significativa aungque también estara presente en

la formacidn del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.

El aprendizaje colaborativo se entiende como el proceso en el que los alumnos
aprenden mientras proponen y comparten ideas para resolver una tarea,
favoreciéndose con el dialogo vy la reflexion sobre las propuestas propias y las de sus

compafieros.

Este punto si podria enriquecerse con el uso de las tecnologias. Se trata por tanto de

construir sistemas muy adaptables a los diferentes grupos de usuarios, en donde el



soporte y la intervencion no impongan un comportamiento prescriptivo. Desde el
campo de la psicologia, algunos autores, especialmente ligados a lo que se ha
Ilamado la psicologia socio-cultural, postulaban que aprender es una experiencia de
caracter fundamentalmente social, en donde el lenguaje juega un papel basico como
herramienta de mediacion no sélo entre profesor y alumno sino también entre

compafieros. Si se aplica, caso contrario no poner.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el alumno tiene
que incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura
cognitiva. Esto se logra cuando el alumno relaciona los nuevos conocimientos con
los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese
por aprender lo que se le esta mostrando. De esta forma el alumno no sélo obtendra
resultados satisfactorios en un trabajo final, sino que serd capaz de enfrentarse a

diversas situaciones donde podra aplicar los conocimientos adquiridos.

1.1.4. Proceso de ensefianza y aprendizaje

El proceso de ensefianza —aprendizaje es una unidad que tiene como propdsito
esencial contribuir a la formacién integral de la personalidad del individuo que
aprende.

Todo el proceso de ensefianza-aprendizaje tiene una estructura y un funcionamiento
sistémicos, es decir, estd compuesto por elementos 0 componentes estrechamente
interrelacionados.

La base fundamental de todo proceso de ensefianza-aprendizaje se halla representada
por la relacién asociada que existe entre la respuesta y el estimulo que lo provoca.

El sujeto que ensefia es el encargado de provocar dicho estimulo, con el fin de
obtener la respuesta en el individuo que aprende. Esta teoria da lugar a la
formulacién del principio de la motivacion, principio basico de todo proceso de
ensefianza que consiste en estimular a un sujeto para que este ponga en actividad sus

facultades.



De aqui la importancia que tiene el incentivo en la ensefianza, destinado a producir,
mediante un estimulo en el sujeto que aprende.

Para la capacitacion existen diversas formas de estructuracién y por lo tanto
diferentes metodologias a aplicar a la hora de capacitar a un individuo o un conjunto
de personas.

La orientacion en cada evento de capacitacion se disefia pensando en las necesidades
de mejoramiento de cada uno de los participantes, de tal manera que su participacion
obedece a la necesidad identificada en el integrante del equipo, aunque todos

participen su mejoramiento requerido y obtenido.

1.1.4.1. Proceso Ensefianza Aprendizaje

La base fundamental de todo proceso de ensefianza -—aprendizaje se halla
representada por un reflejo condicionado, es decir, por la relacion asociada que existe
entre la respuesta y el estimulo que la provoca. El sujeto que ensefia es el encargado
de provocar dicho estimulo, con el fin de obtener la respuesta en el individuo que
aprende. Esta teoria da lugar a la formulacion del principio de la motivacion,
principio basico de todo proceso de ensefianza que consiste en estimular a un sujeto
para que éste ponga en actividad sus facultades, el estudio de la motivacion
comprende el de los factores organicos de toda conducta, asi como el de las

condiciones que lo determinan.

1.1.4.1.1. Concepto de Enseflanza

Es el proceso mediante el cual se comunica o transmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia. Este concepto es mas restringido que el de educacion,
ya que esta tiene por objeto la formacidn integral de la persona humana, mientras que
la ensefianza se limita a transmitir, por medios diversos, determinados

conocimientos.

1.1.4.1.2. Concepto de Aprendizaje



Este concepto es parte de la estructura de la educacion, por tanto, la educacion
comprende el sistema de aprendizaje. Es la accidn de instruirse y el tiempo que dicha
accion demora. También, es el proceso por el cual una persona es entrenada para dar
una solucion a situaciones; tal mecanismo va desde la adquisicion de datos hasta la

forma mas compleja de recopilar y organizar la informacion.

1.1.4.1.3. Metodos de Ensefianza y Aprendizaje
Existen tres tipos de métodos:
— Meétodos de Investigacion: Son los que buscan acrecentar o profundizar
nuestros conocimientos.
— Meétodos de Organizacion: Destinados Unicamente a establecer normas
de disciplina para la conducta, a fin de ejecutar bien una tarea.
— Meétodo de Transmision: Transmiten conocimientos, actitudes o ideales.
Son los intermediarios entre el profesor y el alumno.
Asimismo, los métodos de ensefianza se clasifican teniendo en cuenta criterios de
acuerdo a la forma de razonamiento, coordinacion de la materia, etc. E involucran las
posiciones de los facilitadores, alumnos y aspectos disciplinarios y de organizacion.
Los métodos en cuanto a las actividades de los alumnos:
— Meétodo Pasivo: Cuando se acentla la actividad del profesor.
— Meétodo Activo: Cuando en el desarrollo de la clase se tiene en cuenta la
participacion del alumno.
Los métodos en cuanto a la relacion entre el profesor y el alumno:
— Meétodo Individual: El destinado a la educacion de un solo alumno.
— Meétodo Individualizado: Permite que cada alumno estudie de acuerdo
con sus posibilidades personales.
— Meétodo Reciproco: El profesor encamina a sus alumnos para que
ensefien a sus condiscipulos.

— Meétodo Colectivo: Cuando tenemos un profesor para muchos alumnos.

1.1.4.1.4. Medios de Ensefianza-Aprendizaje



Los medios de ensefianza son las herramientas mediadoras del proceso ensefianza
aprendizaje, utilizadas por profesores y estudiantes que contribuyen a la participacion
activaba, y tanto individuales como colectivas, sobre el objeto de conocimiento.

Estos se clasifican en:

1.1.4.2. Contenido del Curso sobre “Las TIC”

Que son Tic
Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (Tics), se encargan del
estudio, desarrollo, implementacion, almacenamiento y distribucion de la
informacion mediante la utilizacion de hardware y software como medio de sistema
informatico.

— Hardware

— Software

— Servicios de Tl

— Telecomunicaciones
Globalizacion
La globalizacion es el proceso por el que la creciente comunicacion e
interdependencia entre los distintos paises del mundo unifica mercados, sociedades
y culturas, a través de una serie de transformaciones sociales, econémicas y
politicas que les dan un caracter global. Asi, los modos de produccién y de
movimientos de capital se configuran a escala planetaria, mientras los gobiernos van
perdiendo atribuciones ante lo que se ha denominado la sociedad en red.
En este contexto el desarrollo tecnolégico, y refiriéndome en si a la incorporacion
de las TIC en cada nacion, haré que el desarrollo en ésta llegue sin tardar demasiado,
la competitividad de un pais en un sistema globalizado depende en gran medida de
la tecnologia que adquiera, por eso es tan estrecha la relacion entre TIC y
globalizacion. Esperemos que nuestros paises comiencen a incorporar las TIC en sus
procesos productivos y asi reducir la dependencia de potencias mundiales.

= Las Ticy la Competitividad



La utilizacion de las TIC y el Comercio Electrénico por parte del sector empresarial,
abre nuevas oportunidades de negocios que redundan en una serie de beneficios
econdmicos Yy sociales, los cuales van desde el mejoramiento y la facilitacion de la
comunicacion entre las empresas, hasta el manejo mas eficiente de los recursos. En
tal sentido, las tecnologias deben ser utilizadas por el sector en las diferentes etapas
de la cadena de valor.

Calidad

Productividad

Servicio

Imagen

Los procesos centrados en la produccion: En esta etapa, las TICs pueden ser
utilizadas para disefiar y probar nuevos productos, e-procurement, procesos de
pagos, sistemas de gestion automatica de stocks, diferentes tipos de links
electronicos con proveedores, sistemas de control y procesos mas relacionados con

la produccion, entre otros.

Los procesos internos: En lo referente a administracion de personal, entrenamiento,
reclutamiento interno, compartir y diseminar informacién de la compafia via

electrdnica, entre otros.

Los procesos de compra on-line: Acceso a vendedores y catdlogos de productos,
compras y pagos electronicos, utilizacibn de marketplaces electronicos,

administracion de inventarios, etc.

Los procesos centrados en el cliente: Marketing, solicitudes y sistemas de pagos,
seguimiento y atencion al cliente. EI comercio electrénico es parte fundamental de
esta categoria, esencial para la venta y la postventa. Este proceso abre nuevas
posibilidades de ganancia ampliando el acceso, la promocion y las ventas, mediante

la reduccion de las barreras geograficas. Surge también la posibilidad de enviar las



mercaderias en forma electronica, en el caso de productos digitales (tales como
software, musica, libros, asesoria, servicios digitales, entre otros).

Software

Las soluciones a implementar deben tener influencia sobre la productividad y la
rentabilidad en muchos eslabones de la cadena productiva. La cartera de soluciones

para una empresa deberia estar formada al menos por:

— Datos Historicos de la Empresa para el analisis

— Soluciones para gestionar la planificacion, produccion, comercializacion,
asi como para el cumplimiento de las normas y estandares.

— Herramientas para la ingenieria de sistemas (Capacidad de analisis y
evolucion de los sistemas en el tiempo).

— Sistemas de Recursos Humanos.

— Controladores de Procesos Productivos.

— Optimizacién de la vida atil de los procesos (Revision de
procesos).

Qué debemos hacer cuando un cliente nos hace un pedido: analizar y evaluar.

— Ladisponibilidad de inventarios de materias primas.

— La capacidad para fabricar el producto solicitado y en el tiempo
establecido.

— La disponibilidad de recursos de produccion y de materiales para su
fabricacion.

— La adecuada logistica para entregar el producto (ya sea propia o de
terceros)

— Larentabilidad del producto.

1.1.5. Contenidos de capacitacion
1.1.5.1. Introduccion a internet

— Las diferentes partes del navegador del internet



— Las diferentes partes de una direccion web
— Herramientas para navegar

— Actividades de navegar

1.1.5.2.Busqueda y navegacion con sentido en internet

— Motores de busqueda

— Imprimir desde internet
1.1.5.3.Introduccion al sistema gestion y control de proyectos SEDAG.

— Direccion del sistema

— Acceso al sistema

— Ingresar a ejecucion fisica

— Ingresar a ejecucion del proyecto

— Ingresar a actividades
1.1.5.4.Gestionar proyectos en el sistema

— Adicionar nuevo proyecto

— Modificar proyecto

— Eliminar proyecto

— Adicionar metas

— Modificar metas

— Eliminar metas

— Adicionar resultados

— Modificar resultados

— Eliminar resultados

— Adicionar actividades

— Eliminar actividades

— Adicionar usuarios

— Modificar usuarios

— Eliminar usuarios

— Asignar rol



— Asignar procesos
1.1.5.5. Administrar base de datos
— Ingresar a base de datos

— Transaccion de datos a un Excel

1.1.5.6.Actividades de aprendizaje
Las actividades de aprendizaje se realizan al finalizar cada tema (ver anexo).

1.1.5.7. Autoevaluacion
Se realiza preguntas de seleccion complementacion para obtener el grado de

conocimiento adquirido por el personal involucrado al proyecto (ver anexo).



1.1.6. Plan de clases
Nro. | Contenido Objetivo Fecha Duracién | Material | Medios de Destinatario
didactico | ensefianza-
aprendizaje

1 Leccion 1 : Identificar principales 19/11/2012 |1 diapositiva | Data display, | Personal del
introduccion a internet | servicios y recursos de computadora, | proyecto,

internet pizarra. director

2 Leccion 2: basqueday | Realizar una basqueda | 19/11/2012 | 2 diapositiva | Data display, | Personal del
navegacion con sentido | especifica, simple y computadora, | proyecto,
en internet guiada pizarra. director

3 Leccion 3: introduccion | Identificar las distintas | 19/11/2012 | 2 diapositiva | Data display, | Personal del
al sistema gestion y funciones de la pagina computadora, | proyecto,
control de proyectos principal: entrada , pizarra. director
SEDAG salida, etc.

4 Leccion 4: gestion de Identificar las distintas | 20/11/2012 | 2 Guia de | Data display, | Jefe de
proyectos en el sistema | funciones: altas, bajas y laboratorio computadora, | proyectos
(gestion y control de modificaciones del g pizarra. area agricola
proyectos) proyecto diapositiva

5 Leccion 5. Identificar las distintas | 20/11/2012 | 2 diapositiva | Data display, | Jefe de




Administracion de base | funciones béasicas de computadora, | proyectos
de datos gestor de base de datos pizarra. area agricola
Tabla N° 18: plan de clases
1.1.7. Cronograma de actividades de capacitacion
Nro. | Actividad N° Dias | Fecha inicio Fecha fin
1 Planificacion del contenido tematico del taller de 21 20/10/2012 11/11/2012
capacitacion.
Se realiza la Planificacion programada, segun
contenido establecido.
2 Definicion de metodologias de ensefianza 7 12/11/2012 19/11/2012
Se realiza la definicion de la metodologia y del
material utilizado durante la capacitacion del proyecto
3 Realizar la capacitacion del proyecto al personal de 2 19/11/2012 20/11/2012
“SEDAG”.

Tabla N° 19: cronograma de actividades de capacitacion




1.1.8. Resultados esperados

Se llevard a cabo la planificacion y la implementacion de capacitacion del proyecto
la cual estara dirigida al personal del SEDAG, en particular al area Agricola y a las
personas involucradas al proyecto, transfiriendo de esta forma los beneficios
otorgados por el proyecto, este componente es un aspecto muy necesario para el éxito
del proyecto, por ello se pretende realizar la difusion: entre ellos la propaganda la
elaboracion diapositivas, manual de usuario y manual de instalacion que identifiquen
el proyecto, sus objetivos y otros; todo esto con el objeto de aumentar la probabilidad

de éxito del proyecto y su sostenibilidad.

1.1.9. Medios de verificacion
Informe escrito proporcionado por la institucién certificado la culminacion del
proceso de capacitacion en la institucion, este medio de verificacion se encuentra en

la sesion de anexos del componente como informe (Anexo 1).

El registro de asistencia se lo presenta en ANEXOS.



I11.1 Conclusiones

El marco légico del proyecto fue una buena forma de abordar el proyecto porque es
una herramienta que nos permite una mejor definicion del proyecto.

Se pudo aproximar al indicador propuesto por la falta de algunos médulos que se
pretende realizar en la siguiente version del proyecto por convenio que se realizo con
la institucion.

Las principales diferencias del sistema actual con lo anterior: en el sistema anterior
existe de pérdida de tiempo al acceder a los informes de seguimiento y control de
proyectos del sistema, riesgo de manipulacién de los datos del proyecto, etc.

Con el sistema actual minimizamos el acceso a los datos del proyecto, el acceso a los
datos es restringido de acuerdo al rol.

La importancia de que cumplan los supuestos es vital por que permitira visualizar los
datos en su totalidad.

Las metodologias utilizadas son adecuadas para el proyecto porque nos permite
visualizar la estructura del proyecto.

La dificultad del tiempo previsto nos llevo a que probablemente tengamos algunos
errores de forma.

Los aspectos mas positivos que presenta, es el disefio de base de datos, el cual

permitird la implementacion o adaptacion del sistema.



111.2 Recomendaciones
Los médulos que se deben adicionar para el buen funcionamiento del sistema son:

maddulo de avance financiero, modulo de actividades, y el acceso de la poblacién en

general al sistema.

Las condiciones que deben estar presentes para la implementacion del sistema es la
disposicion de los usuarios para brindar informacioén, falta de laboratorios en la
institucion, falta de personal especializado.

Recomendar la utilizacion del metodo aplicado al proyecto posterior porque es un

modelo de referencia de las varias herramientas que existe.

Los pasos para la implantacion del sistema instalacion de infraestructura,
equipamiento, redes, conexion, ancho de banda.

El nivel de conocimiento del personal es un efecto directo para la aproximacion del
indicador del proyecto, el personal requiere el software pero no define con claridad
la forma y el fondo del proyecto por el poco conocimientos de sistema de gestion y

control de proyectos.

Se requiere implementar la incorporacion TIC en el area Pecuaria.
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