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III.5. Glosario. 

En su forma más simple, el glosario es una lista de términos más relevantes y sus 

definiciones.  

Atributo: Una característica o propiedad de una clase a la que se le asigna un 

nombre. 

Atributo de clase: Una característica o propiedad que es la misma para todas las 

instancias de una clase. Esta información se almacena normalmente en la definición 

de la clase. 

Asociación: Una descripción de un conjunto de enlaces relacionados entre objetos de 

dos clases. 

Agregación: Una propiedad de asociación que representa una relación todo parte y 

(normalmente) control de tiempo de vida. 

Diseño: Un proceso que utiliza los productos del análisis para reproducir una 

especificación para implementar un sistema. Una descripción lógica de cómo trabajar 

un sistema. 

Instancia: Un miembro individual de una clase 

Interfaz: Un conjunto de signaturas de operaciones públicas 

Método de clase: Un método que define el comportamiento de la propia clase a 

diferencia del comportamiento de sus instancias.  

Administración: proceso en el  cual incluye la gestión de los diferentes registros de 

datos. 

Gestión: Proceso  en el cual se realizan distintos procesos de registro de datos dentro 

del cual se contempla la adición, modificación, alta y baja.  

Reportes: Se refiere a los balances que se generan el sistema ya se han anuales, 

trimestrales, mensuales. 



Ciclo de vida de Software.- Es una vista de las actividades que ocurren durante el 

desarrollo de software, intenta determinar el orden de las etapas involucradas y los 

criterios de transición asociadas entre estas etapas. 

Clase: Describe un grupo de objetos con estructura y comportamiento común. 

Hardware: Conjunto de componentes físicos que constituyen una computadora. 

Informático: Informática. Conjunto de disciplinas y técnicas desarrolladas para el 

tratamiento automático de la información, considerada como soporte de los 

conocimientos de la sociedad humana, mediante el uso de computadoras. 

Método: Es la implementación de una operación en una clase. 

Módulos: Es una construcción lógica para agrupar una parte pequeña de un Sistema. 

Objeto: Es una entidad básica que existe de forma independiente, contienen 

características o propiedades 

Sistema: Es un conjunto de elementos ordenados que interactúan entre si. 

Software: Conjunto de programas que puede ejecutar una computadora.  

SQL: Structured Query Language. Lenguaje de Consulta Estructurado.  

Apache - Php.- Apache es el Servidor Web con un módulo de PHP que permite la 

comunicación entre servidor y clientes a través de un navegador.     

PostgreSql.- Permitirá interactuar y manipular la base de datos.  

 Automatización: es la manera de eficientar los  procesos, por medio de una 

herramienta que es la computadora. 

Control: consiste en verificar si todo ocurre de manera satisfactoria de acuerdo a lo 

planeado. 

Base de datos: conjunto de datos ordenados que generan información para el usuario 

o cliente, los cuales pueden tener acceso a esta para modificarla.  

Tecnología: conjunto de técnicas y conocimientos que sirven para la construcción de 

objetos y así satisfacer alguna necesidad. 


