RESUMEN

Durante los ultimos afios se ha observado que ladamt esta viviendo una época
caracterizada por el acceso a tecnologias de iafoém y comunicacion mediante

Internet, debido a esta gran demanda los Sistenefiscdhstituyen una buena opcion
para brindar informacion libre, ademas permite interaccion entre las personas que

demanda un servicio y la persona que provee diehice.

“Mily’'s Game” empresa pionera en la ciudad Tariggidada a la venta de consolas y
videojuegos, ha sido afectada por la competenaiague no cuenta con un medio
informativo y de difusion de sus promociones y picids que dicha empresa tiene
para ofrecer a sus clientes, también presenta @gimperfectos en la parte de
administracion de sus productos, personal de ventdigntes y reportes

correspondientes.

El propdsito del presente proyecto es desarroltaBistema Web informativo para
mejorar la atencion al cliente, brindando comodida el proceso de compra y venta
de consolas y videojuegos dando una vision gemreliente de lo que se tiene a
disposicion y promoviendo de ésta manera que loswoidores tengan mayor
interés acerca de los productos que estan adgiisieademas de poder emitir una

opinién o critica acerca de los mismos.

Para cumplir con el propdésito de este proyectdigmne de dos componentes:

v Sistema Web destinado a la difusion de la inforgragi venta de videojuegos

y consolas.

v Socializacién sobre el manejo adecuado del portal w



