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IL-INTRODUCCION

1.1.- INTRODUCCION AL TEMA.-
Desde 1a infancia los seres humanos: mostramos fascinacion por &l mundo que
habitamos Dentro de la categonizacion de necesidades del ser humano, esta siempre
latente un mcontenible desco de experimentar = interactuar con todo lo que &xiste a
nuestro alrededor.
Hov por hoy no queda ninpuna duda acetca de comoe las nuevas tecnologias de la
mformacion v comumicacion (TIC) han cambiado nuestre mundo. han medificade la
percepeion glebal del entome v nos han acercado a nuevas posibihidades. muchas de
ellas atn por descubrnir. Todos los aspectos de nuestra sociedad actual estan marcados
por la importancia de los nuevos medios, que -abarcan practicaments todos los
ambitos de nussira formacion, trabajo u ocio.
En consscuencia, los mussos v centros misractives estan Hamados a contribusr con la
promocion del aprendizaje social que permuta la participacion ilusirada de los o
ciudadanos en decisiones que generen acusrdos soctales: peliticos. economicos;
éticos v ambientales. culturales ampliamente comparndos; v lograr =l respaldo
ciudadano a peliticas tecnocientificas que apasionen el desarrollo. el progrese v la
sostenibilidad de los pueblos.
Por ello, es imprescindible hacer de la comumcacion de la ciencia v la tecnologia un
area de reflexion que cads vez se forialerca mas con las -apertactones de las
comumidades de cientificos, politicos, educadores y divulgadores.
Lo cual ha quedade claro ‘a partir de la Confereacia Mundial sobre 1a Ciencia en el
Siglo XXI (UNESCO, 1999), en la que se ha hecho explicito que se debe asumur =]
compronuso de compartir € conocimiento cientifico v tecnologico a traves de la
cooperacion internacional haciendo uwso de drversas modalidades comunicatrvas.
entre las cuales la educacion. los medios de comunicacion v los museos, jusgan un

papel preponderante.

Una de las particulandades sigmficativas de los museos interactives 25 que surgen

con la wdea de transformar los museos de ciencia. especialmente, en cenggg
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exploracion donde 2] piblico controle ¢l comportamiento de aparatos & mstrumentos
para aprender y acercarse mas a la ciencia v la tecnologia (Witker, 2001, p. 46), Uno
de los rasgos de estas instituciones consiste =n que por lo general sus exposiciones se
inseriben =n la difusion de la ciencia. Sus modulos, cédulas v otros componentes
estan disefiados tanto para comunicar un mensaje especifico y un valor educativo
capaz de ensefiar. Asi mismo, se destaca que en estos museos lo que se exhibe no son
obras de arte, sino que por lo general se presentan simuladores v modulos de compute
con la intencion de que los visitantas puedan involucrarse sensonal, emocional v
racionalmients v 3 conviertan en visitantes USAanios, mas que Visitantss pasivos.

Anmte la clara necestdad de espacios apropiados pars fomentar la educacion
imteractiva, Ibdica y sensitiva, de abrir las oportunidades a la cultura cientifico-
tecnologica v al ‘aprendizaje didactico en nuestra ciudad, de recupersar nusstros
valores. principios v prevemr el descenso de la futura juventud: se considera el
planteamuento de un provecto que sirva a ia soctedad. para satsfacer las necesidades o
especificas del aprendizaje interactivo. ludico provectando un museo interactive
basado en la educacion , enfocada en la diversion v en métodos lidicos . un espacio
dmamico dispuesto de modo que capte la atencion de los visnantes mediante la
estimulacion de las sensaciones de la curtosidad. el desso de aprender v entender con
un fuerte contemido cientifico-tecnologico para asi demostrar gue los avances

logrados por &l hombre pusden ser aprovechados de manera positiva.
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1.2.- IDENTIFICACION DEL PROBLEM 4

La ciudad de Tania actualments no cuenta con espacios ni programas adecuados para
la educacion mteractiva: mi donde la gente asista v adquieran conocimientos basicos
sobre ciencia. tecnologia, medio ambiente, arte, Cultura de manera interactiva v
hidica v entretemida. Ya que existe la ausencia de equipamientes para motivar esie
tipo de educacion.

La desercion escolar v el bato nivel de educacion que presenta el departamento de
Tarnja: aun ez alta Lo cual fundamenta tomar en cuenta, como en los niveles mmical v
primaria. v atoda la sociedad en general.

Muchoes de los nifios, jovenes gue s ven en les cafés-internet que muchos de ellos
escapan de sus colegios. algunos 51 para buscar mformacion para sus iareas. otros por
el contrario usando su dinero en juegos de peleas. muertos: ste.

Por otro lado &l sscaso vocabulano que cuentan, asimismo lz perdida de educacion v

respeto hacia la gente mayor. °

TARIJA: TASA DE PROMOCION, REPROBACION Y ABANDONO ENLA EDUCACION
PUBLICA Y PRIVADA, SEGUN NIVEL DE EDUCACION, 2008 - 2012

{En porcentaje)

TASADE me B9.63
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Primaria |72 8837 (E.35]
Secundariz 87, =] 852
TASA DE REPROBACION 3,96 7,01 1,06
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Secundaria 651 212 1321
TASA DE ABANDONO 458 3,80 (0,78)
Infcial &0 5,66 {020
Primeria 408 3,24 {0.54)
Secundaria 545 265 10,80)
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BOLIVIA: TASA DE ASISTENCIA ESCOLAR DE L4 POBLACION DE 6 A 19 ANDS DE EDAD, CENZ0S
2001 ¥ 2012 '
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TARIJA: DATOS DE ALUMNOS MATRICULADOS, DESERCION ESCOLAR CESTION 2013

MATRICULADOS 130,636
ASISTIERON 124,859
RETIRADOS 4,417 I4%

FUENTE: DIRECCITN DERSRTAMENTAL DEEDUCACION - TRALA

TARIIA: DATOSDE E_ﬁlﬂ‘:ﬂﬂ DE ESTUDIANTES BACHILLERES REGISTRADDS GESTEON 2013

B304 7,888 416 2,5%:
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Cuadro N* 1.3
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I1.2.1.- Planteamiento del Problema

;Come podemos elevar el mivel de rendimiento escolar atraves de la gestion de
programas inferactivos educatives culturales de la zobemacion en la ciodad de Tarja

provincia cercado del departamento de Tarija para los proximes afios?

1.2.2.- Arbol de Problemas

' Crecimionto urbano | Poco nt=ris e neentive
S e desordenada, ala educacitn
CAUSA igtrales srntarmientos en | Sternctiva paes fa
 dreasno plonificadas. | ehehela, arto, cullura,
Ausencia de equipamientosy programas e
. para motivar la educacion interactiva,
lidica, en cuanto a ciencia , arte, cultura,
Tecnologia.
=  Fal de finandamiento | Lugares de intervencidn i m:
~ DIRECTA pava of drea do dencta, | Inadecuadis, ™ intersctiva:
~ INDIRECTA ————— escolar bajo, Poca difusion de la
 desercidn escolar educadiin
Falta de implementacion
[ | : de poliicas, plones,
ESTRUCTURALES — o res

et B
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1.3.-HIPOTESIS

Quf, la=  implementacion de un "MUSEQ INTERACIIVO DE CIENCI4 Y
ENTRETENIMIENTO" mejorard la gestion de programas interactivos aducativos,
culturales: de la gobemacion por lo tamto se elevara el rendimiento escolar en la

ciudad de Tanya provincia cercado del departamento de Tanja

Esto aportara a la ciundad y departamento estilos de aprendizaje no formal a través de
las sensaciones. emocionss en cuanto a Ciencia; Tecnologia, Arte, naturaleza, Medio
Ambiente, Cultura, Histonia, en amplios espacios educativos, Interactivos. ladicos,
para impulsar Ia mvestigacion, los valores a cada visrtante. en la gesnon de la umidad
de educacion v cultura de la gobernacion de 1a provincia cercado del departamento de

Targa, para los proxmmos 20 afios:
1.4.- VISION DEL PROYECTO

El “MUSEQ INTERACTIVO DE CIENCI4 ¥ ENTRETENIMIENTO™ Ofrecers
espacios familiares, dindmicos, =ducativos dedicados a la exhibicidn interactiva
lidica, para ] conocimiento. de la ciencia, la tecoologia, la cultura, scologia
histonia. arte. tanto universal como local

Llegar a ser un museo. foro de las actrvidades cientificas | artisticas. culturales v
tecnologicas de 1a ciudad v el departamento. espacio en donde los visitantes
adquieran nuevos conocimientos, v donde el sistema educativo estatal encuentre un
complemento a la formacion de los estudiantes de todos los niveles v la sociedad en
general, albergar espacios expositivos. amplios. claros v gque permuniran la
interaccion de los visttantes con €1, sera entonces un espacio lodico, donde 2l

espectador aprenda jugando v experimentando.
1.5.- MISTON

Ofrecer a mifics, j0venss, adultes 7 2 la: famulias en general ambientes de convivencia e informacion
de Ia cienciala tecnolozia v ol arte. que favorezea a su ¢recimiento 7 desamollo intelactual, emocional
e mterperzonal uwhlizande & juego, enfretenimuents comio principal instrumente para 12
experimentacién =l desoubrimiznto v la'parhcipasion aotiva
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II-CONCEPTUALIZACION DEL TEMA

2.1.- APRENDIZAJE

2.1.1.- Introduccion
El aprendizaje es ¢l proceso a traveés del cual se adquieren o modifican habihidades,
destrezas. conectmismios, conductss o valorss comeo resultado del estudio, la
experiencia la mstruccion el razronamiento v la observacion Este proceso pusde ser
analizado desde distintas perspectivas; por lo gue existen distinias teorias del
aprendizaje. El aprendizaje €= una de las funciones mentales mas importantss en

humanes, animales v sistemas artificiales

El aprendizaje humano estd relacionado con la educacién v el desarrollo personal e
Debe estar onemtado adecuadaments v ez favorecido cuando el wmdividuo esta
motivado. El estudio acerca de como aprender inferesa a la neuropsicologia,. la

psicologia educactonal v la pedagopgia.

El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales entre un ser y
su medio ambiental ha sido obiete de diversos esmudios empiricos, realizados tanto en
animales como en el hombre. Midiendo los progresos conseguidos en cierto tiempo
se obtienen las curvas de aprendizate; que muestran la importancia de la repeticion de
algunas predispesiciones fisiologicas. de “los ensavoes v emores. de los periodos de

reposo tras los cuales se aceleran los progresos” et

e

omera Marea™
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2.1.2.- Definicien
El aprendizaje se define como un cambio relativamente estable en la conducta: del
sujeto tnnit.jl. resultado de la experiencia. producido a traves del establecimiento de
asociaciones entre estimulos v respuestas mediante la practica.
Los espacios de enriquecimiento intelectual, son prosperos cuando la experiencia v la
interaccion estan de por medio. La desercion escolar "Se manifiesta en el hecho de
que un alumno’a o un grupe de algunes no aleancen el mvel de conocimientos v
capacidades eximidas para el logro de determinados obietivos educanvos”. Las nuevas
generaciones desertan de sus estudios cuando no se ven motivados por la excesnva
catedra =n las aulas escolarss o universitarias.
Diversos intentos pretenden revolucionar el sistema de aprendizaje para permitir que
las futuras gencraciones desarrollen su potencial al tiempo que disfrutan adguirir
CONOCIMISNIOS.
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2.1.3.- Tipos de aprendizaje

Aprendizaje receptive: En este tipo de aprendizaje l sujeto solo necesita comprender
el contemdo para poder reproducirlo. perono descubre nada.

Aprendizaje por descubrimiento: El smsto no recibe los contenudos de forma pasiva:
descubre los conceptos v sus relacionss v los reordena para adaptarlos a su esquema
cogmitvo.

Aprendizaje repetitivo: S¢ produce cuando el alumno memoriza contemdos sin
comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos. no encuentra significade
a los contenidos sstudiados.

Aprendizaje significative: Es el aprendizaje en el coal =l sweto relaciona sus

conocimientos previos con los nuevos dotandelos asi de coherencia respecto a sus

EIITUCUrAS CoOgnvas. 9
Aprendizaje observacional: Tipo de aprendizaie que s= da al observar =l
comportamienio de otra persona, Hamada modelo.

Aprendizaje latente: Aprendizaje en €l que 3o adguisre un nusvo comportamisnto,

pero no se demuestra hasta que se ofrece algin incentivo para manifestarlo.

2.1.4.- Tearias de aprendizaje
s Como aprendemos’
* [ Como enscfiamos?

¢ . Que realmente entiende la Institucion Educatrva del problema?

LAS TEORIAS MAS INFLUYENTES EN LOS ULTIMOS ANOS

» CONDUCTISMO
s COGNOSCITIVISMO
s CONSTRUCTIVISMO
» COMPETENCIAS

omera Marea™
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Conductisme Aiies 40 - 60

# Esta basade Tundzmentalments =n los cambios observables en la
conducta del individuo.
e Esta enfocado en la repeticion de patrones de conducta de manera que

g5tos 5= ejecutan de manera automatica

Aprendizajes Clisicos

e Recuerdo de hechos

e Definicion = ilusiracion de concepios

o Generalizaciones (El tzorema de Pitagoras, La Lev de Ohm, el
principio de Arquimedes...) 9

® Desempefio automatico de algin procedimiento especifico.(Conducta
en un laboratorio, sscribir 2 maguina, trabajar 2l encendido de un
horno.__ )

Cognitivismo Afios 60

e Hay interés =n la mente del indrviduo cuando esta aprendiendo.

» El enfasis se localiza =n promover el procesamiento mental

¢ Se acentian los procesos de pensamiento mas complejos. como la
solucién de problemias 1a formacion de coneeptos del procesariiiento
de mnformacion.
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Division del desarrolle Cognitive.- Con la teoria de Piaoet se identifican las fases de
desarrello cogmtivo existentes desde la infancia hasta la adolescencia; en-ellos las
estructoras de la psicologia macen a partir de los reflejos innatos, en la infancia se
organizan esquemas de conducta, en el segundo afio de vida como modelos de

pensanmento y en lz infancia v adolescencia su desarrollo e3 en complejas estrocturas

del intelecta que caractenizan la vida adulta.

a) Fase pre concepiual S—taes
t) Fase mtumo 4 —7 afoy
T—1lsfes

8,

omera Marea™
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Aprendizajes Clasicos

o] a lectura v su inferpretacion que muesira COMpPrension.

® La escritura como capacidad de expresarse por escnto de forma ordenada, logica v
coherente_ en este caso los copnitivistas, se ocupan de como la informacion es
recibida; almacenada, organizada v localizada.

e Enfasis en la participacién activa de parie de los estudiantes en los procesos de
aprendizaje.

e En este caso la memona tene sentudo generando vocabulano nuevo, que después
se utiliza de manera orgamzada y sigmficativa en nuevos aprendizajes. Ej
Definiciones t¥cnicas en ciencias

Las reglas de ortografia

Las formulas matematicas para resolver problemas en Fisica, Quimica, stc. e

s La promocion y generacion de wdeas para entender ¢l fenomeno social, politice v
sconémico (revoluciones que han ocumrido =n el mundo, desde ] punto de vista
religioso. academico)

e Se da enfasis al razonamiento a la solucidn de problemas v al procesamiento de

e Los supuesios basicos pusden ssr

-Retroalimentacion

Enfasisenla parficipacion activa del estudiante en su aprendizaje

e Atencion en la estructuracion, organizacion v secuencia de la informacion para
adguirir el aprendizaje.

Constructivisme Aiios 6
» En esta cornente la persona adquiere ¥ genera conocumiento, =n funcion de sus
SXpEriencias anterorss.
s Loz humanos ciean sigmificados v no losadgueren.
e [.a expenencia de eventos o sucesos anteriores son fundamentales para la
adquisicion de los nuevos.

e

omera Marea™
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oEl conocimuento surge basiwcamente en contextos conocidos gue le sonm
sigmficativos al estudiante, independiente del nivel de veracidad o prefundidad
que estos tengan.

e En este caso la memoria esta en construceion constante.

e La adquisicion del conocimiento 5 acumulativo.

® Para los constructivisias es muy importants la interaccion.

® St hace enfasis en la identificacion del contexto =n &l cual las habilidades seran
aprendidas v aplicadas: Dle essta forma el estudiante 25 capaz de mansiar la
miormacion

o Es mmportants gue la imformacion se presente ¢n amphia vanedad de formas,
sitempre v cuando sea postble.

o Por gjemplo: 2l Principio de ' Inercia que tene un fundzmento fisico. s2 carga de 9
sigmificado en contextos como Soctologia. Economis, efe.

o Los constuctivistas consideran que los npos de aprendizale puedsn idemtificarse
independientements del contenida v del contexto del aprendizaje. No aceptan que
pusdan mslarse-unmidades de informacion o dividir los dominies de conocimiento,

de acuerdo a un analisis jerarquico de relaciones

COMPETENCIAS

o Es e| esfuerzo por integrar e! proceso educativo de manera que se pusda garantizar
que s ha alcanzado la formacion completa En =ste caso nos referimos a: Aprende

y actia £nicamente, en funcion social.

La idea tiene pasos fundamentales:

e Conocimiento.
e Es capaz de hacer algo con ¢l conoemmiento adquindo.
o Adquiere una conducta asociada & es¢ conocHniento.

«El estudiants alcanza un conocimisnto (CONCEPTUAL, PROCEDIMENTAL Y

ACTITUDINAL) ¥ este se convierte-en una herranuenta que le p

omera Marea™
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qué puede hacer con ese conocinusnto. A ssto 23 a lo que e estov llamando vna
competencia

o En este sentido 1a actitud es parte de la competencia desarrollada

oEn la formulaciéon de los aprendizajes es muy importante tomar en cuemta. =1
entorno o 2] centexto_ en el que se llevara a eabo la expenencia de aprendizaze. Ej.:
Se adquiere un conocimuento sobre =l azua (s conocen las caracteristicas, se
reconoce la importancia que ésta tiene en la vida humana, se conoce que esun bien
no renovable y debe tomar decisiones de como actuar, para garantizar quUe SIEMpPIE
la tendremos)

eEn sste caso se trata que las comientes amisriorss st compacten en una sola. la
memona =5 importante. la capacidad de razonanuento, v la imteraccion con el
medio propiciarén un individuo capaz de actvar reconocisndo su responsabilidad '
social.

TER SRR En b =i

=51 ISTagieess

L= =[] [ =l
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2.1.5.- Cuadros v Grdficos del aprendizaje formal en la ciudad de Tarija

o Numero de unidades educativas por nivel 2012

'Jl.'!ﬂ

1 150 40 48 780

1 INICIAL
IF | INICIAL PRIMERIA
IFS | INICIAL PRIMAERIA SECUNDARIA

IS | INICIAL SECLINDARLS

F | FRIMARIA

BS | PRIVIARIA SECUNDARIA

5 | SECUNGAHIA
Fuente: SEDUCA

o  Unidades educativas y Edificios Educativos (cercado)

Privads % TN
TOTAL 185 100 %

Fuente: SEDUCA
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2.2- MUSEO
2.2.1.- Introduccion
La palabra mus=o proceds del latin “museum™, v esta a su vez del griego “museion |
que en un sentido amplio designaba “El templo de las musas™, 1 lugar para la
contemplacion v el disfrute del ane.
Loz gitimos afios se han wisto proliferar tipos nuevos de museos. Intemst v los
actuales medios audiovisuales para difundir la informacion, han abierto posibilidades
al conocimisnto ¥ a su expansion El tenmine museo abarca mstituciones de vanada
tematica, como custodios del patmmonio. natural, v/o culural Por lo que uno de los
princtpales objetives de estos museos no 2s solo el meremento de colecciones, sino
también de medios didacticos para su exposicion.
El turismo. ha tmpulsado asimizsme imeciativas culturales, entre las que destaca la 9
profiferacion d= parques temnaticos de caracter histonco, cientifico o sstmctamente
hidico. Las nuevas estrategias educativas. han transformado las formas v los lugares
de ensefianza, para ponerlos al servicio de una sociedad activa, basado en la
experniencia pedagogica
Todas estaz innovaciones se han mandfestado en espacios novedosos Los museos
tradicionales. enfrentados a la competencia de las nuevas ofertas v demandas del
publico, han dejado de seralmacenes de cunosidades v han temdo que renovarse.
2.2.2.- Definicion
“Un Muszo 25 unaanstrtucion que recogs, documienta, preserva, 2xhibe 2 intespreta
evidencia matenal & mformacion asociada para =1 beneficio del poblica™
Andrew Casmegie. el magnate del acero, pensaba que los museos eran un lujo
necesario. que debia ser financiado mediante contribuciones privadas.
“Los museos permiten gue la gente sxplore colecciones en bisqueda de mspiracion,

aprendizaje y disfrute. Son instituciones que recogen, salvaguardan v hacen

accesibles artefactos y especimenes, los cuales mantienen la confianza en la memeona
histérica de la sociedad.™ Definicion de museo, adoptada en 1998, por la Asociacién
de Museos

omera Marea™
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Por su parte el Conceio Internactonal de Museos (ICOM) nos dice que “Un Museo =3
una instrfucion permanenie, sin fines de locro, al servicio de la sociedad v de su
desarrollo. aherta al pubhico. que adquiere. conserva. investiga, comumea v exhibe
con proposito de estudio, educacion v deleite, testimonios materiales de=l hombre v so

medio ambisnte”

El ICOM reconoce v designa como museos 2 sitios tales como:

» Sitios v monumentos naturales, arqueoldgicos v etmograficos, asl come
sitios v monumentos Msténicos de naturaleza museal aue adguieran
conserven v comuniquen matenal de la gente ¥ su medio.

+ Institucionss que possan colecciones o exhiban especimenss vivos de
plantas ¥ amimales, como jardines botdnicos v zoologicos, acuanos v @
VIVArios.

+ Centros de ciencia y planetarnios

+ Galerias de arte no lucrativas_ institutos de conservacion v galerias de
exhibicion.

*  Reservas naturales.

* Organizacionss mussales. ministerios. departamentos o agencias
publicas mtermacionales, nacionales, regwonales o locales gue sean
responsables de mussos entendidos como en la definicion dada en este
articulo.

+ Instrifiucionss u organizacionss no lucrativas que lleven a cabo
consarvacion, investigacion, educacion. capacitacion v ofras actividades
relativas a museos v museologia.

* Centros culturales y oiras entidades gque facihten la preservacion,
contnmuacion ¥ gestion de recursos patrimomales tangibles e intangibles.

+ Institucionss censideradas poseedoras de algunas o todas las
caracteristicas de un museo 0 que apoye mussos v personal profesional
de museos mediante la  investigacion, educacion v formacion

museolomea

omera Marea™
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2.2.2.- Elementors de un Museo

Los zlementos del musso son cuamo: El edificio, las colecciones. 2l personal v 2l
publico.

« El edificio: El museo tradicional frecuentemenie o5 una edificacion con
gran valor artistico, pero no siempre con las condiciones necesarias para
la atencion adecuada &l publico. Hoy en dia se tiende a construir edificios
disefiados para un fin sspecificaments museistico. en los que ha previsto
las necesidades de esta compleja mstitucton.

+ Las colecciones: Al definir su tematica. cada musec orienta sus
colecciones de acuerdo a lo que guiere comunicar, incrementandolas de
acusrdo a sus posibilidades.

« El personal: El trabajo museistico constituve una disciplina
especializada Generalmente los propios museos suelen ser las sscuelas 9
donde se forma =| personal especializado gue labora dentro de la
mstitucion. Los conservadores v restauradores, tienen la mision de cusdar
las colecciones v su conservacion Los Investigadores trabajan en
distintos campos tematicos del museo. El Personal encargado de la
difusion, publica las expesiciones v asimismo se cuenta con el personal
encargado de las tareas sducatvas Cada labor se cumple de manera
articulada v =l personal del museo trabaja formando un equipo. de manera
que las acttvidades de un area ne obstaculicen las necesidades v
actividades de otras arcas.

+ El publico: Una de las tareas fundamentales que cumple el muszo es la
educacion e informacion al publice Para sllo desarrolla programas
educativos a traveés de charlas. conferencias; publicaciones v wvisitas
guiadas. siendo el publico el elemento al que se debe prestar atencién

para satisfacer de forma completa v adecuada sus necesidades.

omera Marea™
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2.2.4.- Caracreristicas de urn Museo

# Ofrece mifonmacion, conocimiento y deleite, sin himitaciones a las que
pucden sujetarse otros eventos culturales.

# Esta a disposicion de quien quiera conocerlo. sin exigir para ello un
determinado mvel cultural o intelectual

# Propone una oferta que no tiene una agenda reducidas como una
exposicion, ni un horano definitivo come un concierto: no impong un
r:tmio & seguir comd Una representacion teatral v expone con la mejor
preparacion atendiendo al publico que es al cual sirve v comunica Juepa
un papel importante dentro de la educacion

7 Por lo tanto debe dar solucion a problemas sociales, econdmicos v
politicos de su entorno. El' museo no debe restrngiese al plano regional, e
5ino a una realidad global

2.2.5.- Funcion del Museo

7 La Investigacion: La investigacion en un museo €5 Un COmMpromiso
primordial, puss primerd se debera investigar v conocer detalladamente

las obras o el 1=ma que s=ra expussto para poder catalogarlas.

# La Conservacién: El concepto de conservacidn del siglo XV se
referia & “Salvagoardar el patrimomo”, esta id=a ha svolucionado,
pasando al termuno de “Restauracion’”, defiméndose como el intento de

preservacion de la obra en condiciones optimas.

# 1la Exhibicion: La exhibicion es una de las funcionss mherentes.
convirtiendo a dicha mstitucion en un ‘organismo no solo dedicado a'la

CONSErVacion € nvestigacion.

# La Educacion: En la actualidad la educacion v la comunicacion son

actividades mnherentes a dicha metrtucion.

Ma omera Marea™




”;
MUSEO: INTERACTING DE CIENCIAY ENTRETENIMIENTO, ﬁdﬁ

SRR RS RERSRERERSRSeRa RS RE RS R SRERET RS RPAERPSE RS RPSRSRPESDRSRPESDPEDSDEDS

2.2.6.- Tipologia
# Por Custodia: Respstande la clasificacion de UNESCO y sus
defimciones segun sus exposicionss v colecciones, s= ha ordenado las
categorias de acuerde al tipo de patrimonio. quadando la clasificacion de

ia sig}iitnte:mantra:

"
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i | hamorermemiad : Arte . Ciencias naturales

: Folivalentes : sl

: * N

: E . Pargues nacionales y
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: : : lardines botanicos

: Monumentos y sitios en = "**""  Zoologicos y acuarios

v = Pargues y resemves: : ‘Zoglogicas y acuario:
e
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ﬁ y I!l
| Pozesn coleccione: mixtas (patrimanio natural v cultural) guos no poeden zer
sdentificados per ura esfers principal. Generalments 2on los museos nacionales ¥
algnnos regronales que mchoyen fanto a la histona natoral ¥ coltorml de
determinados terrifonios.
‘Esun museo integral, orienfado = goe las comnmdades s2 desarrollen en una
relaciin arménieas responsable v comorometida con su patnimonis, con una
metodologiz participativa
Pozeen vestipios arqueclogicos o stonices 3 8 encuentran dentro deura Fona
namwral, brindando naa visten mitegradora respecto a1z relacion ser humano —
| Poscen exposicionss didacticas, donide los visitantes se ponsn en contacto con
cada elemento de 1a exposicidn = sstablece una verdaders interaccidn muzeo v
Tizstante

_ Definicion
Museos paraln expozicion de obras de bellas artes, artes grificas ‘aplicadas vio
decorativas. Forman parte de este grops loa de escoliurs: galeriss de pintura, I

museos de fotografia v de cinematografia, de arquitectusa.

Dedicades 3 la conservacion v puesta en valor de mamfestaciones colturales
como testimonio de la sxistencia de socisdades pasadas v presentes. Incloven 2 a
los mu==os de arquealogia que e distinguen por gue sus. colesciones proviensn
entodo o en parte de laz excavaciones: a los de Etnoingtxw.' ehingr&ﬁl que
exponen materialed sobre |z eokturs, las estructuras sociales creencian,
costumbres ¥ las artes tradicionales de loa pueblos indigenas v gropos tnicos, &
partirde lavision dz los prefesionsles que ahilaboran.

| Su finalidad e ln d= presentar la svolucian historics de ona regidn. paito
provincis didanie un periodo determinado o a'traveés de los siglos: Incluye Ios de
coleccionss de objstos histéricos yrestigids, conmemerativos, de archivos,
militares, de Aguras histirieas ste.

Sededican a unz o VEr183 CIENCIAs eXElas o tecnolamicas talez como Bstronomin,

m.a.tﬂt!.ﬂi!ﬂ_ fisica qmm:a, ::ma:med:m tndustrias de la constrecion,
articulos manufacturados, etc. Tambadn planstanios v loz centros cientificos.

| Dedicadozala COnSErVECION ¥ pusste en valor de obraz arquitectonicas o

escuiturales que-presentan especial interés desde un punto de vists argueslégico;
-afqu:tectom-;u haztorico; eh:micgtm @ Euim?alugmo

Bzﬁ:mfm
Son museos pars Ia exposicion dc'tﬂnzs relacionados con tns o varas
disciplinas. biologia. seologia, botanica, zoologia, palecntologia, ecolozia
Lo museos verdes 3on las instituciones encargadas de velar por 1z proteccion del
medio mb{eﬁavqnehnd.u immmmalpﬂhlmu con fines educativo: v
eq}arﬂm:mﬂ!} sitoacidn goe las define como museos.
Lacaracteriztica ezpecifics ds estrz-entidades es 1a de exponer especimenss:
vvientes.
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» Por Estatuto Administrative: La clasificacion de 12 UNESCO. segiin su
Estatuto administrativo, son:

| que pertenscen o que son administrades por las autoridades del Estade

(central o federal).

|| Que pertenecen o que son sdministrados por otras sutaridades publicas
(de los Estados, de provincias de distritos, municipalidades, stc) o por

zporisdedes, fundaciones, institucionss educativas. religiosas, sto, v gus
pueden tener cardcter plblico.

Que partenecen 3 particulares v s organismos privedos
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2.3.1.- Introduccion
Vivimes en una <poca donds la mformacion v su uso sz vuchren cada dia mas
importante v donde las personas informadas tienen mavyor facilidad para adaptarse a
los cambios que s= generan cotidhanaments. Los museos interactivos como difuisores;
driulgadores v gestorss de la informacion v del conocumiento =n general tienen un
papel muy imporiante en la manera de enfrentar los retos que asume y se presentan en
la soctedad =n beneficio de las personas que la forman Para tal efecto la ciencia vla
tecnolozia son pilares fundamentales en la conformacion de individuos con la
capacidad para producir v reproducrr mformacion. para usarla v aphearls
correctamente de acuerdo a las necssidades del medio en que dicha sociedad s=

desarrolla. 9
Ensefiar v divulear la cultura, ciencia v tecnologia a traves de la experimentacion v 2l
descubrumento. es algo que pueden hacer los visitantes de un musso mnteractivo por
medio del juego =l mismo que requiere clandad d= politicas ¥ metodos educativos v
culturales.

La preocupacion por fomentar el interés v la cunmosidad por las ciencias, el
conocimiento v el descubrimiento parficipativo. interactivo v ludico. Ha fomentado &l
aprendizage no formal de las ciencias v la teenologia hactendo hincapie en la
cunosidad, la emocion v las expectativas propias de cads persona para despertar =1
Intaras por 2l conocimuento v por contmbuir al crecimiento v desarrolle intelectual
emocional € interpersonal de la comunidad

Por tanto el Museo Interactive es un espacio educative vy comunicativo en el cual se
apunta a fomentar la populanzacion de las ciencias, la cultura v €l conocimiento en
general. Esun lugar donde esta presente la posibilidad de generar interes v cunosidad
por medic del analisis de los fenomenos de la vida cotdiana wnlizando como
herramienta los conocimientos cientificos v la interaccion con los mismes, dando una
mnagen real de las ciencias no como un objeto acabado sino como un mundo en

permanents cambio v CONSIMicoion, cUyos conocimientios henen ongen en distintas

omera Marea™
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areas v donde nosotros como ctudadanos: someos participes de sus constantes

transformaciones.

2.3.2.- Defmicion de Interactividad

“Iateractividad es la capacidad del recepior para controlar wn mensaje no-iineal
hasta ¢l grado establecido per el emisor, dentre de los limites del medio de
comunicacion asincronico. "Bedova G, Alejendro, [ Qué s mteractividad? Pevists electromica Sin Papel,

Septizmbra 1657 hitp: www smpapel com arti00 ] ahtm}
“Interaccion: Accion que se ejerce reciprocaments entrs dos © mas objetos. agentes.

fuerzas, funciones, etc. Real Academia Espafiola, Diccionano de la Lengua
Espafiola.

La mteractividad se entiende como €l envie de informacion hacia el sujeto v la
recepcion de una respussia parficipativa por parie de sste. 9

2.3.3.- Definicion de Museo Interactivo

Al Hegar las nusvas tecnologias nace el concepto de mteractividad. Los museas son
interactives desde el instante que el publico no sigue una exhibicion de manera hineal
gsta s completa con la oportumdad de utilizar medios para ampliar la informacion de
lo expuesto. Los museos imteractivos son lo dltime en la concepeion de los museos.
Se trafa de lugares donde los visttantes pueden interactuar con los objetos que se
exponen Se permite tocar, mamipular, expenimentar. probar, etc. con la finalidad de
que saquemos el maximo provecho z la visita.

“El Musso Interactivo es un centro educativo gque trabaja en la divulgacion y
popularizacion dsl conocimiento & través del uso de métodos lodicos, de 1=
cunosidad, la emocion v las sxpectativas propias del visitante; desperfando de esta
manera ] interes por las ciencias v su estudio. facilitando su entendimiento v
COmprension

Es un musso que s= basa en la Interaccion como herramienta central on la transpusion

del saber v del conocimiento asi como la generacion de interrogantes en el visitante,

omera Marea™
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que expenimenta con la realidad v a partir de esa expenmentacion surgen
cuestionamientos, dudas v precuntas que alimentan =l interés por la ciencia v 2l
conocimiento en general. En este tipo de Museo se encuentra ciertas pecuhbaridades
que llevan a sps visitantes a relacionarse con sus clementos expositivos v de
ensefinmza de modos diferenies a los tradicionales: s= imtenta resaliar el valor de la
reflexion v dzl aprender disfrutando

En esencia, musstra lo que expondria un museo "tradicional” de una forma vanada
por la interaccion v la expenencia del visitante dentro de éste. El muses mteractive
rescata al visitante de la pasividad ofreciéndols sofisticadas simulaciones de procesos
cientificos, técnicos, industmales y reconstrucaiones histenicas.

2.3.4.- Caracterisiicas del Museo Interactive

* Propictar la drulgacion cientifica v tecnologica, mediante una vocacion @

educatrva.
» Estar dinimidos a un publico heteragéneo.
« Incitar ¥ motivar al visitants 8 myestigar por si mismo, © imcrementar su
aprendizaie al resolver problemas del mundo real.

* Son dinamicos, multidisciplinares v multisensoriaies.

En =stosz lupares se explora curiosea de forma voluntana v personal se
observa v expertmenia

Ez una forma de aprender. mds activa v emocionante

La diferencia fundamental sntre el musso interactivo v el museo tradicional es
la siguiente:

“Mientras en 2! pnimero s2 manipula v se utilizan cada uno de los sennidos. en
el seounde solamente s2 observa, unlizando salo la vista”™. Decimos que un
museo alcanza la cualidad de participativo coando:

» Evta la apanencia autortana

« Estimula al visiants

* Presta al visitante una atencion mdividual v hace que se sienta hbre. haga lo

que le intéresa v s= divierta.

omera Marea™
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El museo interactivo se concibe como una especie de parque de amracciones donde 2l
visifapie va a protagomzar una aventura exciiante v fascinante; manipulando todo tipo
de aparatos. experimentando ¥ observando reproduccionss de hechos reales.

2.3.3.- El Museg Interactive come recurso diddctico
Los museos interactivos, son recursos tecnologicos onentados a la educacion
cientifica v tecnologica, constttuyen una herramienta que complemenia la educacion
formal.

Es un recurse que posibilita una mejor v maver adguisictdn de contemidos
conceptuales, procedimentales, actrtudinales ¥ expenmentales. Lo umportanie no =5
zole wver, sino mampular, para poder entender determunados principios crentificos. @
técmicos, naturales, et asi como tambien reflexionar después de 1a visita mediante la

aplicacion de lo aprendido en las aulas escolares:

El éxito de los Museos interactives. se debe a la propussta de £5Pacios interssantes
para ia comunicacion v el aprendizaje, que faciliten y divulguen de forma divertida,
imaginativa, lodica v sugeremte la cultura cientifica. Estos museos son espacios de
aprendizage informal v multisensorial. Para conocer su influencea educativa se
requiere considerar el contexto en el que s= desarrolla v el papel que jueza ant= la
motivacton v €l meentivo de la cunosidad del visgante:

za v divulgacion de la ciencia en un Museo

2.3.6.- Estrarn de Ensefian

Interaciive

Los mussos mteractivos como parte de la sociedad ntervienen en la busqgueds de
soluciones, sstrategias de enseflanza difusion v divulgacidn del conocimiento, de la
ciencia, tecnologia. que permita a sy publico a traves del juezo v de métodos ludicos

experimentar v descubnr su propussta
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El area social. en el que nos mvelucramoes. con sus conflictos: pobrera violencia,
desempleo, salud. educacion, desizualdad, stc. reafirma no solo la necesidad de
trabajar frente a ¢stos problemas, sino tambien de construmr propuestas; con el fin de
onentar las fuerzas d= Instituciones educativas v familiares haciz 1z solucion de estos
conflictos.

» Experimentar v descubrir:
Las estrategias de ensefianza del musee: juego v expenencia interactiva, estan
formadas por vamas linéas de accidén gue henen que ver con experiencias de
E:f]IEﬂ-ﬂ:I.E:&jE v estas pueden ser: Fennas festivales. exhibiciones. espectaculoes, talleres,
conferencias. mesas de trabajo. foros, visitas zuiadas, tunismo v publico en general,

etc. Para que estas estrategias logren sus propositos hay que considerar: e

+ Al pubhco que wutibice, practigue v reproduzea los cenocimientos
obtsmdos.
» El juego v la expenencia interactiva como estrategia de drulgacion del

aprendizaje

Experimentar v descubrir, implica estar en constante exploracion de nosotros mismos v
nuestro entomo, plantearse preguntas gue incitan a explorar lo que conocemos o
desconecemos v sus respusstas sean dadas per las expenencias adquindas. a traves de
los sennidos: Visia, tacto, olfato, oido, gusto ete. v otros medios donde la tecnologia v
la ciencia jusgan un pape! importante.
Los juegos contmbuven para divulgacion del conocimiento. mediante sus lineas de
accion participativa expenimental e interactiva otorgando al visitante herramuentas para
la exploracion entendible, real v dinamica de suambiente.
» Experiencia Interactiva:
El zspacio de la experiencia interactiva es umico v personalizadd, cada mdividuo,
tiene una vision del mundo v de sus capacidades recreativas individuales v en

conjunto =n diferentes contextos sociales. La expeniencia mteractiva pr
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visitantes hagan uso de recursos personales, elementos didacticos v acciones que
contribuyen a la relacion sujeto- obyeto. sujeto-sujetols). El contexto personal es dade

por ias experiencias, emociones; sensaciones v percepciones del individuo.

2.4.-CIENCIA. -
2.4.1.- Definicién de ciencia

Ciencia es el conjunto de conocimientos ordenados sistematicamente acerca del
universo, obtenidos para la observacion ¥ el razonamiento, gque perite la deduceion de
proncipios v leyes generales La ciencia o5 el conccimiento sobre la verdadera
naturaleza del unrverso.
La ciencia (del latinscienmtia 'conocimiento”) es el comjunto de conocumientos
sistematicaments estmicturados. v susceptibles de ser ammenlados unos con otros. La e
ciencia surge de 15 obtencion del conocimiento mediante la observacion de patrones
regulares_ de razonamientos v de expenmentacion en ambitos sspecifices. a pamir de
los cuales se generan preguntas, se construven hipotesis, se deducen principios v se
elaboran leves generales y sistemas metodicamente organizados.

2.4.2.- Tipos de ciencia
No todas las ciencias son exactamente iguales, de ahi la dificultad de elaborar una

defimeion de ctencta gue valga para todas. Los distintos tipos de ciencias se

distinguen por el obieto de esmudio, =l método que emplean, las teorias con que se

aproximan a la mnvestigacion v los resultados que obtienen.

e
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Las ciencias formales son aquellas gue no pueden comprobarse sxpenmentalments
en la realidad. Trabajan con conceptos abstractos como los mimeros. e
Las ciencias empiricas si tiznen un correlato real en el mundo. En sllas. =l
conocimiento proviene de fenomenos observables ¥ capaces de ser evaluados por

otros mvestigadores que trabajen bajo las musmas condiciones:

Las ciencias sociales estudian el comportamiento humano v las sociedades. En ellas
no €s posible utilizar metodo tan riguroso, los fenomenos son mas difusos v =1 puato
de vista cambia bastante.

Las ciencias naturales (fisica, quimica, biologia) sstudian fenomenos naturales.
incluvendo la vida. Trabajan con el método crentifico ¥ nos dicen cosas acerca del

mundo desde un punto de vista riguroso y ateméndose a los fendmenos dados.

Las ciencias formales. especialmente las matemancas, resultan vital para las otras
ctencias: De hecho. los grandes avances en las matematicas genemalmente han
conducido ‘a -avamces criicos en ciencias como la fisica o la biologia Ciertas
herramientas matematicas son indispensables para la formulacion de hipotesis, teorias

v leves, tanto para descubnir como para describir como funcionan las cosas (ciencias

naturales) ¥ como es que la gente piensa v actia (ciencias sociales),




f;‘
MUSEO: INTERACTIVG.DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTO ;f S

T R R R T R R R RN R R RN R RN EOROE N EORNOREN RN AN RN RN RN AN NN AN AN AN AN RN NN NN NN Yy aoEmEem

23~ CULTURA, SOCIEDAD.-
2.3.1.- Definicion de Cultira

La cultura es 2l conmunto de simbolos (como valores. normas, actitudes. creencias;
idiomas, costumbres. rtos. habrtos, capacidades. sducacion, moral. arte, =tc) v
objztos (como westimenta vivienda. productos; obras de arte, herramaentas, etc.) que
son aprendidos, compartidos y transmitidos de una generacion @ otra por los
miembros de una sociedad, por tanto, es un factor que determina, regula v moldea la
conducta humana

2.5.2.- Definicién de Sociedad

La sociedad, en un sentido amplio, es un comjunto de individuos, pucblos, naciones,
etc. En um senndo ssmicto. cuando se habla de sociedad. ze hace referencia a un 9
conjunto de personas que poseen una misma cultura v tradiciones v se ubican en un
espacio v tempo determinados. tode hombre estz mmerso en la: sociedad que lo
rodea, la cual influve en sy formacion como persona Este concepto no solo =s
aplicable a la raza humana_ puesto que hay sociedades de animales. como por ejemple
de hommigas.
Juridicamente, la sociedad es un acuerdo, entre dos o mas persomnas, COn norMas,
derechos y obligaciones, proporcionales a todos sus mtegrantes; la misma_ orgamizada
por =Us miembros, surgs con fines 2CONOMICDS.
La soci=dad humana surgio como una solucion para sansfacer las necesidades dzl
hombre. a waves de la avuda mutua, =5 por ello. que a waves de 18 sociedad. =l
hombre pusde educarse. conseguir empleo. v formar una famiha entre otras miles de
postbilidades Pero éste no =5 =l tnico fin de la sociedad, va que ademas, sirve como
estructura para la orgamizacion v beneficia la relacion entre los mdrndues:
Antiguamente, en la prehistoria, 13 sociedad sstaba organizadsa jerarquicamente, v la
movilidad social era inconcebible, es decir, que s1 una persona nacia en un rango muy

bajo de la‘'sociedad, jamas 52 moveria de esa rango; el progreso estaba negado.
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2.6.- TECNOLOGIA
2.6.1.- Definicion de Tecnelogia

El ambito de la Tecnologia esta comprendido entre la Ciencia v la Tecnica

propiamente dichas, Por tanto el término "Tecnologico” esquivale a "Cientihico-
tecmco’ . El proceso tecnologico da respussta a las necesidades humanas; para ello.
recuire @ los conocimientos centifices acumulados con el fin de aplicar los
procedimientos 1ECnICOS necesarios que conduzean a las seluciones optimas. La
Teenologia abarca, pues, tanto =l proceso de creacten como los resultados
Dependisndo de los campos de conocimiento. tenemos multipies tamas o tecnologias:
Mecanica: matenales, del calor v frio, eléctnea, electronica, quinuca, bioguimica,
nuclear, telecomunicaciones, de la informacion, ..

La acuvidad tecnelogica influye en el progreso social pero tambien en <] deteniero de 9
nuestre enformo. Actualmente Ia Tecnologia esta compromentida en conseguir
procesos tecnologicos acordes con el medio amiente, para evitar que las crecientes
necesidades provoguen un agotamiento o degradacion de los recursos materiales v
energeticos de nuestro Planeta Eviar estos males es tarea comun de todos; sm duda,
nuestra’ mejor contribucion comuenza por una buena ensefianza-aprendizaje de la
Tecnolozia &1 los estudios de secundana.

El término tecnologia es una palabra compuesta de origen snego, tepvohoyoc
formade por las palabras tekme( ey, "ane. técnica u oficie” ) ¥ logos ( hoyoo
"conocimiento” o "ciencia” ) . por tanfo, tecnologia =5 =l estudic ¢ ciencia de los
oficios. Aunque hay muchas tecnologias muy diferentes entre si, es frecuente usar el
término en singular para refenirse & una cualguiera de ellas o al conjunto de todas.
Cuando s= lo escribe con maviscula, Tecnologia puede referirse tanto a la diseiplina
tedrica que estudia los saberes comunes a todas las tecnologias, como a la Educacion
Tecnoldgica, disciplina escolar abocada a la familianzacion con las tecnologias mas
imporiantes.

La actividad tecnoldgica nfluye en el progreso social ¥ econémico, pero su caracter

abrumadoraments comercial hace que esté mas onentada a sansfacer
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los mas prosperos (consumismo) que las necesidades esenctales de los mas
necesttados, lo que tiends ademas a hacer un uso no sostenible del medio ambiente.
Sin embargo. la tecnologia tambien puede serusada para proteger el medio ambiente
v evitar que las erecientes necesidades provoguen un agotamiento o degradacion de
los recursos matenales y energeticos del planeta o aumenten las desigualdades
saciales. Como hace uso intensivo, dwwecto o indirecto, del medio ambients (biosfera),
es la causa pnneipal del creciente agotamiento v degradacion de los recurses

naturales del planeta

2.6.2.- Tecnologias apropiadas

Se considera que una tecnologia es aproprada cuando tiene efectos beneficiosos sobre
las personas v el medio ambiente. Aunque el tema s hoy (v probablemente seguira e
stendolo por mucho tiempo) objeto de intenso debate, hay acusrdo bastante amplio
sobre las principales caracteristicas que una tecnologia debe temer para ser social v

ambientalments apropiada;

+ No causar dafio previsible a las personas mi dafio umecesario a las restantes
formas de vida (ammales y plantas).

« No comprometer de medo trrecuperable e patnmenio natural de= las futuras
Zeneracionss.

+ Mejorar las condiciones basicas de wida de todas las persomas.
ndependisntements de su poder adquisitive.

« Noser coercitiva v respetar los derechos v posibihidades de eleccion de sus
usuarios voluntanos v de sus sujetos myvoluntarios.

- No tener efectos generalizados irreversibles, aunque estos parezcan a
primera vista ser beneficios0s o n2utros.

+ La inversion de los gobiemos en tecnologias apropiadas debe prionzar de
modo absolute la sansfaccion de las necesidades humanas basicas de
alimentacion, vestimenta, vivienda, salud. educacion, segundad personal,

participacion sacial trabajo v transporte:
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Los conceptos tecnologias apropiadas v tecnologias de punta son completamente
diferentes. Las tecnologias de punta, termune publicitario que enfatiza la innovacion,
son usualmente tecnologias compleias que hacen uso de muchas otras tecnologias
mas sunples. Las tecnologias apropiadas frecuentements, aunque no stempre, usan
saberes proptos de la cultura (generalmente artesanales) v matenas pnmas faciimente
obtenibles en el ambiente natural donde se aplican ! TbsRSmpanm Aounos

autores acufiaron el témmino tecnologias intermedias para designar a las tecnologias

¢ue comparten caracteristicas de las apropradas v de las industriales.

Ejemplos de tecnologias apropiadas
* La bioconstruccion o construccion de viviendas con materiales locales,
como £} adobe, con disefios sencillos pero que garanticen la estabilidad
de 13 construccion, la-higiene de las mstalaciones. la proteccion contra 9
las vaniaciones normales del clima y un baje costo de mantenimiento,

I 2 r - £ T - }- . -
actrvidad tecnoiomca frecuentements discriitly o van tampn Matnidl del

-Frgumecte gesrsli=n Come comnr cais: = ofros edificies. Fdicrsl Cancepto, Mexico:

]
* La letrina abonera seca &5 una manera higiemica de disponer de los
sxcrementes humanes v transformarlos =n abone s3in uso de azua Es
una tecnologia apromada para ambientes donde el agua 25 escasa o no

o A ; Lo Winblad ¥
s¢ puede depurar su carga organica con facilidad y segundad.
WonKilems Samitsticewithoutwater, Swedish Intsmational Theved

2.6.3.- Tecnologias en los Museos
2.6.3.1.- Museo Virtual
Un museo virtual 25 una coleccion electionica organizads de elementos v recursos de

informacion virtuales que pusda digitalizarse. Esta coleccion puede incluir pimturas,
dibujos, fotografias, diagramas, grafices, grabacionss, videos, arficulos de periodicos,

bancos de datos numericos, sic.
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McKenzie (1997) diferencia dos categorias en los museos electromens:

» Los mus=os de aprendizaje son sitios web que ofrecen recursos de aprendizaje en

linea que mmvita a repetir [as visitas, & investigar v a explorar.

* Los muscos comerciales son simos web que siven como vehiculo de
comercializacion v medio de comunicacion para aumentar el mimero de visitantes en
2|l museo real o fisico del que trata o mformando de las colecciones v eventos

especiales que éste realiza

Para Serrat (2000}, dentro de las redes de telecomunicacion nos encontramos con dos
tipos de museos virtuales: e
* Aquellos museos que han transferido su cataloge de piezas de museo real a un
sistema apovado en nuevas tecnologias, reproduciendo un “catalogo wvirtual” del
museo, donde se pueden ver piezas. datos. imagenes. biografias v otra mformacion
que nos ayuda a obtener una informacidén bastante completa sobre la coleccion del
museo. Mostrando informacton sobre la historia del museo, sobre 2l edificic que
alberga ! musso. sus horanes de visita. etc. El usuano tiens accesibilidad desde

cualquier lugar del mundo sin tener que desplazarnos al sitio.

* Museos que intentan que la vista del usuano se base en impactos emoctonales e
inislectuaies a traves del uso de difsrentes recursos come audiovisuales, imazen fija v
movil, fotografias v pmnturas-a gran resolucion, recursos anditives, expenmentos v
demostraciones, visita virtual con animaciones, #tc. En ellos se intenta potenciar la
participacion utibzando grupos de discusion. histas de distmbucion. espacios para
dejar opinionss v eXpenencias propias, correo electromico. Los museos virtuales

logran organizar de una forma mucho mas global v unificada las colecciones.

También los estudiantes de un aula pueden crear su propio museo artual

digitalizando, coleccterando v agrupando documentos, imagens
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r=lacionades com un tema local. v poniéndolos ‘a disposicion de otros usuarios por

medio de la=d

2.6.3.2.- LaRobatica aplicads a la Educacion Interactiva

La robotica es una ciencia o rama de la tecnolegia, gue estudia: el disefio v
construccion de maquinas capaces de desempediar tareas realizadas por 2l ser humano
o gue requieren del uso de inteligencia. Las ciencias y tecnologias de las que deniva
podrian ser. el ‘algebra, los automatas propramables. las maqumas de estades. la
mecanica o la mformatica.

En afios recientes muchos investigadores han creado vna nueva discipling, 1a robotica
pedagdgica. con la finalidad de explotar £l des=o de los educandos por interactuar con
un robot para favorecer los proceses cognitivos mediante mecamsmos que cumplan e
fines pedagogicos, esto involucra investisaciones en las disciplinas del conocimiento.
de la educacion v del aprendizaje. MartialVivet propone la siguiente defimicion de
robotica pedagogica: Es la actividad de conceprion, creacion v puesta en
funcionamiento. con fines pedagogicos. de objetos tecnologicos que son
reproducetones reducidas muyv fieles v sipmificativas de los procesos v herramientas
robdticos que son usados cotidianaments. sobre todo. =n el medio industnial ™ Los
mvestigadores y estudiantes pueden aprender mucho de la construecion de los
mecanismos robotices v ademas €stos son puestos a funcionar para apovar la
ensefianza de conceptos de muchas otras disciplinas. 2sto ez 2] alcance de la robonca

pedagdogica.

Generalments en los niveles basicos de la educacion se encuentra en el hecho de que
a los alumnos s2 les pide en un pnmer momento memeonzar el contemdo del matenal
que cubren los programas escolares en los cuales ellos esman inscritos. v en un

segundo momento recitarlos con fines de evaluacion.

Mediante la robotica pedazogica se pretende enssfiar a los mifios los la 1dea de
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como un soporte al aprendizaje de conceptos en crencia v en matematcas. Bota idea
genera wmteres en los alumnos facilitando el proceso cognitivo deduchivo. lo que
requiere atender una sene de explicaciones. retener los principios ensedados v los

aplique en gjercicios practicos.

2.6.3.3.- La Realidad Virtual e

Es una simulacion tridimensional interactiva por computador en la gue el usuano se
stents introducido en uns ambiente artificial, v que lo percibe como real basado en
estimulos de los 6rganos sensoriales.

Para estimular el proceso de aprendizaje, 1a Reahdad Virtual aplica un efecto llamado
"lnmersion”. segun =l cual "Los estudiantes pueden interactuar completamente con el
ambiente artificial vhilizando loz senndos del tacto, el oido, ¥ la vista mediante
dispositivos conectados al computador, tales como "Guantes de datos" v pequefios
monstorss de video dentre de un casco. Estos aparatos tienen sensores gue detectan 2]
movimiento, repercutiendo en el mundo virtwal en el que los estudiantes estan
immersos” (Gareia Rz, 1998). Esta técnica puede ser aplicada también en el Intemet
a traves de VEML_ lenguaje con =l que se pusde crear un cibersspacio con mundos
virtnales; los wusuvanies pueden -almacenar los mundes wviruales 2 intercambiar
mformacion en este medio. donde zilos actian como participantes activos Los
estudiantes pueden aprender practicamente cualquier drea del conocimiente
utilizando esta tecnologia. En el sistema se destacan:

omera Marea™




Ly
MUSED: INTERACTING.DE CIENCEAY Y, ENTRETENIMIENTO f S %

T R R R T R R R RN R R RN R RN EOROE N EORNOREN RN AN RN RN RN AN NN AN AN AN AN RN NN NN NN Yy aoEmEem

» Simulacién: Capacidad de replicar aspectos suficientes de un objeto o
ambients de forma que pusda convencer al usuario de su cast realidad

Es modelar un sistema, es decr vaa simulacion de! modelo o del mundo a
expenmentar, donde remiran reglas. no necesariamente 1zuales a las de la vwida
real

* Interaccion: Debe permitir el control del sistems creado. Tener conirol e
interactividad con el mundo creado; de lo comtrario el sistema seria una pelicula
o recomdo determunado. Para lograr la interaceton teciado v mouse hasta
guantes o trajes sensorniales.

* Percepcion (Inmersion): Permite la interaccion con los sentidos del usuano
(vista. oide v tacto), Sezun la complepdad del sistema los elementos externos
utilizados para producir estas: sensanciones  S8fAn mas o menos simples
pudiendo ser un simple raton de ordenador o unos cascos, mas sensores de 9
posicion en una cabina virtual la realidad virtual se dinge principalmente a los
sentidos (visual auditivo, tactil) por medio de slementos externos comeo Cascos
de Visualizacion, Guantes de

Datos, Cabinas, etc ). De este modo el usuano puede creer que realmente vive
las situaciones artificiales que el sistema de realidad virtual genera La
percepeion es asociada con el grado de mmersion que 2l usuano siente.

* Generacidn de imdgenes: Las imaszenss mostradas son generadas
dependiendo de la perspectiva de la gue se observe, debide a la libertad de
movimtentos del vsuario.

+ Tridimensionalidad: debs existir una dimension de profundidad. es deair la
tercera dimension que marca profundidad =n ia pantalla

= Pantalla tictil o Pantalla Digital Interactiva
La PDI (Pantalla Digital Interactiva) es un recurse que reveluciona el concepto de

pizarra, v 1a convierte en un recursc tecnologico de Informacion v Comunicacion Es

un erdenador multimedia consctado a Intemet v un video provector que provecta a
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anotaciones sobre ella simplemente con los dedos o con boliorafos especizles.
Tambien dispone de una goma para borrar los trazos realizados. Toda la informacion
escrita en-la pantalla tactil puede ser almacenada en el disco del oerderador:

Como una pizarra tradicional, 2] uso de la przarra interactiva digital permite una seris
de tareas que facilitan al docente ¢l aprendizaje de los estudiantes, pues permite la
personalizacion de la informacion escrita, asi como el mtercambio de informacion
escrita

Entre las Funcionez de la PDL tenemos:

» Capacita al aula con un s1stema que permite mostrar 1a produccion visual v auditiva
realizada por los estudiantes v por el profesor. No solo podra mostrarse el producto
final sino tambien =l proceso de creacion En este apartade se mussiran las
habilidades cognitivas del sstudiante.

* Permite introducir 1a mnovacion n €] aula acentuando el cambio =i 2] proceso de 9
ensefianza-aprendizaje. v acercandolo a la reahdad del mundo gue envuelve -al
estudiante: 1a television v los video-juegos. La sociedad interactia con <l estudiants
dandole informacion v medios. La escuela debe saber rabajar con la informacion v
con los medios aportando asi su escala de valores.

« Facilita el aprendizaje siemificativo apoyandeonos en las dos funcionalidades
anteriores. El estudiants muestra mayor witeres por el conterido mostrado.

En palabras del Dr. Pere Marqués "La pizarra digital en el aula de clase abre una
ventana aherta al mundo, qus permite compartic v comentar todo tipo de matenales v
trabajos realizados por los profesores v los estudiantes v actia como germen de

HNOVACcION ¥ CoOperacion’

2.6.3.4- Clasificacion de los sistemas de Realidad Virtual
e Resalidad Virtual de Escritonio (Desktop systemsor 8 Windowon a World (WoW))

Aguellas mstalaciones que muestran <! mundoviriual ‘a traveés de un momtor. Ej:
luegos PC. playstanons. algunossimuladores especificos
o Realidad Virtual en segunda persona El usuano ez mtroducido on 2! mundo virtual

como parte de la escena Vanacion de los sistemas de Esenitorio.
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s Tclepresencia Sistemas equipados con camaras miwcrofonos v dispositivos tactiles

que permiten al USUANC eXperimentar una simacién remota En muchos casos se
utilizan robots: controlados: por telepresencia: Ej: Telectmgia  Microcinsgia
Exploracion del fondo marmo v fendmenos volcanicos, etc.

e Inmerzion Sumergen al vspario i un mundo virtnal mediante el use de cascos
visuales v auditives. rastreadorss de posicion v movimiento, Ej; Sistemas de

videojuegos: arquitectura virtual efc.
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2.7.- CONCLUSIONES

Al analizar la conceptualizacidn del tema se llega a la conclusion de que se
implantara un equiparmento de caracter publico, educatvo, 2l sera interactivo,
recreactonal, entretemido, didactico, ludico

Donde lo primordial sera no solo observar sino tamben mampular, para poder
comprender los principios cientificos. culturales, artisticos. tecnologicos,
naturales, sic

Lo importante sera la utilizacion de tecnologia, espacios wnovadores donde se

posibilite el aprendizaje interactivo de manera entretemida.

2.8.- JUSTIFICACION DEL TEMA

El fomento por las actividades interactivas. mncian a la persona a vivir e
expenencias con la clencia, tecnologia, arte, naturaleza, medicambrente, cultura,
historia. dande como consecuencia ef estimulo a sus sensaciones creativas. Por lo
fATIC un museo mmerschve s& baza en el eduentretenimiento. =n =l cupal se
adgquiere mformacion a traves de trabajo muliisensonal que logra 2l sennde
guinestico o de movimiento a traves de la hibertad, el juego. la secuencia y el
rimao.

En nuestra ciudad existen vanas necesidades basicas entre ellas la educacion v la
recieacion interactiva, ladica que se encuentran deficientes. lo cual nos llevaaun
bajo nivel de desarrollo educativo social v economico

Por lo tanto el provecto sera de gran aporte a la educacion a la scciedad,
teniendo un valor educativo, donde sera un complemenio a la educacion de los
nifios_ |ovenes v adulios, propiciando el aprendizale de una manera tnnovadora.
entretenida v efectiva, fundamentado en las teorias modemnas de educacion que

promusve la ensefianza activa.
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Con el provecte “MUSEO INTERACTIVO DE CIENCI4 Y
ENTRETENIMIENTO” sz pretende dar a la sociedad la oportumdad de
mteractuar. aprender v eXxpresarse mediante expenencias vividas en forma directa,
donde =l imico intermediario s €l propioandividuo v su accionar.

2.9- IDENTIFICACION DE LOS BENEFICIARIOS
El usuario principal del musso mteractivo sefan nifios v mias 2 -12 afios.

El usuario secundano: Adolescentes, padres de famulia. profesores. poblacion en
general

El usuanio de capacidades diferentes: Nifios con pérdida visual, vocal v personas
mimusvalidas.

La etapa que comprende desde el nactmiento hasta los once o doce afios es
denonmnada mfancia. La mayoria de los expertos opinan que &sta &5 una de las
mas 1mportantes, debido a que durants este nempo s= inicia =] desarrollo fisico,
social e intelectual (Gavin, 1994). De la misma manera resulta ser unza de las
stapas mas largas dentro de las que permanece &l ser humano, preparandoss para
los cambios que vendran en la pubertad. etapa subsecuente a la infancia
(Harvey,1982).
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En la adolescencia las transiciones son intelectuales v sentimentales. su forma de
razonar s modifica. pues tisnen una msjor capacidad para pensar de manera
abstracta € hipotetica. asl musmo sus sentimientos varian con respecto a todo. La
adolescencia dura cast una década, abarcande desde los once o doce afios hasta
los diccinueve o principios de los wemnte. Ni el punto de mcio m <l

determmacion estan marcados con clanidad (Papalia, 2001)

o Periodos de desarrollo infannil
Como va s= ha mencionado antenomments la mfancia s uno de los periodos mas
largos en la vida del ser humano ¥ =5 =n 2ste donde se presents una evelucion
continua donde es facl sesun diversos autores: distinguir etapas de desarrollo.
El nifio o3 una persona consciente gue va creciendo tanto fisica'v mentalmente,
tratando con su actividad diania de entender v de predecir la realidad en la que e
vive. Por lo tanto, los rasgos psicologicos que caractenzan cada stapa estan
estrechamente ligados al tipo de actividad a la que el mifio se dedica, 1z cual se
conmvierte, al mismo tiempo, en factor de su evolueton mental
De acuerdo con la teoria del desarrollo de Jean Piagst, una etapa se define como <l
pase de un nwvel del funcionamiento conceptual a otro. En cada stapa. el mifio
conoce el mundo de distinto modo vy usa mecanismos internos diferentes para
organizarse (en Newman 1986:229) Cada ctapa tiene caracteristicas generales
que suelen ser aplicables a todos los mifios sin embargo, es 1z naturaleza especifica
del medio fisico v secial lo que influve en 2! grado de desamrollo v ritmo a través
de las stapas (Newman, 1986).
Piaget distinoue cuatro etapas principales en el desarrollo mental del ser humane
que son: El recién nacido v el lactante, la primera mfancia de los dos a los seis
afios. la sezunda infancia que abarca de los sizte a los docs afios v la adolescencia
(Piaget 1975). En cada una de las etapas se plantean caracteristicas esenciales v
particulares de estas ligadas al desarrollo.
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Durante |a primiera etapa — recten nacido v €] lactante- se establece una assmilacion
sensorio motriz del mundo que rodea al infante. refinendo todo lo que existe ¥
pusds percibir @ su propio cusrpo. Sera hasta el mucio del lenguare y el
pensamicnto preoperatorio cuando ubique al universo como alzo exterior a €l En
esta atapa la vida mental del nifio se reduce a simples reflejos mnnatos que
corresponden a tendencias mtuitrvas del ser humano. a través de las cuales explora
el mundo, como el succionar cuando tiene hambre (Piaget, 1975),

Para 1z segunda etapa denominada por Praget (1976) Primera infancia de los dos a
los siste afios, =5 posible observar una modificacion de las conductas en €] aspecio
afactivo e intelectual A partir de este periodo el mifio desarrolla su capacidad para
comunicarse a traves del lenguaje, lo que tiene tres consecuencias para el
desarrolio mental: el et de la soctalizacion, una mienorizacion de la palabra, 9
£s decir, g aparicion del pensamento propiaments dicho v una intenorizacion de
las acciones. Desde el punto de vista afectivo se desarrollan los sentimientos
mtenindividuales v s& establece una afectividad interior.

En esta etapa el pensamiento - denominado preoperacional - es pnmitivo, rigido v
confuso pues constituye el primer intento real para pensar. El nifio preoperacional
no expenimenta necesidad alouna de aplicar 16sica o de buscar una consistencia
intefna N sUs pensamisntos, s¢ concentia en un rasgo v descutda otros aspectos de
un problema. Esto hace que <l mifio se equivogque constantements, va que no pueds
considerar otros aspectos de una misma situacion puesto gue no puede elaborar
informacion proveniente de dos fuentes al mismo tiempo (en Munsinger Hammy
1989).

En la tercera etapa, la infancia de los siste a los doce afios, =l desarrollo mental se
ve marcado por ¢l principio de la escolandad propiamente dicha, la apanicion de
formas de organirzacion nusva, el sstablectmiento de relacionss sociales v
actividades individuales (Piaget, 1976),
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Durante esta otapa ] pensamiento del nuio es operacional concreto, sus procesos
mentales se voelven mas estables ¢ inteprados de lo que eran antes.

Las operacionss ya son estructuras mentales consistentes v flexibles. que no estan
llenas de contradiccionss. En zste penodo, =l nifio dedica mas tiempo & las
transformaciones v puede coordinar e invernir sus pensamientos; puede desarrollar
clasificaciones burdas, combmnar cldses supraordinadas v eclementales en una
jerarquia € imvertir este proceso descompomendo conjuntos <e orden superior en
sus partes. Asi miusmo las clases pueden dividirse, mulnplicarse, sumarse v restarse
(en Munsinger Harry, 1989

La cuarta tapa establecida por Piaget (1276) como la adolescencia comienza &
los doce-afios v es la apertura al pensamiento formal. Durante €sta hav una senie de 9
cambios sociales, afectivos = intelectuales que tienen una duracion pasajera v gue
scparan 2 la infancia de la edad adulta La maduracion del mstinto sexual viene
marcada por desequilibrios que se reflejan en el ambito afectivo al mismo tiempo
que en su evolucion psiquica.

En este periodo 2l indiniduo construve sistemas v feorias, piensa concretameite v
se interesa =n problemas inactuales gue no tienen nada que ver con su vida diana.
Su pensammento se nige por weas generales e 1deas abstractas.
Ademas, se sstablece la reflexidn como principio fundamental acompafiade de un
cgocentrismo intelectual en el que el mundo s= somete a sus sistemas v no los

sistemas a la realidad (Piaget, 1976)

o Lo edod Intermedia: razenamisnte del nifto de 7 a 12 afos de edad
A partir de lag generalidades antensormente sstablecidas por Piaget en las que se
explica a grandes rasgos los cambios del nific a traves de los diferentss penodos,
para fines de este estudio, nos enfocaremos en la etapa que comprende de los siete
a los doce afios que es tdentificada por algunos autores como |a edad intermedia.
D= acuerdo con Stons (1983). durants la =dad mtemmsdia se presentan los avances

del pensamiento logico en el mifio. debido a que es en este mom
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imc1a la etapa escolar, momento en =l gue se encuentra preparado pam el
aprendizaje formal que se imparte en la escuela primaria

Por lo tanto, =3 el momento ideal para sustrasr al mifio de las occupaciones
esponfaneas ¢ interesarlo en otras actividades (Wallon, 1984), pues es =l iempo en
e} que el mfo ha llegado a un principio de reflexion que le permite pensar antes de
actuar v llevara cabo una actividad de la que s vuelve conscients (Piaget,

1978).

Dwurante este periodo el mifio esta avido de aprender rapudamente v todo estimula
su curiosidad; las conversaciones. las reumiones con sus amigos, las lecturas v
sobre todo, Ia escuela. Quiere conocer la miecanmica de las cosas y 1z manera 2n que

se encuentran constroidas, pero ante todo deja de confundir la realidad de la

ficc16n (Stone, 1983). e

o Eljuego y el nifio
El jusgo constituve una de las actrvidades principales durante la infancia, los nifios
de todas las edades dedican gran parte de su trempo al entretenimiento. El juego
tiene como base principal el placer de 1z alegria v €l gozo de pasar un buen rato.
pero no solo sigmifica diversion st ne a la vez apova considerablemente el
desarrollo del mifio, debido a que puede converfirse en un mstrumento de
educacion o represantar una valvula de escape, siendo asi de gran importancia para
lavida-v desarrolio del menor (Newman, 1983).
El mifio pequefio juega con su cuerpo utilizando todas sus facultades sin poder
separar una de otra, por lo gue el juego en la primera infancia es una actividad
integral que, con €] paso del Hempo. se divide en distintas clases de juegos en los
cuales aparece una u otra de sus facultades, segun la edad en la que se encuentre
(Newman_ 1983).
Die esta manera se pueden distinguwr diferentes tipes de juegos de acuerdo a las
etapas de los nmifios, seoun Newman (1983) como el jusgo de fantasia, el juego de

movimiento. £l juego de soctedad y el juego- trabajo. Cada uno, como su nombre

lo indica, tienen como facultad v elemento principal Ia fantasia, el
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la alegria d= crear. El nifio ademas, pasa con toda facilidad de un género de juego a

otro durante un mismo episodic.

Perfil del niflo de siete a doce afios

Edad
T aiios

| Personalidad Sociedsd Intsresas Famifiz Amigos Eszusla Seualidad Sentido ético
i Parioiios o= Comprerils e | Fantasia Z= Foms Frueiredad Persz eniemas | Dishigus et
agwetamEat; acu un e reconace | pandilas o con i FEACoNaGnn Iz bperay v o
LS st Mz x| ditipos il il de 6l
| cocatragon. mEmbro o2 Mo rata de mETg s
| Ly sty Supsidines [wfammilin. | Sumes omgon |- Fundonn sphenEa pi por | demas
| Abstrocoen daib trabay distinguir desumismg | comomedin . l
| marde para obfigacicnes Freccupacifn S= menre BEIT RArR conoosr Praacupacion
comprulicdsr Tuora do la por wiliuss oguwiodea | Suscaonlender | por @ emadldod ¢
Lt e sEroEly | da sluETOnNEL & SrgEia
| exs y prenonan cienlEliczan fardia Dindimusa dee | cancrelas
| M sbapl WOETNL Y Tanduives o la
| Fizlazans entmerriones nl Martiznz berrar por i ot
aapornncias absardnciones m [ ridigd mnrne
a-mmm ' mﬂ:’t‘m e : hecinmeia qusa
[ arifiqiars. Estanlzrspnms e el ey de low =23 @S
caprithba il e ailtmEnios
Plenss nofe'de | empatia llstran,
!nﬂrﬂ'flﬂfﬂﬂl Hay froti nifnros, dic |
ciantd ls - Catden ADSTLHTIER
| FEpEITisnas qraduaiments o o 3
| watg 4l fon barnniches mmading:
Egle
| Addguisie perpbe s
conGmrico do sl | Se oxmede un PESINCE
mizain y deles | bt dyenis et
[ demdn [Utimisnss,
[ cechias
Particamiimnic. im s
| socml, sathn,
| :ﬂ'ﬂhn-mu ¥
| Eufican
| Eapacidad e
giilicd
[ e——
|
| Capts ul

| denarmtio ¥gico

e A
“'.ﬁ-”?s

A »"
e |
o




MUSEO: INTERACTING DE CIENCEV Y ENTRETENIMIENTO.

SRR RS RERSRERERSRSeRa RS RE RS R SRERET RS RPAERPSE RS RPSRSRPESDRSRPESDPEDSDEDS

BE 3% TOE3E.
Feapits nasts
ST T P
Caminin del
Hﬁi!yw
(g
Emacronet
Cajpiitio da iimer
i

Feiside 380
Prengtupaciim por
cximiider miroied

& avitn

Hulen e
e

Cannteristicay

Erparmedag (e
arrimie como
miemo gs 8

il

[E
o e S
13 whesicitn

Iisnies g il
TSR anire

Conoust i guo
no fe s
CEfEET
Dirvmlain - solay

[EETUC T

(=TT
L v

L

Efiapi f]e
Amvigos

Elgn salo |y
campania de 1
0 & parmnT
Compita con
oirzs nifles.

HNiEs

ACEwidadi
Rl
|Irmpaachereis|
Al de

& mpasia

Tarmao e
s

Adormian i b

AT

o Fas Jcioe

SEidn S5

Wm
{iuriaidad)




Raconms
arpnrdes el
EaLablege
e v
Fnildudes
Camitad du
Aot
Imnirifiz
oemeriin ka-real
¥ I3 trzioa
Capmetatl di
|rinnnaT s
UL CHET )
lodit i o=
printbi
Canaciand g
qesErvEIan.
ooy
aighiiesisoplmii
[
ZEaelbie 343
it
Fapy | Camaomad de [ ] Epimanmdn | Samiman | Beers Reneprmmabie Peomonmss woon | Foumad
aplcE sy CErreus i I TR s peatidie | elugite von e g ety | ciiessled por 2zgpal
pemonalidad @ fishifrind i la compaieis | fempraner | femos _
[=ERET: eriica sacial v CEEEn Qe Henar d=isze. feiationhsos con | Interbe par 14
r=alizE BubETiTES TanEn anigEncin , “Husria. Ia amatoiniy ¥ i1
Pl Ean P §id Fil o rElasan Zan } ) '
Simeam y ACORIE FUs sl - ST HuchEna aus
FRRpEmEahln, e cuipE Earescoma mue _ Elgn i ) ERsHmEmCE o HaTachm
LY mgriie Fatulainnus W Ly drtign Capinsidii TR W
“Desurrall un macehatn | sapecla A trabdjar ELsiga. Freaoumuodi
Capapital de sniae di L sugeakipey | b= f:iuruféqlu par s
R e e e I T T R R [ [ — T |k i | weine Wiena miacn | cepan mum e fia
. Aclvidel | e sk £ &l ssam nuehe
Al s lu ity g padms. < Crasraso & | opuessh
LT anmaius, CETER Nifian premas
[Mpcin g vaa s == Wi cumptl meoe | 3 gt
mepio mlaniag. per anned. [ECRFUEEL
) ningrafias
Rusza su e Arurde A jue
mccka puicmles nic radins st
=L
Fomm 4 primiaa mu aniskmnes
teatmbortand e
[CLETE Ty
piogia ¢ sumares
crquinRT o x|
frlma.
Flamea oa
amtpann y
[ERpAED Y.
cosas
el veimesiy dei
Uessmpes
raips | Bahslctm ACEpra €l Tenfim Al i | Mayon Famin pot Denangraito po) Cimmioriie dm 5
ceAalgy N TMUIDD ¥ 3 ke | soividod. ‘pabcEs- | Imporangia AprEAgE Y 2l oo ppusEln. | gus e
ean sapinti b eon ks ) etz redan.
Arrmgues e | Ry o el Mingos s e | famiks Tyt Interis pr
¥ simirficmies e o | eceickdad (=2 amups By § EICET s fitmre ol i
. Magrz 2 prediiscio 82 | fespeto pariE | cuep: justca v la
Wamfmng i Umisalahmrea | onmimom) | sEmEEn FREETT mmmEhr
Ermm:- aimiEa 1]1:_|11|’q:n1hl. UG i} o Fudomen
Tesakfat ¢ de amisiraa gen fizitan Eilersl pl la Fancunacdn
i on gue o Puidre Fota o pula Invastigacibe. por |8 pealdad §
mElaa Hn @ vamne i aminta eon @l BAT ID A B
Comamn, francs aANmAm S | e ol e mal
i Ieinsgiy B vila Wznos imeds AT
Fal, mense colRchva &1 El Anse AT
il G Actnnd.
e el Tetttan de
Irilerss vallpley | | Busna




MUSED: INTERACTIVG.DE CIENCIAY ENTRETENIMIENTO. L'.' )

IIIl'lll'll!l'lililili.i.i.t.t.‘.‘.‘.i.1.1l1liliiilibibibibibiblbl“‘;

Camaadin, 5 Fars qus oo s TEiacian
ST BRI lnlr.n Inh'luﬂt =iy
Mo terie Fesporde msa i s
guraar dodms. | 2t dissiping bingrafian IR,
mﬂ wisnbiag y o
SRR FE=SmOn lhrq.
Inguiete. 2o
= o
liestrieri=s
RS
Uimlno poi
AT
reafzar
ST
Jurain
t1ales \ Anpisdad e als | Corrpafilnds | Ansis e da | Consrmnts o2
RIEES - = :u‘-cf m amipas COOPRTT anolascENniE airtindas ¥
EE : et
Cimsimanien | Dspores Vaams Cwraninnon | bybesis o Caambeom fiticos
Chmomiration i | oehuffom _ s o dm m mpreridor oo g I'nk,l PIRCENCHT TN
rabar grps Campstenoih, oo adzd HTIDGE S rho:
Doy por T Agrurptizmm I
Pore atm:dﬂ an | emenss Irsmres por | - Irflenciakils LgEsdn &5 I et dis Fresura |
cnmicaios wvanbung = por arnlades. | ciemlin o achyihz! Euia i
Ol e sy hstorias
Prafisrs: “vigho pomm o RSy Diahibicad parsr | Liliza o manfic
e gue L. blsrreds de T rtaesalin o Eofreninsisin
] iy
satilir- \ebsislilica lo
Diorrane toi dal TEE T [eieno y ia mala,
Crmclonar:
Camisios e
st e Sremng
ECrERana B0
e
Tesme a i
tn iitneifics =l
e slm
wm o
| iy
T2 alos:! Moros masksne,  Consfonsais Chains 'y Mnchanen Inmnta g lmgurds Yot s mifio.d Pmocimaram
il paduinaalile | supiedud bt #i el U pupL @ TR R Vi o o vliiee
rrqrpl' frbis rreiinn herigar armiadng qlan | deia lnafad, |a
=3 Hatbls de mrsafen Hifi musnira Iy y l= pmhicia
fidica con leg | Hisloeistna Uit com | Swalvidade Besd
| Deeanrpdo de sl adulies COHMCEE los gadreg. |l [spusse Igemarm|n de LT
| Indiiduairad mqunion s tompElano. CoOfioTE T 1mijEr =iy do s
. Lansaerite de | rafsbanados (RIS Lleas Fazin g i
Creamusatn 4= 18 & restand on b st ma Frestipacer, £ Zewpts hus real
| commcionca =ocial yl@doai | Ay g madurus pi porenecs | Rosponsabis | camddios.
TR EEEE &0 AN G, poe Pt m Rt wnbow
E-akin firay [l leH] Falcicn L Iefiza wiria misma
codibii. |E|ﬂnuu. imade - Ammdades . Carmcoucia
= - b LTI Aypmsnts nl Béxtaal e Lfd:faﬂ: 1]
Ermpomnes: Bedrsiaresan L ronstidad e | madoea werrd
FHMED B Aoepta Apmndie,
mnerRion y _ o o |FEars pior A bios fimions ¥
segiat de = Pocaibilictud = padkes. disculit litas | ieidakes
| e, yari e 1 b .
r'rql Armhiot Trkicioe
Plnmsy wulibe 3 Engn de Frecrupocn | salrecne sike
| My (ot sl i BEA0S Dplealis.
LT [poceme andmmnir
cacler
Mg
dapmmils
oo nkan.

Fissitia: i oo commpoctsinmeesd dhel fuiio tio misle 3 doiw i ewtinkio de ke e 21 o e 7 i S0 e 35 40 aiine. 26 ae 41y 18 1ine o
Aurrestel Gacell (TUE0) Cuissed A limarana niok 115 Mo da i feSa

A
»
]

JI-I-I




w
Lty
MUSEQ: INTERACTING DE CIENGIA Y, ENTRETENIMIENTO, § |02 3
.'IQIQI.I.I‘.‘.‘I‘I‘I‘l‘ltltltl‘l‘l‘D‘DIID“l“.“ﬁ“ﬁ“&lbl&lblb-:h 'j;ll.'l

[ Toork de Piaget ]

Seflola bie sgimles wtapan de desarrells de
itelgencia, inthramente lgadas ala
adiicklnt y evoluctin el laguige

Bags ssieris- Brapa Precperacien:| Frapn de bus Qparaciines B & bas Operacionsy
mitara Comretis. Formales
2T ufls
02 afios T2 sos 2.5 ailos
La condicta ded it rf F1la oo dol E (_an:h N fam bgra ] o
£5 ennciimente pemamiodo y b dal ramnamisde In sirdracciin sohre
motoen, sprendzap Inguaje e gradile sy vueen ligens y canocimeet oy

ateren de objelny eapacidad de pnase pundet ypficoess o cancretis




(]
f’;;};"
MUSED: INTERACTIVO.DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTO, § ¥ e 3
s Fe FEFE PSS PSP e D DE DSBS DS DEDEDEDEDEDR s E SN
2.10.- OBJETIVOS

2.10.1.- Objerivo general

Dotar 4 la ciudad de Tamja de un equipamiento que bnnde espacios dinamicos,
educativos. tecnologicos, culturales, gque favorezca ampliamente al desarrolle
integral, en las areas de ciemncia, tecnologia, dingido 8 mifios, jovenes v adultos,
motivando el conocimiento cientifico — tecnelogico de manera interactiva ludica,

entretentda, desarrollandoe habilidades v pensamiento lomco del piblico asistente.

2.10.2.- Objetivos Especificos

e Esumular la mmnovacién v la creatividad com la creacion de un “MUSEQ e
INTERACTIVO DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTO”

e Fomentar el interés v la cunosidad del visitante por las ciencias, ¢l ants, la cultura
en un ambiente de descubnmiento participativo, mieractivo v ludico,

e Crear un ambito de participacion social para 1a populanizacion, la comunicacion y
el aprendizaje no formal de las ciencias v la tecnologia:

o (Crear nuevos espacios de encuentro ciudadane v comunitario.

e Brnindar nuevas altemativas de  aprendizaje v educacion, Impulsando v
promoviendo ia cultura cientifico-tecnologica, donde el visitante se ponga en contacto
con cada elemento del musco.

o Impulsar a la mmvestigacion e! conocimiento; garantizando una formacion
pertinente v de calidad.

e Serunreferents de gestion ¥ divelgacion del conocimsento v la innovacion.

e Apovar el trabajo pedagogice de insutucionss sducativas de ciclos de pnimana v
gecundana con recurzos mnovadorss a traves de actuvidades rematicas donde se
ptilizan los sspacios del musso y con los cuales se foralece 2| trabaje de los
profesores dentro de sus aulas

omera Marea™
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e Brnndar una sene de sensaciones a los espectadores, mejorando la percepcion
general que se tene de los museos v convertirlos en una opcidn mas de
entretenuniento, a su vez brindando ambutos pedagogicos.

e Contribuir al crecimiento v desarrollo intelectual, emocional e interpersonal de la
ciudad, despertando la avidez por la busqueda del conocimiento.

» Propiciar el gusto por el are. la ciencia. la cultura v la tecnologia a través de
multiples formas deacercamiento.
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2.11.- ANALISIS DE MODELOS REALES

# Emplazamiento
» Espacial
7 Morfologia

# Tecnolagia
# Esiructura

» Medio Ambienie
# Funcional
211.1.-MODELOS REALES INTERNACIONALES

2L “MUSEQ INTERACTIVO MIRADOR"

<» Emplazamiento

El MIM esta ubicado en la zona sur de Santago. en el sector de Ay Vicufia
Mackenna con Departamental comuna Ta Granja. al intertor del parqus Brasil.

El edificio esta rodeado por un pargue de 11 hectareas, que cuenta con sezuridad, una
zona de restaurantes v 300 estacionamisntos.

Acceios peatonales v vehidulares

Tiens dos ACCeS0s; ambos
peatonales v vehiculares: uno por
calle Punta Arenas 6711 que esta
abterto toda la semana v el otro por

calle Sebastopol 90, qus esta

— -
omero Marea
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ahterto exclustvamente los sabados: domingos. fertados v en Vacaciones de Invierno.
El edificio del Muszo s= encuentra a 6§00 metros del acceso Scbastopol v 200 metros

del zccezo Punta Arenas: Los estacionamientos se encuentran n los accezos,

» Espacial

PRIMER PISO SEGUNDO PISO
+ Cmdadela » SalaMineria
* CwmesD * Salaluz
+ Teatrito * Sala Electromagnetismo
* Sala Fluidos *»  SalaPercepcion
* Sala Mecamsmos » Sala Universo
* Sala Robotica * Sala Therra i
+ Sala Pontc a Prusba « Sala Mente v Cerebro - I
+ Sala Energias Renovables No » SalaEnergia y electnicidad
Convencionales
PRIMER PISO
Ciudadela

Este espacto €3 una pequefiz ciudad
llena de personajes v colorss. que
incluve “Explora mim Mundo™, una

zona dedicada a los mas pequefios.

Pianito
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Cine 3D

Al ponerse los lemtes 3D e disfruta de
entretenidas peliculas. donde se ven dinosaurios
zzhendo de la pantalia o s= pusde volar sobre la

remon metropolitana.

Teatrito

El Teatrito es un espacio para una sene de
actividades complementanas como talleres,
obras v magicos espectaculos Este espacio
educativo tiene capacidad para 60 personas v
esta destinado a la presentacion de obras v 2l

trabajo da talleres.

En el antiguo taller de Sombras Chinas

Sala Fluidos

En esia sala se descubren: Por que las burbusas
son redondas?, Uomo se forma un torbellino,
de como elementos tan comunes como el awrz v

el agua ssconden propisdades asombrosas.

i "_qr#rz Romero Marca
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Sala Mecanismos

En esta sala s= pucden conocer de manera
entretenida  Poleas.  palancas. pendulos v
engranajes. Aprends sobre las myvenciones que
son la-base de las tecnologias modernas, Como

levantar unz enormme roca con el minmumo

esfuerzo.
Vista panoramica de la Sala
Sala Robotica
SR
A traves de un taller interactivo. nifios v jovenss aprenden .‘% I

los conceptos basicos de esta apasionante disciplina gque
tiens multnples aplicaciones en distintos ambitos del
conocimiento. Dependiendo de la edad pueden participar

zn =l Taller Foresial (8 a 14 afios) o Minero (14 afios en

adelant=),

5ala Ponte a Prueba

Una sala que Lleva al limute los sentidos,
donde pusden aprender a caminar sin
ser detectados, a3 s=anr la zenzacion de

acostarte sobre una cama de clavos.

— . e
omero Marea

e




‘ﬂ-_‘*
L‘f: : i
MUSEQ INTERACTIVG/DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTO, § | 02 E

E B 8 B 8 8 8 8 2 0@ 9@ 09 a S e ea a0 a S T eEeEeE >TSS DHDESDDEDEDDEDEDED S b E & B

Sala Energias Renovables No Convencionales

Con los avances tecnolozicos v =l crecimiento de las ciudades. uno de los temas que
cobra mavor importancia a mvel mundial es la energia [ Como obtenerla sin dafiar al

me=dio ambiente” Para muchos la clave esta en las llamadas energias impias

SEGUNDO PISO

Sala Mineria

La Sala de Mineria presenta una imagen a tamafic
real de grandes vehiculos, ademas de modulos
multtmedia, mecamicos v visuales que giran en
tornoa cuatro tematicas prmncipales: histonia de la ‘@

99

muneria en Chile, procesos de extraceion, usos del

cobre v segunidad en 1 mina
Sala Luz

Este espacio esta dedicade a la luz v suo
comportamiento’ unc de los mas atrdctivos ¥

fascinantes fenomenos de la naturaleza

Lupa sigante

En =2l fascimante mundo de la electncidad v el
electromasnetsmo. Conoce verdaderas =sferas magicas:
una te pondra los pelos de punta v la otra. hara salir un
ravo de tu mano. Recomendada para nifios A partsr de los

& afios, duracion 43 mimstos. cupo para 2{ personas.

— . e
omero Marea
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Sala Percepcion

Este espacio presenta [lusiones GOpiicas, imagenes
tridtmensionales v la importancia de la percepcion
visual en el eqgmlibno.

JComo percibimos colores. olores. formas v

gsonidos? _Utilizames siempre nuoestos Cinco

sentidos” Estas son alounas de las interrosantes
que piantea la muestra wminerante del MIM. que se divide en cuatro ‘zomas que
presentan de manera entreteruda distintos procesos. La muestra ademas cuenta con
cuatro tineles de sensaciones que ayudan a tomar conciencta del tacto, olfato. vision

v audicion

Modulo de Somdo Estérso

Sala Universo

Esta sala es una mvitacton a recorrer la
inmienswdad del Unmiverso mediante una
experiencia sensorial v cogminhva, gue abre la
puerta 4 lo gue ain guoeda por descubiic

Descubre Como s= ven los planetas del Sistema

Solar deade el espacio.
MagicPlanst

Sala Tierra

En esta sala puedes provecar un terremaoto, crear
v observar un tornado. Nuestro planeta tisne
muchos sscretos, descubre agui alsunos de

ellos.

/f”' —
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Sala Mente v Cerebro

Este espacio devela les miusterios de la ments vy sus
capacidades. Encontraras las respuestas de [Como
funciona el cerebro? [Sabes como tus acciones

cotidianas se relacionan con este organc’

Vistz interior de la sala Mente v Cerebro

Sala Energia v electricidad ﬁ? '

En esta sala s= Aprende los aspecios
fundamentales de la electricidad, una de las
energias mas utihizadas en la ciudad, Comeo se
alimenta de energis una gran cuudad, de qué

maticra tus habioes de consumo pusden

contribuir al ahorro energético

La masgia de los colores

Tiene por objetivo meentivar la union entre &l ame v lIa

ciencia a traves de juegzos de formas colores

:n’r#tr Rﬁ mero Marea
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TALLERES

Aprende la técmca que s2 usaba hace mas de 300 afios.
para Crear si propio imprese pars luego llevarselo.
Dingida a mifios desde los 4 afios, duracion 45 minutos.

Con un cupo de 20 personas.

s Ciencia Asombrosa Masa Alienigena

Un fluido que se comporta de una mansra exirafia, v parece guerer salir del frasco.

avudara al mifio @ conocer las caracteristicas de liguidos v solidos convencionales,
ademas de otras sustancias especiales. Dhngida a mifios De 6 afios en adelante,
Duracion 20 minutos, Cupo 20 parsonas.

¢ (Ciencia Asombrosa Globo Rebelde
Por medio de un globo desobediente, que no kace lo que se le dice, e podra aprender
sobre 1a presion atmosfénica v algunas de sus caracteristicas. Dingdo a nifios de 6
afios =n adelante con un cupo para 20 personas.

e (iencia Asombrosa La Energia diferente
Por s1 un dia no existe |z slectricidad se aprende sobre una fuente alternativa v cunosa
de energia Dingzida a nifios D= 6 afios en adelante. Cupoe 20 personas.

¢ [La Construccion
Construir junto a otros nifios una casa de dos pisos con ladnllos de esponja. Para
lograrlo se utiliza carretilla v hasta una gma Dinsida a mifios 4-8 afios con un cupo

para 20 personas.

omera Marca
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SERVICIOS AL VISITANTE

o (Guia del visitante

Junto con wr nckst de esnrada

$ recibirds una ouiz con e] mapa de
ubicacion de laz salas v las

principales atraccionss.

Invita a tus amugos v celebra
cumpleaiios =n el MIM. Luego de
apagar las  veltas de la
toria podran visitar 21 Muosso v
disfrutar de sus mas de 300

exhibiciones misractivas:

¢ Jardin de Juegos
Die acceso totaimernte giatuito, este espacio comenzo a funcionar a2 mediados de 2008
en el parque del Museo, micialmente con instalaciones para nifios entre dos v cinco
afios. En 2009 se sumo "Cosmos”, una curcunferencea metalica de gran tamafio, Junto
a ofros juegos, compone la zona dinizida a nifios de 6 a 12 afios. En &l Jardin de
Tueegos ademas existe una zona de descanso v supervision para los adultos.

Este proyecto implico una recuperacion de un total de 4500 metros cuadrados del

pargue

@
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s Trencito de acercamiento
Los dias sabado. domingo v festivos, este trencito cubre la distancia entre la entrada

por Sebastopel v el edificio Museo, de manera gratuita:

« Estacionamiento gratuito
Los estacionamientos sc ubican por los accesos Pumta Arenas v Scbastopol del

Museo, Estan al mterior del pargue MIM v nienen capacidad para 225 automoviles en

total. @

» Cafeteria Museo

# Ubicada en el segunde piso-dsl edificto Muszo, ofrece café. bebidns,
sandwiches, helados, vozur v golosinas.

# Atende en horario del Museo.

# Servicio conceswonado & Quack Dely

» Forma de pago: Efective.

o
omero Marea
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* Coches de bebé v sillas de ruedas.
Puedes solicitarlos para su uso al intenior del edificio Museo, con la sola presentacion

detu cedulz d= wenndad o licencia de conducir.

e Guardarropa.

Servicio gratuito, ubicado al interior del Musec, primer piso.

» Patio de comidas.
Ubicado en el pargue MIM, ofrece opciones para todos los gustos: cafetenia
sandwicheria, comida rapsda. v linea de autoservicio cen platos preparados sstlo
casero. Ademas cuenta con una amplia area de servicio con mesas v sillas,

7 Servicio concesionado a Quick Delr

# Forma de pago: Efectivo

_,.,--'"- e

omero Marea
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s Primeros auxilios.
Al mterior del Museo sxste una sala para la asistencia de primeros auxilios a cargoe

de parameédicos.

\,1“-

e Tienda
Ubicada al mtenior del Museo. tiene una amphia variedad de objetos de recuerdo de la
visita Chapitas poleras lapices. llaveros, pelotas. agendas mochilas. parasuas @
juegos de ingenio, entre otros. También ofrece pilas v rollos fotograficos.
# Horano de tienda Maries 2 domingo de 10:30 2 13 30 v de 14:007a 18:30
horas

# Forma de pago: Efectivo, tanjetas de credito bancanas v tarjeta Red compra

omera Marca
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» Morfologia

La relacidon del mtenor
del museo con €} parque
qusda también en sstos

quiebres sntre volimenes

_:n- E _. dislocados, de modo que

b -‘R 'T-ﬁ.xh . los grandes salones se
disponesn formando

J_ - . _" anzulos que llegan en

forma-alternads al g)2 central v princapal del edificio, trayvendo la extension extenoral

imtertor, ademas de permitir entradas de luz v ventilacion.

Los volimenes del sdificio son reflejo del intenor, cubiertas curvas que cortan los @
muros, distingusn los volumenss v su programa mtenior, dando cuenta de la
contindad intenior expuesta en la forma total del edificio "Los muros de las salas de

exhibicion son rectos en planta sin embargo sus coronaciones son curvas [ales

curvas se onginan de la mterseccion de mantos cilindncos compuestos que generan el

techo con los platios horizontales del muro”.

_—
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% Tecnologia

RS R

El edificto central del museo, de 7.000 r” de Hormuodn, madera, cristal v cobre

i kg v o ok s
T A b

AMATERTIALIDAD

El museo estd comformado por hommigon
madera, enistal v cobre. rodeado por on parque
de 11 hect v 300 estactonammentos.

Cobre Utilizado mayormente en los techos del
museo, donde su superficie se vincula con los
muros de hormmgdn v su trazo curvo que calzan
con los techos:

ﬁ.?:,;‘!rhl.tﬁi Wl
El descalce de los techos v cubtertas

otorgan una desonentacion 2o sy
itenor, creando asi un edificio que
gobierna  sus  propuos  sentidos
Sitpacion gue Propone una propia v
tnica definicion de cada espacio
para distintas areas interactivas del

mMusen.

Exisfe un  vinculo
através del cobre que
cae con los shaft a la
VISTA, uniendo
cubterta y amuro.

Desds el escantllon aparece
2l techo como un elemento
de mavor complendad sobre
la obra al escapar del planc
honzontal

omera Marea
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< Estructura

En cuanto a la matenaiidad. =l hormigon
permite la conmmudad de las estructusas, -
conforma el perimetro del edificio; 1a cubserta x@lf
curva de cobre cierra la forma en perfecta
consonancia con el resto del edificio por los
encuentro con los muros. éxtendiéndose por
elementos vernicales de cobre bnllante que

resaltan lo vertical del edificio v lo aliviana

con lo smuoso de la cubierta. logrando que

ambos matenales 2stén en equilibrio. El uzo de

placas de widric e la fachada a modo de
tluminacion natural

_‘-u-""- .

omero Marea
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2 Medio Ambiente

Emplazado en un parque para mejorar la
relacion hombre naturateza

| Incorporacion de vegetacion en el interior del
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% Funcional

El habitar tiene que ver con <l descubnr, <l encuentro con la obra v lo que en ella se
expone; bajo este principio £! “espacio habitado se presenta entre dos extremos: 2l
espacico laberintico que es 2l que se muestra solo gradualmente, ., ¥ el espacio
basithcal | que €5 aquel gue s muestra de un golpe v nos sorprende por sus
proporciones v la magnitud de sus dimensiones”, entonces bajo estas dos
dimensiones. que son ¢l espacio gue se recorre v lo basilical gue es la magnitud total
del edifirio que trae su tamafio y contimudad.

PLANTA SEGUNDG NIVEL

PLANTA PRIMER NIVEL
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21112 MUSEQ INTERACTIVO EL PAPAGAYO" (Meéxico)

<+ Emplazamiento

Ubicacion:

Av Paszo Usumacinta 2003

Eanchenia Emiliano Zapata

CP 86780, Centro. Tabasco

Nombre: Musso Interactivo Papazavo
Ubicacion: Ranchena Emiliano Zapata
{(frente al nueve Parque Tabasco).
Superficie de terreno: 23 mil 782 metros
cuadrados.

Superficie de construccion: 5. mal 440
metros cuadrados.

Inversion total: 122 oul 184 mual 681 pesos.
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< Espacial
El Museo Imteractive El Papapaye cuenta con 125 exhibiciones permanentes
divididas en 7 salas tematicas: PIENSA. IMAGINA_ VIVE. JUEGA. CUIDA. jusgos
EXteriores v una exposicion temporal, en todas las exhibiciones se fomenia el
descubrumento, mediante la experniencia directa v el Jjuego, per lo gque el Museo
represetita un espacio 1deal de interaccion familiar

Servicios adicionales: sala de muestras tamporales, sala de usos multiples, auditorio,
tienda, guardarropa. cafeteria v estacionamiento.

El Museo Interactivo "El Papagavo” 2= un museo de Cuarta Generacion en donde 2l
vistiante se comvierte en usuano participativo. Cada exhibicion tiene un objetivo de

apreadizape especifico v congrusnte con la tematica de las salas: o

Unico =n su género =n e} Sureste Mexicano, creado para el entretemnuento de todas
tas familias, donde se offecen exhibicionss en sus salas tematicas v se realizan

acttvidades enfocadas a temas de tecnologia, ciencia v ecologia.

Actividades:

Vistas gusadas, actividades con temas diversos.

Cuenta con 23 juegos para invidentes v déhiles visnales. Asi como de una sala de
lectura especializadz con libros =n sistema Braille.

Sistema tactl

El Braille =5 un sistema de escritura tactil pensado para personas para los invidentes,

omera Marea
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En esta sala =l
USUATLO podra

manera facil ¥ divertidapara poder aprovechar los beneficios y conservar los recursos,

atraves de la ciencia, latecnologia v la comunicacion.
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o TEMPORALES

SERVICIOS: °

e Salas de exhibiciones temporales v permanentes
e cafeteria

s tienda de souvenirs

e estacionamiento

e rampa y clevador para minusvalidos

o szalasds conferenctas v evento
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% Morfologia

Los trazos que el arquitecto Abraham Zabludovsky imprimio al Papagayve son
propios de un recinto que corresponds ‘a 14 arquitectura comtemporanca Fuerte,
monumental. de lineas sencillas pero impactantes; con un excelente equilibrio con
entorno urbano a traves de sus patios, porticos v taludes.

Se afiade que el lenguaie predominante de la forma arquirectontca (del musso
tabasquefio) e sin duda la reflexion, la busqueda de lo grandioso, el descubrimiento.

e

omera Mareg
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La Unlizacion del vidrio como parte de la cubierta v para la tduminacion natural a
grandes espacios, 2} uso de tlummacion LED para los diferentes espacios 2l uso de la

tecnologia para las aguas danzantes,

= Estructura
La Cubierta en estacionamiento a base de estructura tubular v malla sobra reforzada,

muros de hormigon Armado
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e Medio Ambiente

Con 95 arboles frutales. se logro reforestar el patio exterior rasero (area verde) del
museo. a traves de la siembra de arboles de guanabana. curuela, guavaba canela,
cararmabola, achiote, naramja, entre otros, con la finalidad de que los pequefios
conozcan los diferentes tipos de arboles frutales que se dan en la remon v tengan un
contacto mas cercano con la naturaleza, independientemente de que. z largo plazo, 5=
ampliarian las areas de sombra en esa zona

En un area de 1300 m2 se colocaron setos de isora, en jardmes ubicados en la

fachada del museo, esto ayvuda a fomentar la nataraleza v tener una mejor imagen.

<+ Funcional
El movimiento comtemporanceo se encuemntra en el calor v la flexitbilidad de los
materiales. la sencillez de las lineas; los grandes pafios. 1a transparencia, 2] caracter de

la forma v la funcionalidad del zdificio.
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2.11.1.3 “ MUSEQ INTERACTIVO DE CIENCIAS E INNOVACION NAYARIT”
(Meéxico)

& Emplazamiento

El MNuzsso =e

encuentra
ubicado -al

ortente. de  la

ciudad de tepie,

en un predio
cuvas e
caracteristicas lo
vuchen

panoramico: el
edificio  puede
ser apreciado desde la avemida: Luis Donaldo Colosio, una vialidad de gran afluencia

y. seguramente_se convertira en un icono de la ciudad de Tepic v en un slemento que
coadvove al desarrollo wibano de la zoma v al crecimiento educativo, social v

economico del Estado.

<+ Espacial
Las areas arqiutectOnIcas son
Exteriores:
e Ingreso
e Dlaza de acceso (también espacio para exhibicion temporal)
s Taguilla
o Areas verdes

e Estacionamiento

omera Marea™
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s Apeadsro
o Area para actividades al aire libre
Salas Museograficas:
o Vestibulo (también espacio para exhibicion temporal)
e Sala Descubre (Universo y Tierra)
e Sala Conocs (Navarit)
e Sala Reflexiona (Evolucion, Meadio ambiente, Migracion)
s Sala Transforma (Tecnologia e Innovacion)
¢ Sala Explora(afirmacion del vo)
¢ Espacio infantil
Areas de servicias complemeniarion:

¢ Salon de usos miltiples (también espacio para exhibicion temporal ¥ practcas °

educativas)
e (afeteria
e Sanitarios

e Administracion, servicios educativos.
e Tienda de recuerdos v materiales pedagdgicos
e Talleres de manteminmuento: carpinteria, almacen. museografia
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5414 1: DESCUBRE

Esta primera sala esta refenida a las formas de conocer que tiene el ser humano, desde
sus propios sentidos hasta =] metodo cientifico
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Temas como el conocmmiento del Unrverso; la matena v 1a energia; 1a Tierra, nuestro
planeta, v particulandades del propio estade de Nayant se wran abniendo paso en una

atractiva propuesta incitada por una invitacion: Descubre:
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S4L4 2: CONOCE

Esta sala nos llevara de la mano —mediants |a prometedora palabra

Conoce-a un recorrido por 2l Estado nayarita Dlaremos un passo sugersnts por sus
regioncs, ddmiraremos sus recursos naturales, sus ecosistemas, su biodiversidad, sus
variadas actividades productivas, las vocaoionss que caracterizan al Estade v los
proyectos estatales que se acometen. Conoceremios la exuberants sierra, los bosques v
las selvas, las deslumbrantes regiones de la costa, v los rios v manglares qus

constituyen parajes de exeepion

Wistir parvernl iy i ) Camay jl

omera Marca
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S4L4 3: REFLEXIONA

Fascinantes temas como £l origen de la vida v del ser humano; la genética compartida
entre los seres vives. el poblamuento del mundo por el Homo Sapiens y las
migraciones. sofil exphicados en Iz SalaReflexiona También g2 muestra a Nayarit en
el contexto de su rica diversidad cultural.

Se exhiben modelos de hominidos antecesorss de nuestra edpecie v 2quipos
mnieractivos gue refieren conceptos de nuestra evelucion: se puede valerar la
mugracion desde una perspactiva bielogica ¢ inherents no solo al ser humano smoe a
todas las especies; v las migraciones actuales come manifestacionss d= un fenomenc

gue s local vitambien universal

S4I4 4: TRANSFORMA

areas del conocimuiento v actvidades économicas v sociales, son temas de la Sala
Transforma, en donde e! piblico pueds conocer los avances tecnologicos #n la
medicina, la gendmica, la biotecnologia, en la produccion asricola v pesquera como
los cultives del maiz_ la cafia de amicar v la pesca del camaron.

En la sala Transforma apreciamoes el gran valor que han adquirido actualmente las
tecnologias de la informacion v comumicacion (TIC).
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SALA 5: EXPLORA

En la infancia el respeto al nempo de juego es fundamental para el aprendizaje, para
el desarrollo de capacidades v talentos creativos. Es el medio para la afirmacion del
vo, permite aflanzar nuevas conguisias, facilita la comunicacion con los adultos v los
padres v, en este senfido. es ¢l mstrumento basico para desarrollar procesos de

goctalizacion

g i v aga
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Esta sala brnda a los miembros de la familia la oportumdad de aprender jugando
junios, de entrar a un mundo sspecial que les permitira sofiar, visvalizar, intuir,
explorar v descubnir, en un ambiente activo v armomoso donde se demuestra que
jugar =6 una forma de parhicipar activaments =n la cultura v de construir =l

aprendizaje mndividual ¥ colectivo.

s ESPACIO INFANTIL
Un mundo de colores, de imagineria v creatividad snnquece todo el Museo. Los
elementos gue estan presentes duranis el recomdo fueron propuestos tomande en
cuenta las caracteristicas de cada exiubicion, con la finalidad de que el visitante
conozca los contenidos v tenga la posibilidad de circolar libremente por las distintas
areas. La construccion de muros drmsorios como elementos guias, permiten la 9
comrecta distribucién de las exhibiciones que intecran mamparas, cubierias v algunos
interactives, al nempo que acompafian al usuario v le permiten-acceder a espacios de

estummlacion, reflexion, sorpresa v parficipacion.

sl T e T 5 | M
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“* Morfologia
El disefio arquitectonico incorpora la cultura mexica en su stapa temprana, de antes
de la fundacion de Tenochtitlan
En su concepto formal se aplico el dissfio biochmatico con ¢l afan de establecer, enla
medida de lo posible; confort térmuco en su interior por medios pasivos de
climatizacion v fueron manejadas dlgunas estrategias sustentables en su
fsncionamiento. come la repnlizacién v tratamiento de agua v el uso de vegetacion
nativa en todos los jardmes del provecto.
[Dlos aspectos importantes fueron tomados en cuenta para e disefio bioclimatico: gque
fisera solventada -en la mavor medida posible fa necesidad de luminacion con luz
natural, v que la climatizacion de 1os espacios prescandiera de awres acondicionados
para lograr un confort 20 los habitantes. 9

e

'ﬁ'—h____-___\_
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¢ Tecnologia
Como envolvente del edificio se utilizo concreto armado de 20 cm. d= sspesor, v 52
decidio mcorporar masa térmica en 2l mmueble para protegerlo de la 2xposicion
solar, amornguando v desfasando asi el flujo de calor hacia =] intenior de los espacios,
los cuales tienen un uso diurne. de esta manera tamhién se prolongan las temperaturas
frescas de |a mafians durante un buen lapso del dia
La fachada principal s la oeste que, gracias a su orientacion, 5 la que rectbe por la
tarde la incudencia solar.
Por tal motrve, v debido a los acnstalamientos propuestos en esta onentacion, s=
disefiaron unos aleros sobre una estructura en el acceso principal los cuales protegen
£l motive de ingreso vidriado hasta las 6 p.m. en época de verano, hora aproximada
de cierre de acuvidades dentro del Mus=o. ST
En esta fachada se colocd 1a mayor cantidad de vanos posibles para captar los visntos
dominantes v distriburrlos por 2l intenior de las areas admmistrativas v laboratorios.
incorporandose ast una serie d= parasoles v aleros para la proteccion solar; de 1gual
manera a-la fachada este se le dio el mismo tratamiento lo cual ayuda a tener una
ventlacion cruzada por el edificio.
La fachada sur del Mus=o s la de menos aperturas haca el extenior. debido asu
disposicion respecto & la exposicion solar durante el mavor hempo del afio, por lo

tanto &l tratamiento fue de muros ciegos, con masa termica

Nernazsc i sy #il Milies
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“» Estructura
Buscaron las mejorss altemativas al sistema constructive desde la cimentacion v
estructura hasta los mas minimos detalles.
Se trato que la mayoria de los mateniales de construccion fueran de la propia region:
el cemento. el concreto; la arena la grava
Otros matenales tuvieron que ser traidos de diversos lugares dado que en México no
se fabrican: Los matenales de recubnimiento de la parte extenor. algunas vigas
demastado grandes, el cristal templado que va en la fachada, las arafias de acero
inoxidable. entre otros.
Se acometio la cimentacion de zapatas cormdas v asladas de concreto las ctales se
encadenaron ¢on trabes de liga v donde se desplantaron los muros de concreto v las
columnas de acero que darian 2] soporte al edificio:
El zistema constructive de los muros de concreto tiens una particulandad no selo en e
el sistema estructural smo en 2l desempefio termico del edificio. Cuenta con espesores
desds los 20 em hasia los 40 em para poder soportar —en algunos 2jes—muros de mas
de 12 m de altura. ademas de ofrecer la inercia térmica necesana para desfasar y
amortiguar el flujo de calor del extenor
La estructura de losas se disefio con <l sistema losacero v trabes de acero con vigas
“T"_ Estos sistemas ofrecen cubrir grandes claros lo que beneficia mucho al poderse
aprovechar los espacios en el imtemor v facihita el disefio de los recomdos

musepgraficos:

e
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% Medio Ambienie

Loz conceptos del sdificio inteligente, ahomro de epergia v el cmdade del medio
ambients e
El Museo Interactivo de Ciencias ¢ Innovacion se alza majestuoso como un hibndo
de dos comientes arquitectonicas: la Biochimatica v la Sustentable.

Se tuvo en cuenta ademas ¢l ahorro de energia v el mansjo de fuentes alternas de ésta
Para 50 Operacion.

En las areas de exhibiciones —debido a loz reguenmientos musecgraficos de
tluminacion de acento sobre &l equipamiento— s manejo un area con luz natural
destinada a2 acnvidades de expenmentacion v descubnmiento, donde una pantalla de
cristal con orientacion sur ¥ con proteccion solar brinda la tluminacion requerida para
las actividades a desarrollarse.

Para lograr los objetivos de iluminacion naturdl en las ardas administrativas se
wtilizaron domos de luz difusa con una capa protectora que resguardan de los rayos
mifrarrojos vultraviolsta, v se ubicaron ventanas para iluminacion mdirecta

La creacion de una hermosa azotea verds fue un elemento smportante tanto en el
concepto de disefio del Museo como en 1z funcion gue climancaments desempefia esa
cubieria de plantas vivas. gue brinda un enfriamiento radiative v convectivo a traves
dela loza en el interior de los espactos. beneficiando =n buena parte a la climanzacion

interior. Para su disefio se consideraron vanos aspectos tecnicos come las cargas que

omera Marea™
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estructuralmente representa tener en la azotea una extensi0n significativa de jardin

asi como tambign solventar los detalles de la humedad v niego.

Plifio 011 SR Rl

La vegetacion uniizada para decorar la cublerta tizne como caracteristica principal 2]
minimo de mantemimiento a la peda v al niego. lo que hace que sea sustentable

ecologics v economicaments.

omera Marea™
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En cuestiones de sustentabilidad se establecio que el edificio tendria que recuperar v
reutihzar las aguas de lluma. com el fin de dotar de nego a las areas verdes del
comjunto v ser tambien aprovechada en las areas de bafios del edificio mediante un
sistema de tratamiento pnimario. Para ello se propuso el disefio de la mencionada
arotea verde de aproximadaments 3000 m2 la cual, aparie de ayudar a captar e} agua,
tambicn servira para cubrr la necesidad de cltmanzacion por medios pasivos v
contribuira-a incrementar el area verde en el plano horizontal de todo e! proyvecto.
Otro d= los aspectos en los que la azotea verde favorece al Musee es que la convierte
en un drea de exposicion permanente, donde se pusden realizar recomdos peatonales
en los que el visitante obtenga una explicasion de los beneficios de tener un jardm en
la azotea. ademas de la agradable vista que se disfruta desde las alturas.

De igual forma funcionara toda la extension del estacionamiento de aproximadamente @

10,000 m2 sracias a un sistema gue permite que toda esa area sea verde ¥ que toda el

agua de Huvia que caiga sobre esa superficie se conduzea hacia su captacion.
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% Funcional

Para el disedio del edificio se considero causar el menor inpacto ecologicoa lazona v
al mismo tiempo contribuir al mejoramiento del lugar mediante estratepias tanto de
disefio como de funcionamiento que permitieran Lna recuperacion ecologica en el rio
v en el terreno.

Las alturas de las losas varian en los dos niveles del edificio, hay alturas que van
desde los 5 v 6 m, con esto se logra utilizar los espacios para colgar clemientos de
ambientacion y acentuar asi las sxhibicionss musecgrificas. También en cada
extremo de las dos alas mussograficas se rematan las losas con una doble altura,

generandose una sensacion de espacio abterto y se puede tener una apreciacion

general del interior. @
Todos los acabados dentre v fuera del edificio son materiales aparentes: los muros v
pisos de concreto. los herraies de acero moxidable, fuertes cristales v cancelerias: Ello
permitira que €]l mantemimiento del inmueble sea =] minimo. v que pueda soportar,
tanto el mudo uso al que se vera expuesto, como los tratos intensos a los que se

someteran todos los elementos arguitectonicos
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211.2 MODELOS REALES NACIONALES
24121 "MUSEQDE LA CIENCIA YEL JUEGO KUSILLO
(PIPIRIPI) "(La Paz- Bolivia

& Emplazamiiento

FELng O ian Y mnunen S8 50 e 40 R E

Tipo: museo interactive
Departamento: La Paz - Bolivia

Direccién: Av. Del eiercito Casi al finalizar Via balcan ( Kusillo ) se encuentra

ubicado en el Pargue Urbano Central,

<+ Espacial
Espacto recreativo. que consta de varos sectores de jusgos muy entretenidos que
forman parte de |a tradicion pacefia, como ser juezo de las bolitas, aros de metal, 2l

sapo, pesca pesca. la cheka les voladores: la pelota de trapo._ stc.

g :
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Asi también cuenta con un espacio con grias. retroexcavadoras: volquetas, tractores v
otros equipos, en donde 1os nifios juegan a ser constructores de la ciudad.

El Muszo Pipinip consta de 25 areas entre talleres v espacios de construecion,
dinigido bastcaments a mifios de cinco a 12 afios. Ademas, cusnta con la Plaza d= las
Tradiciones; ubicada en la parte externa. En la misma hay diversidad de juegos; como

la arena v otras areas de TECTSACION

En cada piso estan ubicados los diferentes tallerss, los que disfrutaron mas los nifios
en la jormada maugural, fue la gran burbuja de jabon que pueden hacer a su alrededor,
en 2l taller de Iz burbuja. Esta tambien el taller d= pintura que acoze a los pequetios
en un ambients especialmente dizsefiado para acogerlos v dar la posibihdad que
dezarrollen su creatrvidad
Hay también otres talleres. como el denominado: de los cerros & tus manos, que es el
taller de arcilla; luz, camara, pacefios =n accion, =2 el taller de artes dioitales;
entretzjidos, es el taller de tejidos; ser o no s=r ja quién te quierss parecer’, es el taller

de-artes escemcas v hecho de desecho, es el taller d2 reciclade.

omera Marca
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Existen tambien otras 18 instalaciones adicionales. donde los pequefios pedran jugar.
Se trata de espacios de construccion, jusgos tradicionalss, con un murc magnenco
que representa-a la ciudad. En 2l espacio-acully. los nifies pedran conversar v saber
mas de 1z historia d= 1z cindad. Tambien se implemento un tambo z escala. donde los
nifios aprenderan ¥ recuperaran los tambos tradicionales.
Por otra parte, varios ofros espacios sstaran dingidos a nifios menores de cinco afios.
Algunos de ellos de denominan con pala v arena vale la pena, cascajuelos jugar ne
pasa de moda pura pura bosquecille de palabras, d= tambo en tambo, chekea w
ciudad, chenco de ciudad. 1mazina tw ciodad v aplausos para La Paz En =l
bosquecillo por ejemple. los peguefios podran construr formas v figuras.

El funcionamiento de este Espacio Interactivo esta dividido =n dos modalidadas.

—
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< Morfologia
El museo mnteractivo de mifies de La Paz lleva el nombre de un personaje tipico: 2l

Kusille, que represents a un insecto v = =1 bufon en la danza de los wakatokon v los

chukutas. El lugar estda smplazado en 21 cerro Latkakota de la urbe.

El‘acceso pnincipal al Kuosillo 22 un telefénico.

o
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< Tecnologia

El piso ecolozico
mas alta lo ocupa la
cultura vru-chipava,
con dos peguedias
constriccionsas
hechas en adobe
frente a una
pequetia laguna
donde se cultva
totora.

Mas abaijo, el piso
de los valles esta dedicado a las culturas Yampara v Talga, con casitas de adobe de

techo bajo donde se acomodan un textnl a medio tejer v un homo.
Mientrazs, una precana construccion de troncas v la presencia del tacu v el troe
caracterizan al chaco, 2n cuyo pLE0 hay maizales.

Finalmente, 2l pahuicht con techoe de jatara v redes de pescar idennfican 5 los llanes.

“* Estructura
El uzo de hormizon permite
la estabilidad v 12
continuidad de 1a estructura
del edificio. 1a vtilizacion de
placas de vidrio en partes de
la cubierta v en fachadas a

modo de luminacion natral
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% Mediao Ambiente

Los mifios  tiemen
oportunidad de conocer
las  distintos  pisos
ecologices de la
geografia  bolimana
Asi se ha aprovechado
la pendiente del terreno
para la mstalacion de
una sene de terrazas
gue reproducen

fislmente la diversidad

de habstat de las regiones andinas, los walles, los llanos v la amazonia
Y bajo los cnistales se ha logrado un microchma humedo v muy calients que recuerda
dl ambiente amazonico,

> Funcional

¥ kusillo

COMPLEIO CULTURAL EUSILLO
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2.12.- CONCLUSIONES

2.12.1.- Emplazamienio

El Emplazamiento del edificio debe ser en un lugar estratégico posible para transporte
publico v prmvado. ¥ en beneficio de la poblamon sacar beneficio a las
particulanidades naturales que presente el terreno siendo parte importante en la
orgamzacion del conjunto.

2.12.2 Espacial
La organizacion espacial debe ser dinamica, interactiva y con areas gue meentiven a
la aventura, contar con una fluidez espacial, intenor-exterior para la participacidn de
la percepeion visual consipwendo que las personas se adapten al lugar con facilidad.
La iluminacién natural debe generarse con calidad en la fliidez, ofrecer sspacios
diferenciados de organizacion v que giren alrededer actrvidades prunerdiales: e

2.12.3 Morfologia
La morfologia que debe presentar un cguipanuento de este tipo debe ser Fuene,
meonumental impactante con un excelente 2quilibrio con su entomo.

2.12.4 Tecnologia
Debe ser de manera delicada ¢l Manejo de matenidles como el homigon, metal
vidne, acero, cobre. Dsbe ser protazomista | uso de la tecnologia, con una gzran
rnguesza estructural.

2.12.5 Estructura
Generar puntos de interes con la estructura v ser parts de la oferta expositiva
Complicidad del hormigon con el huerro ¥ el vidnio uitlizadoes con tecnicas modemas
proveciando una imagen atractiva. fuerte y compacta

2.12.6 Medio Ambiente

Edificar en base a la arguitectura sostentble; biochmatica respetando el entorno, el

medio ambiente. Diebe tener respeto por las caracteristicas fisicas v ecosistemas del

lugar.

omera Marea™
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2.12.7 Funcional
La circulacion a los diferentes espacios son libres. interactivos. con sorpresas. Los
recorridos crean una apropiacion mas directa del museo porgue se podra apreciar todo
el espacio como unidad. Composicién de o espacios, jugando con ellos foméndolos
flexibles v dinamicos evitando la concentracion de actividades.
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IIL-4ANALISIS DEL CONTEXTO URBANO

3.1.- CONTEXTO FISICO ESPACIAL .-

Descripcion Fisiogrifica

En relacion a la fistografia del distrito, el mismo presenta una superficie
relativamente plana sin embargo se destaca la presencia de clertas partes
accidentadas por la erosion, constituyvéndose en uno de los factores que obstaculizan
el acceso a servicios basicos: Se distingue ademas la sxstencia de Quebradas como la
verdum v sagredo que sirven de limites natrales entre los bamos del distrito.
Espacios Verdes

La superficie total de reas verdes es de 39894 06 m? en el distrito. La densidad de
area verde se obniene de la division de la superficie total de espactos verdes entre la:
poblacion del distrito, obteniendo aproximadamiente 8 m. por habitante en 21 distmito, e
cuva densidad esta por encima de lo fyjado por la norma de desarrollo urbano que es
un metro cuadrado por habitante. Sin embargo es necesano tener en cuenta que esta
magnitud de area verde por persoma. es coadyuvada por el gran espacio verde con
que cuenta 2] Barrio San Blaz. siendo en 2] resto de los Barmos de menor tamafio.

Las dreas verdes se clasifican =n Arcas verdes baldios. Arsas verdes en
conschdacion v Areas verdes consohdados; esto s2 describe en el Cuadre 3 de la
siguiente forma:

Areas Verdes Baldios.- se consideran en este estrato a las areas o lotes sobre los
cuales no se ha efectuado mingin trabajo e inclusive subsisten alosunos problemas
legales respecto al terreno destinado para esto. Constituyvéndosse un minimo
porcentaje del 1,.25% en el distrito.

Areas Verdes en Consolidacién - Estrato que se caracterizan per conustituir area
verdes sobre las cuales se Ea logradeo efectuar alpunos trabajos de consolidacion
como ser arbonzacion, delimitacion, acordonamsento, limpieza. Las areas verdes que.
se clasifican agui, no tienen problemas legales respecto a su documentacion ¥ el uso

destinado. En el distnito comprende el 98,73% de la superficie total de area verde.

omera Marea "”-A’
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Areas verdes Consolidados- En esta categoria se han clasificado aquellas: areas:
verdes que ademas de no tener problemas lesales. han alcanzado un nivel de
desarrollo en cuanto a su infrasstructura fisica. parques v jardines que la constituyen
£n un area verde con una definicion de uso consolidado. En ¢l distrito no existe este.

tipo de estrato de area verde.

Areas Verdes.
o (En m2] ) . )
: = I‘ =t =
= : m 354,06
s = | 30.308,06

Elabsrgra=- UTEFEEN
Eezsson Hidricos

3.2.- CONTEXTO SOCIO EC ﬂz\?ﬁﬁﬂc 0.-
ASPECTO SOCIAL.
1. Densidad demogrifica

La Densidad del Distrito, se calcula dividiendo 1a poblacion del distrito entre 1a
superficie total dal misma; obtentendo 11.18 habitantes por hectarea.

Segun datos elaborades por 21 SIC.

2008 el distriio 12b, tenia una poblacion de 2 287 habitantes. El barmo German Busch
con 1 338 habitantes. Miraflores con 726 habitantes v con una menor cantidad de
habrtantes =1 barrio San Blas con 130 hab..
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2012
DENSIDAD DEMOGRAFICA DEL DISTRITO

Densidad Densidag
Habiha Famiha

Bamo Poblacion Tamaiio ha.

Wirafigras
tan Blos
Tofal

PorcEntE

| Tasa o crecimients

Segun esfimasian del INE fcenso 2001). |2 pokiacian de 1a Ciudad Capial Tarils crecerd & un ritma de!
3.44% anual, pero e crecimlenio dal distnto =s inferior flegando 3l 2,5%, lo que significaris gue para ¢ 2020
& aspala una poblacian da: ) )

2 Broyucsitn 4w e pabilsee
PROYECCION DE LA POBLAGION A [
Gatrmuin Mirallor=s Sah Blas

Distrilo 120
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ASPECTOS SOCIAL - ECONOMICO

interticlos sembradios villa ollmpica posta sanitaria

SOCIAL:

Dentro del bamio s& caracteriza por ser un barjo residanclal de 3 Grdenes segun &l (sic) pero una
vez realizado en analisis detectamos que en 2l lugar sxisten sembradios, como ademias de
granjas de pollos, gue estan al margen de la gushrada gue, un sector donde realizan ia
exfraccion de andos y una chancadora.

ECONOMICO:

Se detectaron barias actividades de caracler econdomico como ser un chancadora que su materia
prima es la extraccion de dridos del o Guadaigquivir, fabrica de tadrilio en todo en margen de la
via actual, b ubicacitn del hodel vifia del sur, la flaresta, viviendas donde sa realiza la venta de
comida donde frecuenta fas personas el fin de semana

En el distrito las actividades economicas gue predomunan es; profesionales come

comtador profesores, empresanos, como omos rubros que no son profesionalss como

omero Marea
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albafiil, artesano, agricultor, amaz de casa taxista v ootros: Dlatos obtenidos de la

encuesta realizada =n 2l distnto a 30 personas.

magricalturns

PORCENTAIJE

N omeiLly

B anutacturs

B congiruccisn

B irahasorks

B comun|caciines

Wrariitin mloz hogaras

B zducncion

B hor2lesy rASTAUrANtES

E adpumistracion pakbbea e

B szrvicins comunitarios

3.2.1.-Niimere de Persongs

POBLACION SEGUN NUMERO DE FAMILIAS Y SEXO

MF fombE WlLi=i=

Cesman Bunch
Himafiores
fanEln

Jedial

[ arpErilape

El siguiente cuadro muestra la estructura poblacional del Distrito por
edades, donde la poblacion de mayor representacién comprende
entre los 5 19 afios, con un 32.42% vy la de menor representacion
con 4.28% correspondiente a 65 y mas afnos de edad.

En conclusidn la poblacion del Distrito 12b es relativamente joven.
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3.2.2.-Niunero de Familias v tamaiio promedio del hogar

NUMERO DE FAMILIAS Y TAMANO PROMEDIO DEL HOGAR

X N de | Tamanoc PFromedio | .

German Busch | 280 | | & | 1400 |

Miraflores 150 5 750
San Blas . 82 6 I aro |
TOTAL 492 2520

El distrito 12b tiene una poblacion de 2520 hab. De los cuales el

42% esta constituido por hombres y el restante 58% por mujeres,
constituyéndose al barrio German Busch el de mayor poblacion

representando el 0.55% v el Barrio San Blas con menor poblacion

representando tan solo el 0,15%, respecto al total del Distrito. e

3.2.3.-Niveles de Instruccion por Género y Edad

BOLIVIA: NIVEL DE INSTRUCCION ALCANZADO POR LA POBLACION DE 19 ANOS DE EDAD Y
MAS, SEGUN CARACTERISTICAS SEIECCIONADAS, 1a1a

(En porcentaje)
AREA GEOGRAFICAY = ' o
IVEL DE INSTRUCCION TTAL HOMERES MUJERES

BOLIVIA 1100130 L0100 106,00
Ningnsio 10.66 448 16,15
Prnarin 37,52 36,96 3502
Secundana T8 3141 2343
Supenog 2446 2698 13
Qo 018 0,17 0,19

Area Urbana (RLARL LR 100,00
Mingune 4,48 P Tal
Pronara 3036 2700 3335
Secundaris 31,99 15,82 2859
Supenor 3254} 35,66 1
Ortro 0,26 024 028

Area Rural 100,00 100,00 100,00
Ninguno 2548 1722 442
Primara 3263 5795 4748
Seenndarna 1704 2212 13151
Soperion 6,85 872 5,19

Foacia DNGITTIETD SMALIDRAL (IS BETSTUETH A Pamrrs e Viages
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3.2.4.-Tasa de mortalidad y Fecundidad

TASA DE FECUNDIDAD

TARIIA: INDICADORES DEMOGRAFICOS, POR ANOS CALENDARIO, 2005 — 2010

Fuente: INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA

El Distrito cuenta con 2 Postas Sanitanias:

= Una en el Bamo San Blas que en la actualidad a no se encuentra en
fincionamiento por falta de personal medico v squpamiento. Pero presenta una
mirtasstructura regular, contando con solo 3 ambientes de consulta medica e
Comprende una superficie total de 1.234.8 m2 y una superficie constnuda de 466,56
m?

- Otra en ¢l Barrio German Busch se encuentra a una distancia de 350mits de
donde comienza la Avenida los callsiones La infrasstructura es regular v el
equipamiento es deficiente; comprendiendo 6 ambientes v solo cuenta con una cama.
Comprende una superficie fotal de 480 m2

Dfrece servicios de medicina  geperal. al brindar atencién primaria de salud:
contando con un medico general una enfermera: un auxiliar de enfermeria v dos
admimistratrves: haciendo un total de 3 funcionanos.

Presenta una cobertura urbana de 1159 personas v en lo rural de 1309 personas;
mcidiendo la atencion no solo en 2l Bame en gue =sta ubicade, smo también la gran

cantidad de personas del area rural que reciben los servicios de esta posta.
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3.2.5.-Nivel de Ingresos
actividad economica enel
distrito
B Empresano
B ingeniero
W licz nciado
B profesar
B cantador
B tanista
3.2.6.-Caracteristicas de Ia vivienda e

v Distribucidén del ingreso v capacidad de compra. vivienda
p;n_pia, depaﬂamemcr rentan. automovi] propo. %6 servicios,
alimentos, educacion, ahomo.

Material utilizado en la construccion de
la vivienda

B tadnlle

B Adobe

® Sloguede
Cemento
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material utilizado en |z construccion de Iz
vivienda

5% 5%

B San Martin
B German Busch
B Aranjuer.

B Mirafiores:

W San Slas

La tipologia de la vivienda, para una mejor categorizacion se lo clasifica de la
sigulente manera:
v"La categoria A, caracteriza: una Vivienda costosa, aislada con o sin jardin,
buenos materiales v acabado e
v La catessria B, conesponde Vivitada cconbimica_senerlments Viviendas
de planes.
v'La categoria C, caracteriza: Viviendas am revoque, de Adobe sin
cemamiento.

v La categoria D. siendo: Departamentos que se encuentran en Edificios.

Tipologia de vivienda

SanMszrtin _ German  Arspjusz Mireflores  SanBlas
Biasch

mA =

e
mCH

L]

Fuante: Boletz Bamisl (Presidante Junta Vecmal)
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Tipologia de viviendaen %

BSan Martin
B German Busch
B Aranjuez

B Mirafiores

=3Zan Blas

Fuente; Bolete Bama! (Presdente Junta Vecmezl) Elaboracion: ETEPEA
3.2.7.-Servicios Basicos

a) Alcantanllado Samtario v Pluvial
El Alcamtanllade Sanitario abarca al Barmo de San Martin en un 73%.y parie de e
Miraflores en tanto que el Alcantanllade Pluvial 25 inexistente.

b} Recojov Tratamiento dz Residuos Sohidos
El Servicio de Recojo de desechos, oscila entre 23% a 73%, beneficiando solo a 3
barmios v solo un Barmo. Deduciéndoss en promedio a 30% del Distrito tiene el
servicio de racojo de residuos salidos.
Segiin informacion obtenmida de EMAT la frecuencia del recomde v recojo de Basura
Domiciliaria. correspondiente a la ruta 5 (dias Martes, Jusves v Sabado); siendoen el
Barrio Aranjuez de 6:00 a 7:00. Barno Germén Busch 7:40 a §:13, Barrnio San Mantin
8:15 a 8:530 y por ultimo el Barrio Miraflores v San Blas 9:00a 10:00,

Saneamiento Basico

Cobertura %
Bk —— _
| Agus Potable Alcant, Sanit.  Recojo/Basura
German Busch ?;j_ 75
 Aranjue: 2 B ' 40
Mirsflares. 50 50 b1
SenBlas a0 10

Fuente- Boletz Bamal (Presidents Tunta Vecinal)  Elsbosscion UTEPLS

omera Marea™
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c) Energia Eléctrica, Alumbrado Piiblico y Domiciliano
El servicio d= Energia Eléctrica a nivel domiciliario tienc una cobertura distrital. qus
va del 23 a 73%, constituyendo un porcentaje promedio en sl Distrito de un 55%. En
cuanto al servicio de Alumbrado Piblico es deficiente, dado que en <l distrito
presenta una cobertura inferior al 30% principalments haciendo mencidn al Barrio
San Blas con unacobertura de solo el 10%.

Fusmte: Boleta Barreal (Pressdents Jumta Vecinal)  Elaborscion UTEPLA

3.2.8.-Eguipamiento ¢ Infraestructura

Dentro del barmo se caracteriza por ser un barrio residencial de 3° orden segin =1 (sic)
pero una vez realizado el andlisis se detectd que en el lugar existen sembradios que
i o i i A TE e i Sl

Ademads se detectd un vivero ¥ una granja de pellos, un sector donde realizan la
Dos calegios particulares. (col. La Salle, col Bancario).

La escueia San Blas

Universidad privada Domingo Sabio.
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IV.- ALTERNATIVAS DE INTERVENCION

41-ALTERNATIVA 1.-

TERRENO A
INTERVENIE

LOCALIZACION URBANA: ubicado al sur oeste de la ciudad de Tarya, en el
bame san Blas en =2l distnto 12 de la ciedad. limita al noreste con <! bamio san
Geronimo noroeste con el bamo Senac al sud oeste con la villa olimpica =l tetrenc
tiene una superficie de 39040 m?

omera Marca
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EVALUACION

RESISTENCIA Y TIPO DE SUELO

TIPD DE SUELD Resistenca del suela
§ (Kgfemd)
Cascgo Compacto 1000 - 2000
Arans Compacta 00 - 800

Arena Suzlla 100 200

mila Fh'cta I:Iura

80 . 150

Arcils Slands | 1590

Arcila Muy Blanda 15-30
Turba a5
INERAESTRUCTURA TECNICA
K11 O MTETO
i Al [}

ALCANTARTLLADODE AGUAS PLUVIALES

CAS POR TUBFRIA
LINFA TEIFFONICA
LINEAS DE TELEVISION

SENALYZACION DE TRAFICO Y SEMAFOROS

EFD DE ELECTRICIDAD TENCION MEDIA

ACCESIBILIDAD: El acceso principal al terreno 25 por una via pnnctpai (av.
Labanda).

T
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4.2-ALTERNATIVA 2.-

INTERVENIA

O I*{[L

LOCALIZACION URBANA: Ubicado al oeste d= |3 ciudad de Tartia, en el bamo
zan Blaz =n el digtrito 12 de la cwodad. limaz &l norsste con el bame zan Geronimo

noroesie.con el barmo Senac el terrenn cuenta con una superficie de 10072 m2
EVALUACION

|« ACCESIBILIDAD I |8
» ARTICUL ACION Cﬂ"‘i EI_ EISTEMELL‘RBMG g ]
|« TRANSPORTE ¥ CONVERGENCIA CON LOSDEMAS. 7§ T
N EEL-EC{D‘\FDE Eﬂb‘ﬂ‘.ﬂ\ﬂﬂﬁﬂs COIPATIRIES i &
1] 4

o IMPACTOS VISTALES g 7
- ESCENARIOPAISATISTA CULTURAL D i 13

. E@iﬂﬂ\

o SEGIRIDAD :Ear.éi{rii‘:'a
L« MICROCLTMA
o BUENA ORIENT. mﬂm

b - S
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RESISTENCIA Y TIPO DE SUELO

TIPG D SUELD Resistancia dil suslo
{igfem2

Cascago Compadcto 1000 - 2000

Arena Compacta S00 - 800

Arena Suslia 100 - 200

Arcila Fr:u Dura B0 - 150

Asgilla MUy Blanda 1530

Tuikig 1=5

INFRAESTRUCTURA TECNICA

EED DE AGUA POTAELE

il | S
ALCANTARILLADO MIXTO e

ALCANTARTLLADO SANITARTO NO.

ALCANTARILLADO DE AGUAS PLUVIALES T
"GAS POR TUBERIA

LINEA TELFFONICA g

LINFAS DE TELEVISION

SENATLIZACTON DE TRAFICO Y SEMAFOROS o
B¥D DE FLECTRICIDAD TENCION MEDIA i 8

ACCESIBILIDAD: El acceso principal al terreno es por una via prncipal (AV.

bicentenario)
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ELECCION Y EVALUACION DEL TERRENO

ALTERNATIVA] ALTERNATIVA2
EVALUACION EVALUACION

v TRl
mm 8

Al realizar una evaluacion de cada terreno tomando en cuenta treés aspecios
primordiales. aspecto fisico espactal, paisaje. fisico natural déndole una ponderacion
a cada terreno en cada aspecto v se fue comparando amboes terrenos.

De acuerdo a la evaluacion efectuada en cada altermativa se llego a la determunacion
que la alternativa 1 es la mas cabficada para la claboracion de este proyecto

arquitectonico,




V.-ANALISIS SITIO DE INTERVENCION

5.1.- ASPECTO FISICO
5.1.1.- Ubicacion

El Terreno se encoenira
sttuado =n la provincia cercadd®
del departamento de Tarya.

al sur-sste de la ciudad.
DISTRITO: 12

BARRIO: San Blas

SUP. TERRENQ: 39.940 m? :
PERIMETRO: 860.41ml aproximadamente.
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5.1.2.- Caracreristicas del secror

fodE Nov _de?
:nun---l_.;l".unuvl-

-

TERRENO A
INTERVENIR

.* _‘_

FEASEEARERERREEE

(2013 Google

:rT-h_..l“L B-20%13 .-'”ﬂ tallslobe

*»
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5.1.3.- Limizes
LIMITES DEL TERREND
Nor-Deste Temrencs baldion ¥ colitvos
Sur- Este Terrenos baldios |
Sur-Oeste | Terenos baldioe |
Nor-Este | Lawade 17 orden propoesto: 1|

3.1.4.- Disponibilidad de servicias

El sector cuenta con los siguientes servicios de infrasstructura:

SERVICIO
AGUAFOTARLE

31 O

!
ATCANTARILLADO SANITARIO i

|

|

v

] N

GAS DOMICILIARIO

| LINEA TELEFONICA ___
LINEAS DE TELEVISION
AT UMBRADIQ PUBLICO
ENERGIA ELECTRICA

LI RNENEN

5.1.5.- Extension v forma del Terreno

El terreno tiene una forma trregular rectangular

&

e
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5.1.6.- Topografia

Las pendientes que presenta &l lugar no es mucha, existen seciores planos a cast

planos con 0-2% de pendientes. Otros hgeramente ondulados de 2-3% de pendiente,

PEMNDIEMNTE

REFENCIA
e | 0—2%
Li———| 2-5%
=l & -10 %
F=—="1] 1I0-25%
= 3I5—45%
Ta— Mayares de 45 % 3
< — ot r
omera \arca ™
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5.1.7.- Tipo de Suelo

TERRENOA |
INTERVENIR |

TIPO DE SLUELC

Resistancin died suslo
{Kgfen2)

Cancao I:;n'u,c-afl?r
Arena Compatia
Arena Sisia

ArcilaRi 'i‘if‘-_':i:' Lhra

Arcila Blanda
Arcdla Muy Bianda
Tura

1000 = 2000
500 - 8006

$00 - 200
80 - 150

4080
15 -40
1530
15

omera Marea
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3.1.7.= dceesibilidad

{3 accesibilidad hacia el area de
intarvencion 2s busnaya gue el
terrent se encuentra sobre la via de
12 orden. Por 2l momento la viase
encuentra empedrada

omera Marea
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35.1.8.- Clima —Temperatura
Temperatura
Enelareade *

estodio

tenemos dos

11pos de
climas que
varan
gracias a los -
7.JII}”[1LI!1I}IL /9

difsrentes

desniveles la primeta, corresponde a un chima templado anido

(24 21 °C) que comprends 2 onllas del ne Guadalquivir, segundo, corresponde a un

clima de tipo templado semiando (21 17.5 °C). que comprende los terrenos slevados. e

a) Precipitacion.
La epoca lluviosa se da en el penodo de octubre hasta abnil caracterizade por
precipriaciones cortas con frecuencia ¢ intensidad vanable, mientras en el penodo
restants (mayo sepiiembre) época de estiaje, el défictt d= agua en los acuiferos v los
drenajes naturales es muy notono.

b) [soyetas .

Son curvilineas qus unen pumtos-ds igual altura de precipitacion, su metodologia 23
muy utlizada para la determinacion de la preciprtacion media anual o el médulo
pluviemétrico anial

¢) Temperatura

La temperatura promedio anual de 1a crudad es de 1 °C v la minima lego a-8°C __ dato
determinado por medio de datos medidos en las estaciones de El Aeropusrto v El
Tejar

Isotermas Las Isotermas al igual que las Isoyetas son curvas que unsn puntos de 1gual
temperatura, sus graficos son muy importantes para realizar un analisis chmatico.

La precipitacion anual estimada es de 330 mm_ Con Clima Templado an

omero Marca ™™ 4
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5.1.10.- Vegetacion

El terreno presenta una capa vegetal mayvormente pastizales, v vegetacion media

como churguis v en alFunos sectores molles.

T .‘

'tlillllttlittl-it.
-

Gooule
'n_r {:}I\

B

——
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El uso de suelo propussto rescatara espactos no conselidades para convertirles en

espacios publicos de recreacion, educacion cultural, adecuados a los espacios del

SN0

L |MITE DISTRITD
B R()S Y OUEBRADAS

' - AREA CONSOLIDADA
1 AREAA CONSOLIDAR

| B PROYVECTOS CULTURALES

M EDUCACION ACTUAL
BN /\REAS VERDES

I PARGUE URBAND

I AREA HOTELERIA 'Y COMERCID
[ 1 VILLA DLIMPICA

--r.'_________

omera Marea
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5.1.12.- Fiento

Los vientos generan velocidades de nudos en direccion predominante de Sur a Norte:

La velocidad de los vientos que presenta ol arca es de 6 3km'h,

Las velocidades extremas son: velocidad maama’. 7 km b velocidad minmma 4 km'h

Vientos.

Vientos dommantes del sur. exisien areas descubierias e! cual el viento hace
contacto directamente, pero en algunas areas donde el nivel es mas alto esta
protegido de los vientos como ser las zonas de German Busch

omera Marea
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3.1.13.- Asoleamiento
El asolecamiento se da de este a oeste, vanando la distancia v la altura del sol

dependiendo de la:estacion del afio. el cual tendremos que tomar muy en cusnta para

el disefio del equipamuento.

SOLSTICIO DE VERANOD 21 DE SEPTIEMBRE

B-18 815 10-14 1133 12-13

ALTURA 28287 40.78° 5314 63,18 BT 44

AZIAUT 100.98° | G8.56° 56,05 3450 k4=

SOLSTICIO DE INVIERNO 21 DE JUNIO

&-18 B-15 10-14 11-13 12-13

ALTURA 16.38° 48 65° 36 46° 42 74° 45010

5581° | 78B51° | 3462 | 1871° | 0:15° I

omera Marea
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Asoleamiento:

El terreno posee una forma lineal, su onientacion este-oeste evitara exponer los
lados mayores de propagacion de rayos solares.

La calidad ambiental del lerreno es agradable por el micro clima formado en
algunos lugares por la vegetacion que proyectan sombra y humectan el aire

AZIM
i 21 DE JUNIO e

BQUTHOXIC
‘ we

AZIMUT S
21 DE SEPTIEMBRE

M
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5.1.14.- Humedad
La humedad varia segin las estaciones del afio de 75%. Los meses mas hiimedos son

enero marzo, v 63% =n los meses secos.

cada 6 horas  por horas | kmh mph kn ms bf | ' e

Hora local

20:00 CEST = 14:00 Humedad relativa Visibilidad

dom, 20/10/2013, 14:00 h 18% 20 km
dom, 20/10/2013, 08:00 h 73% 20 km .
sab, 19/10/2013, 14:00 h 40% 20 km
sab, 19/10/2013, 08:00 h 59% 20 km
Temperatura Precipitacion
HumedadMisibilidad Nubes
Viento Presion

Misva
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5.1.15.- Hidrografia
Al Nor- este del terreno s encuentra el o Guadalquivie &l cual & de gran
importancia.

§.1.16.= Vistas

Las vistas principales que se rescata de este lugar son hacia el rio Guadalquivir.
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5.1.18.- Zonificacion |
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VI- INTRODUCCION AL PROCESO DE DISENG

Las condiciones para establecer la cantidad de personas que el museo interactivo de
ciencia y enfretenimiento albergara diariamente, dichas consideraciones seran
establecidas gracias a la informacion dada sobre la cantidad de visitantes que acuden
al museo nacional paleontologics v arqueologico de Tanya

VISITAS ARG 2012,

=

=

=

il

Anualmente el museo nacional paleontologico v arqueolégico de Tarija rectbe al afio
un promedio dz 25000 a 28.000 visitantes, tanto locales, nacionales como
mismacionales.

Por medio de la formula de proveccion de crecimiento meéfode aritmenico se
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METODO ARITMETICO
Pf=poblacién proyectada 2013
Puc=dato poblacion ultima 2012
Pei=dato poblasion antes 2011
Teu= afio 2012
Tf=afio 2013

P_r’ = Pur +M{ (Tf"'—THr)

ue - gl

e o ey 27TEA=-253E8. =

BE = 277642376 * 1 .

Pf 1003 = 30140 visitantes

N\ = 27764 - 30140 = 2376 vist. /afio (diferencia extre afios)
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Por tanto para el afio 2012 se tiene 27764 wisit. = 76 visit. Al dia
Por tanto para el afio 2020 se tiene 46772 wisit = 128 wisit, Aldia
Por tanto para €l afio 2033 se tiene 77660 visit. =213 visit Aldia

Debido a la temtica que el museo propussto, se determuna duplicar esta cifra en
cuanto: El flujo de visitantes podria alcanzar una cifra de:

Pfa: = 426 visitamte por dia
X 365
Pf :m: = 155490 visstants por aiio
El futuro flujo de visitantes al afio alcanzaria una cifra de 133490 visas.
El dato nos servira para provectar estacionamientos, segin Saravia Valle, en su hibro
e normativas para squipamientos urbanos, designa para mussos, edificios publicos:
lestacionamiento por cada 6 visitantes.
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62.- PROGRAMACION
621 - Programa cualitative
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Aprendizzje edugative, chariss
paneies virualss taciss,
witees mabiiiario intsrective.
MuRiecos tamafio ezl
‘demostrativos desmoniables
pers ung explicacion mes ltdica

Brogramas educativos, pandies
. irtiaiEs tactile, videss,

A charias sabre e reciciaie v

: preservacion de nuestro medio
ambients

ﬁstema Salar Hegos remeativesindividisies 5 ] 0
301.11!%,1'!5;3 y Erupaies, enseRans

Galzx ¥ Estralias dingmics; stravez b= jusgoc

== = = wirtuaies, y reslss por medio de

maguetss, murales

Aprendizaje educativo, charks N b
paneles yinualss uﬁn&&

uiﬁﬂn.luesﬁ ﬁﬁatﬂms.

mursEs.

Erzefignza dinamica straver dz

Replicss de dinnsaarios;

animales:

Histona 'Emﬂmﬂmmm 5E : x
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Aprendizaje 2tucative, a X
dginamics por medio da
panelzs virtuales, pantailas
tactilss mutslss, videos,
EXDENMENToS:
ﬁnmmu y tocandge|
generzdor Ven de Graaff
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6.2.-SOLTUCION MORFOLOGICA
6.1.1.- Generacion de la idea
La idea surge de una metafora, del

. clectron

simbolo gue representa a la ciencia

En fisica v quimica. Atomo es la
pridad mas pequeia de un elemente
quimico gue mantene su 1dentidad o A

sus propiedades, v que no es postble neutron

dividir mediante procesos quimicos.
El nmicleo representa ] 99.9% de 1a
masa del atomo, y estd compuesto de bariones llamados protones vy neutrones,
rodeados por una nube de electrones, que -en un atomo nevtro- igualan el mimero de
protonss.

| Los dtomos

i S SR lmbummnuww il .ld.nn:;t.;lm :-r” Y
Ble T de at Z AELCISTONGS Microscdpes dinonads i%"cr T&Eﬁﬁf
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3 5 mmaddenlas chlprentas, salo sn e
ue compone la matena oifRcindo g M da clan A s ECLA E
1 iames distinfos AGLAL CONTIENE

e - Fl miehto o comio det tamo pscmenreieitig
universo fue postulado por la ext oo i oo b by
escuela atomista en la Antigua mﬂ‘x Idem e

: - - pesitivn, y los mmfeors
Grecia.  Sin embargo. su queno e g eikiica
Mnetacior dof niclen, giEnda 8

- I3 I i
existencia no gquedo Al "”W"'“i = Lin At
[T Hmﬁs"ﬂ
. srogg : r. TIENE DCHO
demostrada hasta =1 siglo ELECTOONES.

XIX. Con el desarrollo de la
fizica nuclear en 2] siglo XX
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se comprobo gque el atomo
pueds subdividirse en
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El simbolo que represenia a la ciencia esta compuesto por formas geomstricas como

circulos. esferas, ovalos.

Para crear la forma el proyecto se sustrajo, se adhirio partes a los volimenes de
cilindros, esferas, circulos,
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6.4.- ESOUEMAS FUNCIONALES

ORGANIGRAMA GENERAL
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ORGANTGRAMA ADMINISTRACION

ORGANTGRAMA AREA COMPLEMENTARIA
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ORGANIGRAMA ARE4 EDUCATIVA INTERACTIVA
(PLANTA BATA)

HALL ESPACIO
DISTRIBUIDOR PRINCIPAL

SALA MEDIO

SALA ECOLOGIA AMBIENTE

SALA

IENCIAS
SALA CIENCIA MATEMATICAS

SOCIALES
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ORGANIGRAMA AREA EDUCATIVA INTERACTIVA

(PLANTA ALTH)

SA LA EIE IUEGOS
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SALA SALA DE
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6.5.-PREMISAS DE DISENO

6.5.1.- Espacial

Proporcionar espacios; recommidos hibres, para la circulacion publica de manera fluida
Los =spacios de circulacion deben ser amiplios claros agradables, divertidos.
Es mmportants la creacion de espacios senmabierios para asi  lograr dmamismo v

diferentss percepciones.

omera Marea

"—.__._______
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6.3.2.- Morfolégico
La morfologia del provecto se elaborara tomando en cuenta =] entorne.

La forma debera sugenr claramente el contemdo del tema (cientifico —tecnologice.

cultural) de forma creativa. novedosa e innovadora.

6.5.3.- Tecnoldgico
Las soluciones tecnolégicas serdn protagonistas, <l manejo delicado de los materiales
como =1 metal, vidrio. hormigon. fiemro.
La utilizacion de mateniales ¥ tecmcas modernas.
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0.3.4.- Estrucrural

La sstructura sera parte de lo que s¢ ofrezca mezclandose entre los espacios. Exibir la
estruchira que va a sestener al edificio.

Se debera considerar una estructura gue cubra grandes luces.

0.3.5.- Ambiental

El concepto ambiental debera ser mntelizente con el ahorre de energia v el codado
del medio ambienie.

Sera un squipamiento bioclimatico sustentable, contar con iluminacion natural en los
espacios requendos.

Techos verdes, captacion de aguas de lluvia. capracion de vientos, captacion de rayos

sclares (paneles solares)
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6.3.6.- Funcional

La circulacién serd la que actuara como un medio eficaz para percibir todo =l espacio
como urtdad. Planta libre, jugar con los espactos tomandolos flexibles v dinamicos.

Se evrara la concentracion de actividades.

Se crearan espacios de encuentro al aire libre con recorridos.
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Viento

El arbolado impide la accon del wanio
(menor velocioad).

IS s G

Las lilas de Arboles actuan como panialias nalurales.

-~

I i —

Las coknas frenan |a velocidad de! vianto, ?
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6.6.-ANTROPOMETRIA
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[ Encimara entra fregaders ¥ neavara

AREA DE MEZCLA Y PREPACION @
pulg. cm
A 18 min. 45.7 min.
B 7.5 min. 19,1 min.
& 32 813
D 30 76.2
E 4 max. 10,2 max.
F 4 10,2
G 22-245 559-62.2
H 18 a5.7
| 36 91,4
J 42 106.7
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LAVABO/CONSIDERACIONES ANTROPOMETRICAS GENERALES

pulg. cm
A 15-18 38,1-45.7
B 28-30 71,1-76,2
8 37-43 94.0-108.2

32-36 81,3-91,4

E_ 26-32 66.0-81.3
F 14-16 35,6-408
G 30 76.2
H 18 45.7
| 21-28 53.3-66.0
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LAVABO / CONSIDERACIONES AMTROPOMETRICAS
PARA MUJER Y NINOS

pulg. cm

A 48 1218
B 30 76,2
E 19-24 48.3-61.0
D 27 min. 88,8 min.
E 18 457
F 37-43 94,0-109.2
G 72 mex, 182.9 max.
H 32-36 81.3-91.4

89 max. 175.3 max.
J _ 16-18 40,6-457
K 26-32 66,0-81.3
L 32 _813
M___ 20-24 50.8-61.0
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A 16-36 45,7-914
B 18 45,7
C 6-9 15,2-22 9
D = 17,8-22.8
E 34-36 86,4-081.4
F 84 2134
G  18-24 45,7-61,0
H 29-30 73,7-76,2
[ 85 165,1
J 35 91,4
K 30 76,2
L 15 38,1
M 21 533
N 24 61.0
0  22-27 55,9-68,6
P 29 737
Q 34 86.4
R 33 838
S 28 _880
T 16 40.6
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