MUSEQ) INTERACTIVO)DE CIENCIA, Y ENTRETENIMIENTO u

VIL.-PROYECTO ARQUITECTONICO

7.1.-DESCRIPCION DEL PROYECTOQ ARQUITECTONICO

Memoria descriptiva.-

TEMA: “MUSEO INTERACTIVO DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTO”
1.- ANTECEDENTES

Al haber realizado un andlisis a nivel urbano sobre la temdtica de arte y expresion
cultural, muestra una clara idea sobre qué tipo de equipamiento se requiere

implementar en la ciudad de Tarija con respecto a la tematica.

2.- DESCRIPCION

A) Localizacion

El proyecto de encuentra localizado:

DEPARTAMENTO: Tarija

PROVINCIA: Cercado

CIUDAD: Tarija

ZONA: distrito 12

BARRIO: San Blas

CALLES: Ubicado en la av. La Banda y calle sin nombre

B) Superficie del Terreno

El terreno tiene una superficie de 39,940m2 de los cuales 7992.4 m2 est4 construido
el resto del terreno serd intervenido con dreas verdes, parques y recorridos peatonales

areas de juegos, ejercicio al aire libre.

El proyecto cuenta con 3 niveles, y las superficies en cada una son:
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3.- ACCESOS

Principal.-Se distingue mediante una clara jerarquizacién donde el ingreso es amplio
y accede a una plaza, donde dos espejos de agua jerarquizan al ingreso principal del

equipamiento.

Secundario.-Los ingresos secundarios al parque se hacen mediante recorridos
peatonales, los cuales conectan a los ingresos secundarios del equipamiento, este se

caracterizan por grandes pérgolas

Vehicular.- El ingreso vehicular se encuentra sobre la calle principal el cual se
cuenta un parqueo eventual y de ahi se accede mediante una rampa a los

estacionamientos. que se encuentran en el subsuelo.
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4.- ESTRUCTURACION DEL PROYECTO

Actividad principal del Equipamiento

El equipamiento tiene como actividad principal la ensefianza interactiva, ludica,

entretenida, sobre ciencia, estimularla creatividad, la investigacion.
Areas funcionales
Se dividen en areas definidas las cuales son:

Area Acceso

Area Administrativa
Area Cafeteria

Area Limpieza —seguridad
Area Enfermeria

Area Educativa

>
>
>
>
>
>
>

Area Complementaria

/
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5.- DESCRIPCION DE CADA AREA

Area Acceso.- Ubicado en el ingreso principal del equipamiento

Area Administrativa.-Situado en la planta baja en un sector casi privado para asi

realizar el trabajo administrativo con mas tranquilidad.

Area Cafeteria.- Esta se encuentra ubicada en la planta alta para asi darle una mejor

vista hacia el exterior a los visitantes que acudan a la cafeteria.

Area Limpieza —Seguridad.- el ara de limpieza se ubica en los tres niveles los cuales

se estdn conectados por las gradas y el ascensor de servicio.
Area Enfermeria.- Este se ubica en la planta baja en un sector central, més accesible.

Area Educativa.-Esta drea se encuentra en la planta baja y planta alta,

interrelacionados entre si mediante los pasillos conectores.

Area Complementaria.- Esta drea se ubica tanto en planta baja, planta alta como

también en el parque propuesto.
Circulaciones:

Verticales.-Son tres los cuales se ubican en el centro del equipamiento, y oros a loa

extremos del hall central, de este modo facilitar la fluidez.

Horizontales.- Son clara se distribuyen desde el punto central que es el hall

principal, hacia los diferentes sectores.

6.- SOLUCION TECNO —CONSTRUCTIVA

El material empleado para el equipamiento responde a la funcién que este cumplird
utilizando materiales innovadores y tomando en cuenta el medio ambiente, se usaran

materiales reciclables y no contaminantes.

Fundaciones.- seran de hormigén armado.
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Muros.- para este se usara dos tipos de muros, de ladrillo de 6 huecos y muros de

vidrio.

Vanos.- los vanos serdn cerrados con vidrio (cristazul de 10mm con fijaciones de

aluminio

Carpinteria.- se empleara carpinteria de aluminio en ciertos sectores, y en otros de

madera.

Vigas y columnas.- estas serdn de hormigén armado con secciones definidas de

acuerdo a las cargas.

Cubierta.- Cuenta con cuatro tipos de cubiertas, una de losa alivianada casetonada,
para los tragaluces se usara policarbonato con estructura de acero, para el planetario ‘
se usO panel alucobond para la cubierta, y para el teatro al aire libre se us6 lona

P.V.C..

7.- INSTALACIONES

En cuanto las instalaciones serdn de acuerdo a las exigencias del proyecto, tomando

en cuenta también el medio ambiente.
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8.- SOLUCION MORFOLOGICA

Tado lo que 'n;,;;;;;;;;;g.;;,;;,;.;; """"""" Una cora ox
del t trata de cienci 5600 arciones
tema de proyecto, que trata de€ ciencia moewu:n E:;s p:;e ot m m:::s por A
moléculas ciferentes, solo se han
Una moiécuta e

por lo tanto la idea surge de una  iedasmedecen GGk Conmitt
El nidcteo o centro del dtomo OE HIDROGENOD Y. '

L , esté formado por dos UNO DE OXIGENO.
metdafora, "el atomo" el cual es el  paouss os protones v e

tienen carga efctrica

positiva, y los neutrones,
simbolo que representa a la ciencia. m";a“"’w’".ﬁ’iu%“g’.m““

a gran velocidad, se 4
encuentran los elect:
que tienen carga eMcMca
negativa.

La solucion morfolégica estd dada al ILOS dtomos

Un ATomo
DE OXIGENO
TIENE OCHO
ELECTRONES.

Et NUCLEO DE UN ATOMO
DE OXIGENO TIENE OCHO
PROTONES ¥ OCHO

CIRCULO ESFERA NEUTRONES.

El simbolo que representa a la ciencia estd ‘
compuesto por formas geométricas como circulos,

esferas, 6valos.

Para crear la forma el proyecto se sustrajo, se adhiri

partes a los volimenes de cilindros, esferas, circulos.



7.2.- PLANOS ARQUITECTONICOS

= Planimetria

CONTENIDO DE

—PLANIMETRIA™SITILY TECHDS

NTERALTIVO DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTO®
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= Plantas equipadas

NTERACTIVD DE CIENCIA Y ENTRETENIMIENTD?..
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Plantas acotadas
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=  Cimentaciones
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Secciones y elevaciones
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= Instalaciones
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= Perspectivas

VISTA TEATRO AL AIRE LIBRE
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= Magquetas

MAQUETA GENERAL
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