1.1. Personal Vinculado del Proyecto

1.1.1 Director de Proyecto

Tarcaya Quiquinte

Apellido Apellido Materno

Paterno

Wilber

Nombre

6639819

C.L

Ingenieria Informatica

Ciencias y Tecnologia

Carrera Facultad:
74543768 wilber 16 a@hotmail.com
Celular Correo Electrénico Firma

1.1.2 Participantes equipo de trabajo (sefiale categoria:

investigador junior, asesor, etc.)

investigador,

Categoria Nombres y Apellidos Profesion

C.l

Firma

Investigador | Wilber Anibar
Quiquinte

Tarcaya | Estudiante

6639819




1.1.3 Equipo de trabajo

Taller de bombas Inyectoras “CASTELLANOS” parte de tienda de repuestos

“DIESEL TRONIC”

Direccion: Teléf. Oficina:
Nombre y Apellidos Cargo C.L Firma
Edith Duran Caja 2924898
Julio Castellanos Encargado de Venta 1809416
Julio Castellanos Duran Administrador 5818723

1.1.4 Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable *

Actividades

Director

Wilber Anibar Tarcaya

Quiuinte

. Asignar y gestionar

. Coordinacion en el equipo de trabajo y

. Supervision del Proyecto.

Planificacion y control del proyecto.

recursos y
prioridades a
distintas actividades

del proyecto.

los usuarios.

Responsable de la parte Legal.




1.2. Descripcion del Proyecto

1.2.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

Un sistema de ventas en la actualidad contribuye en la facilidad de manejo de

informacion debido a la cantidad de informacion.

El sistema de Gestidn de informacion “Diesel Tronic”, Trata a cerca del control de
registro de usuarios, ventas, pedidos, clientes en la empresa mencionada

contribuyendo a la correcta administracion de la empresa,

La informacion estara ordenada en una base de datos con un gestor de base de datos
Postgres, acorde a los requerimientos de la empresa de repuestos de en inyeccion
“DIESEL TRONIC”. Dedicado a la compra y venta de repuestos, de esta manera
agilizar los reportes de productos, Pedidos, ventas, control de stock de esta manera
contribuir a la administracion de “DIESEL TRONIC”.

La metodologia utilizada para el desarrollo del sistema de Gestion de informacion de
Ventas en la empresa “Diesel Trdnic”, fue Rational Unified Process (RUP) y un

lenguaje de modelado UML. ,

Uno de los componentes del proyecto, el sistema informatico (via web). El sistema
manejara la informacion de Usuarios, Clientes, productos (repuestos), compras,
ventas, proveedores, reportes y Stock por este motivo se considero el desarrollo del

sistema.

Otro de los componentes del proyecto. Capacitacion del personal de “DIESEL

TRONIC”, recibira capacitacion sobre el sistema siendo muy importante el manejo.

El tercer componente, manual del sistema que es un texto que menciona lo pasos

del manejo del sistema informatico.
Administrador-.-

El administrador serd capacitado en el uso del sistema informatico en su totalidad

siendo el rol mas importante del sistema ya que a este rol serd asignado todos los



procesos que tiene el sistema, de esta manera contribuir al mejoramiento de la

empresa. Como cualquier usuario se le entregar el manual de Usuario del Sistema.
Encargados de ventas.-

el encargado de ventas seran capacitados también sera capacitado, para realizar
ventas y pedidos de los productos que pueda existir en el sistema, También se le

otorgara manual del sistema.

Estos tres componentes estan estrechamente relacionados ya que seran capacitados
en el manejo del sistema informatico y también contaran un manual del sistema, de
manera que se familiaricen con el sistema y de esa manera el sistema les mostrara las

ventajas,

1.2.2. Descripcion y Fundamentacion del Proyecto (Qué y por qué)

La tecnologia en estos tiempos los cambios son acelerados, atreves del uso se a
logrado importantes mejoras, pues automatizan los procesos operativos suministran
una plataforma de informacion necesaria para la toma de decisiones importantes. Por
eso es importante que una empresa, tienda, asociacion, etc. Se actualice al mundo de
la informatica con una buena tecnologia para brindar un mejor servicio y optimizar

recursos para mejorar un mayor rendimiento.

Las tecnologias de la Informacién han sido conceptualizacién como la integracion y
convergencia de la computacién, las telecomunicaciones y las técnicas de

procesamiento de datos.

El presente proyecto utiliza dichas tecnologias para el desarrollo de sistema
informatico via web, tiene como fin optimizar la administracion y aumentar

beneficios a “DIESELTRONIC” y mejora la informacion. Y Capacitacion del



sistema a “DIESELTRONIC”.

En la Tienda “Diesel Tronic ” se pudo identificar varia dificultades en distintas

aéreas como ser:
e Perdida de repuestos (Productos).
e Registros Incorrectos tanto en compra como en venta.
e Malatoma de decisiones al momento de realizar la compra.
e Perdida de clientela.

Por estas situaciones podemos deducir que el problema principal que presenta
la tienda de repuestos de “DIESEL TRONIC” se encuentra en la
administracion y mala manipulacion de informacion manejada por “DIESEL
TRONIC” por ende el desarrollo de este proyecto nos permitira abarcar todas

las areas que se encuentran con falencias.



a) Anélisis de Causas del Problemas

Poca Contribucion en la atencién del
cliente en la empresa “DIESEL
TRONIC”

Manejo poco eficiente de la Gestion

Escaso desarrollo de sistema
de control de ventas “DIESEL
TRONIC”.

Poco conocimiento acerca del
uso de las TIC “DIESEL
TRONIC”.

—t S —

Escaso metodologia de
Escasos cursos de

desarrollo de sistema de

control de venta “DIESEL

TRONIC”.

capacitacion.



b) Analisis de objetivos

Contribuir a mejorar la

atencion al cliente en la
empresa “DIESEL TRONIC”.

Mejoramiento de la gestion de

ventas en EL
TRONIC' eb

* U

Personal con

Sistema de control desarrollado

para ventas de “DIESEL Conocimiento acerca del uso
TRONIC”. de las TIC, y el sistema
I “DIESEL TRONIC”.
h N
Metodologia de desarrollo de o e e o A e
sistema de control de venta conocimiento de las TIC y el

adecuado “DIESEL TRONIC”. manejo del sistema de control.



d) Situacion planteada Con 'y Sin Proyecto

Situacién sin proyecto

Situacién con proyecto

Gestion de informacion de ventas
manual de repuestos en inyeccion de
“DIESEL TRONIC”, deficiente.

El Administrador no cuenta con un
inventario de productos (repuestos) para
realizar una buena toma de decisiones en

las compras.

Las compras de los productos (repuestos)
no abastecen o son productos que no se
venden mucho debidos a que no se

cuenta con un reporte de manera rapida.

Registro de ventas con errores y demora
mucho por que el Encargado revisa el

stock del producto.

Gestion de informacion de ventas via
web de repuestos en inyeccion de
“DIESEL TRONIC”, Mejorado.

El Administrador tiene los reportes
actualizados y de forma rapida para

cualquier toma de decisiones.

Las compras de los productos son exactos
y productos mas vendidos de acuerdo a

reportes obtenidos de manera rapida.

Registro de ventas mas rapidos con
errores que se pueden corregir y un stock

presente en el sistema.

1.2.3. Objetivos

1.2.3.1 Objetivo General

MEJORAMIENTO DE LA GESTION DE VENTAS EN LA EMPRESA "DIESEL

TRONIC", CON PLATAFORMA WEB.




1.2.3.2 Objetivos Especificos

e Gestion de informacidn para el manejo de Informacion de compra y venta de
repuestos de “DIESEL TRONIC”.

e Capacitacion del personal de “DIESEL TRONIC”.

e Aplicar un modelo adecuado para el desarrollo del sistema de control.

e El producto de software integrado y corriendo en la plataforma adecuada.

e Manuales de usuario.



1.2.4 Marco Ldgico del Proyecto
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RESUMEN NARRATIVO

INDICADORES

MEDIOS DE
VERIFICACION

SUPUESTOS

Fin

Contribuir a mejorar la atencién
al cliente en la empresa “DIESEL
TRONIC”.

A los dos afios de finalizado
el proyecto y puesto en
ejecucidn los productos del
proyecto, se incrementa en un
40% el nimero de clientes
que expresan su satisfaccion
por la atencion recibida en la
empresa “ DIESEL
TRONIC*.

Cuadro comparativo de
encuestas realizadas a los
clientes referente a su
percepcion en la atencion
recibida (encuestas
realizadas en el afio base
y luego de dos afios de
finalizado el proyecto),
avaladas por el gerente de
laempresa “DIESEL
TRONIC”.

a. Personal de la
empresa capacitada
en la buena

atencion al cliente.

b. Presupuesto parael
Personal de
mantenimiento del
sistema “DIESEL
TRONIC”.
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Proposito

Mejoramiento de la gestion de
ventas en la empresa “DIESEL
TRONIC", con plataforma web,

mejorada.

Al finalizar el proyecto, se
han automatizado (como
criterio de mejora de la
gestion) al menos un 80 % de
los procesos relacionados a la
gestion de ventas en la
empresa “DIESEL TONIC”.

Cuadro comparativo entre el
numero total del procesos
relacionado a la gestion de
ventas y los procesos
automatizados, avalados por
la gerencia de la empresa
“DIESEL TRONIC”.

a. Suficiente
presupuesto para la
implementacion
del sistema de
gestion de ventas
en la empresa
“DIESEL
TRONIC”.
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Componentes(Productos)

1. Sistema de control para ventas
de “DIESEL TRONIC” con

plataforma web, desarrollado.

Al finalizar el proyecto, se ha
desarrollado un sistema para
la gestion de ventas para la
empresa “DIESEL
TRONIC”, basados en los
requisitos de usuario,
expresados bajo la norma
IEEE830.

Carta de conformidad
del propietario de
“DIESEL TRONIC”
del sistema
desarrollado.

Disponibilidad de
ambiente y equipo
para el desarrollo

del proyecto.

Personal de la
empresa de ventas
“Diesel Trénic”,
Dispuesto a
proporcionar toda
la informacion
necesaria para el
desarrollo del

sistema.
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2. Cursos de capacitacion,
adecuados en area de
conocimiento de las TIC y el
manejo del sistema de control,

implementados.

Al finalizar el proyecto,

Se han capacitado al menos a
un 90% del personal
relacionado a la gestion de
ventas en la empresa
“DIESEL TRONIC” enel
manejo del sistema de control

de ventas.

Carta de conformidad
del propietario de
“DIESEL TRONIC”
sobres la capacitacion
relacionado con las

TIC y Sistema.

Lista de las tres
Personas Capacitadas

firmadas.

Certificados de
participacion a
personal de “Diesel

Tronic”.

Personal de la
empresa

“DIESEL
TRONIC”. asista
a la capacitacion en

el uso del sistema.

Personal
comprometido con
el apoyo necesario
para que se lleve
acabo la
capacitacion en la

empresa.
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Actividades

1 Metodologia de desarrollo del
sistema. “DIESEL TRONIC”.

1: Determinacién de

Requerimientos.
2. Anélisis y disefio del Sistema.

3. Desarrollo del Sistema con
plataforma web.

2. Capacitacion en area de

manejo de sistemas de control.

1. Elaboracion de manuales
Instalacién y Usuario

1. Cursos de capacitacion

2. Manual de Usuario y

Instalacion.

Total: 19203$us Documento y el sistema de
Gestidn de informacion de
ventas en la empresa “Diesel

Trénic”.

total: 1000%us .
3 Manual del usuario del

sistema y manual de
instalacion impresos.

Existen los recursos
necesarios para la
ejecucion del proyecto y se
desembolsan segun el

cronograma.

Que el presupuesto para
esta actividad sea
desembolsado en la fecha

prevista.

COSTO DE COMPONENTES

2920%us

Tabla 1 Matriz de marco légico




CUADRO DE INVOLUCRADOS
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GRUPO INTERESES PROBLEMAS RECURSOS Y
PERCIBIDOS MANDATOS
Clientes 1. Recibir una atencion e Esperar para ser

adecuada.

2. Seratendido lo mas
rapido posible al
realizar la compra.

3. Recibiruna
informacion confiable

y de manera rapida.

atendido.
e Informacion poco

confiable.

Personal de la empresa

1. Contar con un sistema
que les permita
realizar sus
operaciones de manera
rapida.

2. Entregar los informes

de manera eficiente.

e Demora al realizar
pedidos.

e Demora al realizar las
ventas.

e Los informes no son
entregados a tiempo al

administrador

Aprueban el desarrollo del

sistema de control.

Dispuestos a utilizar el

sistema de control.
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Administrador

1. Tener un sistema de

gestion de
informacion de
acuerdo a sus
necesidades.

Que sus clientes sean
atendidos de la mejor

manera

Los reportes demoran
demasiado.

Desorden en la
informacion al
momento de ser
consultada.

Reclamos de los

clientes

Aprueba el desarrollo del

sistema.

Tomar la decision final de
utilizar o no el sistema una

vez terminado.




17

1.2.5 Metodologia de Trabajo
> Fase de Inicio Se realizara la Planificacion y la definicion del fin y objetivos

del proyecto.

Un documento de visién general:
— Requerimientos generales del proyecto
— Caracteristicas principales
— Restricciones

Modelo inicial de casos de uso (10% a 20 % listos).

Se utilizara el Sistema de Marco Logico para presentar de forma sistematica y

I6gica.

> Fase de Elaboracién: Se realizara el disefio del sistema, arquitectura

requieren una vision global del sistema.

» Fase de Construccion: En esta fase todas las componentes restantes se

desarrollan e incorporan al producto.
Todo es probado en profundidad.
El énfasis esta en la produccidn eficiente y no ya en la creacién intelectual.

Puede hacerse construccion en paralelo, pero esto exige una planificacion

detallada y una arquitectura muy estable.
Manuales de usuario.

» Fase de Transicién: Una vez instalado surgiran nuevos elementos que

implicaran nuevos desarrollos (ciclos).

Entrenamiento de usuarios.
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a) Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos

Estrategias

Objetivos Especificos

Sistema de informacion y administracion
para la mejor a de la Empresa “DIESEL
TRONIC”, dentro de la area de ventas,

reportes y stock de repuestos.

1. Planificacién El sistema mejorara la
gestion y la informacién en la parte de

reportes, ventas y stock

2.- Diseflo y prototipos desarrollados

del sistema de gestion de informacién.

3.- Implementacién del Prototipo y

posterior correccion

Capacitacién en el manejo de sistemas

de control.

Presentacion y capacitacion del sistema al
personal de “DIESEL TRONIC”

Manual adecuado sobre el manejo del

sistema de control de ventas y compras.

Diagramado, disefio e impresion acorde a
la organizacion del contenido del sistema.

Sobre el manejo




b) Cronograma de Actividades

N° | Actividad N°dias | M1 | M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7 | M8
1. Producto de control sistematico
desarrollado para “DIESEL TRONIC”
|.-Etapa de Planificacion:
1 | 1.Elaboracién Cronograma. 1 X
2 2. Recopilacién de informacion. 1 X
3 | 3. Definicién de contenido. 5 X
4 | 4.Especificacion de  requerimiento. 7 X
I1.-Etapa de Disefio del sistema:
5 1. Lenguaje de Modelado Unificado (UML). |15 X
6 | 2.Disefio de Prototipos. 10 X
7 | 3.Disefio de base de datos. 13 X X

19



I11.-Etapa Construccion:

1. Programacion 80
2. Capacitacion adecuada para el manejo de
sistemas de control.

1. Elaboracién del manual 1

20
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1.2.6 Resultados esperados

1. Sistema de control desarrollado para ventas de “DIESEL TRONIC”.

Una vez finalizado el Proyecto se espera que las compras y ventas de “DIESEL
TRONIC” se realicen de manera rapida y con mayor control ya que tiene diferentes
Encargados de ventas por contar con una base de dados que responda las consultas
del Usuario, en la parte de reportes Busquedas de Productos y ventas que desee el

usuario. Es decir de acuerdo a los requerimientos y descripciones.

2. Capacitacion adecuada para el manejo de sistemas de control.

Al finalizar el proyecto la capacitacion con cursos solo a las personas que interactiien

con el sistema en este caso al administrador y Encargados de Venta.

3. Manual adecuado sobre el manejo del sistema de control de ventas y

compras.

Al concluir el proyecto se elaboro un manual del sistema que viene a ser uno de

los componentes es decir uno de los requerimientos
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1.2.7 Transferencia de resultados

a) Medios y estrategias para la transferencia de resultados.

La informacion obtenida una vez concluido el desarrollo del sistema se pretende dar a

conocer mediante un documento de informe final.

Toda las recomendaciones y observaciones luego de os dados del sistema.

Terminando el proyecto se elaboro un manual del sistema de acuerdo a los

requerimientos

Cursos de capacitacion para el uso y manejo correcto des sistema.

b) Grupo de beneficiarios de los resultados

> Administrador de “Diesel Tronic”.
> Personal de “Diesel Tronic”.

> Clientes de “Diesel Tronic”.
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11.1 MEJORAMIENTO DE LA GESTION DE VENTAS EN LA EMPRESA
"DIESEL TRONIC", CON PLATAFORMA WEB

11.1.1 Objetivos
11.1.1.1 Objetivo General

Es desarrollar un sistema de gestion de informacion procesamiento, almacenamiento
y posterior tener reportes de forma rapida, oportuna eficiente, y confiable para la
toma de decisiones de la empresa “DIESEL TRONIC”.

11.1.1.2 Objetivos Especificos
Analisis y modelado con UML los diagramas de acuerdo de los requerimientos.

Disefio y construccién de la base de datos acorde a la necesidad de la empresa
respaldada con documentacion de modelo relacional Disefio de diagramas con todos

las clases.

Disefio de modelo de datos utilizando Postgres.

Disefar la interfaz adecuada y de facil manejo asia el usuario.

Incrementar la seguridad de acceso al momento de realizar la manipulacion de datos.
11.1.2 Justificacion

En la empresa de venta de repuestos en inyeccion “Diesel Tronic” actualmente
maneja las ventas de forma manual, esto dificulta el manejo de la informacion al
momento de reportes de venta, reporte de pedidos busquedas de ventas, clientes,
responsables de venta, para el personal nuevo de “Diesel Tronic” tiene dificultad de
encontrar los productos para realizar la venta debido a falta asimilacion rapido de

productos en la empresa.
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11.1.3 Alcances y Limitaciones

En la elaboracién del presente proyecto de busca analizar el funcionamiento y los
procesos que realizan el area de Venta de repuestos con el fin de desarrollar u sistema
de informacion que cumpla las expectativa del usuario y algunas funciones que no

realiza el sistema.

11.1.3.1 Alcances

Este componente permitira administrar la informacion de los procesos.
Informacion sobre los usuarios. Clientes, Publicaciones, Vehiculos.

Nos permitird elaborar Reporte de productos necesarios y productos que estan

faltando.

Permite elaborar Reportes de ventas que son y fueron realizados en la empresa de las

fechas que asi lo requiera.

También elaborar Reportes de pedidos de las fechas que requiera saber el usuario

responsable.

Imprimir ventas, Pedidos, Reportes de Ventas, Reportes de pedidos.
Generar Las Clave para una mejor seguridad,

11.1.3.2 Limitaciones

No realizar pagos de salarios a los usuarios.

Los procesos que tienen cada rol seran de forma estética.

Entrega o traslado de producto, el sistema no contemplara ni de como llegan los

pedidos.

El sistema esta limitado al area de contabilidad.
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1.2 MARCO TEORICO
11.2.1.- Gestor de base de datos Postgres.

Es un administrador de bases de datos relacionales; soportando las instrucciones de
SQL, este manejador es uno de los mas populares y funcionales dentro de lo que es el

software libre.

El Sistema Gestor de Bases de Datos Relacionales Orientadas a Objetos conocido
como PostgreSQL 7esta derivado del paquete Postgres escrito en Berkeley. Con cerca
de una década de desarrollo tras €él, PostgreSQL es el gestor de bases de datos de
cdédigo abierto mas avanzado hoy en dia, ofreciendo control de concurrencia multi-
version, soportando casi toda la sintaxis SQL (incluyendo subconsultas,
transacciones, y tipos y funciones definidas por el usuario), contando también con un
amplio conjunto de enlaces con lenguajes de programacion (incluyendo C, C++, Java,
Perl, Tcl y Python).

Postgres ofrece una potencia adicional sustancial al incorporar cuatro Conceptos

adicionales basicos en una via en la que los usuarios pueden extender facilmente el

sistema:
o Clases
) Herencia
) Tipos
) Funciones

Otras caracteristicas aportan potencia y flexibilidad adicional
. Restricciones (Constraints)

. Disparadores (Triggers)
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. Reglas (Rules)

. Integridad transaccional

2 -
%\0&\?’ Servidor
5 (\’\%

Cliente Remoto

Browser, Java, ODBC =

Postgres

[~ INTRANET

Cliente Intranet Aplicacién
Browser, Java, ODBC Visual Basic y/o Access

Figura 1. Arquitectura Postgres
11.2.1.1.- .SQL (STRUCTURED QUERY LANGUAGE)

Las aplicaciones en red son cada dia mas numerosas y versatiles. En muchos casos, el
esquema basico de operacién es una serie de scripts que rigen el comportamiento de
una base de datos.

Debido a la diversidad de lenguajes y de bases de datos existentes, la manera de
comunicar entre unos y otras seria realmente complicada a gestionar de no ser por la
existencia de estandares que nos permiten el realizar las operaciones basicas de una

forma universal.

Es de eso de lo que trata el Structured Query Language (SQL) que no es mas que un
lenguaje estandar de comunicacién con bases de datos. Hablamos por tanto de un
lenguaje normalizado que nos permite trabajar con cualquier tipo de lenguaje (ASP o
PHP) en combinacion con cualquier tipo de base de datos (MS Access, SQL Server,
MySQL...).
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El hecho de que sea estandar no quiere decir que sea idéntico para cada base de datos.
En efecto, determinadas bases de datos implementan funciones especificas que no

tienen necesariamente que funcionar en otras.

Aparte de esta universalidad, el SQL posee otras dos caracteristicas muy apreciadas.
Por una parte, presenta una potencia y versatilidad notables que contrasta, por otra,

con su accesibilidad de aprendizaje.

El lenguaje SQL esta compuesto por comandos, clausulas, operadores y funciones de
agregado. Estos elementos se combinan en las instrucciones para crear, actualizar y

manipular las bases de datos.
11.2.1.2.- Bases de datos relacionales.

Una base de datos relacional es una base de datos en donde todos los datos visibles al
usuario estan organizados estrictamente como tablas de valores, y en donde todas las
operaciones de la base de datos operan sobre estas tablas.

Estas bases de datos son percibidas por los usuarios como una coleccién de relaciones

normalizadas de diversos grados que varian con el tiempo.

El modelo relacional representa un sistema de bases de datos en un nivel de
abstraccién un tanto alejado de los detalles de la maquina subyacente, de la misma
manera como, por ejemplo, un lenguaje del tipo de PL/1 representa un sistema de
programacion con un nivel de abstraccion un tanto alejado de los detalles de la
maquina subyacente. De hecho, el modelo relacional puede considerarse como un
lenguaje de programacion mas bien abstracto, orientado de manera especifica hacia

las aplicaciones de bases de datos.

En términos tradicionales una relacién se asemeja a un archivo, una tupla a un
registro, y un atributo a un campo. Pero estas correspondencias son aproximadas, en
el mejor de los casos. Una relacién no debe considerarse como “solo un archivo”,

sino mas bien como un archivo disciplinado, siendo el resultado de esta disciplina una
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simplificacion considerable de las estructuras de datos con las cuales debe interactuar
el usuario, lo cual a su vez simplifica los operadores requeridos para manejar esas

estructuras.

Caracteristicas principales de los “archivos” relacionales:

. Cada “archivo” contiene solo un tipo de registros

. Los campos no tienen un orden especifico, de izquierda a derecha

. Los registros no tienen un orden especifico, de arriba hacia abajo

. Cada campo tiene un solo valor

. Los registros poseen un campo identificador Unico (o combinacion de

campos) llamado clave primaria

Asi, todos los datos en una base de datos relacional se representan de una y solo una
manera, a saber, por su valor explicito (esta se denomina en ocasiones “principio
basico del modelo relacional™). En particular, las conexiones logicas dentro de una
relacion y entre las relaciones se representan mediante esos valores; no existen
“ligas” o apuntadores visibles para el usuario, ni ordenamientos visibles para el

usuario, ni grupos repetitivos visibles para el usuario, etc.

Actualmente algunos de los manejadores de bases de datos, utilizan un sistema de
busqueda con algoritmos de arboles b. Pero las busquedas que se pueden realizar con

estos algoritmos son sélo para memoria principal.

Los algoritmos implementados para realizar basquedas con listas salteadas o por
blogues (skip lists) son eficientes para realizar basquedas en memoria secundaria.
Como tienen varios niveles en cada nodo de la lista, nos permite dar saltos mas largos

al realizar las busquedas, esto provoca que las sean mas rapidas.



29

11.2.1.3.- Modelo Légico de Datos.

Esta primera fase del modelo de datos, se basa en la representacion de los datos
creados o usados por la organizacion desde la perspectiva del usuario. EI modelo

resultante es:

. Orientado al usuario final, no al sistema.
. Independiente del sistema de archivos o del DBMS.
. Completo, es decir que contiene el nivel de detalle necesario para

servir como entrada del proceso fisico de disefio.

Este modelo ldgico de datos es la mayor fuente de informacién para el disefio fisico
de la base de datos; como asi también cumple un rol importante una vez que el
proceso es terminado, permitiendo que los futuros cambios de los programas y las
bases de datos sean representados de manera exacta y eficiente sobre la base de datos.

11.2.1.4 Disefio Fisico de la Base de Datos.

Esta segunda fase, se concentra en la construccion fisica o real de las plataformas de
informacion. Para esto se toman el modelo l6gico de datos y el modelo de procesos
transformandolos a instrucciones para crear una base de datos fisica la cual correra en

un sistema especifico.

El modelo se transforma en una herramienta de comunicacion que le permite al
disefiador comprender como ven los datos los usuarios finales. De alguna manera el
modelo de proceso le cuenta al disefiador de la base de datos fisica como trabajan con

los datos los usuarios finales.
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11.2.2 RATIONAL UNIFIED PROCESS (RUP).
Historia

La Figura 1 ilustra la historia de RUP. El antecedente mas importante se ubica en
1967 con la Metodologia Ericsson (Ericsson Approach) elaborada por Ivar Jacobson,
una aproximacion de desarrollo basada en componentes, que introdujo el concepto
de Caso de Uso. Entre los afios de 1987 a 1995 Jacobson fundd la compafiia

Objectory AB y lanza el proceso de desarrollo Objectory (abreviacién de Object

Factory).
. Pt . . Rational Unified
Ericsson | | Specification . Rational Rational = Al RUP
approach | | & Description Olep eery Approach | | Objectory Unified Software 2001
Languaije e —— Process Development
(RUR) Process
[ I [ [ [ | | |
1967 1976 1987 1995 1997 1998 1999 2001
J\SCOE_%" Ejs?ggﬁzﬂgs Rational UML becomes
ar tlng Obiectory AB Acquires And industry
Ericasson ! Y standars

Figura 2: Historia de RUP

Posteriormente en 1995 Rational Software Corporation adquiere Objectory AB
y entre 1995 y 1997 se desarrolla Rational Objectory Process (ROP) a partir
de Objectory 3.8 y del Enfogue Rational (Rational Approach) adoptando UML

como lenguaje de modelado.

Desde ese entonces y a la cabeza de Grady Booch, lIvar Jacobson y James
Rumbaugh, Rational Software desarrollé e incorpord diversos elementos para
expandir ROP, destacandose especialmente el flujo de trabajo conocido como

modelado del negocio. En junio del 1998 se lanza Rational Unified Process.
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Caracteristicas esenciales.

Los autores de RUP destacan que el proceso de software propuesto por RUP
tiene tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los Casos de Uso, esta centrado

en la arquitectura, y es iterativo e incremental.
11.2.2.1 Proceso dirigido por Casos de Uso.

Los Casos de Uso son una técnica de captura de requisitos que fuerza a pensar en
términos de importancia para el usuario y no sélo en términos de funciones que seria
bueno contemplar. Se define un Caso de Uso como un fragmento de funcionalidad
del sistema que proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso

representan los requisitos funcionales del sistema.

En RUP los Casos de Uso no son s6lo una herramienta para especificar los
requisitos del sistema. También guian su disefio, implementacion y prueba. Los
Casos de Uso constituyen un elemento integrador y una guia del trabajo como se

muestraen la Figura 2.
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Capturar, definir y

Requisitos validar los casos de uso

Analisis & Disefio

Realizar los

casos de uso

Implementacion

Pruebas Yerificar que se satisfacen los

casos de uso

Figura 3: Los Casos de Uso integran el trabajo

Los Casos de Uso no sélo inician el proceso de desarrollo sino que proporcionan un
hilo conductor, permitiendo establecer trazabilidad entre los artefactos que son

generados en las diferentes actividades del proceso de desarrollo.

Como se muestra en la Figura 3, basandose en los Casos de Uso se crean los
modelos de analisis y disefio, luego la implementacion que los lleva a cabo, y
se verifica que efectivamente el producto implemente adecuadamente cada Caso
de Uso. Todos los modelos deben estar sincronizados con el modelo de Casos de

Uso.

«trace» «lrace»
D -

Caso de Uso Realizacion de Analisis Realizacion de Disefio
Ay
oy
o ! «traces
= 1
Ay

o I Pruebas

«traces ™ s itari
-~ ¢ Unitarias

hhh"i@

Pruebas Funcionales
Caso de Prueba

Figura4: Flujo a partir de los Casos de Uso
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11.2.2.2 Proceso centrado en la arquitectura.

La arquitectura de un sistema es la organizacion o estructura de sus partes mas
relevantes, lo que permite tener una visiébn comun entre todos los involucrados
(desarrolladores y usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo, necesaria

para controlar el desarrollo.

La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del
sistema, esta relacionada con la toma de decisiones que indican como tiene que ser
construido el sistema y ayuda a determinar en qué orden. Ademas la definicion de
la arquitectura debe tomar en consideracion elementos de calidad del sistema,
rendimiento, reutilizacion y capacidad de evolucidon por lo que debe ser flexible
durante todo el proceso de desarrollo. La arquitectura se ve influenciada por la
plataforma software, sistema operativo, gestor de bases de datos, protocolos,
consideraciones de desarrollo como sistemas heredados. Muchas de estas

restricciones constituyen requisitos no funcionales del sistema.
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En el caso de RUP ademas de utilizar los Casos de Uso para guiar el proceso se
presta especial atencion al establecimiento temprano de una buena arquitectura que
no se vea fuertemente impactada ante cambios posteriores durante la construccion y

el mantenimiento.

Cada producto(documento, modelo, elemento del modelo) tiene tanto una funcion
como una forma. La funcion corresponde a la funcionalidad reflejada en los Casos
de Uso y la forma la proporciona la arquitectura. Existe una interaccién entre los
Casos de Uso y la arquitectura, los Casos de Uso deben encajar en la arquitectura
cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el desarrollo de todos los
Casos de Uso requeridos, actualmente y en el futuro. Esto provoca que tanto
arquitectura como Casos de Uso deban evolucionar en paralelo durante todo el

proceso de desarrollo de software.

En la Figura 4 se ilustra la evoluciéon de la arquitectura durante las fases de RUP. Esta
arquitectura, es una implementacion parcial del sistema, construida para demostrar

algunas funciones y propiedades

RUP establece refinamientos sucesivos de una arquitectura ejecutable, construida

como un prototipo evolutivo.

tiempo

Figura 5: Evolucion de la arquitectura del sistema

Es conveniente ver el sistema desde diferentes perspectivas para comprender mejor
el disefio por lo que la arquitectura se representa mediante varias vistas que se

centran en aspectos concretos del sistema, abstrayéndose de los demas. Para
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RUP, todas las vistas juntas forman el llamado modelo 4+1 de la arquitectura,
el cual recibe este nombre porque lo forman las vistas logica, de implementacion, de

proceso y de despliegue, mas la de Casos de Uso que es la que da cohesion a todas.

MODELO INICIAL MODELO FINAL

Modelo  Modelo Modelo  Modelo hodelo hiodelo fodelo  wodelo mModelo Modelo kodelo hodelo
e e e de des- de imple- de e de e de des- de imple- de
CRS0S andlisis  disefio  pliegus mentacion prueha casos andliziz  disefio  pliegus mentacidn prusha
de uso de uso

——— | |[HEEEEN

l — l

Modelo  Modelo Modelo  Modelo Modelo hodelo Modelo  Modelo hodelo Modelo Modelo Moo
de de ce de des- de imple- de de de de de des- de imple- de
CRE0S andlizis  dizefio  plegus mentacidn prueba CEaE0s anglisizs  dizefio  pliegue mentacion prusba
de uso de uso

ARQUITECTURA INICIAL ARQUITECTURA FINAL

Figura 6: Los modelos se completan, la arquitectura no cambia drasticamente



36

Al final de la fase de elaboracion se obtiene una primera aproximacién de la
arquitectura donde fueron seleccionados una serie de Casos de Uso
arquitectonicamente relevantes (aquellos que ayudan a mitigar los riesgos mas
importantes, aquellos que son los mas importantes para el usuario y aquellos que

cubran las funcionalidades significativas)

Como se observa en la Figura 5, durante la construccién los diversos modelos van
desarrollandose hasta completarse. La descripcion de la arquitectura sin embargo, no
deberia cambiar significativamente (abajo a la derecha) debido a que la mayor parte
de la arquitectura se decidié durante la elaboracion. Se incorporan pocos cambios a

la arquitectura.
11.2.2.3 Proceso iterativo e incremental.

El equilibrio correcto entre los Casos de Uso y la arquitectura es algo muy parecido
al equilibrio de la forma y la funcién en el desarrollo del producto, lo cual se
consigue con el tiempo. Para esto, la estrategia que se propone en RUP es tener un
proceso iterativo e incremental en donde el trabajo se divide en partes mas pequefias o
mini proyectos. Permitiendo que el equilibrio entre Casos de Uso y arquitectura se
vaya logrando durante cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de desarrollo.
Cada mini proyecto se puede ver como una iteracién (un recorrido mas 0 menos
completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales) del cual se obtiene

un incremento que produce un crecimiento en el producto.

Una iteracién puede realizarse por medio de una cascada de etapas como se muestra
en la Figura 6. Se pasa por los flujos fundamentales (Requisitos, Analisis, Disefio,
Implementacion y Pruebas), también existe una planificacion de la iteracion, un
analisis de la iteracion y algunas actividades especificas de la iteracion. Al finalizar
se realiza una integracion de los resultados con lo obtenido de las iteraciones

anteriores.
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Figura 7: Una iteracion RUP

El proceso iterativo e incremental consta de una secuencia de iteraciones. Cada
iteracion aborda una parte de la funcionalidad total, pasando por todos los flujos de
trabajo relevantes y refinando la arquitectura. Cada iteracién se analiza cuando
termina. Se puede determinar si han aparecido nuevos requisitos o han cambiado los
existentes, afectando a las iteraciones siguientes. Durante la planificacion de los
detalles de la siguiente iteracion, el equipo también examina como afectaran los
riesgos que aun quedan al trabajo en curso. Toda la retroalimentacion de la iteracion
pasada permite reajustar los objetivos para las siguientes iteraciones. Se continda
con esta dinamica hasta que se haya finalizado por completo con la versién actual del

producto.
El RUP esta basado en 3 principios clave que son:
11.2.2.3.1 Adaptar el proceso.

El proceso debera adaptarse a las caracteristicas propias del proyecto u organizacion.
El tamafio del mismo, asi como su tipo o las regulaciones que lo condicionen,
influirdn en su disefio especifico. También se debera tener en cuenta el alcance del

proyecto.
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11.2.2.3.2 Equilibrar prioridades.

Los requerimientos de los diversos participantes pueden ser diferentes,
contradictorios o disputarse recursos limitados. Debe encontrarse un equilibrio que
satisfaga los deseos de todos. Gracias a este equilibrio se podran corregir desacuerdos

que surjan en el futuro.
11.2.2.3.3 Demostrar valor iterativamente.

Los proyectos se entregan, aunque sea de un modo interno, en etapas iteradas. En
cada iteracion se analiza la opinién de los inversores, la estabilidad y calidad del
producto, y se refina la direccion del proyecto asi como también los riesgos

involucrados
11.2.2.3.4 Ciclo de vida.

El ciclo de vida RUP es una implementacion del Desarrollo en espiral. Fue creado
ensamblando los elementos en secuencias semi-ordenadas. El ciclo de vida organiza

las tareas en fases e iteraciones.

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias
iteraciones en numero variable seguin el proyecto y en las que se hace un mayor o
menor hincapié en las distintas actividades. En la Figura muestra como varia el
esfuerzo asociado a las disciplinas segun la fase en la que se encuentre el proyecto
RUP.
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Flujos de trabajo del proceso Inidaddén  Elaboracién Construccion Transicién

Modelado del negocio |
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Pruebas
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Gestion del cambic
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Figura 8: Variacion del esfuerzo

Esfuerzo en actividades segun fase del proyecto(ciclo de vida del proyecto)

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la
comprension del problema y la tecnologia, la delimitacion del &ambito del proyecto, la
eliminacion de los riesgos criticos, y al establecimiento de una primera aproximacion

o linea base de la arquitectura.

Durante la fase de inicio las iteraciones hacen mayor énfasis en actividades de

modelado del negocio y de requerimientos.

En la fase de elaboracidn, las iteraciones se orientan al desarrollo de la linea base de
la arquitectura, abarcan mas los flujos de trabajo de requerimientos, modelo de
negocios (refinamiento), analisis, disefio y una parte de implementacion orientado a la

linea base de la arquitectura.

En la fase de construccidn, se lleva a cabo la construccién del producto por medio de

una serie de iteraciones(implementacion, pruebas y muestra del sistema).

Para cada iteracion se selecciona algunos Casos de Uso, se refina su andlisis y disefio
y se procede a su implementacion y pruebas. Se realiza una pequefia cascada para
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cada ciclo. Se realizan tantas iteraciones hasta que se termine la implementacion
deseada de la nueva version del producto.

En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado

para su entrega a la comunidad de usuarios con el fin de que la prueben .

Como se puede observar en cada fase participan todas las disciplinas, pero que

dependiendo de la fase el esfuerzo dedicado a una disciplina o actividad varia.
11.2.2.3.5 Otras practicas.

RUP identifica 6 practicas deseables con las que define una forma efectiva de

trabajar para los equipos de desarrollo de software.
11.2.2.3.6 Gestidn de requisitos.

RUP brinda una guia para encontrar, organizar, documentar, y seguir los cambios de
los requisitos funcionales y restricciones. Utiliza una notacion de Caso de Uso y

escenarios para representar los requisitos.
11.2.2.3.7 Desarrollo de software iterativo.

Desarrollo del producto mediante iteraciones con hitos bien definidos, en las cuales
se repiten las actividades pero con distinto énfasis, segun la fase del proyecto.

11.2.2.3.8 Desarrollo basado en componentes.

La creacidon de sistemas intensivos en software requiere dividir el sistema en
componentes con interfaces bien definidas, que posteriormente seran ensamblados
para generar el sistema. Esta caracteristica en un proceso de desarrollo permite que
el sistema se vaya creando a medida que se obtienen o se desarrollan sus

componentes.
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11.2.2.3.9 Modelado visual (usando UML).

UML es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los

artefactos de un sistema software. Es un estandar de la OMG (http://www.omg.org).

Utilizar herramientas de modelado visual facilita la gestién de dichos modelos,
permitiendo ocultar o exponer detalles cuando sea necesario. EI modelado visual
también ayuda a mantener la consistencia entre los artefactos del sistema: requisitos,
disefios e implementaciones. En resumen, el modelado visual ayuda a mejorar la

capacidad del equipo para gestionar la complejidad del software.
11.2.2.3.10 Verificacién continda de la calidad.

Es importante que la calidad de todos los artefactos se evalle en varios puntos durante
el proceso de desarrollo, especialmente al final de cada iteracion. En esta verificacion
las pruebas juegan un papel fundamental y se integran a lo largo de todo el proceso.
Para todos los artefactos no ejecutables las revisiones e inspecciones también deben

ser continuas.
11.2.2.3.11 Gestion de los cambios.

Los cambios son un factor de riesgo critico en los proyectos de software. Los
artefactos de software cambian no s6lo debido a acciones de mantenimiento
posteriores a la entrega del producto, sino que durante el proceso de desarrollo,
especialmente importantes por su posible impacto son los cambios en los requisitos.
Por otra parte, otro gran desafio que debe abordarse es la construccion de
software con la participacion de multiples desarrolladores, posiblemente
distribuidos geograficamente, trabajando a la vez en una entrega y quizas en
distintas plataformas. La ausencia de una disciplina rapidamente conduciria al caos.
La Gestion de Cambios y de Configuracion es la disciplina de RUP encargada de este

aspecto.
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11.2.2.3.12 Estructura del proceso.
El proceso puede ser descrito en dos dimensiones o ejes.

Eje horizontal: Representa el tiempo y es considerado el eje de los aspectos
dindmicos del proceso. Indica las caracteristicas del ciclo de vida del proceso
expresado en términos de fases, iteraciones e hitos. Se puede observar en la Figura
8 que RUP consta de cuatro fases: Inicio, Elaboracion, Construccion y Transicion.

Como se menciond anteriormente cada fase se subdivide a la vez en iteraciones.

Eje vertical: Representa los aspectos estaticos del proceso. Describe el proceso en
términos de componentes de proceso, disciplinas, flujos de trabajo, actividades,

artefactos y roles.

Los casos de uso integran el flujo o las actividades.

Eje Horizontal: Organizacion a lo largo del tiempo

Fases

Flujos de control de proceso | Inicio || Elaboracion " Construccion ﬂransicic’ml

Modelado de negocios,

Eje vertical: REQUESIEOS i ] o

Organizacidn Analisis y disefio
alo largo
del contenido

Implermentacion

Prueba
Despliegue

Flujos de control de apoyo

Configuracidn y maneja del cambio
Administracion del proyetD wowdu_eeses S Ty iy

$ Iter. Tter. |[Lter. firer. |Iter. |Iter. [Iter.
Rl e 5 Jigtn Anri Int m Hm +1 )

Iteraciones

Figura 9: Estructura de RUP

11.2.2.4 Estructura Dinamica del proceso. Fases e iteraciones.

RUP se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la vida de un
producto. Cada ciclo concluye con una generaciéon del producto para los clientes.
Cada ciclo consta de cuatro fases: Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion.
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Cada fase se subdivide a la vez en iteraciones, el nimero de iteraciones en cada fase

es variable.

ciclo de desarrollo ciclo de evolucidn
Inceptisn | Elaboration | Conatrustion | Trarsition | Evoltion |
He ¥
Tnintial devalopment cydle L
e =
lnoepﬁml Elaoration Construction | Trnefiion | Evoldion |

hme

Tha re ot svaludion cypels S

release base line generacion
(producta al final de [release acociada (release final de
unia iteracion) a un hito) un ciclo de desarrollo)

Figura 10: Ciclos, releases, baseline

Cada fase se concluye con un hito (entregable) bien definido, un punto en el tiempo
en el cual se deben tomar ciertas decisiones criticas y alcanzar las metas clave antes
de pasar a la siguiente fase, ese hito principal de cada fase se compone de hitos
menores que podrian ser los criterios aplicables a cada iteracion. Los hitos para cada
una de las fases son: Inicio - Lifecycle Objectives, Elaboracién - Lifecycle
Architecture, Construccién - Initial Operational Capability, Transicion - Product
Release. Las fases y sus respectivos hitos se ilustran en la Figura

Objetivos Arquitectura Capacidad Release

(vision) Operacional del Producto
Inicial

tiempo
Figura 11: fases o hitos en RUP

La duracion y esfuerzo dedicado en cada fase es variable dependiendo de las
caracteristicas del proyecto. Sin embargo, la Figura 11 ilustra porcentajes frecuentes

al respecto. Consecuente con el esfuerzo sefialado, la Figura 12 ilustra una
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distribucion tipica de recursos humanos necesarios a lo largo del proyecto.

Inicio Elaboracion Construccién | Transiciéon
Esfuerzo 5% 20 % 65 % 10%
Tiempo 10 % 30 % 50 % 10%
Dedicado
Recursos | 10% 15 % 50 % 25 %

Figura 12: Distribucion tipicas de esfuerzo y tiempo

A

recursos

Liniciaci()

elaboracio

construccio

transici

»
»

tiempo

Figura 13: Distribucion tipica de recursos humano

11.2.3 DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS, ANALISIS Y DISENO
MEDIANTE EL LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO - UML.

: UML es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar,

visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software.

p Se usa para entender, disefiar, configurar, mantener y controlar la

informacion sobre los sistemas a construir.
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UML capta la informacidn sobre la estructura estatica y el comportamiento dinamico
de un sistema. Un sistema se modela como una coleccion de objetos discretos que

interactlan para realizar un trabajo que finalmente beneficia a un usuario externo.

El lenguaje de modelado pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas de

modelado e incorporar las mejores practicas actuales en un acercamiento estandar.

UML no es un lenguaje de programacion. Las herramientas pueden ofrecer
generadores de codigo de UML para una gran variedad de lenguaje de programacion,

asi como construir modelos por ingenieria inversa a partir de programas existentes.

Es un lenguaje de prop6sito general para el modelado orientado a objetos. UML es
también un lenguaje de modelamiento visual que permite una abstraccion del sistema

y sus componentes.

Existian diversos métodos y técnicas Orientadas a Objetos, con muchos aspectos en
comun pero utilizando distintas notaciones, se presentaban inconvenientes para el
aprendizaje, aplicacion, construcciéon y uso de herramientas, etc., ademas de pugnas
entre enfoques, lo que genero la creacion del UML como estandar para el
modelamiento de sistemas de software principalmente, pero con posibilidades de ser

aplicado a todo tipo de proyectos.
Objetivos de UML

. UML es un lenguaje de modelado de propoésito general que pueden
usar todos los modeladores. No tiene propietario y esta basado en el comun
acuerdo de gran parte de la comunidad informatica.

. UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye
un proceso de desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que se
consideran necesarios para utilizar un proceso moderno iterativo, basado en
construir una sélida arquitectura para resolver requisitos dirigidos por casos

de uso.
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. Ser tan simple como sea posible pero manteniendo la capacidad de
modelar toda la gama de sistemas que se necesita construir. UML necesita ser
lo suficientemente expresivo para manejar todos los conceptos que se originan
en un sistema moderno, tales como la concurrencia y distribucion, asi como

también los mecanismos de la ingenieria de software, como son la

encapsulacion y componentes.

. Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propésito

general.
. Imponer un estandar mundial.

11.2.3.1.- Diagramas UML.

Se dispone de dos tipos de diagramas los que dan una vista estatica del sistema y los

que dan una visién dinamica.

11.2.3.1.1 Diagramas Estéticos.

Estos diagramas no describen el comportamiento del sistema dependiente del tiempo.
11.2.3.1.1.1 Diagramas de casos de uso.

Casos de Uso es una técnica para capturar informacion de como un sistema o negocio

trabaja, 0 de como se desea que trabaje. No
e I pertenece estrictamente al enfoque orientado
a objeto, es una técnica para captura de

requisitos.

Los Casos de Uso (lvar Jacobson) describen bajo la forma de acciones y reacciones el

comportamiento de un sistema desde el p.d.v. del usuario.

Permiten definir los limites del sistema y las relaciones entre el sistemay el entorno.
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Los Casos de Uso son descripciones de la funcionalidad del sistema independientes
de la implementacion.

Comparacion con respecto a los Diagramas de Flujo de Datos del Enfoque

Estructurado.

Los Casos de Uso cubren la carencia existente en métodos previos (OMT, Booch) en

cuanto a la determinacién de requisitos.

Los Casos de Uso particionan el conjunto de necesidades atendiendo a la categoria de

usuarios que participan en el mismo.

Estan basados en el lenguaje natural, es decir, es accesible por los usuarios.

Actores
. Principales: personas que usan el sistema.
. Secundarios: personas que mantienen o administran el sistema.
. Material externo: dispositivos materiales imprescindibles que forman

parte del ambito de la aplicacién y deben ser utilizados.

Otros sistemas: sistemas con los que el sistema interactua.

La misma persona fisica puede interpretar varios papeles como actores distintos, el
nombre del actor describe el papel desempefiado.
Los Casos de Uso se determinan observando y precisando, actor por actor, las
secuencias de interaccion, los escenarios, desde el punto de vista del usuario. Los
casos de uso intervienen durante todo el ciclo de vida. El proceso de desarrollo estara

dirigido por los casos de uso. Un escenario es una instancia de un caso de uso.



UML define cuatro tipos de relacion en los

Diagramas de Casos de Uso:

Comunicacion <<communicate>>: relacion entre un
actor y un caso de uso que denota la participacion del

actor en dicho caso de uso.

Inclusion <<include>>: una instancia del Caso de Uso
origen incluye también el comportamiento descrito

por el Caso de Uso destino.

X

Quiosco

sistema

Taquilla

» i omprar
«include» 1 suscripcion

)

N
relacion |

v «nclude»

caso de uso

‘examinar
ventas
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Servicio de tarjeta
de crédito

\i

Supervisor

Extension <<extend>>: el Caso de Uso origen extiende el comportamiento del Caso

de Uso destino. Herencia: el Caso de Uso origen hereda la especificacion del Caso de

Uso destino y posiblemente la modifica y/o amplia.

11.2.3.1.1.2 Diagrama de clases.

— i—;m wwswuwe  El Diagrama de Clases es el diagrama
e mrn;mwml [ ot b e - - sps - - ~
ey rr— s principal para el andlisis y disefio. Un

LrrmpUEeTin
W AR AT

(nBAaln i SEaEE
TR | ek e e

068 OB

diagrama de clases presenta las clases del

sistema con sus relaciones estructurales y de

I herencia. La definicion de clase incluye

definiciones para atributos y operaciones. EI modelo de casos de uso aporta

informacion para establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.

El mundo real puede ser visto desde abstracciones diferentes (subjetividad)

Mecanismos de abstraccion:
Clasificacion / Instanciacion
Composicion / Descomposicion

Agrupacion / Individualizacion
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Especializacién / Generalizacion

La clasificacion es uno de los mecanismos de abstraccion més utilizados. La clase
define el ambito de definicion de un conjunto de objetos, y cada objeto pertenece a

una clase, Los objetos se crean por instanciacion de las clases.
Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:
e nombre de la clase
e atributos de la clase
e operaciones de la clase
Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto de

objetos. Por esta razon se crearon niveles de visibilidad para los elementos que son:

Privado (-,@): es el mas fuerte. Esta parte es totalmente invisible (excepto para

clases friends en terminologia C++).

Protegido (#,E ): los atributos/operaciones protegidos estan visibles para las

clases friends y para las clases derivadas de la original.

Public (+, ‘): los atributos/operaciones publicos son visibles a otras clases (cuando

se trata de atributos se esta transgrediendo el principio de encapsulacion).

clase

Relaciones entre clases: - -

asociacion

Los enlaces entre objetos pueden

representarse entre las respectivas clases y

sus formas de relacién son:

1. | performances

Representacion
a

Entrada

Asociacion y Agregacion (vista como un e S e [

venger:(c:cliente) calificador
intercambiar(} .

jary
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caso particular de asociacion)

Generalizacion/Especializacion.

Las relaciones de Agregacion y Generalizacion forman jerarquias de clases.
Asociacion:

La asociacion expresa una conexion bidireccional entre objetos. Una asociacion es
una abstraccion de la relacion existente en los enlaces entre los objetos. Puede

determinarse por la especificacion de multiplicidad (minima...maxima)
Uno y sélo uno
0..1 Cero o uno

M..N Desde M hasta N (enteros naturales)

Cero 0 muchos 0...* Cero 0 muchos 1...* Uno o muchos (al menos uno)

11.2.3.1.1.3 Diagrama de componentes.

oot Tt vesson o ot o Los diagramas de componentes describen
e nteriaz -

EE o | e los elementos fisicos del sistema y sus

ctocommerens | = sweeesewcnemens palacjones.  Muestran  las  opciones  de

nombreNode2:Tipchado kY instarcia de rodo

realizacion incluyendo cddigo fuente,

c2:TipoCorm,

binario y ejecutable. Los componentes

instancia de componerte

representan todos los tipos de elementos
software que entran en la fabricacion de aplicaciones informaticas. Pueden ser
simples archivos, paquetes de Ada, bibliotecas cargadas dindmicamente, etc. Las
relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de componentes para indicar

gue un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente.

Un diagrama de componentes representa las dependencias entre componentes

software, incluyendo componentes de cddigo fuente, componentes del codigo binario,
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y componentes ejecutables. Un mddulo de software se puede representar como
componente. Algunos componentes existen en tiempo de compilacion, algunos en
tiempo de enlace y algunos en tiempo de ejecucién, otros en varias de éstas.
Un componente de sélo compilacion es aquel que es significativo Unicamente en
tiempo de compilacion. Un componente ejecutable es un programa ejecutable.
Un diagrama de componentes tiene sélo una version con descriptores, no tiene
version con instancias. Para mostrar las instancias de los componentes se debe usar

un diagrama de despliegue.

Un diagrama de componentes muestra clasificadores de componentes, las clases
definidas en ellos, y las relaciones entre ellas. Los clasificadores de componentes
también se pueden anidar dentro de otros clasificadores de componentes para mostrar

relaciones de definicion.

Un diagrama que contiene clasificadores de componentes y de nodo se puede utilizar
para mostrar las dependencias del compilador, que se representa como flechas con
lineas discontinuas (dependencias) de un componente cliente a un componente
proveedor del que depende. Los tipos de dependencias son especificos del lenguaje y
se  pueden  representar como  estereotipos de las  dependencias.
El diagrama también puede usarse para mostrar interfaces y las dependencias de
[lamada entre componentes, usando flechas con lineas discontinuas desde los

componentes a las interfaces de otros componentes.

El diagrama de componente hace parte de la vista = .. ——|

fisica de un sistema, la cual modela la estructura de {_—H:l o

implementacion de la aplicacion por si misma, su

organizacion en componentes y su despliegue en

nodos de ejecucion. Esta vista proporciona Iai [ R

oportunidad de establecer correspondencias entre las

R O SOt

clases y los componentes de implementacion vy

nodos. La vista de implementacion se representa con los diagramas de componentes.

| mieshinad Toshisds k! Inoarcs e ook
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11.2.3.1.1.4 Diagrama de despliegue.

Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos nodos
que componen un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos. La
vista de despliegue representa la disposicién de las instancias de componentes de
ejecucion en instancias de nodos conectados por enlaces de comunicacion. Un nodo
es un recurso de ejecucion tal como un computador, un dispositivo 0 memoria. Los

estereotipos permiten precisar la naturaleza del equipo:

. Dispositivos
o Procesadores
o Memoria

Los nodos se interconectan mediante soportes bidireccionales que pueden a su vez
estereotiparse. Esta vista permite determinar las consecuencias de la distribucion y la
asignacion de recursos. Las instancias de los nodos pueden contener instancias de
gjecucion, como instancias de componentes y objetos. EI modelo puede mostrar
dependencias entre las instancias y sus interfaces, y también modelar la migracién de
entidades entre nodos u otros contenedores. Esta vista tiene una forma de descriptor y
otra de instancia. La forma de instancia muestra la localizaciéon de las instancias de
los componentes especificos en instancias especificas del nodo como parte de una
configuracion del sistema. La forma de descriptor muestra qué tipo de componentes
pueden subsistir en qué tipos de nodos y qué tipo de nodos se pueden conectar, de

forma similar a un diagrama de clases, esta forma es menos comdn que la primera.
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11.2.3.1.2 Diagramas Dinamicos.
11.2.3.1.2.1 Diagrama de secuencia.

Diagrama que muestra las interacciones entre los objetos organizadas en una
secuencia temporal. En particular muestra
los objetos participantes en la interaccion y

la secuencia de mensajes intercambiados.

iJ_ j;‘“: -! Representa una interaccion, un conjunto de
comunicaciones entre objetos organizadas visualmente por orden temporal. A
diferencia de los diagramas de colaboracion, los diagramas de secuencia incluyen
secuencias temporales pero no incluyen las relaciones entre objetos. Pueden existir de
forma de descriptor (describiendo todos los posibles escenarios) y en forma de

instancia (describiendo un escenario real).

Dentro del conjunto de mensajes representados dispuestos en una secuencia temporal,
cada rol en la secuencia se muestra como una linea de vida, es decir, una linea
vertical que representa el rol durante cierto plazo de tiempo, con la interaccién
completa. Los mensajes se muestran como flechas entre lineas de vida. Un diagrama
de secuencia puede mostrar un escenario, es decir, una historia individual de
transaccion. Un uso de un diagrama de secuencia es mostrar la secuencia del

comportamiento de un caso de uso.

Un diélogo de secuencia posee dos dimensiones: la vertical representa el tiempo, la
horizontal representa los objetos que participan en la interaccion. En general, el
tiempo avanza hacia abajo dentro de la pagina (se pueden invertir los ejes si se
desea). Con frecuencia solo son importantes las secuencias de mensajes pero en
aplicaciones de tiempo real el eje temporal puede ser una métrica. La ordenacién

horizontal de los objetos no tiene ningun significado.
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Cada objeto representa una columna distinta, se pone un simbolo de objeto al final de
la flecha que representa el mensaje que ha creado el objeto; esta situada en el punto
vertical que denota el instante en que se crea el objeto. Esta se conoce como linea de
vide del objeto. Se pone una X grande en el punto en que deja de existir el objeto o en
el punto en que el objeto se destruye a si mismo. Para el periodo durante el cual esté
activo el objeto, la linea de vida se amplia para ser una linea doble continua. Si el
objeto se llama a si mismo, entonces se superpone otra copia de la doble linea para
mostrar la doble activacion. El orden relativo de los objetos no tiene significado aln
cuando resulta util organizarlos de modo que se minimice la distancia de las flechas.
Cada mensaje se representa mediante una flecha horizontal que va desde la linea de
vida del objeto que envié el mensaje hasta la linea de vida del objeto que ha recibido
el mensaje. Si un mensaje requiere un cierto tiempo para llegar a su destino, entonces

la flecha del mensaje se dibuja diagonalmente hacia abajo.

Para un flujo de objeto asincrono entre objetos activos, los objetos se representan
mediante lineas dobles continuas y los mensajes se representan como flechas. Se
pueden enviar simultaneamente dos mensajes pero no se pueden recibir

simultdneamente porque no se puede garantizar una recepcion simultanea.

Las bifurcaciones se muestran partiendo la linea de vida del objeto. Cada bifurcacion
puede enviar y recibir mensajes. Eventualmente las lineas de vida del objeto tienen
que fusionarse de nuevo. Un diagrama de secuencia también se puede mostrar en
forma de descriptor, en el cual los constituyentes son roles en lugar de objetos. Este
diagrama muestra en el caso general, no una sola ejecucién del mismo. Los diagramas
del nivel de descriptores se dibujan sin subrayados porque los simbolos denotan roles

y no objetos individuales.

R ., ol e chideadty
11.2.3.1.2.2 Diagrama de colaboracion. B e S
P s | ot
"'Iﬂ\ s 'II'I!.I.:'.'.IIm.
Diagrama  que  muestra  interacciones wews =
. i ipearT i | 1 kDO
organizadas alrededor de los roles. A - J’:J’
i) " TR it Wi Unen

mdn [ g,
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diferencia de los diagramas de secuencia, los diagramas de colaboracién muestran
explicitamente las relaciones de los roles. Por otra parte, un diagrama de colaboracion
no muestra el tiempo como una dimension aparte, por lo que resulta necesario
etiquetar con nimeros de secuencia tanto la secuencia de mensajes como los hilos
concurrentes.

Un diagrama de colaboracion es también un diagrama de clases que contiene roles de
clasificador y roles de asociacién en lugar de sélo clasificadores y asociaciones. Los
roles de clasificador y los de asociacion describen la configuracion de los objetos y de
los enlaces que pueden ocurrir cuando se ejecuta una instancia de la colaboracion.
Cuando se instancia una colaboracion, los objetos estan ligados a los roles de
clasificador y los enlaces a los roles de asociacion. El rol de asociacion puede ser
desempefiado por varios tipos de enlaces temporales, tales como argumentos de
procedimiento o variables locales del procedimiento. Los simbolos de enlace pueden

llevar estereotipos para indicar enlaces temporales.

Un uso de un diagrama de colaboracion es mostrar la implementacion de una
operacion. La colaboracion muestra los parametros y las variables locales de la
operacion, asi como asociaciones mas permanentes. Cuando se implementa el
comportamiento, la secuencia de los mensajes corresponde a la estructura de llamadas
anidadas y el paso de sefiales del programa. Un diagrama de secuencia muestra
secuencias en el tiempo como dimension geométrica, pero las relaciones son
implicitas. Un diagrama de colaboracion muestra relaciones entre roles
geométricamente y relaciona los mensajes con las relaciones, pero las secuencias

temporales estan menos claras.

Es atil marcar los objetos en cuatro grupos: los que existen con la interaccidn entera;
los creados durante la interaccion (restriccion {new}); los destruidos durante la
interaccion (restriccion {destroyed}); y los que se crean y se destruyen durante la

interaccion (restriccién {transient}).
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Aunque las colaboraciones muestran directamente la implementacion de una
operacion, pueden también mostrar la realizacién de una clase entera. En este uso,
muestran el contexto necesario para implementar todas las operaciones de una clase.
Esto permite que el modelador vea los roles multiples que los objetos pueden

desemperiar en varias operaciones.

11.2.3.1.2.3 Diagrama de actividades.

Un estado de actividad representa una actividad: un " qmmeee o

paso en el flujo de trabajo o la ejecucion de una S Sp—

operacion. Un grafo de actividades describe grupos ~ 2 Gl ——
secuenciales y concurrentes de actividades. Los R S PPOUUE
- . . . i/
grafos de actividades se muestran en diagramas de T /
R
actividades. Las actividades se enlazan por (o)

transiciones automaticas. Cuando una actividad ol schdethind
termina  se desencadena el paso a la  siguiente actividad.
Un diagrama de actividades es provechoso para entender el comportamiento de alto
nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de los
mensajes. Los pardmetros de entrada y salida de una accion se pueden mostrar usando

las relaciones de flujo que conectan la accion y un estado de flujo de objeto.

Un grafo de actividades contiene estados de actividad que representa la ejecucién de
una secuencia en un procedimiento, o el funcionamiento de una actividad en un flujo
de trabajo. En vez de esperar un evento, como en un estado de espera normal, un
estado de actividad espera la terminacion de su computo. Cuando la actividad
termina, entonces la ejecucion procede al siguiente estado de actividad dentro del
diagrama. Una transicion de terminacién es activada en un diagrama de actividades
cuando se completa la actividad precedente. Los estados de actividad no tienen
transiciones con eventos explicitos, peor pueden ser abortados por transiciones en

estados que los incluyen.
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Un grafo de actividades puede contener también estados de accién, que son similares
a los de actividad pero son atémicos y no permiten transiciones mientras estan
activos. Los estados de accion se deben utilizar para las operaciones cortas de

mantenimiento.

Un diagrama de actividades puede contener bifurcaciones, asi como divisiones de
control en hilos concurrentes. Los hilos concurrentes representan actividades que se
pueden realizar concurrentemente por los diversos objetos o personas. La
concurrencia se representa a partir de la agregacion, en la cual cada objeto tiene su
propio hilo. Las actividades concurrentes se pueden realizar simultineamente o en
cualquier orden. Un diagrama de actividades es como un organigrama tradicional,

excepto que permite el control de concurrencia ademas del control secuencial.
11.2.3.1.2.4.- Diagrama de estados.

e oo Muestra el conjunto de estados por los

| -~ s -
#1 () foord) { aockin | sockdn T -

[ ennces | : f ewea 1 cuales pasa un objeto durante su vida en una

| = B e SSRSE aplicacion, junto con los cambios  que

X t‘ Tt m' permiten pasar de un estado a otro.
'\: - {A —® ji= veeesmivee Los  Diagramas de Estado representan
o — N\ automatas de estados finitos, desde el p.d.v.
--\“-“E'“;,;- de los estados y las transiciones. Son utiles

s6lo para los objetos con uﬁ corﬁportamiento significativo. Cada objeto esta en un
estado en cierto instante. El estado estd caracterizado parcialmente por los valores
algunos de los atributos del objeto. El estado en el que se encuentra un objeto
determina su comportamiento. Cada objeto sigue el comportamiento descrito en el
Diagrama de Estados asociado a su clase. Los Diagramas de Estados y escenarios son
complementarios, los Diagramas de Estados son autdmatas jerarquicos que permiten
expresar concurrencia, sincronizacién y jerarquias de objetos, son grafos dirigidos y
deterministas. La transicion entre estados es instantanea y se debe a la ocurrencia de

un evento.
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Figura 14. Diagramas UML

11.2.3.1.2.5.- Diagrama de Paquetes

— = ___ Cualquier sistema grande se debe
E“'.Z' =1 == | dividir en unidades mas pequerfias, de

e 2 o e s i = meeeMOdO qUE las personas puedan trabajar
.‘T" con una cantidad de informacion

SSmSmm st = =31 =2 |limitada, a la vez y de modo que los

equipos de trabajo no interfieran con el trabajo de los otros.

Un paquete es una parte de un modelo. Cada parte del modelo debe pertenecer a un
paquete. Pero para ser funcional, la asignacion debe seguir un cierto principio
racional, tal como funcionalidad comdn, implementacion relacionada y punto de vista

comun. UML no impone una regla para componer los paquetes.

Los paquetes ofrecen un mecanismo general para la organizacién de los
modelos/subsistemas agrupando elementos de modelado. Cada paquete corresponde a
un submodelo (subsistema) del modelo (sistema). Los paquetes son unidades de
organizacion jerarquica de uso general de los modelos de UML. Pueden ser utilizados

para el almacenamiento, el control de acceso, la gestion de la configuracion y la
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construccion de bibliotecas que contengan fragmentos reutilizables del modelo.
Un paquete puede contener otros paquetes, sin limite de anidamiento pero cada

elemento pertenece a (esta definido en) sélo un paquete.

Los paquetes contienen elementos del modelo al méas alto nivel, tales como clases y
sus relaciones, maquinas de estado, diagramas de casos de uso, interacciones y
colaboraciones; atributos, operaciones, estados, lineas de vida y mensajes estan
contenidos en otros elementos y no aparecen como contenido directo de los paquetes.

SEGURIDAD EN LA WEB

Hasta el momento, se ha presentado un Web que ofrece un acceso abierto a un
conjunto de informacion que explicitamente se hace publica. Sin embargo, en
determinadas circunstancias, es interesante poder limitar el acceso a documentos
reservados o Utiles para un conjunto restringido de personas. Se pueden establecer dos

tipos de restricciones:

1. Limitacion de acceso en funcion de direcciones IP o dominio. Sélo los usuarios

de un dominio u organizacion tendran acceso a la informacion.

2. Limitacién de acceso por nombres de usuario y claves de acceso. So6lo los
usuarios que conozcan una clave de acceso valida pueden acceder a la

informacion.

Otro aspecto que estd cobrando especial importancia es la seguridad de la
informacién que se intercambia en el Web. La explotacion comercial de Internet
exige disponer de sistemas de comunicacidn seguros, capaces de adaptarse a las
necesidades de los nuevos servicios, como la compra electronica o la banca a
distancia. En estos servicios, se manejan dos conceptos fundamentales, la
autentificacion (garantizar que tanto el usuario de un cliente Web como un
determinado servidor de informacion son quienes dicen ser) y la confidencialidad

(hacer que la informacion intercambiada no pueda ser interceptada por terceros).
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Con los sistemas de comunicacion actualmente en uso, es técnicamente posible
‘pinchar’ un enlace de comunicaciones e interceptar el contenido de las
comunicaciones TCP/IP que por él se transmiten. Cuando se envia informacion
privada, por ejemplo un nimero de tarjeta de crédito en un formulario de compra, es
vital garantizar que la informacidn sea recibida exclusivamente por su destinatario, y

que la identidad es la esperada.
11.2.3.2 PRUEBAS DE SOFTWARE.

Las pruebas son el proceso de ejercitar un programa con la intencion especifica de

encontrar errores previos a la entrega al usuario final.
11.2.3.2.1 Prueba Caja Blanca.

La prueba de caja blanca, denominada a veces prueba de caja de cristal es un método
de disefio de casos de prueba que usa la estructura de control del disefio
procedimental para obtener los casos de prueba. Mediante los métodos de prueba de
caja blanca, el ingeniero del software puede obtener casos de prueba que garanticen
que se ejercita por lo menos una vez todos los caminos independientes de cada
maodulo, ejerciten todas las decisiones logicas en sus vertientes verdadera y falsa;
ejecuten todos los ciclos en sus limites y con sus limites operacionales, y ejerciten las
estructuras internas de datos para asegurar su validez. Con este método se determina
cuales son los casos de prueba a partir del cédigo fuente del software y se utilizan las
especificaciones para determinar el resultado esperado del caso. Los casos de prueba
pretenden demostrar que las funciones del software son operativas, que la entrada se
acepta de forma adecuada y que se produce un resultado correcto, asi como que la
integridad de la informacidén externa. La prueba de caja blanca del software se basa en
el minucioso examen de los detalles procedimentales. Se comprueban los caminos
I6gicos del software proponiendo casos de prueba que ejerciten conjuntos especificos
de condiciones y/o ciclos. Se puede examinar el estado del programa en varios puntos

para determinar si el estado real coincide con el esperado 0 mencionado.
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11.2.3.2.1.1 El método de cobertura cicloméatica de caminos.

La prueba del camino basico es una técnica de prueba de caja blanca propuesta

inicialmente por Tom McCabe.
El método del camino bésico permite al disefiador de casos de prueba:
e obtener una medida de la complejidad l6gica de un disefio procedimental

e Utilizar la medida anterior para definir un conjunto basico de caminos de

ejecucion que recorreran cada sentencia del programa al menos una vez
e Ejecutar cada camino fijando un caso de prueba.

11.2.3.2.1.2.- Grafo de flujo o grafo del programa.

Antes de considerar el método del camino basico se debe introducir una sencilla

notacion, para la representacion del flujo de control, denominado grafo de flujo.
Los elementos de un grafo de flujo son:
Nodos: representan una o mas sentencias procedimentales.

Avristas: representan el flujo de control del programa. Una arista debe terminar en un

nodo, incluso aunque el nodo no represente ninguna sentencia procedimental

Regiones: las areas delimitadas por aristas y nodos se denominan regiones. Cuando
contabilizamos las regiones se incluye el area externa del grafo, contandolo como otra

region mas.
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Nodos

Aristas

Figura 15. Notacion del grafo de flujo
11.2.3.2.1.3.- Complejidad ciclomatica

La complejidad ciclomatica esta basada en la teoria de grafos y nos da una métrica
del software que proporciona una medida cuantitativa de la complejidad légica de un

programa.

La complejidad ciclomatica estd basada en la teoria de grafos y nos da una métrica
del software extremadamente Gtil. La complejidad se puede calcular de tres formas
distintas:

. El' nimero de regiones del grafo de flujo coincide con la complejidad ciclomatica

. Lacomplejidad ciclomatica V (G) de un grafo de flujo G se define como:

V(G =E-N+2

Donde E es el nimero de aristas del grafo y N el nimero de nodos.

. Lacomplejidad ciclomatica V (G), de un grafo de flujo G también se define como:
V(G)=P+ 1

Donde P es el nimero de nodos predicado contenido en el grafo de flujo G
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Un nodo predicado es un nodo que esta caracterizado porque dos 0 mas aristas

Nodo Predicado @

emergen de él.

Figura 16. Nodo predicado

11.2.4 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso
interactivo e incremental), todo los artefactos son objeto a modificacion a lo largo del
proceso de desarrollo, con el cual, solo al termino del proceso podriamos tener una
vision definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada
interacciéon y los hitos del proyecto estan enfocados a seguir un cierto grado de
complejidad y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando

se presenten los objetivos de cada interaccion.
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1.- Plan de Desarrollo del Software.
Es el presente documento
2.- Modelo de casos de Uso del Negocio.

En un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Administrador, Encargado de venta, otros sistemas, etc.).

Permite situar el sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los
objetivos en este ambito. Este modelo se presenta con un Diagrama de Casos de Uso

usando estereotipos especificos para este modelo.
3.- Modelo de Caso de Uso.

El Modelo de Caso de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen
uso de ellas. Se representa mediante Diagrama de Caso de Uso para cada

requerimiento.
4 .- Protocolo de Interfaces de Usuario.

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas 0 menos precisa
de los interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. S6lo
los del Gltimo tipo seran entregados al final de la fase de Elaboracidn, los otros seran
desechados. Asimismo, este artefacto, sera desechado en la fase de Construccion en la

medida que el resultado de las interacciones vayan desarrollando el producto final.
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5.- Modelo de Analisis y Disefio.

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde
una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion),

de acuerdo al avance del proyecto.
6.- Modelo de datos.

Previendo que la persistencia de la informacién del sistema serd soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la presentacion l6gica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelo racional de datos. Para expresar
este modelo se utiliza un modelo de clase (donde se utiliza UML, para Modelado de

Dato, para conseguir la presentacion de tablas, claves, relaciones, etc.).

7.- Manual de Instalacion.

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto.
8.- Material de apoyo al Usuario Final.

Comprende a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,
incluyendo: Manual de Usuario Manual de Instaladores.

9.- Producto.

Los ficheros del producto empaquetados y almacenados en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la

primera interaccion de la fase de construccion.
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11.3 MODELO DE NEGOCIO.
11.3.1 Modelo de Caso de uso del Negocio.

11.3.1.1 Realizar Ventas.-

- C D

_— .
- Controla ingresos y egresos
— Economicos

Administrado T Q
r

Controla al Personal

/ Realizar Ventas
N

_— J‘F<include>> _
| O

Cajero Q

Realizar Factura Cliente

Elaborar Informe de Ventas

Figura 17. Realizar Venta
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11.3.1.2 Realizar Pedidos
izar Pedido Productas
/%<extend>>
% Imprimir Pedido
Encargado\
de Venta

Proveedor

Elaborar Informe de Pedid

Entrega Pedido Productos
Verifica Disponibilidad Productos
<<include>>

-

Factura
Figurar 18: Realizar Pedido

11.3.1.3 Informe de negocio.

=%
Solicita informes de Venta
Cajero

Entrega de Informes de Ventas

=
[
= Solicita informes de Cantidades de

Producto
Administrador :

ntrega de informe de Cantidad de
Produto

-

Encargado de
Venta

Entega Informe de Pedidos

Figura 19. Informe de negocio
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11.4 CASOS DE USOS ESPECIFICOS DEL SISTEMA:

11.4.1. Caso de uso Ingresar al sistema.-

X

Administrador

<<include>>

= %%(\) - ><:>

Encargado de
Venta

X

Cajero

: Verificar Datos
. Ingresar al Sistema
Usuario 9

Figura 21: Caso de uso Ingresar Sistema
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11.4.2. Caso de uso Gestionar Usuario.-

D

<<extend>> _Seleccionar Sucursal

/<<extend>> ©

- \<<extend>> Registrar Dato

Registrar Usuario Q ©
|

<}<extend>>
Asignar Rol
\ _~Modificar Dato

«extend>>

- >®< <<extend>> @ <<extend>>
= \Modlﬁcar Asignacion rc
~

Modificar Usuario

~

- Gestionar Usuano ~_ -
Administrador ~

-

/\\ F\ o

|  <<extends>_

| N S~
<<extend>>  <<extend>> Sucursal

i > -

‘
© © Eliminar Usuario

Listar Usuarios
Buscar Usuario

Figura 22: Caso de uso Gestionar Usuario

11.4.3. Caso de uso Gestionar Rol.-

_Registrar Rol @
~ — S

e — \
o ==extend>> _ -~ Modificar Rol
L7~ <<extend>>
% > —Z = _
\—)g\\\ <<extend>> (\\7)
Gerente Gestionar Rolxx - Eliminar Rol

S <<extend>>  T—_ -
~
~
<<extend>> (7)
© Listar Rol

Buscar Rol

Figura 23: Caso de uso Gestionar Rol



70

11.4.4. Caso de uso Gestionar Cliente.-

; \ /Reglstrar Cllente O

<<extend>>

/ -
e g - <<extend>>
T —_—
—_— = <<extend>> . _
% S Eliminar Cliente
Gestionar Cliente ~ ~ _ TTe—
Encargado de Venta ~<<extend>> O
~
~ —

- _ —

<<extend>> Q Listar Clientes

Administrador 7 Modificar Cliente

Buscar Cliente

Cajero

Figura 24: Caso de uso Gestionar Cliente

11.4.5. Caso de uso Gestionar Proveedor .-

D D

Registrar Proveedor
/ _Modificar Proveedor

/ //
<<extend>> -~
/ P

/ -
§</extend>>

/ B
/
<<extend>> o
<\\ Eliminar Proveedor

Administrador Gestionar Proveedor ~—_ .
$<<extend>>
\\ _ —
<<extend{ ) Listar Proveedores

Buscar Proveedores

Figura 25: Caso de uso Gestionar Proveedor
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11.4.6. Caso de uso Gestionar Producto.-

<<include3>/>©
O/ Marca
- \<<inc\lude>>

Registrar Producto \/SO
/ .

p -

Jé<extend>> @eleccione Categoria
s
s —
s o Y

/_%Qi/ ~ <<extend>>pqdificar Producto

o Gestionar Producto S~ _ <<extend>> \O
Administrador >~ .

N ~

\\ <<extend>> T~ iminar Producto
\
<<extend>> \\ )
@ Listar Productos

Buscar Producto
Figura 26: Caso de uso Gestionar Producto

11.4.7. Caso de uso Gestionar Marca.-

- “ Registrar Marca
P <<extend>> o < D
% >§: B o Modificar Marca
— < <<extend>>——

. ~. <<extend>> Q D
Administrador Gestionar Marca ~_

AN RN

N
\<\<extend>>

O
N
<¥> Listar Marca

Buscar Marca

\ Eliminar Marca

Figura 27: Caso de uso Gestionar Marca
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11.4.8. Caso de uso Gestionar Categoria.-

o
o

Registrar Categoria /‘\ )

v/ —
—~ Modificar Categoria
/<<extend>/ezextend>>
O
- C \< . (
N <<extend>> /
. , \\\\\ Eliminar Categoria
Administrador Gestionar Categorlav ——__
N ~—
N
\<\<\extend>> — / \

<<extend>> \/\ \/
\) Listar Categorias

Buscar Categorias

Figura 28: Caso de uso Gestionar Categoria
11.4.9. Caso de uso Gestionar Sucursal.-
Registrar Sucursal -

D

‘<<extend>> _—
v P Modificar Sucursal
p// __ —<<extend>> _
%7( )i\ <<extend>> —
) T Eliminar Sucursal
o Gestionar Sucursali,\,, T~
Administrador ~

2<thend>> < )
<<extend>>
( ) Listar Sucursales

Buscar Sucursal

Figura 29: Caso de uso Gestionar Sucursal
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11.4.10. Caso de uso Gestionar Tipo Vehiculo.-

Registrar TipoVehiculo < )
7 _
/ —

_—

/</<extend>> _ -~ Modificar TipoVehiculo
_ ~<<extend>>

BN - (D

Eliminar TipoVehiculo

—

Gestionar TpoVehlcqu .
Administrador . ——

AN
\<<extend>> ( >
<<extend>> . .
Listar TipoVehiculos

Buscar Tino Vehiculo

Figura 30: Caso de uso Gestionar Tipo de Vehiculo

11.4.11. Caso de uso Gestionar Subtipo Vehiculo.-

Registrar SubTipoVehiculo O

/7
/

o __~ Modificar SubTipoVehiculo
- <<extend>> -~

// __<<extend>> Q
\\% Z{ — o ——

<7 <<extend>> .
<——_ Eliminar SubTipoVehiculo

o Gestionar SubTipoVehiculo. I \(
Administrador S “<<extend>> \D

~

Q Listar SubTipoVehiculos

Buscar SubTipoVehiculo

Figura 31: Caso de uso Gestionar Subtipo Vehiculo



74

11.4.12. Caso de uso Gestionar Datos Vehiculo.-

<<|ncludei>/7<_>

— Productos
-

e D

Registrar DatosVehiculo

e Sub Tipo Vehiculo

// e

Ve
<<extend>> ////( >

P R —

v~ <<extend>> Modificar DatosVehiculo
- _ - .

O

IS - <<extend>> _
Administrador Gestionar DatosVehicqu§ \\\\\\\ Eliminar DatosVehiculo

~ —~—

~ — —
z<extend>> - \()
- ~
o~ T —
C) Listar DatosVehiculos

Buscar DatosVehiculo

Figura 32: Caso de uso Gestionar Datos Vehiculo

11.4.13. Caso de uso Gestionar Publicaciones.-

<>«"‘°'“de» B >C>

Registrar Publicacion Seleccionar Producto
e

e
e
e
_ - <<extend>> - /(D

e o
;e - . ) .
_ —“<<extend>> Modificar Publicacion

Z// B
% /sé/ _
T S—_ <<exten(5;; - 77@

Administrador Gestionar Publicacion B S~ o o
S ~—_ Eliminar Publicacion

. <<extend>> - —

) D
AN
<<extend>> > — -
( > Listar Publicaciones

Buscar Publicaciones

Figura 33: Caso de uso Gestionar Publicaciones



11.4.14. Caso de uso Gestionar Venta.-

Cajero

Administrador ; )\

Usuario

Encargado de
Venta

O

Buscar Ventas

<<extend>/ Q

/ Listar Ventas

/
/ / extend>>

> <<include>>

<<extend>>

Gestionar Venta
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Registrar Venta Seleccionar Cliente

7

/
<<include>> /
/
/

/ ~ /
/ _~ Listar DetalleVent
~

=

Gestionar DetaIIe
SN ~_ Eliminar DetalleVenta

<<extend>> ~ Q

Registrar DetalleVenta

| .
<<include>>
I

A

Selecionar Producto

Figura 34: Caso de uso Gestionar Venta
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11.4.15. Caso de uso Gestionar Pedido.-

Buscar Pedido O
/

/ -7 .
// - - Listar Pedidos
Administrador e
— Q <<extend>>
—_ >
- S

~
—~

: Gestionar Pedido S <<include>>
% Usuario <<extend>> Q —— >©

RegistraPedido Selecionar Provedor

tncargado de

Venta // -
<<include>> //

/

e . 7 Listar DetallePedido
<<extend>>
/ tend

. <
Gestionar Detalle = ™~ -

~
~

<<extend>>\©

Registrar DetallePedido
\

o
<<include>>
\

\|
N

O

Selecionar Producto

Figura 35: Caso de uso Gestionar Pedido
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11.4.16. Caso de uso Gestionar Descuento.-

<<extend> Registrar Inventario

@77777 <<extend>>
Administrador Gestionar Inventario <extend>> ) - .
Listar Inventario

Buscar Inventario

Figura 36: Caso de uso Gestionar Descuento

11.4.17. Caso de uso Gestionar Inventario.-

D

P Buscar Inventario

e G
- > - >© Listar Inventarios
< — <<extend>>

Usuario Gestionar Inventario

Administrador ——
<<extend>>

P Registrar Inventario

<<include>> -~
=

~
—~

-
~
~
-~ <<extend>> _ —— /@

— —— —

Q <= - Listar Inventario

Gestionar Detalle ——
<<extend>>

Registrar Detalle Inventario

I

|
<<include>>

v

-

Selecionar Producto

Figura 37: Caso de uso Gestionar Inventario
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I1.5. Descripcion de Pantallas

11.5.1. Pantalla Inicio.- (p-1)

7)) DIESEL TRONIC

Repuestos En | eccion’

o™ EXPERIENCIA TECNOLOGIA EQUIPAMIENTO

Bienvenido(a), Usuario

P

Identificarse

Ingresar

$mensaje

Nueva actualizacion del Foro.

ANUNCIOS

ENCUENTRA PRODUCTOS DE LAS MEJORES MARCAS

BOSCH pd GARRETT CATERPILLAR DELPHI

BoscH o[ [{[: Gamerr CAT

MARCAS

PUBLICACIONES

COMENTARIOS

Foro donde se tratan los diferentes lenguajes web. Aqui
puedes recibir ayuda sobre algunos cddigos.

Moderadores: >

Figura 38: Pantalla Inicio

Caso de uso Ingresar al Sistema

Actores Administrador del Sistema, Encargado de venta, y todos
los Usuarios registrado en el sistema Base de Datos
Gestion de Usuario

Tipo

Propdsito A partir de este caso de uso los diferentes tipos de
Usuarios podran ingresar al sistema introduciendo su
usuario y clave.

Resumen En esta caso se inicia por el administrador es el encargado

de la parte de Gestion de Usuario y asignarles un rol a cada
uno de ellos.
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Precondiciones Se requiere que el Usuario debe estar registrado y debe

ingresar su usuario y clave, para Ingresar el Sistema

Flujo principal El Usuario cual quera sea ingresa al sistema teniendo
acceso a las distintas opciones del sistema segun el rol que

este asignado.

Su flujos Ninguno

Excepciones Si el usuario no esta registrado el acceso es denegando.

Si los datos ingresados son incorrectos el sistema mostrara

mensaje de error.

Tabla 2 Especificacion Ingresar Al Sistema

11.5.2.  Menu Principal.- (p-Menu)

DIESEL TRONICy
R lestos En In n Q

Lunes 22 de Octubre del 2012

6 ANl

BIEN VENIDOS AL SISTEMA DE
VENTA "DIESEL TRONIC"

Sistema de venta "DIESEL TRONIC".

Figura 39: Pantalla Menu Principal
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11.5.3. Gestién de Usuarios:

11.5.3.1. Listar Usuario.- (p_Listar Usuarios)

@) DIESEL IRbW—‘

En Inyeccion ’.

Repuest:

wa EXPERIENCIA -TECNOLOGIA-EQUIPAMIENTO

Lunes 22 de Octubre del 2012 Desconectarse

Usuario:Tarcaya Quiquinte Wilber

GES

Bienvenido(a), Administrador | -

— Roles Asignados ———

g I
@
o

= Roles

= Usuarios

= Clientes

= Provedores

=
©
]

= Tipo Vehiculos

"i Lista de todos los Usuarios

TION DE USUARIOS

© Activos O Pasivos
Apelledo | | Buscar

4

Cesar  |Juan Tarcaya 1984-10-23 00:00:00.0 |Chapacos. Bermejo e
AP

ljutio Castellano 2011-10-29 D0:00:00.0 |[Santa Grus  [Tarija Sk
= —r—

Wwilber |Tarcaya Quiquinte  |1987-04-02 00:00:00.0 |Pedro Antonio [Tarija e

fsafa  |faafd [faast 1987-04-02 00:00:00.0 |[rwiw Bermejo "'_: (%]

« >
Sistema de venta "DIESEL TRONIC".

&

Adicionar Usuario

Figura 40: Listar Usuario

Caso de uso Listar Usuarios

Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion de
Usuario

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada y confiable de todos los
datos del Usuario que trabaja en la empresa.

Resumen En esta caso se inicia por el administrador es el encargado
de la parte de Gestion de Usuario y asignarles un rol a cada
uno de ellos.

Precondiciones Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-
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Menu) y el caso de uso “Listar Usuarios”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu la opcion Usuarios.

El sistema muestra la pantalla Gestion del Usuario (P_
Listar Usuarios), con una tabla que contiene una lista de

todos los Usuarios que hay en la empresa.

El administrador tendra las opciones “Adicionar Usuario”
el cual ejecutara el caso de uso “Adicionar Usuario,
“Modificar” ejecutara el caso de uso “Modificar Usuario”
y “Eliminar” ejecutandose el caso de uso “Eliminar
Usuario”. También cuenta con un buscador el cual

facilitara a usuario.

Su flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 3 Especificacion Listar Usuario




11.5.3.2. Registrar U

) DIESEL TR

Repuestos En Inyeccion
=" EXPERIENCIA-TECNOLOGIA-EQUIPAMIENTO

Usuario:Tarcaya Quiquinte Wilber

82

suario.- (P_ Adicionar Usuario)

h

Lunes 22 de Octubre del 2012 Desconectarse

Bienvenido(a), Administrador =

Adicionar Nuevo Usuario

— Introducir Datos

r— Asignar Roles

=]

| Examinar..

mn

B ow E

n Tipo Vehiculos
= SubTipo Vehiculos

— Asignar

Asignar Usuario Y Clave a

[Targa - |
Bermejo

1
a .
t

Sistema de venta "DIESEL TRONIC".

Figura 41: Adicionar Usuario

Caso de uso Registrar Usuario

Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion de
Usuario

Tipo Extension

Propdsito Adicionar todos los datos personales del usuario que va a
ser parte de la empresa.

Resumen En este caso se inicia por el administrador donde
adicionara los datos personales de cada usuario a registrar.

Precondiciones Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-
Menu).
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Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla principal (P- Menu()
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu Usuarios.

El sistema muestra la pantalla Gestion de Usuario (P-
Pantalla Listar Usuario) una tabla con una lista de los
usuarios, el administrador escogera la opcion Adicionar
Usuario el sistema mostrara formulario ADICIONAR
USUARIO (P-Adicionar Usuario).

El administrador llenara todos los datos personales del
nuevo usuario asignandole un rol que cumplird en la
empresa y al Sucursal que va a trabajar el usuario la clave

y usuario que tendra el nuevo Usuario.

El sistema captura datos del formulario ADICIONAR
USUARIO, y valida si el formulario esta llenado

correctamente.

El sistema guarda datos en la B. D gestion de usuario una
vez que el administrador hace clic en el botdn

GUARDAR, y muestra un mensaje.

Si desea salir de “Adicionar Usuario” y volver a la
pantalla “Gestion de Usuario” (P-Listar Usuarios) se

contara con la opcion “Volver”.

Si desea limpiar el formulario presioné “Restablecer”.

Sub flujos

Ninguno




Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
mensaje de error y retorna al formulario ADICIONAR
USUARIO (P-Adicionar Usuario).

Si el Usuario existe muestra un “mensaje”

Tabla 4 Especificacion Registrar Usuario

11.5.3.3. Modificar Usuario.- (P-Modificar Usuario)
h — Modificar Datos i e
1809416 |:|
julio
Ca&e\lano (o
‘ [l
2011-10-29 00:00:00.0
-
Santa Crus
Activo -
B Modificar Usuario Y Clavea ]
— Asignar Sucursal - $da.usuario
e - B oo
Modificar Vo\ir@
Figura 42 Modificar Usuario
Caso de uso Modificar Usuario
Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion de
Actores )
Usuario
Tipo Extension
. Contar con una informacion confiable y completa sobre
Proposito ) )
los usuarios existentes en la empresa
Resumen

En este caso de uso el administrador es quien se encarga
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de modificar los datos incorrectos.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
“Adicionar Usuario”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios y el administrador selecciona del menu la

opcién Usuarios

El sistema muestra la pantalla Gestionar Usuarios (P-
Listar Usuarios) una tabla con una lista de los usuarios, el
administrador escogera la opcién MODIFICAR columna
(M) el sistema captura el Ci del usuario que ya se
encuentra registrado y luego selecciona y muestra los
datos personales del usuario a modificar en el formulario
MODIFICAR USUARIOS (P-Maodificar Usuario).

El administrador modificara los datos que haya llenado
incorrectamente o completar datos que faltaban registrar

en el formulario.

El sistema captura los nuevos datos del formulario
MODIFICAR USUARIOS, y valida si el formulario esta

llenado correctamente.

El sistema guarda los datos en la bd. gestion de
USUARIO una ves que el administrador hizo clic en el
boton Modificar, y se muestra un “mensaje” En el caso
que se desee salir de la pantalla “Modificar Usuario” y

volver a la pantalla Gestion de Usuario (P-Listar
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Usuarios) cuenta con la opcion “Volver”,

Sub flujos Ninguno

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra
Excepciones un “mensaje” y retorna a Gestion de Usuario (P-Listar

Usuarios)

Tabla 5 Especificacion Modificar Usuario

11.5.34. Eliminar Usuario

USUARIO ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 43: Eliminar Usuario

Caso de uso Eliminar Usuario

Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion de
Usuario

Tipo Extension

Proposito Eliminar de forma logica a un usuario que ya no es

requerido o utilizado por la empresa.

Resumen te caso de uso el usuario( administrador ) es quien se

encargara de eliminar a un Usuario (empleado)

Precondiciones Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
“Adicionar Usuario” y que el usuario exista en la base de

datos.
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Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios y el administrador selecciona del menu la opcion

Usuarios.

El sistema muestra la pantalla Gestionar Usuario (P-Listar
Usuarios) una tabla con una lista de los usuarios, el
administrador escogerd opcion Eliminar Columna (E) el
sistema captura el Ci del usuario que ya se encuentra

registrado y luego elimina al usuario.
Y presenta las opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opcion seleccionada es “ACEPTAR” se elimina el

Usuario de forma logica.

Si la opcidn seleccionada es “CANCELAR” se cancela la

eliminacioén.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si el usuario no confirma la eliminacion haciendo clic en
el botdén Aceptar entonces hara clic en el boton Cancelar
regresando a la pantalla Gestionar Usuario (P-Listar

Usuarios).

Tabla 6 Especificacion Eliminar Usuario
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11.5.4. Gestionar Rol:

1154.1

Listar Roles.-

Paginador

GESTION DE ROLES

Lista de todos los Roles

liefe de departamento |[reaza administracion del personal del departamento

Caja Realiza Ventas

=
-
Gerente Es el jefe de jefes S
~
e
iAdministrador Es el que administra el negocio f:

Figura 44: Lista de Roles

Caso de uso Listar Roles

Actores Administrador, Base de Datos Gestién Rol

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
roles que tenga la empresa y asignarlos a un usuario.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de los roles.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Listar Roles”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador.
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El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Roles.

El sistema muestra la pantalla Listar Roles (P-Listar

Roles) una tabla con una lista de los roles de la empresa.

El usuario tendrd las opciones “Adicionar Rol” el cual
ejecutara el caso de uso “Adicionar Rol”, ”Modificar” y

“Eliminar” ejecutandose el caso de uso “Eliminar .

Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 7 Especificacion Lista de Roles

11.5.4.2. Registrar Rol.- (P-Adicionar Rol)

Volver

Figura 45: Adicionar de Roles

Caso de uso Registrar Rol

Actores Administrador, Base de Datos Gestion Rol

Tipo Extension
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Propdsito

Registrar todos los roles que son necesarios en la empresa.

Resumen

En este caso de uso el usuario (Administrador) de adicionar
gue es necesario para la empresa, el cual debe ser asignado a

un empleado.

Precondiciones

Se requiere que el rol no exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador).

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los

Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Roles.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Roles) una tabla
con una lista de todos los Roles de la empresa, el usuario
escogera la opcion “Adicionar Rol” el sistema mostrara
formulario ADICIONAR ROL (P-Adicionar Rol).

El administrador llenara todos los datos del nuevo Rol, el
sistema captura datos del formulario ADICIONAR ROL, y

valida si el formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién rol una vez que el
Administrador hace clic en el boton “Guardar”, y mostrara
un “mensaje”. Contara con una opcion “Volver” si desea
salir del formulario y regresar a la pantalla Gestion Rol(P-
Listar Roles).

Boton “Restablecer” limpia los datos del formulario

Adicionar Rol.

Sub flujos

Ninguno
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Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
mensaje de error y retorna al formulario Adicionar Rol (P-
Adicionar Rol).

Si el rol Existe mostrar un “mensaje”.

Tabla 8 Especificacion Registrar de Rol

11.5.4.3. Modificar Rol.- (P-Modificar Rol)
— Meodificar Datos

3

jefe de departamento

reaza administracion del

Clientes.: [

Roles.: |

Provedores.: [|

Categorias.: ||

Sucursales.: ||

Tipo Vehiculos.: |

SubTipo Vehiculos.: []

m\@

Figura 46: Modificar de Roles

Caso de uso Modificar Rol
Actores Administrador, Base de Datos Gestion Rol
Tipo Extension
Propdsito Modificar los roles que sean necesarios en la empresa
Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador) es quien se

encarga de modificar los datos de los Roles.
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Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso

“Adicionar Rol”. Que el rol exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el usuario
(Administrador).El sistema muestra la pantalla (P-Men()
ofreciendo los Servicios y el administrador selecciona del

menu la opcién Roles.

El sistema muestra la pantalla (P-Modificar Rol), se
visualiza una tabla con una lista de los roles de la empresa,
el usuario escogera la opcion Modificar columna (M) el
sistema mostrara  formulario MODIFICAR ROL (P-

Modificar Rol) con los datos del rol seleccionado.

El administrador modificara los datos necesarios del Rol

seleccionado.

El sistema captura datos modificados del formulario
MODIFICAR ROL, y valida si el formulario esta llenado

correctamente.

El sistema guarda los datos modificados en la bd gestion
rol una vez que el Administrador hizo clic en el botén

Modificar, y se muestra un “mensaje”

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
mensaje que dice: “Datos incorrectos” y retorna al
formulario Modificar Rol (P-Modificar Rol).

Tabla 9 Especificacién Modificar Roles
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11.5.4.3. Eliminar Rol.-

ROL ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 47: Eliminar Rol

Caso de uso Eliminar Rol

Actores Usuario, Base de Datos Gestion Rol

Tipo Extension

Propdsito Eliminar el rol que no es indispensable para la empresa.
Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador) es quien se

encarga de eliminar un rol.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso

“Adicionar Rol”, que el rol exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla (P-Men0) ofreciendo los
Servicios y el administrador selecciona del menu la opcién
Gestién y el submenu Rol. El administrador contara con la
opcion Eliminar columna (E), si esta opcion es
seleccionada el sistema mostrara los datos del Rol a ser

Eliminado.
Y presenta las opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opcion seleccionada es “ACEPTAR” se elimina el
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rol de forma légica.

Si la opcidn seleccionada es “CANCELAR” se cancelara
la eliminacién del rol y retornara a la pantalla Gestion Rol
(P-Listar Roles)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si el Administrador no confirma la eliminacién haciendo
clic en el boton CANCELAR entonces regresa a la

pantalla Gestion Rol (P-Listar Roles).

Tabla 10 Especificacion Eliminar Rol

11.5.5. Gestion de Clientes:

11.5.5.1. Listar Clientes.-

Lista de Clietes

GESTION DE CLIENTE

Paginador

[ e

[CodGn[er  [Nit [Nombre [Ap. Paternc [Ap. Materno [Direacion.  [Nro. Celular M7 [B
|1 [6620515 [134243266 [wilber [Tarcaya  [Quiquinte [Pedroantorio Flores 74542768 [ [@
|2 |5a45 |42 |ﬁs |lre ‘hy |let ‘324 E l!g_‘3

Adicionar Cliente .

1

Figura 48: Listar Cliente

Caso de uso

Listar Clientes

Actores

Administrador, Encargado de Ventas, Cajero Base de

Datos Gestionar Cliente
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Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
los Clientes de la empresa.

Resumen En este caso se inicia por los Usuarios que tienen este

proceso quien se encarga del manejo de los clientes.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Gestionar Cliente”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el encargado de ventas

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Clientes.

El sistema muestra la pantalla Gestionar Clientes (P-Listar

Clientes) una tabla con una lista de los clientes.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Cliente” ya sea
Natural o cliente de tipo Empresa el cual ejecutara el caso
de uso “Adicionar Cliente, Columna “M” ejecutara el caso
de uso “Modificar Cliente” y columna“E” ejecutandose el

caso de uso “Eliminar Cliente”.

También cuenta con una opcion “Buscar” el cual facilitara

al usuario en la busqueda de un cliente en especifico.

Su flujos

Ninguno

Excepciones
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Tabla 11 Especificacion Listar Cliente

11.5.5.2. Adicionar Cliente.- (p_ Adicionar Cliente)

» Cliente

— Introducir Datos

»olwer

Figura 49: Adicionar Cliente

Caso de uso Registrar Cliente

Actores Administrador, Encargado de Ventas, Cajero Base de
Datos Gestion de Clientes

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos personales de los clientes que
seran parte del sistema.

Resumen En este caso de uso el usuario es quien se encarga de

registrar los datos del cliente al momento de realizar una

venta.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-
Menu). Que el cliente no exista en la tabla Cliente de la

base datos.
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Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por Usuarios asignados este

proceso.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu()
ofreciendo los Servicios Usuarios selecciona del menu la
opcion Clientes El sistema muestra la pantalla Gestionar
Clientes (P-Listar Clientes) una tabla con una lista de los
Clientes, el administrador escogera la opcién “Adicionar
Cliente” el sistema mostrara formulario ADICIONAR
CLIENTES (P-Adicionar Cliente).

El administrador llenara todos los datos personales del
nuevo Cliente. El sistema captura datos del formulario
ADICIONAR CLIENTES, y valida si el formulario esta
llenado correctamente. El sistema guarda los datos, hace

clic en el botdon Guardar, y muestra un “mensaje”.

En el caso que se desee salir de la pantalla “Adicionar
Clientes” y volver a la pantalla Gestionar Clientes (P-

Listar Clientes) cuenta con la opcion “Volver”.

Boton “Restablecer” limpia el formulario Adicionar

Cliente.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Clientes (P-

Adicionar Cliente).

Tabla 12 Especificacion Registrar Cliente
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11.5.5.3. Modificar Cliente.- (p_ Modificar Cliente)

Modificar Cliente

— Modificar Datos

;WI"]EI’

[Tarcaya

Yolver .

Figura 50: Modificar Cliente

Caso de uso Modificar Cliente

Actores Administrador, Encargado de Ventas, Cajero Base de
Datos Gestion de Clientes

Tipo Extension

Propdsito Actualizar los datos de los clientes para contar con una
informacion actualizada del cliente de la empresa.

Resumen En este caso de uso los usuarios con este proceso quien se

encargan de modificar los datos incorrectos de un cliente.

Precondiciones

Se requiere haber ejecutado anteriormente el caso de uso
registrar cliente, debiendo existir el cliente en la base de

datos

Flujo principal

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los

Servicios al Usuarios con este proceso selecciona del menu
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la opcion Clientes

El sistema muestra la pantalla Gestionar Cliente (P-Listar
clientes) una tabla con una lista del Clientes, el Usuario
escogera la opcién en la columna (M) el sistema captura el
Ci del cliente que se desea modificar, muestra los datos del
cliente a modificar en el formulario MODIFICAR
CLIENTE (P-Madificar Cliente).

El Usuario modificara los datos que haya llenado
incorrectamente o completar datos que faltaban registrar en

el formulario.

El sistema captura los nuevos datos del formulario
MODIFICAR CLIENTE, y valida si el formulario esta

llenado correctamente.

El sistema guarda los datos en la bd gestion del cliente una
vez que el hizo clic en el boton MODIFICAR, vy se

muestra un “mensaje”.

En el caso que se desee salir de la pantalla “Modificar
cliente” y volver a la pantalla Gestionar Clientes (P-Listar
Clientes) cuenta con la opcion “Volver”.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Cliente (P-
Modificar Cliente).

Tabla 13 Especificacion Modificar Cliente
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11.5.5.4. Eliminar Cliente.-

CLIENTE ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 51: Eliminar Cliente

Caso de uso Eliminar Cliente

Actores Encargado de Ventas, Base de Datos Gestion del Personal

Tipo Extension

Propdsito Eliminar de la base de datos al cliente que no esta
realizando compras a la empresa.

Resumen En este caso de uso el Encargado de Ventas es quien se

encarga de borrar a un Cliente

Precondiciones

Se requiere haber usado el caso de uso “Adicionar

clientes”, el cliente debe existir en la base de datos.
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Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el encargado de ventas. El
sistema muestra la pantalla (P-Men0) ofreciendo los
Servicios y el encargado de ventas selecciona del mend la

opcidn Clientes.

El sistema muestra la pantalla Gestionar Cliente (P-Listar
Clientes) una tabla con una lista de los clientes, el
administrador escogera la opcion Eliminar columna (E) el
sistema captura el Ci del cliente que ya se encuentra
registrado y luego selecciona y muestra los datos del

cliente a Eliminar.
Y presenta las opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opcion seleccionada es “ACEPTAR” se elimina el

Cliente de forma logica.

Si la opcidn seleccionada es “CANCELAR” se cancelara

la eliminacion.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si el usuario no confirma la eliminacion haciendo clic en
el botdn Aceptar entonces hara clic en el boton Cancelar
regresando a la pantalla Gestionar Clientes (P-Listar
Clientes).

Tabla 14 Especificacion Eliminar Cliente
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11.5.6. Gestionar Producto:

11.5.6.1. Listar Productos.-
Lista de Producto
@ Activos ' Pasivos
Codigo Categoria Seleccione v Marca seleccione v m

[iipro [Godige [Nombre| [Gantidad [Precio ReF, Descripaian Marca Gategoria Foto. M B

2 ‘5345 GT1548 (30 1200.0 ‘ GARRETT [Turbo ai‘k ‘Q ‘t}

a ‘534 valvula |70 ‘20.9 GARRETT |Turbo ‘é ‘{; ‘@

3 1452191-5004s (GT2056 |40 10.0 ‘ GARRETT |Turbo ‘ !:E‘;} ‘c ‘@

5 ‘555432 |Aranjuez (35 2.0 ‘ DELPHI  [Turbo “: ‘4_: ‘@

1 435 GT4294 |50 5.0 ‘ GARRETT |Turbo ‘ q ‘f; ‘U

Figura 52: Listar Producto
Caso de uso Listar Productos
Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion del
Producto

Tipo Extension
Proposito Gestionar los productos que tiene la empresa.
Resumen En este caso se inicia por el usuario (administrador) quien

realiza la Administracion de los Productos que se tiene en

la empresa.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-
Men0). Y que el usuario tenga privilegios para administrar

productos.
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Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios y el administrador selecciona del menu la opcion

Productos.

El sistema visualiza la pantalla Gestionar Productos (P-
Listar Productos), se mostrara una lista con todos los
productos que tiene la empresa, presentara las siguientes
opciones “Adicionar Producto”, “Maodificar (M)”,

“Eliminar (E)” y “Buscar”.

Si la actividad seleccionada es “Adicionar Producto” se

ejecutara el caso de uso Adicionar Producto.

Si la actividad seleccionada es “Modificar” se ejecutara el

caso de uso Registrar Producto.

Si la actividad seleccionada es “Eliminar” se ejecutara el

caso de uso Eliminar Producto.

Si la actividad seleccionada es “Buscar” realizar la

basqueda con los datos introducidos en el campo cédigo.

Su flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 15 Especificacion Listar Producto
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115.6.2. Adicionar Producto.- (Adicionar Producto)

Adicionar Nuevo Producto

— Asignar a una Categoria —
ir Datos

Liquidos =~
Grasas ‘g‘
Inyectores —
Turbo i

r— Seleccione Marca ————

BOSCH -
ZEXEL El
GARRETT

CATERFILLAR ~

Examinar_

Volver @

Figura 53: Adicionar Producto

Caso de uso Registrar Producto

Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion del
Producto

Tipo Extension

Proposito Adicionar Productos que seran puestos en la Empresa
“Diesel Tronic” con todo sus caracteristicas del producto.

Resumen En este caso se inicia por el administrador donde

adicionara los datos de los Productos con su respectiva

categoria y marca.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Men0). Y que el producto no exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador
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El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios y el administrador selecciona del menu la opcion
Gestion Productos. EI usuario seleccionara la opcion
“Adicionar” visualizara la pantalla “Adicionar Producto”
(P_ Adicionar Producto).

El administrador llenara todos los datos del nuevo

producto.

El sistema captura datos del formulario ADICIONAR
PRODUCTO, y valida si el formulario esta llenado

correctamente para almacenarlo en la base de datos.

El sistema guarda el producto cuando presione el boton
GUARDAR, y muestra un “mensaje”.

En el caso que se desee salir de la pantalla “Adicionar
Producto” y volver a la pantalla Gestionar Productos (P-

Listar Productos) cuenta con la opcion “Volver”.

Boton “Restablecer” limpia todos los datos del formulario
Adicionar Producto.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” 'y retorna al formulario ADICIONAR
PRODUCTOS (P-Adicionar Producto)

Tabla 16 Especificacion Registrar Producto
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115.6.3. Modificar Producto.-(P_ Modificar Producto)

GESTION DE PRODUCTO

Modificar Producto

Modificar Datos

— Pertenece A la Categoria —

2 Grasas =~ *
Inyectores
5345 o
GT1548
E—

30

BOSCH :
200.0 ZEXEL

=

v
|

Volver

Figura 54: Modificar Producto

Caso de uso Modificar Producto

Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion del
Producto

Tipo Extension

Proposito Adicionar Productos que seran puestos en el comercial con
todo sus caracteristicas del producto

Resumen En esta caso se inicia por el administrador donde

adicionara los datos de los Productos de cada uno de los
productos

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
“Adicionar Productos”. Y Gestion de Productos

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
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Servicios y el administrador selecciona del menu la opcion

Gestion Productos.

El administrador contara con la opcién modificar, si el
administrador seleccionar esta opcion el sistema muestra la
pantalla “Modificar Productos” (P-Modificar Producto) un
formulario para modificar los datos del producto que estan

ya registrados.
Y presenta las actividades “GUARDAR” y ”Volver”

Si la actividad seleccionada es “GUARDAR?” se validara
los datos del formulario que seran modificados y seran
guardados en la base de datos.

Si la actividad seleccionada es “CANCELAR” se
cancelara la modificacion de productos y retornara al

pantalla (P-Listar Productos)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
mensaje que dice: “Datos Incorrectos” y retorna al
formulario MODIFICAR PRODUCTOS (P-Modificar

Producto).

Tabla 17 Especificacion Modificar Producto
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11.5.6.4. Eliminar Producto.- (P-Eliminar Producto)

PRODUCTO ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 55: Eliminar Producto

Caso de uso Eliminar Producto

Actores Administrador del Sistema, Base de Datos Gestion del
Producto

Tipo Extension

Proposito Eliminar un producto que no requiere vender la empresa.

Resumen En este caso de uso el usuario puede elegir la opcion de

eliminar un producto que ya no quiere tener o vender en la

empresa.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu). El producto debe existir en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios y el usuario selecciona del menl la opcion
Productos Y se Lista Los productos existentes en el

sistema.

El usuario contara con la opcién Eliminar, si esta opcion es

seleccionada el sistema mostrara una pantalla para saber si
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desea eliminar el producto.
Y presenta las opciones “Aceptar” y ”Cancelar”

Si la actividad seleccionada es “Aceptar” se eliminan el
producto de forma légica.

Si la opcidn seleccionada es “Cancelar” se cancelara la

eliminacion de productos y retornara a la pantalla (P-Listar
Productos)

Su flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 18 Especificacion Eliminar Producto

11.5.7. Gestionar Proveedor .-
115.7.1. Listar Proveedores.- (p-Listar Proveedores)
GESTION DE PROVEEDOR
Lista de Proveedores
9 Activos (' Pasivos
Nombre
[GodProveedor [Nombre | [Direccion | [Correo Eleotronico | [Telefono | [Nit____ (M |[B|
1 ot freg b= 5252|442 L
2 Santa Cruz i santacr il.com (2345 b2345 |5 |
3 Pc Computer |C il.com (64575234 |47452525 | 5 |3
4 tery gsdfg gsfg 242 144 %)
3 [har Indhf Ihdgh l2sa2  [soass2 |2 [
Adicionar Proveedor m

Figura 56: Lista de Proveedor
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Caso de uso Listar Proveedores

Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Proveedor

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
los Proveedores de la empresa.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de los proveedores.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Gestion del Proveedor”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu la opcion Proveedores.

El sistema muestra la pantalla Gestién de Proveedor (P-
Listar Proveedores) una tabla con una lista de los

proveedores.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Proveedor” el
cual ejecutara el caso de uso “Adicionar Proveedor
,"Modificar (M)” ejecutara el caso de uso “Modificar
Proveedor ” y “Eliminar (E)” ejecutandose el caso de uso

“Eliminar Proveedor ”.

Subflujos

Ninguno
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Excepciones

Tabla 19 Especificacion Listar Proveedores

11.5.7.2. Registrar Proveedor.- (P-Adicionar Proveedor)

GESTION DE PROVEEDOR

Adicionar Nuevo Proveedor

r— Introducir Datos

Volver @

Figura 57: Adicionar Proveedor

Caso de uso Registrar Proveedor

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Proveedores

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos de los proveedores.

Resumen En este caso de uso el usuario(Administrador) del sistema es

quien se encarga de registrar los datos de los proveedores

para realizar compras de productos.

Precondiciones Se requiere que el proveedor no exista en la base de datos.

Flujo principal Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
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Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcién

Proveedores.

El sistema muestra la pantalla Gestionar Proveedores (P-
Listar Proveedores) una tabla con una lista de todos los
Proveedores, el usuario escogera la opcion “Adicionar
Proveedor” el sistema mostrara formulario ADICIONAR
PROVEEDORES (P-Adicionar Proveedor).

El administrador llenara todos los datos personales del
nuevo Proveedor, el sistema captura datos del formulario
ADICIONAR PROVEEDORES, y valida si el formulario

esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestion del personal una
vez que el Administrador hace clic en el boton “Guardar”, y
muestra un “Mensaje”, Contara con una opcion “Volver” si
desea salir del formulario y regresar a la pantalla Gestionar

Proveedores(P-Listar Proveedores)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Proveedor (P-

Adicionar Proveedor).

Tabla 20 Especificacion Registrar Proveedores
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11.5.7.3. Modificar Proveedor.- (P-Modificar Proveedor)

GESTION DE CLIENTE

Modificar Cliente

Datos

7

Lin Pc

La Paz
lapas@hotmai.com
1314

|S25252245

Yolver ﬁ

Figura 58: Modificar Proveedor

Caso de uso Modificar Proveedores

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Proveedores

Tipo Extension

Proposito Contar con una informacién confiable y completa sobre los
proveedores de la empresa

Resumen En este caso de uso el Administrador es quien se encarga

de modificar los datos de un proveedor

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
“Adicionar Proveedor”. Que el proveedor exista en la base
de datos.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador. El sistema
muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los Servicios y el

administrador selecciona del mend la opcion Proveedores.

El sistema muestra la pantalla Gestionar Proveedores (P-

Listar Proveedores), se visualiza una tabla con una lista de
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los proveedores de la empresa, el usuario escogera la
opcion MODIFICAR el sistema mostrara formulario
MODIFICAR PROVEEDORES (P-Modificar

Proveedores).

El administrador modificara o completara los datos del

Proveedor Seleccionado.

El sistema captura datos modificados del formulario
MODIFICAR PROVEEDOR, vy valida si el formulario

esta llenado correctamente.

El sistema guarda los datos modificados en la bd gestion
del proveedor una vez que el Administrador hizo clic en el

boton Modificar, y se muestra un “mensaje”.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Proveedores
(P-Modificar Proveedor).

11.5.7.4.

Tabla 21 Especificacion Modificar Proveedores

Eliminar Proveedor.- (P-Eliminar Proveedor)

PROVEEDOR ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 59: Eliminar Proveedor
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Caso de uso Eliminar Proveedor

Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Proveedor

Tipo Extension

Proposito Eliminar a un proveedor.

Resumen En este caso de uso el Administrador es quien se encarga

de Eliminar a un Proveedor

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
“Adicionar Producto”, que el proveedor exista en la base
de datos.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el administrador

El sistema muestra la pantalla (P-Men0 ) Servicios y el
administrador selecciona del mena la opcion Proveedores.
El administrador contara con la opcién Eliminar Columna
(E), si esta opcion es seleccionada el sistema mostrara los

datos del proveedor a ser Eliminado.
Y presenta las opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opcion seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan el
proveedor de forma légica.

Si la opcidn seleccionada es “CANCELAR” se cancelara
la eliminacion de proveedor y retornara a la pantalla (P-

Listar Proveedores)

Sub flujos

Ninguno
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Excepciones

Si el Administrador no confirma la eliminacién haciendo
clic en el boton CANCELAR entonces regresa a la

pantalla Gestionar Proveedores (P-Listar Proveedores).

Tabla 22 Especificacion Modificar Proveedores

11.5.8. Gestionar Sucursal:

11.5.8.1. Listar Sucursales.- (P-Listar Sucursales)

Paginador

GESTION DE SUCURSAL

Lista de Sucursales

@ Activos U Pasivos

Nombre
[GodSucursal [Nombre [Direccion | [Telefons W (5|

|1 |Tarija ‘Au Panamericana|3€53 ‘c |E3

2 [Bermejo [Av Bermejo l23s (S [@

Adidionar Sucursal @

1

Figura 60: Listar Sucursal

Caso de uso Listar Sucursales

Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Sucursales

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada y confiable de todos los
datos de Sucursales que tiene la empresa de la empresa.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de los Sucursales.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
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general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Listar Sucursales”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu la opcidn Sucursales.

El sistema muestra la pantalla Gestién de Proveedor (P-
Listar Sucursales) una tabla con una lista de los

Sucursales.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Sucursal” el cual
ejecutara el caso de uso “Adicionar Sucursal, “Modificar
(M)” ejecutara el caso de uso “Modificar Sucursal”,
“Eliminar (E)” ejecutandose el caso de uso “Eliminar
Sucursal” 'y “Buscar” busca los datos por el atributo

nombre del sucursal.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 23Especificacion Listar Sucursal
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11.5.8.2. Registrar Sucursal.-(P-Adicionar Sucursal)

GESTION DE SUCURSAL

Adicionar Nuevo Sucursal

r— Introducir Datos

Volver

Figura 61: Adicionar Sucursal

Caso de uso Registrar Sucursal

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Sucursales

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos de | Sucursales que puedan existir
de la Empresa “Diesel Tronic”.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de registrar los datos de Sucursales y Personal de

esa sucursal

Precondiciones

Se requiere que Sucursal no exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Sucursales.
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El sistema muestra la pantalla (P-Listar Sucursales) una
tabla con una lista de todos los Sucursales, el usuario
escogera la opcién “Adicionar Sucursal” el sistema mostrara
formulario ADICIONAR SUCURSAL (P-Adicionar

Sucursal).

El administrador llenara todos los datos del nuevo Sucursal,
el sistema captura datos del formulario ADICIONAR
SUCURSAL, y valida si el formulario esta llenado

correctamente.

El sistema guarda datos en la bd Gestion Sucursal una vez
que el Administrador hace clic en el boton “Guardar”, y

muestra un “mensaje”.

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla Gestionar Sucursal(P-
Listar Sucursal).

Boton “Restablecer” limpia los datos del formulario de

Adicionar Sucursales.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Sucursal (P-

Adicionar Sucursal).

Tabla 24 Especificacion Registrar Sucursal
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11.5.8.3. Modificar Sucursal.- (P-Modificar Sucursal)

mModificar Datos

1

ETarija

&y Panamericana
(EEE]

Yolver

Figura 62: Modificar Sucursal

Caso de uso Modificar Sucursal

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Sucursales

Tipo Extension

Proposito Actualizar datos de los Sucursales que existen registrados
en el sistema “Diesel Tronic”.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de modificar los datos de los Sucursales y Personal

de esa sucursal

Precondiciones

Se requiere que la Sucursal exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Mend) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Sucursales.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Sucursales) una

tabla con una lista de todos los Sucursales, el usuario
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escogera la opcién “Modificar (M)” el sistema mostrara
formulario MODIFICAR SUCURSAL (P-Modificar

Sucursal).

El administrador llenara todos los datos del Sucursal, el
sistema captura datos del formulario MODIFICAR
SUCURSAL, y valida si el formulario esta llenado

correctamente.

El sistema guarda datos en la bd Gestion Sucursal una vez
que el Administrador hace clic en el boton “Modificar”, y

muestra un “mensaje”.

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla Gestionar Sucursal(P-
Listar Sucursal).

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Sucursal (P-

Modifico Sucursal).

11.5.8.4.

Tabla 25 Especificacion Modificar Sucursal

Eliminar Sucursal.-

SUCURSAL ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 63: Eliminar Sucursal
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Caso de uso Eliminar Sucursal

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Sucursales

Tipo Extension

Propdsito Eliminar Sucursal del sistema de forma logica.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de Eliminar los datos de los Sucursales.

Precondiciones

Se requiere que la Sucursal exista en la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador. El
sistema muestra la pantalla (P-Mend) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcién

Sucursales.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Sucursales) una
tabla con una lista de todos los Sucursales, el Administrador
escogera la opcién “Eliminar” el sisttma mostrara que
Sucursal quiere Eliminar. Y presenta las opciones
“ACEPTAR” y "CANCELAR?”. Si la opcion seleccionada
es “ACEPTAR” se eliminan el Sucursal de forma l6gica. Si
la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion del Sucursal y retornara a la pantalla (P-Listar

Sucursales)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 26 Especificacion Eliminar Sucursal
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11.5.9. Gestionar Tipo Vehiculo:

11.5.9.1. .Listar Tipo Vehiculos.- (p-Listar Tipo Vehiculos)
GESTION DE TIPO DE VEHICULOS
Lista de todas Los Tipos De Vehiculos
9 Activos ' Pasivos
Nombre [m‘
[GodTipo Vehiculs Nombre Descripeion M |6
1 Volvo el (2]
2 Scania prdl[ 2]
Nl
Ad\cmnar‘.'ehl:u\n‘l
7 &
Figura 64: Listar Tipo de Vehiculo
Caso de uso Listar Tipo Vehiculos
Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Tipo Vehiculos
Tipo Extension
Propdsito Mostrar una informacién detallada de todos los datos de
Tipo De Vehiculos que estan registrados en la empresa.
Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de los Tipos de Vehiculos.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Listar Tipo Vehiculo”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
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ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Tipo Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla Listar Tipo Vehiculos (P-
Listar Tipo Vehiculo) una tabla con una lista de los Tipo

Vehiculos que existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Tipo Vehiculo”
el cual ejecutara el caso de uso “Registrar Tipo Vehiculo”,
“Modificar (M)” ejecutara el caso de uso “Modificar Tipo
Vehiculo” y “Eliminar (E)” ejecutandose el caso de uso

“Eliminar Tipo Vehiculo ”.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

11.5.9.2.

Tabla 27 Especificacion Listar Tipo de Vehiculo
Registrar Tipo Vehiculo.- (P-Adicionar Tipo Vehiculo)

GESTION DE TIPO DE VEHICULOS

Adicionar Nuevos Tipos de Vehiculos

Introducir Datos
Guardar Restablecer

Volver

Figura 65: Adicionar Tipo de Vehiculo
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Caso de uso Registrar Tipo Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Tipo Vehiculos

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos del Tipo de Vehiculos que puedan
existir y que tenga los repuestos.

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se

encarga de registrar los datos de los Tipos de Vehiculos

para determinar si tiene o existen los repuestos.

Precondiciones

Se requiere que El Tipo De Vehiculo no exista en la base de

datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Tipo

de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Tipo Vehiculos) una
tabla con una lista de todos los Tipos de Vehiculos, el
usuario escogera la opcion “Adicionar tipo Vehiculo” el
sistema mostrara formulario Adicionar tipo Vehiculo (P-
Adicionar tipo Vehiculo).

El administrador llenara todos los datos del nuevo tipo
Vehiculo, el sistema captura datos del formulario
ADICIONAR TIPOVEHICULDO, y valida si el formulario

esta llenado correctamente.
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El sistema guarda datos en la bd gestion Tipo de Vehiculos
una vez que el Administrador hace clic en el boton

“GUARDAR”, y muestra un “mensaje”.

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del

formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Tipo Vehiculo).

Boton “Restablecer” limpia los datos del formulario
Adicionar Tipo Vehiculos.

Sub flujos Ninguno

Excepciones Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Tipo Vehiculo
(P-Adicionar Tipo Vehiculo).

Si el Tipo de Vehiculo existe se muestra un “mensaje”.

Tabla 28 Especificacion Registrar Tipo de Vehiculo

11.5.9.3. Modificar Tipo Vehiculo.- (P-Modificar Tipo Vehiculo)

GESTION DE TIPOS DE YEHICULOS

Modificar Tipo Vehiculo

Datos

o

Epequeﬁu

olvar ﬁ

Figura 66: Modificar Tipo de Vehiculo
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Caso de uso Modificar tipo Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Tipo Vehiculos

Tipo Extension

Proposito Actualizar los datos del Tipo de Vehiculos que puedan
existir en el sistema.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de Modificar los datos de los Tipos de Vehiculos .

Precondiciones

Se requiere que El Tipo De Vehiculo exista en la base de
datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Mend) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Tipo

de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Tipo Vehiculos) una
tabla con una lista de todos los Tipos de Vehiculos, el
usuario escogera la opcion “Modificar (M)” el sistema
mostrara formulario Modificar Tipo Vehiculo (P-Modificar

Tipo Vehiculo).

El administrador llenara todos los datos a modificar, el
sistema captura datos del formulario MODIFICAR
TIPOVEHICULO, vy valida si el formulario esta llenado

correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Tipo de Vehiculo
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una vez que el Administrador hace clic en el boton

“GUARDAR”, y muestra un “mensaje”.

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del

formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Tipo Vehiculo)

Sub flujos Ninguno

Excepciones Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Tipo Vehiculo
(P-Modificar Tipo Vehiculo).

Tabla 29 Especificacion Modificar Tipo de Vehiculo

11.5.9.4. Eliminar Tipo Vehiculo.-

TIPO DE VEHICULO ELIMINADO
SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 67: Eliminar Tipo de Vehiculo

Caso de uso Eliminar Tipo Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Tipo Vehiculos

Tipo Extension

Proposito Eliminar los datos del Tipo de Vehiculos del sistema.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se
encarga de Eliminar los datos de los Tipos de Vehiculos .

Precondiciones Se requiere que El Tipo De Vehiculo exista en la base de
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datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Tipo

de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Tipo Vehiculos) una
tabla con una lista de todos los Tipos de Vehiculos, el
usuario escogerd la opcion “Eliminar (E)” el sistema

mostrara datos a eliminar.
Y presenta las opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opciodn seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan El
Tipo Vehiculo de forma légica.

Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Tipo Vehiculo y retornara a la pantalla (P-
Listar Tipo Vehiculos)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 30 Especificacion Eliminar Tipo de Vehiculo
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11.5.10. Gestién de Marca:

11.5.10.1. Listar Marca.- (P-Listar Marca)

Paginador

Lista de todas Las Marcas

@ Activos ' Pasivos

Hombre
1 DENSO MEIDENSO| > |3
2 GARRETT Garrett| 5 |
3 BosCH HIBOSCH| = &
4 ZEXEL |ZEXEL| sl@
5 DELPHI @ SR
&
Adicionar Eabrica

Figura 68: Listar Marca

Caso de uso Listar Marca

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Marcas

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacién detallada de todos los datos de
todas las Marcas que la empresa trabaja.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de las Marcas que tiene un

producto.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Listar Marca”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador
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El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Marcas.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Marca) una tabla

con una lista de todas las Marcas.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Marca” el cual
ejecutara el caso de uso “Registrar Marca”, Modificar
(M)” ejecutara el caso de uso “Modificar Marca”,
“Eliminar (M)” ejecutdndose el caso de uso “Eliminar

Marca”, y “Buscar” buscar datos por nombre de la Marca.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

11.5.10.2.

Tabla 31 Especificacion Listar Marca

Registrar Marca.- (P-Adicionar Marca)

GESTION DE MARCAS

Adicionar Nueva Marca

Introducir Datos

Restablecer

Volver

Figura 69: Adicionar Marca
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Caso de uso Registrar Marca

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Marca

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos de Marca (Marca del producto)
gue puedan existir y que tenga los repuestos.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de registrar los datos de Marca para determinar si

tiene o existen los repuestos de esa Marca.

Precondiciones

Se requiere que Marca no exista en la base de datos de lo

contrario ya no lo podemos Registrar.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcién

Marcas.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Marca) una tabla
con una lista de todos las Marcas, el usuario escogera la
opcién “Adicionar Marca” el sistema mostrara formulario

Adicionar Marca (P-Adicionar Marca).

El administrador llenara todos los datos de la nueva Marca,
el sistema captura datos del formulario ADICIONAR
Marca, y valida si el formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd Gestién Marca una vez que
el Administrador hace clic en el boton “GUARDAR”, y
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muestra un “mensaje”.

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Marca).

Boton “Restablecer” limpia los datos del formulario

Adicionar Marca.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Marca (P-

Adicionar Marca).

11.5.10.3.

Tabla 32 Especificacion Registrar Marca

Modificar Marca.- (P- Modificar Marca)

GESTION DE MEDIDAS

Modificar Marca

— Maodificar Datos

1
DENSO

Examinar.

Volver @

Figura 70: Modificar Marca
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Caso de uso Modificar Marca

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Marca

Tipo Extension

Proposito Modificar todos los datos de Marca (Fabricacion) que
puedan existir y que tenga los repuestos.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de Modificar los datos de Marca.

Precondiciones

Se requiere que Marca exista en la base de datos de lo
contrario no lo podemos Modificar.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcién

Marcas.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Marca) una tabla
con una lista de todos las Marca, el Administrador escogera
la opcién “Modificar (M)” el sistema mostrara formulario
Modificar Marca (P- Modificar Marca).

El administrador llenara todos los datos de la que Falta o
quiera modificar la Marca, el sistema captura datos del
formulario Modificar Marca, y valida si el formulario esta

llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Marca una vez que
el Administrador hace clic en el boton “GUARDAR”, y
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muestra un “mensaje”.

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Marca)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Marca (P-
Modificar Marca).

11.5.104.

Tabla 33 Especificacion Modificar Marca

Eliminar Fabrica.-

MARCA ELIMINADO SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 71: Eliminar Marca

Caso de uso Eliminar Marca

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Marca

Tipo Extension

Proposito Eliminar todos los datos de Marca que puedan existir ya sea
debido a la gran cantidad.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de Eliminar los datos de Marca.

Precondiciones

Se requiere que Marca exista en la base de datos de lo

contrario ya no lo podemos Eliminar.
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Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcién

Marcas.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Marca) una tabla
con una lista de todos las Marca, el usuario escogera la
opcién “Eliminar (E)” el sistema mostrara datos a eliminar.
Y presenta las opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opciodn seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan El

Marca de forma logica.

Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Marca y retornara a la pantalla (P-Listar

Marca)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 34 Especificacion Eliminar Marca
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11.5.11. Gestion Sub Tipo Vehiculos:

11.5.11.1. Listar Sub tipo Vehiculos.- (P-Sub Tipo Vehiculo)

GESTION DE TIPO DE VEHICULOS

Lista de todas Los Tipos De Vehiculos

© Activos ' Pasivos

Nombre Buscar
1 Volvo e[ 2]
2 Scania prdl[ 2]
&
Adicionar Vehiculo

1

Figura 72: Listar Sub tipo de Vehiculo

Caso de uso Listar Sub Tipo Vehiculos

Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Subtipo
Vehiculos

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
Sub Tipo De Vehiculos que estan registrados en la
empresa.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de los Sub Tipos De Vehiculos.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Listar Tipo Vehiculo”.
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Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador
selecciona del mend la opcion Sub Tipo Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla Listar Sub Tipo Vehiculos
(P-Listar Sub Tipo Vehiculo) una tabla con una lista de los

Tipo Vehiculos que existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Sub Tipo
Vehiculo” el cual ejecutara el caso de uso “Adicionar Sub
Tipo Vehiculo”, “Modificar (M)” ejecutara el caso de uso
“Modificar Sub  Tipo Vehiculo”, “Eliminar (E)”
ejecutandose el caso de uso “Eliminar Sub  Tipo
Vehiculo” y “Buscar” busca datos de sub tipo de vehiculo

por su atributo nombre.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 35 Especificacion Listar Sub Tipo de Vehiculo
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11.5.11.2. Registrar Sub Tipo Vehiculo.- (Adicionar Sub Tipo Vehiculo)

GESTION DE SUB TIPO DE VEHICULOS

Adicionar Nuevo Sub Tipos de Vehiculo

Tipo de Vehiculo

Introducir Datos
Volvo

Volver @

Figura 73: Adicionar Sub tipo de Vehiculo

Caso de uso Registrar Sub Tipo Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Sub tipo
Vehiculos

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos de los Sub Tipo de Vehiculos que
puedan existir y que tenga los repuestos.

Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de registrar los datos de los Sub Tipos de Vehiculos

para determinar si tiene o existen los repuestos.

Precondiciones

Se requiere que El Tipo De Vehiculo no exista en la base de

datos.

Que exista por lo menos un tipo de Vehiculos para

relacionarlo.
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Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcién

Subtipo de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Sub tipo Vehiculos)
una tabla con una lista de todos los Sub Tipos de Vehiculos,
el usuario escogera la opcién “Adicionar Sub Tipo
Vehiculos” el sistema mostrara formulario Adicionar Sub
Tipo Vehiculo (P-Adicionar Sub Tipo Vehiculo).

El administrador llenara todos los datos del nuevo Sub Tipo
Vehiculo, el sistema captura datos del formulario
ADICIONAR SUB TIPO VEHICULO, y valida si el

formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Sub Tipo Vehiculo
una vez que el Administrador hace clic en el botén

“GUARDAR”, y muestra un “mensaje”.

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Subtipo
Vehiculo)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar  Subtipo
Vehiculo (P-Adicionar Sub Tipo Vehiculo).

Tabla 36 Especificacion Registrar Sub Tipo de Vehiculo
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115.11.3.  Modificar Sub Tipo Vehiculo.- (Modificar Sub Tipo Vehiculo)

GESTION DE SUB TIPOS DE VEHICULOS

Modificar Sub Tipo de Vehiculo

Modificar Datos

Tipo de Vehiculo

Volvo I8
Scania

2
FH12 Globetrotter Europe
1999

Volver

Figura 74: Modificar Sub tipo de Vehiculo

Caso de uso Modificar Sub Tipo Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Sub tipo
Vehiculos

Tipo Extension

Proposito Modificar todos los datos de los Sub Tipo de Vehiculos que
puedan existir a criterio del administrador.

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se

encarga de Modificar los datos de los Sub Tipos de

Vehiculos debido una actualizacion o error al registrar.

Precondiciones

Se requiere que El Sub Tipo De Vehiculo exista en la base
de datos. Que exista por lo menos un Tipo de Vehiculos
para relacionarlo si es que no pertenece al un Tipo de

Vehiculo.
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Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion Sub

Tipo de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Sub tipo Vehiculos)
una tabla con una lista de todos los Sub Tipos de Vehiculos,
el usuario escogera la opcion “Modificar (M)” el sistema
mostrara  formulario Modificar Sub Tipo Vehiculo (P-
Modificar Sub Tipo Vehiculo).

El administrador Modificar los datos del Sub Tipo
Vehiculo, el sistema captura datos del formulario
MODIFICAR SUB TIPOVEHICULO, y valida si el

formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Sub Tipo Vehiculo
una vez que el Administrador hace clic en el botén

“GUARDAR”, y muestra un “mensaje”

Contara con una opcion “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Subtipo
Vehiculo)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Subtipo
Vehiculo (P-Modificar Sub Tipo Vehiculo).

Tabla 37 Especificacion Modificar Sub Tipo de Vehiculo
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11.5.11.4. Eliminar Sub Tipo Vehiculo.-

SUB TIPO DE VEHICULO ELIMINADO

SATISFACTORIAMENTE

Retornar

Figura 75: Eliminar Sub tipo de Vehiculo

Caso de uso Eliminar Sub Tipo Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Sub Tipo
Vehiculos

Tipo Extension

Proposito Eliminar todos los datos de un Sub Tipo de Vehiculos que
puedan existir a criterio del administrador debido a que no
se esta usando.

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se

encarga de Eliminar los datos de Sub Tipos de Vehiculos

debido una actualizacion o error al registrar.

Precondiciones

Se requiere que El Tipo De Vehiculo exista en la base de

datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion Sub

Tipo de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Sub Tipo
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Vehiculos) una tabla con una lista de todos los Sub Tipos de
Vehiculos, el usuario escogera la opcion “Eliminar (M)” el
sistema mostrara datos a eliminar. Y presenta las opciones
“ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opcion seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan El

Sub Tipo Vehiculo de forma légica.

Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Sub Tipo Vehiculo y retornara a la pantalla
(P-Listar Sub Tipo Vehiculos).

Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 38 Especificacion Eliminar Sub Tipo de Vehiculo
11.5.12. Gestion Dato Vehiculos:

115.12.1. Listar Datos Vehiculos.- (P-Listar Datos Vehiculos)

GESTION DE DATOS VEHICULO

Lista de todos los Datos de Vehiculo

@ Activos | Pasivos

[Cadido [Mator [Potencia [Productd[TipeVehiculo [M |[E |
1 D 12C 380 |Sreg.tipo [$reg.producto c @
2 TD 121 385 |Sreg.tipo |$reg.producto "_: @

‘J
Adicionar DatoVehiculo

1

Paginador

Figura 76: Listar Datos de Vehiculo
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Caso de uso Listar Datos Vehiculos

Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Datos
Vehiculos

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
Datos Vehiculos que estan registrados en la empresa.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de los Datos Vehiculos.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Listar Datos Vehiculos”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu la opcion Datos Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla Listar Datos Vehiculos (P-
Listar Datos Vehiculo) una tabla con una lista de los

Datos Vehiculos que existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Datos Vehiculo”
el cual ejecutara el caso de uso “Adicionar Datos
Vehiculo”, “Modificar (M)” ejecutara el caso de uso
“Modificar Datos Vehiculo”, “Eliminar (E)” ejecutandose
el caso de uso “Eliminar  Datos Vehiculo” y “Buscar”

busca los datos por el atributo Motor.
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Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 39 Especificacion Listar Datos de Vehiculo

11.5.12.2. Registrar Datos Vehiculo.- (P-Adicionar Datos Vehiculo)

Adicionar Nuevos Datos de Vehiculo

— Quef

GARRETT valvula =+
GARRETT GT2056 :l
DELPHI Aranjuez |~ |
Introducir Dates ———— GARRETT GT4294 —
ZEXEL fdasfsaf -

— Asignar Vehiculo

FH12 Globetrotter Americano +
FH12 Globetrotter Européu

Volver ~

Figura 77: Adicionar Datos de Vehiculo

Caso de uso Registrar Datos Vehiculo

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Datos
Vehiculos.

Tipo Extension

Proposito Registrar todos los datos de los Datos de Vehiculos que para
determinar si existe el repuesto para esos datos de
Vehiculo.
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Resumen

En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se
encarga de registrar los datos de los Datos de Vehiculos
para determinar si tiene o existen los repuestos para esos

datos de vehiculo.

Precondiciones

Se requiere que el Dato de Vehiculo no exista en la base de

datos.

Que exista por lo menos un Producto para relacionarlo y un

sub tipo de Vehiculo.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Datos

de los Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Datos Vehiculos)
una tabla con una lista de todos los Sub Tipos de Vehiculos,
el usuario escogera la opcion “Adicionar Datos Vehiculo” el
sistema mostrara formulario Adicionar Datos Vehiculo (P-

Adicionar Datos Vehiculo).

El administrador llenara todos los datos del nuevo Datos
Vehiculo, el sistema captura datos del formulario
ADICIONAR DATOSVEHICULO, y valida si el

formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Datos Vehiculo una
vez que el Administrador hace clic en el boton
“GUARDAR”, y muestra un “mensaje”.

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del
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formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Datos

Vehiculos)
Sub flujos Ninguno
Excepciones Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un

“mensaje” y retorna al formulario Adicionar  Datos

Vehiculo (P-Adicionar Datos Vehiculos).

Tabla 40 Especificacion Adicionar Datos de Vehiculo
11.5.12.3. Modificar Datos Vehiculo.- (P-Modificar Datos Vehiculo)

GESTION DE DATOS VEHICULO

Modificar Datos Vehiculo

— Modificar Datos

 [—

-
Tipo Vehiculo: |

Wolver

Figura 78: Modificar Datos de Vehiculo

Caso de uso Modificar Datos Vehiculo
Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Datos
Vehiculos.

Tipo Extension
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Proposito Modificar Datos de Vehiculos que falten completar o
fueron registrados con algun error de Taype.
Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se

encarga de Modificar los datos de los Datos de Vehiculos, el
usuario debe seleccionar un dato de vehiculo para modificar

debido a se actualizado.

Precondiciones

Se requiere que el Dato de Vehiculo exista en la base de
datos.

Que exista por lo menos un Producto para relacionarlo y un

sub tipo de Vehiculo.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Datos

de los Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Datos Vehiculos)
una tabla con una lista de todos los Datos de Vehiculos, el
usuario escogera la opcidon “Modificar (M)” el sistema
mostrara  formulario Modificar  Datos Vehiculo (P-
Modificar Datos Vehiculo).

El administrador llenara todos los datos del nuevo Datos
Vehiculo, el sistema captura datos del formulario
MODIFICAR DATOSVEHICULO, vy valida si el

formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Datos Vehiculo una
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vez que el Administrador hace clic en el boton

“GUARDAR”, y muestra un “mensaje”.

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del
formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Datos

Vehiculos)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar  Datos
Vehiculo (P-Modificar Datos Vehiculos).

Tabla 41 Especificacion Modificar Datos de Vehiculo

115.124. Eliminar Datos Vehiculo.-
DATOS DE VEHICULO ELIMINADO
SATISFACTORIAMENTE
Retornar
Figura 79: Eliminar Datos de Vehiculo

Caso de uso Eliminar Datos Vehiculo
Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Datos

Vehiculos.
Tipo Extension
Propdsito Eliminar Datos de Vehiculos que no estén siendo usados.
Resumen En este caso de uso el Administrador del sistema es quien se
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encarga de Eliminar los datos de los Datos de Vehiculos, el
usuario debe seleccionar un dato de vehiculo para Eliminar

debido a que no se este utilizando.

Precondiciones

Se requiere que el Dato de Vehiculo exista en la base de

datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Datos

de los Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Datos Vehiculos)
una tabla con una lista de todos los Datos de Vehiculos, el
Administrador escogera la opcion “Eliminar (E)” el sistema
mostrara datos a eliminar. Y presenta las opciones
“ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opciodn seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan El

Datos Vehiculo de forma ldgica.

Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Datos Vehiculo y retornara a la pantalla (P-
Listar Datos Vehiculos).

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 42 Especificacion Eliminar Datos de Vehiculo
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11.5.13. Gestionar Publicaciones.-

11.5.13.1. Listar Publicaciones.-

GESTION DE PUBLICACIONES

Lista de todas Las Publicaciones

Julio 2012-10-13 120121017 2012-10-23 solo por pocos dias
L G | 0 | 0 | 0 CT2056 | arca GARRETT S

© Activos ' Pasivos

p—
M[E"]

2]

por esta fecha se lleba el

valyula |[Producto y le regalamos

7]
G

> Julio 2012-10-24 [2012-10-29 2012-11-04
Castell 0 0 0

llavero

Marca GARRETT

Paginador

Adicionar Fuhl\caclcﬂ“

i 3

Figura 80: Listar Publicaciones

Caso de uso Listar Publicaciones

Actores Administrador, Base de Datos Gestion del Datos
Publicaciones

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
Publicaciones que estan registrados en la empresa.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador) quien

se encarga del manejo de Publicaciones.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
general mostrando sus servicios que ofrece el sistema (P-

Menu) y el caso de uso “Publicaciones”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador
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El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu la opcion Publicaciones.

El sistema muestra la pantalla Listar Publicaciones (P-
Listar Publicaciones) una tabla con una lista de

Publicaciones que existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Publicaciones ”
el cual ejecutara el caso de uso “Adicionar Publicaciones
7, “Modificar (M)” ejecutara el caso de uso “Modificar
Publicaciones ” y “Eliminar (E)” ejecutandose el caso de

uso “Eliminar Datos Vehiculo .

Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 43 Especificacion Listar Publicaciones

11.5.13.2. Registrar Publicacion.- (P-Adicionar Publicacion)

GESTION DE PUBLICACTONES

Adicionar Nueva Publicacion

1
1
:

z ] Publicacion de un Producto
iz e —
o [Cilindra |
== |Cajaa |
. | lgtretrahe |

Yolver @

Figura 81: Adicionar Publicaciones
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Caso de uso Registrar Publicaciones

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Datos
Publicaciones.

Tipo Extension

Propdsito Registrar todos los datos de Publicaciones

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se

encarga de registrar los datos de Publicaciones  para

publicar .en el sistema.

Precondiciones

Se requiere que no exista publicaciones en esa fecha ni a la

hora

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Publicaciones

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Publicaciones) una
tabla con una lista de todas Publicaciones, el usuario
escogera la opcién “Adicionar Publicaciones” el sistema
mostrara formulario Adicionar Publicaciones (P-Adicionar

Publicaciones).

El administrador llenara todos los datos del nuevo Datos
Vehiculo, el sistema captura datos del formulario
ADICIONAR PUBLICACIONES, y valida si el formulario

esta llenado correctamente.
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El sistema guarda datos en la bd gestion Publicaciones una
vez que el Administrador hace clic en el botdn
“GUARDAR”, y muestra un mensaje que dice:” se a

Adicionado

Satisfactoriamente Publicaciones”. Contara con una opcién
“Volver” si desea salir del formulario y regresar a la

pantalla (P-Listar Publicaciones)

Sub flujos Ninguno

Excepciones Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
mensaje que dice: “Datos Incorrectos” y retorna al
formulario  Adicionar Publicaciones  (P-Adicionar
Publicaciones).

Tabla 44 Especificacion Registrar Publicaciones

11.5.13.3. Modificar Publicacién.- (P-Modificar Publicacion)

GESTION DE PUBLICACIONES

Modificar Publicacion

Medificar Dalos

Publicacion de un Producto
Ciindra [Pyl
| Cajaa |
| gtretrghe |

olver

Figura 82: Modificar Publicaciones
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Caso de uso Modificar Publicaciones

Actores Administrador, Base de Datos Gestion de Publicaciones

Tipo Extension

Proposito Modificar todos los datos de Publicaciones que puedan
existir a criterio del administrador.

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se

encarga de Modificar los datos Publicaciones debido una

actualizacion o error al registrar.

Precondiciones

Se requiere que Publicaciones exista en la base de datos.

Que exista por lo menos un Producto para relacionarlo si es

que no pertenece al Publicaciones.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion Sub

Tipo de Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Publicaciones) una
tabla con una lista de Publicaciones, el usuario escogera la
opcion “Modificar” el sistema mostrara  formulario

Modificar Publicaciones (P- Modificar Publicaciones).

El administrador Modificar los datos del Publicaciones, el
sistema captura datos del formulario Publicaciones, y valida

si el formulario esta llenado correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestion Publicaciones una
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vez que el Administrador hace clic en el botén
“GUARDAR”, y muestra un mensaje que dice:” se a
Modifico

Satisfactoriamente Publicaciones”. Contara con una opcion
“Volver” si desea salir del formulario y regresar a la

pantalla (P-Listar Subtipo Vehiculo)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Modificar Publicaciones

(P-Modificar Publicaciones).

Tabla 45 Especificacion Modificar Publicaciones

11.5.13 4. Eliminar Publicacion.-

PUBLICACION ELIMINADO
SATISFACTORIAMENTE

Figura 83: Eliminar Publicaciones

Caso de uso Eliminar Publicaciones

Actores Administrador, Base de Datos Gestién de Datos
Publicaciones.

Tipo Extension

Propdsito Eliminar Datos de Vehiculos que no estén siendo usados.
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Resumen

En este caso de uso el usuario del sistema es quien se
encarga de Eliminar los datos de los Publicaciones, el
usuario debe seleccionar un dato de vehiculo para Eliminar

debido a que no se este utilizando.

Precondiciones

Se requiere los datos Publicaciones exista en la base de

datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario.

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del menu la opcion Datos

de los Vehiculos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Publicaciones) una
tabla con una lista de todos los Datos Publicaciones, el
usuario escogera la opcion “Eliminar”. Y presenta las
opciones “ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opcion seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan
Publicaciones de forma légica.

Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Publicaciones y retornara a la pantalla (P-

Listar Publicaciones).

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 46 Especificacion Eliminar Publicaciones
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11.5.14. Gestionar Venta.-

11.5.14.1. Listar Ventas.- (P-Listar Ventas)
GESTION DE VENTA
Lista de todas la Ventas
Codigo Venta
[GodVenta Usuario|Clients [Freoha [Sucursal[Detalle
u Julio cliente [2012-10-17 00:00:00.0 Tarija lver © ]
Adicionar Venta "
Paginador 1
Figura 84: Listar Ventas
Caso de uso Listar Ventas
Actores Administrador, Encargado de venta, Cajero, Base de Datos
Gestion Venta
Tipo Extension
Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
Ventas que fueron realizadas por la empresa.
Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta, Cajero) quienes se encargan del

manejo de Ventas.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
Ingresar al Sistema mostrando sus servicios que ofrece el

sistema (P-Menu) y el caso de uso “Venta”.
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Flujo principal Este caso de uso, se inicia por el Administrador,

Encargado de Venta, Cajero.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Ventas.

El sistema muestra la pantalla Listar Ventas (P-Listar
Ventas) una tabla con una listade Ventas que existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Venta” el cual
ejecutara el caso de uso “Adicionar Venta” y “Buscar”

busca venta por codigo de venta.

Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 47 Especificacion listar Venta

11.5.14.2. Registrar Venta.- (P-Adicionar Venta)

GESTION DE VENTA

Adicionar una Venta

Cliente

r— Datos de Venta

USUARIO Julio Castellano ’7-

r— Datos de Detalle

Total : 0.0

Adicionar Detalle

il

Volver

Figura 85: Adicionar Ventas
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Caso de uso Registrar Venta

Actores Administrador, Encargado de Venta, Cajero Base de Datos
Gestion de Venta.

Tipo Extension

Proposito Registrar Ventas que se desea realizar en la empresa de
Ventas.

Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador, Encargado

de Venta, Cajero) del sistema es quienes se encargan de

registrar los datos de Venta en el sistema.

Precondiciones

Se debe haber ejecutado el caso de uso Listar Venta.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta, Cajero).

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Ventas.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Ventas) una tabla
con una lista de todas las Ventas, el usuario escogera la
opcién “Adicionar Venta” el sistema mostrara formulario

Adicionar Ventas (P-Adicionar Ventas).

El Usuario llenara todos los datos de una nueva Venta, el
sistema captura datos del formulario ADICIONAR
VENTAS, y valida si el formulario esta llenado

correctamente.
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El sistema guarda datos en la bd gestion Venta una vez que
el Administrador hace clic en el boton “GUARDAR”, y

muestra un “mensaje”.

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del

formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Ventas).

Y “Restablecer” limpia el cliente seleccionado.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Ventas (P-

Adicionar Ventas).

Tabla 48 Especificacion Registrar Venta

11.5.15. Gestién de Detalle Venta.-

11.5.15.1.

Detalle de Venta

Listar Detalle Venta.-

FACTURA
NIT: 5818723014
SUCURSAL: Tarija FACT.No
DIRECCION:Av Panamericana Autorizacion:

CLIENTE: Wilber

Bl Pedo Antonio Flores
CI/NIT: 1234567

|Pr0duct0: |Marca: |Cantidad |Preci0 Unutario: |SubT0tal:

|6T1548 [GARRETT |2 [100.0 [200
|452191-5004s [GT2056 |GARRETT |1 [10.0 [10
IMPORTE TOTAL A CANCELARBs: ~ ——————210.0
DOSCIENTOS DIEZ 0/100 BOLIVIANOS.
Fecha y hora de pago: 2012-11-10 18:09:36.0
USUARIO: Julio Castellano

Figura 86: Listar Detalle de Venta
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Caso de uso Listar Detalle Venta

Actores Administrador, Encargado de venta, Cajero, Base de Datos
Gestion Detalle Venta.

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion de detalle de una  Venta que
fueron realizadas por la empresa de ventas.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta, Cajero) quienes se encargan del

manejo de Detalle de Venta.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
Ingresar al Sistema mostrando sus servicios que ofrece el

sistema (P-Menu) y el caso de uso “Venta”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador,
Encargado de Venta, Cajero.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Ventas.

El sistema muestra la pantalla Listar Ventas (P-Listar
Ventas) una tabla con una listade Ventas que existen.

El usuario tendra las opciones “Ver” el cual ejecutara el
caso de uso “Listar Detalle Venta”. Y mostrara los

detalles de la venta seleccionado.

Sub flujos

Ninguno
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Excepciones

Tabla 49 Especificacion Listar detalle de Venta

11.5.15.2. Registrar Detalle Venta.-

— Datos de Detalle

|555432 |Turb0 |DELPHI |Aranjuez |1 |2.IJ |2.[J |‘C_3
|452191—5004s |Turbo |GARRETI' |GT2055 |2 |1I].D |20.i} |'(3
| [Total: [22.0 |

Adicionar Detalle

Figura 87: Registrar Detalle de Venta

Caso de uso Registrar Detalle Venta

Actores Administrador, Encargado de Venta, Cajero Base de Datos
Gestion Detalle Venta.

Tipo Extension

Proposito Registrar Ventas que se desea realizar en la empresa de
Ventas.

Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador, Encargado

de Venta, Cajero) del sistema es quienes se encargan de

registrar los datos de Detalle Venta en el sistema.

Precondiciones

Se debe haber ejecutado el caso de uso Listar Venta y

Registrar Venta.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta, Cajero).
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El sistema muestra la pantalla (P-Mend) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Ventas.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Ventas) una tabla
con una lista de todas las Ventas, el usuario escogera la
opcién “Adicionar Venta” el sistema mostrara formulario

Adicionar Ventas (P-Adicionar Ventas).

Hacer clic en el link Adicionar Detalle donde le muestra La
pantalla (P-Adicionar Detalle). El sistema guarda el detalle
en una tabla auxiliar, para mostrar en la Venta y al momento
de Realizar la venta, primero se guarda la Venta luego el

detalle de la Venta.

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del

formulario y regresar a la pantalla (P-Adicionar Venta).

Y “Restablecer” limpia el Producto seleccionado.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Detalle Ventas
(P-Adicionar Detalle Venta).

11.5.15.3.

Tabla 50 Especificacion Registrar Detalle de Venta

Eliminar Detalle Venta.-

SE ELIMINO SATISFACTORIAMENTE EL. DETALLE

Retornar

Figura 88: Eliminar Detalle de Venta
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Caso de uso Eliminar Detalle Venta

Actores Administrador, Encargado de Venta, Cajero Base de Datos
Gestion de Detalle Venta.

Tipo Extension

Proposito Eliminar el detalle de venta debido a un error o por que el
cliente ya no requiere este producto.

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se

encarga de Eliminar los datos del Detalle de Venta, el

usuario debe seleccionar El detalle para Eliminar.

Precondiciones

Se requiere que exista por ldmenos un detalle de Venta en

la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta, Cajero).

El sistema muestra la pantalla (P-Menu) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcién

Ventas

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Ventas) una tabla
con una lista de todos los datos de la Venta, clic en
Adicionar Venta y muestra pantalla (P-Adicionar Venta) y
seleccione “Eliminar (E)” y te muestra las opciones
“ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opciodn seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan El

Detalle Venta de forma fisica.
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Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Detalle Venta y retornara a la pantalla (P-
Adicionar Venta).

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 51 Especificacion Eliminar Detalle de Venta

11.5.16. Gestionar Pedido.-

11.5.16.1.

Listar Pedidos.- (p-Listar Pedidos)

e
GESTION DE PEDIDO

Lista Pedidos

Codigo Pedido | Buscar
‘) Julio Santa Cruz |2012-11-06 00:16:44.0|Tarija recivido | qor i 9
. Julio Santa Cruz (2012-11-09 23:32:56.0|Tarija recivido|, o 9

Adicionar Pedido =

Figura 89: Listar Pedido

Caso de uso Listar Pedidos

Actores Administrador, Encargado de venta, Base de Datos
Gestion Pedido

Tipo Extension

Propdsito

Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
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Pedidos que fueron realizadas por la empresa.

Resumen

En este caso se inicia por el usuario (Administrador,
Encargado de Venta) quienes se encargan del manejo de
Pedidos.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
Ingresar al Sistema mostrando sus servicios que ofrece el

sistema (P-Menu) y el caso de uso “Pedido”.

Flujo principal

Este caso de wuso, se inicia por el Administrador,

Encargado de Venta.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los  Servicios del sistema y el Usuario

selecciona del menu la opcion Pedidos.

El sistema muestra la pantalla Listar Pedidos (P-Listar

Pedidos) una tabla con una lista de Pedidos que existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Pedido” el cual
ejecutara el caso de uso “Adicionar Pedido” y “Buscar”

busca venta por codigo de Pedido.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 52 Especificacion Listar Pedido
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11.5.16.2. Registrar Pedido.- (P-Adicionar Pedido)
GESTION DE PEDIDOS
Adicionar Pedido
— Usuario —m8M8M88 Gl SEBrES
— Datos de Detalle
[CodProducto: Categoria: Marca: Nombre: Cantidad E
Adicionar Detalle
Guardar Restablecer
Vnher@
Siajte_.ma de venta "DIESEL TRONICT‘.
Figura 90: Adicionar Pedidos
Caso de uso Registrar Pedido
Actores Administrador, Encargado de Venta Base de Datos Gestion
de Pedido.
Tipo Extension
Proposito Registrar Pedidos que se desea realizar en la empresa de
Pedidos.
Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador, Encargado

de Venta) del sistema es quienes se encargan de registrar los

datos de Pedidos en el sistema.

Precondiciones

Se debe haber ejecutado el caso de uso Listar Pedido.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta).

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los




170

Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion
Pedidos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Ventas) una tabla
con una lista de todas las Ventas, el usuario escogera la
opcién “Adicionar Pedido” el sistema mostrara formulario
Adicionar Pedidos (P-Adicionar Pedidos).

El Usuario llenara todos los datos de una nueva Venta, el
sistema captura datos del formulario ADICIONAR
PEDIDOS, y valida si el formulario esta llenado

correctamente.

El sistema guarda datos en la bd gestién Pedido una vez que
el Administrador hace clic en el boton “GUARDAR”, y

muestra un “mensaje”.

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del

formulario y regresar a la pantalla (P-Listar Pedidos).

Y “Restablecer” limpia el Proveedor seleccionado.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un
“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Pedidos (P-
Adicionar Pedidos).

Tabla 53 Especificacion Registrar Pedido




11.5.17. Gestion de Detalle Pedido.-

11.5.17.1.

Listar Detalle Pedido.-

PEDIDO
SUCURSAL: Tarija
DIRECCION:Av Panamericana
NIT:
PROVEEDOR: Santa Cruz
DIRECCION:
Avlvillazon
CI/NIT: 52345

Detalle de Pedido

|Codigo: |Pr0duct0: |Marca: |Cantidad |Preci0 Unutario: |SubT0taI:

[534656654s | [DELPHI [34 0.0 [o

IMPORTE TOTAL A CANCELAR Bs: 0

CERO 0/100 BOLIVIANOS.

Fecha y hora de pago: 2012-11-09 23:32:56.0
USUARIO: Julio Castellano

Figura 91: Listar Detalle de Pedidos
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Caso de uso

Listar Detalle Pedido

Actores

Gestion Detalle Pedido.

Administrador, Encargado de venta Base de Datos

Tipo

Extension

Propdsito

Mostrar una informacion de detalle de un Pedido que fue

realizado por la empresa de ventas.

Resumen

En este caso se inicia por el usuario (Administrador,
Encargado de Venta) quienes se encargan del manejo de
Detalle de Pedido.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso

Ingresar al Sistema mostrando sus servicios que ofrece el




172

sistema (P-Menu) y el caso de uso “Pedido”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador,
Encargado de Venta.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del menu la opcion Pedidos.

El sistema muestra la pantalla Listar Pedidos (P-Listar

Pedidos) una tabla con una lista de Pedidos que existen.

El usuario tendra las opciones “Ver” el cual ejecutara el
caso de uso “Listar Detalle Pedido”. Y mostrara los

detalles del Pedidos seleccionado.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

11.5.17 2.

Tabla 54 Especificacion Listar Detalle de Pedido

Registrar Detalle Pedido.-

Datos de Detalle

Inyectores CATERPILLAR dgfsgsdg 40 '3
5346566545 Inyectores DELPHI 50 o

Adicionar Detalle

Guardar Restablecer

Volver

Figura 92: Registrar Detalle de Pedidos
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Caso de uso Registrar Detalle Pedidos

Actores Administrador, Encargado de Venta Base de Datos Gestion
Detalle Venta.

Tipo Extension

Proposito Registrar Ventas que se desea realizar en la empresa de
Ventas.

Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador, Encargado

de Venta) del sistema es quienes se encargan de registrar los

datos de Detalle Venta en el sistema.

Precondiciones

Se debe haber ejecutado el caso de uso Listar Venta y

Registrar Venta.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador,

Encargado de Venta).

El sistema muestra la pantalla (P-Mena) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion
Pedidos.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Ventas) una tabla
con una lista de todos los Pedidos, el usuario escogera la
opcién “Adicionar Pedido” el sistema mostrara formulario
Adicionar Pedido (P-Adicionar Pedidos).

Captura los datos del formulario cuando se presiona el boton

Guardar

Contara con una opcién “Volver” si desea salir del
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formulario y regresar a la pantalla (P-Adicionar Pedido).

Y “Restablecer” limpia los datos introducidos en el

formulario.
Sub flujos Ninguno
Excepciones Si los datos no estan llenados correctamente se muestra un

“mensaje” y retorna al formulario Adicionar Pedido (P-
Adicionar Pedido).

Tabla 55 Especificacion Registrar Pedido

11.5.17.3. Eliminar Detalle Pedidos.-

SE ELIMINO SATISFACTORIAMENTE EL DETALLE

Retomnar

Figura 93: Eliminar Detalle de Pedidos

Caso de uso Eliminar Detalle Pedido

Actores Administrador, Encargado de Venta Base de Datos Gestion
de Detalle Pedido.

Tipo Extension

Propdsito Eliminar el detalle de Pedido debido a un error o por que el

Usuario decidid no realizar el pedido de ese producto.

Resumen En este caso de uso el usuario del sistema es quien se
encarga de Eliminar los datos del Detalle de Pedido, el

usuario debe seleccionar El detalle para Eliminar.
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Precondiciones

Se requiere que exista por ldmenos un detalle de Pedido en

la base de datos.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador,
Encargado de Venta). El sistema muestra la pantalla (P-
Men0) ofreciendo los Servicios, si el usuario selecciona del

menu la opcién Ventas

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Pedidos) una tabla
con una lista de todos los datos de Pedido, clic en Adicionar
Pedido y muestra pantalla (P-Adicionar Pedido) vy
seleccione “Eliminar (E)” y te muestra las opciones
“ACEPTAR” y "CANCELAR”

Si la opciodn seleccionada es “ACEPTAR” se eliminan El

Detalle Pedido de forma fisica.

Si la opcion seleccionada es “CANCELAR” se cancelara la
eliminacion de Detalle Pedido y retornara a la pantalla (P-
Adicionar Pedido).

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 56 Especificacion Eliminar Detalle de Pedido
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11.5.18. Gestionar Inventario.-

11.5.18.1. Listar Inventario.- (p-Listar Inventarios)
e e e s
Codigo Inventario

K

|.Ju||o |2EH2 14-3019:53:568. 0|Tarua ‘\El’:

|2

|.Ju||o |2012 12-01 12:52:57. 0|Tarua

ver ’

|3

|.1ur|o |2012—f2=01 12:53: dﬁ.nhanja L'EF: i

Figura 94: Listar Inventario

Caso de uso Listar Inventarios

Actores Administrador, Base de Datos Gestion Inventario

Tipo Extension

Propdsito Mostrar una informacion detallada de todos los datos de
Inventarios que fueron realizadas por la empresa.

Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador)

quienes se encargan del manejo de Inventarios.

Precondiciones

Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
Ingresar al Sistema mostrando sus servicios que ofrece el

sistema (P-Menu) y el caso de uso “Inventarios”.

Flujo principal

Este caso de uso, se inicia por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los  Servicios del sistema y el Usuario

selecciona del mend la opcion Inventarios.
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El sistema muestra la pantalla Listar Inventarios (P-Listar
Inventarios) una tabla con una lista de Inventarios que

existen.

El usuario tendra las opciones “Adicionar Inventarios” el
cual ejecutara el caso de uso “Adicionar Inventarios” y

“Buscar” busca venta por cédigo de Inventarios.

Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 57 Especificacion Listar Inventario

11.5.18.2. Registrar Inventario.- (P-Adicionar Inventario)
Cierre de Inventario
Codigo Inventario
[Codinventario[Usuario [FechayHora  [Sucursal [Detalle
1 Julio 2012-11-30 19:53:58.0 |Tarija ﬂ: cl
2 Julio 2012-12-01 12:562:57.0 |Tarija ﬂ ]
3 Julio  |2012-12-01 12:53:48.0 Tarija  [.o; ?

Figura 95: Adicionar Inventario

Caso de uso Registrar Inventario

Actores Administrador, Base de Datos Gestién de Inventario.

Tipo Extension

Proposito Registrar Inventarios que se desea realizar en la empresa de
Inventarios.

Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador) del sistema
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es quienes se encargan de registrar los datos de Inventarios

en el sistema.

Precondiciones

Se debe haber ejecutado el caso de uso Listar Inventarios.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador).

El sistema muestra la pantalla (P-Mend) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Inventarios.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Inventarios) una
tabla con una lista de todos los Inventarios, el usuario
escogera la opcion “Adicionar Inventario” el sistema
mostrara formulario Adicionar Inventarios (P-Adicionar

Inventarios).
El Usuario inicia apertura o cierre de Inventarios. el sistema.

El sistema guarda todos los productos con que se inicia y se
cierra el inventario en la bd gestion Inventario una vez que
el Administrador hace clic en el boton “Inicial”, y muestra

un “mensaje”.

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 58 Especificacion Registrar Inventario




11.5.19. Gestién de Detalle Inventario-

11.5.19.1. Listar Detalle Inventario.-
INVENTARIO
INVENTARIO DE APERTURA
"DIESEL TRONIC™
SUCURSAL: Tarija
DIRECCION:Av Panamericana
— Detalle de Venta
[codigo: [Producto: [Marca: [Cantidad [Precio Unutario: [Sub Total:
[452191-50048 [6T20  [ZEXEL o 0.0 o
[466076-50185 [6T51  [CATERPILLAR [0 [0.0 [o
[452191-50035 [6T2066 [GARRETT  [19 [10.0 [190
[53465-6654s [6T52  [DELPHI o 0.0 o
[452101-50025 [6T4204 [GARRETT  [28 [5.7 [159.6
[534 [valvuia  [GARRETT  [67 [20.0 [1340
[s55432 [aranjuez [DELPHI [25 [2.0 [50
[rdafa [fdastsar  [ZzEXEL [41 5.0 [205
[452101-50015 [6T1548 [GARRETT  [10 [99.76 [097.6
Figura 96: Listar Detalle de Inventarios
Caso de uso Listar Detalle Inventario
Actores Administrador, Base de Datos Gestion Detalle
Inventarios.
Tipo Extension
Propdsito Mostrar una informacion de detalle de un Inventario que
fue realizado por la empresa de ventas.
Resumen En este caso se inicia por el usuario (Administrador)
quienes se encargan del manejo de Detalle de Inventario.
Precondiciones Se requiera haber ejecutado anteriormente el caso de uso
Ingresar al Sistema mostrando sus servicios que ofrece el
sistema (P-Menu) y el caso de uso “Inventario”.
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Flujo principal Este caso de uso, se inicia por el Administrador.

El sistema muestra la pantalla principal (P-Menu)
ofreciendo los Servicios del sistema y el administrador

selecciona del mend la opcion Inventarios.

El sistema muestra la pantalla Listar Inventarios (P-Listar
Inventarios) una tabla con una lista de Inventarios que

existen.

El usuario tendra las opciones “Ver” el cual ejecutara el
caso de uso “Listar Detalle Inventario”. Y mostrara los

detalles del Inventario seleccionado.

Sub flujos Ninguno

Excepciones

Tabla 59 Especificacién Listar Detalle de Inventario

11.5.19.2. Registrar Detalle Inventario.-

Caso de uso Registrar Detalle Inventario

Actores Administrador Base de Datos Gestion Detalle Inventario.
Tipo Extension

Proposito Registrar Detalle de Inventario de un Inventario que se

desea realizar en la empresa de Ventas.

Resumen En este caso de uso el usuario (Administrador) del sistema

es quien se encargan de registrar los datos de Detalle
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Inventario en el sistema.

Precondiciones

Se debe haber ejecutado el caso de uso Listar Inventario y

Registrar Inventarios.

Flujo principal

Este caso de uso es iniciado por el usuario (Administrador).

El sistema muestra la pantalla (P-Mend) ofreciendo los
Servicios, si el usuario selecciona del mend la opcion

Inventarios.

El sistema muestra la pantalla (P-Listar Inventarios) una
tabla con una lista de todos los Inventarios, el usuario
escogera la opcion “Iniciar”. Y se guarda el detalle de

pedido

Sub flujos

Ninguno

Excepciones

Tabla 60 Especificacion Registrar Destalle de Inventario




11.6 Diagramas de Actividad
11.6.1 Gestionar Usuario
11.6.1.2 Listar Usuario

Actor; Administrador

Seleccione
Usuario

Lista todo los Usuarios de
la base de datos

Muestra todos los
usuarios en la Pantalla

Figura 97: Diagrama de Actividad Listar Usuarios
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11.6.1.3 Registrar Usuario

Actor; Administrador

Seleccione opcion
Adicionar Nuevo Usuario

Llenar el Formulario
de Registro /

Se validan los
Campos llenados
Error: Datos no validos o Validos?
campos vacios
Se insertan en la
Base de Datos

/ Actualisar el
Notificar: Sus datos se Sistema )
Guardaron Correctamente

()

Figura 98: Diagrama de Actividad Adicionar Usuario



11.6.1.4 Modificar Usuario

Actor; Administrador

—

Seleccione el

Usuario a

Modificar

)

modificar los

campos del
ulario

)

llem

Form

Validar los Campos

ados

)

Error: Datos no validos o
campos vacios

C

bra

Campos
“validos?
Si

C

Modifica
de Datos

la Base

)

Correctamente

<Mensaje: Datos Modificados \

L

J

Modificacion

184

Correcta?
Si

Se actualiza el
Sistema

/~ Error: Mensaje )
No .

Figura 99: Diagrama de Actividad Modificar Usuario
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11.6.1.4 Eliminar Usuario

Actor; Administrador

!

Seleccione Usaurio

= a Eliminar
Seleccione Eliminar
3 )
No Usuario /
Seguro de
Eliminar?
Si

Modificar el Estado del Usuario
\ en la Base de Datos /

Error: Mensaje Eliminacion

| Sistem
del Sistema NoO Corrcta?

Si
I
Mensaje: Datos Eliminados \ Se actualiza el
Correctamente / ﬂ/

N

L)

Figura 100: Diagrama de Actividad Eliminar Usuario
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11.6.2 Gestionar Rol
11.6.2.1 Listar Rol

Actor; Administrador

/" Seleccione ;
\ Roles

Listar los Roles de \

la base de Datos )

Muestra todos los
( Roles en Pantalla /

\
(
L)

Figura 101: Diagrama de Actividad Listar Rol
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11.6.2.2 Registrar Rol

Actor; Administrador

!

Seleccione opcion
Adicionar Nuewvo Rol

JLIenar el Formulario
/\ de Registro

Se validan los
\ Campos llenados /

/ Error: Datos no validos o validos?
‘ campos vacios

Se insertan en la

"\ Base de Datos /

i
/\-

Notificar: Sus datos se ‘ Sistema )
\ Guardaron Correctamente /

Figura 102: Diagrama de Actividad Registrar Rol
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11.6.2.3 Modificar Rol

Actor; Administrador

Seleccione el Rol a
Modificar
modificar los campos del \
Formulario /

/ Validar los Campos
\ llemados

/ Error: Datos no validos o Campos
‘ campos vacios validos?
. No Si '

Modlﬁca la Base
de Datos

J/ Modificacion Error: Mensaje
Correcta?  No

Mensaje: Datos Modlﬁcados = ac_tuallza l
Sistema
Correctamente

()

Figura 103: Diagrama de Actividad Modificar Rol



11.6.2.4 Eliminar Rol

Actor; Administrador

!

Seleccione Rol a
A Eliminar /

Seleccione Eliminar
Rol )

/

No

Seguro de
Eliminar?

i
Modificar el Estado del Rol en
la Base de Datos /

Error: Mensaje \ Eliminacion

del Sistema
No Corrcta?

Si

Mensaje: Datos Eliminados \ Se actualiza el
Correctamente / &/

N

@

Figura 104: Diagrama de Actividad Eliminar Rol
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11.6.3 Gestionar Cliente
11.6.3.1 Listar Cliente

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

/" Seleccione
* Cliente

Listar los Cliente de \
la base de Datos

Muestra todos los
\  Clientes en Pantalla/

\
N
L)

Figura 105: Diagrama de Actividad Listar Cliente
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11.6.3.2 Registrar Cliente

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

!

Seleccione opcion
Adicionar Nuevo Cliente

Llenar el Formulario

/\ de Registro /

Se validan los
Campos llenados

/ Error: Datos no validos o Validos?
‘ campos vacios
Se insertan en la
Base de Datos /

i

AN

Figura 106: Diagrama de Actividad Registrar Cliente

/ /" Actualisar el ™\

Notificar: Sus datos se ‘ Sistema )
Guardaron Correctamente

191
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11.6.3.3 Modificar Cliente

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

Seleccione el Cliente
\ a Modificar

modificar los campos del
Formulario

Validar los Campos >

llemados

Error: Datos no validos o Campos
campos vacios validos?
No Si '

Modifica la Base
\ de Datos

Modificacion J@

Correcta? No
i

L
Mensaje: Datos Modificados = ac_tuallza l
Sistema
Correctamente /

\

@J;in

Figura 107: Diagrama de Actividad Modificar Cliente
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11.6.3.4 Eliminar Cliente

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

!

Seleccione Cliente a

K Eliminar /

/Seleccione Cliente \
No Rol /

Seguro de
Eliminar?

i
Modificar el Estado del Cliente

\ en la Base de Datos /

Error: Mensaje Eliminacion
del Sistema No Corrcta?

Si

Mensaje: Datos Eliminados Se actualiza el
Correctamente / Sistema

Figura 108: Diagrama de Actividad Eliminar Cliente



11.6.4 Gestionar Proveedor
11.6.4.1 Listar Proveedor

Actor; Administrador

‘ Inicio

Seleccione ™\
\ Proveedores

Listar los Provweedores de
la base de Datos

Muestra todos los
’\Clientes en Pantalla

@ Fin

Figura 109: Diagrama de Actividad Listar Proveedor
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11.6.4.2 Registrar Proveedor

Actor; Administrador

‘ Inicio

!

Seleccione opcion
\Adicionar Nuevo Provedor

Llenar el Formulario
de Registro /

/ Se validan los

Campos llenados \
N J

Error: Datos no validos o Validos?
/\ campos vacios

Se insertan en la

\ Base de Datos >

. |
/ Actualisar el
Notificar: Sus datos se ‘Sistw

\ Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 110: Diagrama de Actividad Registrar Proveedor
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11.6.4.3 Modificar Proveedor

Actor; Administrador

196

‘ Inicio

Seleccione el
’\ Proweedor a Modificar

modificar los campos del
Formulario

Validar los Campos >

\\ llemados

Campos

Error: Datos no \alidos o
campos vacios validos?
No Si ’

Modifica la Base
de Datos

Modificacion Error: Mensaje
Correcta? No N

Si

N

/ Mensaje: Datos Modificados
‘\\ Correctamente

Se actualiza el
Sistema

@,Ein

Figura 111: Diagrama de Actividad Modificar Proveedor
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11.6.4.4 Eliminar Proveedor

Actor; Administrador

. Inicio

|

Seleccione Proveedor

ﬁ a Eliminar J
Seleccione Eliminar
Proveedor
No

Seguro de
Eliminar?

?i
/ Modificar el Estado del \
Proveedor en la Base de Datos /

Error: Mensaje Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

Si
|
Mensaje: Datos Eliminados \ Se actualiza el
Correctamente / Sistema

7<’>‘ Fin

Figura 112: Diagrama de Actividad Eliminar Proveedor
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11.6.5 Gestionar Categoria
11.6.5.1 Listar Categoria

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

\ Clientes J

Listar los Clientes de la
base de Datos )

Muestra todos los
Clientes en Pantalla/

Vo
@Fln

Figura 113: Diagrama de Actividad Listar Categoria
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11.6.5.2 Registrar Categoria

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

/ Seleccione opcion \
Adicionar Nuewo Categoria

Llenar el Formulario

/\ de Registro /

Se validan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
\ campos vacios %

Se insertan en la
Base de Datos /

/ /" Actualisarel ™\
Notificar: Sus datos se ‘ Sistema ‘
\  Guardaron Correctamente /

/@ Fin
-/

Figura 114: Diagrama de Actividad Registrar Categoria



11.6.5.3 Modificar Categoria

200

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

(

Seleccione el
Categoria a Modificar

)

modificar los

<

campos del
Formulario

)

Validar los Campos

)

llemados
Error: Datos no validos o Campos
campos vacios validos?
No Si )
Modifica la Base
de Datos
Modificacion _/ Error: Mensaje
Correcta? nNo W
Si
. |

T

Mensaje: Datos Modificados
Correctamente

J

Se actualiza el
Sistema

@J;in

Figura 115:Diagrama de Actividad Modificar Categoria



11.6.5.4 Eliminar Categoria

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

. Inicio

!

Seleccione Categoria \

ﬁ a Eliminar

Seleccione Eliminar
Categoria ‘
No g J

Seguro de
Eliminar?

;i
Madificar el Estado del
\ Categoria en la Base de Datos /

Error: Mensaje

Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

Si

Mensaje: Datos Ellmlnados Se actualiza el
\ Correctamente Sistema

4

/‘\ Fin

Figura. 116: Diagrama de Actividad Eliminar Categoria
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11.6.6 Gestionar Marca
11.6.6.1 Listar Marca

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

/7~ Seleccione N\

\ Marcas /

Listar los Marcas de la
\ base de Datos

Muestra todos los
Marcas en Pantalla /

Vo
@Fln

Figura 117: Diagrama de Actividad Listar Marca
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11.6.6.2 Registrar Marca

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

!

/ Seleccione opcion
Adicionar Nuew Marca |

Llenar el Formulario

/\ de Registro /

Se validan los
‘ Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
/\ campos vacios

Se insertan en la

\ Base de Datos >

\
/ /" Actualisarel

Notificar: Sus datos se \ Sistema
\ Guardaron Correctamente

F|n

Figura 118: Diagrama de Actividad Registrar Marca



11.6.6.3 Modificar Marca

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

Mod

(

Seleccione Marca a
ificar

)

modificar los
Form

<

ulario

campos del

)

Validar los

llemados

Campos

)

Error: Datos no validos o

campos vacios D

Campos

“validos?
Si

Modifica

C

de Datos

la Base

J

T

Mensaje: Datos Modificados
Correctamente

@Ein

Si

Modificacion
Correcta?

/~ Error: Mensaje "\
e

No

Se actualiza el
Sistema

Figura 119: Diagrama de Actividad Modificar Marca
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11.6.6.4 Eliminar Marca

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

. Inicio

!

Seleccione Marca a

ﬂ Eliminar )
Seleccione Eliminar \
Marca

No

Seguro de
Eliminar?

/Si
Modificar el Estado de Marca \
en la Base de Datos /

_W Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

Si

Mensaje: Datos Ellmlnados Se actualiza el
Correctamente Sistema

/‘\ Fin

Figura 120: Diagrama de Actividad Eliminar Marca
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11.6.7 Gestionar Datos Vehiculos
11.6.7.1 Listar Datos Vehiculos

Actor; Administrador

Seleccione Datos de \
( los Vehiculos )

Lista todo los Datos de los
Vehiculos de la base de datos

Muestra todos los Datos de \
los Vehiculos en la Pantalla

Figura 121: Diagrama de Actividad Listar Datos Vehiculos
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11.6.7.2 Registrar Datos Vehiculos

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

. Inicio

!

Seleccione opcion
“\\Adicionar Datos Vehiculos )

JLIenar el Formulario
K de Registro

Se validan los \
Campos llenados )

Error: Datos no validos o
[ campos Vvacios /

Validos?
v

/ Inserta Datos
| Vehiculos )

| /
i
Ty

Actualisar el

Notificar: Sus datos se \ Sistema J
‘\ Guardaron Correctamente

.

/@ Fin
N4

Figura 122: Diagrama de Actividad Registrar Datos Vehiculos
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11.6.7.3 Modificar Datos Vehiculos

Actor; Administrador

‘ Inicio

v

Seleccione el Pedido a \
Modificar Datos Vehiculo

v

modificar los campos del
Formulario /
Validar los Campos
llemados
Error: Datos no validos o Campos
campos vacios validos?
No Si :

Modifica la Base
de Datos

<L Modificacion Error: Mensaje
Correcta? o \

Mensaje: Datos Modificados = ac_tuallza ¢l
Sistema
\ Correctamente

N

OEIH

Figura 123: Diagrama de Actividad Modificar Datos Vehiculos
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11.6.7.4 Eliminar Datos Vehiculos

Actor; Administrador

. Inicio

!

Seleccione Eliminar \

ﬁ Datos Vehiculos

Messaje de \
Confirmacion /
No

Seguro de
Eliminar?

Si
/ Elimina de forma logica >

/" Error: Mensaje Eliminacion
del Sistema Corrcta?
No
Si

. |
Mensaje: Datos Eliminados Se actualiza el
Correctamente Sistema

‘) Fin

Figura 124: Diagrama de Actividad Eliminar Datos Vehiculos



11.6.8 Gestionar Sucursal
11.6.8.1 Listar Sucursal

Actor; Administrador

Seleccione N
Sucursales i

Lista todo los Sucursales
de la base de datos

Muestra todos los Sucursales
en la Pantalla )

Figura 125: Diagrama de Actividad Listar Sucursal
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11.6.8.2 Registrar Sucursal

Actor; Administrador

‘ Inicio

!

/ Seleccione opcion
Adicionar Nueva Sucursal

Llenar el Formulario

/\ de Registro /

Se validan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
/\ campos vacios

Se insertan en la

Base de Datos >

\
/ 7 Actualisarel

Notificar. Sus datos se

\ Sistema )
\ Guardaron Correctamente

F|n

Figura 126: Diagrama de Actividad Registrar Sucursal



11.6.8.3 Modificar Sucursal

Actor; Administrador

‘ Inicio

Seleccione Sucursal a
Modificar

modificar los
Formulario

campos del

)

Validar los Campos
llemados

)

Error: Datos no validos o
campos vacios

F

Campos
“validos?
Si

C

Modifica
de Datos

la Base

J

Modificacion
Correcta?
Si

No

Mensaje: Datos Modificados
Correctamente

@J;in

T

Se actualiza el
Sistema

212

Error: Mensaje

N

Figura 127: Diagrama de Actividad Modificar Sucursal



11.6.8.4 Eliminar Sucursal

Actor; Administrador

. Inicio

!

Seleccione Sucursal a

ﬂ Eliminar )
Seleccione Eliminar \
Sucursal

Seguro de
Eliminar?

Modificar el Estado de Sucursal
en la Base de Datos /

_W Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

Si

Mensaje: Datos Ellmlnados Se actualiza el
Correctamente Sistema

/‘\ Fin

Figura 128: Diagrama de Actividad Eliminar Sucursal
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11.6.9 Gestionar Producto
11.6.9.1 Listar Producto

Actor; Administrador

/" Seleccione
‘\Loductos

Lista todo los Productos
\ de la base de datos

Muestra todos los Productos
en la Pantalla

Figura 129: Diagrama de Actividad Listar Producto
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11.6.9.2 Registrar Producto

Actor; Administrador

‘ Inicio

!

/ Seleccione opcion \
Adicionar Nuewo Producto

Llenar el Formulario

{ de Registro /

Se validan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
\ campos vacios %

Se insertan en la
Base de Datos /

. / /" Actualisarel "\
Notificar: Sus datos se ‘ Sistema ‘
\  Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 130: Diagrama de Actividad Registrar Producto



11.6.9.3 Modificar Producto

Actor; Administrador

. Inicio

|

Seleccione Producto
Modificar

a

v

modificar los campos del
Formulario

Validar los Campos

)

llemados
Error: Datos no validos o Campos
campos vacios AN validos?
No Si '

Modifica la Base
de Datos

J

Modificacion Jm\

_ Correcta? No \ /

Si

N,

Mensaje: Datos Modificados
‘ Correctamente

Se actualiza el
Sistema

@J;in

Figura 131: Diagrama de Actividad Modificar Producto
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11.6.9.4 Eliminar Producto

Actor; Administrador

‘ Inicio
Seleccione Producto a
\ Eliminar

Seleccione Eliminar \
Productol

Seguro de
Eliminar?

Si
Modificar el Estado de Producto
"\ en la Base de Datos |

_W Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

— .

Mensaje: Datos Eliminados \ Se actualiza el

\ Correctamente Sistema

.

/‘\ Fin

Figura 132: Diagrama de Actividad Eliminar Producto
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11.6.10 Gestionar Publicacion
11.6.10.1 Listar Publicaciéon

Actor; Administrador

/" Seleccione N
\_ Publicaciones /

Lista todo las Publicaciones de
\ la base de datos ‘w

Muestra todos las \
Publicaciones en la Pantalla

i

7
L)

Figura 133: Diagrama de Actividad Listar Publicacion



11.6.10.2 Registrar Publicacién

Actor; Administrador

‘ Inicio

|

Seleccione opcion Adicionar
\ Nuevo Publicacion

Llenar el Formulario

/\ de Registro /

Se validan los
‘ Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
/\ campos vacios

Se insertan en la

\ Base de Datos >

\
/ 7 Actualisarel

Notificar. Sus datos se ‘\ﬂ/

\ Guardaron Correctamente

F|n

Figura 134: Diagrama de Actividad Registrar Publicacion
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11.6.10.3 Modificar Publicacion

Actor; Administrador

. Inicio

!

Seleccione Publicacion
a Modificar )

v

modificar los campos del

ﬁ Formulario
Validar los Campos
llemados
Error: Datos no validos o Campos
campos vacios validos?
No Si :
Modifica la Base
de Datos
Modificacion Error: Mensaje
Correcta? No L

Si

Mensaje: Datos Modificados ( =i 2?2::212: <) )
Correctamente

\O

Figura 135: Diagrama de Actividad Modificar Publicacién

_Bin




11.6.10.4 Eliminar Publicacion

Actor; Administrador

‘ Inicio
Seleccione Publicaciion
\ a Eliminar

Seleccione Eliminar \

Publicaciion
No

Seguro de
Eliminar?

Si
Modificar el Estado de
"\Publicaciion en la Base de Datos |

_W Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

— .

Mensaje: Datos Eliminados \ /"Se actualiza el

\ Correctamente Sistema

/‘\ Fin

Figura 136: Diagrama de Actividad Eliminar Publicacién
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11.6.11 Gestionar Tipo Vehiculo
11.6.11.1 Listar Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

' Inicio

/~ Seleccione Tipo
\ Vehiculos )

Lista todo los Tipo Vehiculos \
de la base de datos )

Muestra todos los Tipo \
Vehiculos en la Pantalla

Figura 137: Diagrama de Actividad Listar Tipo Vehiculo



11.6.11.2 Registrar Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

‘ Inicio

!

Seleccione opcion Adicionar Tlpo\

\ Vehiculo
JLIenar el Formulario
K de Registro

Se walidan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?

\ campos vacios )

/ Se insertan en la >

\ Base de Datos

Notificar: Sus datos se \

\ Sistema /
Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 138: Diagrama de Actividad Registrar Tipo Vehiculo

/ 7~ Actualisarel \
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11.6.11.3 Modificar Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

. Inicio

!

Seleccione Tipo
Vehiculo a Modificar

v

modificar los campos del

H\ Formulario

Validar los Campos >

llemados

Error: Datos no validos o Campos
campos vacios validos?
No Si '

Modifica la Base
de Datos /

Modificacion Jm\
Correcta? No S )

Si

Mensaje: Datos Modificados =t agtuallza <)
\ Sistema
Correctamente

@J;in

Figura 139: Diagrama de Actividad Modificar Tipo Vehiculo

224



11.6.11.4 Eliminar Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

. Inicio

Seleccione Tipo de
= \ Vehiculo a Eliminar

Seleccione EIiminar\
Tipo de Vehiculo

No

Seguro de
Eliminar?

/Si
Modificar el Estado de Tipo de \
\ Vehiculo en la Base de Datos

_W Eliminacion
del Sistema NoO Corrcta?

Si

Mensaje: Datos Ellmlnados Se actualiza el
Correctamente Sistema

/‘\ Fin

Figura 140: Diagrama de Actividad Eliminar Tipo Vehiculo
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11.6.12 Gestionar Sub Tipo Vehiculo
11.6.12.1 Listar Sub Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

‘ Inicio

Seleccione Sub
Tipo Vehiculos

Lista todo los Sub Tipo \
Vehiculos de la base de datos |

Muestra todos los Sub Tipo \
Vehiculos en la Pantalla

@ Fin

Figura 141: Diagrama de Actividad Listar Sub Tipo Vehiculo

226



227

11.6.12.2 Registrar Sub Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

‘ Inicio

!

Seleccione opcion Adicionar Sub
Tipo Vehiculo

v

Llenar el Formulario

{ de Registro /

/

Se validan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
\ campos vacios %

Se insertan en la
Base de Datos /

/ /" Actualisarel ™\
Notificar: Sus datos se ‘ Sistema ‘
\  Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 142: Diagrama de Actividad Registrar Sub Tipo Vehiculo
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11.6.12.3 Modificar Sub Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

. Inicio

v

Seleccione Sub Tipo
Vehiculo a Modificar

v

modificar los campos del
Formulario
Validar los Campos
llemados
Error: Datos no validos o Campos
campos vacios validos?
No Si ’

Modmca la Base
de Datos

<L Modificacion Error: Mensaje
Correcta? No .
Si

Mensaje: Datos Modificados = agtuallza &
Sistema
Correctamente

\

@Ein

Figura 143: Diagrama de Actividad Modificar Proveedor
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11.6.12.4 Eliminar Sub Tipo Vehiculo

Actor; Administrador, Encargado de Ventas

’ Inicio

Seleccione Sub Tipo de \
= Vehiculo a Eliminar

v

Seleccione Eliminar Sub
Tipo de Vehiculo

No

Seguro de
Eliminar?

/Si
Modificar el Estado de Sub Tipo \
[ deVehiculo enlaBase de Datos |

Error: Mensaje Eliminacion
X  —
del Sistema No Corrcta?

Si

N

Mensaje: Datos Eliminados \ /"Se actualiza el

\ Correctamente / Sistema
\ ‘@ Fin
7\,/

Figura. 144: Diagrama de Actividad Eliminar Sub Tipo Vehiculo



11.6.13 Gestionar Pedido
11.6.13.1 Listar Pedido

Actor; Administrador

Seleccione
Pedido

Lista todo los Pedidos de
la base de datos
Muestra todos los
pedidos en pantalla

Figura 145: Diagrama de Actividad Listar Pedido
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11.6.13.2 Registrar Pedido

Actor; Administrador

. Inicio

Seleccione opcion
Adicionar Pedido
JLIenar el Formulario

K de Registro /

Se validan los

\ Campos llenados /

/ Error: Datos no validos o validos?
campos vacios

Se insertan en la \

\ Base de Datos /

. |
Actualisar el

Notificar: Sus datos se \ @

Guardaron Correctamente /

(@ Fin

Figura 146: Diagrama de Actividad Registrar Pedido
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11.6.14 Gestionar Venta
11.6.14.1 Buscar Venta

Actor; Administrador, Encargado de Venta

Seleccione
Ventas

Lista todas las Ventas de
la base de datos
Muestra las Ventas
En Pantalla

Figura 147: Diagrama de Actividad Listar Venta
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11.6.14.2 Registrar Venta

Actor; Administrador, Encargado de Venta

‘ Inicio
Seleccione opcion
Adicionar Venta
Llenar el Formulario

{ de Registro /

/ Se \alidan los >

\ Campos llenados

Error: Datos no validos o Vali
‘ alidos?
\ campos vacios AR

/ Se insertan en la >

\ Base de Datos

. |
/ /" Actualisarel "\

Notificar: Sus datos se ‘ Sistema
\ Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 148: Diagrama de Actividad Registrar Venta
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11.6.15 Gestionar de Detalle Venta
11.6.15.1 Listar Detalle Venta

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

Adicionar Producto
\ al Detalle /

Listar los Detalle de la
( base de Datos

Muestra todos los Detalle de
( Venta en Pantalla

Vo
@Fm

Figura 149: Diagrama de Actividad Listar Detalle Venta



11.6.15.2 Registrar Detalle Venta

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

‘ Inicio

!

/ Seleccione opcion \
Adicionar detalle

Llenar el Formulario

{ de Registro /

Se validan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
\ campos vacios %

/ Inserta despues de

la venta /

I
/ /" Actualisarel ™\

Notificar: Sus datos se ‘ Sistema ‘
\  Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 150: Diagrama de Actividad Registrar Detalle Venta
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11.6.15.3 Eliminar Detalle Venta

Actor; Administrador, Encargado de Venta, Cajero

. Inicio

{

Seleccione Eliminar \
¢ Detalle )

< Seleccione Detalle \
%

Seguro de
Eliminar?

Si
< Elimina Fisicamente

N
J

Error: Mensaje Eliminacion
del Sistema No Corrcta?

Si

I
/Mensaje: Datos Eliminados \ Se actualiza el
Correctamente * Sistema

@ Fin

Figura 151: Diagrama de Actividad Eliminar Detalle Venta
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11.6.15 Gestionar de Detalle Pedido
11.6.15.1 Listar Detalle Pedido

Actor; Administrador, Encargado de Venta

Seleccione Ver de la \
lista de Pedidos /

Lista los detalles de un Pedido
de la base de datos

$

Muestra los detalles Pedido de
un Pedido en la Pantalla

Figura 152: Diagrama de Actividad Listar Detalle Pedido



11.6.15.2 Registrar Detalle Pedido

Actor; Administrador, Encargado de Venta

‘ Inicio

!

/ Seleccione opcion \
Adicionar detalle

Llenar el Formulario

{ de Registro /

Se validan los
Campos llenados /

Error: Datos no validos o Validos?
\ campos vacios %

/ Inserta despues de

la venta /

I
/ /" Actualisarel ™\

Notificar: Sus datos se ‘ Sistema ‘
\  Guardaron Correctamente /

@ Fin

Figura 153: Diagrama de Actividad Registrar Detalle Venta
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11.6.15.3 Eliminar Detalle Pedido

Actor; Administrador, Encargado de Venta

. Inicio

{

Seleccione Eliminar \
¢ Detalle )

< Seleccione Detalle \
%

Seguro de
Eliminar?

Si
< Elimina Fisicamente

N
J

Error: Mensaje Eliminacion
del Sistema No Corrcta?

Si

I
/Mensaje: Datos Eliminados \ Se actualiza el
Correctamente * Sistema

2
.) Fin

Figura 154: Diagrama de Actividad Eliminar Detalle Pedido
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11.6.16 Gestionar Inventario
11.6.16.1 Listar Inventario

Actor; Administrador

' Inicio

<Seleccione Inventario>

Lista todos los Inventarios

$

Muestra los Inventarios en la
Pantalla

Fin

{ )

Figura 155: Diagrama de Actividad Listar Inventario



11.6.16.2 Registrar Inventario

Actor; Administrador

. Inicio

|

Seleccione opcion Inicia

/\ )

<Aperturar y cierra el

inventario /

Inserta Datos de

"\ Inventario

Notificar: Sus datos se \ :
Actualisar el
Guardaron Correctamente [ .
Sistema

\ Fin

Figura 156: Diagrama de Actividad Registrar Inventario
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11.6.17 Gestionar de Detalle Inventario
11.6.17.1 Listar Detalle Inventario

Actor; Administrador

. Inicio

Seleccione Ver

N

Lista todos los detalles de un \

‘\ Inventario

Muestra los detalles de un
Inventario en Pantalla

/& Fi
@ in

Figura 157: Diagrama de Actividad Listar Detalle Inventario



11.6.17.2 Registrar Detalle inventario

Actor; Administrador

‘ Inicio

< Seleccione opcion Inicia >

Aperturar y cierra el
inventario

Inserta Datos de
Inventario

Inserta el Detalle de Inventario \

/ Guardar datos en la base
\ de datos

/_ _\
Notificar: Sus datos se Actqajisar el
Guardaron Correctamente Sistema

.

@ Fin

Figura 158: Diagrama de Actividad Registrar Detalle Inventario
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I1.7 Diagramas de Secuencias del Sistema

11.7.1 Ingresar al Sistema

X O O 000 O 0 0O0

:Usuario :Pantalla Ingresar al Sistema _ Gestor de Aplicacion : Pantalla Principal  _:datos _usuario ; usurol .ol :RolPro : procesos

\ \
\ \
} selecione Ingresar }

\
\
\
Validar() }

\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
I o
LIStﬁfUSUﬁfIO(XCI* ListarRolUsuario() ListarRol(xci)

getLlstaRoIpro() | getlistaPro()

U

[Error: ] Mensaje

[si Existe] Muestra

[Error] Mensaje ﬂ

\
\
\
\
\
|
Listarvalida(xogin,xclave)
i
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
}
\
|

U

Figura 159: Diagrama de Secuencia Ingresar al Sistema
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11.7.2 Gestionar Usuario

11.7.2.1 Listar Usuarios

<~ O O O O O

- Usuario : Pantalla Menu Principal _: Pantalla Listar Usuarios . Manejador Principal _: Manejador Usuario . usuario

‘ Desplegar m}enu Proncipal

\
\
\
\
suari opag(consulta,iﬂ‘wter,4);

\
|
} Seleccionar Usuario

\

\

\

Seleccionar Usuario . !
ListagU

[retorna: ]Lista usuario

\
\
\
\
\
\
\ . .
| [Existe: ][Mostrar la Lista

Depliega Lista Vacia

——

—_—

Figura 160: Diagrama de Secuencia Listar Usuarios



11.7.2.2 Registrar Usuario

= —(

O

: Usuario : Pantalla Listar Usuarios _: Pantalla Modificar Usuario

O

: Manejador Usuario

®

Des plebar Lista
I

Il
#eleccione Adicionar Usuar|a

[Si Presiona:

Seleccione Adécionar Usuario

"Restableser”

Desplegar Fornulario

[Link]|V

olver

[Si Presiona:

Borra los Campos

P —

[Link] Volver

Desplegar Lista

I"Guardar”

[Link] Re

tornar

[Si

[=

Desplegar Lista

[Si Campos] null

Presiona: ]"Guardar"” Valida|

[Exito: ]Mens aje

[Error:] Mensaje

O

O

246

O

D

RegistrarUsuario(e)

Retorna Mensaje

: usuario : sucursal :usurol : datos

\ \ \ \
\ \ \ \
) [ \ \ \
LlstarSucurTsaIes() | | ‘
) \ \ \
Listar Sucuyrsales ‘ ‘
ListarRolUsuario() 1 }
Lilstar Roles }

T
| ListarDatos(ci) |

[

| Lista

\

\
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\ \
\
\
\
\
\
\
\
\

Figura 161: Diagrama de Secuencia Registrar Usuario
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11.7.2.3 Modificar Usuari

=

: Usuario

—

0]

—( -

247

o O O O

: usurol

: dato:

Selech‘one Modificar [columna M]

: Pantalla Listar Usuarios : Pantalla Modificar Usuario : Manejador Usuario : usuario : sucursal

DesplegLar Lista ‘ ‘ ‘ ‘
. | .

\ \ \ \
Seleccione Modiﬁcar [columna M] ListarUsuario(l}wteger xci) \ \
\ i : \
Retorna UFuario ‘
\ \
ListarSucuqsales() ‘
Listar Sucm_llrsales }
ListérRolUsuarioo \

Listar Roles

ListarDatos(ci)

Lista

Desplegar Fornulario

k] Volhver

[Si Presjig

[Link] VVolver

Desplegar Lista

na: ]"Guardar"”

[Link

[Si Campos] null

_
Y

Si Presiona: ]"Guardar" Validar

ModificarUsuario(e)

Retorna Mensaje

[Exito: ]Mensaje

Retormar R
[Error:] Mensaje

Desplegar Lista

Figura 162: Diagrama de Secuencia Modificar Usuario

T
\
[
|
|
\
I
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

|
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11.7.2.4 Eliminar Usuario

PN — O O O

: Usuario : Pantalla Listar Usuarios : Manejador Usuario : mensaje :_usuario

} } Desplegar Lista }

Sele#cione Eliminar [columna M]

Seleccione Eliminar [columna |M] . i i
[Confirmacion: ]Mensaje

"Cancelar"

Despliega Lista

"Aceptar”

"Aceptar”

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
ListarUsuario(Integer xci) }

Retorna Usuariq‘)

ModificarUsuario(Usuario }e)[Estado]

1

\

\

\

| Retorna Mensajg
\ i
\

\

\

\

\

\

L

\
[Exito:] Mensaje \
|

[Error: ] Mensaje

[

\

\

[Link: ] Retornar \
U Despliega Lista }
\

Figura 163: Diagrama de Secuencia Eliminar Usuario



11.7.2.5 Buscar Usuarios

O O O O O

- Usuario : Pantalla Menu Principal : Pantalla Listar Usuarios

. Manejador Principal

. Manejador Usuario : usuario

Desplegar n‘henu Principal

wn

$eleccionar Usuarig

Seleccionar Usuarios

[Si Prec

[Existe: ]Mostra

r la Lista

Depliega Liste

2 Vacia

ona] "Buscar"
Buscar con los dat

0

S Introducidos

[Existe: [Muestr

a la Lista

ListarUs

Despliega Li

St

a Vacia

istarUsuariopag(consulta,inter,4);

[retorna: ]Lista usuario

uariopag(String xbuscar,int ini, int cant)

gl

Figura 164: Diagrama de Secuencia Buscar Usuario
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11.7.3 Gestionar Rol

11.7.3.1 Listar Rol

x O O O O O

. Usuario . Pantalla Menu Principal . Pantalla Listar Roles . Manejador Principal . Manejador Rol (o)

} } Desplegar rr?enu Proncipal }
\ \
\

Seleccionar roles

Seleccionar Roles

\

\

\

\
Listar olespag(consulta,in‘ker,S)

\

\

\

\ .

\ [retorna: ]Lista rol
\

} [Existe: ]Mostrar la Lista

Depliega Lista Vacia

—— ]
——
——

Figura 165: Diagrama de Secuencia Listar Roles



11.7.3.2 Registrar Rol

X a@

: Usuario : Pantalla Listar Roles : Pantalla Adicionar Rol

—O

| Seleccione Adicionar Rol

Despleg#ar Lista

Seleccione /}dicionar Rol

[Si Presiona:| ]"Restableser”

Despliega Pantalla

|

[Link] Volver

Borra los Campos

[Link] Volver

Desplegar Lista

[Si Presiona: ]"Guardar"

[Link] Retornar

—

[Si Campos] null

i Presiona: ]"Guardar" Validar(

O

: Manejador Rol : rol

getListaPro()

O

251

@

: RolPro

:_procesos

Retorna Lista

[Exito: ]Mensaje

[Error:] Mensaje

Desplegar Lista

RegistrarRol(r)

r/|getProcesos().add(pro

\
\
\
\
\
i
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
)

Retorna Mensaje

Figura 166: Diagrama de Secuencia Registrar Rol
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11.7.3.3 Modificar Rol

P —O —O O O O

- Usuario . Pantalla Listar Roles - Pantalla Modificar Rol : Manejador Rol

} } Despleg#r Lista }

- usurol

Seleccione Modiﬁ%ar [columna M]

\
\
Selec%ione Modificar [columna M] ‘ }
\
\

| ListarRoles(long ps)

ListarRolPro(r.getldrol())

Lista Rol

Lista Rol |Procesos

Mostrar Formulario [datos]

[Link] Volver

[Link] Volver

[Si Presiona: ]"Guardar"

[Si Campos] null

[Si|Presiona: ]"Guardar" Validar()

ModificarRol(r)

[Exito: [Mensaje

[Error: ]Mensaje

[Link]|Retornar

Desplegar Lista

Figura 167: Diagrama de Secuencia Modificar Rol
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11.7.3.4 Eliminar Rol

PN —( O —O OO

: Usuario : Pantalla Listar Roles : Manejador Rol . mensaje : rol

} Desplegar Lista }

Seleccione Eliminar [columna M]

eleccione Eliminar [columna M] i i i
[Confirmacion: ]Mensaje

"Cancelar"

Despliega Lista

"Aceptar”

"Aceptar”

ListarRoles(Integer ﬁcodr)

Retorna Rol }

ModificarRol(Rol }r)
Retorna Mensaje

\
[Exito:] Mensaje |

[Error: ] Mensaje

\

\

\

[Link: ] Retornar |
U Despliega Lista }
\

\

Figura 168: Diagrama de Secuencia Eliminar Rol
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11.7.3.5 Buscar Rol

X O O O O O

: Usuario . Pantalla Menu Principal . Pantalla Listar Roles :_Manejador Principal . Manejador Rol . rol

} Desplegar n?enu Proncipal }
[

\
|
} Seleccionar Roles

Seleccionar Roles

\
\
\
| |
ListarRolespag(String xbuscar,int ini, int cant)
1

\

|

\

} [retorna: ]Lista Roles
} [Existe: ]Mostrar la Lista

Depliega Lista Vacia

|
|
\
"Buscar" }

Buscar con los datos Intruducidos

\
ListarRolespag(String xbuscar,int ini, i‘nt cant)

Retorna Lista

-

[Existe: ] Mostrar la Lista

Desplega lista Vacia

Figura 169: Diagrama de Secuencia Buscar Rol



11.7.4 Gestionar Sucursal

11.7.4.1 Listar Sucursal

: Usuario : Pantalla Menu Principal

O O O O

. Pantalla Listar Sucursales

. Manejador Principal

: Manejador Sucursal

: sucursal

Desplegar mer‘Hu Proncipal

Skleccionar Sucursales

\
éeleccionar Sucursales

—_—

[Existe: IMos

5t

ar la Lista

ListarSucursales() |

[retorna: ]Lista rol

Depliega L

S

ta Vacia

——

Figura 170: Diagrama de Secuencia Listar Sucursal
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11.7.4.2 Registrar Sucursal

= — — O )

: Usuario : Pantalla Listar Sucursales: Pantalla Adicionar Sucursal : Manejador Principal : sucursal

| |
Seleccione Adicionar Sucursales |
Seleccione Adicionar Sucursales

De%plegar Lista

Despliega Pantalla

[Si Presiona:|]'Restableser”

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
Borra los Campos |
= ] \
\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

[Link] Volver

[Link] Volver
Desplegar Lista

[Si Presiona; ]"Guardar"

[Si Campos] null

[Si Presiona: ]"Guardar" Validar()

RegistrarSucursal(Sucursal rj‘

Retorna Mensaje

[Exito: ]Mensaje

[Link] Retornar [Error:] Mensaje

Desplegar Lista

Figura 171: Diagrama de Secuencia Registrar Sucursal
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11.7.4.3 Modificar Sucursal

X O = O )

: Usuario : Pantalla Listar Sucursales : Pantalla Modificar Sucursal : Manejador Sucursal : sucursal

\ \ \ \
\ | \ \
Selecdione Modificar [columna M] \ \
! Seleccione Modifi¢ar [columna M] \

|
[

Despleg%r Lista

ListarSucursalp(Integer xidsu)

T

\

\ )

| Lista Sucursal
\

|

Mostrar Formulario

[Link] Volver

[Link] Volver

Desplegar Lista

[Si Presiona: ]"Guardar"

[Si Campos] null

[Si|Presiona: ]"Guardar" Validar()

ModificarSucursal(Sucursal s)

[Exito: ]Mensaje Retorna Mensaje

[Error: ]IMensaje

[Link]|Retornar

Desplegar Lista

Figura 172: Diagrama de Secuencia Modificar Sucursal



11.7.4.4 Eliminar Sucursal

2 —(O

: Usuario : Pantalla Listar Sucursales

@

: Manejador Sucursal

Seledcione Eliminar [columna M]
1

Desplegar Lista

e

leccione Eliminar [columna

M
] [Confirmacion: ]Mensaje

"Cancelar"

Despl

ega Lista

"Aceptar”

[Link: ] Retornar

"Aceptar”

ListarSucursalp(Integer xidsu)
|

258

-

: sucursal

I
Retorna Sucursal

ModificarSucurs aI(Suc;ursal s)

Retorna Mensaje

[Exito:] Mensaje

[Error: ] Mensaje

Despl

ega Lista

Figura 173: Diagrama de Secuencia Eliminar Sucursal




11.7.4.5 Buscar Sucursal

x O O O

. Usuario : Pantalla Menu Principal _: Pantalla Listar Sucursales . Manejador Principal

259

O O

: Manejador Sucursal : sucursal

} } Desplegar rﬁenu Proncipal }
\
|

Seleccionar Sucursales

Seleccionar Sucursales

[Existe: ]Mostrar la Lista

\
\
\
\
ListarSucursales() |

[retorna: JLista Sucursales

Depliega Lista Vacia

"Buscar" .
Buscar con los datos Intruducidos

[Existe: ] Mostrar la Lista

ListarSu

c

\
\
\
\
. N
rsalpag(String xbuscar,int ini, int can
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11.7.5.2 Registrar Categoria
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11.7.5.3 Modificar Categoria
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11.7.5.5 Buscar Categoria
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11.7.6 Gestionar Producto
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11.7.6.2 Registrar Producto
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11.7.6.3 Modificar Producto
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11.7.6.4 Eliminar Producto

X —( O — O

: Usuario : Pantalla Listar Productos : Manejador de Producto . mensaje : producto

Seledcione Eliminar [columna M]
|

Desplegar Lista

eleccione Eliminar [columna M] ) i )
[Confirmacion: ]Mensaje

"Cancelar"

Despliega Lista

"Aceptar"

"Aceptar"

ListarProductos p(Long?(codpro)

\
|
ModificarProducto(Producto e);

|
Retorna MensajF

[Exito:] Mensaje }

Retorna Rol

[Error: ] Mensaje

[Link: ] Retornar
U Despliega Lista
\
\

L
\
\
|

Figura 183: Diagrama de Secuencia Eliminar Producto
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11.7.6.5 Buscar Producto
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11.7.7 Gestionar Marca
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11.7.7.3 Modificar Marca
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11.7.7.4 Eliminar Marca
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11.7.7.5 Buscar Marca
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11.7.8 Gestionar Tipo Vehiculo
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11.7.8.2 Registrar Tipo Vehiculo
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11.7.8.3 Modificar Tipo Vehiculo
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11.7.8.4 Eliminar Tipo Vehiculo
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Figura 193: Diagrama de Secuencia Eliminar Tipo Vehiculo
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11.7.8.5 Buscar Tipo Vehiculo
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11.7.9 Gestionar Sub Tipo Vehiculo
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Figura 195: Diagrama de Secuencia Listar Sub Tipo Vehiculo
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11.7.9.2 Registrar Sub Tipo Vehiculo
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11.7.9.3 Modificar Sub Tipo Vehiculo
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11.7.9.4 Eliminar Sub Tipo Vehiculo
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11.7.9.5 Buscar Sub Tipo Vehiculo
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Figura 199: Diagrama de Secuencia Buscar Sub Tipo Vehiculo
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11.7.10 Gestionar Datos Vehiculos
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Figura 200: Diagrama de Secuencia Listar Datos Vehiculos
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11.7.10.2 Registrar Datos Vehiculos
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Figura 201: Diagrama de Secuencia Registrar Datos VVehiculos
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11.7.10.4 Eliminar Datos VVehiculos
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Figura 203: Diagrama de Secuencia Eliminar Datos Vehiculos
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11.7.10.5 Buscar Datos VVehiculos
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Figura 204: Diagrama de Secuencia Datos Vehiculos
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11.7.11 Gestionar Proveedor

11.7.11.1 Listar Proveedor
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Figura 205: Diagrama de Secuencia Listar Proveedor
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11.7.11.2 Registrar Proveedor
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Figura 206: Diagrama de Secuencia Registrar Proveedor



292

11.7.11.3 Modificar Proveedor

X O a2 O (O

: Usuario _: Pantalla Listar Proveedores : Pantalla Modificar Proveedor : Manejador Proveedor . Proveedor
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Figura 207: Diagrama de Secuencia Modificar Proveedor



11.7.11.4 Eliminar Proveedor
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Figura 208: Diagrama de Secuencia Eliminar Proveedor

293



294

11.7.11.5 Buscar Proveedor

~ O O O O O

: Usuario : Pantalla Menu Principal _: Pantalla Listar Proveedores : Manejador Principal _: Manejador Proveedor . Proveedor
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Figura 209: Diagrama de Secuencia Buscar Proveedor
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11.7.12 Gestionar Cliente

11.7.12.1 Listar Cliente

~ O O O O O
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} } Desplegar mehu Principal }

\

\

; ; \
$eIeCC|onar Clientes } |
‘ ISeleccionar Clientes \
! !

ListarClientes()

—
—

etorna: ]Lista Cliente

\
\
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Figura 210: Diagrama de Secuencia Listar Cliente
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11.7.12.2 Registrar Cliente
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Figura 211: Diagrama de Secuencia Registrar Cliente
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11.7.12.3 Modificar Cliente

< O O O @
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Figura 212: Diagrama de Secuencia Modificar Cliente
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11.7.12 .4 Eliminar Cliente

PN O O -0 O

: Usuario . Pantalla Listar Cliente : Manejador Cliente . mensaje : Cliente
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Figura 213: Diagrama de Secuencia Eliminar Cliente
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11.7.12 5 Buscar Cliente
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Figura 214: Diagrama de Secuencia Buscar Cliente
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11.7.13 Gestionar Publicaciones

11.7.13.1 Listar Publicaciones

x O 0O O O O
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} } Desplegar mebu Principal }

\

\

. C \ \
Seleccionar Publicaciones |
‘ \

!

\
Seleccionar Publicaciones . .
\ istarPublicaciones()

[retorna: ]Lista Publicaciones

\
\
|
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Figura 215: Diagrama de Secuencia Listar Publicaciones
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11.7.13.2 Registrar Publicaciones
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Figura 216: Diagrama de Secuencia Registrar Publicaciones



11.7.13.3 Modificar Publicaciones
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: Manejador Publicacion

Seleccionhe Modificar [columna|M] \

Seleccione Modifid‘ar [columna M]

|
\
‘ Mostrar Formulario
[Link] Volver ‘

[Link] Volver

Desplegar| Lista

[Si Presiona: ]"Guardar"

[Si Campos] null

Si Presiona: ]"Guardar" Validar(

[Exito: ]Mensaje

Modi

[Error: [Mensaje

[Llink] Retornar

Desplegar Lista

O

: Publicacion

\

\

\
istarPublicacion(Long xpublica)

Retorna Proveedor

ficarPublicacion(Publicacione
Retorna Mensaje

S| pu)

Figura 217: Diagrama de Secuencia Modificar Publicaciones
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11.7.13.4 Eliminar Publicaciones

PN O O O O

. Usuario . Pantalla Listar Publicaciones : Manejador Publicacion . mensaje : Publicacion

} Desplegar Lista } }
\

Seleccione Eliminar [columna E] |
eleccione Eliminar [columna E] ListarPublicacion(Long xpublica)
|

Retorna Publicacion

|
\
[Confirmacion: ]Mensaje }

"Cancelar"

Despliega Lista

"Aceptar"

"Aceptar"

ModificarPublicacion(Publicaciones pu)

Retorna Mensaje

[Exito:] Mensaje

[Error: ] Mensaje

\

\

[Link: ] Retornar |
Despliega Lista }
\

|

Figura 218: Diagrama de Secuencia Eliminar Publicaciones
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11.7.13.5 Buscar Publicaciones
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Figura 219: Diagrama de Secuencia Buscar Publicaciones
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11.7.14 Gestionar Venta

11.7.14.1 Listar Venta
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Figura 220: Diagrama de Secuencia Listar Venta
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11.7.14.2 Registrar Venta
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Figura 221: Diagrama de Secuencia Registrar Venta
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11.7.14.3 Buscar Venta
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Figura 222: Diagrama de Secuencia Buscar Venta
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11.7.15 Gestionar Detalle Venta

11.7.15.1 Listar Detalle Venta
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Figura 223: Diagrama de Secuencia Listar Detalla Venta
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11.7.15.2 Registrar Detalle Venta
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Figura 224: Diagrama de Secuencia Registrar Detalle Venta
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Figura 225: Diagrama de Clases
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11.9 Modelo de Datos.-
create table Usuario(
Ci Integer not null,
Nombre varchar(30),
Ap varchar(30),

Am varchar(30),
Fe_Nacimiento date,
Estado Integer default 1,
Direccion varchar(100),
Foto varchar(500),
IdSucursal Integer,
primary key(Ci),

constraint Sucursal_Usuario foreign key(ldSucursal) references Fabrica(ldSucursal)

);

create table Datos(

Usuario Varchar(200) not null,
Clave varchar(200) not null,

Ci Integer,

primary key(Ci),
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constraint Usuario_Datos foreign key(Ci) references Usuario(Ci));
create table Rol(

Idrol serial not null,

Nombre varchar(30) not null,
Descripcion varchar(700),
Estado Integer default 1,
primary key(ldrol)

);

create table Procesos(

Idpro serial not null,

Nombre varchar(100) not null,
Link varchar(100) not null,
Estado Integer default 1,
primary key(ldpro)

);

create table RolPro(

Idpro Integer not null,

Idrol Integer not null,

primary key(ldpro,ldrol),
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constraint rol_procesos foreign key (Idrol) references Rol(ldrol),
constraint procesos_rol foreign key (Idpro) references Procesos(ldpro)
);

create table UsuRol(

Ci Integer not null,

Idrol Integer not null,

Fechasignado date,

Fechabaja date,

Estado Integer,

primary key(Ci,Idrol),

constraint rol_usuario foreign key(Ci) references Usuario(Ci),
constraint usuario_rol foreign key(ldrol) references Rol(ldrol)

);

create table Cliente(

IdCliente bigserial not null,

CiNit bigint not null,

Direccion varchar(100),

Estado Integer default 1,

E_mail varchar(200),



primary key(ldCliente)

);

create table Cliente_Natural(
Idcliente bigint not null,
Nombre varchar(200) not null,
Ap varchar(100) not null,

Am varchar(100),

Nrocelular varchar(10),
Fecha_naci Date,

constraint cliente_natural_Cliente foreign
Cliente(ldCliente)

);

create table Empresa(
Idcliente bigint not null,
Nombre varchar(200) not null,

Telefono varchar(10),

key(ldCliente)
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references

constraint empresa_Cliente foreign key(ldCliente) references Cliente(IdCliente)

);

create table Comentario(



IdComentario serial not null,
Sugerencia Varchar(500),
Comentario Varchar(500),
Fecha Date not null,

Estado Integer default 1,
IdCliente Integer,

primary key(ldComentario),
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constraint Comentario_Cliente foreign key(ldCliente) references Cliente(IdCliente)

);

create table Proveedor(
IdProveedor bigserial not null,
Nombre varchar(30) not null,
Direccion varchar(100),
CorreoElectronico varchar(50),
Estado Integer default 1,
Telefono varchar(10),

Nit bigint,

primary key(ldProveedor)

);



create table Marca(
IdFabrica bigserial not null,
Nombre varchar(30) not null,
Descripcion varchar(500) ,
Estado Integer default 1,
Logo varchar(100),

primary key(ldFabrica)

)i

create table Categoria(
IdCategoria bigserial not null,
Nombre varchar(30) not null,
Descripcion varchar(500),
Estado Integer default 1,
primary key(ldCategoria)

)i

create table Producto(
IdProducto bigserial not null,
Codigo varchar(30) not null,

Nombre varchar(30) not null,

316



Foto varchar(50),

Precio Float,

cantidad bigint,

Estado Integer default 1,
Descripcion varchar(500),
IdFabrica bigint,
IdCategoria bigint,

primary key(ldProducto),
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constraint Fabrica_Producto foreign key(ldFabrica) references Fabrica(ldFabrica),

constraint Categoria_Producto foreign
Categoria(ldCategoria)

)i

create table Pedido(
IdPedido bigserial not null,
Ci Integer not null,
IdProveedor Integer not null,
Fecha Date,

primary key(ldPedido),

constraint Proveedor_Pedido foreign

Proveedor(ldProveedor),

key(ldCategoria)

key(ldProveedor)

references

references
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constraint Usuario_Pedido foreign key(Ci) references Usuario(Ci)
);

create table Venta(

IdVenta bigserial not null,

Ci Integer not null,

IdCliente Integer not null,

Fecha Date,

primary key(ldVenta),

constraint Cliente_Venta foreign key(ldCliente) references Cliente(IdCliente),
constraint Usuario_Venta foreign key(Ci) references Usuario(Ci)
);

create table TipoVehiculo(

IdVehiculo bigserial not null,

Nombre varchar(30) not null,

Descripcion varchar(500) ,

Estado Integer default 1,

primary key(ldVehiculo)

);

create table SubTipoVehiculo(
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IdSubTipo bigserial not null,
Nombre varchar(30) not null,
modelo Integer,

IdVehiculo bigint,

Estado Integer default 1,
primary key(ldSubTipo),

constraint TipoVehiculo_SubTipoVehiculo foreign key(ldVehiculo) references
TipoVehiculo(ldVehiculo)

);

create table DatosVehiculo(
IdDato bigserial not null,
Motor varchar(50) not null,
Potencia varchar(30),
Estado Integer default 1,
primary key(ldDato)

);

create table SubDatos(
IdSubTipo bigint not null,

IdDato bigint not null,
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primary key(ldSubTipo,ldDato),

constraint  subtipovehiculo_datosvehiculo  foreign  key(ldDato)  references
DatosVehiculo(ldDato),

constraint  datosvehiculo_subtipovehiculo foreign  key(ldSubTipo) references
SubTipoVehiculo(ldSubTipo)

);

create table ProductoDato(
IdProducto bigint not null,
IdDato bigint not null,

primary key(ldProducto,ldDato),

constraint producto_datosvehiculo foreign key(ldDato) references
DatosVehiculo(ldDato),

constraint datosvehiculo_producto foreign key(ldProducto) references
Producto(ldProducto)

);

create table DetallePedido(
IdDetallePe bigserial not null,
Precio Float not null,
Cantidad Integer not null,
IdPedido bigint not null,

IdProducto bigint not null,
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primary key(ldDetallePe),

constraint Pedido_Producto foreign key(ldPedido) references Pedido(ldPedido),
constraint Producto_Pedido foreign key(ldProducto) references Producto(ldProducto)
);

create table DetalleVenta(

IdDetalleVe bigserial not null,

Precio Float not null,

Cantidad bigint not null,

IdVenta bigint not null,

IdProducto bigint not null,

primary key(ldDetalleVe),

constraint Venta_Producto foreign key(ldVenta) references Venta(ldVenta),
constraint Producto_Venta foreign key(ldProducto) references Producto(ldProducto)
);

create table Sucursal(

IdSucursal serial not null,

Nit bigint not null,

Nombre varchar(30) not null,

Direccion varchar(200),
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Telefono Integer,

Estado Integer default 1,
primary key(ldSucursal)

);

create table Publicaciones(
IdPublica bigserial not null,
Fechainicial Date not null,
FechaFin Date not null,
Descripcion Varchar(500),
Fecha Date not null,

Estado Integer default 1,

Ci Integer,

IdProducto bigint,
Preciopromo Float,
primary key(ldPublica),
constraint Usuario_Publicaciones foreign key(Ci) references Usuario(Ci),

constraint Producto_Publicaciones foreign key(ldProducto) references
Producto(ldProducto)

);



create table Inventario(
IdInventario bigserial not null,
Ci Integer not null,

Fecha Date,

primary key(ldInventario),

constraint Usuario_Inventario foreign key(Ci) references Usuario(Ci)

);

create table Detallelnventario(
IdDetalleln bigserial not null,
Precio Float not null,
Cantidad Integer not null,
IdInventario bigint not null,
IdProducto bigint not null,
primary key(ldDetalleln),

constraint Inventario_Producto foreign

Inventario(ldInventario),

constraint Producto_Inventario foreign
Producto(ldProducto)

);

create table Descuentos(

key(ldInventario)

key(ldProducto)
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references

references



IdDescuento bigserial not null,
Preciomin Float not null,
Preciopromo Float not null,
Preciomayor Float not null,
Estado Integer default 1,
Descripcion Varchar(500),
primary key(ldDescuento)
);

create table auxiliar(

idaux bigserial not null,
idproducto bigint,

codigo varchar(50),
categoria varchar(50),
marca varchar(50),

nombre varchar(50),
cantidad bigint,

precio float,

total float,

primary key(idaux));
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I11.1 Cursos adecuados en area de conocimiento de las TIC y el manejo del

sistema de control.
111.1.2 Introduccion

EI componente dos tiene como fin de Capacitar al personal de “Diesel Tronic” sobre el uso
de las TIC’s, de esta manera contar con una base tedrica sobre que son en realidad las TIC.

111.1.3 Objetivos

111.1.3.1 Objetivo General

Capacitacion en el uso de las TIC al Personal de la empresa “Diesel Tronic”
111.1.3.2 Objetivos Especificos

Lograr que el personal de “Diesel Tronic” sea capas de manejar el sistema de control de
ventas.
Contar con el material necesario y acorde a las necesidades del personal de la Empresa de

“Diesel Tronic”.
111.1.4 Capacitacion

La capacitacion fue realizada en la empresa “DIESEL TRONIC” por el director del
proyecto de gestion de informacién de ventas en la empresa “DIESEL TRONIC”,

con plataforma web. En el siguiente cronograma.

Horas Rol Procesos Personal Capacitado
2 horas Administrador Gestionar Usuarios Julio  Castellanos
Duran

Gestionar Productos

Gestionar pedidos y ventas.

1 hora Encargado de | Gestionar Pedidos y ventas. | Julio Castellanos
Venta

1 hora Cajero Gestionar Ventas Edith Duran




325

111.4 Marco Tedrico
111.4.1 Importancia de las Tecnologias de Informaciony YMEs
Cuando sop

algunas personas construyen refugios, otras hacen molinos...!" MervynEvan Las TIC

estan revolucionando

hacer negocios en el mundo. Existe cierto consenso sobre que si las empresas, en
especial las PYMES, no adoptan estas nuevas tecnologias en sus estrategias de
compra y venta (e-business), muy posiblemente no podran sobrevivir en el nuevo

entorno internacional (Canadian e-Business Initiative, 2002). La Intern

los negocios a nivel internacional porque reduce la distancia entre los mercados,
especialmente en términos de intercambio de informacién. El facil acceso a las
cadenas de suministro internacionales y a las redes de produccion y distribucién por
medio de la Internet impulsa a muchas empresas a reasignar sus recursos hacia la

produccién de exportaciones.

El uso de la Internet también ofrece nuevas oportunidades como complemento o
como sustituto de la publicidad tradicional. Se logra que las compafiias estén mas

visibles y sean mas faciles de contactar por parte de los clientes actuales y futuros.

En el contexto del Tratado de Libre Comercio entre los paises Centroamericanos,
Republica Dominicana y los Estados Unidos de América (DR-CAFTA), asi como
para la incursion en otros mercados internacionales, el uso de estas tecnologias
adquiere una primordial importancia para aprovechar las ventajas que este tratado

ofrece en cuanto al acceso a mercados en condiciones preferenciales.
111.4.2 Situacion del uso de TIC en las PYME

Segun el estudio “TICs en las PYMES de Centroamérica” realizado el afio pasado,
Nicaragua y ain mas Honduras, se encuentra a la zaga de los demas paises

centroamericanos en cuanto a la adopcién de estas tecnologias. Sélo un 30% de las
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PYMEs nicaraglienses usan computadoras, un 15% tiene acceso a Internet y

solamente un 2% tiene una pagina Web propia.

A qué se debe este bajo nivel de uso de las TIC en Nicaragua? Hay varios factores.
Uno de ellos es el desconocimiento de las mismas y para qué pueden las empresas
utilizarlas. Otro es la falta de servicios disponibles en algunos lugares, tal es el caso

del servicio de teléfonos fijos y mdviles y de conexion a la Internet.

El estudio mencionado también identifica otra razon aducida por los empresarios: las
TIC son muy “caras”. “En la medida que las PYMES tienen un mayor grado de
adopcion de las TICs, menor es el porcentaje de ellas que considera que el costo de
instalar y mantener estas herramientas tecnoldgicas (teléfono fijo, celular, acceso a la
Internet y presencia en una pagina Web) es "caro o muy caro”. A pesar de ello, la

mayoria piensa que el uso de TIC es muy importante”.

La importancia del uso de TIC es corroborada por aquellas empresas que las usan.
Segun el mismo estudio, la investigacion realizada en las empresas muestra que la
adopcioén de las TICs ha producido impactos importantes en el desempefio de las
PYMES nicaragiienses, en lo referente a la mayor flexibilidad de los procesos de
produccién y administrativos, el aumento de la calidad de los productos y del trabajo
de los empleados y en el aumento de la eficiencia en la entrega del producto a los

clientes.

De igual manera, la adopcién de TIC por las empresas incidié en un aumento de la
productividad del trabajo, en el clima organizacional de las empresas, en la
efectividad del trabajo en equipo de sus empleados, y en la satisfaccion del personal

con su trabajo.

Como conclusion, puede decirse que las empresas que usan las TIC se han
beneficiado de su implementacion de diferentes maneras, tanto en lo que respecta al
incremento de su eficiencia y productividad, como en la calidad de sus productos y

por tanto en el aumento de la competitividad.
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111.4.3 Como las TIC pueden ayudar a su empresa a crecer

Las pequefias y medianas empresas (PYMEs) pueden mejorar la eficiencia de los
diferentes procesos empresariales -produccion, ventas y administracion- reducir
costos y elevar su competitividad mediante el uso de Tecnologias de Informacién y
Comunicacion (TIC). Ademas de mejorar la eficiencia y la productividad, el uso de
TIC tiene especial importancia para el mercadeo y las ventas, para la blsqueda y
comunicacién con proveedores y clientes, y para el continuo aprendizaje del

empresario y del personal.

Ahora, gracias a la Internet, Ud. puede dar a conocer su empresa a una audiencia
nacional lo mismo que a una internacional por el mismo costo, ya que para la Internet
las fronteras no existen. Un sitio Web viene a ser la puerta de entrada a su empresa en
la red internacional conocida como World Wide Web (WWW) disponible para ser
visitada las 24 horas del dia durante todo el afio por los usuarios de la red en cualquier

parte del mundo.

1 A través de la Internet su empresa puede conseguir clientes sin incurrir en altos costos
de mercadeo, publicidad, viajes, etc. Un sitio Web debidamente preparado desempefia
la funcion de un agente de ventas que trabaja para usted las 24 horas del dia a un

costo muy bajo en comparacién con las alternativas tradicionales.

1 También, por medio de su sitio Web, podra ser contactado por personas que quieren
ofrecerle un producto que puede ser Gtil para su empresa, una nueva materia prima o
material, un equipo mas eficiente para su proceso de produccion, un servicio del cual
su empresa podria beneficiarse, o tal vez alguien interesado en asociarse con usted

para ampliar su negocio, quién sabe, todo depende de quiénes visiten su sitio Web.

1 Ademas, un sitio Web puede ayudarle en otras operaciones empresariales, como en el
caso del servicio post venta para sus clientes, estableciendo un canal de comunicacion

que ayuda a mantener la lealtad de los clientes y continuar comprando sus productos.
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El Sitio Web es la herramienta tecnol6gica mas importante para las empresas en el
mundo de hoy. Especialmente para aquellas que miran al mercado internacional.
Desde el punto de vista de los clientes en el mercado internacional, una empresa sin
su sitio Web no se considera competitiva. También, las que tienen su sitio Web son
las que consiguen los clientes porque se les puede encontrar facilmente a través de la

Internet y lograr un contacto mas rapido. En los negocios, el tiempo es oro.
En resumen: con el uso de TIC en su empresa usted puede beneficiarse:
* Reduciendo costos y mejorando la eficiencia de las operaciones

0 Reemplazando procesos manuales que consumen tiempo y reduciendo la necesidad de

movilizarse para realizar tramites o buscar informacion
» Generando ingresos adicionales
0 Usando su sitio Web para vender sus productos y servicios
* Alcanzando nuevos mercados y clientes

0 Usando la Internet para ampliar su clientela a bajo costo, tanto en el mercado nacional

como internacional
» Facilitando a las personas hacer negocios con usted —y usted con ellos-

o Desarrollando un sitio Web que haga facil contactarlo a sus clientes, suplidores,

miembros, visitantes, distribuidores o asociados.

111.4.4 ;Qué ventajas presenta para la empresa desarrollar el manejo de las
TIC?

Hoy mas que nunca, ser empresario implica ser consciente de los cambios que se han
producido en los dltimos afios en las relaciones sociales, politicas y econdmicas vy, al
mismo tiempo, saber interpretar y acompafiar las consecuencias de estos cambios
para la gestion de las empresas en general. Asi, hemos presenciado el surgimiento de
un nuevo paradigma social, la sociedad de la informacién y del conocimiento,
basado en una serie de nuevas reglas, nuevas estructuras y en nuevos modelos de

comportamiento que han tenido como consecuencia la aparicion de nuevos modelos
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de organizacién econdmica y de promocion de las empresas que han provocado
profundos cambios en las estrategias de comunicacion de los consumidores y de las

empresas.

Esta nueva organizacién econémica presenta tres caracteristicas fundamentales como
son: es global, favorece un tratamiento inmaterial (de ideas, de la informacion y de
relaciones) y, por ultimo, estd fuertemente interconectada. Partiendo de la base de
estas tres caracteristicas, un nuevo tipo de mercado y de sociedad se ha puesto en
marcha apoyandose en las omnipresentes redes electronicas. De esta manera, nos
encontramos ante un nuevo orden econdémico generado por ordenadores cada vez mas

reducidos en tamafio, cuando la expansion de las comunicaciones es cada vez mayor.

La evolucion experimentada por las Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion y el fendmeno de la comunicacion en red, entre otros factores, ha
contribuido considerablemente a crear un escenario econémico altamente inestable y
un nuevo contexto, de los cuales resultan nuevos actores de mercado y factores
criticos para el éxito de toda empresa, con independencia del tamafio de ésta o del
sector en el que se posicione. Por consiguiente, para garantizar la viabilidad de la
empresa, mejorar su competitividad en el mercado y aprovechar las nuevas
oportunidades de negocio, es importante que el empresario domine estas nuevas
formas de funcionamiento y el manejo de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion. Consegu ira de este modo dinamizar su empresa y desarrollar nuevos
modelos de negocio mucho mejor adaptados a los mercados y a los consumidores
actuales. La creencia por la que se pensaba que el secreto era el alma del negocio ha
pasado a la historia, y hoy sabemos que el alma del negocio se sustenta en la eleccion

correcta del modelo de negocio a desarrollar.

El consumidor actual estda muy bien informado de los productos y servicios que
compra llegando incluso a exigir que se adecuen a sus necesidades. Se sitla en
posicion de fuerza si tenemos en cuenta la forma que tiene de interactuar y de

relacionarse con otros consumidores de otras partes del mundo, ya que tiene un
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acceso global a la informacidn de todo tipo relativa a los productos y servicios que ha

adquirido.

111.4.5 ; Cudles son las principales ventajas para la empresa de una utilizacion de
las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion y/o de su presencia en el

ciberespacio?

La utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion, junto a
una presencia en el ciberespacio, constituyen la plataforma ideal para que la empresa
pueda: realizar intercambios de informacion y una estrategia de comunicacion,
consolidar su relacion con el cliente a través del marketing relacional, acceder a
nuevos mercados por ejemplo, mediante una estrategia de internacionalizacion, crear
nuevos productos y servicios, garantizar procedimientos mas eficientes, reducir
gastos y presentar inversiones/asociaciones cada vez mas atractivas en cualquier
etapa de la cadena de valor. Ademas la empresa podra sensibilizar uno de los
principales activos de la empresa como son los Recursos Humanos, afrontando asi el
reto planteado por la nueva era del conocimiento. Se trata de algunos aspectos de los
que la empresa puede sacar provecho para prepararse y afrontar la competencia,
resultando mas competitiva en su mercado.

Es importante destacar que hay empresas no estan preparadas para posicionarse en
Internet y, de hecho, esto no es siempre aconsejable. Cada una tiene sus
caracteristicas propias, como son: el sector de actividad al que pertenecen, la cultura
institucional, el nivel de competencia tecnoldgica de sus recursos humanos, los
productos y/o servicios que comercializa, los mercados donde actla, el tipo de
clientes, los proveedores, etc. Ademas, hay limitaciones que influyen en esta decision
p. ej.: tras un analisis del gasto/beneficio el empresario puede concluir que para la
empresa no es rentable estar presente en Internet por falta de tiempo para su
implantacion. A continuacion les ofrecemos una breve explicacion de los factores que
deberan ser considerados por las empresas en general, y por las microempresas en

particular, antes de desarrollar su presencia en el ciberespacio.
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111.4.6 ;Cudles son los factores que deben considerar las empresas antes de

desarrollar su presencia en el ciberespacio?

Antes de decidir si presentar su empresa en el ciberespacio, el empresario debe
analizar factores de naturaleza tanto externa como interna a la empresa:

En cuanto a los factores externos, el empresario debe estar atento a los elementos que
puedan ejercer una presion relativa sobre la empresa, tales el cliente/consumidor en el
caso de que éstos utilicen mayoritariamente Internet para informarse sobre los
productos de la empresa. Si esto es asi, la inversion para desarrollar la presencia en
Internet esta justificada. En caso contrario, si los clientes no suelen consultar Internet,
quizas no sea determinante el hecho de no estar presente en la Web, salvo que la
empresa quiera penetrar otros mercados. Por otro lado, es extremadamente importante
vigilar a la competencia en este medio. Si usted esta presente en el ciberespacio y es
necesario saber qué estdn ofreciendo con su presencia. El ciberespacio puede
constituir una excelente oportunidad de diferenciacion para obtener una ventaja
competitiva. Los socios o proveedores pueden también exigir que la empresa esté
presente en el ciberespacio para poder seguir las decisiones estratégicas aportadas en
todo momento a la cadena de valor. A veces, los empresarios podran tener acceso a
politicas de apoyo o iniciativas de ayuda para desarrollar su presencia en el
ciberespacio. A continuacion, algunas fuentes de informacién Gtiles: Agencia para la
sociedad del conocimiento (UMIC); IAMPEI - Instituto de Apoyo a las Pequefias y
Medianas Empresas; Portal europeo para las Pequefias y Medianas Empresas de la
Comisién Europea; Asociacion de Comercio Electronico y de la Publicidad
Interactiva. Otra cuestion ligada a las necesidades de la empresa es si ésta dispone de
la infraestructura tecnologica fisica, es decir, una red de conexiones por cable
telefonico, por fibra Optica u otro tipo para tener acceso a los servicios de proveedores
ISP (Internet Service Providers). En el caso de Portugal, la mayoria de las empresas
ya poseen esta infraestructura.

En cuanto a los factores internos de la empresa, uno de los mas importantes a tener en
cuenta es la motivacion del empresario para proporcionar el apoyo necesario y que la

presencia de la empresa en el ciberespacio pueda resultar un éxito. Una parte
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importante de nuestro tejido empresarial esta constituido por empresas de tipo
familiar, pequefias y microempresas, que presentan unas caracteristicas propias que
dificultan a veces la implantacién de una estrategia para estar presente en el
ciberespacio.

El empresario debe también asegurarse de que su organizacion ya dispone de la
tecnologia necesaria (ordenadores, redes locales), que ésta se corresponde con la
estrategia de presencia en el ciberespacio que se ha decidido. Como se ha
mencionado anteriormente, la oferta de productos y de servicios debe estar en
adecuacion con la presencia en el ciberespacio. Normalmente, los productos mas
adaptados son aquellos con un componente informativo o que pueden digitalizarse y
descargarse de Internet. Esto no implica que los otros productos ‘fisicos’ no puedan
comprarse por Internet, pero no hay que olvidar que deberan enviarse posteriormente.
Si la empresa dispone recursos humanos, ésta se vera aventajada para desarrollar y
mantener su presencia en el ciberespacio. Si no fuera el caso, la empresa podra elegir
entre formar a su equipo o contratar personal externo.

La empresa debe contar con el capital necesario para poner en marcha y mantener su
presencia en el ciberespacio. Si no fuera asi, ésta puede optar por un modelo de
presencia mas ligero, de menor coste, y desarrollar su implantacién dentro los limites
de sus posibilidades de forma progresiva, por fases: 1. Conexién a Internet y coreo
electronico, 2. Disponer de un sitio web, 3. Comprar y vender en linea. Hay varios
modelos de presencia en el ciberespacio y su eleccion dependera del modelo de
negocio y de la respectiva estrategia de negocio subyacente. Por ello, insistimos en la
enorme importancia que tiene adecuar la estrategia de presencia en el ciberespacio a
los objetivos y la estrategia de la empresa. EI empresario debe conocer la posicion
que su empresa ocupa en el sector y la industria en los cuales opera antes de decidirse
a desarrollar su presencia en el ciberespacio.

La evaluacion de la inversion necesaria determinara si es conveniente llevar a cabo el
proyecto. Esta debe considerar aspectos como el andlisis del gasto de la instalacion y
del mantenimiento. A veces ocurre que el empresario comienza a adicionar los gastos

de la instalacion y olvida los beneficios del proyecto que deben tenerse en cuenta a
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nivel estratégico de la empresa y para su presencia en el ciberespacio. También
existen factores que no son cuantificables, pero que deben ser integrados en el
analisis igualmente.

Por altimo, pero no por ello menos importante, el empresario debe de ser consciente
de los cambios que van a generarse en las actividades y operaciones de la empresa

(ventas, encargos, marketing, logistica, etc.).
111.4.7 Conclusion

Este articulo tiene como objetivo principal sensibilizar a los empresarios sobre las
cuestiones elementales mas importantes que deben tenerse en cuenta en el momento
de tomar decisiones sobre la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion, o sobre una estrategia de implantacion en el ciberespacio. Podemos
concluir que el nuevo orden econémico presenta oportunidades, pero también
esconde trampas diversas, por lo que s6lo aquellos que comprendan las nuevas reglas
del juego tendran éxito, mientras que los que opten por ignorarlas acabaran siendo

eliminados.
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V1.1 CONCLUSIONES

o Enel desarrollo del presente proyecto se ha concluido con la obtencién de un sistema
que cumple con los objetivos y metas trazadas en el inicio del proceso de desarrollo
permitiendo de esa manera coadyuvar en la solucion al problema de “DIESEL
TRONIC” brindando un sistema de facil manejo para los usuario encargados del

sistema

o Elsistema de Gestion de informacion de ventas en la empresa “Diesel Trdnic”,
proporciona informacion oportuna y confiable ayudando a los administrativos en la
toma de decisiones.

e La metodologia empleada RUP (Rational Unified Process), mejora
considerablemente la calidad del desarrollo del sistema de gestion de ventas en la
empresa “Diesel Trénic”, y un lenguaje de modelado Lenguaje Unificado de
Modelado (UML) para preparar todos los esquemas del proyecto.

o Parael desarrollo del sistema se utilizo el lenguaje de programacion java, con
eclipse 3.2 que permite implementar librerias de conexién a la base de datos, HTML,
Apache Tomcat, que facilita la programacion.
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1V.2 RECOMENDACIONES

e Seguir desarrollando otros requerimientos que no fueron considerados en este
sistema de gestion de informacion en la empresa “Diesel Tronic”. Por ejemplo la
contabilidad, pago de salarios, etc.

e Capacitacion a las nuevas personas contratadas de “DIESEL TRONIC”. en el
manejo de herramientas informaticas que sean necesarios para la administracion del

sistema.

e En el desarrollo del sistema, se debe tomar en cuenta que se manejaran datos
importantes como montos econémicos, datos de personas, y registros de ventas y
pedido.

o Ser detallista al momento de establecer métodos de seguridad, como la generacion de

claves.
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