I. CAPITULO I: EL PROYECTO
I.1. Presentacion del Proyecto
1.1.1. Titulo

Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Analisis de Alimentos
de la carrera de Ingenieria y Tecnologia de Alimentos (PREVIA).

1.1.2. Area del Proyecto

“Tecnologia Multimedia Formativa”

1.1.3. Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111 - Grupo 2
1.1.4. Entidades Asociadas

“Universidad Autonoma Juan Misael Saracho”

1.1.5. Compromiso Del Director Del Proyecto

Yo, Viviana Estela Valverde Rojas.
Director del grupo acepto las bases y
condiciones del concurso, asimismo asumo la
responsabilidad de cumplir los compromisos
de ejecucion del proyecto “Entorno Virtual
de Ensefianza Aprendizaje en la
asignatura de Analisis de Alimentos de la
carrera de Ingenieria y Tecnologia de
Alimentos (PREVIA).” en caso de
aprobarse.

Viviana Estela Valverde Rojas

Nombre del Director Firma del Director

Tabla 1: Compromiso del Director.



1.1.6. Grupo Responsable Del Proyecto

Univ. Viviana Estela Valverde Rojas

1.1.7. Duracién (Meses)

La duracién del proyecto tiene un periodo de 10 meses aproximados.

1.1.8. Director Responsable Del Proyecto

Valverde Rojas Viviana 7130588
Apellido Paterno Apellido Materno | Nombre C.l.
Ing. Informética Ciencias y Tecnologia
Carrera Facultad:
76183815 vivi_v_r@hotmail.com
Teléfono: Celular Correo electronico Firma
Domicilio
Tabla 2: Datos del Director.
1.1.9. Participantes equipo de trabajo
Catego | Nombres y Apellidos Carrera/Profesi | C.1. Firm
ria on a
Directo | Viviana Valverde Rojas Ing. Informéatica | 7130588
r Estudiante
Asesor | Ing. Jesus Zamora Gutierrez | Analisis de 1789935
1 Alimentos
Docente
Asesor | Lic. Elizabeth Castro F. Ing. Informéatica | 1895634
2 Docente
Tabla 3: Participantes Trabajo
Nombre: Carrera de Ingenieria de Alimentos
Direccion: Campus Universitario “El Teléf. Oficina:
Tejar” 71861868
Nombre y Cargo C.lL. Firma
Apellidos
Ing. Jests Zamora | Jefe de laboratorio de 1789935
Gutierrez Alimentos

Tabla 4: Organizacion Participante




1.1.10. Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable

Actividades

Director

El Director del proyecto es el encargado de la gestion
del proyecto, de que todo marche bien y hace cumplir
normas de calidad del producto, el director se encargara
de las siguientes actividades:

v

v

Planificacion del Proyecto.

Elaboracion del cronograma del proyecto y
control del mismo.

Andlisis, Disefio y desarrollo del Sistema
Multimedia realizado.

Elaboracién del Modelo de Datos.

Elaboracion de pruebas Funcionales en el
Sistema.

Disefio de la Base de Datos del Sistema.

Estrategias de capacitacion para docentes
desarrollada.

Estudio del Moodle desarrollado.

Documentos de acuerdo al formato estandar
elaborado.

Recopilacion y organizacion de los contenidos de
la asignatura Analisis de Alimentos desarrollado.

Estudio, analisis de la estructura y formato X-
Learnig basado en componentes reutilizables de
la plataforma educativa virtual Moodle.
Adaptacion del producto multimedia en la
plataforma Moodle, elaboracion de manuales de
configuracion y de acceso a la plataforma.

Asesor 1

Asesoramiento del contenido educativo de la
asignatura y verificacion de que los mismos
estén correctos y sean adecuados para la




ensefianza.

v" Verificacion de que todo lo expuesto en el
sistema multimedia sea adecuado para el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

A r2 . -
S€s0 v' Asesoramiento en los aspectos pedagdgicos del

Producto Multimedia.
v" Evaluacion contenidos educativos

v Andlisis y Disefio del Sistema.

Tabla 5: Actividades de cada participante
1.1.11. Descripcion de Proyecto
1.1.11.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

La tecnologia crece dia a dia, por lo cual la sociedad tiene la necesidad de adaptarse a
ella, la misma que soluciona muchas falencias y hace mas facil y ameno el trabajo del
ser humano.

Este proyecto tiene la finalidad de introducir el uso de las TIC por medio de un
Sistema multimedia para la asignatura de Analisis de Alimentos de la carrera de Ing.
y Tecnologia de Alimentos, el mismo que soluciona varios problemas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje haciendo que la asignatura sea mas amena y dinamica para
el estudiante.

Las TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
Son el conjunto de avances tecnoldgicos que nos proporcionan la informatica, las
aplicaciones multimedia y la realidad virtual. Estas tecnologias basicamente nos
proporcionan informacién, herramientas para su proceso Yy canales de comunicacion.

La Multimedia es una combinacion de texto, imagenes, video y sonido. Sus
funciones principales son:

Proporcionar Informacién, Entretener, Motivar, Evaluar, Ofrecer Entornos:
Facilitar la comunicacion.

En el proyecto se aplicara las siguientes Metodologias Pedagdgicas para el
desarrollo del Sistema que son: EI Modelo Pedagdgico Constructivista y el Enfoque

Historico Cultural.




El propdsito del proyecto es: Mejoramiento del PEA en la Asignatura de Analisis de
Alimentos de la carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos por el medio de entornos
virtuales. Con la finalidad de Contribuir al mejoramiento de la calidad del PEA en la
carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos perteneciente a la Facultad de Ciencias y

Tecnologia de la U.A.JJ.M. S.

El proyecto “Virtualizacion de la asignatura de “Analisis de Alimentos”
correspondiente a la carrera de Ingenieria de Alimentos.” incorpora los siguientes
componentes:

e Sistema Multimedia desarrollado para la asignatura de Analisis de Alimentos.

e Texto guia elaborado para la asignatura de Analisis de Alimentos
desarrollado.

e Contenido de la asignatura Analisis de Alimentos adaptado a la plataforma
educativa virtual Moodle.

e Capacitacion y Socializacion a docentes y estudiantes para difundir el uso y el
manejo del sistema multimedia desarrollado.

El sistema multimedia reforzara el contenido de la Asignatura de Analisis de
Alimentos con imagenes, texto, videos, haciendo que las clases sean méas dinamicas y
amenas, el mismo que mejorara el proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.1.11.2. Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto (que y
porque)

Este proyecto esta orientado a resolver los problemas y necesidades que tienen los
estudiantes y docentes de la asignatura de Analisis de Alimentos de la carrera de Ing.
y Tecnologia de Alimentos, el cual presenta una serie de dificultades en el avance del
contenido tematico, ya que los temas son muy tedricos y poco practicos, no hay
mucha participacion de los estudiantes en clases, hace falta mas dinamismo e
interactividad en la asignatura.

El proyecto: Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Analisis
de Alimentos de la carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos, contara con los
siguientes componentes:

Sistema multimedia para la asignatura de Analisis de Alimentos de la carrera de
Ing. y Tecnologia de Alimentos, el mismo que contendra el contenido tematico de
asignatura, con la utilizacion de imagenes, texto, sonido, video, simulacién,



actividades y cuestionarios, logrando que la asignatura sea mas dinamica e interactiva
haciendo uso de las TIC.

Texto guia elaborado referente al contenido de la asignatura de Analisis de
Alimentos: EI mismo que contendra imagenes, videos de acuerdo ha contenido
tematico facilitando el proceso ensefianza aprendizaje.

Contenido de la asignatura Analisis de Alimentos adaptado a la plataforma
educativa virtual Moodle: Cuyo fin es incentivar a la utilizacion de las nuevas
tecnologias y trabajar en red, permitiendo que todos los estudiantes y docente de la
asignatura puedan tener acceso a toda la informacion.

Capacitacion y Socializacion a docentes y estudiantes para difundir el uso y el
manejo del sistema multimedia desarrollado: Una vez terminado sistema
multimedia se realizara un manual de usuario el mismo que se dara al docente y
estudiantes, para su mejor comprension del funcionamiento del sistema, con una
capacitacion de manera oral.

En el arbol de problemas de este proyecto se pudo identificar que existen muchas
dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje para la asignatura de Analisis de
Alimentos, los cuales son:
« Escaso uso de materiales instructivos interactivos en el PEA de la asignatura
de Analisis de Alimentos.
+ Dificultad en el acceso de la informacion actualizada referente al contenido de
la asignatura Analisis de Alimentos.
« Dificultad en el acceso a plataformas educativas virtuales que contengan
informacion referidas a la asignatura de Analisis de Alimentos.
» Poca difusion de los Sistemas Multimedia y su uso para la transmision de
informacion que ayuden en el PEA.

Por los motivos mencionados el proceso de ensefianza aprendizaje es muy poco
dinamico e interactivo, el mismo que no es muy efectivo por la falta de motivacion al
estudiante por que los temas son muy tedricos lo cual provoca falta de interés en los
estudiantes.

Las actividades programadas de los componentes de este proyecto, serviran para un
buen desarrollo y cumplimiento del mismo, logrando asi al finalizar la gestién 2011
virtualizar la asignatura de Analisis de Alimentos para un mejoramiento en el
proceso-ensefianza de la carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos.



a) Analisis de causas del Problemas

Insuficiente insercion de las TIC en el PEA en las asignaturas de la carrera de
Ingenieria y Tecnologia de Alimentos perteneciente a la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la U.A.J.M.S.

Arbol de Problemas

v

Escasa utilizacion de medios tecnolégicos como apoyo al Proceso de
Ensefianza — Aprendizaje en la asignatura de Andlisis de Alimentos de
la carrera de Ingenieria y Tecnologia de Alimentos.

I } * ! |
Escas_o ;Jsodq(ej’ _ Dificultad en el acceso de Incumplimiento en el e En AT Y
materiales didacticos i i0 i

_ : la informacion actL_Jallzada avance del programa transmision de
e interactivos en el referente al contenido de analitico debido a la - i5n d
. . o informacién de
PEA de la asignatura la asignatura de Analisis T _ _
de Andlisis de de Alimentos. . medios alternativos
. formatos digitales para el PEA.
l l disponibles.
Clases aburridas y Carencia material de estudio l l
. . . . Docentes y
monadtonas por el actualizado en la biblioteca de la Insuficiente _
, estudiantes con
uso del proceso de carrera de Ing. Y Tecnologia de conocimiento de
~ . . . - €scasos
ensefianza Alimentos debido al insuficiente entornos virtuales. -
- . conocimientos en
tradicional. presupuesto en la compra de libros.

herramientas
Figura 1. Arbol de Problemas tecnolégicas
b) Analisis de Objetivos

Contribuir al mejoramiento de la calidad del PEA en la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos perteneciente a la Facultad de Ciencias y

Tecnologia de la U.A.J.M.S.



Arbol de Objetivos

v

Mejorar el PEA en la asignatura de Andlisis de Alimentos
de la carrera de Ingenieria y Tecnologia de Alimentos por
el medio de entornos virtuales.

v

v

Sistema multimedia
desarrollado parala
asignatura de
Analisis de Alimentos

|

Conocimientode las TICy
su apoyo en el PEA por
medio de innovadores
recursos de interaccion e
interactividad creativas
para motivar al
estudiante.

v v

v

Texto guia elaborado
referente al contenido
de la asignatura de
Analisis de Alimentos

v

Disponibilidad de material
actualizado referente a la
asignatura de Analisis de
Alimentos en la biblioteca
de la carrera de Ingenieria
y Tecnologia de
Alimentos.

Contenido de la
asignatura de Analisis de
Alimentos adaptado a la
plataforma educativa
virtual Moodle

!

Suficiente
conocimiento
sobre la plataforma
educativa virtual
Moodle

Figura 2. Arbol de Objetivos

Capacitaciény
Socializacién a docentes
y estudiantes para
difundir el uso y el
manejo del sistema
multimedia desarrollado

v

Elaboraciény
desarrollo del
material para la
capacitacion y
socializacion
terminado.



c) Situacién Planteada Con y Sin Proyecto

Situacion sin Proyecto

Escaso uso de materiales didacticos e interactivos en el PEA de la asignatura de
Analisis de Alimentos.

Dificultad en el acceso de la informacion actualizada referente al contenido de la
asignatura Analisis de Alimentos.

Incumplimiento en el avance del programa analitico debido a la inexistencia de
formatos digitales disponibles.

Carencia en el uso y transmision de informacion de medios alternativos para el
PEA.

Situacion con Proyecto

Sistema Multimedia desarrollado para la asignatura de Analisis de Alimentos.
Texto guia elaborado referente al contenido de la asignatura de Analisis de
Alimentos.

Contenido de la asignatura Andlisis de Alimentos adaptado a la plataforma
educativa virtual Moodle.

Capacitacion y Socializacién a docentes y estudiantes para difundir el uso vy el

manejo del sistema multimedia desarrollado.

1.1.12. Objetivos
1.1.12.1. Objetivo General

>

Mejorar el PEA en la Asignatura de Analisis de Alimentos de la carrera de Ing. y

Tecnologia de Alimentos por el medio de entornos virtuales.

1.1.12.2. Objetivos Especificos

>

Desarrollar un sistema multimedia referente a la asignatura de Analisis de
Alimentos.

Elaborar un Texto Guia de la asignatura de Analisis de Alimentos.

Adaptar el contenido de la asignatura Analisis de Alimentos, a la plataforma
Moodle.

Capacitacion y Socializacién a docentes y estudiantes para difundir el uso y el

manejo del sistema multimedia desarrollado.



1.1.13. Marco Logico del Proyecto
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RESUMEN
NARRATIVO DEL INDICADORES VIIE\:I?FIEII(?ASCDII(E')N SUPUESTOS

PROYECTO

Fin: A finales del Informe del Las autoridades
o 2014, atres aflos | Director del universitarias

Cor]tnbu!r al de ejecutado el Departamento de | aprueban el

me!oramlento de la proyecto, se ha Biotecnologia con | proyecto.

calidad del PEA en la virtualizado referencia a la ]

carrera de Ing. y culminacion del Se aplica una

Tecnologia de Alimentos
perteneciente a la
Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la

(como criterio de
mejora del PEA)
la carrera de Ing.
y tecnologia al

sistema
multimedia para la
carrerade Ing. y

normativa clara para
la aplicacion de la
virtualizacion.

menos en un Tecnologia de

UAJM.S. 30%. Alimentos.

Proposito: Finalizada la Informe del Disposicion de los
gestion 2011, al Director del docentes y

Mejorar el PEA en la
Asignatura de Analisis
de Alimentos de la
carrerade Ing. y
Tecnologia de Alimentos
por el medio de entornos
virtuales.

menos un 90%
del contenido de
la asignatura de
Analisis de
Alimentos, de la
carrerade Ing. y
Tecnologia de
Alimentos de la
UAJMS, fue
virtualizada
(como criterio de
mejoramiento del
PEA) puesto a
disposicion de
docentes y
estudiantes de la
asignatura.

Categoria:

Calidad

Departamento de
Biotecnologia por
el cumplimiento y
entrega del sistema
multimedia de la
asignatura de
Andlisis de
Alimentos
expresando su
satisfaccion.

estudiantes a
innovaciones
tecnoldgicas para el
mejoramiento del
proceso de
ensefianza-
aprendizaje.

Presupuesto
suficiente para el
desarrollo de una
herramienta
tecnoldgica Proyecto
Multimedia para la
asignatura de
Andlisis de
Alimentos.
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Componentes:

1. Sistema Multimedia
desarrollado para la
asignatura de Andlisis de
Alimentos.

1.1 Al finalizar la
gestion 2011, el
90% del
contenido oficial
de la asignatura
de Analisis de
Alimentos ha sido
virtualizado segun
la especificacion
de requisitos de la
norma IEEE 830

1.1. Actade
Aprobacién  que
exprese la

conformidad  del
producto
multimedia
firmada por el
docente tutor de la

asignatura de

Se cumple el
cronograma de
desarrollo en el
Proyecto.

Aprobacion del
producto
Multimedia de la
asignatura de
Andlisis de
Alimentos por parte
de los docentes

y puesto a ) _
disposicion de los Taller 111 de la guias de la materia
docentes y carrera ingeniera Taller H1.
esFudiantes dela | | formatica. Aprobacién del
asignatura. producto
Multimedia de la
asignatura de
Analisis de
Alimentos por parte
del docente de
Anélisis de
Alimentos.
2. Texto guia elaborado | 2.1. Al finalizar la | 2.1 Acta de Los docentes
referente al contenido de | gestion 2011, se | aprobacion que proporcionan
la asignatura de Analisis | ha elaborado un exprese el informacion

de Alimentos.

texto de acuerdo a
los
requerimientos
planteados por el
experto de la
asignatura,
cubriendo al
menos el 90% del
contenido
tematico de la
misma.

consentimiento del
texto guia, firmado
por el docente
experto de la
asignatura.

suficiente sobre el
contenido tematico
de la asignatura de
Analisis de
Alimentos.

3. Contenido de la
asignatura Analisis de

3.1 A fecha 18 de
octubre de la

3.1Acta de
aprobacion por el

Las autoridades de
la Universidad
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Alimentos adaptado a la
plataforma educativa

virtual Moodle.

gestion 2011
culminado el
proyecto, se ha
adaptado a la
plataforma
educativa
Moodle la
asignatura de
Analisis de
Alimentos al
menos el 90% del
contenido
tematico de
acuerdo al
formato estandar
de la plataforma.

docente de la
asignatura de
Taller 111 que
exprese la
conformidad de la
adaptacion del
producto
multimedia a la
plataforma
Moodle.

aprueban que se
permita crear
espacios virtuales de
trabajo en Internet.

4. Capacitacion y

Socializacion a docentes

y estudiantes para
difundir el uso y el
manejo del sistema

multimedia desarrollado.

4.1 Al finalizar el
mes de octubre de
2011 se han
realizado dos
talleres de
capacitacion y
socializacion a
docentes y
estudiantes de la
carrerade Ing. y
Tecnologia de
Alimentos
referente al
manejo y uso del
sistema
multimedia.

4.1 Fotocopia de la
lista de asistencia a
la capacitacion.

4.2 Certificados
de participacion
por parte de
Director del
proyecto avalados
por el director del
departamento de
Informatica y
Sistemas.

4.3 Fotocopia de la
lista de asistencia a
la socializacion.

4.4 Fotos de la
capacitacion y
socializacion en el
lugar de
exposicion.

Interés y
Disponibilidad de
tiempo de los
docentes y de los
estudiantes de la
asignatura para
asistir a la
capacitacion y
socializacion.

Actividades:
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COMPONENTE 1:

1.

Sistema
Multimedia
desarrollado para
la asignatura de
Andlisis de
Alimentos.
Especificacion
de

requerimientos.
Planificacion.

Andlisis, Disefio
y Prototipo del
sistema.
Codificacion del
sistema.
Pruebas beta al
sistema

terminado.

COMPONENTE 2:

2. Texto guia elaborado
referente al contenido de
la asignatura de Analisis
de Alimentos.

a.

Recopilacion del
contenido de la
asignatura de
Andlisis de

Alimentos.
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b. Seleccion del
contenido de la
asignatura de
Andlisis de
Alimentos.

c. Organizacion del
contenido de la
asignatura de
Andlisis de
Alimentos.

d. Estructuraciéon e
impresion del

texto guia.

COMPONENTE 3:

3. Contenido de la
asignatura  Analisis de
Alimentos adaptado a la
plataforma educativa
virtual Moodle.

a. Investigacion vy
estudio del
formato estandar
de la plataforma
Moodle.

b. Elaboracion de
los documentos
de acuerdo al
formato estandar.

c. Instalacién de
Moodle.

d. Registro en
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Moodle.
COMPONENTE 4:

4. Capacitacion vy
Socializacion  a
los docentes y
estudiantes para
difundir el uso y
el manejo del
proyecto
multimedia.

a. Manual de
Usuario y de
Instalacion
elaborado.

b. Preparacion de
material
didactico para
promover el
proyecto
(certificados de
participacion).

c. Realizar la
capacitacion y
socializacion  a
docentes y
estudiantes.

d. Entrega de

certificados a los
participantes en
la capacitacion.

Tabla 6. Marco Légico del Proyecto
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I.1.14. Metodologia Para el Desarrollo Del Sistema Multimedia
1.1.14.1. Metodologia De Guiones Consta De las Siguientes Fases:
I. Fase de Planificacion.

En esta fase se realizara un Analisis de Requerimientos, en el cual se recaudara toda la
informacién necesaria para realizar el sistema.

v Recopilacion de Informacion.
Entrevistas y cuestionarios.
Definicion de la Estructura.
Definicion de la metéfora.

Definicién del contenido.

D N N U NN

Especificacion de requerimientos.
Il. Fase de Requerimientos.

En la fase Il se utilizara la especificacion de guiones, en el cual se describe como
funcionara el sistema, se realizara el disefio funcional, y el disefio del prototipo del
sistema.

Para el disefio funcional del sistema se utilizara la herramienta de Sparx Systems
Enterprise Architect 7.5.844.

El disefio preliminar del prototipo del sistema sera realizado por la herramienta
Microsoft Office — Word.

v’ Especificacion de guiones.
v Disefio funcional.
v Disefio del Prototipo del Sistema.
I1l. Fase de Disefio del Producto Multimedia.

v’ Especificacion de guiones: Se realiza el disefio de cdmo va a funcionar el sistema

multimedia.

Disefio funcional: Se utilizara la herramienta de Sparx Systems Enterprise Architect
7.5.844.
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v Disefio de prototipo: sera realizado por la herramienta Microsoft Office —
Word.

v Eleccion de las herramientas necesarias para el desarrollo del sistema: Se

utilizara las siguientes herramientas:
Adobe Flash CS4
Action Script2 y Actidn Script3
Adobe Photoshop CS4
Sound Forge v10
Sony Vegas v8
MySQL5.3.6.0
PHP5.3.6.0
Eashy PHP 2.0b1
V1. Fase de Elaboracion del Producto Multimedia.

v Programacion: Se utilizara la herramienta de Action Script2 y Actién Script3,
MySQL5.3.6.0, PHP5.3.6.0 y Eashy PHP 2.0b.

v" Documentacion del cédigo fuente: Se realizara con la metodologia de guiones.

v Elaboraciéon de manuales: Se realizara de la forma mas minuciosa explicando
paso a paso que se debe realizar para la utilizacién del sistema. Se realizara
manuales de usuario para el manejo de la plataforma educativa Moodle, para el

manejo de sistema para el docente y los estudiantes.

v Validacion del producto: Se realizara pruebas al producto multimedia para medir
su calidad verificando que todas sus funcionalidades se realicen correctamente.
Se utilizara las Técnicas de pruebas de Software: Pruebas de Caja Blanca y Caja

Negra.
v" Elaboracion del informe final.

1.1.14.2. Metodologia RUP (Rational Unified Process)

Se utilizan estas metodologias solo para la determinacion de requerimientos.



Fase de comienzo o Inicio

Lenguaje de Modelado Unificado (UML)
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» EIl modelo de casos de uso y actores que pueden ser identificados.

» Una lista de los requerimientos y restricciones del sistema a desarrollar

» Diagramas de clases.

d) Descripciony Relacion de las Estrategias con los Objetivos

Estrategias

Objetivos Especificos

Estudio de requerimientos, analisis, disefio y
codificacién del Sistema Multimedia
terminados.

Sistema Multimedia desarrollado para la
asignatura de Analisis de Alimentos.

Recopilacion, seleccion, organizacion y
desarrollo del contenido tematico de la
asignatura Analisis de Alimentos.

Texto guia elaborado referente al contenido
de la asignatura de Analisis de Alimentos.

Investigacion, estudio, elaboracion y
adaptacion de acuerdo al formato estandar
de la plataforma educativa virtual Moodle.

Contenido de la asignatura Analisis de
Alimentos adaptado a la plataforma
educativa virtual Moodle.

Elaboracion y desarrollo de material
didactico para la capacitacion y
socializacion.

Capacitacion Socializacion a los docentes y
estudiantes para difundir el uso y el manejo
del proyecto multimedia

Tabla 7. Descripcion y Relacion de las Estrategias con los Objetivos




e) Cronograma de Actividades
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NO

Actividad

N° dias

Fecha
de Inicio

Fecha de
Fin

M1
Abril

M2
May

M3
Juni

M4
Juli

M5
Ago
sto

M6
Septie
mbre

M7
Octu
bre

M8
Noviem
bre

COMPONENTE 1:
Sistema Multimedia
desarrollado para la
asignatura de Analisis de
Alimentos.

Especificacion de
requerimientos.

30

12/04/11

12/05/11

Planificacion.

13/05/11

20/05/11

Analisis, Disefio y Prototipo
del sistema.

30

20/05/11

20/06/11

Codificacién del sistema.

60

21/06/11

21/08/11

Pruebas beta al sistema
terminado.

30

22/08/11

22/09/11

COMPONENTE 2:

Texto guia elaborado
referente al contenido de la
asignatura de Analisis de
Alimentos.

Recopilacién del contenido
de la asignatura de Analisis
de Alimentos.

14

12/04/11

26/04/11
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Seleccion del contenido de la
asignatura de Analisis de
Alimentos.

10

27/04/11

07/05/11

Organizacion del contenido
de la asignatura de Analisis
Alimentos.

08/05/11

12/05/11

Estructuracion e impresion
del texto guia.

13/05/11

20/05/11

COMPONENTE 3:
Contenido de la asignatura
Analisis de Alimentos
adaptado a la plataforma
educativa virtual Moodle.

10

Investigacion y estudio del
formato estandar de la
plataforma Moodle.

23/09/11

30/09/11

11

Elaboracién de los
documentos de acuerdo al
formato estandar.

14

01/10/11

14/10/11

12

Instalacién de Moodle.

15/10/11

15/10/11

13

Registro en Moodle.

16/10/11

18/10/11

COMPONENTE 4:
Capacitacion Socializacion
a los docentes y estudiantes
para difundir el uso y el




21

manejo del proyecto
multimedia.

14

Manual de Usuario y de
Instalacién elaborado.

23/09/11

01/10/11

15

Preparacion de material
didéctico para promover el
proyecto (certificados de
participacion).

14

01/10/11

15/10/11

16

Realizar la capacitacion y
socializacion a docentes y
estudiantes.

10

17/10/11

27/10/11

17

Entrega de certificados a los
participantes en la
capacitacion.

29/10/11

30/10/11

Tabla 8. Cronograma de Actividades




1.1.14.3. Modelo Pedagdgico

Es imprescindible que el software multimedia posea una estructura ampliamente
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aceptada por los educadores, por esta razon, es fundamental que el docente encuentre

una estructura similar al planificar su curso por medio de este sistema multimedia.

Enfoque Histdrico cultural: centrado en las relaciones valdrico -actitudinales y en la

concepcidn del sujeto como totalidad.

Para el desarrollo del proyecto se tomara en cuenta los siguientes aspectos:

> La formulacién de los objetivos o propdsitos a lograr a partir de las acciones

que debe desarrollar el estudiante en el marco de las materias especificas y de
las funciones que éstas desempefian en el perfil del egresado de un nivel de

ensefianza determinado.

» Seleccion de aquellos contenidos que garanticen la formacion de los

conocimientos Yy caracteristicas de la personalidad necesarias para la
realizacion de los diferentes tipos de actividad. Estructuracion de estos
contenidos esenciales sobre la base de un enfoque sistémico de forma que se

revele las condiciones de su origen y desarrollo.

Establecimiento de una nueva relacion alumno-profesor donde la funcion
principal de éste ltimo es la de guiar y orientar el proceso de aprendizaje del
estudiante, tomando en cuenta sus intereses y potenciando sus posibilidades

de desarrollo.

La pedagogica constructivista propone que cada estudiante tenga una meta

educativa, la cual se consigue de manera secuencial y progresiva; el docente crea

un ambiente agradable que facilita al estudiante la apertura para alcanzar su

desarrollo intelectual en etapas posteriores.

1.1.14.4. Especificacion de Requisitos Software Segun el Estandar de IEEE 830

El desarrollo del sistema multimedia seguira con la especificacion de requisitos
software segun el estandar de IEEE 830. (Ver Anexo 1).
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El andlisis de requisitos es una de las tareas mas importantes en el ciclo de vida del
desarrollo de software, puesto que en ella se determinan los “planos” de la nueva
aplicacion.

1.1.14.5. Desarrollo del Texto Guia como un Medio de Ensefianza

1.14.5.1. El Texto Guia asociado a la asignatura de Analisis de Alimentos,
Elaborado.

Este medio de ensefianza nos ayudara a determinar los elementos generales que
intervienen en una planeacion didactica y como elaborar planeaciones didacticas
eficientes para obtener mejores resultados en el aula.

El texto servird como estructura en torno a la cual se organiza el conocimiento y
facilitar el proceso de aprendizaje.

El texto presenta el programa oficial de la asignatura Analisis de Alimentos, y explica
el contenido de la misma. Complementa la informacion y las orientaciones del
Sistema Multimedia.

Sugiere la realizacion de actividades complementarias.
Orienta hacia la utilizacion de materiales complementarios y alternativos.
1.1.14.6. Resultados Esperados

» Al finalizar el proyecto se ha desarrollado un Sistema Multimedia asociado a
la asignatura de Analisis de alimentos, para la Carrera de Ingenieria de
Alimentos.

» Al finalizar el proyecto se ha desarrollado un Texto Guia para la asignatura
de Andlisis de Alimentos, de la Carrera de Ingenieria de Alimentos.

» Al finalizar el proyecto se ha subido el contenido de la asignatura de Analisis
de Alimentos, en la plataforma Moodle.

» Al finalizar el proyecto se han capacitado a docentes y estudiantes de la
carrera de Ingenieria de Alimentos.

1.1.14.7. Transferencia de Resultados

a) Medios y estrategias para la transferencia de resultados

» Virtualizacion de la asignatura Analisis de Alimentos.



A\
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Se presentard un DVD que contendra el ejecutable del sistema y la
documentacion del sistema (marco teorico, anexos, resumen, preliminares y
bibliografia)

Se presentard documentos impresos que contendran la documentacién del
sistema, texto guia.

Se presentara al docente manuales de usuario de la instalacion y manejo del
sistema.

Se presentara al docente manuales de configuracion y acceso a la plataforma
virtual Moodle

Se presentara al estudiante manual de usuario del manejo del sistema.

Se presentara al estudiante manual de acceso a la plataforma virtual Moodle.
Publicacion del contenido de la asignatura de Analisis de Alimentos en la
plataforma virtual Moodle.

Realizar la instalacion del Sistema Multimedia en la PC del docente, apoyados

por manuales de Usuario.

Realizar convenios con las demas carreras de la Universidad, para que tengan

una idea de la transferencia tecnologica.

b) Grupo de Beneficiarios de los Resultados

Los grupos beneficiarios con el Sistema Multimedia desarrollado de la asignatura
Anédlisis de Alimentos son:

>
>
>
>

>

Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”.

Facultad de Ingenieria de Alimentos.
Carrera de Ingenieria de Alimentos.
Docentes de la carrera de Ingenieria de Alimentos.

Estudiantes de la carrera de Ingenieria de Alimentos.

Se firmara un convenio entre el departamento de Informatica con el Departamento de
Biotecnologia.



1.1.15. Presupuesto / Justificacion
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ITEM

RUBROS

Aporte
Universida
d

Otro
Aporte

TOTAL

(Bs.)

10000

SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes

12100 Jefe de Proyecto
6400

12200 Analista de Sistemas
5400

12300Disefador de Sistemas
5400

12400Programador
9500

12500Capacitador
600

12650

Sub total rubro

12650

20000

SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

21100 Internet
1200

21200 Energia Eléctrica
480

21300 Agua
200

21400 Servicios Telefénicos
240

2120

22000. Servicios de transporte
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22100 Pasajes (Jefe de Proyecto )
480

22200 Pasajes (Analista de Sistemas)
180

22300 Pasajes (Disefiador de Sistemas)
180

22400 Pasajes (Programador)
240

22500 Pasajes (Capacitador)
60

1140

23000. Alquileres

23100 Alquiler de Edificios
2000

2000

24000. Mantenimiento y reparacion

24100 Mantenimiento y Reparacion de
Edificios y Equipos
200

200

25000. Servicios Profesionales y
Comerciales

25200 Estudios e Investigaciones
200

25500 Imprenta

Certificados de participacion
300

Resmas de papel bon
500

Empastados 1350

Panfletos 200

2550
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Sub total rubro

2550

30000

MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos
Forestales

32000.Productos de Papel, Carton e
Impresos

32100 Papel de Escritorio
152

152

39000. Productos Varios.

39100 Material de Limpieza
240

39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
200

440

Sub total rubro

592

40000

ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y Equipo.

43100 Equipo de Oficina y Muebles
350

43200 Magquinaria y Equipo de
3500

Produccion

3850

Sub total rubro

3850

TOTAL

25102
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TOTAL + 40% Incentivo

Tabla 9. Presupuesto / Justificacion

1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

Partida |Personal Remuneracion | Tiempo/meses | Total
12100 Jefe de Proyecto 800 8 6400
12200 Analista de Sistemas 600 3 1800
12300 Disefiador de Sistemas 600 3 1800
12400 Programador del Sistema 600 4 2400
12500 Capacitador 250 1 250
Total 12650
Tabla 10. Sub Grupo 12000
1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida | Tipo de servicio basico * Costo Tiempo | Costo
mes Total
21100 Comunicacion 150 8 1200
21200 Energia Eléctrica 60 8 480
21300 Agua 25 8 200
21400 Servicios Telefonicos 30 8 240
Total 2120
Tabla 11. Sub Grupo 21000

¢) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal
Partida | Personal Lugar N° de Costo Costo
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viajes

unitario*

total

22100

Pasajes (Jefe de
Proyecto )

Universidad UAJMS

Viajes de
iday
vuelta 2
*30 dias
=60 * 8
meses =
480

1

480

22200

Pasajes (Analista de
Sistemas)

Universidad UAJMS

Viajes de
iday
vuelta 2
*30 dias
=60 * 3
meses =
180

180

22300

Pasajes ( Disefiador
del Sistemas)

Universidad UAIJMS

Viajes de
iday
vuelta 2
*30 dias
=60 * 3
meses =
180

180

22400

Pasajes (
Programador del
Sistema)

Universidad UAIJMS

Viajes de
iday
vuelta 2
*30 dias
=60 * 4
meses =
240

240

22500

Capacitador

Universidad UAIJMS

Viajes de
iday
vuelta 2
*30 dias
=60 * 1

60
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meses =
60
Total 1140
Tabla 12. Sub Grupo 22000
Partida | Personal Lugar Duracién | Costo Costo
(dias) unitario* |total
22200 | Viaticos
22300 |Fletesy
Almacenamientos
22600 | Transporte de
Personal
Total

Total sub grupo 22000

Tabla 13. Sub Grupo 22000

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres
de equipos y maquinarias

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios 250 8 2000
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria | --------  |-=memeem | e
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos | -==—==-= | ==m=mmem | ommmeeeee
Total 2000
Tabla 14. Sub Grupo 23000
e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion

Partida | Mantenimientoy reparacion de Costo Tiempo Costo total

equipo y maquinaria unitario mes
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24100 Mantenimiento y Reparacion de 25 8 200
Edificios y Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimientoy | -=-=====-= | =====mmm | —mmmemee-
Reparacion
Tabla 15. Sub Grupo 24000
f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios
profesionales y comerciales
Partida | Tipo de servicio profesional y Cantidad | Costo Tiempo | Cost
comercial * unitario 0
mes total
25200 Estudios e Investigaciones 10 20 1 200
25500 Publicidkad e [ e e
25600 Imprenta
Certificados de participacion 60 5
300
Resmas de papel bon 5 100
500
Empastados 3 450
Panfletos 100 2 1350
200
25700 Capacitacion de Personal ~ |-—--= | meemem e e
25800 Estudios e Investigaciones Para | ----- | -mmemmem | mmemeem e
Proyectos de Inversion
Total 2550

Tabla 16. Sub Grupo 25000
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2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos
Agroforestales

Partida |Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari | Total
0

31110 Refrigerios y Gastos
Administrativos

31200 Alimento para Animales

31300 Productos Agroforestales y
Pecuarios

Total

Tabla 17. Sub Grupo 30000

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e
Impresos

Partida |Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari | Total
0

32100 Papel de Escritorio

32200 Productos de Artes Graficas, Papel
y Carton

32300 Libros y Revistas

32400 Textos de Ensefianza

32500 Periédicos

Total

Tabla 18. Sub Grupo 32000

i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida |Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitari | Total
0
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33100 Hilados y Telas
33200 Confecciones Textiles
33300 Prendas de vestir
33400 Calzados

Total

Tabla 19. Sub Grupo 33000

j) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos y

Otros
Partida | Combustibles, Productos Cantidad Costo/Unitari | Total
Quimicos, Farmacéuticos y Otros 0
34110 Combustibles y Lubricantes para
Consumo
34200 Productos quimicos y
Farmacéuticos
34400 Productos de Cuero y Caucho
34500 Productos de Minerales no
Metalicos y Plasticos
34600 Productos Metalicos
34700 Minerales
34800 Herramientas Menores
Total

Tabla 20. Sub Grupo 34000




k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios
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Partida |Productos de Cantidad |Costo/Unitario | Tiempo mes | Total
cuero y caucho

39100 Material de 3 10 8 240
Limpieza

39400 Instrumental |- | | e
Menor Médico -
Quirurgico

39500 Utiles de 5 5 8 200
Escritorio y de
Oficina

39700 Utiles y Materiales | ---------  [------== | |eee
Eléctricos

39800 Otros Repuestos y | --=--=-==  |====--== | e
Accesorios

Total 440

Tabla 21. Sub Grupo 39000

3) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
1) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo

Partida |Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari | Total
0
43100 Equipo de Oficina y Muebles 1 350 350
43200 Magquinaria y Equipo de 1 3500 3500
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Tracciony |----------  |===mmemem | omemeeee
Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio | ---=-----  [eemmeem | e
43600 Equipo Educacional y Recreativo | ---=-----  [=mmemmem e
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43700 Otra Maquinariay Equipo ~ |-====-=-=  |ememememm e

Total 3850

Tabla 22. Sub Grupo 40000

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida |Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitario | Total

46100 Para Construccion de Bienes de
Dominio Privado

Total

Tabla 23. Sub Grupo 46000

n) SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida |Tipos de productos * Cantidad Costo/Unitario | Total

49100 Activos Intangibles

49200 Compra de Bienes Muebles
Existentes (Usados)

49300 Semovientes y otros Animales

49900 Otros Activos

Total

Tabla 24. Sub Grupo 49000
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1.1.16. Curriculum Vitae

1.1.16.1. Antecedentes personales

Valverde Rojas Viviana 7130588
Apellido Paterno Apellido Materno | Nombre C.l.
Femenino B/ La Florida
Fecha de Sexo Direccion
nacimiento
Tarija 76183815 Vivi_v_r@hotmail.com
Ciudad Teléfono Celular Correo electrénico
Domicilio

Tabla 25. Antecedentes Personales

1.1.16.2. Antecedentes académicos

Titulo obtenido Universidad Ciudad Afo
Estudiante/Universitaria | U.A.J.M.S. Tarija-Bolivia 2010
Certificado de Asistencia | 05 al 10 de Octubre Sucre-Bolivia 2008
por haber participado en

el Ciclo de Tutoriales y UMRPSFXCH

Conferencias de la

CCBOL 2008.

Certificado como Universidad 2008
INSTRUCTOR DE Auténoma Juan

COMPUTACION del Misael Saracho.

proyecto: Capacitacion de Tarija-Bolivia

Ofimatica al personal

Administrativo y/o

docente de la Facultad de

ciencias y Tecnologia.

Certificado de Instituto SERCOSUR | Bermejo-Bolivia 2005
Secretariado Ejecutivo

Tabla 26. Antecedentes Académicos




Il. CAPITULO II: COMPONENTES

I.1. Componente 1: Sistema Multimedia desarrollado para la asignatura de

Andlisis de Alimentos.
11.1.1. Marco Tedrico

I1.1.1.1. Tecnologias de la Informacion y las comunicaciones (TIC’s) para la

ensefianza aprendizaje.
11.1.1.1.1. Las TIC’s en el proceso educativo.

La tecnologia ha estado en el centro mismo del progreso humano a través de la
historia, los paises que supieron aprovechar las bondades de los avances tecnoldgicos

han llegado a tener un mejor nivel de desarrollo.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC’s) estan produciendo
importantes transformaciones en la sociedad, la informatica, unida a las
comunicaciones, posibilita practicamente a todo el mundo el acceso inmediato a la

informacion.

En la actualidad se poseen recursos fundamentales de cualquier sociedad para reducir

la exclusién en cuanto a la apropiacion de conocimientos.

Las TIC’s también contribuiran a lo educativo, a través de la instruccion. Son dos
procesos que se dan unidos y es consecuencia de la influencia de todas las
relaciones”. Pero para el logro de este objetivo es necesario que el contenido esté
proximo a las tareas del alumno, éste tiene que ser significativo, estar en

correspondencia con los intereses del estudiante.

La incorporacion de las TIC’s implican cambios sustanciales, donde el profesor
centrado en la transmision de conocimientos se apoyara en la TIC la cual debera ser
capaz de propiciar una activa y reflexiva participacion, en la cual el color, el sonido,
recursos y la simulacién hardn mas significativo y motivante el proceso de

aprendizaje.


http://www.monografias.com/trabajos12/elorigest/elorigest.shtml
http://www.monografias.com/Historia/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/refrec/refrec.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/impacto-tic-sociedades-latinoamericanas/impacto-tic-sociedades-latinoamericanas.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/colarq/colarq.shtml
http://www.monografias.com/trabajos6/sipro/sipro.shtml

11.1.1.2. Enfoques Pedagbgicos
11.1.1.2.1. Enfoques pedagdgicos en el proceso de Ensefianza Aprendizaje
11.1.1.2.2. Introduccion

Las diferentes teorias pedagodgicas se apoyan en teorias ubicadas en otras ciencias:
Teoria psicoldgica dimension individual, Teoria sociolégica dimension social, Teoria

pedagogica modelos pedagdgicos, Teoria antropoldgica dimension cultural.

La pedagogia es una ciencia integradora de la educacion, entre sus dos elementos: el
objeto viene a ser el proceso formativo y el método es la relacion entre la instruccion,

la Educacion y el desarrollo del hombre.

La educacion, en la actualidad se presenta como un gran desafio para enfrentar los

problemas de nuestra sociedad que transita decididamente en este nuevo milenio.

El proceso ensefianza aprendizaje que utiliza exclusivamente métodos tradicionales
no resulta suficiente para desarrollar en los alumnos las capacidades cognitivas,

creativas, reflexivas e investigativas requeridas por la sociedad moderna.

11.1.1.2.3. Estructura y componentes del Proceso de Ensefianza — Aprendizaje
(PEA)

Con el interés de examinar los componentes y la estructura del Proceso de Ensefianza

Aprendizaje, procedemos de acuerdo a los siguientes criterios:

Primer Criterio: Descomponemos el PEA en sus actividades de Ensefianza y de

Aprendizaje, separandolas para el analisis.

Las actividades de Ensefianza-Aprendizaje actian como unidad de contrarios o
polaridad dentro del acto educativo o formativo, tanto en nivel de educacién técnica,

tecnoldgica, universitaria y de especializacion.

Ninguno de los aspectos por definicion es mas importante que el otro, ambos
conviven en unidad como caras de un mismo proceso. Sin embargo, de acuerdo a las
circunstancias adquieren una importancia relativa. La importancia relativa y la sobre

determinacion, en un momento dado, de la ensefianza sobre el aprendizaje o del



aprendizaje sobre la ensefianza, dentro del acto educativo o formativo depende
principalmente tanto de los desarrollos, perspectivas y urgencias sociales como del
influjo y del énfasis del enfoque pedagdgico, que se adopte.

Segundo Criterio: Identificar y definir los componentes estructurales del

proceso formativo.

Los componentes estructurales del proceso formativo son: los agentes, la materia del
proceso, los objetivos y logros, los métodos, las actividades y ejercicios claves, los
medios y recursos y el tiempo. Considerando el acto educativo como proceso Yy la
dimensioén social de la educacion se integran también el seguimiento, el control y la
evaluacion académica, los planes de curso de las asignaturas y las practicas
profesionales estudiantiles que se convierten en las estrategias de mayor uso del

curriculo en los niveles de educacion superior.

Se debe definir a los agentes como los actores o participantes directos del proceso.
Son quienes actlan directamente del proceso de Ensefianza Aprendizaje. En la
educacion superior se reduce al profesor, al estudiante y a los directivos académicos,
que intervienen en forma decisiva en los aspectos de orientacion, respaldo y

complemento al proceso formativo.

Los métodos y los procedimientos responden a los objetivos y propdsitos del nivel de
formacidén, propician la exposicion y apropiacion de los conocimientos y la
adquisicion de habilidades y actitudes. Los métodos dan cuenta de las regularidades
internas y de la logica de cada area, especializacion o disciplina, del proceso de
construccion y de reconstruccién del conocimiento por los agentes educativos y de la

gramatica interna de las actividades de ensefianza y de aprendizaje.
11.1.1.2.4. Tipos de Modelos Pedagogicos
a) La pedagogia tradicional: Transmision de conocimientos

La pedagogia tradicional utiliza un método de exposicion oral, visual, del maestro,

reitera conocimientos de manera acumulativa.



Con recursos didacticos mas parecidos a la realidad, para formar imégenes mentales.

Donde los estudiantes estdn bajo un régimen de disciplina los cuales vienen a ser

COmo receptores.

Esta pedagogia se centra en que:

YV V. V VYV V

La Meta de esta metodologia es la Formacidn del carécter del estudiante.
Utiliza un método Transmisionista en el proceso de aprendizaje.

La finalidad del desarrollo de cualidades a través de disciplina.
Contenidos Disciplinas de la ciencia. Informacion.

Relacion Maestro — Alumno: Vertical.

Se caracteriza por:

b)

>

La exposicion verbal de un maestro, protagonista de la ensefianza, transmisor

de conocimientos, dicta clases, reproductor de saberes, rigido.
En relacion con el alumno, este alumno es receptivo, memoristico, solo copia.

En este modelo prima el proceso de ensefianza sobre el proceso de

aprendizaje,
La labor del profesor sobre la del estudiante;

Los medios son el pizarron, el Data, y la voz del profesor; ademas la

evaluacion es memoristica y de Primer Nivel Cognitivo.

La evaluacion se realiza generalmente al final del periodo, para evidenciar si
el aprendizaje se produjo y decidir si el estudiante es promovido al siguiente
nivel o debe repetir el curso. Las evaluaciones son sumativas y de alguna
manera, se trata de medir la cantidad de conocimientos asimilados por el

estudiante.

El Enfoque Pedagdgico Histdérico-Cultural como tendencia pedagogica

contemporanea: L.S.Vygotsky

El paradigma historico-social, también Ilamado paradigma sociocultural o histérico-

cultural, fue desarrollado por L.S. Vigotsky a partir de la década de 1920.



Aun cuando Vigostky desarrolla estas ideas hace varios afios, es s6lo hasta hace unas
cuantas décadas cuando realmente se dan a conocer. Actualmente se encuentra en

pleno desarrollo.

Para los seguidores del paradigma histérico-social:"el individuo aunque importante
no es la Unica variable en el aprendizaje. Su historia personal, su clase social y
consecuentemente sus oportunidades sociales, su época histérica, las
herramientas que tenga a su disposicion, son variables que no solo apoyan el
aprendizaje sino que son parte integral de él", estas ideas lo diferencia de otros
paradigmas.

Una premisa central de este paradigma es que el proceso de desarrollo cognitivo
individual no es independiente o autdnomo de los procesos socioculturales en

general, ni de los procesos educacionales en particular.

No es posible estudiar ningin proceso de desarrollo psicoldgico sin tomar en cuenta
el contexto historico-cultural en el que se encuentra inmerso, el cual trae consigo una

serie de instrumentos y practicas sociales historicamente determinados y organizados.

Para Vigotsky la relacién entre sujeto y objeto de conocimiento no es una relacion
bipolar como en otros paradigmas, para él se convierte en un triangulo abierto en el
que las tres vértices se representan por sujeto, objeto de conocimiento y los
artefactos o instrumentos socioculturales. Y se encuentra abierto a la influencia de

su contexto cultural.

De esta manera la influencia del contexto cultural pasa a desempefiar un papel
esencial y determinante en el desarrollo del sujeto quien no recibe pasivamente la

influencia sino que la reconstruye activamente.

Es un modelo historico-cultural sobre el desarrollo de los procesos cognoscitivos

superiores:
= Lenguaje

= Aprendizaje



=  Memoria
= Pensamiento
Concepcién del alumno:

El alumno debe ser entendido como un ser social, producto y protagonista de las
multiples interacciones sociales en que se involucra a lo largo de su vida educativa y

extra educativa.
Concepcion del maestro:

El profesor debe ser entendido como un agente cultural que ensefia en un contexto de
practicas y medios socioculturalmente determinados, el docente procede
promoviendo zonas de construccion para que el alumno se apropie de los saberes, el
profesor debera intentar en su ensefianza, la creacion y construccion conjunta de zona

de desarrollo proximo con los alumnos.

Entonces se puede concluir entre los enfoques pedagogicos estudiados con

anterioridad en que:

» Las tendencias pedagogicas permiten identificar el papel de docente y el
alumno, sus formas de trabajar en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
el proceso de transformacion del sujeto en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

» El proceso de ensefianza en la pedagogia tradicional los estudiantes
adquieren el conocimiento en un entorno rigido y el aprendizaje es

memoristico, pasando el conocimiento de una persona a otra.

» También se concluye que para el aprendizaje en el modelo constructivista,
el conocimiento es construido por el estudiante mediante el autoestudio y

la interaccion en equipo. La educacion es centrada en el alumno.

» El enfoque pedagdgico Historico-Cultural utiliza como mediacion
instrumentos (fisicos y psicolégicos como: lenguaje, escritura, libros,

computadoras, manuales, etc.) que permiten el desarrollo del alumno, los



cuales estan distribuidos en un flujo sociocultural del que también forma
parte el sujeto que aprende, entonces el alumno reconstruye los saberes

entremezclando procesos de construccion personal.
c) Modelo Pedag6gico Constructivista
Aprendizaje basado en la construccion del conocimiento.

El modelo Constructivista es un paradigma cientifico. Como tal, la integracién
tedrico-metodoldgica y practica de nociones y principios, que permite explicar y

comprender como aprendemos.

El constructivismo es un punto de vista filos6fico de cdmo se aprende, de cémo se

comprende. Thomas M. Duffy.

Por su naturaleza holistica, el paradigma constructivista integra elementos valiosos de
otros paradigmas, conformados histéricamente como lo mejor del humanismo, del

cognoscitivismo, y, por qué no, del conductismo.

Para el aprendizaje constructivista, el conocimiento debe ser construido por el alumno
mismo (de ahi su nombre) y no simplemente pasado de una persona a otra como lo
hace la ensefianza tradicional. EIl alumno debe generar sus propios objetivos de
aprendizaje y ser capaz de alcanzarlos mediante el autoestudio y la interaccion con
sus compafieros en su equipo de trabajo. La educacion pasa de ser “centrada en el
profesor”, en la ensefianza tradicional, a "centrada en el alumno”, en el aprendizaje
constructivista. Algunos estudios recientes muestran que el alumno que trabaja en
esta forma logra retener el 80% de lo que estudia y este porcentaje crece si el alumno

hace las veces de profesor entre los miembros de su equipo.

El papel del profesor, sigue siendo igualmente importante o mas que en el caso
tradicional, dado que ahora €l debe trabajar en forma colaborativa y multidisciplinaria
con sus colegas para generar problemas, proyectos o casos que sean retadores y
motivadores para el alumno, ademas de que debe asegurarse que el proceso se esta

dando en forma adecuada y el equipo de alumno logré plantear los objetivos



educativos que se esperaban con el objeto de que logre buscar y adquirir el

conocimiento adecuado que cumpla con los objetivos de la materia.

El papel del profesor es el de guia buscando hacer la pregunta adecuada en el
momento adecuado para hacer que la discusion diverja 0 converja segun sea
conveniente en un momento dado. El profesor debe analizar en todo momento la
actitud de cada uno de los miembros del equipo en forma individual y de todos ellos

en forma grupal, y decidir si todo va bien o es necesaria su intervencion.

La finalidad del constructivismo es promover los procesos de crecimiento personal en
el marco de la cultura social de pertenencia, desarrollar la capacidad de realizar
aprendizajes significativos por si solo y con otro(s) en una amplia gama de

situaciones, aprender a educarse.

d) Las pedagogias Cognitivas: Desarrollo del Pensamiento y la Creatividad
Modelo pedagogico Cognoscitivista

En el modelo cognoscitivista el rol del maestro esta dirigido a tener en cuenta el nivel
de desarrollo y el proceso cognitivo de los alumnos. EI maestro debe orientar a los
estudiantes a desarrollar aprendizajes por recepcion significativa y a participar en
actividades exploratorias, que puedan ser usadas posteriormente en formas de pensar
independiente.

En el modelo cognoscitivista lo importante no es el resultado del proceso de
aprendizaje en términos de comportamientos logrados y demostrados, sino los
indicadores cualitativos que permiten deducir acerca de las estructuras de
conocimientos y los procesos mentales que las generan.

11.1.1.3. Plan Estratégico de desarrollo institucional de la U.A.J.M.S.

La responsabilidad de la Universidad Pdblica Auténoma Boliviana como institucién
formadora de recursos humanos e intelectuales, promotora de valores e integradora de
la conciencia cultural, en la actualidad tiene el reto de formar al hombre y mujer
bolivianos por el siglo XXI, caracterizado por fuertes exigencias de un mundo

globalizado.



La UAJMS podrd cumplir tan importante mision en la medida que se exija a si
misma la maxima calidad académica y la pertinencia social, por tanto, la UAIMS se
plantea la necesidad de proyectar su vision en funcién de las nuevas exigencias del

desarrollo econémico y social del pais y la region.
11.1.1.3.1. Misién de la U.A.JJ.M.S.

“Generar y aplicar conocimiento cientifico y tecnolégico e interactuar en el entorno
desarrollando, con criterios de equidad e inclusion, procesos de calidad educativa
crecientes para una formacién competente e integral de la persona, posibilitandola
alcanzar con éxito niveles de superacion sostenida de competencias pertinentes con el

entorno para servir a la sociedad con capacidad y solvencia”.
11.1.1.3.2. Vision de la U.A.J.M.S.

“Una institucion publica y autdonoma reconocida por su contribucion al desarrollo
sostenible del pais que interactia con sectores socio-productivos e instituciones
educativas de la region y el exterior, despliega una elevada calidad académica n la
formacién competente e integral de la persona para su insercion exitosa a la actividad

productiva y al mercado profesional”.
11.1.1.3.3. Lineas Generales de Accion de la U.A.J.M.S
11.1.1.3.4. La Universidad Auténoma” Juan Misael Saracho”

Caracterizada desde su creacion por una ensefianza tradicional, consciente del reto
que debe enfrentar ante el escenario mundial, nacional y regional que se le presenta,
se ve en la urgente necesidad de reformar su sistema de ensefianza, buscando la
excelencia y pertinencia de sus proyectos educativos dia a dia es por tal razén que
emplea el uso de herramientas y entornos en el proceso de Ensefianza Aprendizaje

como las TIC’s como medio alternativo y de apoyo para el estudiante.

En ese sentido nuestra Casa de Estudios Superiores (U.A.J.M.S.) de acuerdo a los
objetivos y misiones propuestas tiene el rol importante de formar profesionales y
técnicos de alto nivel, para ello requiere de un cambio en su proyecto pedagdgico

tradicional por las nuevas tendencias pedagogicas.



Que se dan en la actualidad, donde la ensefianza debe tener muy en cuenta las
caracteristicas del proceso de ensefianza y aprendizaje por medio del uso y empleo de
herramientas TIC’s las cuales brindaran de una seria de opciones de consulta y ayuda
para los estudiantes que se caracteriza por la autogestion y el analisis permanente de
esta autogestion.

Los ultimos afos del siglo XX, se han caracterizado por la velocidad e intensidad de
sus transformaciones, en el ambito cientifico, tecnoldgico y econémico. Sin embargo,
los avances no alcanzaron por igual a los distintos paises y, en el seno de éstos, a los
distintos sectores sociales. El fin de siglo se caracteriza por la desigualdad en el
acceso a los beneficios del desarrollo y una consiguiente agudizacion de la pobreza.
Por tanto, los Estados en general y los sistemas educativos en particular, sobre todo
de aquellos paises considerados de menor grado de desarrollo, deben planificar

estrategias que modifiquen las actuales tendencias.

En este nuevo escenario en que la educacion estd inmersa, los aspectos que tienen
mayor relevancia son la revolucion cientifico-tecnoldgica, las NTIC y los procesos de
integracion y globalizacion dentro de lo que se ha dado en llamar el nuevo valor del
conocimiento en su papel central y estratégico para el logro de un desarrollo

sostenible.

Un aspecto importante a considerar es, por ende, la forma como se insertan los paises
en vias de desarrollo en estos procesos, su posicionamiento dependera del grado de
competitividad que tengan, y esto sera una consecuencia, cada vez mas, del nivel de

generacion y acumulacion de conocimiento que detenten.

Por tanto, la educacion en su conjunto, particularmente la Educacion Superior
adquiere una importancia primordial en el nuevo milenio, ya que el crecimiento
econdmico dependerd en gran medida, del recurso humano, de su inteligencia y

capacidad creativa, del saber hacer, de las actitudes y comportamientos.

Los Paises en vias de desarrollo deberan basar su competitividad en la formacion y

capacitacion de Recursos Humanos de alta calidad, que permita un dominio adecuado



de las tecnologias. En este escenario las capacidades de aprendizaje, adaptacion y
trabajo en equipos multi e interdisciplinarios, el desarrollo de un pensamiento critico,
reflexivo y creativo, la posibilidad de actualizacion permanente y la adquisicion de

conocimientos trans-disciplinarios, emergen como fundamentales.

La sociedad actual plantea un nuevo desafio a las Universidades, caracterizado por

una mayor calidad de sus procesos Yy productos.

Los perfiles profesionales deberan responder a las nuevas demandas sociales con
énfasis en el respeto a la diversidad cultural, una mayor sensibilidad hacia los
problemas de la pobreza y revalorizacién de lo ético y moral.

En los escenarios del tercer milenio, el nuevo orden del conocimiento se caracteriza
por pérdida del consenso en la naturaleza de la racionalidad cientifica, tendencia a
conocimientos mas integrados y trans-disciplinarios, cuestionamiento a la objetividad
positivista y a la cuantificacion como Unica forma de abordaje de la realidad y
fortalecimiento del conocimiento contextualizado. Las nuevas exigencias del
conocimiento estan poniendo en tela de juicio, el contenido, métodos, lenguajes e
instrumentados del quehacer universitario. Los planes y programas de estudio carecen
de pertinencia, los curriculo se han tornado rigidos y las disciplinas estancas ponen

freno a la interdisciplinariedad.

Esto obliga a las universidades a repensar la organizacion de la generacion y difusion
del conocimiento. Las nuevas exigencias sociales demandan trasladar el centro de
atencién de la ensefianza al aprendizaje, del individual a lo colectivo, de la
competencia individualista a la solidaridad, éste es un desafio que las instituciones de

Educacion Superior, no deben soslayar.
11.1.1.3.5. Concepcidn del Profesional a formar

El nuevo modelo pedagdgico de la Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”,
coherente con su VISION y MISION, responde a la concepcion integral potenciando
las cualidades humanas y profesionales necesarias, a las que objetivamente aspira

nuestra sociedad. Una formacion integral del profesional que le permita, con plena



conciencia de sus deberes y responsabilidades civicas y conocimiento solidos,
enfrentar con éxito, de manera independiente y creadora, problemas o situaciones que

se le presenten en su esfera de actuacion profesional.

La universidad por tanto, formara profesionales con valores éticos, civicos, morales,
con responsabilidad y conciencia social, con pensamiento critico, reflexivo, creativos,
innovadores, emprendedores y con un amplio espiritu de solidaridad, capaces de
generar y adecuar conocimientos relevantes e interactuar con éxito en escenarios
dindmicos bajo enfoques multidisciplinarios, para contribuir al Desarrollo Humano
Sostenible de la sociedad y de la regién, mediante la investigacién cientifico
tecnoldgica y la extension universitaria, vinculadas a las demandas y expectativas del

entorno social.

Esta formacion y capacitacion debe ser permanente, pudiéndose utilizar varias vias
como son las diferentes alternativas de postgrado y de educacion continua, en sus
distintas modalidades, presencial, semipresencial y a distancia promovidas por la
Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho” y otras instituciones, asi como la
actividad de auto superacion que debe caracterizar al profesional del mundo

contemporaneo.
11.1.1.3.6. Concepcidn del Conocimiento

Ante la realidad imperante de transformar nuestro sistema educativo, se hace
necesario incorporar nuevos modelos epistemoldgicos que propongan, una relacion
cognoscitiva donde, tanto el sujeto como el objeto mantengan su existencia objetiva y
real e interactlen. Esta interaccion del sujeto y del objeto, en el proceso de

conocimiento, se concreta mediante la practica social.

Por tanto parte, el nuevo valor del conocimiento incorpora necesariamente los
conceptos de globalizacidn e integracion, los cuales propone conocimientos trans-
disciplinarios, flexibles y abarcativos, con una consciente formacion de base y de
apertura continla hacia nuevos desarrollos buscando la eficiencia unida a la

innovacién y la creatividad.



La educacion de hoy debe estar orientada al desarrollo integral de la personalidad del
educando a través de la conjugacion de la actividad académica, laboral e investigativa
que posibilite la asimilacion de los nuevos conocimientos, habilidades, valores y su
aplicacion en procesos productivos competitivos de la region, tomando en cuenta las

dimensiones ambiental, cultural y social ademas de la econdémica.

Las nuevas exigencias de la época y el valor social que adquiere el conocimiento,
otorga una importancia central a la Universidad en la formacion de los profesionales,
tanto a nivel de pre como postgrado, asi como conocimientos de idioma extranjero y

de informatica que estos deben poseer.
11.1.1.3.7. Concepcion de Ensefianza y Aprendizaje

La educacion, en la actualidad, se presenta como un gran desafio para enfrentar los

problemas de nuestra sociedad que transita decididamente en este nuevo milenio.

La transformacion del mundo hace que sea mucho mas dificil progresar si no se
tienen los conocimientos, habilidades, aptitudes, valores que se forman con una

educacion de buena calidad.

El progreso ensefianza aprendizaje tradicional, centrado en el docente, no resulta
suficiente para desarrollar en los alumnos las capacidades cognitivas, creativas,

reflexivas e investigativas requeridas por la sociedad moderna.

Es asi que, la Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”, caracterizada desde su
creacion por la ensefianza tradicional, consciente del reto que debe enfrentar ante al
escenario mundial, nacional y regional que se le presenta, se ve en la urgente
necesidad de reformar su sistema de ensefianza, buscando la excelencia y pertinencia

en sus proyectos educativos.

En este sentido, Nuestra Superior Casa de Estudios Superiores, de acuerdo con su
VISION y MISION, tiene un rol importante en la formacién de profesionales y
técnicos de alto nivel; para ello, requiere de un cambio en su modelo pedagdgico
tradicional, asumiendo las nuevas tendencias pedagogicas, en las cuales el proceso

de ensefianza aprendizaje debe basarse en los siguientes principios:



» Un proceso contextualizado vinculado a la realidad concreta en que se

desarrolla.

» Caracter creativo y transformador de la ensefianza y del aprendizaje como un
proceso de construccion de conocimientos, habilidades y cualidades de la

personalidad donde el estudiante pasa a ser sujeto de dicho proceso.

El profesor como orientador y guia del aprendizaje del estudiante debe propiciar una
relaciéon horizontal mas democratica entre los principales actores del proceso

ensefianza aprendizaje.

Esta concepcion del proceso de ensefianza aprendizaje donde el educador orienta el
proceso de formacion que tenga sentido para los educandos, construyan su
conocimiento partiendo de lo que saben hasta comprender lo que se les ensefia, mas
que ensefar, se trata de ensefiar a aprender, lo que exige previamente un esfuerzo de
aprender a aprender. Para ello es necesario que el docente utilice méetodos que
permitan a sus alumnos identificar problemas y elaborar alternativas de solucion para
los mismos. Por tanto los docentes universitarios requieren de una formacion
pedagdgica, profesional, cultural y cientifica encaminada fundamentalmente a lograr

una formacién profesional de calidad.

La docente centrada en el aprendizaje también debe contemplar la formacion integral
del estudiante, estando siempre presentes los principios, valores éticos, morales, que
le permitan utilizar sus capacidades intelectuales con un compromiso ciudadano y

conciencia solidaria.

Este sistema permita desarrollar una ensefianza que facilite al estudiante la
integracion de los conocimientos, armonizarlos y en consecuencia comprenderlos,

propiciando un aprendizaje significativo.

De esta manera se estimula el desarrollo de su personalidad a través de su
participacion activa en el proceso de apropiacion de los conocimientos y habilidades,

donde el docente se convierte en su asesor guia.



La educacion de hoy debe ser futurista de manera que permita la transformacion de
las estructuras cognoscitivas del educando para que sea capaz de asimilar los
nuevos conocimientos de la ciencia y la tecnologia actual por medio de la
investigacion y su aplicacion en el proceso productivo de la regidén con posibilidades
de competitividad, tomando en cuenta las dimensiones ambiental, cultural y social

ademas de la econdmica.

Por tanto el conocimiento como nuevo valor imperante, otorga importancia central a
las universidades, a los graduados universitarios, a los estudios de postgrado a los
conocimientos de idiomas y de informéatica, y a la permanente actualizacion

profesional.
11.1.1.3.8. Propuesta Pedagégica Para el Proyecto “PREVIA”

El modelo pedagdgico educativo para el proyecto “PREVIA”, es el Enfoque
Historico-Cultural el mismo que la U.A.J.M.S. ha elegido para mejorar el PEA en
esta institucion formadora, caracterizado por qué: Entendemos al ser humano como
un ser que se forma en una préctica concreta, en un sistema de relaciones humanas
con las que interactia dialécticamente; que refleja creadoramente su realidad y a
partir de ese reflejo, determina conscientemente su actuacion en ella; que tiene

necesidades individuales y sociales integradas.
La educacion debe ser un proceso donde:

» Hablemos de un Aprendizaje Creativo, como tipo especial de aprendizaje.

» Auténomo y personalizado.

» El estudiante esté fuertemente motivado hacia una determinada area del
conocimiento.

» Relacion del alumno con el Maestro



11.1.1.4. Metodologia de Desarrollo del Producto Multimedia
11.1.1.4.1. Factores de Calidad de Productos Multimedia

¢ Qué es Multimedia *?

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que
utiliza maltiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o comunicar
informacion. De alli la expresion "multi-medios”. Los medios pueden ser variados,
desde texto e imagenes, hasta animacién, sonido, video, etc. También se puede
calificar como multimedia a los medios electronicos (u otros medios) que permiten
almacenar y presentar contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo

tradicional de medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio.

El concepto més general acerca de Multimedia es la combinacion de texto, arte
gréfico, sonido, animacion y video que llega a nosotros por computadora u otros

medios electronicos. Es un tema presentado con lujos de detalles.
11.1.1.4.2. Elementos de la Multimedia
11.1.1.4.2.1. Texto

Es toda la informacion presentada a través de signos entendibles dentro de un
alfabeto determinado, esta informacion puede ser representada impresa o en formato

digital (documento texto).
11.1.1.4.2.2. Imagen

Una imagen es todo lo que el sentido de la vista puede captar para obtener

informacion sobre formas, tamanos, colores, etc. del entorno.
11.1.1.4.2.3. Animacién

Es una secuencia de imagenes mostradas de forma sucesiva una tras otra, esta
animacion presenta informacion visual, que los sentidos los captan como movimiento

para procesarlos.

L http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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11.1.1.4.2.4. Video

Es una secuencia de imagenes mostradas a una gran velocidad una detrés de otra, esta
secuencia puede ademas llevar informacion adjunta, como sonido, a diferencia de las
animaciones el video puede llevar informacién de hechos reales capturados en un

determinado espacio y tiempo a través de una camara de video.
11.1.1.4.2.5. Sonido

Esta informacion capturada a través del sentido el oido, no tiene forma, no tiene
color, y es propagada por ondas a través del espacio. Segun el tipo de sonido se puede
obtener diferente tipo de informacién.

11.1.1.4.3. Caracteristicas de un Sistema Multimedia

En el contexto de las tecnologias de la informacién, los sistemas multimedia deben

cumplir las siguientes caracteristicas:

a) Controlados por ordenador: La presentacion de la informacién multimedia debe
estar controlada por un ordenador, aunque el ordenador también participa en
distintos grados en la produccion de medios, almacenamiento, edicion,

transmision.etc.

b) Integrados: Los sistemas informaticos (hardware) son el soporte de las
aplicaciones multimedia (software) y deben minimizar la cantidad de dispositivos
necesarios para su funcionamiento; tarjeta de sonido, tarjeta de video, monitor,
mouse, etc.

c) Almacenamiento digital de la informacion: los estimulos que percibimos son
magnitudes fisicas que varian en funcion del tiempo y/o del espacio. Para
almacenar esa informacion en un ordenador se la digitaliza para su posterior

almacenamiento.



d) Laintegracion
Hace concurrir a diversas tecnologias: de expresién, comunicacion, informacion,
sistematizacion y documentacion, para dar lugar a aplicaciones en la educacion.
La diversion y el entretenimiento, la informacién, la comunicacién, la
capacitacion y la instruccion. Esta integracién estd dando lugar a una nueva
tecnologia, de tipo digital, que emplea la computadora, sus sistemas y periféricos,
conocida generalmente como multimedia

e) Ladigitalizacién
Convierte a los datos que se integran en impulsos electronicos, con un codigo
simple de impulso/no-impulso, que corresponden al empleo de un codigo de dos
nameros digitales: 0 y 1. De alli viene digitalizar y digitalizacion.

f) Lainteractividad
Hace que los programas (video o video juego) no se desarrollen de manera lineal,
en una sola direcciébn, con una sola historia o trama, como estamos

acostumbrados a verlos y manejarlos.

g) Ramificacion: Es la capacidad del sistema multimedia para responder a las
preguntas del usuario encontrando los datos precisos en una multiplicidad de
datos disponibles. Gracias a la ramificacion, cada estudiante puede acceder a la

informacion.

h) Usabilidad: La tecnologia debe permitir al usuario la utilizacion de los sistemas
de la manera més sencilla y rapida, sin que haga falta conocer cdémo funciona la

plataforma ni el titulo multimedia.

i) Navegacion: Los sistemas multimedia nos deben permitir navegar en el mar de
informaciones cotidianas, haciendo que la navegacion sea grata y eficaz. El

acceso a informacion es graduado, rapido, duradero.
11.1.1.4.4. Clasificacién segun un Sistema de Navegacion
La estructura seguida en una aplicacion multimedia es de gran relevancia pues determina

el grado de interactividad de la aplicacion, por tanto, la seleccion de un determinado tipo



de estructura para la aplicacion condicionara el sistema de navegacion seguido por el
Usuario y la posibilidad de una mayor o menor interaccion con la aplicacion.

Los sistemas de navegacion mas usuales en relacion a la estructura de las aplicaciones
son:

> Lineal.- El usuario sigue un sistema de navegacion lineal o secuencial para
acceder a los diferentes modulos de la aplicacion, de tal modo que Unicamente

puede seguir un determinado camino o recorrido.

Figura 3. Sistema de Navegacion Lineal

> Reticular. Se utiliza el hipertexto para permitir que el usuario tenga total
libertad para seguir diferentes caminos cuando navega por el programa,
atendiendo a sus necesidades, deseos, conocimientos, etc. adecuado para las
aplicaciones orientadas a la consulta de informacion, por ejemplo una

enciclopedia electronica.

Figura 4. Sistema de Navegacién Reticular

> Jerarquizado. Combina las dos modalidades anteriores. Este sistema es muy

utilizado pues combina las ventajas de los dos sistemas anteriores (libertad de



seleccion por parte del usuario y organizacion de la informacion atendiendo a

su contenido, dificultad, etc.).

Figura 5. Sistema de Navegacion Jerarquizado.
11.1.1.4.5. Clasificacion Segun su Finalidad y Base Tedrica

Se han desarrollado multitud de aplicaciones multimedia, con diferentes objetivos y
funciones pedagogicas. Asi, tenemos: enciclopedias multimedia, cuentos interactivos,
juegos educativos, aplicaciones multimedia tutoriales, etc. La finalidad de las
aplicaciones multimedia puede ser predominantemente informativa o formativa, asi

Bartolome (1999) diferencia dos grandes grupos de multimedia:
Multimedia Informativos:

» Libros o cuentos multimedia. Se parecen a los libros convencionales en
formato papel en cuanto a que mantienen una estructura lineal para el acceso a
la informacion, pero en sus contenidos tiene un mayor peso 0 importancia el
uso de diferentes codigos en la presentacion de esta informacion (sonidos,

animaciones,...).

» Enciclopedias y diccionarios multimedia. Al igual que las enciclopedias y
diccionarios en papel son recursos de consulta de informacion, por lo que su
estructura es principalmente reticular para favorecer el rapido acceso a la

informacion.

» Hipermedias. Son documentos hipertextuales, esto es con informacion
relacionada a través de enlaces, que presentan informacion multimedia. Su

estructura es en mayor o menor grado jerarquizada, utilizando diferentes



niveles de informacién. No obstante, los usuarios tienen gran libertad para

moverse dentro de la aplicacidn atendiendo a sus intereses.
11.1.1.4.6. Usabilidad de la Multimedia®
Todo producto multimedia debe cumplir con ciertos principios:
» Principio de Usabilidad

La usabilidad hace referencia a la rapidez y facilidad con que las personas llevan
cabo ciertas tareas a través del uso de un producto. Serdn los usuarios, y no los

desarrolladores, los que determinaran finalmente si una aplicacion es facil de usar.
» Principio de Accesibilidad

Una multimedia debe ser usable y accesible de forma facil y comprensible para el

usuario, salvo que se pretenda lo contrario.
» Principio de Multiple Entrada

Se trata de tener presente los tres factores que intervienen en el almacenamiento del
conocimiento del ser humano: Factor cognitivo, afectivo y la experiencia previa. Asi
la forma en que grabamos la informacion en nuestra memoria depende de la

estructura de la informacion, el impacto afectivo y la experiencia previa.
» Principio de los Colores

El uso de los colores en las interfaces abarca un papel muy importante porque con
ellos se puede expresar muchas emociones donde el usuario seria el mayor afectado.
Desencadenan respuestas emocionales en el espiritu humano que varian enormemente
dependiendo del color y de la intensidad de éste. Las sensaciones que producen los
colores dependen de factores culturales, ambientales, y muchas veces de los propios

prejuicios del usuario.

11.1.1.4.7. Significado de los Colores?

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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El uso de los colores en las interfaces abarca un papel muy importante porque con los
colores se pueden provocar muchas emociones o distinciones en la importancia de

algunos elementos donde el usuario seria el mayor afectado.

Rojo.- El rojo es exultante y agresivo. También sugiere alarma, peligro, violencia, ira
y enfado. En un sistema puede ser usado para llamar la atencion, para incitar una
accion o para marcar los elementos mas importantes, pero cuando es usado en gran

cantidad cansa la vista en exceso.

Verde.- El verde es el color de la calma indiferente: no transmite alegria, tristeza o
pasion. Estd asociado a conceptos como Naturaleza, salud, dinero, frescura,
crecimiento, abundancia, fertilidad, plantas, bosques, vegetacion, primavera, frescor,

esmeralda, honor, cortesia, civismo y vigor.

Azul.- El color azul es reservado y entra dentro de los colores frios. Expresa armonia,
amistad, fidelidad, serenidad, sosiego, verdad, dignidad, confianza, masculinidad,
sensualidad y comodidad, pero también puede expresar melancolia, tristeza,
pasividad y depresion, por la seriedad y confianza que inspira, y admite buenas

gradaciones, pudiendo ser el color dominante en un sistema.

Amarillo.- Es un color que expresar peligro y precaucion. Favorece la claridad
mental y los procesos logicos. Como regla general, su uso en un sistema debe quedar

limitado a elementos puntuales, procurando siempre que ocupe una zona limitada.

Naranja.- Representa movimiento, actividad, alegria, bienestar, compafierismo,
creatividad y tiene una cualidad dinamica muy positiva y energética. Se puede usar
para dar un mayor peso visual a ciertos elementos de un sistema, aunque si es

brillante llena mucho la vista del usuario.

Rosado.- Sugiere ingenuidad, bondad, ternura, buen sentimiento, calma, tranquilidad

y ausencia de todo mal.

i .- Puede significar: “calma, auto control, dignidad, aristocracia, sacrificio
Violeta.- Pued fi “calma, aut trol, dignidad, t , ficio,
desprendimiento”.Ademads, es tan potente que puede impulsar a uno a sacrificarse por

un gran ideal, proporciona mucho poder.



Marron.- Es un color severo, confortable, evocador del ambiente otofial, y da la

impresion de gravedad y equilibrio.

Negro.- El negro confiere nobleza, elegancia, sobre todo es brillante, es el color de la
elegancia, de la seduccion, del misterio, del silencio, de la noche, del mal, de la
tristeza, la melancolia, separadores de espacios o como color de fondos, es también el
color mas usado para los textos, debido al alto contraste que ofrece sobre fondos
blancos o claros.

El gris.- Es un color asociado a las aplicaciones informaéticas, tal vez porque la
mayoria de las interfaces graficas son de color gris o lo contienen.

El blanco.- Representa pureza, inocencia, limpieza, ligereza, juventud, suavidad, paz,
felicidad, pureza, inocencia, triunfo, gloria y la inmortalidad. Estos espacios en
blanco son elementos de disefio tan importantes como los de color, y se pueden

observar con facilidad las diferentes zonas visuales de la pagina.

11.1.1.4.8. HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO MULTIMEDIA
11.1.1.4.8.1. herramientas de Software
11.1.1.4.8.2. Adobe PhotoShop CS4°

Photoshop en sus versiones iniciales trabajaba en un espacio bitmap formado por una

sola capa, donde se podian aplicar toda una serie de efectos, textos, marcas y
tratamientos. En cierto modo tenia mucho parecido con las tradicionales ampliadoras.
En la actualidad lo hace con multiples capas. Adobe Photoshop es una aplicacion para
la creacion, edicion y retoque de imagenes. Es desarrollado por la compafia Adobe
Systems. Se lanz6 originalmente para computadoras Apple, pero luego salté a la
plataforma Windows. Este programa se ha hecho muy popular, incluso fuera del

ambito informatico.

Esta herramienta me sirvié en el desarrollo de mi Sistema Multimedia para editar mis

3 http://www.alegsa.com.ar/Dic/photoshop.php
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fondos, imagenes, crear textos y también crear mis propias imagenes editadas en
base a capas.
11.1.1.4.8.3. Adobe Flash Professional CS4 *

En sintesis, es una herramienta que basa su éxito en su gran cantidad de utilidades y

en su integracion sin costuras con los programas de la misma familia Adobe.

Adobe Flash CS4 ha sido desvelado y todas las caracteristicas que habiamos predicho

han sido confirmadas.
Las funciones mas nuevas de Adobe Flash CS4 Professional son:

» Importacion de Adobe Photoshop y de Illustrator.
Conversion de animaciones en ActionScript.
Desarrollo de ActionScript 3.0.

Depurador avanzado.

Amplias funciones de disefio.

Exportacion avanzada de QuickTime.

YV V. V V V V

Sofisticadas herramientas de video.

Esta herramienta la utilice en todo el desarrollo de mi Sistema Multimedia en todo lo
que se refiere al contenido de los Temas, para realizar animaciones en las imagenes

en base a clip de pelicula y graficos, botones que contiene el Sistema.
11.1.1.4.8.4. Sound Forge °

Sound Forge permite trabajar con ficheros previamente digitalizados, y ademas

nos permite grabar audio desde una fuente de sonido, lo que se realiza en tiempo real.

% http://www.abcdatos.com/programas/programa/13739.html

% http://www.canalaudiovisual.com/ezine/books/acsonidoforge45/4sonforge27.htm

La primera accion que hay que realizar, independiente de Sound Forge, es la
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configuracion de la entrada de la tarjeta de sonido que este instalada en el ordenador.

Estd herramienta la utilice en la parte de los sonidos que estoy utilizando en el
Sistema Multimedia cual también me permite grabar audio desde una fuente de
sonido.

11.1.1.4.8.5. Enterprise Architect °

Enterprise Architect combina el poder de la ultima especificacion UML 2.1 con alto
rendimiento, interfaz intuitiva, para traer modelado avanzado al escritorio, y para el
equipo completo de desarrollo e implementacion. Con un gran conjunto de
caracteristicas, EA puede equipar a su equipo entero, incluyendo analistas,

evaluadores, administradores de proyectos, personal del control de calidad, etc.
Esta herramienta la utilice en la parte de analisis y disefio de todos los

requerimientos funcionales del Sistema Multimedia, en los casos de uso y en el

diagrama de clases.

11.1.1.4.8.6. Herramientas de Hardware (Requisitos minimos para el desarrollo

del sistema)
Procesador P4 2.8 Ghz
Memoria RAM 256 Mb minimo
Tarjeta de Video 64 Mb
Parlantes
Monitor 17 pulgadas

® http://www.sparxsystems.com.ar/products/ea.html
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Para el funcionamiento del sistema

Procesador P4 2.8 Ghz
Memoria RAM 256 Mb minimo
Tarjeta de Video 64 Mb
Parlantes
Monitor 17 pulgadas
Micréfono
Software Adobe Flash CS4

11.1.1.4.8.7. Aplicaciones de Multimedia

La tecnologia de Multimedia resulta de gran ayuda cuando se quiere crear un

ambiente en donde existe la motivacion y el interés por el aprendizaje,

conocimientos, capacitacion sobre algin aspecto definido y en donde se necesite

romper esquemas para el logro de algun objetivo.

Multimedia en el Hogar: Finalmente, la mayoria de los proyectos de multimedia
llegardn a los hogares a traves de los televisores o monitores con facilidades
interactivas, ya sea en televisores a color tradicionales o en los nuevos televisores de

alta definicion, la multimedia.
Multimedia en lugares Publicos: En hoteles, estaciones de trenes, centros

comerciales, museos Yy tiendas multimedia estard disponible en terminales

independientes 0 quioscos para proporcionar informacion y ayuda.

Redes Privadas: Comprende la instalacion de un medio de comunicacion
(generalmente cable), servidores que transforman y distribuyen la informacion y los

dispositivos que permiten manipularla (terminales, computadoras personales).

11.1.1.4.8.8. Ciclo de Vida de un Producto Multimedia
El esquema que presenta el desarrollo de un producto multimedia con sus respectivas



secuencias es la que se muestra a continuacion:

CONCEPCION Y
PLANIFICACION

CONSTRUCCION DE PROTOTIPO J

PRUEBAS PROTOTIPO PROTOTIPO
PRODUCCION |
PRUEBAS CODIFICACION MONTAJE
el . .
PRUEBAS

SEGUIMIENTO Y
MANTENIMIENTO

Figura 6. Ciclo de vida de un Producto Multimedia

En este modelo se sigue, como base, la estructura secuencial del ciclo de vida clasico,
con la modificacion del prototipo, que se realiza utilizando una herramienta autor,
que utiliza una filosofia similar a la de las herramientas de cuarta generacion. A esto

se le aflade un control exhaustivo de los errores.
11.1.1.4.9. La Metafora

Las metaforas son consideradas como aquellas herramientas capaces de facilitar la
navegacion y el recorrido a través de un programa. Basicamente se trata de la
utilizacion de conceptos y modelos del mundo real, de facil identificacion por parte
de los usuarios por su cotidianeidad, con objeto de presentar el volumen de
informacion electronica contenida en el programa de forma atractiva, y facilitando la
comprension de su estructura y de las operaciones que pueden desarrollarse a partir

del mismo.

El objetivo de la utilizacion de las metaforas en las aplicaciones hipermedia se centra

en presentar a los usuarios una mejor comprension del medio de comunicacion o



informacion, una terminologia para pensar y actuar sobre los elementos vy

procedimientos de un determinado sistema.
Existen dos puntos de vista posibles para ver el comportamiento.
» Primero.- Es ver qué tipo de comportamiento le permite realizar al usuario.

» Segundo.- Es ver qué comportamiento presenta mas alla de las acciones del

usuario.

De esta forma podemos ver este sistema como uno en donde dos “actores” se
comunican a partir de acciones y respuestas mutuas. Los tipos de metéafora que

identificamos por lo anterior son:

11.1.1.4.9.1. Tipos de Metaforas

De objetos: Libro, Aloum, Agenda, Escritério, Biblioteca.
De lugares: Casa, Plaza, Museo, Ciudad, Isla.

» La historia
» Unviaje
» Museo

» Libro

» Simulador

La historia

Representa un mecanismo duradero y atrayente para la comunicacion de informacion,
recomendada para contextos educativos ya que proporciona una estructura de la
informacion familiar y conocida; contribuye a reducir la carga cognitiva de la

navegacion, y suscita la participacion activa y creativa.

Un viaje

Permite la exploracion de un dominio de conocimiento complejo, incluye la
definicion de visitas guiadas. Su atractivo dependera de la habilidad del disefiador

para presentar itinerarios diversos al usuario. Generalmente, un personaje tiene que

realizar un viaje en el tiempo o en el espacio.



Museo

El conocimiento se presenta tal y como se encuentra expuesto en las paredes de un
museo real, las posibles zonas interactivas aparecen vinculadas a iconos que se hallan
en un mural o tablon. Al usuario se le deja libertad para que descubra lo que se

encuentra tras esos iconos, y asi su navegacion es abierta.

Una ciudad

La representacion de la informacion va a organizarse en funcion de los enclaves mas
representativos que se pueden encontrar en una ciudad: ayuntamiento, hospital,
escuela, iglesia, parques. Los hipermedia educativos que lo utilizan coinciden en
abordar tematicas relacionadas con aspectos historicos, geograficos y socioculturales
de civilizaciones.

Una isla.- Se trata de una variante de la anterior, ésta suele adoptarse para apoyar
relatos de aventuras en contextos de ficcion, rodeado de toda suerte de recursos
expresivos: faros iluminados, barcos fantasmas, palmeras con cocos, mapas del
tesoro, piratas, llaves de cofres... Frecuentemente esta metafora es utilizada en
aplicaciones ludicas tales como los videos juegos o juegos de rol.

El Estudio Cinematografico

El entorno creado recuerda a una sala de cine en la que se pueden proyectar todo tipo
de producciones audiovisuales. Existen galerias de personajes con distintos
vestuarios, escenarios diversos, sonidos, efectos especiales..., focos; ademas de otras
herramientas montadora de imagenes y secuencias, acceso a microfonos, bandas

sonoras..., distintos angulos de cAmara de filmacion).

Libro o Cuento Electronico

El volumen de la informacion se halla contenido en paginas electronicas, que pueden
hojearse a modo del tradicional libro de texto, avanzando y retrocediendo por la
informacion. Es muy comun en los cuentos para nifios/as, ademas se presentan
vifietas animadas que dotan a la aplicacion de gran vitalidad, recreando historietas
con la voz, los sonidos onomatopéyicos, los movimientos de los personajes que en

ellos aparecen.



El Campus

A menudo se presenta un gran espacio virtual en donde se pueden identificar
facilmente los lugares comunes que se encuentran en un entorno universitario:
aularios, bibliotecas, servicio de administracion, area de recreo o cafeteria, salas de
estudio..., con el fin de permitir al usuario desplazarse por la informacion
rapidamente apelando a esa analogia que facilita el acceso a los distintos servicios
que se pueden encontrar en un aula o campus virtual.

Simulador

Su importancia radica en que se hace participe al usuario de una vivencia, para que
sea capaz de interiorizar o desarrollar una serie de informaciones, habitos, destrezas,
esquemas mentales, etc., de ahi que el simulador suela estar integrado por nucleos de
informacion reducidos. Se aplica en disefios de entornos de aprendizaje para
reconstruir experiencias de aprendizaje realistas a bajo coste.

11.1.2. Proceso de Desarrollo del Sistema Multimedia “PREVIA” Analisis de

Alimentos.

Proyecto “Entorno Virtual de Enseflanza Aprendizaje en la asignatura de
Analisis de Alimentos de la carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos
(PREVIA)”. Para la facultad de Ciencias y Tecnologia de Alimentos de la
“U.A.J.M.S”.

Para la especificacion de requisitos del software Multimedia del Proyecto
“PREVIA” que estd estructurada segun las directivas dadas por el estandar “IEEE
Recommende Practice for Software Requirements Specifications. ANSI / IEEE Std
830-1998”.

El disefio y el desarrollo del Sistema Multimedia esta basada en la Metodologia de
Guiones, RUP (Rational Unified Process), Enterprise Architect 7.5 para la

determinacion de los requerimientos del sistema.

La asignatura de Analisis de Alimentos, es una de las grandes areas tematicas de la

carrera de Ingenieria de Alimentos, es una asignatura que pretende introducir al



estudiante en los fundamentos que se basa la misma y su aplicacion en las distintas

areas de Ingenieria de Alimentos.
11.1.2.1.1. Descripcion General
11.1.2.1.2. Perspectiva del Producto

Sistema multimedia del Proyecto “Asignatura de Analisis de Alimentos, Virtualizada
para la carrera de Ingenieria de Alimentos PREVIA (Entorno Virtual de Ingenieria
de Alimentos”, contribuye a la virtualizacion de la asignatura, para mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje en la misma. El Sistema Multimedia esta contenido en un CD
autoejecutable donde los usuarios puedan acceder segun su rol a las funcionalidades
del Sistema. Este Sistema Multimedia pretende apoyar al estudiante en su proceso de
aprendizaje, presentando el contenido de la asignatura de una forma que motiva y
promueve el deseo de aprender y poner atencion en clase, el uso del software trae
consigo los elementos principales de la multimedia como: imégenes animadas, video,
audio, texto estatico o dinamico, todos estos factores influyen fuertemente en los
estudiantes. Para reforzar el aprendizaje también se plantean autoevaluaciones y

actividades que acomparien el proceso de formacion de los estudiantes universitarios.

11.1.2.2. Enfoque Pedagdgico propuesto en el Sistema Multimedia desarrollado

referente a la Asignatura Analisis de Alimentos, en el proyecto “PREVIA”.
El sistema multimedia implementa dos modelos pedagdgicos:

11.1.2.2.1. Enfoque Pedagogico Historico-Cultural: Aprendizaje basado en la

interaccion social con los expertos.

Este enfoque dice que el proceso de ensefianza-aprendizaje es de dos el estudiante y

el docente.

» Mediacién a través de instrumentos: aqui se plantea el uso del CD
multimedia como un instrumento que permita el desarrollo del aprendizaje del

estudiante.



» A partir de los instrumentos el alumno reconstruye los saberes:
entremezclando procesos de construccion personal haciendo uso del sistema y
la colaboracion con los otros ya sean docentes o estudiantes que intervinieron,

de una o de otra forma, en ese proceso.

» Los educandos, pueden hacer uso activo de ellos de manera consciente y
voluntaria, de los saberes que inicialmente fueron transmitidos, compartidos

y hasta cierto punto regulado externamente por otros.

El docente actia cuando adiciona un nuevo contenido en el sistema y el estudiante

accede al contenido que le proporciona el docente.

Este enfoque lo estoy aplicando en el Sistema Multimedia en la parte del proceso
Ensefianza/Aprendizaje es de dos 0sea entre el Docente y el Estudiante a partir de

instrumentos el estudiante construye los saberes y en colaboracion con los Docentes.

11.L1.2.2.2. Modelo Pedagogico Constructivista: Aprendizaje basado en la

construccion del conocimiento.

Para el aprendizaje constructivista, el conocimiento debe ser construido por el
estudiante mismo (de ahi su nombre) y no simplemente pasado de una persona a otra
como lo hace la ensefianza tradicional, en este punto el sistema multimedia se

presenta en un CD autoejecutable el cual esta a disposicion del estudiante.

De esta forma la ensefianza se centra en el alumno, ya que este podra construir su

propio conocimiento mediante un autoestudio.
Se puede afirmar que el modelo constructivista posee:

» Metas: Se plantea claramente un programa docente oficial de la
asignatura incluida en el contenido del Sistema Multimedia, de esta
manera el estudiante debe saber cual es la fundamentacion y los objetivos

de la asignatura.

» Meétodo: EI sistema multimedia crea un ambiente de aprendizaje virtual

donde el contenido de la asignatura Analisis de Alimentos, se presenta de



una forma que motive e influya en el aprendizaje del estudiante captando

la atencion del mismo, la metafora del sistema es un Entorno de Libro.

» Desarrollo: El desarrollo del contenido de los temas sigue una secuencia
cuando el estudiante hace la autoevaluacion, por ejemplo si el estudiante

se autoevalla en el tema 1 entonces se pasa siguiente al tema 2.

» Contenidos: Los contenidos de los temas proporcionan al estudiante
practicas de Laboratorio, apoyandolo con actividades interactivas,
creativas y una simulacién para visualizar de una manera mas clara el

comportamiento de la determinacion de la humedad

» Relacion Maestro — Alumno: El docente tiene la opcion de subir
contenido (Temas, Evaluaciones) para facilitarle el mismo a los
estudiantes. Haciendo una retroalimentacion al sistema, motivando al

estudiante con contenido nuevo.

Este enfoque lo estoy aplicando en el CD Multimedia el cuél contiene Temas,
Actividades, Evaluaciones y a partir de todo esto el estudiante podra construir su
propio conocimiento. Entonces se puede afirmar que implementando el enfoque
Constructivista en el Sistema Multimedia es una herramienta educativa que ayudara a
acompafiar el crecimiento personal del estudiante centrado en la asignatura de
Analisis de Alimentos, facilitindole el autoestudio permitiéndole que aprenda a

educarse.

11.1.2.3. Metodologia de Guiones para el desarrollo del Sistema Multimedia

desarrollado referente a la Asignatura de Analisis de Alimentos.
11.1.2.3.1. FASE I: Planificacion

11.1.2.3.1.1. Objetivos y Alcances

Objetivo General

» Mejoramiento del PEA en la Asignatura de Analisis de Alimentos de la

carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos por el medio de entornos virtuales.



Objetivos Especificos:

» Desarrollar una herramienta versatil, que permita simultaneamente la

estimulacion visual, auditiva del usuario del Sistema y motive el PEA.
> Utilizar la metodologia de guiones para el disefio y desarrollo multimedia.

» Recolectar y estructurar la informacion del contenido de la asignatura

proporcionada por el docente que dicta actualmente la asignatura.

> Para la recoleccion de requisitos del sistema se utilizan las metodologias de
RUP y Enterprise Architect.

» Desarrollar un producto Multimedia de facil navegacion cumpliendo el

principio de usabilidad del mismo.

» La interactividad es un requisito que se tiene que enfatizar entre el usuario y el
sistema multimedia. Con el control de Itinerario, el estudiante tendra la opcion de

volver al tema en el que se quedo por dltima vez.

» La arquitectura del sistema es Cliente-Servidor, porque la base de datos con la

que funciona sera compartida en red.
» El Sistema Multimedia estara contenido en un CD autoejecutable.
Planteamiento del Problema

Necesidad de contar con una herramienta tecnologica que mejore y fortalezca la
calidad en el (PEA) en la asignatura Analisis de Alimentos, que se utilice como
apoyo la cual contenga todo el contenido tematico de la asignatura y estén disponibles
permanentemente de una manera eficaz para el estudiante. Lo cual coadyuve a

disminuir las dificultades en la educacion basada en las TIC’s.
Alcances:

» El sistema cuenta con una Base de Datos que controla: Registro de Usuarios,
Evaluacion de Estudiantes, Reporte de Itinerario del Estudiante, Reporte de

Evaluacién



> El sistema contendra videos e imé&genes animadas o estaticas, simulacion,
sonido, actividades y evaluaciones de acuerdo al contenido temético de la
asignatura.

» El texto guia contendra el desarrollo de todos los temas establecidos en el plan

de clases de la asignatura de Analisis de Alimentos y sera puesto por temas.

El texto guia contendrd actividades.

El texto guia contendra evaluaciones propuestas.

El texto guia contendra con un glosario de términos.

YV V V VY

El texto guia contendra imagenes ilustrativas en todos los temas para su mejor

representacion.

» Se podrd acceder como monousuario desde la computadora personal del
docente.

» Se podra trabajar con el producto multimedia en red.

> El contenido de la asignatura de Andlisis de Alimentos serd adaptado a la
plataforma Moodle de acuerdo a las normas y documentacion de la
mencionada plataforma.

» La plataforma en la que se implantara el sistema multimedia es el sistema
operativo Windows.

> Los talleres de capacitacion seran impartidos por lo menos a 20 estudiantes y
al docente de la asignatura de Analisis de Alimentos.

» Se prestara atencion individualizada si algun punto de la capacitacion no se
comprendio.

» La socializacion se realizara en un solo dia en dos horas de exposicion del

sistema multimedia.

Limitaciones:
» Elsistema multimedia sera realizado en el idioma espafiol
» Solo contendra temas referentes a la asignatura de Analisis de Alimentos de
acuerdo al contenido establecido en el plan de clases.
» El sistema multimedia solo estara disponible para ser usado en la plataforma

del sistema operativo Windows



El texto guia no sera publicado.

El texto guia no contendra la solucién de las actividades.
El texto guia seré presentado solo en el idioma espafiol.
El sistema solo sera de uso libre para la U.A.J.M.S.
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El trabajo en red se lograra siempre y cuando la carrera cuente con los equipos

configurados en una red local.

> No se realizara la capacitacion al 100% de los estudiantes porque el
laboratorio cuenta con un nimero reducido de computadoras.

> No se asegura la participacién de todos los estudiantes de la asignatura de

Analisis de Alimentos.
11.1.2.3.1.2. Los contenidos

El desarrollo de los contenidos del curso de formacion viene determinado por una

serie de aspectos que pasamos a comentar a continuacion.
a) Tipos de software Educativo segun su finalidad y base tedrica

El Sistema Multimedia del Proyecto “Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje en
la asignatura de Andlisis de Alimentos de la carrera de Ing. y Tecnologia de
Alimentos (PREVIA). Es un software que pertenece a los Sistemas Multimedia
Formativos en su desarrollo es de tipo Sistema Tutorial, porque este tipo de sistemas
mantienen una interaccion continua entre el usuario y el computador. El sistema
ademas cuenta con actividades, glosario, descargas y evaluaciones por Tema que esta

dentro del contenido tematico de la asignatura.
b) Tipos de Usuarios

Este aspecto es bastante crucial, puesto que la manera en cémo ha de ser transmitido
el conocimiento y evaluado el rendimiento de los usuarios va a depender, entre otros

de los siguientes aspectos.

» Edad (afios) 17- hacia adelante

> Nivel de estudio Universitario.



» Entorno Sociocultural: Los estudiantes universitarios en la actualidad se
encuentran constantemente percibiendo informacion a través de medios
tecnoldgicos visuales y auditivos, por eso la computadora se ha convertido en
un elemento fundamental e importante en la formacion de los estudiantes de
secundaria, universitarios y personas en general en el proceso de la ensefianza

y aprendizaje.

> Proceso de Aprendizaje: El aprendizaje se desarrolla Individualmente
mediante practicas de laboratorio, casos de estudio, autoevaluaciones,
actividades interactivas y proponiendo software especializado en la asignatura

virtualizada.
11.1.2.3.1.3. Metodologia de Formacion a Utilizar

Para el sistema en desarrollo se utilizara la metodologia de la formacion a utilizar sera
una combinacion entre la “Discursiva”, donde el usuario navega sobre los contenidos
libremente. Y “Exploratoria” su funcion es ofrecer al usuario la capacidad de
investigar sobre los contenidos pasar de una clase a otra cuando el estudiante lo desee
la cual se convertird en “Compuesta”. Se utilizara esta metodologia porque su disefio
del sistema tiene soporte donde los usuarios puedan y tengan la capacidad para

investigar e interactuar con el Sistema.

Los contenidos de la asignatura seran actualizados por el docente como administrador
de la asignatura Analisis de Alimentos, le podra agregar Temas nuevos,

contribuyendo de esta manera a que el Sistema se retroalimente.
11.1.2.3.1.4. Elaboracion de Contenidos
Las Propias Empresas Desarrolladoras del Producto:

Porque el contenido esta estructurado por el propio docente de la asignatura Analisis
de Alimentos, y el desarrollador del producto multimedia que incluye aspectos

tecnoldgicos al sistema como ser videos, imagenes animadas, sonidos y otros.

Para la elaboracion del sistema multimedia el experto requerido es el propio director

del proyecto quien realizara los papeles de:



» Programador, disefiador, especialista en edicion video, redactor y corrector de

texto.

11.1.2.3.1.5. Adquisicion del Conocimiento

Se tomara como base la adquisicion del conocimiento “Declarativo” ya que el

contenido del sistema esta adecuadamente organizado y estructurado, esta destinado

al apoyo de la formacidn de universitarios con conocimientos basicos en computacion

(hardware y software).

11.1.2.3.1.6. Contenido del CD:

Lo que se va a poder observar en el CD interactivo en cuanto al tipo de letra, gréficos,

sonido y colores se describe a continuacion:

Descripcion del Contenido del Tema en Estudio: La presentacion del tema tendra

los siguientes componentes:

>

>
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Titulo: Para que el estudiante identifique el Tema en el que se encuentra.

Motivacion: Que vendria a ser curiosidades en el area de Ingenieria de

Alimentos.

Objetivo de la clase: Para que el estudiante sepa los conocimientos que

debera adquirir al finalizar la clase.

Subtitulos Para que el estudiante observe como esta dividido el tema.
Definiciones: Claves para tener ideas sobre conceptos importantes del tema
Contenido: Se va detallando el contenido de la clase.

Animaciones: Las cuales vienen a acompafiar el contenido de cada tema

serviran para la ilustracion de imagenes y contenidos tedricos.

Descripcion de Texto: El texto que posee el sistema serd breve en cuanto al

contenido del tema, se utilizaran nimeros, letras claras y visibles para el usuario, para

una mejor comprension.



Descripcion de los Gréficos: Los gréaficos que se emplearan en el sistema seran tanto
estaticos como animados para reconocer la opcion asi como para identificar los
utilizados en el sistema se acomoden de acuerdo al contexto que se esté estudiando

mejorando la comunicacion con él educando.

Descripcion de Sonido: EI Sistema contard con un sonido de fondo en la

introduccién y en el Menu Principal para acceder a cualquier opcion.

Descripcion de video: Los videos que se utilizan en este sistema van a ser editados
cuidadosamente buscando plasmar aspectos tedricos o con representaciones graficas
estaticas que no se pueden explicar bien, o para enriquecer su aprendizaje es de

acuerdo a cada tema que se esta estudiando.

Descripcion de Colores: En cuanto a los colores que se van observar en el sistema
seran colores que motiven al estudiante; pero sin distraerlo para que este se sienta

comodo cuando ingrese al sistema y pueda navegar libremente.

La interfaz del software multimedia es el Azul en tonos bajos, color blanco y el
color negro, el color azul es claro para que este no canse a la vista permitiendo al
usuario pasar mucho tiempo navegando por el sistema sin que le moleste el color de

la pantalla, también se eligio estos colores por su significados.

También se utilizara otros colores en los botones que no sean motivo de distraccion
para el estudiante, porque lo que se quiere es motivarlo para mejorar su aprendizaje

navegando por el sistema facilmente.
11.1.2.3.1.7. BASE DE DATOS
11.1.2.3.1.7.1. Definicion de Base de Datos

Es una coleccion de archivos interrelacionados, son creados con DBMS. El contenido
de una Base de Datos engloba informacion concerniente (almacenados en archivos)
de una organizacién, de tal manera que los datos estén disponibles para los usuarios,
una finalidad de la base de datos es eliminar la redundancia o al menos minimizarla.

Los tres componentes principales de un sistema de base de datos son el hardware, el



software DBMS y los datos a manejar, asi como el personal encargado del manejo del

sistema.
11.1.2.3.1.7.2. Herramientas para el disefio de una Base de Datos
Modelo entidad relacion

El modelo E-R se basa en una percepcioén del mundo real, la cual esta formada por
objetos bésicos llamados entidades y las relaciones entre estos objetos asi como las
caracteristicas llamados atributos. El diagrama Entidad Relacion, es el encargado de

mostrar las relaciones entre diferentes entidades dentro de una aplicacion.
11.1.2.3.1.7.3. Herramientas para el manejo de la Base de Datos
MySQL

MySQL es un gestor de Base de Datos sencillo de usar e increiblemente rapido.
También es uno de los motores de base de datos mas usados en internet, la principal

razon de esto es que es gratuito para aplicaciones no comerciales (Open Source).

Un gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar este conjunto de datos
de manera eficiente y comoda, para usar y gestionar una base de datos relacional se
usa el lenguaje estandar de programacion SQL. Otra razon por la cual utilizar

MySQL es que en la mayoria de software lo usa.
11.1.2.3.1.7.4. Herramientas para la conexion de Base de Datos
PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de programacion de alto nivel que se

ejecuta en el servidor EasyPHP, forma parte de las paginas HTML, es Open Source.

Esta disponible para los principales sistemas operativos, permite trabajar con

diferentes bases de datos, tiene soporte para diferentes protocolos.

La caracteristica mas potente y destacable de PHP es su soporte para una gran

cantidad de Base de Datos.



Apache

El servidor Apache es un software que esté estructurado en mddulos.

Los modulos del servidor apache se pueden clasificar en tres categorias:
» Modulos Base: Modulo con las funciones basicas del apache.

» Modulos Multiproceso: Son los responsables de la unién con los puertos de
la maquina, aceptando las peticiones y enviando a los hijos a atender las
peticiones.

» Modulos Adicionales: Cualquier otro modulo que le afiada una funcionalidad

al servidor.

Apache es un servidor de red para el protocolo http, elegido para poder funcionar
como un proceso estandar, sin que eso solicite el apoyo de otras aplicaciones o

directamente del usuario.
11.1.2.3.1.7.5. Modelo Relacional

Este modelo considera la base de datos como una coleccion de relaciones. De manera
simple, una relacion representa una tabla, en que cada fila representa una coleccion de
valores que describen una entidad del mundo real. Cada fila se denomina tupla o

registro y cada columna campo.
Entre las ventajas de este modelo estan:

» Garantiza herramientas para evitar duplicidad de registros, a traves de campos

claves o llaves.

» Garantiza la integridad referencial asi al eliminar un registro elimina todos los

registros relacionados dependientes.
» Favorece la normalizacion por ser mas comprensible y aplicable.
11.1.2.3.1.7.6. Normalizacion
El proceso de normalizacidn tiene un nombre y una serie de reglas para cada fase.

Las bases de datos relacionales se normalizan para:



» Ocupar menos espacio en disco.
» Evitar la redundancia de los datos.
» Evitar problemas de actualizacion de los datos en las tablas.
» Proteger la integridad de los datos.
Formas Normales
Existen cinco niveles de normalizacion:
Primera Forma Normal

La regla de la primera Forma Normal establece que las columnas repetidas deben

eliminarse y colocarse en tablas separadas. Esta en una regla muy facil de seguir.
Segunda Forma Normal

La regla de la Segunda Forma normal establece que todas las dependencias parciales
se deben eliminar y separar dentro de sus propias tablas. Una dependencia parcial es
un término que describe aquellos datos que no dependen de la clave de la tabla para

identificarlos.

Una que ha alcanzado el nivel de la segunda forma normal, se han controlado la
mayoria de los problemas de logica. Puede insertar un registro sin un exceso de datos

en la mayoria de las tablas.
Tercera Forma Normal

La regla de la tercera Forma normal sefiala que hay que eliminar y separar cualquier
dato que no sea clave. El valor de esta columna debe depender de la clave. Todos los

valores deben identificarse Unicamente por la clave.

Esto le da una mayor flexibilidad y previene errores de l6gica cuando inserta o borra
registros. Cada columna en la tabla esta identificada de manera Unica por la clave, y

no hay datos repetidos.



Cuarta Forma normal

Esta en forma del Boyce-codd y se eliminan las dependencias multivaluadas se
generan todas las relaciones externas con otras tablas u otras Bases de Datos.

Quinta Forma Normal

Esta en cuarta forma normal y toda dependencia-join viene implicada por claves

candidatas.
Diccionario de Datos

Contiene las caracteristicas logicas de los sitios donde se almacenan los datos del

sistema, incluyendo nombre, descripcion, alias, contenido y organizacion.

11.1.2.3.1.8. Metodologia RUP para el entendimiento de los requerimientos

funcionales del Sistema.

Se aplica esta metodologia para el disefio funcional del Sistema Multimedia mediante

Casos de uso y Diagramas de Clases.
11.1.2.3.1.8.1. Casos de uso
Actores del Sistema.
11.1.2.3.1.8.2. Lista de actores
» Docente Facilitador.
» Administrador (Docente).

» Estudiante o Invitado.



11.1.2.3.1.8.3. Modelado del contexto del sistema

uc Modelado de Contexto del Slslema/

Sistema Educativo Multimedia PREVIA

Administar Base de Datos

Invitado Administrador

Revisar Contenido

Estudiante
Docente

Figura 7. Modelado del contexto del Sistema.



11.1.2.3.1.8.4. Diagrama de Caso de Uso general

uc casos_de_uso_general /

Validar Usuario

Gestion Usuario Gestion Subtitulo

Usuario

F i
I

Administrador Docente

rX

Estudiante Invitado

Subir Actividad

Gestion Temas

Reporte Itinerario Gestion Evaluacion

Gestion Preguntas

Reporte Estudiante

Revisar Contenido

Figura 8. Casos de Uso General.



11.1.2.3.1.8.5. Caso de uso general: Estudiante

uc casos_de_uso_General Estudiante/

Validar Usuario

!
\
«include»
|
-7

Ve
e

Ingresar al Sistema

.
«extend»
Ve
7 .
>\ Actividades
~ 7 “«extend»
- /: ~
- ~ ~
— - N >~ ~
_ — “«extend» N\ «extend»~
- N N
AN
Menu General L ______ __ __ _ A Evaluaciones
~ = == Galeria de Videos
g «extend» «extend»
~
. AN
Estudiante \ S~
\V\ N
N N
N R
N «extend» -
N\ AN

~
\ AN =~
\ N S\
\ N ~ Descargar Temas
AN N
\ «extend»
\ AN
\ AN
\
N\
\
Nuevo Tema \
N\
\

Figura 9. Casos de Uso General Estudiante.



11.1.2.3.1.8.6. Caso de uso Tema Nuevo:

uc modelo de Contexto /

‘er Contenido Tema

Tema Nuevo J-——————
Nuevo

«extend»

Estudiante /7
/

«extend» «extend» «extend»
/

Actividades ‘

Figura 10. Casos de Uso Tema Nuevo.

/

11.1.2.3.1.8.7. Caso de uso general: Usuario Invitado

uc caso_de_uso_general_inv itado/

Actividades

7
s

«extend»
-

Ingresar al Sistema

Descargar Temas

N
N
N N
AN S~
A «extend»
N

«extend»
AN

«extend»
N

AN
AN

Galeria de Videos

e
Ve
\ s
.
Estudiante

Menu General «extend»

N\

A
A
\

A4

Figura 11: Caso de Uso General Usuario Invitado



11.1.2.3.1.8.8. Casos de uso Especificos: Administrador

Caso de Uso Gestién Usuarios

uc Gestionar Usuario /

Modificar Usuario
Usuarlo
f \ Ellmmar Usuario

Ver Lista Usuarios

Admlms!rador Docenle

Figura 12. Casos de Uso Gestion Usuarios.

Caso de Uso Gestion Temas

uc Gestionar Contenido Tematlco/

% Modificar Tema

Usuarlo\

Administrador Docente
Ver Lista Temas

Figura 13: Caso de Uso Gestién Temas




Caso de Uso Gestiéon Subtitulos

uc Gestionar Subtitulo /

Adicionar Subtitulo

Modificar Subtitulo

Usuario\

f K Eliminar Subtitulo

Ver Lista de

Subtitulos

Administrador Docente

Figura 14: Caso de Uso Gestion Subtitulos

Caso de Uso Subir Actividad

uc Gestionar Actividad /

Adicionar Actividad

Modificar Actividad

Usuario

Ver Lista de
Actividades

Administrador Docente

Eliminar Actividad

Figura 15: Caso de Uso Subir Actividad



Caso de Uso Gestion Evaluacion

uc Gestionar Evaluacion /

Adicionar Evaluacion

% / Modificar Evaluacion
Eliminar Evaluacion
/ﬁsuanﬁ\

Ver Lista
Evaluaciones

Figura 16: Caso de Uso Gestion Evaluacion

Administrador Docente

Caso de Uso Gestion Preguntas

uc Gestionar Preguntas

Adicionar
Verdadero/Falso

(Adicionar Seleccion
% Unica

(Adicionar Seleccion
Multiple

Modificar Pregunta

Eliminar Pregunta
Ver Lista de
Preguntas

Figura 17: Caso de Uso Gestidn Preguntas

Adiministrador Docente




Caso de Uso Reporte Estudiante

uc Gestionar Reportes /

Usuario

Administrador

Q

-

Docente

Ver Reporte Notas

Imprimir Reporte de

Notas

Figura 18: Caso de Uso Reporte Estudiante

Caso de Uso Reporte Itinerario

uc Reporte Itinerario /

Usuario

X

Administrador

A

Docente

Ver Reporte Itinerario

Imprimir Reporte

Itinerario

Figura 19: Caso de Uso Reporte Itinerario




11.1.2.3.1.8.9. Diagramas de Secuencia de la parte Gestion del sistema
Multimedia PREVIA

Diagrama de Secuencia: Validar Usuario (Docente)

sd validar_Docente /

P 10O 10 0 10 O O

Docente  Pantalla:Ejecutable Pantalla: Pantalla Logueo  Pantalla: Docente Validar Datos Persona
: | Presentacion |
I |

1
1. Hacer clicken "USUAIRIO REGISTRADO"() :
D—>E:]| |
|
1

2. Desplegar Pantalla Presentacion()

3. Mostrar Pantalla Presentacion()
|

<
-

|
4. Hacer clicken "OMITIR INTRODUCCION"()

!
|
|
5. Accede a la Pantalla Logueo()

™

6. Introduce Usuario y Clave()

(8]

7. Hacer clicken "ACEPTAR"()

8. Validar Usuario y Clave()

9. Datos=True()

o

. Verificar Usuario y Clave()

11. OK()

Rl

|
|
|
|
|
|
|
| 1
|
|
|
|
|
|
|

12. Delsplegar Pantalla Docente()

T

| 13.
I
|
I
|
'

Datos=false()

14. Mensaje Usuario no Registrado "

n [
| | |
17. Hacer clicken "CANCELAR"() |
| | [}

e [

-—————————————l_o —

Figura 20. Diagrama de Secuencia: Validar Usuario (Docente)



Diagrama de Secuencia: Validar Usuario (Administrador)

sd validar_Administrador/
Administrador Pantalla:Ejecutable Pantalla: Pantalla:Logueo Pantalla: Validar Datos Persona
: | Presentacion | Administrador | |
| | | | | |
1 .
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Figura 21. Diagrama de Secuencia: Validar Usuario (Administrador)



Diagrama de Secuencia: Validar Usuario (Alumno)
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P 0O 10 10O 10 OO0

Alumno  Pantalla:Ejecutable Pantalla: Pantalla:Logueo Pantalla: Alumno Validar Datos Persona
: | Presentacion
! I

| |
1. Hacer clicken "USUARIO REGISTRADO"()

2. Desplegar Pantalla Presentacion()

3. Mostrar Pantalla Presentacion()

o

| 1
4. Hacer clicken "OMITIR INTRODUCC|ON"()
]
| E;]
| |

1 '
5. Accede a la Pantalla Logueoo

t T
|
|
ntroduce Usuario y Clave()
1

6

o A S

7. Hacer clicken "ACEPTAR"()

Yy
A

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

'
8. Validar Usuario y Clave
: y 0>

9. Datos = True()
|

10. Veri
Clave()

|
|
ficar Usuario Y
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 11. OK
|

|

|

|

12. IIDespIegar Pantalla Alumno()

[

: 13.

| Datos=Fal
|

|

|

|

|

14. Mensaje: Usuario no Registrado
|

15. Hacer clicken "CANCELAR"()
T

B

|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5.
I
| 1

8 _

Figura 22. Diagrama de Secuencia: Validar Usuario (Alumno)



Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario

sd adicionar_usuario /

P10 10 0 O O

Administrador Pantalla: Menu  Pantalla: Lista de Pantalla:Ingresar Validar Datos Persona
! | Usuarios Datos de Usuarios

1
1. Seleccionar la opcion I"Gestion Usuarios"():

. - :

2. Desplegar la Pantalla Lista de Usuarios()
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Figura 23. Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario



Diagrama de Secuencia: Modificar Usuario

sd modificar_Usuario /
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Figura 24. Diagrama de Secuencia: Modificar Usuario



Diagrama de Secuencia: Eliminar Usuario

sd eliminar_usuario /
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: : : 9. Eliminar Datols()
— >
| | |
| | |
l l l €290 |
| | |
| | !
! ! 11. Desplegar Pantalla Lista de Usuarios()
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Figura 25. Diagrama de Secuencia: Eliminar Usuario



Diagrama de Secuencia: Adicionar Nuevo Tema

sd adiconar_tema
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Figura 26. Diagrama de Secuencia: Adicionar Nuevo Tema



Diagrama de Secuencia: Modificar Tema

sd modificar_Tema
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Figura 27. Diagrama de Secuencia: Modificar Tema



Diagrama de Secuencia: Eliminar Tema

sd eliminar_tema
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Figura 28. Diagrama de Secuencia: Eliminar Tema



Diagrama de Secuencia: Adicionar Subtitulo

sd Adicionar_Subtitulo
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Figura 29. Diagrama de Secuencia: Adicionar Subtitulo




Diagrama de Secuencia: Modificar Subtitulo
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3. Mostrar Pantallei Llistado de Temasi)

e [l j

! I
4. Hacer clicken "ADICIONAR"() . |
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Figura 30. Diagrama de Secuencia: Modificar Subtitulo



Diagrama de Secuencia: Eliminar Subtitulo
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Figura 31. Diagrama de Secuencia: Eliminar Subtitulo




Diagrama de Secuencia: Adicionar Evaluacion
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Figura 32. Diagrama de Secuencia: Adicionar Evaluacién



Diagrama de Secuencia: Modificar Evaluacion
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Figura 33. Diagrama de Secuencia: Modificar Evaluacion



Diagrama de Secuencia: Eliminar Evaluacion
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Figura 34. Diagrama de Secuencia: Eliminar Evaluacion




Diagrama de Secuencia: Adicionar Actividad
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Figura 35. Diagrama de Secuencia: Adicionar Actividad



Diagrama de Secuencia: Modificar Actividad
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Figura 36. Diagrama de Secuencia: Modificar Actividad



Diagrama de Secuencia: Eliminar Actividad
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Figura 37. Diagrama de Secuencia: Eliminar Actividad



Diagrama de Secuencia: Reporte Estudiante
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Figura 38. Diagrama de Secuencia: Reporte Estudiante




Diagrama de Secuencia: Reporte Itinerario
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Figura 39. Diagrama de Secuencia: Reporte Itinerario



Diagrama de secuencia: Adicionar Pregunta Verdadero / Falso
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Figura 40. Diagrama de secuencia: Adicionar Pregunta Verdadero / Falso



Diagrama de secuencia: Adicionar Seleccion Unica
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Figura 41. Diagrama de secuencia: Adicionar Seleccion Unica



Diagrama de secuencia: Adicionar Seleccion Multiple
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Figura 42. Diagrama de secuencia: Adicionar Seleccion Multiple



Diagrama de secuencia: Modificar Pregunta Verdadero / Falso
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Figura 43. Diagrama de secuencia: Modificar Pregunta Verdadero / Falso



Diagrama de secuencia: Modificar Pregunta Seleccion Unica
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Figura 44. Diagrama de secuencia: Modificar Pregunta Seleccion Unica



Diagrama de secuencia: Modificar Pregunta Seleccion Multiple
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Figura 45. Diagrama de secuencia: Modificar Pregunta Seleccién Multiple



Diagrama de secuencia: Eliminar Pregunta
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Figura 46. Diagrama de secuencia: Eliminar Pregunta



Diagrama de secuencia: Visualizar Pregunta
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11.1.2.3.1.8.10. Descripcion de los Casos de Uso

a. Requisitos Funcionales

Modulo Estudiante

Id. Requerimiento

REQ E27: Contenido Tematico

Descripcion Usuario podré visualizar el contenido de los temas dividido
en clases

Entradas

Salidas Mostrar el contenido de los temas dividido en clases

Proceso El sistema despliega contenido de los temas dividido en

clases

Precondiciones

El usuario debe estar registrado

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Al salir de la interfaz de contenido tematico se guarda el tema
y la clase en la que se encuentra el estudiante en la base de

datos.

Prioridad

Normal

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 27. REQ E27: Contenido Tematico

Id. Requerimiento

REQ E28: Evaluacién

Descripcion

El estudiante podra realizar autoevaluaciones en el sistema.

Entradas




Salidas

Visualizar autoevaluacion, y mostrar nota de Ila

autoevaluacion

Proceso

El sistema muestra la interfaz de la evaluacién el usuario
responde a las preguntas, el sistema valida las respuestas, al

finalizar entrega resultados de la nota.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Se guarda una nota de la autoevaluacion en la base de datos

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 28. REQ E28: Evaluacion

Id. Requerimiento

REQ E39: Evaluacion(Invitado)

Descripcion El estudiante podra realizar autoevaluaciones en el sistema.

Entradas

Salidas Visualizar autoevaluacion, y mostrar nota de la
autoevaluacion

Proceso El sistema muestra la interfaz de la evaluacion el usuario

responde a las preguntas, el sistema valida las respuestas, al

finalizar entrega resultados de la nota.

Precondiciones




Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Invitado(Usuario no registrado)

Tabla 29. REQ E39: Evaluacion (Invitado)

Id. Requerimiento

REQ E29: Tema nuevo

Descripcion Usuario podra visualizar el contenido del Tema nuevo
Entradas

Salidas Mostrar el contenido del Tema nuevo

Proceso El sistema despliega contenido del Tema nuevo

Precondiciones

El usuario debe estar registrado

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Normal

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 30. REQ E29: Tema nuevo

Id. Requerimiento

REQ E30: Evaluacién Tema Nuevo

Descripcion

El estudiante podra realizar autoevaluaciones en el sistema.




Entradas

Salidas

Visualizar la autoevaluacion

Proceso

El sistema muestra la interfaz de la evaluacién el usuario

responde a las preguntas, el sistema valida las respuestas.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado en el sistema

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 31. REQ E30: Evaluacién Tema Nuevo

Id. Requerimiento

REQ E31: Actividades

Descripcion El estudiante podra realizar actividades interactivas en el
sistema

Entradas Datos: seleccionar respuesta correcta

Salidas Mostrar actividad interactiva

Proceso Se visualiza la actividad, el estudiante participa

seleccionando las respuestas, el sistema verifica las

soluciones

Precondiciones

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema




Efectos Colaterales

Prioridad

Normal

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 32. REQ E31: Actividades

Id. Requerimiento

REQ E33: Ayuda

Descripcion Usuario podré visualizar la ayuda sobre el manejo del
sistema.

Entradas

Salidas Mostrar ayuda

Proceso El sistema muestra la ayuda al usuario.

Precondiciones

El usuario debe estar registrado o no en el sistema

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Normal

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 34. REQ E33: Ayuda

Id. Requerimiento

REQ E34: Programa Docente

Descripcion

Usuario podra visualizar el programa docente de la asignatura




Entradas

Salidas

Mostrar el programa docente de la asignatura

Proceso

El sistema despliega el programa docente de la asignatura

Precondiciones

El usuario debe estar registrado o no en el sistema

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Normal

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 35. REQ E34: Programa Docente

Id. Requerimiento

REQ E35: Galeria de Videos

Descripcion Usuario podré visualizar los videos en el sistema clasificados
por Tema

Entradas

Salidas Mostrar la galeria de videos

Proceso El sistema despliega contenido de la galeria de videos

Precondiciones

El usuario debe estar registrado o no en el sistema

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Normal




Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 36. REQ E35: Galeria de Videos

Id. Requerimiento

REQ E36:Glosario

Descripcion Usuario podré visualizar el glosario del sistema donde puede
encontrar términos conocidos en informatica

Entradas

Salidas Mostrar el glosario

Proceso El sistema despliega contenido del glosario

Precondiciones

El usuario debe estar registrado o no en el sistema

Postcondiciones

El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad

Normal

Rol que lo ejecuta

Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 37. REQ E36: Glosario

Id. Requerimiento

REQ E37: Descargar Archivos

Descripcion

Usuario podra visualizar Archivos didacticos del sistema
donde puede encontrar informacion sobre archivos de los

temas y enlaces a software de apoyo.

Entradas




Salidas Mostrar Archivos didacticos del sistema

Proceso El sistema despliega contenido de Archivos didacticos
Precondiciones El usuario debe estar registrado o no en el sistema
Postcondiciones El usuario ingresa al sistema

Efectos Colaterales

Prioridad Normal

Rol que lo ejecuta Estudiante(Usuario registrado)

Tabla 38. REQ E37: Descargar Archivos

Modulo Docente, Administrador

Id. Requerimiento REQ DO00: Validar Usuario

Descripcion Permitir a un usuario registrado, loguearse al sistema para

poder acceder a sus funcionalidades.

Entradas Datos de acceso obligatorios: usuario, clave.

Salidas Luego de la verificacion y validacion de los datos del usuario

podréa acceder al sistema.

Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

Proceso . .,
informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia

de Alimentos.




Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El usuario sera verificado en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se ingresa el usuario y la clave para su validacion y
verificacion de datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Usuario (Administrador, Docente, Estudiante), Base de Datos
Registros.

Tabla 39. REQ DO00: Validar Usuario

Id. Requerimiento

REQ DO01: Adicionar Usuario

Descripcion Permitir a un usuario no registrado, registrarse en la base de
datos para conexiones posteriores.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idper, ci, nombre, apellido
paterno, apellido materno sexo, tipo, usuario, clave.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
almacenara los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia

de Alimentos.




Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El usuario queda registrado y puede ingresar

posteriormente al sistema

Efectos Colaterales

Se ingresa un registro a la Base de Datos con los datos

personales del nuevo usuario.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 40. REQ DO01: Adicionar Usuario

Id. Requerimiento

REQ D02: Modificar Usuario

Descripcion Permite modificar los datos de un usuario, registrado en la
base de datos.

Entradas Datos modificados: ci, nombre, apellido paterno, apellido
materno sexo, tipo, usuario, clave.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se modifica
los registros en la base de datos.

Proceso Tendra conexién a una base de datos para modificar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema multimedia.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario.




Post condiciones

El usuario queda modificado y puede ingresar

posteriormente al sistema.

Efectos Colaterales

Se ingresa los datos modificados a la Base de Datos con los

datos personales del usuario modificado.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 41. REQ D02: Modificar Usuario

Id. Requerimiento

REQ DO03: Eliminar Usuario

Descripcion Permite eliminar los datos de un usuario, registrado en la
base de datos.

Entradas Datos eliminados: ci, nombre, apellido paterno, apellido
materno sexo, tipo, usuario, clave.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se eliminara
los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para eliminar toda la

informacién de la fila seleccionada.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario

Post condiciones

El usuario queda eliminado de la base de datos del




sistema.

Efectos Colaterales

Se selecciona el usuario a eliminar de la Base de Datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 42. REQ DO03: Eliminar Usuario

Id. Requerimiento

REQ DO04: Ver Lista de Usuarios

Descripcion Permite ver los datos de usuarios registrados en la base de
datos.

Entradas Datos registrados en la base de datos: idper, ci, nombre,
apellido paterno, apellido materno sexo, tipo, usuario, clave.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los registros de los usuarios en la base de datos.

Proceso Tendra conexién a una base de datos para visualizar toda la

lista de usuarios.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El usuario es visualizado en la interfaz del sistema.

Efectos Colaterales

Ninguna.




Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 43. REQ DO04: Ver Lista de Usuarios

Id. Requerimiento

REQ DO05: Adicionar Tema

Descripcion Permite adicionar un tema en la base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idtema, nombre, objetivo,
archivo.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
almacenara los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia

de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El tema queda registrado en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se ingresa un registro a la Base de Datos con los datos del

nuevo tema.

Prioridad

Alta




Rol que lo ejecuta

Administrador, docente

Tabla 44. REQ DO05: Adicionar Tema

Id. Requerimiento

REQ D06: Modificar Tema

Descripcion Permite modificar los datos de un tema registrado en la base
de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idtema, nombre, objetivo,
archivo.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
modifica los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema multimedia.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y

Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato seleccionado en el formulario

Post condiciones

El tema queda modificado en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se selecciona un registro de la Base de Datos a modificar.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 45. REQ D06: Modificar Tema




Id. Requerimiento

REQ DO07: Eliminar Tema

Descripcion Permite eliminar los datos de un tema, registrado en la base
de datos.

Entradas Datos eliminados: idtema, nombre, objetivo, archivo.

Salidas Luego de la validacién respectiva de los datos, se eliminara
los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para eliminar toda la

informacién de la fila seleccionada.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario

Post condiciones

El tema seleccionado queda eliminado de la base de datos

del sistema.

Efectos Colaterales

Se selecciona el tema a eliminar de la Base de Datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 46. REQ DO07: Eliminar Tema

Id. Requerimiento

REQ DO08: Ver Lista de Temas

Descripcion

Permite ver los temas registrados en la base de datos.




Entradas Datos registrados en la base de datos: idtema, nombre,
objetivo, archivo.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los registros de los temas en la base de datos.

Proceso Tendré conexion a una base de datos para visualizar toda la

lista de temas.

Solicitard el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El usuario es visualizado en la interfaz del sistema.

Efectos Colaterales

Ninguna.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 47. REQ DO08: Ver Lista de Temas

Id. Requerimiento

REQ DO09: Adicionar Subtitulo

Descripcion Permite adicionar un nuevo subtitulo en la base de datos.
Entradas Datos de acceso obligatorios: idsub, nombre, texto, imagen.
Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se

almacenara los registros en la base de datos.




Proceso

Tendra conexion a una base de datos para registrar toda la
informacion.

Solicitard el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia
de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El subtitulo queda registrado en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se ingresa un registro a la Base de Datos con los datos del

nuevo subtitulo.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 48. REQ DO09: Adicionar Subtitulo

Id. Requerimiento

REQ D10: Modificar Subtitulo

Descripcion Permite modificar los datos de un subtitulo registrado en la
base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idsub, nombre, texto, imagen.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
modifica los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema multimedia.




El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y
Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato seleccionado en el formulario

Post condiciones

El subtitulo queda modificado en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se selecciona un registro de la Base de Datos a modificar.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 49. REQ D10: Modificar Subtitulo

Id. Requerimiento

REQ D11: Eliminar Subtitulo

Descripcion Permite eliminar los datos de un subtitulo, registrado en la
base de datos.

Entradas Datos eliminados: idsub, nombre, texto, imagen de una fila.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se eliminara
los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para eliminar toda la

informacién de la fila seleccionada.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.




Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario

Post condiciones

El subtitulo seleccionado queda eliminado de la base de
datos del sistema.

Efectos Colaterales

Se selecciona el tema a eliminar de la Base de Datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 50. REQ D11: Eliminar Subtitulo

Id. Requerimiento

REQ D12: Ver Lista de Subtitulo

Descripcion Permite ver los subtitulos registrados en la base de datos.

Entradas Datos registrados en la base de datos: idsub, nombre, texto,
imagen.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los registros de los subtitulos en la base de datos.

Proceso Tendra conexién a una base de datos para visualizar toda la

lista de subtitulos.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El subtitulo es visualizado en la interfaz del sistema.




Efectos Colaterales

Ninguna.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 51. REQ D12: Ver Lista de Subtitulo

Id. Requerimiento

REQ D13: Adicionar Actividad

Descripcion Permite adicionar una nueva actividad en la base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idact, nombre, archivo.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
almacenara los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia

de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

La actividad queda registrada en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se ingresa un registro a la Base de Datos con los datos de la

nueva actividad.

Prioridad

Alta




Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 52. REQ D13: Adicionar Actividad

Id. Requerimiento

REQ D14: Modificar Actividad

Descripcion Permite modificar los datos de una actividad registrado en la
base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idact, nombre, archivo.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
modifica los registros en la base de datos.

Proceso Tendra conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema multimedia.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y

Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato seleccionado en el formulario

Post condiciones

La actividad queda modificada en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se selecciona un registro de la Base de Datos a modificar.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 53. REQ D14: Modificar Actividad




Id. Requerimiento

REQ D15: Eliminar Actividad

Descripcion Permite eliminar los datos de una actividad, registrado en la
base de datos.

Entradas Datos eliminados: idact, nombre, archivo.

Salidas Luego de la validacién respectiva de los datos, se eliminara
los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para eliminar toda la

informacién de la fila seleccionada.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario

Post condiciones

La actividad seleccionada queda eliminada de la base de

datos del sistema.

Efectos Colaterales

Se selecciona la actividad a eliminar de la Base de Datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 54. REQ D15: Eliminar Actividad

Id. Requerimiento

REQ D16: Ver Lista de Actividad

Descripcion

Permite ver las actividades registrados en la base de datos.




Entradas Datos registrados en la base de datos: idact, nombre, archivo.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los registros de las actividades en la base de datos.

Proceso Tendré conexion a una base de datos para visualizar toda la

lista de actividades.
Solicitard el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El subtitulo es visualizado en la interfaz del sistema.

Efectos Colaterales

Ninguna.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 55. REQ D16: Ver Lista de Actividad

Id. Requerimiento

REQ D17: Adicionar Evaluacion

Descripcion Permite adicionar una nueva evaluacion en la base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: ideva, nombre, fecha, hora.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
almacenara los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar




cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia
de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

La evaluacion queda registrada en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se ingresa un registro a la Base de Datos con los datos de la

nueva evaluacion.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 56. REQ D17: Adicionar Evaluacion

Id. Requerimiento

REQ E18: Modificar Evaluacion

Descripcion Permite modificar los datos de una evaluacion registrado en
la base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: ideva, nombre, fecha, hora.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
modifica los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema multimedia.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros

sistemas disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y




Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato seleccionado en el formulario.

Post condiciones

La evaluacién queda modificada en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se selecciona un registro de la Base de Datos a modificar.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 57. REQ D18: Modificar Evaluacion

Id. Requerimiento

REQ D19: Eliminar Evaluacién

Descripcion Permite eliminar los datos de una evaluacion, registrado en la
base de datos.

Entradas Datos eliminados: ideva, nombre, fecha, hora.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se eliminara
los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para eliminar toda la

informacién de la fila seleccionada.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario

Post condiciones

La evaluacion seleccionada queda eliminada de la base de




datos del sistema.

Efectos Colaterales

Se selecciona la evaluacién a eliminar de la Base de Datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 58. REQ D19: Eliminar Evaluacion

Id. Requerimiento

REQ D20: Ver Lista de Evaluacion

Descripcion Permite ver las evaluaciones registradas en la base de datos.

Entradas Datos registrados en la base de datos: ideva, nombre, fecha,
hora.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los registros de las evaluaciones en la base de
datos.

Proceso Tendra conexién a una base de datos para visualizar toda la

lista de actividades.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

La evaluacion es visualizada en la interfaz del sistema.

Efectos Colaterales

Ninguna.




Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 59. REQ D20: Ver Lista de Evaluacion

Id. Requerimiento

REQ D21: Adicionar Pregunta

Descripcion Permite adicionar una nueva pregunta en la base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idpreg, textopreg, grupo, tipo,
puntaje.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
almacenara los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema a desarrollar no se integrara con otros sistemas
disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y Tecnologia

de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

La nueva pregunta queda registrada en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se ingresa un registro a la Base de Datos con los datos de la

nueva pregunta.

Prioridad

Alta




Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 60. REQ D21: Adicionar Pregunta

Id. Requerimiento

REQ D22: Modificar Pregunta

Descripcion Permite modificar los datos de una pregunta registrado en la
base de datos.

Entradas Datos de acceso obligatorios: idpreg textopreg, grupo, tipo,
puntaje.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos registrados, se
modifica los registros en la base de datos.

Proceso Tendra conexion a una base de datos para registrar toda la

informacion.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema multimedia.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que tenga la carrera de Ingenieria y

Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato seleccionado en el formulario.

Post condiciones

La pregunta queda modificada en la base de datos.

Efectos Colaterales

Se selecciona un registro de la Base de Datos a modificar.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 61. REQ D22: Modificar Pregunta




Id. Requerimiento

REQ D23: Eliminar Pregunta

Descripcion Permite eliminar los datos de una pregunta, registrado en la
base de datos.

Entradas Datos eliminados: idpreg textopreg, grupo, tipo, puntaje.

Salidas Luego de la validacién respectiva de los datos, se eliminara
los registros en la base de datos.

Proceso Tendrd conexion a una base de datos para eliminar toda la

informacién de la fila seleccionada.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Dato a seleccionar en el formulario

Post condiciones

La pregunta seleccionada queda eliminada de la base de

datos del sistema.

Efectos Colaterales

Se selecciona la pregunta a eliminar de la Base de Datos.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 62. REQ D23: Eliminar Pregunta




Id. Requerimiento

REQ D24: Ver Lista de Pregunta

Descripcion Permite ver las preguntas registradas en la base de datos.

Entradas Datos registrados en la base de datos: idpreg, textopreg,
grupo, tipo, puntaje.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los registros de las preguntas en la base de datos.

Proceso Tendra conexion a una base de datos para visualizar toda la

lista de preguntas.

Solicitara el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

La pregunta es visualizada en la interfaz del sistema.

Efectos Colaterales

Ninguna.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 63. REQ D24: Ver Lista de Pregunta

Id. Requerimiento

REQ D25: Ver Reporte Evaluacion

Descripcion

Permite ver el reporte de evaluacion del estudiante

registradas en la base de datos.




Entradas Datos registrados en la base de datos: ci, nombre, apellido
paterno, apellido materno, tipo, sexo, tema, evaluacion, nota.

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar los reportes de las evaluaciones en la base de datos.

Proceso Tendré conexion a una base de datos para visualizar toda la

lista de estudiantes de un determinado grupo.

Solicitard el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El reporte de evaluacion es visualizado en la interfaz del

sistema.
Efectos Colaterales | Ninguna.
Prioridad Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 64. REQ D25: Ver Reporte Evaluacion

Id. Requerimiento

REQ D26: Ver Reporte Itinerario

Descripcion

Permite ver el reporte itinerario del estudiante registrado en

la base de datos.




Entradas Datos registrados en la base de datos: iditi, ci, nombre,
apellido paterno, apellido materno, clase, tema, fecha, hora,

Salidas Luego de la validacion respectiva de los datos, se podra
visualizar el reporte itinerario del estudiante en la base de
datos.

Proceso Tendré conexion a una base de datos para visualizar toda la

lista de preguntas.

Solicitard el nombre del usuario y su clave antes de realizar
cualquier tarea dentro del sistema.

El sistema multimedia a desarrollar no se integrara con otros
sistemas disponibles que pueda tener la carrera de Ingenieria

y Tecnologia de Alimentos.

Precondiciones

Datos ingresados en el formulario

Post condiciones

El reporte itinerario del estudiante es visualizado en la

interfaz del sistema.

Efectos Colaterales

Ninguna.

Prioridad

Alta

Rol que lo ejecuta

Administrador

Tabla 65. REQ D26: Ver Reporte Itinerario

11.1.2.3.1.8.11. Requisitos no funcionales

» Requisitos de rendimiento

El sistema no demora mas de 20 segundos en mostrar todos los elementos de una

nueva pantalla al ser solicitada por el usuario; todos los hipervinculos de texto




responden inmediatamente, no demorando mas de 10 segundos en realizar la

aplicacion solicitada.

El rendimiento del sistema multimedia dependera del “modo local” esto significa que
el sistema este en red.

La carga de los resultados de cada evaluacion es inmediata cuando se termina la
evaluacion de cada uno de los temas en modo local.

El tiempo de respuesta de los hipertextos son instantaneos cuando el usuario requiera
saber el resultado de las palabras.

» Seguridad

Validacion: Cuando el usuario (docente) intente conectarse al sistema
multimedia educativo debera introducir usuario y clave de acceso y el sistema

deberd comprobar que se trata de un usuario autorizado.

» Privilegios: El sistema de informacion tendra distintos tipos de usuarios y a
cada uno de ellos se le permitird inicamente el acceso a las funciones que le

correspondan.

> Fiabilidad

En el caso de un error de procesamiento, la transaccion no se debera

considerar finalizada.

» Disponibilidad: EI Sistema multimedia sera accesible, mediante un CD

Multimedia autoejecutable.
» Usabilidad

Los usuarios del sistema deben tener conocimiento basico del computador y

sus periféricos.

Se desarrollaran 2 talleres de capacitacién con una duracién de seis horas se
brindara un manual de usuario y se utilizaran técnicas efectivas de

capacitacion.



La metéafora del sistema debe ser adecuada para usuarios con un nivel de

estudiante de pregrado en el area de Ingenieria y tecnologia de los alimentos.
El sistema debe tener ayuda en linea tanto grafica como textual.

Mantenibilidad

El mantenimiento del Sistema se debe realizar cada quince dias para la
actualizacion de los datos en la Base de Datos.

La entrada de los datos se realiza, cuando el docente requiera hacer alguna
modificacion o adicionar algo cuando requiera y no sea necesaria la presencia

del desarrollador.
Portabilidad
El sistema sera disefiado en la plataforma Windows.

La totalidad del codigo desarrollado es compatible con las siguientes

herramientas:

o Adobe Flash CS4: Es un espacio de trabajo de la familia de Adobe, el
cual esta organizado para ayudarle a desarrollo de aplicaciones
multimedia. Este software incluye menus y una serie de herramientas
para afiadir elementos a nuestras aplicaciones y personalizar nuestros
propios disefios.

En el sistema multimedia se utilizara esta herramienta para realizar las
animaciones de imagenes, texto también permite conectar la base de
datos con Action Script.

o Action Script2 y Action Script3: Es un programa que sirve para la
conexion a la base de datos invocando a métodos hechos en PHP, de
esta manera entablar la comunicacion entre Flash y MySqgl y los
programas que ayudan en este aspecto.

Action Scrip nos facilitara la conexion de la base de datos con el

sistema multimedia.



o Adobe Photoshop CS4: Es el nombre o marca comercial oficial que
recibe uno de los programas mas populares de la casa Adobe, junto
con sus programas hermanos Adobe Illustrator y Adobe Flash, y que
se trata esencialmente de una aplicacion informética en forma de taller
de pintura y fotografia que trabaja sobre un "lienzo" y que esta
destinado para la edicion, retoque fotografico y pintura a base de
imagenes de mapa de bits (o graficos rasterizados).

En el sistema multimedia se utilizara esta herramienta para realizar
ediciones de imagenes y fotografias.

o Sound Forge v10: Es un programa completo editor de audio digital,
que contiene una gran variedad de opciones para el proceso de audio.
Sound Forge soporta video para Windows, lo que le permite
sincronizar audio y video con la precision de un fotograma.

Soporta una gran lista de formatos de audio, incluyendo: RealAudio,
RealVideo, formato de ASF, y Java, lo que lo convierte en una gran
herramienta para crear ficheros de audio y video en Internet. También
soporta plug-ins basados en la arquitectura de sevicios de DirectX.

En el sistema multimedia se utilizara esta herramienta para realizar
ediciones de audio en el contenido tematico.

o Sony Vegas v8: Es un potente editor de video orientado a
profesionales o a usuarios que busquen resultados profesionales. Tiene
una potente edicion de audio y video en una Unica y completa
plataforma de creacion.

En cuanto a la edicion de video, Vegas ofrece captura de dispositivos
de alta calidad, mas de 300 efectos y transiciones, soporte para edicion
y creacion de subtitulos, codificacion MPEG2 (para DVD), importa
archivos SWF (animaciones Flash), y mucho mas.

En el sistema multimedia se utilizara esta herramienta para realizar

ediciones de video en el contenido tematico.


http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_gr%C3%A1ficos_de_mapa_de_bits
http://es.wikipedia.org/wiki/Retoque_imagen_2D_y_3D
http://es.wikipedia.org/wiki/Mapa_de_bits

o MySQL5.3.6.0: Es el motor de la Base de Datos para funcionar con

nuestro sistema.

En el sistema multimedia se utilizara esta herramienta para la creacion

de tablas que tendra la base de datos.

o PHP5.3.6.0: Es un lenguaje de programacién interpretado, disefiado

originalmente para la creacion de paginas web dinamicas.

Se utilizara esta herramienta para realizar la programacion del sistema

multimedia.

Eashy PHP 2.0b1: Es un método para instalar Apache, MySql y PHP.

En el sistema multimedia se utilizara esta herramienta para realizar la

administracion de la base de datos.

11.1.2.3.1.8.12. Matriz de trazabilidad entre los requerimientos funcionales y
programacion.

Nro. Nombre Requerimiento. | Método que % Avance
Requerimie implementa el de la
nto requerimiento implement
acion
REQ D01 Validar Usuario ValidarUsuario 100%
REQ D02 Adicionar Usuario AdicionarUsuario 100%
REQ D03 Modificar Usuario ModificarUsuario 100%
REQ D04 Eliminar Usuario EliminarUsuario 100%
REQ D05 Ver Lista de Usuarios VerListaUsuarios 100%
REQ D06 Adicionar Tema AdicionarTema 100%
REQ D07 Modificar Tema ModificarTema 100%
REQ D08 Eliminar Tema EliminarTema 100%
REQ D09 Ver Lista de Temas VerListaTemas 100%
REQ D10 Adicionar Subtitulo AdicionarSubtitulo 100%
REQ D11 Modificar Subtitulo ModificarSubtitulo 100%
REQ D12 Eliminar Subtitulo EliminarSubtitulo 100%
REQ D13 Ver Lista de Subtitulo VerListaSubtitulo 100%
REQ D14 Adicionar Actividad AdicionarActividad 100%



http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_interpretado
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web

REQ D15 Modificar Actividad ModificarActividad 100%
REQ D16 Eliminar Actividad EliminarActividad 100%
REQ D17 Ver Lista de Actividad VerListaActividad 100%
REQ D18 Adicionar Evaluacion AdicionarEvaluacion 100%
REQ D19 Modificar Evaluacion ModificarEvaluacion 100%
REQ D20 Eliminar Evaluacion EliminarEvaluacion 100%
REQ D21 Ver Lista de Evaluacion VerListaEvaluacion 100%
REQ D22 Ad|C|o_n,ar I?re_gunta AdicionarPregunta 100%
Seleccion Unica
REQ D23 Ad|C|o_n,ar Pr?gynta AdicionarPregunta 100%
Seleccion Multiple
REQ D24 Adicionar Pregunta AdicionarPregunta 100%
Falso/Verdadero
REQ D25 Modificar Pregunta ModificarPregunta 100%
REQ D26 Eliminar Pregunta EliminarPregunta 100%
REQ D27 Ver Lista de Pregunta VerListaPregunta 100%
REQ D29 Ver Reporte Evaluacion VerReporteEvaluacion | 100%
REQ D30 Ver Reporte Itinerario VerReporteltinerario 100%
REQ E31 Contenido Tematico ContenidoTematico 100%
REQ E32 Evaluacion Evaluacion 100%
REQ E33 Evaluacion(Invitado) Evaluacion_invitado 100%
REQ E34 Evaluacion Tema Nuevo EvaluacionTemaNuevo | 100%
REQ E35 Actividades Actividades 100%
REQE36 | Ayuda Ayuda 100%
REQ E37 Programa Docente ProgramaDocente 100%
REQ E38 Galeria de Videos GaleriaVideos 100%
REQ E39 Glosario Glosario 100%
REQ E40 Descargar Archivos Descargar 100%

Tabla 66. Matriz de Trazabilidad




11.1.2.3.1.8.13. Diagrama de Clases.
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Figura 48. Diagrama de Clases




11.1.2.3.1.8.14. Diccionario de Datos

Contiene las caracteristicas logicas de los sitios donde se almacenan los datos del

sistema, incluyendo nombre, descripcion, alias, contenido y organizacion. Identifica

los procesos donde se emplean los datos y los sitios donde se necesita el acceso

inmediato a la informacion, se desarrolla durante el analisis de flujo de datos y su

contenido también se emplea durante el disefio.

persona
Atributo Tipo de dato NULL | Definicion
idper INT(11) NO Identificador del usuario
ci INT(11) NO Numero Carnet de Identidad del
usuario
nombre VARCHAR(30) | NO Nombre de usuario
ap VARCHAR(25) | NO Apellido paterno del usuario
am VARCHAR(25) | NO Apellido materno del usuario
Sexo VARCHAR(5) | NO Sexo: masculino o femenino
usuario VARCHAR(20) | NO Dato para ingresar al sistema
clave VARCHAR(20) | NO Dato para ingresar al sistema
tipo INT(11) NO Se define el tipo de usuario docente
0 estudiante
Tabla 67. Persona
Itinerario
Atributo Tipo de dato NULL | Definicién
iditi INT(11) NO Identificador de itinerario




fecha DATE NO Se refiere a la fecha de ingreso del
usuario
hora TIME NO Se refiere a la hora de ingreso del
usuario
clase VARCHAR(10) | NO Se refiere a la clase que ingreso el
usuario
tema VARCHAR(25) | NO Se refiere a la unidad que ingreso
el usuario
idper INT(11) NO Identificador del wusuario que
ingreso atributo heredado
Tabla 68. Itinerario
Evaluacion
Atributo Tipo de dato NULL | Definicion
ideva INT(11) NO Identificador de evaluacion
nombre VARCHAR(50) | NO Se refiere al nombre de Ila
evaluacion
fecha DATE NO Se refiere a la fecha de Ila
evaluacion
idtema INT(11) NO Identificador de tema atributo
heredado
Tabla 69. Evaluacion
Pregunta
Atributo Tipo de dato NULL | Definicién
idpreg INT(11) NO Identificador de pregunta




ideva INT(11) NO Identificador de evaluacion
atributo heredado
textopreg text NO Descripcion de la pregunta
tipo VARCHAR(100) | NO Tipo de pregunta
puntaje INT(11) NO Puntaje asignado a una pregunta
grupo VARCHAR(11) | NO Grupo de la pregunta
Tabla 70. Pregunta
Nota
Atributo Tipo de dato NULL | Definicion
idnota INT(11) NO Identificador de nota
ideva INT(11) NO Identificador de evaluacion atributo
heredado
idper INT(11) NO Se refiere al usuario que ingreso
atributo heredado
nombre VARCHAR(50) | NO Nombre de tema
fecha DATE NO Fecha del examen
hora TIME NO Hora del examen
puntaje INT(11) NO El puntaje que saco de Ila
evaluacion
Tabla 71. Nota
Respuesta
Atributo Tipo de dato NULL | Definicion
idresp INT NO Identificador de la repuesta




idpreg INT NO Identificador de pregunta atributo
heredado

textol VARCHAR(200) | NO Texto de la respuesta

texto2 VARCHAR(200) | NO Texto de la respuesta

texto3 VARCHAR(200) | NO Texto de la respuesta

texto4 VARCHAR(200) | NO Texto de la respuesta

texto5 VARCHAR(200) | NO Texto de la respuesta

respl VARCHAR(5) NO Asignar resultado false o true

resp2 VARCHAR(5) NO Asignar resultado false o true

resp3 VARCHAR(5) NO Asignar resultado false o true

resp4 VARCHAR(5) NO Asignar resultado false o true

resps VARCHAR(5) NO Asignar resultado false o true
Tabla 72. Respuesta

Actividad

Atributo Tipo de dato NULL | Definicion

idact INT(11) NO Identificador de actividad

nombre VARCHAR(50) | NO Descripcion de actividad

archivo VARCHAR(50) | NO Se refiere al nombre del archivo

idtema INT(11) NO Identificador de tema atributo

heredado

Tabla 73. Actividad




Tema

Atributo Tipo de dato NULL | Definicion

idtema INT(11) NO Identificador de tema

idsigla INT(11) NO Identificador de materia atributo

heredado

nombre VARCHAR(100) | NO Descripcion de tema

archivo VARCHAR(60) | NO Se refiere al archivo

idper INT(11) NO Identificador de usuario atributo

heredado
objetivo TEXT NO Descripcion de objetivo tema
Tabla 74. Tema

Subtitulo

Atributo Tipo de dato NULL | Definicion

idsub INT(11) NO Identificador de subtitulo

nombre TEXT NO Descripcion de el nombre del
subtitulo

texto VARCHAR(1000) | NO Descripcion del contenido de
subtitulo

idt INT(11) NO Identificador de tema atributo
heredado

imagen VARCHAR(100) | NO Almacenar la imagen al subtitulo

Tabla 75. Subtitulo




11.1.2.3.1.8.15. Script de la Base de Datos: MySQL
Nombre de la Base de Datos es EVEA.

Tabla Persona

create table persona(

id_per integer not null,

ci integer not null,

nombre varchar(30) not null,
ap varchar(30),

am varchar(30),

fechanac date not null,

sexo varchar(1) not null,
usuario varchar(20) not null unique,
clave varchar(20) not null,
tipo integer not null,
primary key (id_per)

);

Tabla Itinerario

create table itinerario(

id_iti integer not null,
id_per integer not null,
tema varchar(100) not null,
clase smallint not null,

fecha date not null,



hora time without time zone not null,

primary key (id_iti),

foreign key (id_per) references persona(id_per)
);

Tabla Tema

create table tema(

id_tema serial not null,

id_per integer not null,

nombre varchar(100) not null,

archivo varchar(300) not null,

objetivo varchar(150) not null,

primary key (id_tema),

foreign key (id_per) references persona(id_per)
);

Tabla Actividad

create table actividad(

id_act integer not null,

id_tema integer not null,

nombre varchar(50) not null,

archivo varchar(300) not null,

primary key (id_act),

foreign key (id_tema) references tema(id_tema)

);



Tabla Subtitulo

create table subtitulo(

id_sub integer not null,

id_tema integer not null,

nombre varchar(50) not null,

imagen varchar(50),

texto varchar(100) not null,

primary key(id_sub),

foreign key (id_tema) references tema(id_tema)
);

Tabla Evaluacion

create table evaluacion(

id_eva integer not null,

id_tema integer not null,

nombre varchar(50) not null,

fecha date not null,

hora time without time zone not null,
tiempo_eva time without time zone not null,
primary key (id_eva),

foreign key (id_tema) references tema(id_tema)
);

Tabla Pregunta

create table pregunta(

id_pre integer not null,



id_eva integer not null,

grupo integer not null,

texto_pr varchar(150) not null,

puntaje smallint not null,

tipo varchar(20) not null,

primary key (id_pre),

foreign key (id_eva) references evaluacion(id_eva)
);

Tabla Respuesta

CREATE TABLE respuesta (

idresp INT(11) NOT NULL PRIMARY KEY ,

idpreg INT(11) NOT
textol VARCHAR( 200 ) NOT NULL,

texto2 VARCHAR( 200 ) NOT NULL,
texto3 VARCHAR( 200 ) NOT NULL,
texto4 VARCHAR( 200 ) NOT NULL,

texto5 VARCHAR( 200 )
respl VARCHAR( 5 ) NOT NULL,

resp2 VARCHAR( 5 ) NOT NULL,
resp3 VARCHAR( 5 ) NOT NULL,
resp4 VARCHAR( 5 ) NOT NULL,

resps VARCHAR( 5 )
FOREIGN KEY (idpreg) REFERENCES pregunta (idpreg)

)

NOT

NOT

NULL,

NULL,

NULL,



Tabla Nota

CREATE TABLE nota (

Idnota INT(11) NOT NULL PRIMARY KEY ,
ideva INT(11) NOT NULL,

idper INT(11) NOT NULL,
Nombre VARCHAR( 50 ) NOT NULL,

fecha DATE,
Puntaje INT(11) NOT NULL,

FOREIGN KEY (ideva) REFERENCES evaluacion (ideva)
FOREIGN KEY (idper) REFERENCES persona (idper)

)

11.1.2.3.2. FASE 11: DISENO Y PROTOTIPO.
11.1.2.3.2.1. Disefio del guion multimedia

En esta fase hay que considerar los elementos del Guion Multimedia: podemos
realizar la sinopsis del guion, estructura del guion multimedia (contenido, narrativo,
iconico, sonido) y ademas utilizando técnicas de presentacion y sincronizacion hasta

llegar al disefio de la estructura del guion.
11.1.2.3.2.1.1. Guion de Produccién Multimedia (Sinopsis del Guion)

La Sinopsis es una presentacion resumida del proyecto

Universidad Juan Misael Saracho

Guion de Produccién Multimedia de Programas Educativos

Titulo: Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Analisis de

Alimentos de la carrera de Ingenieria y Tecnologia de Alimentos (PREVIA).

Destinatario Tipo: Estudiantes del tercer semestre de la Carrera de Ingenieria de

Alimentos.




Autor: Viviana Estela VValverde Rojas

Objetivo: Disefiar un software educativo multimedia en base a los problemas que

fueron percibidos, para mejorar el Proceso de Ensefianza Aprendizaje y lograr que

los estudiantes obtengan un mejor conocimiento en la Asignatura.
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Botdn animado
Boton animado
Boton animado
Botdn animado
Botdn animado
Botdn animado

Botén animado




Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante
Reporte Itinerario

Botén animado
Botén animado
Botén animado

Botén animado

Pantalla Fondol Imagen estatica
Adicionar libro Imagen estatica
actividad Texto 1: Entorno Virtual de | Texto estatico
Aprendizaje
Texto 2: PREVIA Texto dindmico
Texto 3: Subir Actividad Texto estético
Nombre de Tema ComboBox
Nombre de la actividad TextInput
Archivo TextInput
cerrar Boton animado
Examinar archivo Boton animado
Actualizar Boton animado
Aceptar Boton animado
cancelar Boton animado
Gestion Usuario Boton animado
Gestion Temas Boton animado
Gestion Subtitulos Boton animado
Gestion Evaluacion Boton animado
Gestidn Preguntas Boton animado
Subir Actividad Botdn animado
Reporte Estudiante Boton animado
Reporte Itinerario Boton animado
Pantalla Fondol Imagen estatica
Modificar libro Imagen estatica

actividad

Texto 1: Entorno Virtual

de

Texto estatico




Aprendizaje

Texto 2: PREVIA
Texto 3: Modificar Actividad
Nombre de Tema
Nombre de la actividad
Archivo

Cerrar

Examinar archivo
Actualizar

Adicionar

Modificar

Eliminar

Gestion Usuario
Gestion Temas

Gestion Subtitulos
Gestion Evaluacion
Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante

Reporte Itinerario

Texto dindmico
Texto estatico
ComboBox
TextInput
TextInput
Botdn animado
Botdn animado
Botdn animado
Botdn animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botén animado

Pantalla Texto 1: Mensaje Texto estatico
Eliminar Texto 2: Realmente desea | Texto estatico
actividad eliminar el registro
Aceptar Boton animado
cancelar Botdn animado
Pantalla lista | Fondol Imagen estatica
de evaluaciones | Libro Imagen estatica

Texto 1: Entorno Virtual

Aprendizaje

de

Texto estatico




Texto 2: PREVIA
Texto 3: Listado de
Evaluaciones

Datos de evaluacion (Nombre,
fecha)

Cerrar

Actualizar

Adicionar

Modificar

Eliminar

Gestion Usuario

Gestion Temas

Gestion Subtitulos

Gestion Evaluacion

Gestion Preguntas

Subir Actividad

Reporte Estudiante

Reporte Itinerario

Texto dindmico
Texto estatico
Componente
DataGrid

Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botén animado

Pantalla
Adicionar

evaluacion

Fondol

libro

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3: Crear Evaluacion
Nombre de Tema

Nombre de la evaluacion

Fecha

Cerrar

Examinar

Imagen estatica
Imagen estatica

Texto estatico

Texto dindmico
Texto estéatico
ComboBox
TextInput
TextInput
Botdn animado

Botén animado




Actualizar
Aceptar

Cancelar

Gestion Usuario
Gestion Temas
Gestion Subtitulos
Gestion Evaluacion
Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante
Reporte Itinerario

Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botdn animado

Pantalla
Modificar

evaluacion

Fondol

Libro

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3: Modificar Evaluacion
Nombre de Tema

Nombre de la evaluacion
Fecha

Cerrar

Examinar

Actualizar

Aceptar

Cancelar

Gestion Usuario

Gestion Temas

Gestion Subtitulos

Gestion Evaluacion

Imagen estatica
Imagen estatica

Texto estatico

Texto dindmico
Texto estatico
ComboBox
TextInput
TextInput
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Botdn animado
Boton animado
Boton animado
Botdn animado
Botdn animado

Botén animado




Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante
Reporte Itinerario

Botén animado
Botén animado
Botén animado

Botén animado

Pantalla Texto 1: Mensaje Texto estéatico
Eliminar Texto 2: Realmente desea | Texto estatico
evaluacion eliminar el registro
Aceptar Botdn animado
cancelar Botdn animado
Pantalla lista | Fondol Imagen estatica
de preguntas Libro Imagen estatica

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3: Lista de preguntas
Datos de pregunta
(texto_pregunta, tipo, puntaje)
Cerrar

Actualizar

Adicionar verdadero/falso
Adicionar seleccion Unica
Adicionar Seleccion maltiple
Visualizar pregunta

Modificar

Eliminar

Gestion Usuario

Gestion Temas

Gestion Subtitulos

Gestion Evaluacion

Texto estatico

Texto dindmico
Texto estatico
Componente
DataGrid
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Botdn animado
Boton animado
Boton animado
Botdn animado
Botdn animado
Botdn animado

Botén animado




Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante
Reporte Itinerario

Botén animado
Botén animado
Botén animado

Botén animado

Pantalla crear | Fondol Imagen estatica
pregunta Libro Imagen estatica
verdadero Texto 1: Entorno Virtual de | Texto estatico
[falso Aprendizaje
Texto 2: PREVIA Texto dindmico
Texto 3: Verdadero / falso Texto estético
Texto4: Asignatura: Andlisis de | Texto estatico
Alimentos
Tema ComboBox
Evaluacion ComboBox
Puntaje TextInput
Introducir la pregunta TextInput
Correcto RadioButton
Aceptar Boton animado
cancelar Boton animado
Gestion Usuario Boton animado
Gestion Temas Boton animado
Gestion Subtitulos Boton animado
Gestion Evaluacion Boton animado
Gestidn Preguntas Boton animado
Subir Actividad Botdn animado
Reporte Estudiante Boton animado
Reporte Itinerario Boton animado
Pantalla Fondol Imagen estatica
modificar Libro Imagen estatica




pregunta V/F

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3:
VI/IF

Texto4: Asignatura: Anélisis de

Modificar pregunta

Alimentos

Tema

Evaluacion

Puntaje

Introducir la pregunta
Correcto

Aceptar

cancelar

Gestion Usuario
Gestion Temas
Gestion Subtitulos
Gestion Evaluacion
Gestidn Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante

Reporte Itinerario

Texto estatico

Texto dindmico

Texto estatico

Texto estatico

ComboBox
ComboBox
ComboBox
TextInput
TextInput
RadioButton
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botén animado

Pantalla crear
pregunta

seleccion Unica

Fondol

Libro

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3: Seleccion Unica

Texto4: Asignatura: Analisis de

Imagen estatica
Imagen estatica

Texto estatico

Texto dindmico
Texto estatico

Texto estatico




Alimentos

Tema

Evaluacion

Puntaje

Introducir la pregunta
Opciones de respuesta
Correcto

Aceptar

cancelar

Gestion Usuario
Gestion Temas
Gestion Subtitulos
Gestion Evaluacion
Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante

Reporte Itinerario

ComboBox
ComboBox
TextInput
TextInput
textInput
RadioButton
Botdn animado
Botdn animado
Botdn animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botén animado

Pantalla
modificar

pregunta S/U

Fondol

Libro

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3:
S/U

Texto 4: Asignatura: Analisis de

Modificar pregunta

Alimentos
Tema
Evaluacién

Puntaje

Imagen estatica
Imagen estatica

Texto estatico

Texto dinamico
Texto estatico

Texto estatico

ComboBox
ComboBox
TextInput
TextInput




Introducir la pregunta
Opciones de respuesta
Correcto

Aceptar

cancelar

Gestion Usuario
Gestion Temas
Gestion Subtitulos
Gestion Evaluacion
Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante
Reporte Itinerario

textInput
RadioButton

Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botdn animado

Pantalla Texto 1: Mensaje Texto estatico
Eliminar Texto 2: Realmente desea | Texto estatico
pregunta eliminar el registro
Aceptar Boton animado
cancelar Boton animado
Pantalla Fondol Imagen estatica
Itinerario Libro Imagen estatica

Texto 1: Entorno Virtual de
Aprendizaje

Texto 2: PREVIA

Texto 3: Reporte Itinerario
estudiante

Datos de itinerario (Nombre,
Apellido, Fecha Hora, Tema,
Clase)

Cerrar

Texto estatico

Texto dindmico

Texto estatico

Componente
DataGrid

Botén animado




Gestion Usuario
Gestion Temas
Gestion Subtitulos
Gestion Evaluacion
Gestion Preguntas
Subir Actividad
Reporte Estudiante
Reporte Itinerario

Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botén animado

Pantalla Fondol Imagen estatica
Reporte de | libro Imagen estatica
alumnos Texto 1: Entorno Virtual de | Texto estatico
Aprendizaje
Texto 2: PREVIA Texto dindmico
Texto 3: Reporte de notas Texto estatico
Datos de  reporte(Nombre,
Apellido, Nombre de evaluacion, | Componente
fecha, Hora, puntaje) DataGrid
Cerrar
Imprimir Boton animado
Gestion Usuario Boton animado
Gestion Temas Boton animado
Gestion Subtitulos Boton animado
Gestion Evaluacion Boton animado
Gestidn Preguntas Boton animado
Subir Actividad Botdn animado
Reporte Estudiante Boton animado
Reporte Itinerario Boton animado
Pantalla Fondo 1 Imagen Estatica
Tema N Libro Imagen Estatica




Textol: Titulo del tema N
Texto 2: Objetivo

Texto Estatico

Texto Estatico

Ingresar Botdn animado

Cerrar Boton
Pantalla Fondo 1 Imagen estatica
Menu: Tema N | Libro Texto estético

Texto 1: Titulo del tema
Texto 2: Clase |
Subtitulo 1

Subtitulo N

Actividad de clase
Evaluacion

Glosario

Descargar_Tema

Texto estético

Texto estético

Botdn animado
Botdn animado
Boton animado
Boton animado
Boton animado

Botdn animado

Cerrar Boton animado
Pantalla Fondo 1 Imagen estatica
clase N Libro Imagen estatica
Imagen N Imagen animada
Texto 1: PREVIA Texto dindmico
Texto 2: Nombre del tema Texto estatico
Texto 3: Clase N Texto estatico
Texto 4: Subtitulo N Texto estatico
Men( Tema N Boton
Siguiente Boton animado
Ayuda Boton animado
Imprimir Boton animado
Cerrar Botdn animado
Pantalla Fondo 1 Imagen estatica
actividad N Libro Imagen estatica




Imagen N Imagen animada

Texto 1: PREVIA Texto dindmico
Texto 2: Nombre del tema Texto estatico
Texto 3: Actividad Texto estatico

Texto 4: contenido de la | Texto estatico

actividad TextInput

Entra_datos Botdn

Men( Tema N Botdn animado

Ayuda Botdn animado

Imprimir Boton

Aceptar Boton
Evaluacion N Textol: pregunta N Texto estatico

Texto 2: resultado N Texto estatico

Texto 3: nimero de pregunta N | Texto estatico

Entra_datos TextInput
Seleccién_unica Radio Button
Seleccion_multiple Checkbox
Verdadero/Falso Radio Button
Verificar N Boton animado
Siguiente_preg Boton

Tabla 76: Sinopsis del Guion.
11.1.2.3.2.1.2. Estructura del Guion Multimedia
11.1.2.3.2.1.2.1. Descripcion Por Pantalla

Se realiza la descripcion general o especifica del contenido de cada una de las

pantallas del Sistema, describiendo la funcionalidad de cada componente.

11.1.2.3.2.1.2. Estructura del Guion Multimedia



11.1.2.3.2.1.2.1. Descripcion Por Pantalla

Se realiza la descripcion general o especifica del contenido de cada una de las
pantallas del Sistema, describiendo la funcionalidad de cada componente.

Pantalla de logueo

Elementos Descripcion

Texto Textol.txt Usuario. Texto que aparece cuando se visualiza
la pantalla logueo

Clave. Texto que aparece cuando se vizualiza la
pantalla logueo

Texto2.txt

Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje.
Texto3.txt Texto que aparece cuando se vizualiza la
pantalla logueo

DE. Texto que aparece cuando se vizualiza la
pantalla logueo

Texto4.txt
Anélisis de Alimentos. Texto que aparece
Texto5.txt : :
cuando se vizualiza la pantalla logueo
Imagen y | Fondo 1.swf Imagen de fondo
Movie Fondo 2.swf Imagen de fondo
Sonido
Acciones | Aceptar.btn (Sobre) El texto del botén se visualiza
Cancelar.btn (Sobre) El texto del botén se visualiza

Tabla 77. Descripcién Pantalla Logueo

Pantalla Presentacion

Elementos Descripcion




Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo

Movie Fondo2.swf Imagen de fondo

Sonido trackl.mp3 Sonido de presentacion del sistema
Acciones | Omitir Vincula con la con la pantalla principal

Introduccion.btn(presionado)

Sonido.btn(presionado)

Posibilita la regulacion de volumen

Tabla 78: Descripcion Pantalla Presentacion

Pantalla Menu Principal

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Proyecto PREVIA. Texto que aparece
cuando se visualiza la pantalla Menu
Principal
Imagen y | Fondo.swf Aparece cuando se visualiza la pantalla
Movie menu principal
Acciones | USUARIO  INVITADO  .btn | El texto del boton cambia de color
Sobre , .
( ) El texto del botdn cambia de color
USUARIO RESTRINGIDO.btn ] ]
El texto del botdn cambia de color
(sobre)

ARCHIVOS DEL SISTEMA.btn

(SOBRE)

Permite visualizar los instaladores del

sistema




USUARIO INVITADO .btn
(Presionado)

USUARIO RESTRINGIDO.btn
(Presionado)

Vincula con el modo libre del sistema

Vincula con el modo restringido del sistema

Tabla 79. Descripcion Pantalla Mend Principal

Pantalla Menu Temas

Elementos

Descripcion

Texto

Textol.txt

Texto2.txt

Texto3.txt

Texto4.txt

Texto5.txt

Textob.txt

Texto7.txt

Menu Principal: Texto que aparece cuando

se visualiza la pantalla MeniuTemas

Tema #1: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla MendTemas

Tema #2: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla Mend Temas

Tema #3: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla Mend Temas

Tema #4: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla Men Temas

Tema #5: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla Ment Temas

Tema #6: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla Men Temas

Tema #7: Texto que aparece cuando

visualiza la pantalla Men( Temas

Se

Se

Se

Se

Se

Se

Se

Imagen y

Movie

Imagenl.png

Imagen que representa el tema 1: Aspectos

Generales




Imagen2.png

Imagen3.png

Imagen4.png

Imagen5.png

Imagen6.png

Imagen7.png

Imagen que representa el tema 2: Muestreo,

Preparacion y almacenamiento de muestras

Imagen que representa el tema 3: Métodos

Generales Utilizados en Analisis de
Alimentos
Imagen que representa el tema 4:

Determinacién de Macrocomponentes en

los Alimentos

Imagen que representa el tema 5:
Determinacién de Microcomponentes en los

Alimentos y otros Analisis Especiales

Imagen que representa el tema 6: Analisis

Microbiolégico de los Alimentos

Imagen que representa el tema 7:

Evaluacioén Sensorial de los Alimentos

Acciones

Tema.btn(Presionado)

Tema 1: Aspectos Generales.btn

Tema 2: Muestreo, Preparacion y

almacenamiento de muestras.btn

Tema 3: Meétodos Generales

Utilizados en  Analisis de

Alimentos .btn

Tema 4: Determinacion de
Macrocomponentes en los

Alimentos.btn

Temab: Determinacion de

Vincula con el tema correspondiente

Vincula al tema 1. Aparece cuando se

visualiza la pantalla mend temas.

Vincula al tema 2. Aparece cuando se

visualiza la pantalla mend temas

Vincula al tema 3. Aparece cuando se

visualiza la pantalla mend temas

Vincula al tema 4. Aparece cuando se

visualiza la pantalla mend temas




Microcomponentes en los
Alimentos y otros  Anélisis
Especiales.btn

Tema6: Andlisis Microbiol6gico
de los Alimentos.btn

Tema7: Evaluacién Sensorial de
los Alimentos.btn

Siguiente.btn

Cerrar.btn

Vincula al tema 5. Aparece cuando se

visualiza la pantalla menud temas

Vincula al tema 6. Aparece cuando se

visualiza la pantalla menud temas

Vincula al tema 7. Aparece cuando se

visualiza la pantalla menud temas
Permite avanzar las hojas del libro.

Permite salir del sistema.

Tabla 80. Descripcién Menu Temas

Pantalla tema 1

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Unidadl: Texto que se visualiza
cuando inicia el tema 1.
Texto2.txt Aspectos Generales: Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
tema 1
Obijetivo del tema: Texto que aparece
Texto3.txt -
cuando se visualiza la pantalla
Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo
Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto
Acciones | Clasel.btn(Presionado) Visualiza a la pantalla que contiene el




Actividad.btn(Presionado)

Evaluacion.btn(Presionado)

Glosario.btn(Presionado)

Videos.btn(Presionado)

Descargar_Archivos(Presionado)

Anterior.btn (Presionado)

Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del

tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacion del

tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del

tema.
Visualiza a la pantalla Videos del tema.

Visualiza a la pantalla

Descargar_Archivos del tema.

Visualiza a una pagina anterior del

tema.

Visualiza a una pagina siguiente del

tema

Sale del Sistema.

Tabla 81. Descripcion Pantalla Temal

Pantalla tema 2

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Unidad2: Texto que se visualiza
cuando inicia el tema 2.
Texto2.txt Muestreo, Preparacion y

Texto3.txt

almacenamiento de Muestras: Texto
gue aparece cuando se visualiza la

pantalla tema 2




Objetivo del tema: Texto que aparece

cuando se visualiza la pantalla

Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo

Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto

Acciones | Clasel.btn(Presionado) Visualiza a la pantalla que contiene el

Actividad.btn(Presionado)

Evaluacion.btn(Presionado)

Glosario.btn(Presionado)

Videos.btn(Presionado)

Descargar_Archivos(Presionado)

Anterior.btn (Presionado)

Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del
tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacion del
tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del
tema.

Visualiza a la pantalla Videos del tema.

Visualiza a la pantalla
Descargar_Archivos del tema.

Visualiza a una pagina anterior del
tema.

Visualiza a una pagina siguiente del
tema

Sale del Sistema.

Tabla 82. Descripcién Pantalla Tema2

Pantalla tema 3

Elementos

Descripcion

Texto

Textol.txt

Texto2.txt

Unidad3: Texto que se visualiza

cuando inicia el tema 3.

Métodos Generales Utilizados en




Analisis de Alimentos: Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

tema 3

Objetivo del tema: Texto que aparece

Texto3.txt cuando se visualiza la pantalla
Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo
Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto
Acciones | Clasel.btn(Presionado) Visualiza a la pantalla que contiene el

Actividad.btn(Presionado)

Evaluacion.btn(Presionado)

Glosario.btn(Presionado)

Videos.btn(Presionado)

Descargar_Archivos(Presionado)

Anterior.btn (Presionado)

Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del

tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacion del

tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del

tema.
Visualiza a la pantalla Videos del tema.

Visualiza a la pantalla

Descargar_Archivos del tema.

Visualiza a una pagina anterior del

tema.

Visualiza a una pagina siguiente del

tema

Sale del Sistema.

Tabla 83. Descripcién Pantalla Tema3




Pantalla tema 4

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Unidad4: Texto que se visualiza
cuando inicia el tema 4.
Texto2.txt Determinacion de
Macrocomponentes en los
Alimentos: Texto que aparece cuando
se visualiza la pantalla tema 4
Objetivo del tema: Texto que aparece
Texto3.txt cuando se visualiza la pantalla
Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo
Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto
Acciones | Clasel.btn(Presionado) Visualiza a la pantalla que contiene el

Actividad.btn(Presionado)
Evaluacion.btn(Presionado)
Glosario.btn(Presionado)
Videos.btn(Presionado)
Descargar_Archivos(Presionado)
Anterior.btn (Presionado)

Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del
tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacién del
tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del
tema.

Visualiza a la pantalla Videos del tema.

Visualiza a la pantalla
Descargar_Archivos del tema.

Visualiza a una pagina anterior del
tema.

Visualiza a una pagina siguiente del
tema

Sale del Sistema.

Tabla 84. Descripcion Pantalla Tema4




Pantalla tema 5

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Unidad5: Texto que se visualiza
cuando inicia el tema 5.
Texto2.txt Determinacion de
Microcomponentes en los
Alimentos 'y otros  Analisis
Especiales: Texto que aparece cuando
se visualiza la pantalla tema 5
Objetivo del tema: Texto que aparece
Texto3.txt cuando se visualiza la pantalla

Imagen y | Fondol.swf

Movie Fondo2.jpg

Imagen de fondo

Imagen que representa a la materia y al

proyecto

Acciones | Clasel.btn(Presionado)

Actividad.btn(Presionado)

Evaluacion.btn(Presionado)

Glosario.btn(Presionado)

Videos.btn(Presionado)

Visualiza a la pantalla que contiene el

tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del

tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacién del

tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del

tema.
Visualiza a la pantalla Videos del tema.

Visualiza a la pantalla




Descargar_Archivos(Presionado)

Anterior.btn (Presionado)

Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

Descargar_Archivos del tema.

Visualiza a una péagina anterior del

tema.

Visualiza a una péagina siguiente del

tema

Sale del Sistema.

Tabla 85. Descripcion Pantalla Tema5

Pantalla tema 6

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Unidad6: Texto que se visualiza
cuando inicia el tema 6.
Texto2.txt Analisis Microbiolégico de los
Alimentos: Texto que aparece cuando
se visualiza la pantalla tema 6
Obijetivo del tema: Texto que aparece
Texto3.txt o
cuando se visualiza la pantalla
Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo
Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto
Acciones | Clasel.btn(Presionado) Visualiza a la pantalla que contiene el

Actividad.btn(Presionado)

tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del

tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacién del




Evaluacion.btn(Presionado) tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del

tema.
Glosario.btn(Presionado)
Visualiza a la pantalla Videos del tema.

_ _ Visualiza a la pantalla
Videos.btn(Presionado) Descargar_Archivos del tema.

Descargar_Archivos(Presionado L L . .
gar_ ( ) Visualiza a una pagina anterior del

Anterior.btn (Presionado) tema.
Siguiente.btn(Presionado) Visualiza a una pégina siguiente del
tema

Cerrar.btn (Presionado) Sale del Sistema.

Tabla 86. Descripcion Pantalla Tema6

Pantalla tema 7

Elementos Descripcion

Texto Textol.txt Unidad7: Texto que se visualiza
cuando inicia el tema 7.

Texto2.txt Evaluacion  Sensorial de los
Alimentos: Texto que aparece cuando
se visualiza la pantalla tema 7

Obijetivo del tema: Texto que aparece

Texto3.txt cuando se visualiza la pantalla
Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo
Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto
Acciones | Clasel.btn(Presionado) Visualiza a la pantalla que contiene el
tema.

Visualiza a la pantalla Actividades del




Actividad.btn(Presionado)

Evaluacion.btn(Presionado)

Glosario.btn(Presionado)
Videos.btn(Presionado)

Descargar_Archivos(Presionado)

Anterior.btn (Presionado)
Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

tema.

Visualiza a la pantalla Evaluacion del
tema.

Visualiza a la pantalla Glosario del
tema.

Visualiza a la pantalla Videos del tema.

Visualiza a la pantalla
Descargar_Archivos del tema.

Visualiza a una pagina anterior del
tema.

Visualiza a una pagina siguiente del
tema

Sale del Sistema.

Tabla 87. Descripcion Pantalla Tema7

Pantalla actividad clase | temal

Elementos Descripcion
Texto Texto 1.swf Actividad, titulo de la pantalla. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
actividad clase I.
Enunciado de la actividad. Texto que
Texto 2.txt R
aparece cuando se visualiza la pantalla
actividad clase I.
Texto3.txt Carnes, texto para arrastrar a la imagen.
Texto4.txt Huevos, texto para arrastrar a la imagen
Texto5.txt Frutas, texto para arrastrar a la imagen
Texto6.txt LAacteos, texto para arrastrar a la imagen
Texto7.txt Bebidas, texto para arrastrar a la imagen
Texto8.txt Verduras, texto para arrastrar a la imagen




Imagen | Fondol.swf Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla actividad clase |
Imagen relacionada con la actividad, que
Imagen.pn -
gen-png aparece cuando se visualiza la pantalla
actividad clase |
Acciones | Menl Temas.btn(Presionado) Vincula a la pantalla Menu Temas

Ayuda.btn(Presionado)
Imprimir.btn(Presionado)
Actividad.btn(Presionado)

Evaluacion.btn(Presionado)

Glosario.btn(Presionado)
Videos.btn(Presionado)
Descargar_Archivos(Presionado)
Aceptar.btn (Presionado)
Anterior.btn(Presionado)
Siguiente.btn(Presionado)

Cerrar.btn(Presionado)

Vincula a la pantalla ayuda
Permite imprimir
Visualiza a la pantalla de la actividad

Visualiza a la pantalla de la evaluacion del

tema
Visualiza a la pantalla del glosario del tema

Visualiza a la pantalla que contiene los

videos del tema.

Visualiza a la pantalla descargar archivos del

tema.
Visualiza a una pantalla anterior
Visualiza a una pantalla siguiente.

Sale del sistema

Tabla 88. Descripcion Pantalla Actividad Clasel Temal

Pantalla evaluacion 1

Elementos

Descripcion

Texto

Textol.swf

Evaluacion. Texto que aparece cuando se

visualiza la pantalla evaluacionl




Texto2.txt

Texto3.txt

Temal Aspectos Generales: Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

evaluacionl

La Prueba esta ponderado sobre 100 puntos:
Texto que aparece cuando se visualiza la

pantalla evaluacionl

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Imagen que aparece cuando se visualiza la

pantalla evaluacion 1

Acciones | Aceptar.btn(presionado)

Vincula a la pantalla evaluacion 1

Tabla 89. Descripcion

Pantalla Evaluacion

Pantalla evaluacion 1.1

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.txt

Texto3.txt

Evaluacion. Texto que aparece cuando se

visualiza la pantalla evaluacionl
Texto de la pregunta 1 de la evaluacion.

Texto de la pregunta 2 de la evaluacion.

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Verdadero/Falso

Seleccion Multiple

Imagen que aparece cuando se visualiza la

pantalla evaluacion 1

Sirve para seleccionar una opcion Verdadero

o Falso

Sirve para seleccionar varias opciones




Acciones | Aceptar.btn(presionado)

Vincula a la pantalla evaluacion 1

Tabla 90. Descripcion Pantalla Evaluacion 1.1

Pantalla evaluacion 1.2

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.txt

Texto3.txt

Evaluacion. Texto que aparece cuando se

visualiza la pantalla evaluacionl
Texto de la pregunta 3 de la evaluacion.

Texto de la pregunta 4 de la evaluacion.

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Verdadero/Falso

Seleccion Multiple

Imagen que aparece cuando se visualiza la

pantalla evaluacion 1

Sirve para seleccionar una opcion Verdadero

o Falso

Sirve para seleccionar varias opciones

Acciones | Aceptar.btn(presionado)

Vincula a la pantalla evaluacion 1

Tabla 91. Descripcion Pantalla Evaluacion 1.2

Pantalla evaluacion 1.3

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Evaluacion. Texto que aparece cuando se

visualiza la pantalla evaluacionl




Texto2.txt Texto de la pregunta 5 de la evaluacion.

Texto3.txt Texto de la pregunta 6 de la evaluacion.
Imagen | Fondol.jpg Imagen que aparece cuando se visualiza la
y Movie pantalla evaluacion 1

Entra_datos Sirve para introducir datos

Verdadero/Falso Sirve para seleccionar una opcion verdadero

o falso

Acciones | Aceptar.btn(presionado) Vincula a la pantalla evaluacion 1

Tabla 92. Descripcion Pantalla Evaluacién 1.3

Pantalla evaluacion 1.4

Elementos Descripcion
Texto Textol.swf Evaluacion. Texto que aparece cuando se
visualiza la pantalla evaluacionl
Texto2.txt Texto de la pregunta 7 de la evaluacion.
Texto3.txt Texto de la pregunta 8 de la evaluacion.
Imagen | Fondol.jpg Imagen que aparece cuando se visualiza la
y Movie pantalla evaluacion 1

Seleccion Unica

Verdadero/Falso

Sirve para seleccionar una opcidn Sirve para
sirve para seleccionar una opcion Verdadero

o falso




Acciones | Aceptar.btn(presionado)

Vincula a la pantalla evaluacion 1

Tabla 93. Descripcion Pantalla Evaluacion 1.4

Pantalla evaluacion 1.5

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.txt

Texto3.txt

Evaluacion. Texto que aparece cuando se

visualiza la pantalla evaluacionl
Texto de la pregunta 9 de la evaluacion.

Texto de la pregunta 10 de la evaluacion.

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Verdadero/Falso

Seleccion maltiple

Imagen que aparece cuando se visualiza la

pantalla evaluacion 1

Sirve para seleccionar una opcién Verdadero

o falso

Sirve para seleccionar varias opciones

Acciones | Aceptar.btn(presionado)

Vincula a la pantalla evaluacion 1

Tabla 94. Descripcion Pantalla Evaluacién 1.5

Pantalla Administraciéon del Sistema

Elementos

Descripcion

Texto Textol.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto

gue aparece cuando se visualiza la pantalla




Texto2.swf

Texto3.txt

Texto4.txt

Textob.txt

Textob.txt

Texto7.txt

Texto8.txt

Modulo Administrativo

PREVIA, nombre del proyecto(logo).
Texto que aparece cuando se visualiza la

pantalla Administracion del Sistema

Universidad Auténoma Juan Misael
Saracho: Texto que aparece cuando se
visualiza la pantalla Administracion del

Sistema.
Carrera de Ingenieria y Tecnologia de

Alimentos: Texto que aparece cuando se
visualiza la pantalla Administracion del

Sistema.

Producto Multimedia: Texto que aparece
cuando se visualiza la  pantalla

Administraciéon del Sistema.

PREVIA, nombre del proyecto. Texto
que aparece cuando se visualiza la pantalla

Administracién del Sistema

Ingenieria de Alimentos

Imagen

y Movie

Fondol.jpg

uajms.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se
visualiza la pantalla Administracion del

Sistema

Imagen animada del escudo de la uajms,
gue aparece cuando se visualiza la pantalla

Administracién del Sistema




Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

Botdn cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se sale del sistema.

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Tabla 95. Descripcion Pantalla Administracion del Sistema

Pantalla lista de usuarios

Elementos

Descripcion

Texto

Textol.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que

aparece cuando se visualiza la pantalla lista




de usuarios

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

Texto2.swf .
de usuarios
Lista de usuarios. Titulo de la pantalla
Texto 3.txt
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla lista de usuarios
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se
visualiza la pantalla Lista de usuarios
Componente DataGrid permite visualizar
D I rio.swf .
atos del usuario.s los datos de los wusuarios: (Nombre,
Apellido P, Apellido Materno, CI)
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Gestiodn subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema




Gestion
evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. Itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

reporte por alumno.btn(presionado)

Actualizar.btn(sobre)

Actualizar.btn(presionado)

Imprimir.btn(presionado)

Adicionar.btn(presionado)

Modificar.btn(presionado)

Eliminar.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
sexo, ci de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Al posicionar el mouse sobre el boton

(imagen) se visualiza el nombre del boton.

Al presionar el botén se actualizan los

datos que se visualizan en la pantalla.

Permite imprimir lo datos que se visualizan

en la pantalla.

Permite visualizar la pantalla ingresar datos

del usuario

Permite visualizar la pantalla modificar

datos del usuario.

Permite visualizar la pantalla eliminar

usuario.

Tabla 96. Descripcion Pantalla Lista de Usuarios




Pantalla ingresar datos del usuario

Elementos

Descripcion

Texto Textol.txt

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

ingresar datos del usuario

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

ingresar datos del usuario

Ingresar datos del usuario, texto titulo de la

pantalla.

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Rol Usuario:.swf

Ci:.swf

Nombre:.swf

Apellido Paterno:.swf

Apellido Materno:.swf

Sexo:.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se
visualiza la pantalla ingresar datos del

usuario

Imagen estatica, que aparece cuando se
visualiza la pantalla ingresar datos del

usuario

Componente ComboBox, se debe elegir el

tipo de usuario (docente o estudiante)

Se introduce el nimero de carnet del

usuario

Se introduce el nombre del usuario

Se introduce el apellido paterno del usuario
Se introduce el apellido materno del usuario

Componente ComboBox, se debe elegir el

sexo del usuario (femenino o masculino)

Se introduce el usuario, con el cual podra




Usuario:.swf

Clave:.swf

entrar al sistema

Se introduce la contrasefia para poder

ingresar al sistema.

Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestidn preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.




cancelar.btn(presionado)

Permite guardar los datos ingresados del
nuevo usuario y regresar a la pantalla lista

de usuarios.

Permite regresar a la pantalla lista de
usuarios y no se guarda los datos
ingresados porque se cancela la operacion

Tabla 97. Descripcion Pantalla Ingresar Datos del Usuario

Pantalla Modificar datos del usuario

Elementos

Descripcion

Texto Textol.txt

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entono Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
modificar datos del usuario

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
modificar datos del usuario.

Modificar datos del usuario, texto titulo de

la pantalla.

Imagen | Fondol.jpg

y Movie

Libro.png

Rol Usuario:.swf

Ci:.swf

Nombre:.swf
Apellido Paterno:.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se
visualiza la pantalla Administracion del
Sistema

Imagen estatica, que aparece cuando se
visualiza la pantalla Administracion del
Sistema

Componente ComboBox, se debe elegir el
tipo de usuario (docente o estudiante)

Se introduce el numero de carnet del
usuario

Se introduce el nombre del usuario

Se introduce el apellido paterno del usuario




Apellido Materno:.swf
Sexo:.swf
Usuario:.swf

Clave:.swf

Se introduce el apellido materno del usuario
Componente ComboBox, se debe elegir el
sexo del usuario (femenino o masculino)

Se introduce el usuario, con el cual podra
entrar al sistema

Se introduce la contrasefia para poder

ingresar al sistema.

Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)
Gestion tema.btn(presionado)
Gestion subtitulo.btn(presionado)
Gestion actividad.btn(presionado)
Gestion
evaluacion.btn(presionado)
Gestidn preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Bot6n cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la
pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista
de usuarios del sistema.
Permite visualizar el listado de nuevos
temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de
evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de
la evaluaciones ingresadas al sistema
Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes
gue ingresan al sistema.
Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al
sistema.

Permite guardar los datos modificados del

usuario y regresar a la pantalla lista de




usuarios.

Permite regresar a la pantalla lista de
usuarios 'y no se guarda los datos
modificados porque se cancela la operacion

Tabla 98. Descripcion Pantalla Modificar Datos del Usuario

Pantalla Eliminar datos del usuario

Elementos

Descripcion

Texto Texto 1.txt

Texto 2.txt

Mensaje, texto titulo de la pantalla.

Realmente desea eliminar el registro,

contenido del mensaje

Acciones | aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Se eliminar el registro.

Se cancela la operacién

Tabla 99. Descripcion Pantalla Eliminar del Usuario

Pantalla lista de temas

Elementos

Descripcion

Texto Textol.txt

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto

que aparece cuando se visualiza la pantalla

lista de temas

PREVIA, nombre del proyecto. Texto
gue aparece cuando se visualiza la pantalla

lista de temas

Lista de temas. Titulo de la pantalla

Imagen | Fondol.jpg

y Movie

Imagen de fondo, que aparece cuando se




Libro.png

Datos del tema.swf

visualiza la pantalla lista de temas

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla Lista de temas

DataGrid
los datos de

Componente permite

visualizar los temas:

(Nombre, objetivo, archivo)

Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestidn actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)
Gestidn preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

Bot6n cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,

puntaje, de los estudiantes que ingresan al




Actualizar.btn(presionado)
Adicionar.btn(presionado)
Modificar.btn(presionado)

Eliminar.btn(presionado)

sistema.

Al presionar el boton se actualizan los

datos que se visualizan en la pantalla.

Permite visualizar la pantalla adicionar

tema

Permite visualizar la pantalla modificar

tema.

Permite visualizar la pantalla eliminar tema.

Tabla 100. Descripcién Pantalla Lista de Temas

Pantalla adicionar tema

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Texto 4.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

adicionar tema

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

adicionar tema
Tema nuevo. Titulo de la pantalla

Archivo en formato texto.

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Nombre.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla adicionar tema

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla adicionar tema

Se introduce el nombre del tema




Objetivo.swf

Se introduce el objetivo del tema

Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestidn preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

examinar archivo.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.
Permite direccionar un archivo.

Permite visualizar la pantalla lista de temas

y guarda el tema ingresado al sistema.




Permite visualizar la pantalla lista de temas
y no guarda el tema ingresado al sistema
porque se cancela la operacion.

Tabla 101. Descripcién Pantalla Adicionar Tema

Pantalla modificar tema

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Texto 4.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto
que aparece cuando se visualiza la

pantalla modificar tema

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

modificar tema
Modificar Tema. Titulo de la pantalla

Archivo en formato texto.

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Nombre

Obijetivo

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla modificar tema

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla modificar tema
Se introduce el nombre del tema

Se introduce el objetivo del tema

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Bot6n cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.




Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

examinar archivo.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Al presionar este boton se visualiza la

lista de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite  visualizar el listado de

actividades ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas

de la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.
Permite direccionar el archivo a subir.

Permite visualizar la pantalla lista de
temas y guarda el tema modificado

ingresado al sistema.

Permite visualizar la pantalla lista de
temas y no guarda el tema modificado

porgue se cancela la operacion.

Tabla 102. Descripcion Pantalla Modificar Tema




Pantalla Eliminar tema

Elementos

Descripcion

Texto Texto 1.txt

Texto 2.txt

Mensaje, texto titulo de la pantalla.

Realmente desea eliminar el registro,

contenido del mensaje

Acciones | aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Se eliminar el registro.

Se cancela la operacién

Tabla 103. Descripcion Pantalla Eliminar Tema

Pantalla lista de subtftulos

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

de subtitulos

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

de subtitulos

Listado subtitulos. Titulo de la pantalla

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Datos de subtitulo.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla lista de subtitulos

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla lista de subtitulos

Componente DataGrid permite visualizar
los datos de los subtitulos: (Nombre, texto,

imagen)




Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

Actualizar.btn(presionado)

Adicionar.btn(presionado)

Modificar.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Al presionar el botén se actualizan los

datos que se visualizan en la pantalla.

Permite visualizar la pantalla adicionar

subtitulo

Permite visualizar la pantalla modificar




Eliminar.btn(presionado)

subtitulo.

Permite visualizar la pantalla eliminar

subtitulo.

Tabla 104. Descripcién Pantalla Lista de Subtitulos

Pantalla adicionar subtitulo

Elementos

Descripcion

Texto Textol.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

adicionar subtitulo.

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

Texto2.swf N
aparece cuando se visualiza la pantalla
adicionar subtitulo
Texto 3.txt Nuevo subtitulo. Titulo de la pantalla
Texto 4.txt Imagen.
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla adicionar subtitulo.
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se

Tema (Seleccionar el tema).swf
Nombre del subtitulo.swf

Texto.swf

visualiza la pantalla adicionar subtitulo.

ComboBox, se seleccionar el tema al cual

pertenece el subtitulo
Se introduce el nombre del subtitulo

Se introduce el contenido del subtitulo

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Bot6n cambia de color y forma.

Al presionar este botdn, se visualiza la




Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

examinar archivo.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

pantalla menu principal.

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.
Permite direccionar el archivo.

Permite visualizar la pantalla lista de
subtitulos y guarda el subtitulo ingresado

al sistema.

Permite visualizar la pantalla lista de

subtitulos 'y no guarda el subtitulo
ingresado al sistema porque se cancela la

operacion.

Tabla 105. Descripcion Pantalla Adicionar Subtitulo




Pantalla modificar subtitulo

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto
que aparece cuando se visualiza la

pantalla modificar subtitulo.
PREVIA, nombre del proyecto.
Modificar subtitulo. Titulo de la pantalla

imagen

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Tema (Seleccionar tema).swf

Nombre del subtitulo.swf

Texto.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla modificar subtitulo

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla modificar subtitulo.

ComboBox, se selecciona el tema al cual

pertenece el subtitulo.
Se introduce el nombre del subtitulo

Se introduce el contenido del subtitulo.

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la

lista de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

examinar archivo.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite  visualizar el listado de

actividades ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas

de la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.
Permite direccionar el archivo (imagen)

Permite visualizar la pantalla lista de
subtitulos 'y guarda el subtitulo

modificado ingresado al sistema.

Permite visualizar la pantalla lista de
subtitulos y no guarda el subtitulo
modificado porque se cancela la

operacion.

Tabla 106. Descripcion Pantalla Modificar Subtitulo

Pantalla Eliminar subtitulo

Elementos

Descripcion

Texto

Texto 1.txt

Mensaje, texto titulo de la pantalla.




Texto 2.txt

Realmente desea eliminar el registro,

contenido del mensaje

Acciones | aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Se eliminar el registro.

Se cancela la operacién

Tabla 107. Descripcién Pantalla Eliminar Subtitulo

Pantalla lista de actividades

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

de actividades

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

de actividades

Lista de actividades. Titulo de la pantalla

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Datos de actividad.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla lista de actividades

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla lista de actividades

Componente DataGrid permite visualizar
los datos de las actividades: (Nombre,

archivo)




Acciones

cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)
Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

Actualizar.btn(presionado)

Adicionar.btn(presionado)

Modificar.btn(presionado)

Botdn cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Al presionar el botén se actualizan los

datos que se visualizan en la pantalla.

Permite visualizar la pantalla adicionar

actividad

Permite visualizar la pantalla modificar

actividad.




Eliminar.btn(presionado)

Permite visualizar la pantalla eliminar

actividad.

Tabla 108. Descripcién Pantalla Lista de Actividades

Pantalla adicionar actividad

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

adicionar actividad

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

Texto2.swf L
aparece cuando se visualiza la pantalla
adicionar actividad.
Texto 3.txt Actividad nueva. Titulo de la pantalla
Texto 4.txt Archivo.
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla adicionar actividad.
Libro,png Imagen estatica, que aparece cuando se

tema).swf

Nombre de la actividad.swf

Nombre del tema (Seleccionar el

visualiza la pantalla adicionar actividad.

ComboBox, se seleccionar el tema al cual

pertenece la actividad

Se introduce el nombre de la actividad

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista




Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

examinar archivo.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.
Permite direccionar el archivo.

Permite visualizar la pantalla lista de
actividades y guarda la actividad ingresada

al sistema.

Permite visualizar la pantalla lista de
actividades y no guarda porgue se cancela

la operacion.

Tabla 109. Descripcion Pantalla Adicionar Actividad




Pantalla modificar actividad

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

modificar actividad

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

Texto2.swf L
aparece cuando se visualiza la pantalla
modificar actividad.
Modificar nueva. Titulo de la pantalla
Texto 3.txt Archivo.
Texto 4.txt
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla modificar actividad.
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se

tema)

Nombre de la actividad

Nombre del tema (Seleccionar el

visualiza la pantalla modificar actividad.

ComboBox, se seleccionar el tema al cual

pertenece la actividad

Se introduce el nombre de la actividad

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Bot6n cambia de color y forma.

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos




Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

examinar archivo.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.
Permite direccionar el archivo.

Permite visualizar la pantalla lista de

actividades y guarda la actividad

modificada ingresada al sistema.

Permite visualizar la pantalla lista de
actividades y no guarda la actividad

modificada porgue se cancela la operacion.

Tabla 110. Descripcion Pantalla Modificar Actividad

Pantalla Eliminar actividad

Elementos

Descripcion




Texto Texto 1.txt

Texto 2.txt

Mensaje, texto titulo de la pantalla.

Realmente desea eliminar el registro,

contenido del mensaje

Acciones | aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Se eliminar el registro.

Se cancela la operacién

Tabla 111. Descripcion Pantalla Eliminar Actividad

Pantalla lista de evaluaciones

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

de evaluaciones.

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

de evaluaciones

Lista evaluacion. Titulo de la pantalla

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Datos de evaluacion.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla lista de evaluaciones

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla lista de evaluaciones

Componente DataGrid permite visualizar
los datos de las evaluaciones: (Nombre,
fecha)




cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

Actualizar.btn(presionado)

Adicionar.btn(presionado)

Modificar.btn(presionado)

Eliminar.btn(presionado)

Botdn cambia de color y forma.

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

gue ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Permite actualizar el contenido de Ia

pantalla

Permite visualizar la pantalla adicionar

evaluacion

Permite visualizar la pantalla modificar

evaluacion




Permite visualizar la pantalla eliminar

evaluacion

Tabla 112. Descripcién Pantalla Lista de Evaluaciones

Pantalla adicionar evaluacién

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

adicionar evaluacion.

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

adicionar evaluacion.

Nueva evaluacién. Titulo de la pantalla

Imagen | Fondol.jpg
y Movie

Libro.png

Nombre del tema.swf

Nombre de la evaluacion.swf

Fecha.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla adicionar evaluacion.

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla adicionar evaluacion.

comboBox, se debe seleccion el tema al

cual pertenece la evaluacion.

Se debe introducir el nombre de la

evaluacion.

La fecha es asignada por el sistema.

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Bot6n cambia de color y forma.

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.




Gestion usuario.btn(presionado)

Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

Adicionar.btn(presionado)

Modificar.btn(presionado)

Eliminar.btn(presionado)

Al presionar este boton se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacion, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Permite visualizar la pantalla adicionar

evaluacion

Permite visualizar la pantalla modificar

evaluacion.

Permite visualizar la pantalla eliminar

evaluacion.

Tabla 113. Descripcion Pantalla Adicionar Evaluacion




Pantalla modificar evaluacién

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
modificar evaluacion.
PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
Texto2.swf aparece cuando se visualiza la pantalla
modificar evaluacion.
Texto 3.txt Modificar evaluacion. Titulo de la pantalla
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla modificar evaluacion.
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se

Nombre del tema.swf

Nombre de la evaluacion.swf

Fecha.swf

visualiza la pantalla modificar evaluacion.

comboBox, se debe seleccion el tema al
cual pertenece la evaluacion.

Se debe
evaluacion.

introducir el nombre de la

La fecha es asignada por el sistema.

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Gestiodn subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este botdn, se visualiza la
pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista
de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos
temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de




Gestion
evaluacion.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

Aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de
la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes
que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al
sistema.

Guarda los cambios realizados a la
evaluacion y visualiza la pantalla lista de
evaluaciones.

Permite visualizar la pantalla lista de
evaluaciones y no se guarda ningin cambio
porque se cancela la operacion.

Tabla 114. Descripcion Pantalla Modificar Evaluacion

Pantalla Eliminar evaluacion

Elementos

Descripcion

Texto Texto 1.txt
Texto 2.txt

Mensaje, texto titulo de la pantalla.

Realmente desea eliminar el registro,
contenido del mensaje

Acciones | aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Se eliminar el registro.

Se cancela la operacién

Tabla 115. Descripcion Pantalla Eliminar Evaluacion

Pantalla lista de preguntas

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que

aparece cuando se visualiza la pantalla lista




de preguntas.

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla lista

Texto2.swf
de preguntas
Lista preguntas. Titulo de la pantalla
Texto 3.txt
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla lista de preguntas
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se
visualiza la pantalla lista de preguntas
Componente DataGrid permite visualizar
D valuacion.swf .
atos de evaluacion.s los Datos de pregunta (texto_pregunta, tipo,
puntaje)
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

usuario.btn(presionado)

tema.btn(presionado)

subtitulo.btn(presionado)

actividad.btn(presionado)

evaluacion.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema




preguntas.btn(presionado)

itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

Actualizar.btn(presionado)

Crear

verdadero/falso.btn(presionado)

Unica.btn(presionado)

Visualizar

(presionado)
Modificar.btn(presionado)

Eliminar.btn(presionado)

Crear seleccion

pregunta.btn

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Al presionar el boton se actualizan los

datos que se visualizan en la pantalla.

Permite visualizar la pantalla crear pantalla

crear pregunta verdadero/ falso

Permite visualizar la pantalla crear pregunta

seleccion Unica

Permite visualizar la pregunta seleccionada

Permite modificar la pregunta seleccionada

Permite visualizar la pantalla eliminar

evaluacion.

Tabla 116. Descripcion Pantalla Lista de Preguntas

Crear pregunta verdadero/falso

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.swf

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

crear pregunta verdadero/falso

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que




aparece cuando se visualiza la pantalla

crear pregunta verdadero /falso

Texto 3.txt
Nueva pregunta V/F. Titulo de la pantalla
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla crear pregunta
verdadero/falso
Imagen estatica, que aparece cuando se
Libro.png L
visualiza la pantalla crear pregunta
verdadero/falso
Nombre de la asignatura.swf Visualiza el Nombre de la Asignatura.
Nombre del tema.swf ComboBox se debe seleccionar el tema
Nombre de la evaluacion.swf ComboBox se debe seleccionar el nombre
de la evaluacion a la cual corresponde la
pregunta
Introducir el puntaje de la pregunta
Puntaje de la pregunta.swf
Se debe introducir la pregunta
Introducir la pregunta.swf
RadioButton , se debe seleccionar respuesta
Respuesta correcta.swf
P de la pregunta (falso o verdadero)
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Se guarda la pregunta creada y se visualiza

la pantalla lista de preguntas.

Al presionar este boton se visualiza la

pantalla lista de preguntas.

Tabla 117. Descripcion Pantalla Crear Pregunta Verdadero/Falso

Modificar pregunta V/F

Elementos Descripcion

Texto Textol.swf Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
Modificar pregunta V/F

Texto2.swf

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla




Modificar pregunta V/F

Texto 3.txt Modificar pregunta V/F. Titulo de la
pantalla
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla Modificar pregunta
VI/IF
Imagen estatica, que aparece cuando se
Libro.pn L .
bro.png visualiza la pantalla Modificar pregunta
VI/IF
Visualiza el nombre de la asignatura.
Nombre de la Asignatura.swf ComboBox se debe seleccionar el tema
Nombre del tema.swf ComboBox se debe seleccionar el nombre
Nombre de la evaluacién.swf de la evaluacion a la cual corresponde la
pregunta
Introducir el puntaje de la pregunta
Puntaje de la pregunta.swf
Se debe introducir la pregunta
Introducir la pregunta.swf
RadioButton , se debe seleccionar respuesta
Respuesta correcta.swf
P de la pregunta (falso o verdadero)
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Se guarda la pregunta creada y se visualiza

la pantalla lista de preguntas.

Al presionar este boton se visualiza la

pantalla lista de preguntas.

Tabla 118. Descripcion Pantalla Modificar Pregunta V/F

Crear pregunta seleccion Gnica

Elementos

Descripcion

Texto

Textol.swf

Texto2.swf

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

crear pregunta seleccion Gnica

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

aparece cuando se visualiza la pantalla




crear pregunta seleccion Unica

Nueva pregunta S/U. Titulo de la pantalla

Texto 3.txt
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla crear pregunta
seleccion Unica
Imagen estatica, que aparece cuando se
Libro.png L
visualiza la pantalla crear pregunta
falso/verdadero
Nombre de la asignatura.swf Visualiza el nombre de la Asignatura.
Nombre del tema.swf ComboBox se debe seleccionar el tema
Nombre de la evaluacion.swf ComboBox se debe seleccionar el nombre
Puntaje de la pregunta.swf de la evaluacion a la cual corresponde la
pregunta
Introducir la pregunta.swf
Introducir la pregunta de la evaluacion
Respuesta correcta.swf
Se debe introducir las posibles respuestas
Opciones de respuesta.swf
de la pregunta
RadioButton seleccionar la respuesta
Correcto/incorrecto.swf correcta
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Se guarda la pregunta creada y se visualiza

la pantalla lista de preguntas.

Al presionar este boton se visualiza la

pantalla lista de preguntas.

Tabla 119. Descripcion Pantalla Crear Pregunta Seleccion Unica

Modificar pregunta S/U

Elementos Descripcion

Texto Textol.txt Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
Modificar pregunta S/U
PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

Texto2.swf -

aparece cuando se visualiza la pantalla




Modificar pregunta S/U

Nueva pregunta S/U. Titulo de la pantalla

Texto 3.txt
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla Modificar pregunta
S/U
Imagen estatica, que aparece cuando se
Libro.png L
visualiza la pantalla crear pregunta
falso/verdadero
Nombre de la asignatura.swf Visualiza el nombre de la Asignatura.
Nombre del tema.swf ComboBox se debe seleccionar el tema
Nombre de la evaluacion.swf ComboBox se debe seleccionar el nombre
Puntaje de la pregunta.swf de la evaluacion a la cual corresponde la
pregunta
Introducir la pregunta.swf
Introducir la pregunta de la evaluacion
Respuesta correcta.swf
Se debe introducir las posibles respuestas
Opciones de respuesta.swf
de la pregunta
Correcto/incorrecto.swf ) )
RadioButton seleccionar la respuesta
correcta
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Se guarda la pregunta creada y se visualiza

la pantalla lista de preguntas.

Se visualiza la pantalla lista de preguntas.

Tabla 120. Descripcion Pantalla Modificar Pregunta Seleccion Unica

Crear pregunta Seleccion Mdltiple

Elementos

Descripcion

Texto

Textol.swf

Texto2.swf

Texto 3.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

crear pregunta seleccion Gnica

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

crear pregunta seleccién Unica




Nueva pregunta S/M. Titulo de la pantalla

Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla crear pregunta
seleccion Unica
Imagen estatica, que aparece cuando se
Libro.png L
visualiza la pantalla crear pregunta
falso/verdadero
Nombre de la asignatura.swf Visualiza el nombre de la Asignatura.
Nombre del tema.swf ComboBox se debe seleccionar el tema
Nombre de la evaluacion.swf ComboBox se debe seleccionar el nombre
Puntaje de la pregunta.swf de la evaluacion a la cual corresponde la
pregunta
Introducir la pregunta.swf
Introducir la pregunta de la evaluacion
Respuesta correcta.swf
Se debe introducir las posibles respuestas
Opciones de respuesta.swf
de la pregunta
RadioButton seleccionar la respuesta
Correcto.swf correcta
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion
evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Se guarda la pregunta creada y se visualiza

la pantalla lista de preguntas.

Al presionar este boton se visualiza la

pantalla lista de preguntas.

Tabla 121. Descripcion Pantalla Crear pregunta Seleccién Multiple

Modificar pregunta S/M
Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
Modificar pregunta S/M
Texto2.swf

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

Modificar pregunta S/M




Texto 3.txt Nueva pregunta S/M. Titulo de la pantalla
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla Modificar pregunta
SIM
Imagen estatica, que aparece cuando se
Libro.png L
visualiza la pantalla crear pregunta
Seleccion Multiple
Nombre de la asignatura.swf Visualiza el nombre de la Asignatura.
Nombre del tema.swf ComboBox se debe seleccionar el tema
Nombre de la evaluacion.swf ComboBox se debe seleccionar el nombre
Puntaje de la pregunta.swf de la evaluacion a la cual corresponde la
pregunta
Introducir la pregunta.swf
Introducir la pregunta de la evaluacion
Respuesta correcta.swf
Se debe introducir las posibles respuestas
Opciones de respuesta.swf
de la pregunta
RadioButton seleccionar la respuesta
Correcto/incorrecto.swf correcta
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Al presionar este boton, se visualiza la

pantalla menu principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos




Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion
evaluacion.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte. alumno.btn(presionado)

aceptar.btn(presionado)

cancelar.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,

nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Se guarda la pregunta creada y se visualiza

la pantalla lista de preguntas.

Se visualiza la pantalla lista de preguntas.

Tabla 122. Descripcién Pantalla Modificar Pregunta Seleccién Mdltiple

Pantalla Eliminar pregunta

Elementos Descripcion
Texto Texto 1.txt Mensaje, texto titulo de la pantalla.
Texto 2.txt Realmente desea eliminar el registro,
contenido del mensaje
Acciones | aceptar.btn(presionado) Se eliminar el registro.




cancelar.btn(presionado)

Se cancela la operacion

Tabla 123. Descripcion Pantalla Eliminar Pregunta

Pantalla lista itinerario

Elementos

Descripcion

Texto Textol.txt

Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

itinerario

PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

Texto2.swf N
aparece cuando se visualiza la pantalla
itinerario
Reporte Itinerario estudiantes. Titulo de
Texto 3.txt la pantalla
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla itinerario
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se

Datos de itinerario.swf

visualiza la pantalla itinerario

Componente DataGrid permite visualizar

los Datos de itinerario (Nombre,

Apellido, Fecha Hora, Tema, Clase)

Acciones | cerrar.btn(sobre)

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Boton cambia de color y forma.

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla menu principal.

Se visualiza la lista de usuarios del sistema.




Gestion tema.btn(presionado)

Gestion subtitulo.btn(presionado)

Gestion actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestion preguntas.btn(presionado)

Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

imprimir.btn(presionado)

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos
ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades
ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Se visualiza el nombre, apellido, nombre de
la evaluacion, fecha, hora, puntaje, de los

estudiantes que ingresan al sistema.

Permite imprimir lo datos que se visualizan

en la pantalla.

Tabla 124. Descripcion Pantalla Lista Itinerario

Pantalla Reporte de alumnos

Elementos Descripcion

Texto Textol.swf Entorno Virtual de Aprendizaje. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla
Reporte de alumnos
PREVIA, nombre del proyecto. Texto que

Texto2.swf ) )

aparece cuando se visualiza la pantalla
Reporte de alumnos




Reporte Itinerario estudiantes. Titulo de

Texto 3.txt la pantalla
Imagen | Fondol.jpg Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla Reporte de alumnos
Libro.png Imagen estatica, que aparece cuando se
visualiza la pantalla Reporte de alumnos
Componente DataGrid permite visualizar
Datos de reporte.swf )
los Datos de reporte(Nombre, Apellido,
Nombre de evaluacion, fecha, Hora,
puntaje)
Acciones | cerrar.btn(sobre) Boton cambia de color y forma.

cerrar.btn(presionado)

Gestidn usuario.btn(presionado)

Gestidn tema.btn(presionado)

Gestidn subtitulo.btn(presionado)

Gestiodn actividad.btn(presionado)

Gestion

evaluacion.btn(presionado)

Gestidn preguntas.btn(presionado)

Al presionar este botdn, se visualiza la

pantalla mend principal.

Al presionar este botdn se visualiza la lista

de usuarios del sistema.

Permite visualizar el listado de nuevos

temas ingresado al sistema.

Permite visualizar el listado de subtitulos

ingresado al sistema

Permite visualizar el listado de actividades

ingresadas al sistema

Permite  visualizar el listado de

evaluaciones ingresadas al sistema

Permite visualizar el listado de preguntas de

la evaluaciones ingresadas al sistema




Rpte. itinerario.btn(presionado)

Rpte.alumno.btn(presionado)

imprimir.btn(presionado)

Permite visualizar el nombre, apellido,
fecha, hora, tema, clase de los estudiantes

que ingresan al sistema.

Permite visualizar el nombre, apellido,
nombre de la evaluacién, fecha, hora,
puntaje, de los estudiantes que ingresan al

sistema.

Permite imprimir lo datos que se visualizan

en la pantalla.

Tabla 125. Descripcion Pantalla Reporte de Alumnos

Pantalla tema N

Elementos Descripcion

Texto Textol.txt Nombre del tema. Texto que aparece
cuando se visualiza la pantalla tema N

Texto2.txt Objetivo del tema.Texto que aparece

cuando se visualiza la pantalla

Imagen y | Fondol.swf Imagen de fondo

Movie Fondo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto

Acciones | Siguiente.btn(Presionado) Vincula a la pantalla siguiente

Anterior.btn (Presionado)

Cerrar.btn (Presionado)

Vincula a la pantalla anterior

Sale del sistema

Tabla 126. Descripcion Pantalla tema N




Pantalla Menu: Tema N

Elementos Descripcion

Texto Textol.txt Titulo del tema. Texto que aparece cuando
se visualiza la pantalla Tema N

Texto?. txt Clase I. Texto que aparece cuando se

visualiza la pantalla Tema N

Imagen y | Fondol.jpg Imagen de fondo

Movie Fonfo2.jpg Imagen que representa a la materia y al
proyecto

Acciones | Actividad de clase.btn(sobre) Botén cambia a color

Actividad

clase.btn(presionado)

Evaluacion.btn(sobre)
Evaluacion.btn(presionado)
Glosario.btn(sobre)

Glosario.btn(presionado)

Descargar tema.btn(sobre)
Descargar tema.btn(presionado)

Cerrar.btn(presionado)

de

Permite visualizar la pantalla actividad de la
clase para fortalecer el aprendizaje del

estudiante.

Boton cambia a color

Permite visualizar la evaluacién del tema
Boton cambia a color

Permite visualizar el glosario utilizada en

el tema.
Bot6on cambia a color

Permite descargar el tema en formato pdf y

word

Permite salir de la pantalla.

Tabla 127. Descripcion Pantalla Mena: Tema N




Pantalla clase N

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.txt

Texto3.txt

PREVIA, nombre del proyecto.

Nombre del tema. Texto que aparece cuando
se visualiza la pantalla clase N

Clase N, nombre de la clase. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla

claseN

Imagen | Fondol.swf
y Movie

Fondo2.swf

Imagen de fondo, que aparece cuando se

visualiza la pantalla clase N

Imagen estatica, que aparece cuando se

visualiza la pantalla clase N

Acciones | Menl: Tema N.btn(Presionado)
siguiente.btn(presionado)
Ayuda.btn(Presionado)
Imprimir.btn(Presionado)

Cerrar.btn(Presionado)

Vincula a la pantalla Menu: Tema N
Vincula a la pantalla siguiente
Vincula a la pantalla ayuda

Permite imprimir

Sale del sistema

Tabla 128. Descripcion Pantalla clase N

Pantalla actividad N

Elementos

Descripcion

Texto Textol.swf

Texto2.txt

PREVIA, nombre del proyecto.

Nombre del tema. Texto que aparece cuando

se visualiza la pantalla clase N




Texto3.txt Actividad, titulo de la pantalla. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla clase
Textod txt Contenido de la actividad. Texto que
aparece cuando se visualiza la pantalla clase
N
Imagen | Fondol.swf Imagen de fondo, que aparece cuando se
Movi -
y Viovie visualiza la pantalla clase N
Imagen animada de la estructura atdmica,
Fondo2.swf L
que aparece cuando se visualiza la pantalla
clase N
Imagen N.swf Imagen animada relacionada con la
actividad N
Permite introducir la respuesta de la
Entra_datos.swf actividad
Permite arrastrar la imagen donde
) ) corresponda
Seleccionar_imagen.swf
Permite arrastrar las palabras correctas que
Seleccionar datos.swf se relacionan a la imagen
Acciones | Menl: Tema N.btn(Presionado) Vincula a la pantalla Mend: Tema N

Ayuda.btn(Presionado)

Aceptar.btn(presionado)

Aceptar respuesta

Vincula a la pantalla ayuda

Se debe presionado después de haber

introducido la respuesta.

Permite verificar si la respuesta es correcta

Tabla 129. Descripcion Pantalla actividad N




Pantalla evaluacion N

Elementos Descripcion
Texto Textol.txt Pregunta N.
Texto2.txt Namero de pregunta N. Texto que aparece
cuando se visualiza la pantalla evaluacion N
Imagen | Fondol.swf Imagen de fondo, que aparece cuando se
y Movie visualiza la pantalla clase N
Imagen estatica, que aparece cuando se
Fondo2.swf

Entra_datos.swf

Seleccion_unica

Seleccion_multiple

Verdadero/Falso

visualiza la pantalla clase N

Permite introducir la respuesta de la

pregunta N (un tipo de respuesta)

Permite seleccionar la respuesta correcta de

la pregunta N (un tipo de respuesta)

Permite seleccionar maltiples respuestas de

la pregunta N (un tipo de respuesta)

Permite seleccionar una sola opcion

verdadero o falso

Acciones

Aceptar N.btn(presionado)

Siguiente.btn(presionado)

Permite verificar si la respuesta es correcta

Permite visualizar la pregunta N+1

Tabla 130. Descripcion Pantalla evaluacion N

11.1.2.3.2.1.3. Diagrama de Presentacion de Un Documento Multimedia (DPD)

Para facilitar la tarea de disefio de la estructura de presentacidn, se propone una

técnica de modelado denominada Diagrama de Presentacién de Documentos (DPD).

Esta técnica se basa fundamentalmente en las recomendaciones que, al respecto, han

publicado autores, como ROssi (1996), para el disefio de Interfaces Graficas de




Usuario (GUI), y en la norma 1SO 8613 (ODA) de estructuracion de documentos de
oficina (1SO, 1988).

Mediante esta técnica de DPD se representa la estructura de las pantallas, sus
posiciones, a través de elementos que representan la ubicacion de texto, imagen y

botones.

La presentacién de una pantalla es la forma en que un usuario va a percibir su

contenido.

Con un DPD se representa la estructura de una presentacién en forma de bloques
anidados, en cuyo interior se registraran, en el futuro los contenidos que constituyan

la pantalla®.
Pantalla 1: Introduccion

Esta pantalla nos introduce a la introduccion del Sistema Multimedia al pulsar el
boton “Usuario Invitado” o “Usuario Registrado” se pasa a una animacion de video
mostrando el nombre de la Universidad, Facultad, Carrera, Autor, y el nombre del
Proyecto en relacion a la asignatura a virtualizar “Analisis de Alimentos, Virtualizada

para la carrera de Ingenieria de Alimentos”.

6 http://www.mailxmail.com/curso-diseno-software-educativo/modelo-  diseno-

pantallac




Pantalla Introduccion del Sistema

A

A
o]
o
<
)
<
=
<
m
e
=
o
&

Menu General

Tema #1
DETERMINACION DE
MICROCOMPONENTES EN LOS

ASPECTOS GENERALES i - I ALIMENTOS Y OTROS ANALISIS
iy ESPECIALES

e

Tema #2

MUESTREO, PREPARACION Y
ALMACENAMIENTO DE MUESTRAS

METODOS GENERALES UTILIZADOS EN
'ANALISIS DE ALIMENTOS

DETERMINACION DE
MACROCOMPONENTES EN LOS
ALIMENTOS

Anterior Siguiente




Pantalla de Ingreso Libre 6 logueo.

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE.txt

SistemaMultimedialnaresoLibre.btn

SistemaMultimedialnaresoRest.btn

Explorar CD-Archivos Sist.btn

LogoPREVIA.png

ImagenlLapices.png

Figura 49. Pantalla de Ingreso Libre 0 logueo

Pantalla (Presentacion del Sistema Multimedia)

AnimacionSecuencia.swf

TextoSecuencia.swf

[ Saltarintro.btn ]

[SonidoPresentacion.mpE} ]

Figura 50. Pantalla Presentacion del Sistema



Pantalla (Validacién de Usuario)

Textol.txt LogoPREVIA.png

Texto2.txt

Usuario.txt:

ImagenLab.png

Clave.txt:

J

[ Aceptar.btn ] [ Cancelar.btn ]

Figura 51. Pantalla Validacion Usuario

Pantalla Usuario Administrador

Textol.txt LogoPREVIA.png

Texto3.ixt

Libro.png

Docente.txt Jesus Zamora Gutiérrez

Figura 52. Pantalla Usuario Administrador



Pantalla Usuario Estudiante

Textol.txt LogoPREVIA.png

Texto4.txt

Libro.png

Estudiante: Viviana Valverde Rojas

Figura 53. Pantalla Usuario Estudiante

Pantalla (Usuario no Registrado en la Base de Datos)

Textol.txt LogoPREVIA.png

Libro.png
Texto5.txt
Error.txt

UsuarioNoAutorizado.txt

Figura 54. Pantalla Usuario no Registrado



Pantalla (Menu Administrador de la Base de Datos)

Textol.txt LogoPREVIA.png

Gestion Usuari
estion Usuario Textob. txt

Gestion Temas

Gestion Subtitulos Texto7.txt Texto8.txt

Gestion Evaluacion
Escudo.png

Gestion Preguntas

Subir Actividad

Rep. Estudiante

E‘EGEEEE‘E

Rep. ltinerario

Figura 55. Pantalla Menu del Administrador de la Base de Datos

Pantalla Lista de Usuarios

Textol.txt LogoPREVIA.png

-
‘ Texto9.txt

o

Imprimir.btn

Nombre | Apellido Paterno| Apellido Materno| Sexo Cl

e

e

e

e

e

[ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn]

e

Figura 56. Pantalla Lista de Usuarios



Pantalla (Adicionar Usuario)

Textol.txt LogoPREVIA.png
['d
Textol0.txt
u Rol Usuario: | XTinnllenarin v
Ci: | XCi(Num)
- |
Nombre: | XNombre(Text)
2 Ap. Paterno: | XAnaterno(text) |
Ap. Materno: V]
Xamaterno(text)
o Sexo:
Fecha de Nacimiento: | XSexo(select) |
u Usuario: XfechaNac
Clave:
XnombreLoain(text)
“ R
Clave (Alfanumerico)
o [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 57. Pantalla Adicionar Usuario

Pantalla (Modificar Usuario)

Textol.txt LogoPREVIA.png
" |
Textoll.txt
XTina Ustari
3 Rol Usuario: 0o _rAno v
. XCi(Num
B Ci: ( )
‘ Nombre: | XNombre(Text) |
a Ap. Paterno: | XAnaterno(text) |
Ap. Materno: | xamaterno(text) = W
“ Sexo: | |
.. XSexo(select)
— Fecha de Nacimiento: X
a Usuario: XfechaNac
Clave: | XnombreLoain(text) |
ol
Clave (Alfanumerico)
-
‘ [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 58. Pantalla Modificar Usuario




Pantalla (Eliminar Usuario)

Textol.txt LogoPREVIA.png
* |
Textoll.txt Imprimir.btn
* |
- Nombre | Apellido Paterno| Apellido Materno| Sexo Cl
o MensajeTextol12.txt
il Textol3.txt
u [ Acenptar.btn ] [ Cancelar.btn ]
2 | |
El [ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 59. Pantalla Eliminar Usuario

Pantalla Lista de Temas

Textol.txt LogoPREVIA.png

e

Textol4.txt Imprimir.btn

e

Nombre Objetivo Archivo

i

i

e

e

e

e

[ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 60. Pantalla Listado de Temas



Pantalla (Adicionar Tema)

Textol.txt LogoPREVIA.png
* |
Textol5.txt Imprimir.btn
* |
a Asignatura: | analisis de Alimentos
a Nombre de Tema:
Objetivo:
* |
Archivo en
-
‘ [ Examinar.bt ]
Formato Texto:
|
a [ Aceptar.btn ] [ Cancelar.btn ]

Figura 61. Pantalla Adicionar Tema

Pantalla (Modificar Tema)

Textol.txt LogoPREVIA.png
* |
Textol16.txt Imprimir.btn
* |
u aslgnstie: Analisis de Alimentos
u Nombre de Tema: titule tyt
Objetivo:

a Xnombre.txt

Archivo en
ol

Formato Texto: [ Examinar.btn ]

ol
u [ Aceptar.btn ] [ Cancelar.btn ]

Figura 62. Pantalla Modificar Usuario



Pantalla (Eliminar Tema)

Textol.txt LogoPREVIA.png
o
Textol7.txt Imprimir.btn
o
Nombre Objetivo Archivo
o
GI Textol18.txt
o Textol19.txt
a [ Acenptar.btn ][ Cancelar.btn ]
a b 1
H [ Adicionar.bt ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 63. Pantalla Eliminar Tema

Pantalla (Lista de Subtitulos)

Textol.txt

ol

b

e

e

e

e

e

b

Texto20.txt

LogoPREVIA.png

Nombre

Texto

Imagen

N

[ Adicionar.bt

J

[ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 64. Pantalla Lista de Subtitulos




Pantalla (Adicionar Subtitulo)

Textol.txt LogoPREVIA.png
I
‘ Texto21.txt
o
Tema: V
ol
Nombre del Subtitulo:| XSubtitulo.txt
o
Texto:| xTexto.txt
o
o4 Imagen:
o
Aceptar.btn Cancelar.btn
o

Figura 65. Pantalla Adicionar Subtitulo

Pantalla (Modificar Subtitulo)

Textol.txt LogoPREVIA.png

f'a

‘ Texto22.txt

o

a Tema: v

Nombre del Subtitulo:| XSubtitulo.txt

ol
Texto:| XTexto.txt

o

» | [ Examinar.btn ]
Imagen:

o

a Aceptar.bin Cancelar.btn

Figura 66. Pantalla Modificar Subtitulo



Pantalla (Eliminar Subtitulo)

LogoPREVIA.png

Textol.txt
s
‘ Texto23.txt
ol
Nombre Texto Imagen
ol
u Texto24.txt
u Texto25.txt
u [ Acebtar.btn ] [ Cancelar.btn ]
u ~— 1 1
a [ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 67. Pantalla Eliminar Subtitulo

Pantalla (Lista de Actividades)

Textol.txt

b

Texto26.txt

b

Nombre

Archivo

e

e

i

b

b

LogoPREVIA.png

i

[ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 68. Pantalla Lista de Actividades




Pantalla (Adicionar Actividad)

Textol.txt LogoPREVIA.png
r
‘ Texto27.txt
ol
v|
o Nombre del Tema:
o Nombre de la Actividad:
. ExaminarAr.bt ]
a Archivo: [
El Aceptar.btn Cancelar.bt
o
o

Figura 69. Pantalla Lista de Actividad

Pantalla (Modificar Actividad)

Textol.txt LogoPREVIA.png
£
| Texto28.txt
a
v
. | Nombre del Tema:
. | Nombre de la Actividad:
. [ ExaminarAr.bt ]
e | Archivo: \
ol Aceptar.btn Cancelar.btn
ol
ol

Figura 70. Pantalla Modificar Actividad



Pantalla (Eliminar Actividad)

Textol.txt
r
J Texto29.txt
* |
Nombre Archivo
* |
o MensajeTexto30.txt
“ Texto32.txt
“ [ Aceptar.btn ] [ Cancelar.btn ]
3 1 |
u [ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 71. Pantalla Eliminar Actividad

Pantalla (Lista de Evaluaciones)

Textol.txt

b

Texto33.txt

o

Nombre

Fecha

e

b

b

b

b

b

[ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 72. Pantalla Lista de Evaluaciones

LogoPREVIA.png

LogoPREVIA.png




Pantalla (Adicionar Nueva Evaluacién)

Textol.txt LogoPREVIA.png
r
o Texto34.txt
ol
o Nombre del Tema: v |
o Nombre de la Evaluacion: | XnombreEva.txt
ol Fecha: | 2012-5-5
r 3\
o [ Aceptar.btn ] [ Cancelar.btn
u J
ol

Figura 73. Pantalla Adicionar Evaluacion

Pantalla (Modificar Evaluacion)

Textol.txt LogoPREVIA.png

fa
. Texto35.txt
o
., \
‘ Nombre del Tema:
u XnombreEva.txt

Nombre de la Evaluacion:

2012-5-5

P
‘ Fecha:
r 3\
o [ Aceptar.btn ] [ Cancelar.btn
u J
ol

Figura 74. Pantalla Modificar Evaluacion




Pantalla (Eliminar Evaluacion)

Textol.txt LogoPREVIA.png
Fa
s Texto36.txt
- |
Nombre Fecha
- |
o MensajeTexto37.txt
2 Texto38.txt
2 [Aceptar.btn ] [Cancelar.btn ]
2 o !
| [ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ]

Figura 75. Pantalla Eliminar Evaluacion

Pantalla Reporte de Itinerario del Estudiante

Textol.txt LogoPREVIA.png

™

Texto39.txt

e

Nombre | Apellido | Fecha Hora Tema Clase

¥

ke

ke

ke

™

N

[ Adicionar.btn ][ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn

™

J

Figura 76. Pantalla Reporte Itinerario del Estudiante



Pantalla (Lista de Preguntas)

Textol.txt LogoPREVIA.png
I
‘ Texto40.txt
“ Adicionar
Tipo Pregunta Tipo Puntaje Verdadero/Fal
o
o Adicionar
2 Seleccién
o
Adicionar
-
o Seleccién
a4 ~
[ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ] VisualizarPregunt

Figura 77. Pantalla Lista de Preguntas

Pantalla Crear Pregunta Verdadero/Falso

Textol.txt LogoPREVIA.png
- |
Asignatura: Analisis de Alimentos
- |
Tema: v|
o Evaluacion: v
Puntaje:
=
o Introducir Pregunta:
ol
2 Correcto  Etiquetas de Seleccién
@) | Verdadern |
o
‘ O | Falen |
ol
Aceptar.btn Cancelar.btn

Figura 78. Pantalla Crear Pregunta Verdadero/Falso



Pantalla Visualizar Pregunta Verdadero/Falso

Textol.txt LogoPREVIA.png

-
‘ Texto42.txt

e

Texto43.txt

e

e

® Verdadero O Fralso

b

Aceptar.btn

b

b

Eliminar.btn

b

Figura 79. Pantalla Visualizar Pregunta Verdadero/Falso

Pantalla Modificar Pregunta Verdadero/Falso

Textol.txt LogoPREVIA.png
r
‘ Texto43.txt
& Asignatura: Analisis de Alimentos
Tema: | |

-
o Evaluacion: | V|
* | Puntaje: | |

Introducir Pregunta:
ol
o Correcto  Etiquetas de Seleccién
u O| \/erdadern |

O| Falen |
ol

Aceptar.btn Cancelar.btn

Figura 80. Pantalla Modificar Pregunta Verdadero/Falso



Pantalla Adicionar Pregunta Seleccion Unica

LogoPREVIA.png

Textol.txt
['a
‘ Texto44.txt
| Asignatura: Analisis de Alimentos
u Tema: v|
2 Evaluacion: v
Puntaje:
ol
Introducir Pregunta:
ol
Correcto  Etiquetas de Seleccion
| SR |
o | |
'®) | |
-
o O | |
@) I |
Aceptar.btn Cancelar.btn

Figura 81. Pantalla Adicionar Pregunta Seleccion Unica

Pantalla Vista Preliminar de la Pregunta Seleccion Unica

Textol.txt LogoPREVIA.png
I
‘ Textod5.txt
-
‘ Textod6.txt
=
. @ Bromatologia
- | (O Alimentos
O calidad
ol Ninguno
- | O Todos
Aceptar.btn
o
2

Figura 82. Pantalla Vista Preliminar de la Pregunta Seleccion Unica



Pantalla Modificar Pregunta Seleccion Unica

Textol.txt LogoPREVIA.png
u Texto46.txt
Asignatura: Andlisis de Alimentos
. Tema: v|
Evaluacion: vl
o Puntaje:
Introducir Pregunta:
ol
2 ' Correcto  Etiquetas de Seleccion
O | |
i O I |
ol ° | |
O | |
-
- o | |
o Aceptar.btn Cancelar.btn

Figura 83. Pantalla Modificar Pregunta Seleccion Unica

Pantalla Eliminar Pregunta Seleccionada

Textrol.txt LogoPREVIA.png
Texto47.txt ..
Adicionar
P
ol Tipo Pregunta Tipo Puntaje Verdadero/Fal
so.btn
o
H Texto48.txt Adicionar
Texto49.txt Seleccion
u Unica.btn
“ [ Acenptar.btn ] [ Cancelar.btn ]
| | Adicionar
“ Seleccion
Multiple.btn
| N
[ Modificar.btn ][ Eliminar.btn ][ Actualizar.btn ][ VisualizarPregunt J

Figura 84. Pantalla Eliminar Pregunta Seleccionada




Pantalla Reporte de Notas

Textol.txt LoooPREVIA.pna

P
‘ Texto48.txt

ke

Nombre | Apellido| Nombre Eva| Fecha Hora

Puntaje

¥

¥

ke

e

e

e

Figura 85. Pantalla Reporte de Notas

Pantalla (Menu Principal)

Textol.txt
X Texto49.txt
. Texto50.txt Texto55.txt
AspGen.btn
| Alimentos.png imagen5.png
M| TextoSl.txt Texto56.txt
Imagen2.png Muestreo.btn imagen4.png
A
Texto53.txt Texto57.txt
Imagen3.png Metodos.btn imagenl.png
Texto54.txt
Imagen3.png
Determi.btn

LogoPREVIA.png

DeterMa.btn

Analisis.btn

EvalSen.btn

Anterior.btn

Figura 86. Pantalla Men0 Principal

Siauiente.btn




Pantalla indice General

LogoPREVIA.png

Textol.txt
X Texto58.txt
L
TemaN21 TemaN22
| [ Aspectos Generales.btn ] [ MuestreoPreparacion.btn ]
M
1.1. Generalidades sobre Bromatologia 2.1. Definicién de Muestreo
A

1.1.1. Definicién de Alimento 2.2. Objetivo del Muestreo

Anterior.htn Siauiente.htn

Figura 87. Pantalla Indice General

Pantalla (Tema N° 1 y sus objetivos)

LogoPREVIA.png

Textol.txt
X
Texto59.txt C
L la
Aspectos Generales.png .
I
1. Objetivo del Tema.png )
IVI | G
Texto60.txt imagenl.png C
A . e
Sabiasque.png
r
Texto61.txt "
a

Anterior.btn Siguiente.btn

Figura 88. Pantalla Tema N°1 y sus Objetivos



Pantalla (Visualizar Metéfora de Clases)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X
Texto62.txt Cl
\
L
Aspectos Generales.png C1
|
2. Objetivo del Tema.png Al
M
Texto60.txt imagen1.png E1
A
Sabiasque.png G1
Texto61.txt Vi
m1
C ]

Anterior.btn Imprimir.btn Siguiente.btn

Figura 89. Pantalla Visualizar Metafora de Clases

Pantalla (Metéafora de Clases desglosando sus opciones)

Textal txt LosnPRFVIA nng

X Texto62.txt \ Cl

= Aspectos Generales.png Clasel.btn c1

l 3. Objetivo del Tema.png Actividad.btn Al

M Texto60.txt Evaluacion.btn E1

A Sabiasque.png Glosario.btn G1
Texto61.txt Video.btn V1

Descargar.btn D1

|

Anterior.btn Siquiente.btn

Figura 90. Pantalla Metafora de Clases desglosando sus opciones



Pantalla (Galeria de Videos)

Textol.txt
X
Texto62.txt
L
Aspectos Generales.png
I
4. Objetivo del Tema.png
M
Texto60.txt
A
Sabiasque.png
Texto61.txt

LogoPREVIA.png

Cl

C1

Al

El

G1

Video.btn

V1

Anterior.btn Imprimir.btn

Siguiente.btn

Figura 91. Pantalla Galeria de Videos

Pantalla (Reproducir Videos)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X
Lista de Videos.png Cl
L \
» Cc1
I
‘ Al
M
» El
A
» G1
V1

SEIC

Anterior.btn Imprimir.btn Siguiente.btn

Figura 92. Pantalla Reproducir Videos




Pantalla (Glosario de Términos)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X | Texto63.txt cl
I_ \
Aspectos Generales.png C1
I
5. Objetivo del Tema.png Al
M
Texto60.txt - EL |
A .
Sabiasque.png Glosario.btn G1
Texto61.txt V1
n1
LJ

[Anterior.btn ] [ Imprimir.btn ] Siguiente.btn

Figura 93. Pantalla Glosario de Términos

Pantalla (Visualizar Glosario de Términos)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X'| Glosario de Términos Cl
L| ABCDEFGHIJKLMNOPQR c
1
'l SUVWXYZ
Al
M| Aditivos: Los aditivos alimentarios, cuyo empleo esta
autorizado El
A
para productos bien definidos. Gl

Aminodcidos: Sustancia quimica organica en cuya composicion | V1

molecular entra un amino y otro carboxilico. N1

Imprimir.btn Siguiente.btn

Figura 94. Pantalla Visualizar Glosario de Términos



Pantalla (Visualizar Actividad Arrastrar Nombres en los Campos vacios)

Textol.txt LogoPREVIA.
X| Texto6a.ixt cl
. I C1
Textol.txt Texto2.txt Texto3.txt
' Al
Texto4.txt Texto5.txt Textob.txt
A Img.png Gl

[ ] L 1 [«

— ] [o
.
C]

Anterior.btn [ Imprimir.btn ] [Siguiente.btn ]

Figura 95. Pantalla Visualizar Actividad de Arrastre Nombres en los Campos Vacios

Pantalla (Actividad de Arrastre de Imagen)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X Texto65.txt Cl
L
Img.png imgd.png | C1
I
Img2.png img5.png |_Al
M El
Img3.png img6.png
A / Img.png \ Gl
\ / V1

Figura 96. Pantalla Actividad de Arrastre de Imagen




Pantalla (Evaluacion)

Textol.txt
X
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Texto 67.txt

[ Aceptar.btn ]

LogoPREVIA.png

Cl
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V1

Anterior.btn Imprimir.btn Siguiente.btn

Figura 97. Pantalla Evaluacion

Pantalla (Evaluacion Verdadero/Falso)

Textol.txt

X

L

Texto69.txt
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Texto 68.txt
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F

LogoPREVIA.png
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Anterior.btn Imprimir.btn

Figura 98. Pantalla Evaluacién Verdadero/Falso.

Siguiente.btn




Pantalla (Evaluacion Seleccion Unica)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X | Texto70.txt cl
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Alimentos
! O Nutricién Al
M O Ninguno £1
O Todos
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Figura 99. Pantalla Evaluacion Seleccion Unica

Pantalla (Evaluacion Seleccion Multiple)

Textol txt LogoPREVIA.png
X| Texto70.txt cl
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.Cromatografia Al
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Figura 100. Pantalla Evaluacion Seleccion Mdltiple



Pantalla (Evaluacion Rellenado)

Textol.txt LogoPREVIA.png
X | Texto72.txt cl
L C1
| | Losalimentos secos se deben pasar a través de un Al

ajustable, manual o mecanico, y después se mesclan en un [T
mortero.

A Gl

V1
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[Anterior.btn ] [ Imprimir.btn ] Siauiente.btn

Figura 101. Pantalla Evaluacion Rellenado

Pantalla (Evaluacion Resultado de la Evaluacion)

Textol.txt LogoPREVIA.png
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Texto71.txt Cl
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A Gl
Aceptar.btn Vi
D1
-
C

Anterior.btn Imprimir.btn Siguiente.btn

Figura 102. Pantalla Resultado de la Evaluacion



Pantalla (Descargar Archivos)

Textol.txt LogoPREVIA.png
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Figura 103. Pantalla Descargar Archivos

Pantalla (Tema Nuevo)

Textol.txt LogoPREVIA.png
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Img.png
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Figura 104. Pantalla Tema Nuevo




Pantalla (Evaluacion Tema Nuevo)

Textol.txt LogoPREVIA.png
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Figura 105. Pantalla Evaluacion Tema Nuevo

11.1.2.3.2.1.4. Sincronizacion Temporal

La sincronizacion Temporal permite una representacion de los elementos de la

Multimedia, en el que se indica el instante que comenzara la presentacion de cada

elemento y lo que durara su aparicion en la pantalla.

Pantalla de (Presentacion): Es la pantalla de presentacion del Sistema Multimedia

desarrollado referente a la Asignatura de Analisis de Alimentos, “PREVIA”.

Elemento

Intro.swf

| Universidad Autonoma Juan Misael Saracho

[ Proyecto PREVIA

| Facultad de Ciencias y Tecnologia

[ Autor: Viviana Valverde Rojas

Sonido.btn

Saltar Intro.btn

Video_pl.flv

Sonidol.mp3

0 seg. 4 10 15

20Tiempo Seg. 30

»
|

Figura 106: Pantalla Presentacion.



Pantalla Logueo

A
Elemento

Logueo.swf
LogoPREVIA.swf
Libro.png
Img_lab.png
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Texto3.txt
Texto4.txt
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Cancelar.btn
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v

Figura 107. Pantalla Logueo

Pantalla Menu Principal

A
Elemento

Imgl.png

Textol.txt

USUARIO INVITADO.bbn

USUARIO REGISTRADO.btn

ARCHIVOS DEL SISTEMA.BTN
0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

[
»

Figura 108. Pantalla Menu Principal




Pantalla Menu
A

Temas
Elemento

Menu.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png

Imgl.png

Img2.png

Img3.png

Img4.png

Img5.png
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Img7.png
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Texto7.txt

Texto8.txt

Aspectos Generales.btn

Muestreo, preparacién y almacenamiento de muestras.btn

Meétodos Generales Utilizados en Analisis de Alimentos.btn

Determinacion de Macrocomponentes en los Alimentos.btn

Determinacion de Microcomponentes en los Alimentos y
otros andlisis especiales.btn

Anélisis Microbioldgico de los Alimentos.btn

Evaluacion Sensorial de los Alimentos.btn

Anterior.btn

Siguiente.btn

0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

Figura 109. Pantalla Menlu Temas

v



Pantalla Temal
A
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Temal.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png
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Texto2.txt

Texto3.txt

Texto4.txt
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0 seg. 4

10 15 20Tiempo Seg.
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Pantalla Tema2

4 Elemento

Figura 110. Pantalla Temal
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Figura 111. Pantalla Tema2

Pantalla Tema3
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Pantalla Tema4

A

Figura 112. Pantalla Tema3
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Pantalla Temab
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Figura 113. Pantalla Tema4
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Pantalla Tema6
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Figura 114. Pantalla Temab

Temab.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png

| Imgl.png

Textol.txt

Texto2.txt

Texto3.txt

Textod.txt

Siguiente.btn

Anterior.btn

Clases.btn

Cerrar.btn

Cl.btn




Al.btn

El.btn

G1.btn

V1.btn

D1.btn

0 seg. 4

10 15 20Tiempo Seg.

30

Pantalla Tema7
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Figura 115. Pantalla Tema6
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Figura 116. Pantalla Tema7

Pantalla Actividad Clasel del Temal
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Figura 117. Pantalla Actividad Clasel del Temal

Pantalla Evaluacion
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EvaluacionTemal.swf

LogoPREVIA.swf
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Texto3.txt

Aceptar.btn

Siguiente.btn

Anterior.btn

Clases.btn

Cerrar.btn

Cl.btn

Al.btn

El.btn

Gl.btn

V1.btn

D1.btn

0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg.

|

30

Figura 118 Pantalla Evaluacion

Pantalla Evaluacion 1.1
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Figura 119. Pantalla Evaluacion 1.1

Pantalla Evaluacién 1.2
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Figura 120. Pantalla Evaluacién 1.2
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Pantalla Evaluacion 1.3
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Figura 121. Pantalla Evaluacion 1.3

Pantalla Evaluacion 1.4
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Figura 122. Pantalla Evaluacion 1.4

Pantalla Evaluacion 1.5
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Figura 123. Pantalla Evaluacion 1.5

Pantalla Resultado de Evaluacion

A

A

Elemento

Evaluacion.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png
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Texto4.txt
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Figura 124. Pantalla Resultado de Evaluacion
Pantalla Administracion del Sistema

4 Elemento

Bd.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png

escudoUAIMS.png

Textol.txt

Texto2.txt

Texto3.txt

Texto4.txt
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Gestién Temas.btn

Gestién Subtitulos.btn
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Subir Actividad.btn
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Rpte. Itinerario.btn

Cerrar cesion.btn
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Figura 125. Pantalla Administracion del Sistema

Pantalla Lista de Usuarios

A
Elemento

Bd.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png

Textol.txt

Adicionar.btn

Modificar.btn

Eliminar.btn

Actualizar.btn

Gestién Usuario.btn

[
»



Gestién Temas.btn

Gestidn Subtitulos.btn

Gestién Evaluacion.btn

Gestion Preguntas.btn

Subir Actividad.btn

Rpte. Estudiante.btn

Rpte. Itinerario.btn

Cerrar cesion.btn
0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

Figura 126. Pantalla Lista de Usuarios

Pantalla Ingresar datos del Usuario

A
Elemento

Bd.swf
LogoPREVIA.swf
Libro.png

Rol Usuario.swf
Ci.swf
Nombre.swf

Ap. Paterno.swf
Ap. Materno.swf

Sexo.swf

Usuario.swf

Clave.swf

Ingresar datos del Usuario.txt
Aceptar.btn | Cancelar.btn

Gestion Usuario.btn

Gestion Temas.btn

Gestion Subtitulos.btn

Gestion Evaluacion.btn

Gestidn Preguntas.btn

Subir Actividad.btn

Rpte. Estudiante.btn

Rpte. Itinerario.btn

Cerrar cesion.btn

0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

[
»

Figura 127. Pantalla Ingresar datos del Usuario



Pantalla Modificar datos del Usuario

A Elemento

Bd.swf
LogoPREVIA.swf
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Subir Actividad.btn

Rpte. Estudiante.btn

Rpte. Itinerario.btn

Cerrar cesion.btn

0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30
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Figura 128. Pantalla Modificar datos del Usuario

Pantalla Eliminar Usuario

A
Elemento

Bd.swf
LogoPREVIA.swf
Libro.png
Adicionar.btn
Modificar.btn
Eliminar.btn
Mensaje.txt
Aceptar.btn | Cancelar.btn
Gestion Usuario.btn
Gestion Temas.btn
Gestion Subtitulos.btn
Gestion Evaluacion.btn
Gestion Preguntas.btn




Subir Actividad.btn

Rpte. Estudiante.btn

Rpte. Itinerario.btn

Cerrar cesion.btn

0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

Figura 129. Pantalla Eliminar Usuario

Pantalla Lista de Temas
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LogoPREVIA.swf
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Figura 130. Pantalla Lista de Temas

Pantalla Adicionar Tema
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Libro.png
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Aceptar.btn | Cancelar.btn
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Gestién Subtitulos.btn

Gestién Evaluacion.btn

Gestidn Preguntas.btn

Subir Actividad.btn

Rpte. Estudiante.btn

Rpte. Itinerario.btn

Cerrar cesion.btn

0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

Figura 131. Pantalla Adicionar Tema

Pantalla Modificar Tema
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Figura 132. Pantalla Modificar Tema

Pantalla Eliminar Tema
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Figura 133. Pantalla Eliminar Tema

Pantalla Lista de Subtitulos
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Figura 134. Pantalla Lista de Subtitulos

Pantalla Adicionar Subtitulo
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Figura 135. Pantalla Adicionar Subtitulo
Pantalla Modificar Subtitulo
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Figura 136. Pantalla Modificar Subtitulo



Pantalla Eliminar Subtitulo
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Figura 137. Pantalla Eliminar Subtitulo

Pantalla Lista de Actividades

4

A

Elemento

Bd.swf

LogoPREVIA.swf

Libro.png

Textol.txt

Adicionar.btn

Modificar.btn

Eliminar.btn

Actualizar.btn

Gestién Usuario.btn

Gestién Temas.btn

Gestién Subtitulos.btn

Gestién Evaluacion.btn

Gestion Preguntas.btn

Subir Actividad.btn

Rpte. Estudiante.btn

Rpte. Itinerario.btn




Cerrar cesion.btn |
0 seg. 4 10 15 20Tiempo Seg. 30

»

Figura 138. Pantalla Lista de Actividades
Pantalla Adicionar Actividad
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Figura 139. Pantalla Adicionar Actividad
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Figura 140. Pantalla Modificar Actividad
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Figura 141. Pantalla Eliminar Actividad
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Figura 142. Pantalla Lista de Evaluaciones
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Figura 143. Pantalla Adicionar Evaluacion
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Figura 144. Pantalla Modificar Evaluacion
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Figura 145. Pantalla Eliminar Evaluacion
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Figura 146. Pantalla Lista de Preguntas
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Figura 147. Pantalla Crear Pregunta VVerdadero/Falso



Pantalla Modificar Pregunta Verdadero/Falso
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Figura 148. Pantalla Modificar Pregunta Verdadero/Falso
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Figura 149. Pantalla Crear Pregunta Seleccion Unica
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Figura 150. Pantalla Modificar Pregunta Seleccion Unica




Pantalla Crear Pregunta Seleccion Multiple
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Figura 151. Pantalla Crear Pregunta Seleccion Multiple
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Figura 152. Pantalla Modificar Pregunta Seleccion Multiple
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Figura 153. Pantalla Eliminar Pregunta
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Figura 154. Pantalla Reporte Itinerario
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Figura 155. Pantalla Reporte Estudiantes
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Figura 156. Pantalla Tema N
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Figura 157. Pantalla Ment Temas N
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Figura 158. Pantalla Actividad N
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Figura 159. Pantalla Evaluacién N

11.1.2.3.2.2. Disefio Funcional
11.1.2.3.2.2.1. Mapa de Navegacion
Estructura de Navegacion

El mapa de navegacion utilizado en este sistema es la Navegacion Compuesta,
debido a que nos permite realizar movimientos hacia adelante, atras, arriba, abajo o

pasar a otro nivel directamente.



a) Diagrama de navegacion.
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Figura 160. Diagrama de Navegacion



A continuacidn se muestra el mapa de navegacion para cada Usuario.
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Figura 161. Diagrama de navegacién Estudiante Temas.
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Figura 162. Diagrama de navegacién Administrador.



Elementos de navegacion.
El Sistema Multimedia a desarrollar tiene los siguientes elementos:

» Menus, coleccién de opciones que aparecen en la pantalla principal del

Sistema a través del cual navega el usuario haciendo clic con el mouse.

» Imagenes, para transmitir la comunicacion de acuerdo a lo que se estd

estudiando.

> Botones, elementos graficos que responden a alguna accién o evento al
presionar o posicionar sobre ellos. Se tiene las clases de botones que son:

texto y gréficos.
11.1.2.3.2.3. Estructura de Datos

La estructura de datos para cargar un Nuevo Tema es directamente desde el Sistema
el docente crea su tema con los subtitulos que desee, esta informacion se captura y se
la almacena en la Base de Datos posteriormente el estudiante revisa el tema agregado

por el docente.
11.1.2.3.2.4. Metafora del Sistema Multimedia del Proyecto “PREVIA”

En el Sistema Multimedia referente a la asignatura de Analisis de Alimentos,
desarrollado se empleo la metafora de un LIBRO, mostrando el contenido por
Temas, cada Tema tiene sus clases, en el lado derecho tiene su menu de clases,
Actividades, Evaluacion, Archivos, y al lado izquierdo tiene un menu de navegacion

general, indice de temas y ayuda del sistema.

Se eligio este tipo de metafora por que los estudiantes de la Carrera de Ingenieria de
Alimentos no tienen muchos conocimientos en el manejo de la computadora, este
Entorno de Libro es mas conocido por ellos y asi se familiaricen facilmente con el
sistema, de esta manera mostramos al usuario una estructura sencilla, facil y amigable

para que ellos puedan navegar sin ningn problema por el Sistema Multimedia.



11.1.2.3.2.5. Seguimiento y control de los usuarios

Control de Itinerarios.- Es un factor que tiene el sistema multimedia incluye todo
lo referente al marcaje del itinerario seguido por el alumno durante el seguimiento del
curso, de esta manera se consigue el doble objetivo de permitir que el alumno
recupere el lugar del curso desde el punto que lo abandond en una sesién previa y que

el docente conozca también los lugares por los que el alumno ha ido pasando.
Evaluaciones finales.- por Temas.

11.1.2.3.2.6. Eleccion de las Herramientas necesarias para el desarrollo del
Sistema Multimedia “PREVIA”

a) Herramientas de edicion: son esenciales para desarrollar un producto
multimedia ya que estas nos permiten mejorar considerablemente los elementos que

incluiremos en el software.

» Adobe Photoshop CS4: Es un espacio de trabajo de la familia de Adobe, el
cual esta organizado para ayudarle a concentrarse en la edicion y creacion de
imagenes. Este software incluye menus y una serie de herramientas y paletas

para visualizar, editar y afiadir elementos a las imagenes.

» Sothink SWF Decompiler: Un excelente programa para descompilar
archivos SWF de flash pudiendo descomprimir las animaciones asi como su

cddigo, audio.

» Total Video Converter: Es un excelente programa para convertir videos en

cualquier formato a cualquier formato de videos méas conocidos.

» Enterprise Architect Version 7.5: Es una herramienta para disefiar los
Diagramas UML los mas comunes como por ejemplo casos de uso y

diagramas de clases.

» Sony Vegas 7.0: Es un muy buen programa a la hora de integrar video con

otros archivos y crear animaciones estupendas, editando y afiadiendo texto.



b) Herramientas de autor

Herramientas autor, es un programa de propésito general que permite a los
disefiadores crear una interfaz para navegar por medios multiples e introducir el
contenido, a continuacién mencionamos las que se utilizaran en nuestro software

multimedia.

» Adobe Flash CS4: Para elaborar todo el contenido multimedia del sistema
que se propuso en el proyecto. Es un espacio de trabajo de la familia de
Adobe, el cual estd organizado para ayudarle a desarrollo de aplicaciones
multimedia. Este software incluye menus y una serie de herramientas para
afiadir elementos a nuestras aplicaciones y personalizar nuestros propios

disefios.

» Macromedia Dreamweaver 8: Un programa para la edicion de archivos en

formato xml.

» Eashy PHP 2.0b1: Se podria decir que es un método para instalar Apache,
MySql y PHP

» MysQL 4.1.2: Como el motor de la Base de Datos para funcionar con nuestro

sistema.

As3: Para la conexion a la base de datos invocando a métodos hechos en PHP, de esta
manera entablar la comunicacion entre Flash y MySql y los programas que ayudan en

este aspecto.
11.1.2.3.3. FASE 11l1: PRODUCCION
11.1.2.3.3.1. Produccion de programacion

El Sistema Multimedia fue programado en el programa Adobe Flash Professional

CS4, su estructura esta basada en Action Script y el lenguaje PHP.

El Cddigo fuente al que se hace referencia, es aquel que se escribe en el lenguaje
nativo del sistema autor es decir As 2 0 3 estos cddigos escritos y agrupados de

forma ldgica, se clasificara el cddigo de la siguiente manera:



11.1.2.3.3.1.1. Cddigo AS3 para Adicionar Datos.
Adicionar Usuario:
package{
import flash.net.NetConnection;
import flash.net.Responder;
import flash.display.MovieClip;
import flash.events.MouseEvent;
import fl.controls. TextInput;
import fl.controls.Button;
public class Insertar{
public var gateway:String = "http://localhost/amfphp/gateway.php";
public var conexion:NetConnection = new NetConnection();
public var responder:Responder;
public var clip:MovieClip;
public var vpreg:Array;
public var n:uint;
/I constructor de la clase
public function Insertar(obj:MovieClip):void{
conexion.connect(gateway);
this.vpreg=new Array();
this.n=8;
this.clip=obj;

trace(hola");



activaboton();
}
private function activaboton():void {
this.clip.bt_aceptar.addEventListener(MouseEvent.CLICK aceptar);
}
private function aceptar(event:MouseEvent):void{

trace("nombre es"+this.clip.dl.text);

cargarVector();

if(vacio()==false){

this.clip.txt_mensaje.text="......RELLENE COMPLETAMENTE LOS

Yelse{
insertaDato(this.clip.dl.text,this.clip.d2.text,this.clip.d3.text,this.clip.d

4.text,this.clip.d5.text,this.clip.d6.text,this.clip.d7.text,this.clip.d8.text)

¥

private function
insertaDato(a:String,b:String,c:String,d:String,e:String, f:String,g: String, h:Stri
ng):void{

var sql:String;

sgl="insert into persona (nombre,ap,am,sexo,ci,usuario,clave,categoria)

ValueS('"+a+"', ||l+b+|l| ||I+C+lll ||l+d+l|| lll+e+||| Ill+f+lll lll+g+lll,lll+h+lll)ll;

responder =new Responder(respuesta,error);

conexion.call("Abm.consulta",responder,sql);



¥

private function vacio():Boolean{
var sw:Boolean=true;
for(var i:uint=1;i<=this.n;i++){
if(vpreg[i]==""}{
sw=false;
break;

trace("vvvvvvvvv:::"+this.vpreg[i]);

¥
¥

trace(""voleano2"+sw);
return sw;
}
private function cargarVector():void {
for (var i:uint=1; i<=this.n; i++) {
this.vpreg[i]=this.clip["d"+i].text;

trace("v["+i+"]="+this.vpreg[i]);

}

public function listado(con:String) //Paso el dato del idpersona

seleccionada{

responder = new Responder(respuesta, error);

conexion.call("ABM.obtenerListado", responder,con);



¥

private function respuesta(resultado:Object):void{
var resultado_txt:String;
resultado_txt=String(resultado);

trace("'respuesta”+resultado_txt);

this.clip.txt_mensaje.text="......Se  Adiciono  Correctamente
Datos....... "
}
private function error(error:Object):void{
trace("Error:"+error.description);
}
}H/fin clase

H/fin paquete

11.1.2.3.3.1.2. Codigo AS3 para Eliminar Datos.

Eliminar Usuario:

package{
import flash.net.NetConnection;
import flash.net.Responder;
import flash.display.MovieClip;
import flash.events.MouseEvent;
import flash.events.Event;
import fl.controls. TextInput;
import fl.controls.Button;

public class Eliminar{

los



public var gateway:String = "http://localhost/amfphp/gateway.php";
public var conexion:NetConnection = new NetConnection();
public var responder:Responder;
public var responder2:Responder;
public var sqlc:String;
public var clip:MovieClip;
public var t:Array; //Contendra el arreglo
public var i:uint; //Me permitira recorrer el arreglo
public function Eliminar(obj:MovieClip,sql:String):void{
conexion.connect(gateway);
this.clip=obj;
this.sqlc=sql;
trace("la consulta es :"+sql);
activaboton();

¥

private function activaboton():void {

this.clip.bt_eliminar.addEventListener(MouseEvent.CLICK aceptar);
}
private function aceptar(event:MouseEvent):void{
trace("Eliminar....");
var cod:uint;
cod=uint(this.clip.tex1.text);

trace("codigo");



eliminar(cod);

}

private function eliminar(id:uint):void{
var sql:String;
sql="delete from persona where idusu="+id;//cambiar consulta
trace(""consulta::"+sql);
responder2 = new Responder(respuesta2, error);
conexion.call("ABM.consulta", responder2,sql);
vaciardata();
listado(this.sglc);

}

private function error(error:Object):void{
trace("Error:"+error.description);

}

public function listado(con:String):void {

responder = new Responder(respuesta, error);

conexion.call("ABM.consulta”, responder,con);
}
private function respuesta2(resultado:Object):void{
var resultado_txt:String;
resultado_txt=String(resultado);

trace("'respuesta“+resultado_txt);



public function vaciardata():void{
this.clip.listado.dataProvider.removeAll();

}

public function respuesta(resultado:Object):void{
t = resultado.serverinfo.initialData;
for(i=0; i<t.length; i++)
{///cambiar los nombres listado

this.clip.listado.addItem({idusu:t[i][0],nombre:t[i][1],ap:t[i][2],am:t[i][3],sexo:t[i][4],
ci:t[i][5],usuario:t[i][6],clave:t[i][7]});

}

this.clip.listado.addEventListener(“'change”,seleccionar);
}
public function seleccionar(e:Event):void{

this.clip.tex1.text=e.target.selectedltem.idusu; //cambiar

}/fin clase

}H/fin paquete

11.1.2.3.3.1.3. Codigo AS3 para Modificar Datos.
package {

import flash.net.NetConnection;

import flash.net.Responder;

import flash.display.MovieClip;



import flash.events.MouseEvent;
import flash.display.*;
import flash.events.Event;
import fl.controls. TextInput;
import fl.controls.Button;
public class Actualizar{
public var gateway:String="http://localhost/amfphp/gateway.php";
public var conexion:NetConnection = new NetConnection();
public var responder:Responder;
public var responderl:Responder;
public var clip:MovieClip;
public var t:Array;//Contendréa el arreglo
public var i:uint;//Me permitira recorrer el arreglo
public var cod:uint;
public function Actualizar(obj:MovieClip,id:uint,tabla:String):void {
conexion.connect(gateway);
this.clip=obj;
recuperarDatos(id,tabla);
this.cod=id,;
activaboton();

}

private function activaboton():void {

this.clip.bt_aceptar.addEventListener(MouseEvent.CLICK,aceptar);



¥

private function aceptar(event:MouseEvent):void {
actualizarDato(this.cod,this.clip.nombre.text,this.clip.ap.text,this.clip.am.text,t
his.clip.sexo.text,this.clip.ci.text,this.clip.usuario.text,this.clip.clave.text);

¥

private function
actualizarDato(id:uint,a: String,b:String,c:String,d:String,e:String, f:String,g: String):vo
id {
var consulta:String;

consulta="update persona set nombre=""+a+", ap=""+b+" ,am=""+c+", sexo=""+d+"

,Ci=""+e+"" usuario=""+f+"" ,clave=""+g+"" where idusu="+id;

trace("actualizado es:"+consulta);
responder=new Responder(respuesta,error);
conexion.call("Abm.consulta”,responder,consulta);

}

private function recuperarDatos(sgll:uint,tabla:String):void {
var cons:String="select * from "+tabla+" where idusu="+sql1;
trace(""consulta es:"+cons);
responderl=new Responder(respuestal,error);
conexion.call("Abm.consulta”,responderl,cons);

}

public function respuestal(resultadol:Object):void {
t=resultadol.serverInfo.initialData;

this.clip.nombre.text=t[0][1];



this.clip.ap.text=t[0][2];
this.clip.am.text=t[0][3];
this.clip.sexo.text=t[0][4];
this.clip.ci.text=t[0][5];
this.clip.usuario.text=t[0][6];
this.clip.clave.text=t[0][7];
}
private function respuesta(resultado:Object):void {
var resultado_txt:String;
resultado_txt=String(resultado);
}
private function error(error:Object):void {
trace("Error:"+error.description);
}
}fin clase
}H/fin paquete
11.1.2.3.4. FASE IV: PRUEBAS

En esta fase vamos a determinar la calidad del software multimedia haciendo las
pruebas con los usuarios del sistema al docente que dicta el médulo y una muestra

de 15 estudiantes que cursan la asignatura.

El cuestionario fue elaborado de acuerdo al tipo de pruebas que se deben aplicar al
sistema multimedia, segun dice la metodologia de guiones. A continuacion una vista

previa del contenido del cuestionario:



Capacitacion en el Manejo del Sistema Multimedia
“PREVIA” — Analisis de Alimentos
CUESTIONARIO
Nombre del CapaCitadi: ..........cooiiiiiiec e
Profesion: ..........cooviiiiiiiiiii especialidad....................o

Criterios de evaluacion
a) PRUEBAS DE INTERFAZ

1. ¢El sistema multimedia tiene una interfaz que se adecua a sus requerimientos?
SI[] NOTJ ]
2. ¢El sistema multimedia puede apoyar su proceso de ensefianza-aprendizaje?
SI[] NO | ]
3. ¢La interfaz del sistema multimedia le resulta amigable y agradable para
usted?
SIT ] NO[ ]
4. El sistema utiliza los elementos de(Seleccion maltiple):
Gréaficos [ ] Sonido[ ]  Animacion[ ] Video [ ]
b) PRUEBAS DE NAVEGACION
1. ¢La navegacion por el sistema multimedia es facil y sencillo de manejar?
SI ] NO[ ]
2. ¢Los menus del sistema le facilitan los elementos adecuados a la hora de

estudiar un tema?

SI ] NO[ ]
3. ¢La ayuda contenida en el sistema es Util para navegar por el sistema?
SI ] NO[ ]
c) PRUEBAS DE CONTENIDO
1. ¢Para usted la presentacion del contenido es amena y amigable?

SIT1] NOT ]



2. ¢Usted cree que las iméagenes reflejan el concepto del contenido del tema que
esta estudiando?

SI[] NO T ]
3. ¢Usted cree que el tipo de letra del sistema es claro y sencillo?
SI[] NO T ]
4. ¢El contenido tiene alguna motivacion para usted?
SI[] NOTJ ]
5. ¢Los videos son adecuados al contenido del tema?
SI[] NOTJ ]

11.1.2.3.4.1. Pruebas de puesta a punto
11.1.3.1.4.1.1.Prueba de interfaz

Este tipo de pruebas mejoran las posibilidades de que el sistema sea aceptado por los

usuarios. El cuestionario contempla 4 preguntas que vienen para analizar esta prueba.
Para determinar los resultados se plasmaran en graficos estadisticos.

La siguiente tabla nos indica cuantas preguntas corresponden a la prueba de interfaz.

Pregunta Si No Blanco | Total
Respuesta 1 14 1 0 15
Respuesta 2 15 0 0 15
Respuesta 3 15 0 0 15
Respuesta 4 15 0 0 15

Tabla 131. Prueba de interfaz

El siguiente grafico representa los resultados de las 4 respuestas de cada una de las
preguntas, hay 3 barras “Si, No, Blanco” que se miden en un porcentaje de 0% hasta

100%. Podemos concluir que al menos del 98% de las personas respondié que el



sistema posee una interfaz aceptable por los usuarios beneficiarios y el 2%

personas creen que la interfaz del sistema no posee una interfaz aceptable.

de las
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11.1.2.1.4.1.2.Prueba de navegacion

Figura 162. Prueba de interfaz

En este punto nos servirdn mucho las capacitaciones para ver como es que interactla

el usuario con el sistema haciendo cuestionarios.

La siguiente tabla nos indica cuantas preguntas corresponden a la prueba de

navegacion.

Pregunta Si No Blanco | Total
Respuesta 1 14 1 0 15
Respuesta 2 15 0 0 15
Respuesta 3 15 0 0 15

Tabla 132. Prueba de navegacion

El siguiente grafico representa los resultados de las 3 respuestas de cada una de las

preguntas, hay 3 barras “Si, No, Blanco” que se miden en un porcentaje de 0% hasta

100%. Podemos decir que al menos el 97% de las personas encuestadas piensan que



el sistema posee una navegabilidad facil y rapida, y el 3% de los encuestados creen

que el sistema no es facil de navegar.

16 -

14 A

12 A

10 W Respuesta 1

W Respuesta 2

6 1 ¥ Respuesta 3

=

0 T T 1

Si No Blanco

Figura 163. Prueba de Navegacion
11.1.2.3.4.1.3. Prueba de contenido
El contenido educativo del sistema es adecuado a los requerimientos de los usuarios.

La siguiente tabla nos indica cuantas preguntas corresponden a la prueba de

contenido.

Pregunta Si No Blanco | Total
Respuesta 1 15 0 0 15
Respuesta 2 14 1 0 15
Respuesta 3 15 0 0 15
Respuesta 4 15 0 0 15
Respuesta 5 15 0 0 15

Tabla 133. Prueba de Contenido



El siguiente grafico representa los resultados de las 5 respuestas de cada una de las
preguntas, hay 3 barras “Si, No, Blanco” que se miden en un porcentaje de 0% hasta
100%. Podemos concluir que al menos el 98% de las personas respondieron que el
sistema contempla el contenido adecuado de la asignatura, y un 2% de las personas
creen que el sistema no contempla el contenido adecuado para desarrollar las clases.
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Figura 164. Prueba de Contenido

11.1.3.1.4.1.4.Conclusiones

Criterios Abreviacion | Porcentajes Finales
Prueba  de | PIN 98%

Interfaz

Prueba  de | PNA 97%

navegacion

Prueba  de | PCON 98%

Contenido

Tabla 134. Conclusiones



PORCENTAIJES FINALES
97% W Porcentajes Finales
P . . . .
PIN PNA PCON

Figura 165. Conclusiones

Analizando los resultados de las estadisticas mediante los cuestionarios realizados a
Docentes y estudiantes de la carrera de Ingenieria de Alimentos, tomando como
parametros las pruebas al sistema multimedia, se llega a un resultado de mas del 90%
de las personas que respondieron el cuestionario piensan que el sistema es aceptable y

que se adecua a sus requerimientos.
11.1.2.3.4.2. Pruebas de Caja Negra al Sistema Multimedia

Se denomina Caja Negra® al tipo de pruebas de software que se realiza sobre la
interfaz de un modulo, es decir las entradas que recibe y las salidas o respuestas que

produce sin tener en cuenta su funcionamiento interno.

Permiten obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejecuten todos los

requisitos funcionales de un programa.

1. Prueba: Validacién de Usuario

! http://es.wikipedia.org/wiki/Caja_negra_(sistemas)


mhtml:file://C:\Users\Yanet\Documents\Caja%20blanca%20(sistemas)%20-%20Wikipedia,%20la%20enciclopedia%20libre.mhtml!/wiki/Pruebas_de_software
mhtml:file://C:\Users\Yanet\Documents\Caja%20blanca%20(sistemas)%20-%20Wikipedia,%20la%20enciclopedia%20libre.mhtml!/wiki/M%C3%B3dulo
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Figura 166. Prueba: Validacion de Usuario

Usuario: Nameros y letras

Clave: NUmeros y letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.
Usuario 1. Usuario <= 20| 2.Enblanco
caracteres alfanumeéricos 3 Usuario > 20
caracteres
Clave 4. Contrasefia  <=20 | 5. En blanco

caracteres alfanumeéricos

6. Contrasefa > 20

caracteres

Tabla 135. Condicién de entrada de Validacién de Usuario



Condicion de | N° | Clases de equivalencia Proposito | Datos de prueba
entrada
Usuario 1 | Usuario <=20 caracteres | Aceptar | viviana
alfanuméricos
2 | Enblanco Denegar | “”
Clave 3 | Contrasefia <=20 caracteres | Aceptar | viviana
alfanuméricos
4 | Enblanco Denegar | “”

Tabla 136. Prueba: Validacion de Usuario

2. Prueba: Adicionar Usuario

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

\/IRTUAI DE APRENDIZAJE

INGRESAR DATOS DEL USUARIO Cerrar Cesion

Rol Usuario: Elegir... i

Gis

Nombre:

Ap. Paterno:

Ap. Materno:

Sexo: Elegir... z

Fecha de Nacimiento ~ 0000-00-00

Usuario:

Clave:

‘4 Inicio - € T documentacion_Final ... | @ AutoRun CD # Adobe Flash Player 10 | s~ 06:56 p.m,

Figura 167. Prueba: Adicionar Usuario




Rol Usuario: “Docente”, “Estudiante”

Ci: NUmeros
Nombre: Letras
Ap. Paterno: Letras

Ap. Materno: Letras

Sexo: “Femenino”, “Masculino”

Usuario: Numero y Letras

Clave: Numero y Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.
Rol Usuario 1. Tipo de Usuario | 2. Enblanco
=‘Docente’, ‘Estudiante’
Ci 3. 4. En blanco
1000000<=Ci<=9999999999 5
1000000>Ci>9999999999
Nombre 6. Nombre <= 30 caracteres | 7. En blanco
8. Nombre >30
Ap. Paterno 9. Ap. Paterno <= 30| 10. En blanco
caracteres 11. Ap. Paterno >30
Ap. Materno 12. Ap. Materno <= 30 | 13. En blanco
caracteres 14. Ap. Materno >30
Sexo 15. Sexo= “Femenino”, | 16. En blanco




“Masculino”

Usuario 17. Usuario <= 20 caracteres | 18. En blanco
alfanumericos 19. Caracteres >20
Clave 20. Clave <= 20 caracteres | 21. En blanco
alfanumericos 22. Caracteres > 20
Tabla 137. Condicion de entrada de Adicionar Usuario
Condicié | N° | Clases de equivalencia | Prop6sit | Datos de prueba
n de 0
entrada
Rol 1 Rol Usuario | Aceptar | ‘Docente’ ‘Estudiante’
Usuario =‘Docente’,
‘Estudiante’
2 En blanco Denegar | “”
Ci 3 1000000<=Ci<=999999 | Aceptar | 7130588
9999
4 En blanco Denegar | “”
5 1000000>Ci>99999999 | Denegar | 71589635482152
99
Nombre |6 Nombre <= | Aceptar | Daniela

30caracteres




7 En blanco Denegar | “”
8 Nombre >30 Denegar | Hk An mx mph u bin bin wu
Are....oevveninnnnnn.
Ap. 9 Ap. Paterno <= 30 | Aceptar | Cespedes
Paterno caracteres
10 | Enblanco Denegar | “”
11 | Ap. Paterno > 30 | Denegar | kkkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhh
caracteres hhh..................
Ap. 12 | Ap. Materno <= 30 | Aceptar | Torrejon
Materno caracteres
13 | Enblanco Denegar |«
14. | Ap. Materno > 30 Denegar | Dddddddddddddddvvvvvvvvy
VVVVVCCCCCCCCCCCC.....vvnnnnnnn.
Sexo 15 Sexo = “Femenino”, | Aceptar | “Femenino”, “Masculino”
“Masculino”
16 | Enblanco Denegar | *”
Usuario | 17 | Usuario <=20 caracteres | Aceptar | daniela
alfanuméricos
18 | En blanco Denegar | “”




19 | Usuario > 20 caracteres | Denegar | Sdfdfdsdfdsfsdfdsfdsfd
sfdfdsaddfdsfdfdsfdsfdsfdsfdf

Clave 20 | Clave <=20 caracteres | Aceptar | daniela
alfanuméricos
21 | Enblanco Denegar | “”

22 | Contrasefia > 20 | Denegar | Adsfdfdfdsfdsfdfsdfdfdffsad

caracteres sdfsdfdsfdsfdssdfdsfdsfasf

Tabla 138. Prueba: Adicionar Usuario

1. Prueba: Modificar Datos de Usuario

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

\V/IRTUAI DE APRENDIZAJE

MODIFICAR DATOS USUARIO Cerrar Cesion

Rol Usuario:  |Elegir... v

Ci: 123456

Nombre:

Ap. Paterno:

Ap. Materno: admin

Sexo: | Elegr... -

Fecha Nacimiento: 20120315

Usuario: adm

Clave:

‘4 Inicio > T documentacion_Final ... & AutoRun CD # adobe Flash Player 10 ’() 5~ 06:54 p.m.

Figura 168. Validacion Modificar Datos de Usuario




Rol Usuario: “Docente”, “Estudiante”
Ci: NUmeros

Nombre: Letras

Ap. Paterno: Letras

Ap. Materno: Letras

Sexo: “Femenino”, “Masculino”
Usuario: Numero y Letras

Clave: Numero y Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.

Rol Usuario 1. Tipo de Usuario | 2. En blanco
=‘Docente’, ‘Estudiante’

Ci 3. 4. En blanco
1000000<=Ci<=9999999999 5

1000000>Ci>9999999999

Nombre 6. Nombre <= 30 caracteres

7. En blanco

8. Nombre >30

Ap. Paterno 9. Ap. Paterno <= 30

caracteres

10. En blanco

11. Ap. Paterno >30

Ap. Materno 12. Ap. Materno <= 30

caracteres

13. En blanco

14. Ap. Materno >30

Sexo 15. Sexo= “Femenino”,

“Masculino”

16. En blanco




Usuario 17. Usuario <= 20 caracteres | 18. En blanco
alfanumericos 19. Caracteres >20
Clave 20. Clave <= 20 caracteres | 21. En blanco
alfanumericos 22. Caracteres > 20
Tabla 139. Condicion de entrada de Modificar Datos de Usuario
Condicié | N° | Clases de equivalencia | Prop6sit | Datos de prueba
n de 0
entrada
Rol 1 Rol Usuario | Aceptar | ‘Docente’ ‘Estudiante’
Usuario =‘Docente’,
‘Estudiante’
2 En blanco Denegar | “”
Ci 3 1000000<=Ci<=999999 | Aceptar | 7130588
9999
4 En blanco Denegar | “”
5 1000000>Ci>99999999 | Denegar | 71589635482152
99
Nombre |6 Nombre <= | Aceptar | Daniela
30caracteres
7 En blanco Denegar | “”




8 Nombre >30 Denegar | Hk An mx mph u bin bin wu
arc......oooeiiiin.
Ap. 9 Ap. Paterno <= 30 | Aceptar | Cespedes
Paterno caracteres
10 | Enblanco Denegar | “”
11 | Ap. Paterno > 30 | Denegar | kkkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhh
caracteres hhh..................
Ap. 12 | Ap. Materno <= 30 | Aceptar | Torrejon
Materno caracteres
13 | Enblanco Denegar | *”
14. | Ap. Materno > 30 Denegar | Dddddddddddddddvvvvvvvvy
VVVVVCCCCCCCCCCCC.vvnnnnnnnnnnn
Sexo 15 Sexo = “Femenino”, | Aceptar | “Femenino”, “Masculino”
“Masculino”
16 | Enblanco Denegar | *”
Usuario | 17 | Usuario <=20 caracteres | Aceptar | daniela
alfanuméricos
18 | En blanco Denegar | “”
19 | Usuario > 20 caracteres | Denegar | Sdfdfdsdfdsfsdfdsfdsfd

sfdfdsaddfdsfdfdsfdsfdsfdsfdf




Clave 20 | Clave <=20 caracteres | Aceptar | daniela

alfanumeéricos

21 | Enblanco Denegar | “”

22 | Contrasefia > 20 | Denegar | Adsfdfdfdsfdsfdfsdfdfdffsad

caracteres sdfsdfdsfdsfdssdfdsfdsfasf

Tabla 140. Prueba 2: Modificar Datos de Usuario
4. Prueba: Adicionar Tema

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

\V/IRTUAI DE APRENDIZAJE

CREAR NUEVO TEMA Cerrar Cesion

Asignatura Analisis de Alimentos

Nombre de tema:

Objetivo:

Archivo en

Formato Texto: Examinar Archivo

‘4 Inicio - € T documentacion_Final ... | & AutoRun CD # adobe Flash Player 10 ) L 06:55pm.
Figura 169. Prueba: Adicionar Tema
Asignatura: “Analisis de Alimentos”

Nombre de Tema: Numero y Letras




Objetivo: Letras

Archivo en formato Texto: Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.

Asignatura 1. Asignatura= ‘Andlisis de | 2. En blanco
Alimentos”

Nombre de tema 3. Nombre de tema <= 100 | 4. En blanco

caracteres alfanuméricos

5. Nombre de tema > 100

caracteres
Objetivo 6. Cadena de caracteres 7. En blanco
Archivo en formato de | 8. Archivo en formato de | 9. En blanco

texto texto <= 60 caracteres 10. Archivo en formato
de texto > 60 caracteres
Tabla 141. Condicion de entrada de Adicionar Tema

Condicion | N° Clases de equivalencia Propdsito | Datos de
de entrada prueba
Asignatura | 1 Asignatura= ‘Analisis  de | Aceptar ‘Analisis de

Alimentos” Alimentos’

2 En blanco Denegar | “”

Nombre de | 3 Nombre de tema <= 100 | Aceptar Configuracion
tema caracteres alfanuméricos electronica




4 En blanco Denegar | “”
5 Nombre > 100 caracteres Denegar | Xc bin pa nanm
cfd cmm jjuuu 1l
kk nhh bg cd xsz
tfg uhuy jju gred
ese fbffggeett
SS wWw IT tt ii 00
bin bin.........
Objetivo 6 Cadena de caracteres Aceptar Lograr que los
estudiantes
puedan llevar a
la préctica la
parte teorica del
tema.
7 En blanco Denegar | “”
Archivo en |8 Archivo en formato de texto | Aceptar alimentos.txt
formato de <= 60 caracteres
texto
9 En blanco Denegar | “”
10 Archivo en formato de texto | Denegar | Hg yu yan huanf

> 60 caracteres

ce fa tu ma g yn
gogo to kosj dd
II'lIk kkk k hu fg

Tabla 142. Prueba: Adicionar Tema




5. Prueba: Modificar Tema

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

\V/IRTUAI DE APRENDIZAJE

MODIFICAR TEMA Cerrar Cesion

Asignatura :  Analisis de Alimentos

Nombre de tema: ‘aspectos Generales

disciplina cientifica

Objetivo:

Archivo en

Formato imagen: ==png Examinar Archivo

‘4 Inicio - € T documentacion_Final ... | & AutoRun CD # Adobe Flash Player 10 ) L 06:56 p.m.
Figura 170. Prueba: Modificar Tema

9

Asignatura: “Analisis de Alimentos’
Nombre de Tema: Numero y Letras
Objetivo: Letras

Archivo en formato Texto: Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.
Asignatura 1. Asignatura= ‘Andlisis de | 2. En blanco
Alimentos”

Nombre de tema 3. Nombre de tema <= 100 | 4. En blanco




caracteres alfanuméricos

5. Nombre de tema > 100

caracteres
Objetivo 6. Cadena de caracteres 7. En blanco
Archivo en formato de | 8. Archivo en formato de | 9. En blanco

texto texto <= 60 caracteres 10. Archivo en formato
de texto > 60 caracteres
Tabla 143. Condicién de entrada de Modificar Tema
Condicion | N° Clases de equivalencia Propdsito | Datos de
de entrada prueba
Asignatura |1 Asignatura= ‘Analisis  de | Aceptar ‘Analisis de
Alimentos” Alimentos’
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de | 3 Nombre de tema <= 100 | Aceptar Configuracion
tema caracteres alfanumericos electronica
4 En blanco Denegar | “”
5 Nombre > 100 caracteres Denegar | Xc bin pa nanm
cfd cmm jjuuu I
kk nhh bg cd xsz
tfg uhuy jju gred
ese fbffggeett
SS WW T tt ii 00




bin bin.........

Objetivo 6 Cadena de caracteres Aceptar Lograr que los
estudiantes
puedan llevar a
la practica la
parte tedrica del
tema.
7 En blanco Denegar | “”
Archivo en |8 Archivo en formato de texto | Aceptar alimentos.txt
formato de <= 60 caracteres
texto
9 En blanco Denegar | “”
10 Archivo en formato de texto | Denegar | Hg yu yan huanf

> 60 caracteres

ce fa tu ma g yn
gogo to kosj dd
II'l1k kkk k hu fg

Tabla 144. Prueba: Modificar Tema




6. Prueba: Crear Nuevo Subtitulo

# Adobe Flash Player 10

Archivo Ver Control Ayuda

\V/IRTUAI DE APRENDIZAJE

CREAR NUEVO SUBTITULO Cerrar Cesion

Tema: | Seleccionar

Nombre de subtitulo:

Imagen:

Examinar Archivo |

‘4 Inicio - € T documentacion_Final ... | @ AutoRun CO # Adobe Flash Player 10 ) L 06:57 pm.

Figura 171. Prueba: Crear Nuevo Subtitulo

Tema: ‘Los Alimentos
Nombre de subtitulo: Letras
Texto: Letras

Imagen: Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.

Tema 1. Tema= ‘Los Alimentos’ 2. En blanco

Nombre de subtitulo 3. Cadena de caracteres 4. En blanco




Texto 5. Texto <=1000 caracteres 6. En blanco

7. Texto >1000 caracteres

Imagen 8. Imagen <= 100 caracteres | 9. En blanco

10. Imagen > 100

caracteres

Tabla 145. Condicion de entrada de Crear Nuevo Subtitulo

Condicion | N° Clases de equivalencia Proposito | Datos de prueba
de entrada
Tema 1 Tema= ‘Los Alimentos’ Aceptar ‘Los Alimentos’
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de | 3 Cadena de caracteres Aceptar Las proteinas
subtitulo
4 En blanco Denegar | “”
Texto 5 Texto <=1000 caracteres Aceptar Las proteinas son
6 En blanco Denegar | “”
7 Texto >1000 caracteres Denegar | Ghgj nnuno gdt h
h dd s w fge rr tyu
hf ffd d d dd yu n
0 N
Imagen 8 Imagen <= 100 caracteres Aceptar alimentos.png




9 En blanco

Denegar

134

10 Imagen >100 caracteres

Denegar

Hpk nnuno gdt h h
dd s w wee rr tyu
hf hd d d

Tabla 146. Prueba: Crear Nuevo Subtitulo

7. Prueba: Modificar Subtitulo

# Adobe Flash Player 10
Archivo  Ver Control Ayuda

\/IRTUAI DE APRENDIZAJE

MODIFICAR SUBTITULO

«D
»

Tema: | Seleccionar x|

Nombre de Subtitulo:

ESTUDIO DE LA COMPOSICION DE LOS ALIMENTOS

Texto Contenido:

Siendo los alimentos productos complejos, para hacer el estudio de la
composicion de los mismos se debe aislar, identificar, valorar y
establecer la estructura de sus componentes, utilizando métodos
analticos de diversos tipos.

L
-
¥
0.

Imagen :
francisco_camps_fabrica_lacteos_romar_ Examinar Archivo
| Sttt s

=

i3 Inicio - e T documentacion_Final ... @ AutoRun CD

Cerrar Cesion

| L3 06:57 p.m.

Figuera 172. Prueba: Modificar Subtitulo

Tema: ‘Los Alimentos”

Nombre de subtitulo: Letras



Texto: Letras

Imagen: Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.
Tema 1. Tema= ‘configuracion | 2. En blanco
electrénica’
Nombre de subtitulo 3. Cadena de caracteres 4. En blanco
Texto 5. Texto <=1000 caracteres | 6. En blanco
7. Texto >1000 caracteres
Imagen 8. Imagen <= 100 caracteres | 9. En blanco
10. Imagen > 100
caracteres
Tabla 147. Condicion de entrada de Modificar Subtitulo
Condicion | N° Clases de equivalencia Propdsito | Datos de prueba
de entrada
Tema 1 Tema= ‘Los Alimentos’ Aceptar ‘Los Alimentos’
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de | 3 Cadena de caracteres Aceptar Las proteinas
subtitulo
4 En blanco Denegar | “”
Texto 5 Texto <=1000 caracteres Aceptar Las proteinas son
6 En blanco Denegar | “”




Texto >1000 caracteres

Denegar

Ghgj nnuno gdt h
h dd s w fge rr tyu
hf ffd d d dd yu n

Imagen

Imagen <= 100 caracteres

Aceptar

alimentos.png

En blanco

Denegar

(Y32

10

Imagen >100 caracteres

Denegar

Hpk nnuno gdt h h
dd s w wee rr tyu
hf hd d d

Tabla 148. Prueba: Modificar Subtitulo de tema

8. Prueba: Subir Actividad

# Adobe Flash Player 10
Archivo  ver Control Ayuda

SUBIR ACTIVIDAD

"
B
L]
L]
k3
0.

fs.

74 Inicio

Nombre de la Actividad:

Archivo:

Vi =

Nombre del Tema: Seleccionar

Figura 173. Prueba: Subir Actividad

Cerrar Cesion




Nombre del Tema: ‘Los alimentos

Nombre de la Actividad: Letras y nimeros

Archivo: Letras

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.
Nombre del Tema 1. Nombre del Tema = ‘Los | 2. En blanco
Alimentos’
Nombre de la | 3. Nombre de la Actividad | 4. En blanco
Actividad <=50 caracteres 5 Nombre  de Ia
alfanumericos Actividad > 50 caracteres
alfanuméricos
Archivo 6. Archivo <= 50 caracteres | 7. En blanco
8. Archivo > 50
caracteres
Tabla 149. Condicion de entrada de Subir actividad
Condicion | N° Clases de equivalencia Propdsito | Datos de
de entrada prueba
Nombre del | 1 Nombre del Tema = ‘Los | Aceptar ‘Los Alimentos’
Tema Alimentos®
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de | 3 Nombre de la Actividad <=50 | Aceptar Actividad 1
la Actividad caracteres alfanuméricos
4 En blanco Denegar | “”




Nombre de la Actividad > 50 | Denegar | ppk nnuno gdt h

caracteres alfanuméricos hdd s w wee rr
tyu hf hd d d d
dd yu dd dd
doeii

Archivo Archivo <= 50 caracteres Aceptar | alimentos.png
En blanco Denegar | “”
Archivo > 50 caracteres Denegar | xpk nnuno gdt h

h dd s w wee rr
tyu hf hd d d d
dd yu dd dd

Tabla 150. Prueba: Subir actividad




9. Prueba: Modificar Actividad

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

NTORNO VIRTUAI DE APRENDIZAJE

MODIFICAR ACTIVIDAD

L% )
£

Nombre del Tema:

Archivo:  husvo Documento

-~
¥
o
®
fs.

»

Seleccionar

Nombre de la Actividad: resizar investigacion

de texto txt Examinar Archivo

| Sl o bbbl

‘4 Inicio - e T documentacion_Final ... & AutoRun CD # adobe Flash Player 10

Cerrar Cesion

J ";: 06:59 p.m.

Figura 174. Prueba: Modificar Actividad

Nombre del Tema: ‘Los Alimentos’

Nombre de la Actividad:

Archivo: Letras

Letras y nimeros

Condicion de entrada | C.E.V. C.ENN.V.
Nombre del Tema 1. Nombre del Tema = ‘Los | 2. En blanco
Alimentos’
Nombre de la | 3. Nombre de la Actividad | 4. En blanco
Actividad <=50 caracteres | ¢ Nombre  de la




alfanumeéricos

Actividad > 50 caracteres

alfanuméricos

Archivo 6. Archivo <= 50 caracteres | 7. En blanco
8. Archivo > 50
caracteres
Tabla 151. Condicién de entrada de Modificar Actividad
Condicion | N° Clases de equivalencia Proposito | Datos de
de entrada prueba
Nombre del | 1 Nombre del Tema = ‘Los | Aceptar ‘Los Alimentos’
Tema Alimentos*
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de |3 Nombre de la Actividad <=50 | Aceptar Actividad 1
la Actividad caracteres alfanuméricos
4 En blanco Denegar | “”
5 Nombre de la Actividad > 50 | Denegar | ppk nnuno gdt h
caracteres alfanuméricos h dd s w wee rr
tyu hf hd d d d
dd yu dd dd
Ao,
Archivo 6 Archivo <= 50 caracteres Aceptar alimentos.png
7 En blanco Denegar | “”
8 Archivo > 50 caracteres Denegar | xpk nnuno gdt h

h dd s w wee rr




tyu hf hd d d d
dd yu dd dd

Tabla 152. Prueba: Modificar Actividad

10. Prueba: Adicionar evaluacion

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

\V/IRTUAI DE APRENDIZAJE

CREAR EVALUACION Cerrar Cesion

Nombre del Tema: | Seleccionar

Nombre de la Evaluacion:

fecha: 0000-00-00

AutoRun CD
74 Inicio ‘e T documentacion_Final ... [ AUtoRun CO # Adobe Flash Player 10 ®) ') oz:00pm.

Figura 175. Prueba: Adicionar evaluacion
Nombre del Tema: ‘Los Alimentos’
Nombre de la Evaluacion: Letras y nimeros

Fecha: Date

Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.

Nombre del Tema 1. Nombre del Tema = ‘Los | 2. En blanco




Alimentos*
Nombre de la | 3. Nombre de la Evaluacion | 4. En blanco
Evaluacion <=50 caracteres | & Nombre  de  la
alfanumericos Evaluacién > 50
caracteres alfanuméricos
Fecha 6. Caracteres tipo Date 7. En blanco
Tabla 153. Condicién de entrada de Adicionar evaluacién
Condicion | N° Clases de equivalencia Propdsito | Datos de prueba
de entrada
Nombre del | 1 Nombre del Tema = ‘Los | Aceptar ‘Los Alimentos’
Tema Alimentos
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de | 3 Nombre de la Evaluacion <= | Aceptar Evaluacion 1
la 50 caracteres alfanumericos
Evaluacion
4 En blanco Denegar | “”
5 Nombre de la Evaluacion > | Denegar | Hpk nnuno gdt h h
50 caracteres alfanuméricos dd s w wee rr tyu
hf hd d d d dd yu
dd.....ooeil




Fecha 6 Caracteres tipo Date Aceptar 2011-03-17

7 En blanco Denegar | “”

Tabla 154. Prueba: Adicionar evaluacion

11. Prueba: Modificar Evaluacion

# Adobe Flash Player 10
Archivo Ver Control Ayuda

\V/IRTUAI DE APRENDIZAJE

MODIFICAR EVALUACION Cerrar Cesion

Nombre del Tema: | seleccionar

Nombre de la Evaluacion: eva1

Fecha: 2012-03-08

(Ano-Mes-Dia ejemplo :1999-11-23)

74 Inicio @ [ T documentacion Final .. | @ AutoRunCD Adabe er 10 |k 07:01 pm.
Figura 176. Prueba: Modificar Evaluacién
Nombre del Tema: ‘Los Alimentos’
Nombre de la Evaluacion: Letras y nimeros

Fecha: Date



Condicion de entrada | C.E.V. C.E.N.V.
Nombre del Tema 1. Nombre del Tema = ‘Los | 2. En blanco
Alimentos’
Nombre de la | 3. Nombre de la Evaluacion | 4. En blanco
Evaluacion <=50 caracteres 5 Nombre  de Ia
alfanumeéricos Evaluacion > 50
caracteres alfanuméricos
Fecha 6. Caracteres tipo Date 7. En blanco
Tabla 155. Condicion de entrada de Modificar Evaluacion
Condicion | N° Clases de equivalencia Propdsito | Datos de
de entrada prueba
Nombre del | 1 Nombre del Tema = ‘Los | Aceptar ‘Los Alimentos’
Tema Alimentos’
2 En blanco Denegar | “”
Nombre de |3 Nombre de la Evaluacién <= | Aceptar Evaluacion 1
la 50 caracteres alfanuméricos
Evaluacién
4 En blanco Denegar | “”
5 Nombre de la Evaluacion > | Denegar | Hpk nnuno gdt h
50 caracteres alfanuméricos h dd s w wee rr
tyu hf hd d d d
dd yu dd dd
[ PR




Fecha 6 Caracteres tipo Date Aceptar 2011-03-17

7 En blanco Denegar | “”

Tabla 156. Prueba: Modificar Evaluacién
11.1.2.3.4.3. Conclusiones

Se logré disefiar y desarrollar el Sistema Multimedia que mantiene la interaccion
continua entre el sistema y el usuario gracias a la realizacién de evaluaciones y
actividades que permiten al docente hacer un control del aprendizaje que obtiene el
estudiante y se logra cumplir con el objetivo de la asignatura.

Se pudo observar y recoger la informacion en cantidad y calidad para utilizar antes,
durante y después de la utilizacion del Sistema Multimedia.

Con la realizacion del Sistema Multimedia que permitié la incorporacion de

estimulos visuales y auditivos especialmente significativos para el usuario.
11.1.2.3.4.4. Recomendaciones

Se recomienda el uso de la herramienta multimedia porque logra mantener una
interaccion del usuario con el sistema gracias a las evaluaciones y actividades

realizadas, logrando innovar el Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Para un mejor aprovechamiento del sistema se le recomienda navegar y utilizar todo
lo que contiene la asignatura Analisis de Alimentos virtualizada y se lograra
fortalecer el PEA.

11.1.2.3.4.5. Medios de Verificacion (Componente 1)

Carta de Aprobacion que exprese la conformidad del producto multimedia firmada el

docente tutor de la asignatura de Taller 111 de la carrera ingeniera Informatica.




11.2. COMPONENTE 2: “Texto guia elaborado referente al contenido de la

asignatura de Analisis de Alimentos”

11.2.1. MARCO TEORICO

I1. 2.1.1. Tipos de publicaciones Didacticos e Impresos

11.2.1.2. Libros

El libro ha sido el medio didactico tradicionalmente utilizado en el sistema

educativo.

Se considera auxiliar de la ensefianza y promotor del aprendizaje, su caracteristica

mas significativa es que presentan un orden de aprendizaje y un modelo de

ensefianza.

Un libro es un trabajo escrito o impreso, producido y publicado como una unidad

independiente, a veces este material estd compuesto exclusivamente de texto, y

otras veces contienen una mezcla de elementos visuales y textuales.

11.2.1.3. Tipos de libros

> Libros de texto.

> Libros de consulta.

» Cuadernos y fichas de trabajo.

> Libros llustrados.

Il. 2.1.4. Ventajas de los libros

>
>

Sigue siendo el medio mas poderoso para comunicar mensajes complejos.

No dependen en absoluto de la electricidad, las lineas telefonicas o

terminales de computadoras una vez que se han impresos.

>

>
>
>

La lectura ayuda a enriquecer el vocabulario.
Se puede encontrar diferentes opiniones sobre un mismo tema.
Comunican mensajes complejos.

Son faciles de utilizar y de transportar.



Il. 2.1.5. Desventajas de los Libros

» El largo periodo que se requiere para publicar el libro incrementa la
posibilidad de que la informacion se des actualice.
» El costo elevado de algunos libros

» Favorece la memorizacién

11.2.2. Revistas

Una revista es una publicacion periédica que contiene una variedad de articulos

sobre un determinado tema, estas pueden ser de diferentes tipos.

Astronémicas, ciencias, cine, deportes, historia, informatica, educativa, etc.

11.2.2.1. Ventajas de las revistas

>

YV V V V

Y

Contiene una gran variedad de articulos y gran calidad en sus noticias y
reportajes.

Un uso distinto del color y un verdadero deleite para los 0jos.

Las fotografias e ilustraciones tienen muy buena presentacion.

Fomenta la lectura y la hace mas amena, por sus ilustraciones.

Se puede utilizar como recurso didactico, con ella se pueden elaborar collage
para conocer lo que los alumnos conocen del tema o bien para reforzar el
tema.

La seleccidn de una audiencia especifica es mucho mas facil.

Se utiliza la imaginacion y creatividad para estructurar el tema al relacionarlos

con las imagenes.

11.2.2.2. Desventajas de la revista

>
>

Pocos acceden a las revistas por lo que el costo no es muy accesible.
Se necesita creatividad y analisis para relacionar las imagenes y el tema

escrito.



1. 2.3. Periddicos

Publicacion diaria compuesta de un nimero variable de hojas impresas en las que se

da cuenta de la actualidad informatica en todas sus facetas, a escala local, nacional e

internacional o cualquier otra publicacion.

Podemos encontrar informacién acerca de economia, deportes, musica, espectaculos,

sucesos, prensa, etc.

1. 2.3.1. Ventajas de los periddicos

>

>

>

>

>

De féacil acceso, se puede utilizar como material didactico.

Los lectores se involucran activamente en la lectura del periodico.
Se puede analizar las partes que contiene el periddico.

Alcanzan una audiencia diversa y amplia.

Los estudiantes pueden realizar su propio periddico escolar.

Il. 2.3.2 Desventajas de los periodicos

>

>

Se crea una gran competencia dentro del periddico y resulta en la

aglomeracion de anuncios.

Se satura de informacion y no es atractivo para el publico.

» EIl espacio que se le destina a los articulos es reducido en algunas

ocasiones y no alcanza el nivel de profundidad deseado por el lector.

Il. 2.4. Triptico

» Un Triptico es un impreso formado por una lamina de papel o cartulina

que se dobla en tres partes. Constituye un elemento publicitario ideal para

comunicar ideas sencillas sobre un producto, servicio, empresa, evento.

» La forma de distribucion de los tripticos es variada siendo muy habitual el

mailing al domicilio de los clientes.


http://es.wikipedia.org/wiki/Papel
http://es.wikipedia.org/wiki/Cartulina
http://es.wikipedia.org/wiki/Producto_(objeto)
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio
http://es.wikipedia.org/wiki/Empresa
http://es.wikipedia.org/wiki/Evento
http://es.wikipedia.org/wiki/Mailing

También se distribuye por medio de buzoneo o se coloca sobre los

mostradores de venta o en muebles expositores.

1. 2.5.Folleto

» Un folleto es un impreso de varias hojas que sirve como instrumento

divulgativo o publicitario.

» En marketing, el folleto es una forma sencilla de dar publicidad a una
compafiia, producto o servicio. Su forma de distribucion es variada:
situdndolo en el propio punto de venta, mediante envio por correo o

buzoneo o incluyéndolo dentro de otra publicacion.

11.2.6 Tipos de edicion

>

Edicion facsimil: Es aquella que reproduce la imagen (fotografica o
escaneada) del texto tal y como el editor la ha encontrado. Es una opcion
comun sobre todo en el caso de textos antiguos, cddices iluminados,
manuscritos u obras especialmente valiosas.

Edicidn paleografica: Es la que, sin reproducir el texto en forma de imagen,
sin embargo intenta describirlo con la mayor exactitud posible, dando al lector
informacion exhaustiva sobre las grafias, las abreviaturas, los marginalia, los
accidentes del texto, etc.

Edicidn critica: en sentido amplio, una edicion critica es aquella que se
plantea los problemas previos a la edicién de una obra (bdsqueda de fuentes,
seleccion de ejemplares, seleccion y establecimiento de un texto...), y hace
participe al lector de las decisiones tomadas durante el proceso de edicion.
Edicidén genética: Es la que muestra, simultdneamente, varios o todos los
estadios en que se ha presentado un texto durante su proceso de creacion y
transmision (por ejemplo, el borrador de un poema, su primera edicion, su
segunda edicion corregida, una edicion modificada para una antologia, etc.)
Edicién multiple o edicion sindptica: Es aquella que muestra varios textos
en paralelo. Dichos textos pueden ser traducciones unos de otros (el caso mas

frecuente es el de las ediciones sindpticas de la Biblia).


http://es.wikipedia.org/wiki/Marketing
http://es.wikipedia.org/wiki/Publicidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo

11.2.7 La edicion y las nuevas tecnologias
La introduccion de las nuevas tecnologias en el proceso de edicion de textos
ha supuesto una revolucion en muchos aspectos, y siguiendo diversas etapas:

e« En un primer momento, las nuevas tecnologias fueron (y siguen siendo)
empleadas en el proceso de edicion impresa, para tareas como la escritura, la
correccion, la maquetacioén o la ilustracion.

« Posteriormente, las nuevas tecnologias se convirtieron no en una herramienta,
sino en un medio de difusién en si mismas, con la aparicién de las ediciones
en formato digital (en CD-ROM, Ebook y sobre todo internet). En esta
primera etapa, las ediciones digitales trataron de imitar a las ediciones en
papel, lo mismo que, en su dia, los libros impresos trataron de imitar a los
manuscritos.

e Por ultimo, las nuevas tecnologias han comenzado a liberarse de la sombra de
la edicion en papel, y se han comenzado a explorar las nuevas posibilidades
que ofrecen los nuevos medios: ediciones hiper-textuales, ediciones maltiples
alineadas, aplicacion de herramientas de analisis linguistico.

11.2.8 Organizacion de un Texto.
11.2.8.1 Partes del libro:
No todos los libros la tienen, pero es relativamente frecuente.

» Cubierta

» Lomo. Es el filo o canto que cubre la costura o pegamento del libro, donde se
imprimen los datos de titulo, nimero o tomo de una coleccion, el autor,
logotipo de la editorial, etc.

» Guardas.

» Paginas de cortesia. Las que preceden a la portadilla. Se llaman asi porque
cuando un libro se regala o tiene una dedicatoria manuscrita, se escribe en
esas paginas, generalmente en la primera.

» Anteportada o Portadilla



» Contraportada. Es la pagina u hoja de propiedad literaria o copyright, editor,
fechas de las ediciones del libro, reimpresiones, depoésito legal, titulo en
original si es una traduccion, créditos de disefio, etc.

Portada

Cuerpo de la Obra

Hojas

Péagina. Cada una de las hojas con anverso y reverso numerados.

YV V. V V V

Prélogo o introduccion. Es el texto previo al cuerpo literario de la obra. El

prélogo puede estar escrito por el autor.

A\

indice. Palabra o frase con que se da a conocer el nombre o asunto de una
obra o de cada una de las partes o divisiones de un escrito.

Presentacion

Capitulo

Bibliografia

Colofén

Funda externa

YV V. V V V V

Biografia. En algunos libros se suele agregar una pagina con la biografia del
autor o ilustrador de la obra.
> Dedicatoria. Es el texto con el cual el autor dedica la obra, se suele colocar en
el anverso de la hoja que sigue a la portada.
11.2.8.2 Estructura de un Texto

La estructura del texto desempefia un papel fundamental en la comprension y
recuerdo del mismo. La investigacion ha demostrado que su estructura y organizacion
influyen tanto en la cantidad como en la clase de conocimiento adquirido en la
lectura. El texto mejor organizado es mejor recordado. Cuando mejor organizado
esté, tanto mas probable es que la representacion del mismo en la memoria esté
altamente integrada. Esta clase de representaciones permiten que el lector considere
de manera simultanea hechos relacionados, lo cual es una condicion necesaria para el
funcionamiento de los procesos cognoscitivos de orden superior; consisten en la

formulacion de inferencias, la elaboracidn de resimenes y la toma de decisiones.



Las tres reglas mas comunes son las siguientes:

> Relaciones cuantitativas formales que especifican relaciones cuantitativas
entre variables mediante ecuaciones o formulas. Por ejemplo, la ley de Ohms
que se representa por la ecuacion V= RI, donde V es el voltaje, R es la
resistencia e/la intensidad de la corriente

> Relaciones cuantitativas informales que expresan relaciones cuantitativas en
forma verbal Unicamente, sin formula. Por ejemplo, la brillantez de una
fotografia es tanto mayor cuanto mas grande es la abertura del obturador. En
un radar, el tiempo requerido para recibir un pulso as proporcional a la

distancia del objeto donde se refleja.

» Funciones no cuantitativas en las que se expresa solamente la conexion o
dependencia causal entre hechos o eventos. Por ejemplo, la industrializacion

ha incrementado la contaminacion en las grandes ciudades.

A continuacion se presentan algunas sugerencias para mejorar la comprension

de informacion explicativa de caracter cientifico:

» Organice el texto alrededor de las ideas principales y marque la informacion
con subtitulos. Por ejemplo las secciones de un pasaje sobre el radar podrian

nombrarse: Definicidn, Regla o Principio, Artefactos.

> Incluya la explicacion que fundamenta la regla y elabore un modelo concreto
donde se presenten los principales componentes explicativos. Por ejemplo en el
pasaje del radar se puede dibujar un diagrama que muestre el transmisor que
envia el impulso, el objeto que lo refleja, el receptor que lo capta y la pantalla

que convierte el tiempo en distancia.

» Nombre las principales ideas explicativas y ordénalas usando nameros. Por
ejemplo, los cinco pasos del radar son: transmision, reflexion, recepcion,
medicion y conversion. Primero, se envia un pulso; segundo, éste choca con un
objeto lejano; tercero, parte de la energia regresa; cuarto, dicha energia es

convertida en una imagen de la pantalla en un osciloscopio.



Etapas del proceso de escribir:

Planificacion | —s ¥ Pensary organizar las ideas.
v Realizar un punteo con ellas.

Pressctirs |y v Escribir un borrador.
+ Revisalo para corregir.

Edicion |, v Reescritura del trabajo.
+ Revision de los aspectos

Publicacion |y ¥ Compartir & texto con otros.
v" Publicar en &l dizrio murzl o en un diario de lz localidad.
+  Editzr i folleto o “libro™ para repartir

Figura 177: Estrategias de Produccion de Textos.
Los lectores: la compresion del texto

Para redactar un texto, es fundamental que se tenga en cuenta a los lectores y su

capacidad de atencion, comprension y retentiva.

Por un lado, los lectores tienen poco tiempo Yy la atencion que pueden prestar a cada
documento es escasa. Por otro, cuanto mas reducida sea la informacion, mas eficaz

serd la comunicacion.

Un escrito debe constituir una unidad légica y de facil lectura. Su estructura y
secuenciacioén han de ser coherentes y sus elementos deben estar convenientemente

conectados entre si.
Un escrito bien estructurado facilita:

o La localizacion de la informacion

e La comprension de los contenidos
11.2.8.3 Descripcion de la asignatura y el programa docente.

PROGRAMA DOCENTE: INA 043

ASIGNATURA: ANALISIS DE ALIMENTOS
SIGLA: INA

cODIGO: 043



PROGRAMA: DEPARTAMENTO DE BIOTECNOLOGIA Y CIENCIAS DE LOS

ALIMENTOS

GRUPO: I

UBICACION EN EL PLAN: Tercer Semestre
TOTAL HORAS: 90

CREDITOS: 9

1.- FUNDAMENTACION

La materia de analisis de Alimentos, estd ubicada en el tercer semestre del Plan
Curricular de Estudios, es una materia importante en el control de calidad de los
productos alimenticios que se estudian y analizan con las materias tecnolégicas. Esta
materia también tributa en el control de procesos, en el disefio y desarrollo de nuevos
productos, como en las estrategias de lanzamiento comercial de productos

alimenticios en el mercado.

Las materias que tributan a la materia de analisis de alimentos, sea en conocimientos

generales como especializados son: Quimica General, Fisicoquimica de Alimentos I.

La importancia de ésta materia hacia el perfil profesional, es de gran trascendencia;
ya que motiva a los estudiantes a la aplicacion de métodos de andlisis de alimentos
para ser utilizadas en la transformacidn; y generacion de nuevos productos

alimenticios en el laboratorio y ser comercializados en el mercado local.
OBJETIVOS GENERALES

El estudiante debe ser capaz de:

> Analizar y comprender los conceptos teoricos basicos en los que se
fundamenta el analisis de los alimentos.

> Aplicar estos conceptos tedricos a la practica, mediante los ensayos de
laboratorio.

> Interpretar los resultados obtenidos.



CONTENIDO MINIMO DEL PROGRAMA

1.- Aspectos Generales

2.- Muestreo, preparacion y almacenamiento de muestras
3.- Métodos generales utilizados en analisis de alimentos
4.- Determinacion de macrocomponentes en los alimentos

5.- Determinacion de microcomponentes en los alimentos y otros

especiales
6.- Analisis microcrobiologico de los alimentos
7.- Evaluacion sensorial de los alimentos
CONTENIDO ANALITICO:

UNIDAD 1: ASPECTOS GENERALES
1.1 Generalidades sobre bromatologia

1.2 El control de calidad de los alimentos

1.3 El saneamiento en la industria alimentaria
1.4 La microbiologia de los alimentos

1.5 Los aditivos alimentarios

analisis

UNIDAD 2: MUESTREO, PREPARACION Y ALMACENAMIENTO DE

MUESTRAS

2.1 Definicion de muestreo

2.2 Objetivo del muestreo

2.3 Fuentes de error en el muestreo

2.4 Métodos de muestreo

2.5 NUmero de muestras

2.6 Sistemas de homogeneizacion de la muestra:
2.6.1 Alimentos secos
2.6.2 Alimentos liquidos

2.6.3 Alimentos himedos



2.7 Almacenamiento de las muestras

UNIDAD 3: METODOS GENERALES UTILIZADOS EN ANALISIS DE
ALIMENTOS

3.1 Métodos de secado

3.2 Métodos de destilacion directa
3.3 Métodos de extraccion

3.4 Métodos volumétricos

3.5 Métodos gravimétricos

3.6 Métodos Opticos
3.6.1 Polarimetria
3.6.2 Refractometria

3.7 Métodos cromatograficos
3.7.1 Cromatografia en papel
3.7.2 Cromatografia en columna
3.7.3 Cromatografia gaseosa

3.8 Métodos espectofotométricos

UNIDAD 4: DETERMINACION DE MACROCOMPONENTES EN LOS
ALIMENTOS

4.1 Determinacion de humedad y materia seca

4.2 Determinacion de cenizas

4.3 Determinacion de fibra cruda

4.4 Determinacion de grasa

4.5 Determinacion de proteinas

4.6 Determinacién de hidratos de carbono



UNIDAD 5: DETERMINACION DE MICROCOMPONENTES EN LOS
ALIMENTOSY OTROS ANALISIS ESPECIALES

5.1 Determinacion de calcio

5.2 Determinacion de hierro

5.3 Determinacion de potasio

5.4 Determinacion de plomo

5.5 Determinacion de fosforo

5.6 Determinacion de vitaminas
5.7 Determinacion de enzimas

5.8 Determinacion de acidez

5.9 Determinacion de colorantes
5.10 Determinacion de nitritos
5.11 Determinacion de sulfitos
5.12 Determinacion de bromatos
UNIDAD 6: ANALISIS MICROCROBIOLOGICO DE LOS ALIMENTOS

6.1 Determinacion de salmonellas
6.2 Determinacion de coles fecales
6.3 Determinacion de mohos
UNIDAD 7: EVALUACION SENSORIAL DE LOS ALIMENTOS
7.1 Estimulos gustativos
7.2 Potenciadores del sabor
7.3 Textura de los alimentos
7.4 Evaluacion sensorial
7.4.1 Requerimiento para el andlisis sensorial
7.4.2 Pruebas de preferencia

7.4.3 Descripcién de los ensayos



7.4.4 Paneles de evaluacion sensorial.
CONTENIDO: PARTE PRACTICA
1.- Determinacion de humedad en cereales
2.- Determinacién de materia grasa en oleaginosas
3.- Determinacion de fibra bruta en alimentos
4.- Determinacion de proteina en alimentos
5.- Determinacion de cenizas en alimentos
6.- Analisis microbioldgico de alimentos (CEANID)
7.- Anélisis instrumental de alimentos (CEANID)
8.- Andlisis de bebidas alcoholicas (CENAVID)
9.- Anélisis de azUcares en general (IAB)
10.- Analisis de aguas (COSAALT)
11.- Analisis de leches (LTA)
12.- Analisis sensorial de alimentos (LTA)
METODOS DE ENSENANZA:

El principal método de ensefianza deberd ser de trabajo grupal entre estudiantes
complementado con material del tipo visual expositivo (slites, transparencias, videos,
fotos) por parte del docente, para crear un ambiente interactivo aprovechando que la

materia basicamente esta orientada hacia la préactica.
MEDIOS DE ENSENANZA:

Los medios de ensefianza a utilizar serian: fotos, slites, transparencias, pizarron,

videos y otros.

Dentro de los medios de ensefianza de la materia, la parte experimental o de

laboratorio sera de gran importancia para comprobar la teoria llevada en clase.



SISTEMA DE EVALUACION:

El sistema de evaluacion a emplear sera el que estd en vigencia dentro de la

Universidad.
EVALUACION CONTINUA:

En base a las actividades que se desarrollaran, principalmente en laboratorio se

tomaran las evaluaciones continuas al final de cada tema.
EVALUACION FINAL:

Principalmente ésta evaluacion serd del tipo préctica, con ejercicios sencillos pero
representativos sobre la integracion de la materia, complementado con fundamentos

tedricos esenciales.

La evaluacion final a emplear, sera la que se encuentre en vigencia dentro de la

Universidad.
BIBLIOGRAFIA:

e 1.-Delahay P.: ANALISIS INSTRUMENTAL, Ed. Paraninfo, Madrid 1970

e 2.-Dragonetti H. : TECNICAS SEPARATIVAS EN QUIMICA ANALITICA,
Ed. Prensa Universitaria Argentina, Buenos Aires , 1965

e 3.-HartF.L, Fisher H.J. : ANALISIS MODERNO DE LOS ALIMENTOS,
Ed. Acribia, Zaragoza — Espafia

e 4.-Maier H. G.: METODOS MODERNOS DE ANALISIS DE LOS
ALIMENTOS - METODOS CROMATOGRAFICOS, Ed. Acribia, Zaragoza
— Esparia , 1968

e 5.-Maier H. G.: METODOS MODERNOS DE ANALISIS DE LOS
ALIMENTOS - METODOS OPTICOS, Ed. Acribia, Zaragoza — Espafia ,
1968

e 6.-Meloan C. E., Kiser R. M. : PROBLEMAS Y EXPERIMENTOS EN
ANALISIS INSTRUMENTAL, Ed. Reverté, México 1973



e 7.-Skoog D.A., West D. M. : ANALISIS INSTRUMENTAL, Ed.
Interamericana, México 1987

e 8.-Valcarcel M., Gémez A.: TECNICAS ANALITICAS DE
SEPARACION, Ed. Reverté, Buenos Aires Argentina.

e 9.-Kirk S.R., Sawyer R., Egan H.: COMPOSICION Y ANALISIS DE
ALIMENTOS DE PEARSON, 22 Ed. en Espafiol, Ed. Continental , México,
1997

e Adolfo Leandro Montes. : BROMATOLOGIA. Ed. Universitaria de Buenos
Aires 1981.

INDICACIONES METODOLOGICAS PARA LA INSTRUMENTACION DEL
PROGRAMA:

La asignatura tiene caracteristicas tedrico- practicas con Sesiones de Laboratorio
por lo que con el desarrollo de cada Unidad tematica se ejecutara por lo
menos dos Sesiones de Laboratorio en las aplicaciones de las técnicas del
Anélisis Instrumental con muestras de diverso origen : geoldgicas, bioldgicas,
etc. , ademas de la resolucién de problemas alusivos a cada Unidad tematica.
La Sesion de Laboratorio se lo ejecutara con grupos de seis estudiantes por
espacio de trabajo dada la disponibilidad de instrumentos y equipos en el
Laboratorio; las guias de la Sesion de Laboratorio el estudiante lo dispondra

oportunamente antes del desarrollo de la misma.

Previamente al inicio de la Sesion de Laboratorio el estudiante, debe
realizar una defensa sobre los contenidos esenciales de la actividad a

realizar durante la Sesién de Laboratorio.

En cada actividad a desarrollar durante la Sesién de Laboratorio se tomard en

cuenta en la nota final.

En cada actividad desarrollada en clase, se tomara en cuenta la participacion de los

estudiantes para la profundizacion del tema.



11.2.9 Propuesta del Componente 2 “Texto guia elaborado referente al

contenido de la asignatura de Analisis de Alimentos”
11.2.9.1 Objetivos

Objetivo general

Texto guia elaborado referente al contenido de la asignatura de Andlisis de
Alimentos. Y también impreso con todo contenido tematico de la misma, cumpliendo
con el programa docente oficial de la asignatura para la carrera de Ingenieria de
Alimentos de la Universidad Autdnoma Juan Misael Saracho.

Objetivos Especificos

» El Texto Guia incluye muchas imagenes de acuerdo al contenido de la
definicion que se esta estudiando.

» Actividades y la Evaluacion por cada Tema incluidas en el Texto Guia y un
glosario completo con todos los términos méas usados en la carrera de

Ingenieria de Alimentos.
Alcances

 El texto guia contendra el desarrollo de todos los temas establecidos en
el plan de clases de la asignatura de Andlisis de Alimentos y sera
puesto por temas.

¢+ El texto guia contendra actividades.

+ El texto guia contendra evaluaciones propuestas.

% El texto guia contendra con un glosario de términos.

 El texto guia contendra imagenes ilustrativas en todos los temas para

Su mejor representacion.
Limitaciones:

¢+ El texto guia no seré publicado.
++ El texto guia no contendra la solucion de las actividades.

+ El texto guia sera presentado solo en el idioma espafiol.



11.2.9.1. 1. Problema
Debido a que el material que se brinda a los estudiantes no esta actualizado
muchas veces no se puede acceder a informacion actualizada, es poco didactico, e
insuficiente para apoyar la ensefianza en la asignatura de Analisis de Alimentos lo
cual ocasiona que se tenga como resultados:
» Poco interés del estudiante respecto al desarrollo de la asignatura.
» Imposibilidad de contar con Textos Guias que sean esencialmente de la
asignatura de Analisis de Alimentos, para un mejor aprendizaje.
> Bibliotecas desactualizadas e insuficientes sobre el contenido de la
asignatura.
» Informacion inadecuada para cumplir con todo el contenido tematico.
» Clases mondtonas y rutinarias lo cual provoca el desinterés por parte del
alumno.
» Los Temas no son comprendidos en su totalidad como el docente desearia.
» La elaboracion del material de la asignatura Analisis de Alimentos no estan

disponibles de manera permanente para los estudiantes.
11.2.9.2. Solucion

A continuacion exponemos la estructura que se implementa para la elaboracion del

Texto.
11.2.9.3. Organizacion del texto

La solucién que se plantea para este componente tiene una organizacion para el
desarrollo del Texto de la asignatura de Analisis de Alimentos se basa en la siguiente

forma:
11.2.9.4. Partes del libro

» Portada: Es la presentacion del libro en que se encuentra el Nombre de la
Universidad, el nombre del Proyecto, Nombre de la asignatura, el autor y

recopilador de texto y el afio.



>
>

Contraportada: Es la pagina u hoja de propiedad literaria o copyright, editor,
fechas de las ediciones del libro, reimpresiones, depoésito legal, titulo en
original si es una traduccion, créditos de disefio, etc.

Prélogo: Donde esta un resumen del autor por la elaboracion del texto.
Introduccion: Antes de entrar a leer el texto es bueno poner una introduccion.
indice: Palabra o frase con que se da a conocer el nombre o asunto de una
obra o de cada una de las partes o divisiones de un escrito.

Pagina: Cada una de las hojas con anverso y reverso estan numeradas.

Bibliografia:

11.2.9.5. Estructura del texto

El texto a elaborar constara de la siguiente estructura, los principales elementos que

se mencionan a continuacion.

» Dividir el texto en capitulos, secciones y subsecciones de manera que forme

una organizacion jerarquica.

» Titulos oraciones o preguntas que indiquen la idea principal o el objetivo de

cada uno de los componentes del texto desde los mas grandes hasta los mas

pequefios, que constituiran los blogues o péarrafos.

» Cada capitulo del texto con una introduccion que presente al lector una

panoramica del contenido que incluya sus propdsitos o metas, organizacion

interna y sus relaciones con secciones previas y/o subsecuentes del texto

Para mejorar la comprension de informacién explicativa, se organizara el texto

alrededor de las ideas principales usando ejemplos familiares y analogias.

11.2.9.6. Contenido del Texto

El texto de la asignatura de Analisis de Alimentos contendra las bases fundamentales

de la teoria y las guias de la asignatura en las cuales se realizaran las aplicaciones

practicas, para una completa amplitud de los temas a tratar, por contener esta

asignatura gran parte préactica.



11.2.9.7. Objetivo del Texto

El texto de la materia de Andlisis de Alimentos tiene el objetivo de hacer una
completa recopilacion de las bases fundamentales de la misma, no hay que dejar de
lado la teoria porque también es muy util a la hora de manejar términos del area, sin

dejar de lado la parte préctica.
11.2.9.8. El libro como medio de ensefianza

El libro responde a un medio de ensefianza a través el cual el estudiante puede tener a

disposicion de manera permanente.

El cual se centra en la persona, en sus experiencias previas de las que realiza nuevas

construcciones mentales.

Desde el punto de vista el proceso de Ensefianza/Aprendizaje cambia radicalmente. Si
los estudiantes aprenden construyen sus propios conocimientos a traves de un proceso
de equilibracién dinamica, de conflictos cognitivos de acomodacion y asimilacion de

conocimientos a través de la lectura.
11.2.9.9. Publico Objetivo

Los principales favorecidos con el Texto guia de la asignatura de Analisis de

Alimentos, que realizaremos son:
» Estudiantes

> Docentes

El objetivo de este texto es para apoyar y ofrecer una herramienta educativa que
venga a favorecer el aprendizaje y la ensefianza de docentes y estudiantes de la

carrera de Ingenieria de Alimentos.
11.2.9.10. Beneficios Directos e Indirectos

Los principales beneficiarios son los estudiantes y docentes de la carrera de

Ingenieria de Alimentos, no solo de la asignatura de Analisis de Alimentos, sino



también para toda la comunidad universitaria en general, porque tendrdn a su

disposicién en cualquier momento el contenido de la asignatura en textos impresos.
11.2.9.11. Conclusién

Debido al escaso material actualizado, poco didactico, referente a la asignatura de
Andlisis de Alimentos, no estd permanentemente actualizado, que existe para el
desarrollo de las clases de la asignatura de Analisis de Alimentos, llegamos a la
conclusion de que es necesario elaborar un Texto Guia de calidad que contenga todo
el contenido tematico necesario propuesto por docentes para los estudiantes de la
carrera de Ingenieria de Alimentos, con el fin de mejorar y apoyar el rendimiento
académico de los estudiantes, ya que este contiene evaluaciones y actividades

concretas para un mejor aprendizaje del estudiante.
11.2.9.12. Recomendacion

Recomendamos a los lectores del Texto Guia asociado a la asignatura de ‘Analisis de
Alimentos”, realizar una lectura detallada y cuando termine un tema pueda ir a
resolver la actividad propuesta, asi podra mejorar el aprendizaje, luego puede pasar a
resolver la evaluacion respectiva, y no olvidar ir al glosario de términos si encontraria

alguna palabra del texto que no entiende.
11.2.9.13. Medios de Verificacion Componente 2.

Carta de aprobacion que exprese el consentimiento del texto guia, firmado por el

docente experto de la asignatura.



IL.3. COMPONENTE 3: “Contenido de la asignatura Analisis de Alimentos

adaptado a la plataforma educativa virtual Moodle”.
11.3.1. MARCO TEORICO
[1.3.1.1. Plataformas educativas

11.3.1.1. Plataforma E-learning
11.3.1.1.1. Introduccion

El proceso de aprendizaje no es ajeno a los cambios tecnoldgicos, asi pues el
aprendizaje a través de las TIC (llamado en adelante e-learning) es el Gltimo paso de

la evolucion de la educacién a distancia.

El e-learning proporciona la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje
centrados en el estudiante. Estos escenarios se caracterizan ademas por ser

interactivos, eficientes, facilmente accesibles y distribuidos.
11.3.1.1.2. Qué es la plataforma E-learning?

La plataforma de e-learning, campus virtual o Learning Management System (LMS)
es un espacio virtual de aprendizaje orientado a facilitar la experiencia de

capacitacion a distancia, tanto para empresas como para instituciones educativas.

Este sistema permite la creacion de "aulas virtuales”; en ellas se produce la
interaccion entre tutores y alumnos, y entre los mismos alumnos; como también la
realizacion de evaluaciones, el intercambio de archivos, la participacion en foros,

chats, y una amplia gama de herramientas adicionales.
11.3.1.1.3. Caracteristicas de E-learning

Hay cuatro caracteristicas basicas, e imprescindibles, que cualquier plataforma de e-

learning deberia tener:

> Interactividad: conseguir que la persona que esta usando la plataforma tenga

conciencia de que es el protagonista de su formacion.



» Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de e-
learning tenga una adaptacion facil en la organizacion donde se quiere

implantar. Esta adaptacion se puede dividir en los siguientes puntos:
» Capacidad de adaptacion a la estructura de la institucion.

» Capacidad de adaptacién a los planes de estudio de la institucion donde se

quiere implantar el sistema.

» Capacidad de adaptacion a los contenidos y estilos pedagdgicos de la

organizacion.

» Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar
igualmente con un namero pequefio o grande de usuarios.

» Estandarizacion: hablar de plataformas estandares es hablar de la capacidad
de utilizar cursos realizados por terceros; de esta forma, los cursos estan
disponibles para la organizacion que los ha creado y para otras que cumplen
con el estandar. También se garantiza la durabilidad de los cursos evitando
que estos queden obsoletos y por ultimo se puede realizar el seguimiento del

comportamiento de los estudiantes dentro del curso.
11.3.1.1.4. Elementos
A continuacidn se describen los principales elementos del e-learning:
Learning Management System o LMS

Es el nacleo alrededor del cual giran los demas elementos. Basicamente se trata de un

software para servidores de Internet/Intranet que se ocupa de:

» Gestionar los usuarios: inscripcién, control de sus aprendizajes e historial,

generacion de informes, etc.

» Gestionar y lanzar los cursos, realizando un registro de la actividad del
usuario: tanto los resultados de los test y evaluaciones que realice, como de los

tiempos y accesos al material formativo.



» Gestionar los servicios de comunicacion que son el apoyo al material online,
foros de discusion, charlas, videoconferencia; programarlos y ofrecerlos

conforme sean necesarios.
Courseware o Contenidos

Los contenidos para e-learning pueden estar en diversos formatos, en funcion de su
adecuacion a la materia tratada. EI més habitual es el WBT (Web Based Training),
cursos online con elementos multimedia e interactivos que permiten que el usuario

avance por el contenido evaluando lo que aprende.
Sistemas de comunicacion sincronica y asincronica

Un sistema sincronico es aquel que ofrece comunicacion en tiempo real entre los

estudiantes o con los tutores. Por ejemplo, las charlas o la videoconferencia.
11.3.1.1.5. Sobre la Estandarizacion

En el mercado existen tanto LMS como Courseware de muchos fabricantes distintos.
Por ello se hace necesaria una normativa que compatibilice los distintos sistemas y

cursos a fin de lograr dos objetivos:

» Que un curso de cualquier fabricante pueda ser cargado en cualquier LMS de
otro fabricante.
» Que los resultados de la actividad de los usuarios en el curso puedan ser

registrados por el LMS.
Sobre el Contenido o Curso:

» Estructuras de los contenidos, empaguetamiento de contenidos, seguimiento de

los resultados.
Sobre el Alumno:

» Almacenamiento e intercambio de informacion del alumno, competencias

(habilidades) del alumno, privacidad y seguridad.



Sobre la interoperabilidad:

Integracion de componentes del LMS, interoperabilidad entre maltiples LMS.

Metadata

Informacion del Alumno
Empaquetamiento

Contenido Reqgistros del Alumno

Secuencia

Privacidad/Seguridad

Alumne
Competencias
Protocolos

Arquitectura

APIs

Figura 178: Interoperabilidad entre maltiples LMS.

Basicamente, lo que se persigue con la aplicacion de un estandar para el e-learning es

lo siguiente:

» Durabilidad: Que la tecnologia desarrollada con el estandar evite la
obsolescencia de los cursos.

> Interoperabilidad: Que se pueda intercambiar informacion a través de una
amplia variedad de LMS.

» Accesibilidad: Que se permita un seguimiento del comportamiento de los
alumnos.

» Reusabilidad: Que los distintos cursos y objetos de aprendizaje puedan ser

reutilizados con diferentes herramientas y en distintas plataformas.

Estrictamente hablando, no existe un estandar e-learning disponible hoy en dia. Lo
gue existe es una serie de grupos y organizaciones que desarrollan especificaciones

(protocolos).



Hasta la fecha, ninguna de estas especificaciones ha sido formalmente adoptada como
estandar en la industria del e-learning. Estas especificaciones no dejan de ser

recomendaciones, que por el momento la industria trata de seguir.
11.3.1.1.6. Beneficios
Los beneficios de utilizar una plataforma e-learning son:
» Brinda capacitacion flexible y econémica.
» Combina el poder de Internet con el de las herramientas tecnoldgicas.
> Anula las distancias geogréaficas y temporales.
» Permite utilizar la plataforma con minimos conocimientos.

» Posibilita un aprendizaje constante y nutrido a través de la interaccion entre

tutores y alumnos.
11.3.1.2. Descripcion del MOODLE
11.3.1.2.1. Historia

Modelé es un sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas

tecnoldgicas también se conocen como LMS (Learning Management System).

La primera version de la herramienta aparecié el 20 de agosto de 2002 vy, a partir de
alli han aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta julio de 2008, la base de
usuarios registrados incluye mas 21 millones, distribuidos en 46 000 sitios en todo el

mundo Y esta traducido a mas de 75 idiomas.
11.3.1.2.2. Entornos Virtuales de aprendizaje
¢ Qué es Moodle?

Técnicamente, Moodle es una aplicacion que pertenece al grupo de los Gestores de
Contenidos Educativos (LMS, Learning Management Systems), también conocidos

como Entornos de Aprendizaje Virtuales (VLE, Virtual Learning Managements).


http://es.wikipedia.org/wiki/Ambiente_Educativo_Virtual
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_Libre
http://es.wikipedia.org/wiki/LMS_(Learning_Management_System)
http://download.moodle.org/lang16/

De una manera mas coloquial, podemos decir que Moodle es una aplicacion para
crear y gestionar plataformas educativas, es decir, espacios donde un centro
educativo, institucion o empresa, gestiona recursos educativos proporcionados por
unos docentes y organiza el acceso a esos recursos por los estudiantes, y ademas
permite la comunicacion entre todos los implicados (alumnado y profesorado).

11.3.1.2.3. Significado de Moodle y sus origenes.

Moodle fue disefiado por Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, quien
basd su disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia, que afirman que el
conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin
cambios a partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo. Un
profesor/a que opera desde este punto de vista crea un ambiente centrado en el
estudiante que le ayuda a construir ese conocimiento con base en sus habilidades y
conocimientos propios en lugar de simplemente publicar y transmitir la informacion

que se considera que los estudiantes deben conocer.

La palabra Moodle, en inglés, es un acrénimo para Entorno de Aprendizaje Dinamico
Modular, Orientado a Objetos (Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment), lo que resulta fundamentalmente util para los desarrolladores y
tedricos de la educacion. También es un verbo anglosajon que describe el proceso
ocioso de dar vueltas sobre algo, haciendo las cosas como se vienen a la mente...una
actividad amena que muchas veces con llevan al proceso de comprension vy,
finalmente, a la creatividad. Las dos acepciones se aplican a la manera en que se
desarrollé Moodle y a la manera en que un estudiante o docente podria aproximarse

al estudio o ensefianza de un curso on-line.
11.3.1.2.4. Enfoque pedagdgico

La filosofia planteada de Moodle incluye una aproximacion constructiva y
constructivista social de la educacion, enfatizando que los estudiantes (y no sélo los

profesores) pueden contribuir a la experiencia educativa en muchas formas.



Las caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos, como hacer posible

que los estudiantes puedan comentar en entradas de bases de datos.
11.3.1.2.5. Recursos Moodle
Gestion de Contenido

Para gestionar los contenidos lo podemos usar para presentar al alumnado los apuntes
de nuestro curso que podemos complementar con otros materiales como imagenes,
gréaficas o videos y también tendremos la oportunidad de entrar en otras paginas web

relacionadas con el tema.
Comunicacion

Para comunicarnos con nuestros alumnos, moodle dispone de varias opciones siendo
la mas utilizada la de los foros, por medio de los cuales podemos gestionar la tutoria
de manera individual o grupal, aspecto este fundamental con la implantacion de los
ECTS.

Evolucion

Por ultimo la evaluacion de nuestros alumnos para la que disponemos de multiples
opciones en funcion de nuestro grado de implantacion de las pedagogias mas activas,
de este modo podemos enviar tareas que estén en relacion a las capacidades o
competencias que tengan que acreditar los alumnos. También es factible preparar
cuestionarios especificos por temas auto evaluables y con feed-back inmediato al
alumno de sus resultados, lo que seria muy indicado para la eliminacion parcial de

blogues de 8 Iker Ros materia.



11.3.1.2.6. Estructura de la Plataforma Moodle

Plataforma educativa MOODLE Entarie
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) de aprendizaje dinamico orientado a objetos y modular

els [el ingreso de participantes ]

| que |Josihi|ita/
Una plataforma il < La creacién de grupos
[Editar informacion personal]

Parala \
/ \ informa cronolégicamente ——[Eventos y actividades programadas]
/_’_

através de los siguientes
madulos presenta las actividades vigentes
z s ulti Vi
Actividades recientes —_— Cesitiiinasiachvidades

es —p[cunjunto de software Iibre]

Informa detalladamente

—(Todas las actividades del curso]

Cursos por internet

T ————presenta —[Un listado de los foros recientes]

através de =
Administracian
\ Edltal la informacién de los partlcmantes]
Jel mlte \
I Hacer coplas de segundad

La configuracion recursos actwldarles

esta puede ser por

Revrsal el registro de wsmas)

Crear foro de profesores

(Definir escalas de evaluacién)

Admmlstlar archivos

dlalogo consulta]\[reuniénJ~ tarea encuesta

N

las cuales posibilitan las cuales permiten

leccion

editar pagina web [enlazar archivo o weh most| ar dlrectouo afadir et|queta glosano

Sy

que permiten desarrollar

la comunicacién [el seguimiento y la evaluacién]

Figura 179: Estructura de la Plataforma Moodle.




11.3.1.2.7. Médulos principales en Moodle

Moadulo de Tareas

»

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacién

maxima que se le podra asignar.

Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo) al

servidor. Se registra la fecha en que se han subido.

Se permite enviar tareas fuera de tiempo, pero el profesor puede ver

claramente el tiempo de retraso.

Para cada tarea en particular, puede evaluarse a la clase entera (calificaciones y

comentarios) en una Gnica pagina con un unico formulario.

Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada

estudiante y se le envia un mensaje de notificacion.

El profesor tiene la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su

calificacion (para volver a calificarla).

Moaddulo de Consulta

Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir una respuesta

de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su consentimiento para algo).

»

El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva informacion

sobre quién ha elegido qué.

Se puede permitir que los estudiantes vean un grafico actualizado de los

resultados.

Moaddulo Foro

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de noticias

del curso y abiertos a todos.

» Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.



» Las discusiones pueden verse anidadas, por rama, o0 presentar los mensajes

mas antiguos o los mas nuevos primeros.

» El profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir que cada
persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los

mensajes por correo electrénico.

» El profesor puede elegir que no se permitan respuestas en un foro (por

ejemplo, para crear un foro dedicado a anuncios).

» El profesor puede mover facilmente los temas de discusion entre distintos

foros.
Madulo Diario
Los diarios constituyen informacion privada entre el estudiante y el profesor.

» Cada entrada en el diario puede estar motivada por una pregunta abierta.

> La clase entera puede ser evaluada en una pagina con un unico formulario, por
cada entrada particular de diario.

» Los comentarios del profesor se adjuntan a la pagina de entrada del diario y

se envia por correo la notificacion.
Mddulo Cuestionario

» Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran ser
reutilizadas en diferentes cuestionarios.

» Las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de facil acceso, y estas
categorias pueden ser "publicadas” para hacerlas accesibles desde cualquier
curso del sitio.

» Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si
se modifican las preguntas.

» Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no estaran
disponibles.

» El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias

veces Y si se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios



» Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas
(aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos.

» Las preguntas pueden crearse en HTML y con imagenes.

» Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos.

» Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de captura.

Maddulo Recurso

> Admite la presentacion de un importante nimero de contenido digital, Word,
Power point, Flash, video, sonidos, etc.

» Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor, o pueden ser creados
sobre la marcha usando formularios web (de texto o HTML).

» Pueden enlazarse aplicaciones web para transferir datos.
Madulo Encuesta

» Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) y contrastadas
como instrumentos para el analisis de las clases en linea.

» Se pueden generar informes de las encuestas los cuales incluyen graficos. Los
datos pueden descargarse con formato de hoja de calculo Excel o como
archivo de texto CSV.

» La interfaz de las encuestas impide la posibilidad de que sean respondidas
solo parcialmente.

» A cada estudiante se le informa sobre sus resultados comparados con la media
de la clase.

11.3.1.2.8. Organizacion De Los Contenidos.

El estudio de las posibilidades de Moodle como herramienta educativa, lo haremos
tomando como referencia el esquema de Rafael Casado Ortiz sobre los modelos de

tecnologias aplicadas a la formacion a distancia.


http://es.wikipedia.org/wiki/HTML

11.3.1.2.9. Requerimientos De Sistema

Moodle estd desarrollado principalmente en GNU/Linux usando Apache, MySQL y
PHP (también conocida como plataforma LAMP), aunque es probado regularmente
con PostgreSQL y en los sistemas operativos Windows XP, MacOS X y Netware 6.

Los requerimientos de Moodle son los siguientes:

» Un servidor web. La mayoria de los usuarios usan Apache, pero Moodle
debe funcionar bien en cualquier servidor web que soporte PHP, como el 1IS

(Internet Information Server) de las plataformas Windows.

» Una instalacién de PHP en funcionamiento (versién 4.3.0 o posterior). PHP 5

estd soportado a partir de Moodle 1.4.

» Una base de datos: MySQL o PostgreSQL, MySQL 4.1.16 es la version
minima para trabajar con Moodle 1.6.

La mayoria de los servicios de alojamiento web (hosting) soportan todo esto por

defecto.
Requerimientos adicionales:

» Libreria GD vy libreria FreeType 2 para poder construir los graficos de los

registros de Moodle.

» mbstring - es requerido para manipular cadenas de caracteres multi-byte

(iconv también es recomendable para Moodle 1.6).

» La extension mysqgl si va a utilizar la base de datos MySQL. En algunas

distribuciones de Linux (principalmente RedHat) se trata de un paquete opcional.
» La extension pgsql si va a utilizar una base de datos PostgreSQL.
» La extension zlib es necesaria si va a utilizar las funcionalidades zip/unzip.

» Otras extensiones PHP podrian ser necesarias dependiendo de las
funcionalidades opcionales de Moodle que vayan a ser utilizadas, especialmente

las relacionadas con autenticacion y matriculacion (p. ej. la extension LDAP).



11.3.1.2.10. Ventajas

Una de las caracteristicas méas atractivas de Moodle, que también aparece en otros
gestores de contenido educativo, es la posibilidad de que los alumnos participen en la
creacion de glosarios, y en todas las lecciones se generan automaticamente enlaces a

las palabras incluidas en estos.

Ademas las Universidades, podran poner su Moodle local y asi poder crear sus
plataformas para cursos especificos en la misma universidad y dando la direccion
respecto a Moodle, se movera en su mismo idioma y podran abrirse los cursos a los

alumnos que se encuentren en cualquier parte del planeta: http://moodle.org/

11.3.1.2.11. Desventajas

Existen también desventajas relacionadas con el soporte técnico. Al ser una
plataforma de tecnologia abierta y por lo tanto gratuita, no se incluyen servicios
gratuitos de soporte por lo que los costos de consultoria y soporte técnico estan

sujetos a firmas y entidades.
11.3.1.2.11.1. Metodologia de Requerimientos E-licitacion
11.3.1.2.11.2. Introduccion

Mediante el estudio de problemas referidos a este proyecto, se pudo identificar que
actualmente en la UAJMS, existen dificultades en el area de educacion,
imposibilitando o perjudicando el buen avance y constante mejora del Proceso
Ensefianza Aprendizaje, dichas dificultades, se ven reflejados principalmente en la
escasa motivacion en la implementacion y uso de las TIC en el medio. Siendo asi las
clases poco explicativas con demasiado contenido tedrico y recursos didacticos
insuficientes, Hasta en algunos casos no se cuenta con material de apoyo actualizado

0 este no se encuentra disponible en forma permanente para los estudiantes.
El presente sistema a desarrollar contemplara las siguientes caracteristicas:
» Interfaz Amigable.

> Estructura de Contenidos.


http://moodle.org/

Animaciones Graficas, Videos, Audio.
Contenidos Pedagdgicos.

Contenidos Actualizables.

Ejemplos Didéacticos e Interactivos.

Creacion y Restablecimiento de Resguardos estandarizados

YV Vv VYV YV VY V¥V

Gestion de Recursos
e Editar pagina Web
e Enlazar archivo o web
e Mostrar directorio
e Afiadir etiquetas

» Gestion de Actividades
e Lecciony glosario
e ChatyForo
e Consulta
e Tarea
e Cuestionario

e Encuesta

11.3.1.2.11.3. Participantes del Proyecto

Categoria Nombres y Apellidos | Carrera/Profesion | C.1I. Firma

Director Viviana Estela | Ing. Informatica 713588

Valverde Rojas

Nombre: Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho"

Direccién: Calle Espafia / Barrio El Tejar Teléf. Oficina: 66-40265




Grupos

Descripcion Nivel

Docentes

Ing. Jeslis Zamora Gutiérrez

Encargado de cargar los | Administrador de Asignatura
Contenidos  Teméticos
al Multimedia

Estudiantes

Visualizan e interactdan | Usuarios finales del sistema

con el multimedia.

11.3.1.2.11.4. Desc

El Sistema actual

Tabla 157: Participantes del Proyecto.
ripcion del Sistema Actual

que esta implementa en la U.A.J.M.S estd basado en el enfoque

Histérico Cultural el cual tiene un caracter epistemoldgico y un fundamento

psicologico que centra su interés en el desarrollo de la personalidad del educando,

partiendo de un determinado referencial tedrico sobre la personalidad y su formacion

y tomando como marco tedrico referencial y metodoldgico el materialismo dialéctico

e histarico.

Para la Ciencia Pedagogica seguir una concepcion del enfoque historico cultural

implica tener en cuenta determinados principios, como son:

» Principio del caracter educativo de la ensefianza.

» Principio del caracter cientifico del proceso de ensefianza.

» Principio de la ensefianza que desarrolla.

» Principio del caracter consciente.

» Principio del caracter objetual.

11.3.1.2.12. Objetivos del Sistema

OBJ-01

Gestionar Personas

Descripcion

El Sistema debera permitir al docente administrar el registro de




participantes, la formacion de grupos del curso correspondiente

Estabilidad

Alta

Comentarios

Ninguno

Tabla 158: Gestionar Personas.

OBJ-02 Gestionar Actividades

Descripcion El Sistema debera brindar diversos maodulos para la
administracion de Actividades como ser: Tareas, Consultas, Foros,
Cuestionarios, Encuestas, Lecciones, etc.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 1: Gestionar Actividades.

OBJ-03 Gestionar Recursos

Descripcion El Sistema debera permitir al docente desarrollar contenidos de la
materia como: Enlazar archivo o Web, Afadir etiqueta y otros.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 160: Gestionar Recursos.

11.3.1.2.13. Catalogo de Requisitos del Sistema

Requisitos de Almacenamiento de Informacion

RI1-01 Informacion Sobre Actividades
Objetivos OBJ-02

asociados

Requisitos -

asociados

Descripcion

El sistema debera almacenar informacién correspondiente a




los contenidos sobre la materia.

Datos especificos

Titulo del Contenido

Tipo de Contenido: Leccidn, Cuestionarios, Tareas, etc.
Descripcion del Contenido de la Materia

Fechas de creacion y presentacion

Fuentes del contenido

Intervalo temporal | Presente
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 2: Informacion sobre Actividades.

R1-02 Informacion Sobre Personas

Objetivos OBJ-01

asociados

Descripcion El sistema deberd almacenar informacion correspondiente a

las personas participantes del curso.

Datos especificos

Grupos relacionados

Fechas de inicializacion y finalizacion del Curso
Rol del participante

Estadisticas de rendimiento

Nombre y apellidos

Fecha de nacimiento

Sexo

Nacionalidad




Teléfonos
Cddigo postal
Correo electrénico

Lengua Nativa

Intervalo temporal | Presente
Estabilidad Media
Comentarios Ninguno

Tabla 162: Informacion sobre Personas.

RI1-03 Informacion Sobre Recursos
Objetivos asociados OBJ-03
Requisitos asociados RI-01

Descripcion

El sistema debera almacenar informacion
correspondiente a  los  archivos
multimedia referentes a los contenidos

de la materia.

Datos especificos

Nombre del Recurso

Tipo de archivo: Video, Audio, Imagen,

Animacion, etc.
Extensién del archivo.

Descripcion del recurso

Intervalo temporal Presente
Estabilidad Media
Comentarios Ninguno

Tabla 3: Informacion sobre Recursos.




11.3.1.3. Requisitos Funcionales
11.3.1.3.1. Diagrama de Casos de Uso

CU-01 Diagrama de Casos de Uso Docente:

Diagrama de Casos de Uso General Docente Moodle

Gestionar Docentes
/ Gestionar Estudiante]

Gestionar

\

Do cente

Figura 180: Diagrama de Casos de Uso Docente.

CU-02 Diagrama de Casos de Uso Gestionar Personas:

N // ‘v
\
e /Gestionar Docentes

—

Gestionar Personas \/ o
Docente {

from Logical i N
(from Logical View) (fom Logical View)

Gestionar Estudiantes

Figura 181: Diagrama de Casos de Uso Gestionar Personas.



CU-03 Diagrama de Casos de Uso Gestionar Actividades:

Gestionar Leccion y Glosario

// Gestionar Chat y Foro
- . 7 .

3 f

Docente Gestionar Actividades \
(from Logical View) (from Logical View) = ‘//!777\‘\
Gestionar Consulta
D)
Gestionar Encuestas
|

Gestionar Tarea

Gestionar Cuestionario

Figura 182: Diagrama de Casos de Uso Gestionar Actividades.

CU-04 Diagrama de Casos de Uso Gestionar Recursos:

)

Editar Pagina Web

/ Enlazar Archivo o Web
Gestionar Recursos ) )

Docente . .
- Mostrar Directorio
(from Logical View)

(from Logical View) \

N /
~—

Afadir Etiquetas

Figura 183: Diagrama de Casos de Uso Gestionar Recursos.



CU-05 Diagrama de Casos de Uso Alumno:

N

Estudiante T \

Visualizar Recurso

Figura 184: Diagrama de Casos de Uso Alumno.

CU-06 Diagrama de Casos de Uso Desarrollar Actividades:

\ S/

Desarrollar Leccién
|
\ /

~

Comentar Chat y Foro

/ ////;7(\% ) J

L S S~ — Realizar Cuestionario
=l .
Estudiante Desarrollar Actividas '\r\%//’ T
(from General) . ’

(from General)

Relizar Tarea

Figura 185: Diagrama de Casos de Uso Desarrollar Actividades.



CU-07 Diagrama de Casos de Uso Visualizar Recursos:

T
-

Visualizar Pagina Web

T T
K S NS
Estudiante Visualizar Recurso Visualizar Archivo o Web
f I Enlazado
(from General) (from General)

N

Visualizar Etiqueta

Figura 186: Diagrama de Casos de Uso Visualizar Recursos.

11.3.1.3.2. Definicién de Actores

ACT-01 Docentes
Comentarios Ninguno
ACT-02 Alumnos
Comentarios Ninguno

11.3.1.3.3. Casos de Uso del Sistema

RF-01 Gestionar Personas

Objetivos asociados e OBJ-01 Gestionar Personas.

Requisitos asociados e RI-02 Informacién Sobre Personas.

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el

caso de uso (CU-02 Diagramas de Casos de Uso Gestionar




Personas) cuando docente quiera gestionar el registro de

personas y sus grupos correspondientes.

Precondicion

No existe un registro de las personas que se desea registrar en

el sistema, 0 no cuentan con un registro apropiado.

Secuencia normal

Paso Accion

1 | El docente selecciona la opcién de registro de
persona.

2 | El sistema solicita al docente el tipo de persona a
registrar.

3 | El sistema solicita los datos de la persona a registrar.

4 | El sistema solicita algunas preferencias adicionales
para la personalizar el registro de la persona.

5 | El sistema mostrara al docente una lista de personas

ya registradas y separadas en grupos segun el grupo al

que correspondan.

Post-condicion

Se crea un registro apropiado para la persona que se registro.

Excepciones

Paso

Accioén

5

El sistema dard la opcion al docente de editar y

eliminar registros de personas ya registradas.

Frecuencia

esperada

Cada vez que se requiera.

Comentarios

Ninguno

Tabla 164: Gestionar Personas.




RF-02

Gestionar Actividades

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestionar Personas.
OBJ-02 Gestionar Actividades.

OBJ-03 Gestionar Recursos.

Requisitos

asociados

RI1-02 Informacion Sobre Recursos.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal y como se describe en el

caso de uso (CU-03 Diagramas de Casos de Uso Gestionar

Actividades) cuando docente quiera gestionar una actividad.

Precondicion

No se realizo la actividad que se quiere realizar.

Secuencia normal

Paso Accidn

1 | El docente selecciona una actividad a realizar
(Leccion, Cuestionario, Foro, etc.) para la iniciacion
de la misma.

2 | El sistema solicita la actividad que se desarrollara.

3 | Sevisualizara el contenido de la actividad solicitada.

4 | El sistema solicita los datos de la actividad (Tipo,
descripcion, fechas, etc.)

5 | El sistema mostrard al docente la actividad ya

registrada.

Post-condicion

El tema desarrollado pasa a un estado de “Desarrollado”

Excepciones

Paso

Accion

5

El sistema dara la opcion al docente de modificar o

eliminar el registro de la actividad.

Frecuencia

Tres veces / temas que se desarrollara.




esperada

Comentarios

Ninguno

Tabla 4: Gestionar Actividades.

RF-03

Gestionar Recurso

Objetivos asociados

e OBJ-02 Gestionar Actividades.

e OBJ-03 Gestionar Recursos.

Requisitos
asociados

e RI-02 Informacién Sobre Recursos.

Descripcion

El sistema debera comportarse tal y como se describe en el
caso de uso (CU-04 Diagramas de Casos de Uso Gestionar

Recurso) cuando un docente desea gestionar un recurso.

Precondicion

No se registro el recurso a implementar.

Secuencia normal

Paso Accioén

1 | El docente selecciona la opcidn registrar recurso.

2 | El sistema solicita el tipo de recurso a registrar

3 | El sistema solicita la direccion del recurso a registrar
asi como una descripcion del recurso de manera
individual y con respecto a la actividad que

complementa.

4 | El sistema mostrara al docente el recurso ya

registrada.

Post-condicion

El recurso se encuentra disponible para su aplicacion.

Excepciones

Paso | Accidn

3 En caso de archivo el sistema dotara de un formulario




apropiado para su registro.

Frecuencia

esperada

Una vez / actividad.

Comentarios

Ninguno

Tabla 5: Gestionar Recurso.

RF-04

Desarrollar Actividad

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestionar Personas.
OBJ-02 Gestionar Actividades.

OBJ-03 Gestionar Recursos.

RI-01 Informacién Sobre Actividades.

Requisitos
asociados e RI-02 Informacion Sobre Recursos.
Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el

caso de uso (CU-06 Diagramas de Casos de Uso Desarrollar

Actividades) cuando un alumno quiera desarrollar una

actividad.

Precondicion

El docente aprueba el desarrollo de la actividad.

Secuencia normal

Paso

Accioén

1

El sistema proporcionara al alumno una lista de

actividades a desarrollar.

2 | El sistema solicita que se seleccione la actividad que
se desarrollara.

3 Se visualizara el contenido de la actividad solicitada.

4 El alumno deberd desarrollar la actividad

adecuadamente segun el tipo de actividad que se le

presente.

El sistema mostrara al alumno las estadisticas de la




actividad al terminar el desarrollo de la misma.

6 | El sistema mostrara una lista ya actualizada de las
actividades existentes.

Postcondicion

Actualizacién de las estadisticas académicas del alumno.

Excepciones

Paso | Accién

5 | En caso de que la actividad desarrollada se una
Leccién, Foro o Chat se salta al paso 6 y termina el
caso de uso.

Frecuencia

esperada

Tres veces / temas que se desarrollara.

Comentarios

Ninguno

Tabla 167: Desarrollar Actividad.

RF-05 Visualizar Recurso

Obijetivos e OBJ-03 Gestionar Recursos.

asociados

Requisitos e RI-02 Informacion Sobre Recursos.

asociados

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se describe en el

caso de uso (CU-07 Diagramas de Casos de Uso Visualizar

Recursos) cuando alumno quiera visualizar un recurso

Precondicion

Ninguna

Secuencia normal

Paso Accioén

1 | El alumno selecciona un recurso a visualizar (Enlace o
Archivo).




2 | El sistema provee al usuario del enlace para la

visualizacién del recurso solicitado.

Post-condicion

El tema desarrollado pasa a un estado de “Desarrollado”

Excepciones

Paso | Accion

2 | El sistema daré la opcion de guardar el contenido del
recurso si este se trata de un archivo que no pueda ser

visualizado por el sistema de soporte.

Frecuencia

esperada

Una vez / Actividad - Leccién

Comentarios

Ninguno

Tabla 168: Visualizar Recurso.

11.3.1.3.4. Requisitos No Funcionales

RNF-01

Creacion y Restablecimiento de Contenidos

estandarizados.

Objetivos asociados

Requisitos

asociados

Descripcion

El Sistema incorpora un mecanismo de Creacion y
Restablecimiento de Contenidos de algun archivo

estandarizado.

Comentarios

Ninguno

RNF-02

Portabilidad

Objetivos asociados

Requisitos




asociados

Descripcion

El Sistema es portable y se puede maneja de forma sencilla
por medios de almacenamiento externos, como CD,DVD, etc.

Comentarios

Ninguno

RNF-03

Interfaz Amigable

Objetivos asociados

Requisitos -
asociados
Descripcion El Sistema cuenta con iconos e imagenes referenciales a la
funcionalidad de cada opcion, haciendo facil uso y
comprension por parte del usuario.
Comentarios Ninguno
Tabla 6: Requisitos no funcionales.
11.3.1.3.5. Matriz de Rastreabilidad Objetivos/Requisitos
OBJ-01 OBJ-02 OBJ-03
RI-01 X
RI1-02 X
RI1-03 X
RF-01 X X
RF-02 X X X
RF-03 X X
RF-04 X X X




RF-05 X

RNF-01

RNF-02

RNF-03

Tabla 170: Requisitos no funcionales

11.3.1.4. Propuesta de Componente 3 “Contenido de la asignatura Analisis de

Alimentos, adaptada a la plataforma Moodle”.

11.3.1.4.1. Planteamiento del Problema
Portales web educativos insuficientes para tener acceso a todo el contenido de la
asignatura Analisis de Alimentos, no se encuentra disponibles de manera permanente,
poco conocimiento en el uso de este tipo de herramientas por parte de los estudiantes
de la carrera de Ingenieria de Alimentos, lo cual hace que el proceso de ensefianza-
aprendizaje tenga un desempefio deficiente debido a que las clases no son
completamente concisas, contienen demasiado contenido teorico, recursos didacticos
insuficientes, por este motivo el desarrollo del contenido tematico hace que los
estudiantes pierdan interés en el desarrollo de los temas en la asignatura.
11.3.1.4.2. Objetivos
> El objetivo en este componente es subir el contenido de la Asignatura Analisis
de Alimentos, adaptado a la plataforma Moodle. Previo estudio y registro de
la plataforma Moodle y administracion de los recursos y actividades.

11.3.1.4.3. Alcances y Limitaciones
Alcances:
» Subir los contenidos de la asignatura en a la plataforma.
» Crear y gestionar los recursos de Moodle.
» Crear cuestionarios.

» Crear enlaces a paginas web.




» Tecnologias aplicadas a la formacidn a distancia.
Limitaciones:

> Solo se podréa registrar en la plataforma solo el contenido de la asignatura
correspondiente.

> No se abarcara todo lo que contiene Moodle.

> El estudiante solo podré interactuar con el curso de la asignatura que lo
corresponde.

11.3.1.4.4. Solucién

Habiendo determinado la problematica se concluye que la solucion es adaptar el
contenido de la asignatura de Analisis de Alimentos a la plataforma Moodle dado que
la misma es una aplicacion donde se puede crear y gestionar plataformas educativas,
es decir, espacios donde un centro educativo, institucion o empresa, gestiona recursos
educativos proporcionados por algunos docentes y el organizara el acceso a esos
recursos por los estudiantes, y ademas permite la comunicacion entre todos los
implicados como ser los estudiantes y docentes.

Los ambientes o entornos de aprendizaje seran constructivistas los cuales son
espacios de exploracion grupal y personal, basados en tecnologia, en los cuales los
estudiantes realizan un trabajo util y significativo, y ademas participaran de
actividades de aprendizaje, utilizando las fuentes de informacién y las herramientas

de construccion del conocimiento.
11.3.1.4.4.1. Configuracion aplicada de la Plataforma Moodle

Antes de realizar la configuracion se debe contar con los siguientes requerimientos

para la configuracion

Hardware
— Desde una Pentium IV con 256 Mb Ram

— Recomendable Core2 Duo con 1Gb Ram o superior



Software

— Sistema Operativo: Windows.

— Base de Datos: Mysql.

— Navegador: Explorer, Mozilla Firefox.
— EasyPHP

— Apache

La configuracidn se realiza en la plataforma Windows con base de datos Mysq|l
Configuracion:

Primeramente  debemos descomprimir en la unidad C:\Archivos de
programa\EasyPHP 2.0bl1\www, el archivo MoodleWindowslnstaller-latest-195.zip.
Ahora elimine todos los elementos, excepto la carpeta server, ingrese a la carpeta
Server y seleccione todas las carpetas exceptuando la carpeta Moodle y eliminelos.
Abrir cualquier navegador que tenga instalado (Explorer, Mozilla Firefox) y en la

seccion de URL debemops poner la siguiente direccion http://localhost/install.php,

con lo que levantamos el servidor local e iniciamos la instalacion y configuracion de
Moodle. Para la instalacion de Moodle ir a revisar el manual de instalacion de
Moodle, que esta adjunta con el proyecto.

Una vez terminada la instalacion se procede a la configurar de la cuenta
administrador principal, que tendra el control completo sobre el sitio. Asegurese de
que usted le de un nombre de usuario y una contrasefia segura, asi.

En la pantalla ajustes de portada, especificaremos el titulo de nuestra pagina principal
y una pequefia descripcion, dejamos lo demas por defecto y presionamos guardar
cambios.

Si realizo la operacion correctamente la pantalla tiene una nueva opcion donde puede
Agregar un nuevo curso, donde debera poner el nombre del curso que dictara.

Para conectarse a la pagina principal de Moodle debe digitar la siguiente direccién:
http://127.0.0.1/server/moodle/.



http://localhost/install.php
http://127.0.0.1/server/moodle/

El siguiente paso es acceder al sitio con una cuenta de profesor, cabe recalcar que las
cuentas y privilegios son asignadas por el administrador de Moodle.

Para conectarnos vamos al enlace de “Entrar”. Con eso pasamos a la siguiente
pantalla de login, en la que debemos identificarnos con nuestro nombre de usuario y
contrasefia que son asignadas por el administrador.

Una vez llenados los campos se procede a enviar la informacion mediante el botdn

“Entrar”, y tendremos la pantalla administracion.
Administracion:

Para administrar un curso, el administrador es el responsable de crear el curso y
asignar el rol a los docentes.

Para acceder a un curso asignado al entrar podremos ver los cursos disponibles en la
lista de “Mis cursos” simplemente haciendo clic en el nombre del curso pasamos a la
pantalla de administracion del curso. Vamos a ir viendo las distintas opciones que nos

ofrece este rol en el mend de Administracion.
Activar edicién:

Esta opcidn nos sirve para poder ver todos los botones de edicion para cada blogue de
los temas, al seleccionarlo tenemos una pantalla donde podemos ver los botones de
edicidbn para cada tema asi como para cada bloque de los menus vy listas

seleccionables para agregar recurso y actividades.
Configuracion de un Tema:

Para configurar un tema, buscamos el boton “Editar informe” un botdn pequefio que
existe en cada bloque de los temas. Al hacer clic nos lleva a la siguiente pantalla. En
el que podemos ver un editor completo para un resumen del tema en este caso de una
unidad, al que podemos agregar imagenes, enlaces y formatear el texto, guardamos
los cambios y podemos ver como queda en la pagina principal del curso.

Ahora para poder subir algun contenido didactico tenemos la opcion de “Agregar
recurso” que se encuentra en la lista desplegable una por cada panel de temas, al

desplegar la lista tenemos las opciones Insertar una etiqueta que afiade una texto sin



hipervinculo, componer una pégina de texto que sencillamente muestra texto plano,
componer una pagina web que puedes editar una pagina web completa con todos sus
recursos en HTML, enlazar a un archivo una web pues ésta opcidén nos sirve para
enlazar un texto a un archivo del servidor o a una pagina web, mostrar un directorio el
cual muestra un directorio del servidor en el cual tenemos lo contenidos y por Gltimo

la opcion desplegar paquete de contenido ims con la que podemos subir contenido
IMS.
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Los componentes disponibles para que el Docente administre el Curso son los
siguientes:

Contenidos: Texto, Imagen y Videos.

Actividades: Evaluacién y discusion en los foros.

Usuarios: Administrador, Docentes y Estudiantes como participantes del curso.
Permisos: Asignar Roles dando Accesos y Privilegios.

Organizacion: Cursos y Grupos.

Estadisticas: Calificaciones de las Evaluaciones.

Los componentes que estan configurados en el Curso son:



Tareas: Subida avanzada de archivos.

Cuestionarios: Importando preguntas.

Encuestas: modulo de encuestas.

Afadir Actividades: Enlace a video externo y glosario.

Afadir Recursos: Etiquetas, pagina web, y directorio.

Crear Curso: Asignar roles.

Detalle de la estructuracion de contenidos para la configuracion en el Moodle.

Curso de Asignatura

de Andlisis de

Alimentos
Tema N° Tema N° 2 Tema N° Tema N° Tema N° Tema N° Tema N°7
1 Muestreo, 3 4 5 6 Evaluacion
Aspectos preparaci Métodos Determin Determin Andlisis Sensorial
Generale ony generales acion de acion de microcro de los
S almacena utilizados macroco microcom biologico Alimentos
miento de en analisis mponente ponentes de los
muestras de s en los en los alimentos
alimentos alimentos alimentos
y otros
analisis
Contenido Contenido Contenido Contenido Contenido Contenido Contenido
Tematico Tematico Tematico Tematico Tematico Tematico Tematico
Una Una Una Una Una Una Una
Evaluacién Evaluacién Evaluacién Evaluacién Evaluacion Evaluacion Evaluacion
Actividades Actividades Actividades Actividades Actividades Actividades Actividades
Foro 1 Foro 1 Foro 1 Foro 1 Foro 1 Foro 1 Foro 1



Los recursos que utilice en la adaptacion del Sistema Multimedia a la plataforma

Moodle son los siguientes:

INSERTAR ETIQUETA: Esta opcién nos permite poner el nombre del tema o

cualquier mensaje que se quiera mostrar.

CREAR DIRECTORIOS: Esta opcion nos permite crear los temas en directorios y
en ella guardar el contenido tematico o lo que le parezca importante.

ENLAZAR UN ARCHIVO O UNA PAGINA WEB: Esta opcion nos permite

enlazar un archivo o pagina web que se quiera visualizar a los estudiantes.

Y en las actividades utilice lo siguiente:

CUESTIONARIO: En esta opcion los profesores pueden definir una base de datos
de preguntas que podran ser reutilizadas en diferentes cuestionarios. Los
cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si se modifican
las preguntas.

SUBIDA AVANZADA DE ARCHIVOS: Esta opcion permite dar una tarea al estudiante, y
él puede subir el documento desde cualquier parte, en un determinado tiempo, que le da el

docente.
11.3.1.4.5. Impacto de Moodle en el Proyecto

La adaptacion del contenido tematico de la asignatura de Analisis de Alimentos,
tendra como resultado la disponibilidad de informacion interactiva on-line al alcance

de los estudiantes y docentes.

Esto dara como resultado estudiantes motivados a la investigacion y por lo tanto el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la carrera de Ingenieria de Alimentos se vera

mejorado logrando asi una alta calidad en el estudio universitario.



11.3.1.4.6. Publico Objetivo

La adaptacion del contenido de la asignatura de Analisis de Alimentos, a la
plataforma Moodle afectara de modo directo a los estudiantes y docentes de la

carrera de Ingenieria de Alimentos.
11.3.1.4.7. Beneficios Directos

Se contara con los contenidos de la asignatura de Analisis de Alimentos, disponible

de manera oportuna y permanente en la plataforma web Moodle.

Influird en el mejoramiento del proceso de Ensefianza-Aprendizaje donde se
encuentran inmiscuidos los docentes y estudiantes de la carrera de Ingenieria de

Alimentos.
11.3.1.4.8. Beneficios Indirectos

Se alcanzara mayor experiencia en la educacion semi-presencial, y se incrementara el

uso de las TICs en el proceso ensefianza-aprendizaje.
11.3.1.4.9. Conclusiones

Se concluye que este componente contribuira de una forma notable en la
Virtualizacion de la Asignatura “Analisis de Alimentos” y el mejoramiento del

Proceso de Ensefianza Aprendizaje a traves del uso de la plataforma Moodle.
El contenido de la asignatura podra ser visto por medio de la red
11.3.1.4.10. Recomendacion

Se recomienda a los estudiantes poder hacer uso total de la plataforma adaptado a la
asignatura Analisis de Alimentos, en la que pueden navegar por la plataforma sin
ninguna restriccion sélo exceptuando las evaluaciones que tendran su contrasefia por

seguridad.
11.3.1.4.11. Medios de Verificacion Componente 3.

Carta de aprobacion por el docente de la asignatura de Taller 111 que exprese la

conformidad de la adaptacion del producto multimedia a la plataforma Moodle.



I11.4. COMPONENTE 4: “Capacitacion y Socializacion a docentes y estudiantes

para difundir el uso y el manejo del sistema multimedia desarrollado”.

11.4.1. MARCO TEORICO

11.4.2. Propuesta del Componente 3 “Capacitacion y Socializacion a docentes y
estudiantes para difundir el uso y el manejo del sistema multimedia

desarrollado”..

11.4.2.1. Informacion general de capacitacion:
Fecha: 25 de julio de 2012
Ubicacion: Ciudad de Tarija, U.AJ.M.S - Aula A2 de la Carrera de Ingenieria de
Alimentos
Destinatarios: Docente y estudiantes de la carrera de Ingenieria de Alimentos.
Encargados:
Universitaria Viviana Estela Valverde Rojas quién desarrollo el proyecto.
11.4.2.2. Planteamiento del problema
Mediante el Cuestionario realizado en abril del 2011 se pudo evidenciar que los
estudiantes no tenian amplio conocimiento sobre los medios tecnoldgicos para su
aprendizaje. Porque existe poca difusién sobre la informacion de los Sistemas
Multimedia, Ocasionando que afecte a la calidad del Proceso de Ensefianza
Aprendizaje.
11.4.2.3. Objetivo
» Capacitar a los docentes y estudiantes de la carrera de Ingenieria de
Alimentos para difundir el uso del Sistema Multimedia desarrollado
referente a la asignatura de Analisis de Alimentos, ‘PREVIA’, Proyecto
Entorno Virtual Ingenieria de Alimentos.

11.4.2.4. Alcances y limitaciones



Alcances

» Se capacitard al docente que dictan la asignatura y a los estudiantes
que van a cursar la misma.

» La Capacitacion es sobre el uso del sistema y no asi como se
desarrolla el mismo.

> Se entregaran certificados a los asistentes de la capacitacion
expedida con la firma del Director del departamento de Ingenieria
Informatica

» Se tomara lista de asistencia a los participantes.

Limitaciones

> No se ensefiara a crear aplicaciones multimedia.

» Solo se capacitara al docente y estudiantes de la carrera de
Ingenieria de Alimentos de la Universidad Autonoma Juan Misael

Saracho.
» Los talleres de capacitacion no seran obligatorios.

» Las clases de capacitacion se realizan en el idioma castellano.
» Los profesores deben tener conocimientos acerca del uso de los
equipos de computacion
11.4.2.6. Justificacion
La razdn por la cual creemos que no se utilizan en la educacion medios tecnolégicos
educativos es por la falta de interés por parte de las distintas autoridades a cargo de
la educacion.
11.4.2.7. Estrategias de formacion
» Realizar manuales sobre el uso de sistemas multimedia.
» Realizar diapositivas y exposicidn, sobre conceptos y usos de la
multimedia en la educacion.
» Ensefianza personalizada en el uso del sistema multimedia
PREVIA al docente que imparte la asignatura de Analisis de

Alimentos.



» Realizar una Explicacion en forma practica acerca del uso del

Sistema Multimedia

11.4.2.8. Definicién del publico
El publico participante son el docente y estudiantes de la carrera de Ingenieria de

Alimentos quienes estan involucrados con la asignatura Analisis de Alimentos.
11.4.2.9. Ambiente

La capacitacion se realizo en el aula A2 de la Carrera de Ingenieria de Alimentos, el
25 de julio de 2012, a horas 6:30 pm hasta 7:30 pm.

11.4.2.10. Resultados

Para la capacitacion sobre el uso del producto multimedia fueron invitados el docente
que dicta la asignatura de Andlisis de Alimentos, y los estudiantes de esta asignatura
en la gestion 2012.

La duracién aproximada de la exposicion fue de 1 hora.

Para la demostracion del sistema multimedia se mostraron las funciones de la

herramienta y la manera de usarlo adecuadamente. Luego se procedio a las preguntas.

11.4.2.11. “Socializacion del Sistema”.
11.4.2.12. Informacién general de la socializacion:
Fecha: 22 de octubre de 2011
Ubicacion: Ciudad de Tarija, U.AJ.M.S - Aula A2 de la Carrera de Ingenieria de
Alimentos
Destinatarios: Docente y estudiantes de la carrera de Ingenieria de Alimentos.
Encargados:
Universitaria Viviana Estela Valverde Rojas quién desarrollé el proyecto.
11.4.2.13. Objetivo
» Capacitar a los docentes y estudiantes de la carrera de Ingenieria de Alimentos

para difundir el uso de la multimedia y las Tic’s.



11.4.2.14. Estrategias de formacion
> Realizar diapositivas y exposicion, sobre conceptos y usos de la multimedia
en la educacion.
11.4.2.15. Definicion del publico
El publico participante son el docente y estudiantes de la carrera de Ingenieria de

Alimentos quienes estan involucrados con la asignatura Analisis de Alimentos.
11.4.2.16. Ambiente

La capacitacion se realizo en el aula A2 de la Carrera de Ingenieria de Alimentos, el
22 de octubre de 2012, a horas 8:30 am hasta 9:30 am.

11.4.2.17. Resultados

Para la socializacion sobre la multimedia y las Tic’s fueron invitados el docente que
dicta la asignatura de Analisis de Alimentos, y los estudiantes de esta asignatura en

la gestion 2011.
La duracién aproximada de la exposicion fue de 1 hora.

Para la socializacion se utilizo una diapositiva que contenia la importancia de la

Multimedia y las Tics.
11.4.2.18. Conclusiones

Con la capacitacion y socializacion realizada hemos contribuido a dar a conocer los el

uso de los medios tecnolégicos que ayuden al desarrollo de la asignatura.
11.4.2.19. Recomendaciones

Se recomienda a las autoridades que en el futuro se logre un mutuo acuerdo con el
capacitador para poder difundir el producto realizado a todos los estudiantes para

lograr una mejor concurrencia a la capacitacion.

11.4.2.20. Medios de verificacibn Componente 4.

» Fotocopia de la Lista de Asistencia a la Capacitacion.



> Fotocopia de los Certificados otorgados a los que asistieron a la Capacitacion.

> Fotocopia de la Lista de Asistencia a la Socializacion.



I11. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
I11.1. Conclusiones

» El proposito del Proyecto PREVIA- Entorno Virtual de Ensefianza
Aprendizaje en la asignatura de Analisis de Alimentos de la carrera de Ing. y
Tecnologia de Alimentos, es el mejoramiento del proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura promoviendo e incentivando el manejo de las
nuevas Tecnologias, por medio de un sistema multimedia, un texto guia, y asi
logrando mayor interés por los estudiantes, para lograr nuestro propdsito se
desarrollo cuatro componentes que son parte del proyecto, para su éxito
depende de cada componente, entonces cada uno de los mismos es
indispensable y Unico.

» Se desarrollo el primer componente el “Sistema Multimedia desarrollado
para la asignatura de Analisis de Alimentos” que contiene el contenido
tematico de la asignatura, el mismo que tiene imagenes adecuadas de acuerdo
a los subtitulos y temas, cuenta con videos representativos de cada tema,
evaluaciones, actividades, glosario de términos y la descarga los temas. Asi
logrando mayor interés y motivacion en los estudiantes, haciendo de la
asignatura mas amena y dinamica, mas amigable y atractiva para los usuarios,
de facil acceso ya que el mismo esta contenido en un CD autoejecutable, y lo
puede llevar a cualquier PC para ingresar al sistema respetando los roles de

acceso.

» El segundo componente el “Texto guia elaborado referente al contenido de
la asignatura de Analisis de Alimentos” contiene todo el contenido tematico
de la asignatura de manera permanente reforzando el aprendizaje del

estudiante.

> EI tercer componente el “Contenido de la asignatura Andlisis de
Alimentos adaptado a la plataforma educativa virtual Moodle”

contribuye de una forma notable en la Virtualizacion de dicha asignatura



mejorando la calidad en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de los
estudiantes eliminando las barreras de espacio y tiempo, ya que es un recurso
educativo a distancia.

» Con el cuarto componente la “Capacitacion y Socializacion a docentes y
estudiantes para difundir el uso y el manejo del sistema multimedia
desarrollado” se logré apoyar y contribuir en el conocimiento y la
manipulacion del sistema multimedia, la plataforma Moodle con la cual se
fortalecen bases fundamentales para el futuro manejo individual del producto.

I11.2 Recomendaciones

> Se recomienda a las autoridades del Departamento de Biotecnologia
colaboren con la difusion del Proyecto “PREVIA- Entorno Virtual de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Analisis de Alimentos de la
carrera de Ing. y Tecnologia de Alimentos” lo cual permita que el mismo
sea conocido por docentes y estudiantes de la carrera de Ingenieria de

Alimentos.

» Para el desarrollo de futuros proyectos con caracteristicas similares a éste, se
recomienda hacer uso de la metodologia utilizada como guiones debido a que

ésta es estandar para el desarrollo de éste tipo de aplicaciones.

» Se recomienda al docente y a los estudiantes de la asignatura de Analisis de
Alimentos hacer uso del Texto Guia, cuando termine un tema pueda ir a

resolver las evaluaciones propuestas, asi podra fortalecer el aprendizaje.

» Se recomienda a las autoridades competentes las U.A.J.M.S. a implementar
nuevos computadores para la carrera de Ingenieria de Alimentos, por lo
menos 15 equipos, con memoria RAM de 1 Gb como minimo si es posible de
mayor capacidad, disco duro de 150 GB 0 mas, que los equipos estén en red y
gue cuenten con internet, para la implementacion del Cd multimedia y para

que los estudiantes tengan en su mayoria un computador.
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