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Titulo del Proyecto

Mejorar el proceso de seguimiento, evaluacion y resultados de torneos

que organiza la Asociacion Tarijefia de Raquetbol A.T.R.

Carrera/ Unidad

Ingenieria Informatica.

Facultad

Ciencias y Tecnologia.

Duracién del Proyecto

10 meses.

Area/linea de investigacion

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion — Desarrollo de Sistemas
Informéticos — Sistemas de Gestion.
Responsable del proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller I11.

Entidad asociada (s)

Asociacion Tarijefia de Raquetbol (ATR).

1.2 Personal vinculado al proyecto

1.2.1 Director del proyecto
Carrasco Vargas Pablo Fernando 6107947 Lp
Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre C.l.
Estudiante Ing. Informatica Ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera o Unidad Facultad
pablo6107@gamil.com
) o 75131343 pablocarrrascovargas@hotmail.com
Teléf. Oficina Celular Correo electrénico _
Firma

Tabla 1: Informacién del Director del Proyecto.
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1.2.2 Participantes del equipo de trabajo

Nombre: Asociacion Tarijefia de Raquetbol (ATR).

Direccion: Palacio de los Deportes

Teléf. Oficina: 66-65432

Nombre y Apellidos

Cargo

C.L

Firma

Norka Villarpando

Presidenta

Tabla 2: Informacién del equipo del trabajo de la Asociacién Tarijefia de Raquetbol (ATR).

1.2.3 Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable

Actividades

Director Como Jefe de Proyecto:
v' Planificar y controlar el cronograma del proyecto.

usuarios del proyecto.

objetivos.

Como Analista de Sistemas:

interactuando con los usuarios.

Como Programador:

Como Capacitador:

componentes y actividades del proyecto.

calidad e integridad del proyecto.

v" Supervisar el desarrollo del proyecto.

v' Elaborar el Andlisis y Disefio del Sistema.

v' Realizar la Programacion del Sistema.
v' Elaborar las pruebas funcionales del Sistema.

v Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos

v Coordinar las iteraciones entre el equipo de trabajo y los

v" Mantener al equipo del proyecto enfocado en los

v’ Establecer un conjunto de practicas que aseguren la

v Capturar la especificacién y validacion de requisitos




del producto final.

Asesor v' Asesoramiento en los aspectos tecnoldgicos para el

desarrollo del Proyecto.

desarrollo.

v’ Evaluacion del documento del proyecto.

Tabla 3: Actividades para los integrantes del equipo de investigacién.

1.3 Descripcion del Proyecto

1.3.1 Resumen ejecutivo del Proyecto

El proyecto busca mejorar la gestion de la Asociacion Tarijefia de
Raquetbol ATR, en el sentido de hacer un estudio para ver el estado en el
que se encuentra la misma, también se busca una oportunidad de
innovacion haciendo una recopilacion de conocimientos de parte de
entrenadores y jugadores entendidos los que proporcionaran datos vitales
para la parte técnica que consistird en la programacion de las distintas
etapas de torneos organizados por la ATR y la Asociacion Municipal de
Raquetbol Cercado AMRC.

El otro aspecto importante de este proyecto consiste en el control de
informacion generada en los torneos antes mencionados e informacion
personal de cada jugador en este aspecto se busca centralizar esta
informacion en una base de datos informatica que contendra a todos las
entidades que interactian con la ATR.

Basados en toda la informacion recolectada se procedera al desarrollo de
un sistema informatico basado en sistemas expertos, tomando en cuenta
que la ATR requiere una herramienta que mejore la eficiencia y reduzca
el tiempo del proceso de programacion y elaboracion de informes.

El proyecto cuenta con 3 componentes que lo que buscan es la

sistematizacién de la informacion y son los siguientes:

v" Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo

v' Asesoramiento en el uso de las Metodologias de




El primer componente es el sistema tiene como meta generar reportes
sobre los campeonatos y sus distintas etapas de esta forma permitirle a la
directiva de la ATR tener la informacién de forma oportuna para la toma
de decisiones, asimismo le permite tener toda la informacién para
presentar los informes a la directiva para lo cual se procederd a la
recopilacion de informacion de distintos expertos conocidos que nos
ayuden a comprender como se elaborar un fixture de acuerdo a reglas
establecidas que muchas veces no se cumplen y son necesarias para que
este proceso sea lo mas claro y legal hacia los jugadores de este deporte.
También se estructurara una base de datos normalizada que contemple
todos los componentes que pertenecen a la Asociacion Tarijefia de
Raquetbol, cada uno de estos estudiados y analizados para ver el
comportamiento del mismo dentro de la asociacion.

Con toda esta informacidn se procedera a la programacién de un sistema
experto que facilite el proceso de programacién de campeonatos dandoles
a los usuarios una herramienta segura que les dé respuestas rapidas.

El segundo componente es la capacitacion del personal de la ATR en el
manejo del sistema informatico, para que el manejo del mismo sea el
correcto y no dar origen a un mal funcionamiento del sistema.

Por ultimo el componente que consta de la instalacion del sistema
informético en la ATR, con el objetivo de que este sea explotado por la
entidad.

1.3.2 Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto

La Asociacién Tarijefia de Raquetbol es una institucién joven

recientemente refundada hace 2 afios para regirse a las leyes vigentes del



deporte que a grandes rasgos dice que toda asociacion departamental
deberd estar conformada por al menos 3 clubes los cuales estan
conformados por los jugadores afiliados estos, los clubes como pequefias
instituciones también cuentan con una directiva. En el caso de la ATR
esta cuenta con 9 clubes y un aproximado de 140 jugadores ademas de
ser una de las primeras asociaciones que cuenta con este tipo de
organizacion y esta en funcionamiento de acuerdo a la ley vigente del

deporte.

Esta institucion se maneja con el apoyo de personas desinteresadas que
buscan realizar mejores gestiones en benéfico de esta disciplina ya que
tales personas no reciben sueldo o alguna remuneracion econémica por el

trabajo que realizan y la inversion de su tiempo.

Los registros son manejados en forma manual y todo es guardado en
carpetas y registrados en papel estos datos los maneja solo la directiva
actual y es comin que este proceso sea echo por una sola persona (el
presidente de la ATR) dado que el manejo se hace de esta manera es
comun recurrir a la memoria de esta persona para muchas consultas
concernientes a aspectos varios como posicién de ranking de los
jugadores hasta listas de seleccionados dando esto un gran espacio al error
de toma de decisiones y para dar datos exactos se recurre a la busqueda
manual en las carpetas antes mencionadas haciendo de esto un proceso
moroso. Si por alguna razon la directiva no contara con los datos de otras
gestiones de diferentes directivas esta informacién se puede perder con

mucha facilidad.

Por otro lado las programaciones de los torneos también se realizan de
forma manual pese a contar con una herramienta que ayuda de mucho en
este caso pero tiene muchas falencias de seguridad sobre todo este

proceso esta reservado solo para personas que ya llevan mucho tiempo en



la institucidn y conocen el proceso de planificacion de torneos pero en la
mayoria de las veces no cuentan con una capacitacion apropiada para
realizar este trabajo ademas esta persona deberd tener conocimiento
amplio de cada jugador que participe en el campeonato por motivos de
categorizarlo esto resulta sencillo en las categorias altas por haber pocos
jugadores en estas categorias pero muy dificil en las inferiores ya que pasa

lo contrario son mas jugadores y ademas nuevos.

Lo més complicado en la programacion de los torneos es generar un rol
de partidos en poco tiempo y con una minima cantidad de correcciones
los errores en este caso son por generados por jugadores que participan
en mas de una categoria esto no se puede evitar ya que tienen el derecho
de participar en todas las categorias que estén habilitados en estos casos
hay que tratar de darles un descanso entre partidos, el rol de partidos no
debera tener partidos repetidos o entre el mismo jugador y por ultimo el
rol debera ser programado de forma imparcial sin favoritismos de ningdn

tipo.

Por tanto se propone abordar este proyecto con un sistema experto que
este disefiado a partir de los requerimientos de la ATR creando un sistema
a medida que pueda mejorar la eficiencia de su administracion en
beneficio de esta disciplina que a pesar de no ser muy popular esta
creciendo de manera acelerada en los ultimos afios ademas considerando
el futuro de la misma ya que Bolivia estd entre los primeros lugares a

nivel mundial.

1.3.3 Objetivos
1.3.3.1 Objetivo General

El objetivo general de este trabajo es el siguiente:



“Mejorar el proceso de seguimiento, evaluacion y resultados de torneos que

organiza la Asociacion Tarijefia de Raquetbol A.T.R.”
1.3.3.2 Objetivos Especificos
Son los siguientes:

» Andlisis y desarrollo de un sistema que servird como herramienta para
la programacion de las distintas etapas de los torneos que organiza la
ATR y almacenara toda la informacién relacionada a esta actividad.

»La capacitacion del sistema serd para todas las personas interesadas en
el manejo del mismo sobre todo a la dirigencia de la ATR y al comité
técnico de esta institucion.

»La instalacion del sistema se ara siguiendo normas de seguridad y
politicas internas de la ATR asegurando asi su mejor uso, quedando
reservados todas las opciones de configuracion para el administrador del
sistema.

1.3.4 Alcancesy Limitaciones

El motor que impulsa el desarrollo del sistema es la evidencia de una creciente
complicacion y dificultad en la programacion de campeonatos y la gestion de

los jugadores que pertenecen a la ATR.

La situacién de partida es una en la que no existe un sistema informatico que
automatice la programacion de campeonatos y la gestion de una serie de tareas
que se consideran esenciales a la hora de la comunicaciéon bidireccional con los

jugadores y la directiva de la ART.

El futuro sistema, deberé se capas de registrar las inscripciones de todos los
jugadores en este momento debera poder decir a que categoria corresponde cada
jugador e impedir que sea inscrito en una categoria inferior, debera ser capaz de
generar un rol de partidos de con el minimo de esfuerzo, sin errores y en el
minimo tiempo posible, deberd ser capaz de hacer el sembrado de grupos en

cada categoria de forma dinamica es decir repartira a los jugadores de



automaticamente de acuerdo al ranking de cada uno, pero si no lo tuviesen le
asignara un puesto al azar, debera ser capaz de generar cuadros de referencia
donde se muestre las posiciones de clasificacion por cada grupo, tomando en
cuenta los partidos ganados y perdidos, las canchas ganadas y perdidas y los
puntos realizados en cada cancha a favor o en contra, deberé ser capaz de
generar las llaves de acuerdo a parametros establecidos por la ATR, y por ultimo
guardara las posiciones finales de cada jugador para poder asignar un puntaje
que servird para categorizarlos en el ranking correspondiente, en principio, no
se encargara de la gestion de documentos, para lo cual se pueden utilizar otras
aplicaciones, dado, ademas, el escaso volumen de documentos que es necesario

manejar.

El tamafio de la Base de Conocimientos se puede estimar teniendo en cuenta
que, actualmente la ATR cuenta con 3 Asociaciones Municipales, 9 clubes solo
en la provincia cercado y 140 jugadores aproximadamente. EI nimero de
usuarios que tendran acceso a la aplicacion sera bajo, del orden de 7-8 personas,
sin contar el/los administradores. EI modo de acceso serd a través de una

aplicacion de escritorio, previa validacion de usuario y contrasefa.

No obstante, se pretende, en el medio plazo, realizar una integracion con las
BBDD de otras Asociaciones Departamentales, y asi las cifras anteriores habria

que multiplicarlas por un factor de 5 o mayor.
1.3.4.1 Alcances

El sistema a desarrollar por este trabajo estara orientado a cumplir con lo

siguiente:

» Los usuarios podran disponer de informacion detallada y clasificada de cada
una de las funciones que se desarrolla en la institucion.

> Seré disefiado para funcionar en modo multiusuario.

» Se automatizara el registro de datos para la inscripcion de asociaciones,

clubes y jugadores.
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» Se automatizara el registro de datos para la inscripcion de jugadores.
> Se automatizara el registro de campeonatos.
» Se automatizara la habilitacion de jugadores para su participacion en el
campeonato.
> Se automatizara la actualizacién de la ficha del jugador y el carnet de
deportista del jugador.
» El administrador del sistema actualizara la base de datos de acuerdo a las
funciones programadas por el presidente y el comité técnico.
» El sistema sera desarrollado en un entorno gréfico, con interfaces
amigables, con sistemas de menus y ayudas en linea.
1.3.4.2 Limitaciones
> No se contemplara la parte econdmica de la ATR, con respecto a
inscripciones de los jugadores a campeonatos.
> Se considera solo la informacion técnica que tenga que ver con el
campeonato oficial.
> El sistema que se plantea estara definido a las necesidades del
Presidente y el Comité Técnico.
> El sistema no realizara la tarea de toma de decisiones, solo aportara
con informacion necesaria para facilitar esta tarea.
1.3.5 Transferencia de resultado
1.3.5.1 Mediosy estrategias para la transferencia de resultado
Se realizard un convenio entre la universidad y la Asociacién Tarijefia de
Raquetbol (A.T.R.) representada por su Presidente Norka Villarpando con
el motivo de que el estudiante obtenga la informacion necesaria y oportuna
para la realizacion de este proyecto, ademas de otros recursos que la A.T.R.
pueda proporcionar para aminorar la carga econdémica del desarrollo del
proyecto.
Asimismo en dicho convenio sea el Departamento de Informatica y
Sistemas de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad

Autonoma Juan Misael Saracho de Tarija por el Director Lic. Efrain
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Torrejon Tejerina, la Ing. Silvana Paz Ramirez, se comprometen a realizar
el seguimiento y control del proyecto al ceder el uso del sistema
informatico a la institucion para la explotacion del mismo.

Se realizaran cursos de capacitacién para el personal de la Asociacion

Tarijefia de Raquetbol en el manejo del sistema informaético.

Por ultimo se realizara la implementacion del sistema informético en la

Asociacion Tarijefia de Raquetbol.

1.3.5.2 Grupo beneficiario de los resultados

Los beneficiarios de los resultados son:

v' Comité Técnico
v Jugadores

Beneficiarios: Asociaciones Municipales, Clubes y jugadores.
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1.3.6 Cronograma de Actividades
N° Actividad M1 M2 M3 M4 M5 M6 M7 M8 M9 M10 M1l M12

Recopilacion de informacion 10 X

72 Especificacion de requerimientos 10 X

< Elaboracion de los diagramas UML del 20 X X
Sistema.

88 Disefio de la base de datos del Sistema. 15

51 Disefio del Prototipo del Sistema. 20 X X
Programacion del Sistema. 70 X X X X
7/ Elaboracion del Informe final sobre el 10 X X

Desarrollo del Sistema.

Realizacion de pruebas. 10 X X
Definicion de metodologias de ensefianza 5

de los cursos de capacitacion.

(08 Realizar la formacion al personal en el 2 X

uso del sistema

(= Instalacion de la base de datos. 1

-

?M Instalacion del sistema Informatico. 1

|

‘f Especificacion de requerimientos 16 X X

Tabla 4: Cronograma de Actividades



1.3.7 Marco Logico del Proyecto

1.3.7.1 Cuadro de Involucrados del Proyecto
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GRUPO INTERESES PROBLEMAS RECURSOS Y
MANDATOS
Presidencia Gestion de Ineficiencia en el M. La
Campeonatos manejo de tramites disponibilidad de
(apoyo en material y | por falta de colaboracidn para
canchas deportivas). | informacion la ejecucion del
proyecto.
Comité Realizacion de Retraso en la M. La
Técnico Campeonatos programacion por disponibilidad de
(programacion y inscripciones brindar
elaboracion de atrasadas y falta de informacion para
informes técnicos). | automatizacion. apoyar el desarrollo
del sistema.
Jugadores Una organizacion Retraso al momento | M. La
rapida, sin erroresy | de inscribirse y disponibilidad de
transparente desconocimiento del | informacién de los
reglamento interno. | jugadores
Publico en Ver partidos en la Espera por retrasos y
Gral. hora prevista postergaciones de
partidos

Tabla 5: Cuadro de involucrado del Proyecto




1.3.7.2 Arbol de Problemas

o

Desconfianza de los
jugadores por falta de
seguridad en la
programacion de torneos.

14

>

Gestion deficiente por
huecos de informacién o
pérdida de la misma.

)

Existe ineficiencia en el
proceso de seguimiento,
evaluacion y resultados de
torneos que organiza la
Asociacion Tarijefia de
Raquetbol A.T.R.

>

Demoras frecuentes en la
elaboracién del rol de
partidos.

>

>

4 N a N
Errores frecuentes en la capacitacion limitada del de
programacion de partidos personal hace que sean aun
de los distintos menos las personal que
campeonatos y falta de realizan el proceso de
control de informacién. programacion.
& I J & J
. dé ) ff ) dé )
Falta de personal entendido
en la materia para la Informacion dispersa y inadecuada infraestructura .

Y . N . h . | Se transmite el
programacion de repetida de asociaciones, ni equipamiento necesario conocimiento de boca en
campeonatos y la clubes y jugadores que para el funcionamiento de boca

administracion de los pertenecen a la ATR. la propia institucion. .
mismos. -
& J & | J & J
ff N
Hardware deficiente u
obsoleto propio de la ATR.

-

& J

Figura 1: Arbol de Problemas.
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1.3.7.3 Arbol de Objetivos

Mejorar la gestion de la ATR en

Recuperar la confianza de los la programacion de Reducir el tiempo de
jugadores en el sistema campeonatos y la elaboracion del rol de partidos
dandoles mayor seguridad en la administracion de informacion para tener respuestas rapidas
programacién de campeonatos. inherente a los a todas sus en tiempos cortos.
actividades.

Mejorar el proceso de
seguimiento, evaluaciony
resultados de torneos que

organiza la Asociacion Tarijefia
de Raquetbol A.T.R.

El sistema servird como una
herramienta para la
programacion de las distintas
etapas de los torneos que
organiza la ATR y almacenara
toda la informacidn relacionada
a esta actividad

La capacitacion del sistema sera
para todas las personas
interesadas en el manejo del
mismo sobre todo ala
dirigencia de la ATR y al comité
técnico de esta institucion.

. fa La instalacion del sistema se ara
Recabar informacién de

A a2 A : siguiendo normas de seguridad Identificar las posibles
Recolectar informacién de asociaciones, clubes y jugadores PR q N

y politicas internas de la ATR pedagogias, que permitan

expertos y personas con para crear una base de p . . . P
s o S asegurando asi su mejor uso, realizar clases tedrico-practicas

experiencia en la programacion conocimientos completa que - -
- quedando reservados todas las de acuerdo al nivel académico

de campeonatos. responda a los requerimientos X 5 Iy X .
de 12 ATR opciones de configuracién para de las personas a ser instruidas.

el administrador del sistema.

Contar con el hardware
necesario para la instalacion del
sistema informatico.

Figura 2: Arbol de Obijetivos.



1.3.7.4 Matriz de Marco Ldgico

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion
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Supuestos

Ein

Mejorar la gestion de la ATR en v Después de 6 meses de

la programacion de campeonatos
y la  administracion  de
informacion inherente a todas sus
actividades.

Objetivo General (Propoésito)

Mejorar el proceso  de
seguimiento,  evaluacion vy
resultados de torneos que
organiza la Asociacion Tarijefia

de Raquetbol A.T.R.

finalizado el proyecto, la ATR
administra de mejor manera
toda la informacion inherente a
los torneos que realice.

Al final del 2014 se ha
mejorado la eficiencia de la
dirigencia de la ATR en los
procesos de Administracion y
Programacion de actividades
de los torneos en un 50%
comparando las actividades
cumplidas a tiempo sobre todas
las actividades que se
realizaron, con relacion al afio
base 2013.

El comité técnico aprueba la v' La ATR

ejecucion  técnica de  los
campeonatos que se ejecutan.

La directiva de la ATR da
conformidad a la ejecucion de
actividades de acuerdo al
cronograma.

Se presentan informes escritos de
la ejecucion de las actividades por
el comité técnico y se verifica la
fecha de finalizacion de las
actividades con lo establecido.

Se realizan reportes de cada uno
de los campeonatos y se compara
con las que se cumplieron en el
tiempo prestablecido y las que no
lo han hecho.

realiza el
seguimiento y control de
actividades en cronograma
mediante el uso del
sistema de apoyo a la
programacion de
campeonatos.

Se presentan los informes
técnicos a la directiva de la
ATR de las actividades
realizadas.

Los expertos introducen la
informacion del avance de
campeonatos al sistema
para su control.



Obijetivos Especificos

(Componentes)

1. El sistema servird como una
herramienta para la
programacion de las distintas
etapas de los torneos que
organiza la ATR vy
almacenara toda la
informacion relacionada a
esta actividad en base a la
especificacion de
requerimientos de acuerdo a
la norma IEEE 830.

2. La capacitacion del sistema
sera para todas las personas
interesadas en el manejo del
mismo sobre todo a la
dirigencia de la ATR vy al
comité técnico de esta
institucion.

1.1 A fines del mes de Febrero de
2014 se concluye en un 80% la
etapa de andlisis y disefio del
Sistema.

1.2 A finales del mes de Marzo de
2014 se concluye con un 80% la
etapa de construccion del sistema
informatico.

2.1 En fecha 14 de Abril se
capacitd al presidente de la ATR
en dos sesiones de una hora en la
administracion de sistema
informatico.

2.2 En fecha 25 de abril se capacito
al menos un 80% del personal
técnico de la ATR en dos sesiones
de una hora en el uso del sistema
informatico.
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1.1.1 Documento de Analisis y disefio v* Predisposicion por parte

del Proyecto presentado y aprobado
por los Docentes de Taller IlI.

1.1.2 Ficha de presentacion firmada
por los docentes de la Taller III.

1.1.3 Carta de conformidad de la
funcionalidad del Sistema firmada
por el personal encargado de su
administracion.

2.1.1 Lista de asistencia a la
capacitacion de la directiva y del
comité técnico de la ATR firmada.

de la directiva y el comité
técnico de la ATR para la
facilitacion de los datos
correspondientes a la
administracion de las
actividades que realizan.

La capacitacion se lleva a
cabo en la fecha
establecida en el
calendario.



3.

La instalacion del sistema se
ara siguiendo normas de
seguridad y politicas internas
de la ATR asegurando asi su
mejor uso, guedando
reservados todas las opciones
de configuracion para el
administrador del sistema.

Actividades

C1. Sistema.

1.

2.

oo

Especificacion de
requerimientos

Elaboracion de los
diagramas UML del Sistema.
Disefio de la base de datos
del Sistema.

Disefio del Prototipo del
Sistema.

Programacion del Sistema.
Realizacion de pruebas.
Elaboracion del Informe
final sobre el Desarrollo del
Sistema.

3.1 En fecha 17 de Mayo se
implementa el sistema informatico
con el 80% de jugadores
registrados en el sistema, y la
totalidad de informacion referida a
sus asociaciones.

v Sistema Informatico Total
Bs. 990
v’ 21100
Bs. 150
v’ 21400
Bs. 340
v’ 25600
Bs. 400
v’ 32100
Bs. 100

Comunicacion
Servicios Teléf.
Imprenta

Papel de Escritorio

3.1.1 Cartade conformidad de laATR v/
con la instalacion de la base de datos
y el sistema informatico.

C1.1 Factura de todos los serviciosy v
bienes adquiridos o utilizados.

C1.2 Documentos elaborados para los
distintos diagramas.
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Se dispone el hardware

necesario para la
instalacion del sistema
informatico.

Se cuenta  con la
informacion que

proporcionaron los
expertos y la ATR de
forma oportuna

Sistema Informatico
desarrollado sin retrasos.

Se cuenta con la
disponibilidad de los
recursos econdmicos.



C2. Capacitacion.

1. Definicidn de metodologias
de ensefianza y planificacion
del contenido teméatico de
los cursos de capacitacion.

2. Realizar la formacion al
personal en el uso del
sistema

C3. Implementacion del sistema.

1. Instalacion de la base de
datos.

2. Instalacion del sistema
Informatico.

v’ Capacitacion al Personal

Total Bs. 150

v’ 31110 Refrigerios y Gastos

Administrativos
150

Bs.

v' Implementacion del sistema

Total Bs. 0

Tabla 6: Matriz de Marco Légico
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v Interés y disponibilidad

del personal de la
Fundacién  para  ser
capacitados en la fecha
prevista.

Se cuenta con la
disponibilidad de los
equipos informéticos para
la instalacion del sistema
informéatico en la fecha
prevista.



1.4 Presupuesto

SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes

Sub total rubro
SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos
22000. Servicios de transporte
23000. Alquileres

24000. Mantenimiento y reparacion

25000. Servicios Profesionales y
Comerciales

Sub total rubro
MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos
Forestales

32000. Productos de Papel, Carton e
Impresos

33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios.

Sub total rubro
ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y Equipo.

340

4000

60

150

20

340

4000

4340

60

150

210



46000. Descripcion de estudios y
proyectos para inversion

49000. Otros Activos

Sub total rubro
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TOTAL 4550
TOTAL + 40% Incentivo
Tabla 7: Resumen del presupuesto del proyecto.
1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes
Partida Personal Remuneracién | Tiempo/meses Total
12100 Personal Eventual 0
Total 0

Tabla 8: Tabla de empleados no permanentes.

2) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio basico * Costo | Tiempo mes | Costo Total
21100 Comunicacion 100 12 meses 100
21200 Energia Eléctrica 140 12 meses 140
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos 100 12 meses 100

Total 340

Tabla 9: Tabla de servicios no personales.

¢) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal
Partida Personal Lugar N° de viajes | Costo unitario* | Costo total
22100 Pasajes 0
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Total

Tabla 10: Tabla de Descripcién de viajes y transporte de personal.

Partida Personal Lugar Duracion Costo unitario* Costo
(dias) total
22200 | Viaticos 0
22300 Fletes y Almacenamientos 0
22600 | Transporte de Personal 0
Total 0
Total sub grupo 22000 0
Tabla 11: Tabla de gastos de vidticos y transporte de personal.
d) SUB GRUPO 23000. Descripcién de los gastos por concepto de
alquileres de equipos y maquinarias
Partida Alquiler de equipo y maquinaria Costo unitario | Tiempo mes | Costo total
23100 Alquiler de Edificios 0
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria 0
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos 0
Total
Tabla 12: Tabla de gastos de alquileres de equipo y maquinaria.
e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimientoy reparacion
Partida | Mantenimientoy reparacion de equipo y maquinaria | Costo | Tiempo mes | Costo
unitario total
24100 Mantenimiento y Reparacidn de Edificios y Equipos 0
24300 Otros Gastos por Mantenimiento y Reparacion 0
Total
Tabla 13: Tabla de gastos de mantenimiento y reparacion.
f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales
y comerciales
Partida Tipo de servicio profesional y Cantidad Costo Tiempo Costo
comercial unitario Mes total
25200 Estudios e Investigaciones 0
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25500 Publicidad
25600 Imprenta
25700 Capacitacion de Personal 0
25800 Estudios e Investigaciones Para Proyectos 0
de Inversion
Total 0
Tabla 14: Tabla de gastos de servicios profesionales y comerciales.
3) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos
Agroforestales
Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitario Total
31110 Refrigerios y Gastos Administrativos 60
31200 | Alimento para Animales 0
31300 Productos Agroforestales y Pecuarios 0
Total
Tabla 15: Tabla de gastos en alimentos y productos agroforestales.
h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,
Carton e Impresos
Partid Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario Total
a
32100 |Papel de Escritorio 3 30 90
32200 |Productos de Artes Gréficas, Papel y
Carton
32300 |Librosy Revistas
32400 | Textos de Ensefianza 1 60 60
32500 | Periodicos
Total 150

Tabla 16: Tabla de gastos en papel, cartén e impresos.

i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario
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Partida Productos textiles y vestuarios Cantidad Costo/Unitario | Total
33100 Hilados y Telas 0
33200 Confecciones Textiles 0
33300 Prendas de vestir 0
33400 Calzados 0

Total 0

Tabla 17: Tabla gastos en textiles y vestuario.

J) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos

y Otros
Partida Combustibles, Productos Quimicos, Cantidad | Costo/Unitario | Total
Farmacéuticos y Otros
34110 Combustibles y Lubricantes para Consumo 0
34200 Productos quimicos y Farmacéuticos 0
34400 Productos de Cuero y Caucho 0
34500 Productos de Minerales no Metalicos vy 0
Plasticos
34600 Productos Metélicos 0
34700 Minerales 0
34800 Herramientas Menores 0
Total 0
Tabla 18: Tabla de gastos de productos quimicos.
k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitario Total

39100 Material de Limpieza 0

39400 Instrumental Menor Médico - 0

Quirargico

39500 Utiles de Escritorio y de Oficina 0

39700 Utiles y Materiales Eléctricos 0

39800 Otros Repuestos y Accesorios 0
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Total 0

Tabla 19: Tabla de gastos de productos varios.

4) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
1) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitario | Total
43100 Equipo de Oficina y Muebles 0
43200 Maquinaria y Equipo de Produccién 0
43300 Equipos de Transporte, Traccion y 0

Elevacion

43400 Equipo Médico y de Laboratorio

43600 Equipo Educacional y Recreativo

43700 Otra Maquinaria y Equipo

o ol o] o

Total

Tabla 20: Tabla de gastos de maquinaria y equipo.

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida Productos textiles y vestuarios Cantidad | Costo/Unitario | Total
46100 Para Construccion de Bienes de Dominio 0
Privado
Total 0

Tabla 21: Tabla de gastos de estudios y proyectos para la investigacién.

n) SUB GRUPO 49000. Descripcion del gasto de Otros Activos

Partida Tipos de productos * Cantidad | Costo/Unitario | Total
49100 Activos Intangibles 0
49200 Compra de Bienes Muebles Existentes 0

(Usados)
49300 Semovientes y otros Animales 0
49900 Otros Activos 0

Tabla 22: Tabla de gastos de otros servicios.




1.5 Curriculum Vitae

1.5.1 Antecedentes personales
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Carrasco Vargas Pablo Fernando 6107947 Lp

Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre C.l1.
30/Octubre/1984 Masculino Calle 25 de Mayo N° 0733
Fecha de Sexo Direccidn
nacimiento
Tarija 66-32948 75131343 pablo6107@gamil.com
Ciudad Teléfono Celular | pablocarrrascovargas@hotmail.com
Domicilio Correo electronico

Tabla 23: Tabla de informacién personal.

1.5.2 Antecedentes Académicos

MISAEL SARACHO

Titulo obtenido Universidad Pais Afo
Participante de la Universidad Mayor de San Bolivia 2011
CCBOL Simon
UNIVERSITARIO UNIVERSIDAD BOLIVIA | 2012
AUTONOMA JUAN

Tabla 24: Tabla de Antecedentes Académicos.
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CAPITULO II
COMPONENTES



COMPONENTE 1:

“Sistema de informacion para la
programacion y administracion de
torneos que organiza la Asociacion

Tarijena de Raquetbol A.T.R.”



PLAN DE DESARROLLO DE
SOFTWARE



I. CAPITULO I

1.1 Asistente Inteligente para la Programacion y Administracion de torneos
que organiza la Asociacion Tarijefia de Raquetbol (ATR).
1.1.1 Marco Tedrico

1.1.1.1 Introduccion
Desde el surgimiento de la teoria de la organizacion, la funcion esencial de la
informacion en las organizaciones se ha acentuado. Una organizacion es un
sistema compuesto por tres elementos: personas, materiales e informacion. Los
sistemas de informacién, por su parte, surgen como sistemas complejos y
abiertos que interactian con otros sistemas y subsistemas como parte de su
actuacion. Por los afios 90, una de las concepciones mas defendidas por la
gestion de la informacion fue que las organizaciones son sistemas de
informacion.
El uso de ciertos conceptos tomados de la teoria de sistemas y del campo de la
informaética llevo a un alto grado de desarrollo entre los sistemas de informacion.
Aunque existen diversas definiciones, hechas desde diferentes enfoques, sobre
los sistemas de informacidon, en su gran mayoria tienen puntos en comun. El
andlisis realizado sobre las definiciones mas frecuentes efectuadas en la década
de los afios 90 revela que constituyen un conjunto integrado de procesos,
elementos o componentes que —segun las estrategias y necesidades de una
organizacion— recopilan, elaboran y distribuyen la informacion necesaria.
Un sistema moderno de gestion de informacién exige la aplicacion de nuevas
tecnologias de informacion; sin embargo, la tecnologia por si sola no es
suficiente para lograr una buena gestion de informacién. Son diversos los
procesos que conforman los sistemas de gestion de informacidn; ellos generan
las entradas y salidas del sistema o de otros procesos relacionados; también
pueden identificarse, controlarse, corregirse o actualizarse en la medida en que
se producen las transformaciones del entorno y evoluciona la organizacion,

como via incuestionable para garantizar su calidad, eficiencia y mejora continua.



A modo de resumen de este antecedente de marco teorico, puede decirse que los
sistemas de gestion de informacion, en su definicion mas general, se refieren al
conjunto de todos los componentes necesarios que se interrelacionan, con el
objetivo de tramitar y facilitar la informacion sobre el tema de interés para su
consumo en cualquier medio, momento y lugar.
1.1.2 Marco Tedrico

1.1.2.1 Objeto del estudio

1.1.2.2 Respecto a la institucion

La Asociacion Tarijefia de Raquetbol ATR, fue creada el 14 de julio de 1994,
con la finalidad de incentivar el deporte de raquetbol en los nifios, jévenes y

mayores.

Desde el momento de su creacion de la ATR, no cuenta con infraestructura
propia por lo que cada persona que asume la presidencia de la asociacion usa
obligatoriamente su domicilio como oficina de la asociacion para la realizacion

de reuniones.

Inicialmente esta asociacion contaba con pocos clubes es, a medida que fue
pasando los afios se incrementd el ndmero de clubes afiliados, asi se vio la
necesidad de crear nuevas asociaciones y categorias, actualmente cuenta con 3
asociaciones afiliadas y con una cantidad significativa de clubes que llegan a
un numero aproximado de 9 clubes pertenecientes a la asociacion municipal

cercado.

Debido al incremento de asociaciones y clubes, es que hoy por hoy se logré una
mejor organizaciéon donde la presidencia de la asociacion y la presidencia del
comité técnico se constituyeron en el eje de la ATR, manejando toda la

informacion técnica de los campeonatos oficiales organizados por la misma.

1.1.2.3 Respecto al Sistema



Actualmente esta institucion consta de dos subsistemas en plataforma Excel
para la programacion manual, que son manejados por la Presidencia y el Comité
Técnico.

Todos los que conforman la mesa directiva desde el Presidente hasta los
Vocales ninguno de ellos reciben una remuneracién alguna, todos trabajan ad
honor por la pasion que tienen a este deporte es algo destacable y digno de
reconocer de las personas de esta institucion.

1.1.3 Organigrama de la Asociacion Tarijefia de Raquetbol

Esta institucion esta organizada de la siguiente manera:

Presidente

Vice Presidente

Comite Tecnico

Secretario de Hacienda

Secretario de Actas

Secretario de Prensa

Vocales

Figura 3: Organigrama.

1.1.4 Metodologia de Trabajo



La metodologia para la investigacion sobre la problemética que afectaa la ATR

serd mediante entrevistas que se realizaran al personal clave de la institucion.

Con esta informacion se procederd a realizar el analisis de requerimientos
mediante aplicacion la metodologia RUP, debido a que es la mas se acomoda
a las necesidades del desarrollo del proyecto.

Se utilizara la notacion UML para visualizar, especificar, construir vy

documentar el sistema de software a desarrollar.

Luego se realizara un modelo de datos basado en estandares, que nos permitan

mantener la integridad de la informacion.

Para la programacion del Sistema Informatico se utilizaran patrones de disefio
gue nos permiten la reutilizacion de componentes y asi obtener la estabilidad,

escalabilidad y seguridad del sistema.

Se hara uso de herramientas multimedia en caso de ser necesario en el disefio

de interfaces del Sistema Informético.

Se realizaran pruebas estandarizadas al Sistema Informatico, con la finalidad de

determinar que no se presenten errores al momento de la implementacion.

Para la capacitacion primero se identificaran las posibles pedagogias, que
permitan realizar clases tedrico-practicas de acuerdo al nivel académico de las
personas a ser instruidas, luego se procedera a formar grupos para esta
actividad que sera demostrativa por parte del expositor para un mayor

entendimiento y asimilacion del sistema.

El sistema debera ser manejado por el usuario final después de 2 capacitaciones
la primera para mostrar todo lo que puede hacer el sistema y la segunda para

responder a dudas de usabilidad.

Para la implementacion del sistema primero se escogera el hardware que tenga
todas las caracteristicas para el funcionamiento de la base de datos, en este
aspecto se solicitara recursos para equipamiento a las autoridades



departamentales o se buscara un equipo de algiin miembro de la ATR con los

requerimientos necesarios para un buen funcionamiento del sistema.

Luego se procedera a la instalacion de la base de datos y seguidamente se
procederd a la instalacion del sistema con sus distintos modulos verificando el

buen funcionamiento de cada uno de estos.

Por altimo se comprobara el funcionamiento correcto del sistema mediante la

introduccion de datos al mismo y la realizacion de reportes.
1.1.5 Metodologia RUP (Rational Unifed Process)

El Proceso Unificado Racional, Rational Unified Process en inglés, y sus siglas
RUP, es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado
de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el

analisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino que trata de
un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada
organizacion, donde el software es organizado como una coleccién de unidades
atomicas llamados objetos, constituidos por datos y funciones, que interactdan

entre si

También se conoce por este nombre al software desarrollado por Rational, hoy
propiedad de IBM, el cual incluye informacién entrelazada de diversos
artefactos y descripciones de las diversas actividades. Esta incluido en el
Rational Method Composer (RMC), que permite la personalizacion de acuerdo

a necesidades.

Originalmente se disefié un proceso genérico y de dominio publico, el Proceso
Unificado, y una especificacion mas detallada, el Rational Unified Process, que

se vendiera como producto independiente.

RUP se divide en 4 fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones
segun el proyecto y en las que se hace mayor o menos esfuerzo en las distintas

actividades.



En las iteraciones de cada fase se hacen diferentes esfuerzos en diferentes

actividades:

» Fase de Inicio (Inspeccion y Concepcion) Se hace un plan de fases,
donde se identifican los principales casos de uso y se identifican los
riesgos. Se concreta la idea, la vision del producto, como se enmarca en
el negocio, el alcance del proyecto.

» Fase de Elaboracion: se realiza el plan de proyecto, donde se completan
los casos de uso y se mitigan los riesgos. Planificar las actividades
necesarias y los recursos requeridos, especificando las caracteristicas y
el disefio de la arquitectura.

» Fase de Construccion: se basa en la elaboracién de un producto
totalmente operativo y en la elaboracion del manual de usuario.
Construir el producto, la arquitectura y los planes, hasta que el producto
esta listo para ser enviado a la comunidad de usuarios.

7 Fase de Transicién: se realiza la instalacion del producto en el cliente y
se procede al entrenamiento de los usuarios. Realizar la transicion del
producto a los usuarios, lo cual incluye: manufactura, envio,
entrenamiento, soporte y mantenimiento del producto, hasta que el
cliente quede satisfecho, por tanto en esta fase suelen ocurrir cambios.

Con estas fases se logra ejecutar un conjunto de mejores practicas, como lo son:

> Desarrollar Software Iterativamente

» Modelar el software visualmente

» Gerenciar los Requerimientos

»Usar arquitecturas basadas en componentes
> Verificacion continua de la calidad

> Gerenciar los cambios
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Figura 4: Etapas Metodologia RUP

1.1.6 Herramientas de Construccion
Las herramientas utilizadas para la construccion del sistema son:

> NetBeans IDE 6.9.1.

> PostgreSQL 9.1.1.

> Enterprise Architect 2010
1.1.7 Entregables del Proyectos

A continuacién se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
generados y utilizados por el proyecto y en que constituyen los entregables. Esta
lista constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos, que

proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y todo proceso
iterativo e incremental), y todos los artefactos son objeto de modificaciones a
lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos, Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hilos del proyecto estan enfocados



a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto
serd indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo de Software

Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de
los actores externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros
sistemas, etc.) que permite situar al sistema en el contexto
organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este ambito. Este
modelo se presenta con un Diagrama de Casos de Uso empleando
estereotipos especificos para este modelo.

3) Modelo de Objetos del Negocio
Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del
negocio, estableciendo los actores internos, la informacién que en
términos generales manipulan y los flujos de trabajo (workflows)
asociados al caso de uso del negocio. Para la representacion de este
modelo se utilizan Diagramas de Colaboracién para mostrar actores
externos, internos y las entidades que manipulan, un Diagrama de Clases
para mostrar graficamente las entidades del sistema y sus relaciones, y

Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

4) Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el
proyecto. Permite establecer una terminologia consensuada.

5) Modelo de Casos de Uso
El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los
actores que lo utilizan. Se representan mediante Diagramas de Casos de

Uso.



6) Especificaciones de Casos de Uso
Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no se
evidente o que no baste con una simple descripcion narrativa), se realiza
una descripcion detallada utilizando una plantilla de documento, donde
se incluyen; precondiciones, post condiciones, flujo de eventos,
requisitos no funcionales asociados. También, para casos de uso cuyo
flujo de eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion
grafica mediante un Diagrama de Actividad.

7) Vision
Este documento define la visién del producto desde la perspectiva del
Cliente, especificando las necesidades y caracteristicas del producto.
Constituye una base de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

8) Especificaciones Adicionales

Este documento capturara todos los requisitos que no han sido incluidos
como parte de los casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales
globales. Dichos requisitos incluyen: requisitos legales o normas,
aplicacion de estandares, requisitos de calidad del producto, tales como:
confiabilidad, desempefio, etc., u otros requisitos de ambiente, tales
como: sistema operativo, requisitos de compatibilidad, etc.

9) Disefio de Interfaces de Usuario
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o
menos precisa de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir
retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del sistema. Estos
prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos con
alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos,
siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Solo los de este
ultimo tipo seran entregados al final de la fase de elaboracion, los otros

seran desechados. Asimismo, este artefacto, sera desechado en la fase



de construccion en la medida que el resultados de las iteracion vayan
desarrollando el producto final.

10) Modelo de Analisis y Disefio
Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y
pasando desde una representacion en términos de analisis (sin incluir
aspectos de implementacion) hacia una de disefio (incluyendo una
orientacion hacia el entorno de implementacion), de acuerdo al avance
del proyecto.

11) Modelo de Datos
Previendo que la persistencia de la informacién del sistema serad
soportada por una base de datos relacional, este modelo describe la
representacion logica de los datos persistentes, de acuerdo con el
enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo
se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile UML para
Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,
etc.).

12) Modelo de Implementacion
Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los
contienen. Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros
de codigo fuente, y todo otro tipo de ficheros necesarios para la
implantacion y despliegue del sistema. (Este modelo es s6lo una version
preliminar al final de la fase de Elaboracion, posteriormente tiene
bastante refinamiento).

13) Modelo de Despliegue
Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos
del sistema, en los cuales se hara el despliegue de los componentes.

14) Casos de Prueba
Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las
condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba vy los resultados

esperados. Estos casos de prueba son aplicados como pruebas de



regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y
dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser
automatizable mediante un script de prueba.

15) Manual de Usuario
Este documento incluye las instrucciones para realizar el manejo de este
producto.

16) Material de Apoyo al Usuario Final
Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del
sistema, incluyendo; Guias de usuario y otros necesarios.

17) Producto
Los ficheros del producto empaquetados y almacenados en un CD con
los mecanismos apropiados para facilitar su instalacion, el producto a
partir de la primera iteracion de la fase de construccion, es desarrollado
incremental e iterativamente, obteniéndose una nueva reléase al final de

cada iteracion.

1.1.8 Modelo de Diagramas de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que

hacen uso de ellas. Se presenta mediante Diagramas de Casos de Uso.

1.1.8.1 Introduccion

El presente documento es un artefacto de la disciplina de Requisitos en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.

1.1.8.1.1 Propodsito

4l Comprender la estructura y la dindmica del sistema desarrollado.



2l |dentificar el nivel de complejidad del sistema.
2l |dentificar posibles mejoras.
1.1.8.1.2 Alcance

Identificar y definir procesos del sistema segun los objetivos de la organizacion.

Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de caso de

uso nos detalla el contexto y los limites de la organizacion).

1.1.8.2 Diagrama de casos de Uso
1.1.8.2.1 Casos de Uso General



Personas

Asociaciones

Presidente
Campeonato

Figura 5. Casos de Uso General.

1.1.8.2.2 Casos de Uso Gestionar Personas

Gestionar Personas

Usuario

Figura 6. Casos de Uso Gestionar Personas.

1.1.8.2.2.1 Casos de Uso Usuarios

Comite Tecnico

Dirigentes

Jugadores



Adicionar usuario

«extend» _ 7
-~
-~
-~
-~
-
-~
-~
-~
~
Usuarios <~ —————————= Modificar usuario
«extend»
usuario T
~ - -
~
~
~
~

Eliminar usuario

Figura 7. Casos de Uso Usuarios.

1.1.8.2.2.2 Casos de Uso Dirigentes

Adicionar dirigente

«extend» _ 7
-
-
-~
-
-
-
-
-
~
Dirigentes <— —————————— Modificar dirigente
«extend»
usuario T
~ - -
~
~
~
~

Eliminar dirigente

Figura 8. Casos de Uso Dirigentes.

1.1.8.2.2.3 Casos de Uso Jugadores



Adicionar jugadores
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Eliminar jugadores
Figura 9. Casos de Uso Jugadores.
1.1.8.2.3 Casos de Uso Gestionar Asociaciones
Asociones
_ Departamentales
P 7
7
-
«extend»//
s
7
-
e
e
e
e
Q “
Gestionar <_ _______________ Asociaciones
Asociaciones «extend» Municipales
Usuario ASN
~
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«extend» ~ N
~
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Figura 10. Casos de Uso Gestionar Asociaciones

1.1.8.2.3.1 Casos de Uso Asociaciones Departamentales



«extend» _ ~
-
-~
-
7
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-
Asociaciones <_ ________
Departamentales «extend»
usuario
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Figura 11. Casos de Uso Asociaciones Departamentales

1.1.8.2.3.2 Casos de Uso Asociaciones Municipales

-
«extend» _ 7
-~
-
-
-~
-
Asociaciones <_ ________
Municipales «extend»
usuario
~
~
~
~
~

Figura 12. Casos de Uso Asociaciones Municipales

1.1.8.2.3.3 Casos de Uso Clubes
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Modificar asociacion
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Eliminar asociacion
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Figura 13. Casos de Uso Clubes



1.1.8.2.4 Casos de Uso Gestionar Campeonato
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Figura 14. Casos de Uso Gestionar Campeonato.



1.1.8.2.4.1 Casos de Uso Campeonatos

Adicionar
campeonato
«extend» _ 7
-~
-
-
-~
-
-
-
-~
-~
Modificar
Campeonatos |J<T———— - -
«extend» campeonato
usuario T
>~ ~
~
~
~
~
~
~

Eliminar campeonato

Figura 15. Casos de Uso campeonatos.

1.1.8.2.4.2 Casos de Uso Sedes

Adicionar sede |J-—————————— seleccionar canchag
«include»

___________ Modificar sede
«extend»

usuario

~
«extend»™ ~
~

Eliminar sede

Figura 16. Casos de Uso sedes.



1.1.8.2.4.3 Casos de Usos Inscripciones

Seleccionar
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Figura 17. Casos de Uso Inscripciones.

1.1.8.2.4.4 Casos de Uso Grupos

Seleccionar
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-
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-~
-~
~~_
«include» Seleccionar
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Figura 18. Casos de Uso Grupos.



1.1.8.2.4.5 Casos de Usos Fixture

Seleccionar
campeonato

Introducir nombre del
fiscal

Usuario -

«include»

Seleccionar Sede |

«include»

Presidente
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Figura 19. Casos de Uso Fixture.

1.1.8.2.4.6 Casos de Uso Planillas
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Figura20. Casos de Uso Planillas.



1.1.8.2.4.7 Casos de Uso Llaves
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Figura 21. Casos de Uso Llaves.

1.1.8.2.5 Caso de Uso Gestionar Datos de Usuarios
1.1.8.2.5.1 Casos de Uso Roles

Adicionar rol
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-
-
-
-
-
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-
-
-
i
_______________ Modificar rol
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Figura 22. Casos de Uso Roles.



1.1.8.2.5.2 Casos de Uso Cargos

Adicionar cargo

Cargos Modificar cargo

Usuario T
~
~

Eliminar cargo

Figura 23. Casos de Uso Cargos.

1.1.8.2.5.3 Casos de Uso Categorias

Adicionar categoria

«extend»

Modificar categoria

usuario

Eliminar categoria

Figura 24. Casos de Uso Categorias.

1.1.9 Descripcion de Casos de Uso

1.1.9.1 Casos de Uso Administrar Sistema.



Caso de Uso Administrar Sistema
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

En este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario (Presidente de la
Asociacion) autorizado al manejo del sistema, teniendo que introducir el login y
clave de acceso, el usuario que esté autorizado para acceder al sistema consta de un
respectivo rol (el cual es asignado a cada usuario), que puede ser Presidente de la
Asociacién en gestion,

Proposito:

Administrar Sistema mediante el cual podemos:
1.-Gestionar datos de Usuario

2.- Roles(lista de roles)

Referencia Cruzada:
1.-Gestionar Usuario
2.- Roles

Precondicion :
El personal autorizado debe Introducir login y clave de acceso.

Flujo Principal:

1.-El Presidente de la Asociacion introduce login y clave de acceso.
2.-Se verifica la existencia y el rol del usuario.

3.- Si existe, se muestra la pantalla del menu principal.

Subflujo:
Mensaje error: Login o Clave de acceso incorrectos (se da cuando no se encuentra
el usuario registrado en el sistema o cuando los datos son incorrectos).

Precondicion:
Tener asignado un login y clave de acceso al sistema.

Tabla 25. Administrar Sistema.

2.1.9.2. Casos de Uso Gestionar Personas
2.1.9.2.1. Casos de Uso Usuarios
2.1.9.2.1.1. Casos de Uso Adicionar usuario

Caso de Uso Adicionar Usuario
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:




Permite al administrador del sistema (Presidente) adicionar un nuevo usuario
guardando todos sus datos personales (CI, nombre, Apellido_paterno,
Apellido_materno, e_mail, teléfono) para asi proceder a otorgarle un rol y login y
clave respectivos.

Propdsito:
Es poder ingresar nuevos usuarios.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Gestion Usuarios
2.-Se listan los usuarios

3.- Selecciona adicionar usuario
4.- Asignar roles

5.- Selecciona guardar

Subflujo:
Mensaje: Usuario adicionado correctamente.
Mensaje: Login y clave, ya existen.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente (Administrador).

Tabla 26. Adicionar Usuario.

2.1.9.2.1.2. Casos de Uso Modificar usuario

Caso de Uso Modificar Usuario
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

Permite al administrador del sistema (Presidente) modificar los datos de los usuarios
ya existentes en el sistema permitiéndole cambiar de rol pero menos login y clave ya
que es datos son unicos.

Proposito:
Es poder modificar o actualizar datos nuevos de los usuarios.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Gestion Usuarios

2.-Se listan los usuarios

3.- Selecciona modificar usuario

4.- Selecciona guardar (modificacion)

5.- Selecciona volver (sin ninguna modificacion)




Subflujo:

Mensaje: Usuario modificado correctamente.
Mensaje: Cl repetido.

Mensaje: Login y clave ya existen.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente (Administrador).

Tabla 27. Modificar Usuario.

2.1.9.2.1.3. Casos de uso Eliminar usuario

Caso de Uso Eliminar Usuario
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

Permite al administrador del sistema (Presidente) eliminar a los usuarios que ya no
tienen acceso al sistema o que al adicionarlo le hayan puesto datos incorrectos.

Proposito:
Es borrar usuarios con datos incorrectos o usuarios que no hacen uso del sistema.

Flujo Principal:

1.- Selecciona GestiénUsuarios
2.-Se listan los usuarios

3.- Selecciona un usuario

4.- Selecciona eliminar

Subflujo:
Mensaje: Usuario eliminado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente (Administrador).

Tabla 28. Eliminar Usuario.
2.1.9.2.2. Casos de Uso Dirigentes
2.1.9.2.2.1. Casos de Uso Adicionar dirigente

Caso de Uso Adicionar Dirigente
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:




Permite al Presidente adicionar un nuevo dirigente guardando todos sus datos
personales (CI, nombre, Apellido_paterno, Apellido_materno, e_mail, teléfono).
Proposito:

Es poder ingresar nuevos dirigentes.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Dirigentes

2.- Selecciona adicionar dirigente

3.- Selecciona guardar

Subflujo:

Mensaje: Adicionado correctamente.

Mensaje: dirigente, ya existen.

Precondicion :

Estar dentro del Sistema

Estar Logeado como Presidente

Tabla 29. Adicionar Dirigente.

2.1.9.2.2.2. Casos de Uso Modificar dirigente

Caso de Uso Modificar Dirigente
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

Permite al Presidente modificar los datos de los dirigentes ya existentes en el sistema
permitiéndole cambiar datos del mismo.

Proposito:
Es poder modificar o actualizar datos nuevos de los dirigentes.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Dirigentes

2.-Se listan los dirigentes

3.- Selecciona un dirigente y luego clic en modificar
4.- Selecciona guardar

5.- Selecciona volver (sin ninguna modificacion)

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.
Mensaje: CI repetido.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente

Tabla 30. Modificar Dirigente.



2.1.9.2.2.3. Casos de uso Eliminar dirigente

Caso de Uso Eliminar Dirigente
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

Permite al administrador o Presidente del sistema eliminar a los dirigentes que ya no
tienen ningln cargo en la asociacion.

Propdsito:
Es borrar dirigentes con datos incorrectos o dirigentes que no hacen uso del sistema.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Dirigentes
2.-Se listan los dirigentes
3.- Selecciona un usuario
4.- Selecciona eliminar

Subflujo:
Mensaje: Eliminado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente o Administrador.

Tabla 31. Eliminar Dirigente.

2.1.9.2.3.  Casos de Uso Jugadores

Caso de Uso Jugadores
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede acceder a una lista general de todos los
jugadores con sus respectivos nombres, apellidos, categorias y carnet de deportista.

Proposito:
Es mostrar los datos generales de los jugadores y verificar la caducidad del carnet de
deportista.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.




Flujo Principal:

1.- Seleccionar Jugadores

2.- Se lista una lista de jugadores
3.- Selecciona volver

Tabla 32. Jugadores.

2.1.9.2.3.1. Casos de Uso Adicionar jugador

Caso de Uso Adicionar Jugador
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

Permite al Presidente adicionar un nuevo jugador guardando todos sus datos
personales (CI, nombre, Apellido_paterno, Apellido_materno, fecha nac,
carnet_deportista, categoria, e_mail, teléfono).

Proposito:

Es poder ingresar nuevos jugadores.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Jugadores

2.-Se listan los jugadores

3.- Selecciona adicionar

4.- Ingresar datos del nuevo jugador

5.- Selecciona guardar

Subflujo:

Mensaje: Adicionado correctamente.

Mensaje: jugador, ya existe.

Precondicion :

Estar dentro del Sistema

Estar Logeado como Presidente

Tabla 33. Adicionar Jugador.

2.1.9.2.3.2. Casos de Uso Modificar jugador

Caso de Uso Modificar Jugador

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Permite al Presidente modificar los datos de los jugadores ya existentes en el sistema
permitiéndole cambiar datos del mismo.




Proposito:
Es poder modificar o actualizar datos nuevos de los jugadores.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Jugadores

2.-Se listan los jugadores

3.- Selecciona un jugador y luego clic en modificar
4.- Selecciona guardar

5.- Selecciona volver (sin ninguna modificacion)

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.
Mensaje: CI repetido.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente

Tabla 34. Modificar Jugador.

2.1.9.2.3.3. Casos de uso Eliminar jugador

Caso de Uso Eliminar Jugador
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

Permite al Presidente del sistema eliminar a los jugadores que ya no son parte de la
asociacion.

Proposito:
Es borrar jugadores con datos incorrectos o jugadores que no hacen uso del sistema.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Jugadores
2.-Se listan los jugadores
3.- Selecciona un jugador
4.- Selecciona eliminar

Subflujo:
Mensaje: Eliminado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente

Tabla 36. Eliminar Jugadores.



2.1.9.3. Casos de Uso Gestionar Asociaciones

Caso de Uso Administrar Asociaciones
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

En este caso de uso el presidente realiza la administracion de las asociaciones viendo
una lista de asociaciones que estan registrados en la base de datos y adiciona nuevas
asociaciones ademas puede gestionar los clubes de la asociacion y jugadores que
conforman cada club, este le permite ver todos los clubes, adicionar, modificar o
eliminar toda la informacion del club para esto se listan todos los clubes que estan
registrados en la base de datos de la Asociacion, puede seleccionar un club y
presionar el boton de la opcion que desea ya sea modificar o eliminar el club, puede
listar a los jugadores de todos los clubes para poder verificar la ficha personal y el
carnet del jugador.

Proposito:
Administrar la Asociacion mediante el cual podemos:
1.- Gestion Asociaciones
1.1.- Adicionar asociacion
1.2.- Modificar asociacién
1.3.- Eliminar asociacion
2.- Gestion Clubes
2.1.- Adicionar club
2.2.- Modificar club
2.3.- Eliminar club
3.- Jugadores

Referencia Cruzada:

1.- Gestion Asociaciones
2.- Gestion Clubes

3.- Jugadores

Precondicion :
1.- El Presidente esté dentro del sistema

Flujo Principal:

1.-El Presidente Selecciona del menu principal administrar Asociacion.

2.- El Presidente Selecciona Asociaciones
2.1.-Se listan los datos de la Asociacion ya registrados.
2.2.-El Presidente puede seleccionar adicionar nueva asociacion donde
introduce sus datos (cédigo de asociacion, nombre, presidente,
vicepresidente, delegado actual, fecha de fundacion).




2.3.- El Presidente puede Seleccionar modificar asociacion (en el cual se
puede modificar todos los campos menos el campo codigo de asociacion).
2.4.- El Presidente puede Seleccionar eliminar asociacion.

3.- El Presidente Selecciona gestion Clubes.
3.1.-Se listan los datos de Clubes ya registrados.
3.2.- El Presidente puede Seleccionar adicionar clubes donde se introduce los
datos (codigo de club, nombre, presidente, vicepresidente, delegado actual,
fecha de fundacion y jugadores).
3.3.- El Presidente puede Seleccionar modificar club (en el cual se puede
modificar todos los campos menos el campo cdédigo de club).
3.4.- El Presidente puede Seleccionar eliminar club.

4.- El Presidente Selecciona Jugadores.
4.1.- Se listan los datos de los jugadores ya registrados también se puede
verificar carnet de deportista (en el cual se puede constatar la caducidad del
mismo).

Subflujo:

Mensaje: Se ha adicionado la Asociacion.

Mensaje: Se ha adicionado el Club.

Mensaje: Se modificd la Asociacion.

Mensaje: Se modifico el club.

Mensaje: Confirme si realmente desea eliminarla Asociacion.
Mensaje: Los datos de la Asociacidn fueron borrados correctamente.
Mensaje: Confirme si realmente desea eliminar el Club.

Mensaje: Los datos del Club fueron borrados correctamente.

Flujo de Excepcidn:

Mensaje error: el codigo de asociacion introducido ya se encuentra registrado (se da
en el momento de registrar una asociacion, si ingresa un cédigo de asociacion que
ya existe registrado en la base de datos).

Mensaje error: el cddigo club introducido ya se encuentra registrado (se da en el
momento de registrar un club, si ingresa un codigo club que ya existe registrado en
la base de datos).

Mensaje error: el nombre del club ya se encuentra registrado (se da en el caso de
registro o modificacién, cuando ingresa en el campo nombre un club que ya esta
registrado en la base de datos).

Mensaje error: los campos marcados estan vacios o son erroneos (este mensaje se da
cuando al realizar el registro existen algunos campos que estan vacios o estan con
datos que no corresponden a ese campo para Su registro.

Tabla 37. Administrar Asociaciones.




2.1.9.3.1. Casos de Uso Asociaciones Departamentales

2.1.9.3.1.1. Casos de Uso Adicionar asociacion departamental

Caso de Uso Adicionar Asociacion Departamental
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede adicionar una nueva Asociacion
Departamental.

Proposito:
Es de registrar todos los datos de la nueva Asociacion para poder ser guardado en la
base de datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente..

Flujo Principal:

1.- Selecciona Asociacion Departamental
2.- Seleccionar adicionar

2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcidn:

Mensaje error: el codigo de asociacion introducido ya se encuentra en la base de datos
(se da en el caso cuando introducimos un codigo de asociacién que ya existe en la base
de datos).

Tabla 38. Adicionar Asociacién Departamental.

2.1.9.3.1.2. Casos de Uso Modificar asociacion departamental

Caso de Uso Modificar asociacion departamental
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente modifica datos de las asociaciones
departamentales registradas en el sistema.

Propdsito:




Es modificar los datos registrados de la asociacién departamental seleccionada para
actualizar los datos guardados en la base de datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Se modificé correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona modificar.
2.- Modifica los datos
3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: el cddigo de asociacion introducido ya se encuentra en la base de datos
(se da en el caso cuando introducimos un codigo de asociacion que ya existe en la base
de datos).

Tabla 39. Modificar Asociacién departamental.

2.1.9.3.1.3. Casos de uso Eliminar asociacién departamental

Caso de Uso Eliminar Asociacion departamental
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina una asociacion departamental registrada
en el sistema.

Proposito:
Es eliminar asociaciones con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Se elimino correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar asociacion(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: el codigo de asociacion introducido ya se encuentra en la base de
datos (se da en el caso cuando introducimos un codigo de asociacion que ya existe en
la base de datos).




Tabla 40. Eliminar Asociaciéon departamental.

2.1.9.3.2. Casos de Uso Asociaciones Municipales

2.1.9.3.2.1. Casos de Uso Adicionar asociacion municipal

Caso de Uso Adicionar Asociacion Municipales

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede adicionar una nueva Asociacion municipal.
Proposito:

Es de registrar todos los datos de la nueva Asociacion municipal para poder ser
guardado en la base de datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona Asociacién municipal
2.- Seleccionar adicionar

2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcidn:

Mensaje error: el codigo de asociacion introducido ya se encuentra en la base de datos
(se da en el caso cuando introducimos un codigo de asociacién que ya existe en la base
de datos).

Tabla 41. Adicionar Asociacién municipales

2.1.9.3.2.2. Casos de Uso Modificar asociacion municipal

Caso de Uso Modificar asociacion Municipal
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente modifica datos de las asociaciones municipales
registradas en el sistema.

Propdsito:
Es modificar los datos registrados de la asociacién municipal seleccionada para
actualizar los datos guardados en la base de datos.




Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Se modifico correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona modificar.
2.- Modifica los datos
3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: el cddigo de asociacion introducido ya se encuentra en la base de datos
(se da en el caso cuando introducimos un codigo de asociacion que ya existe en la base
de datos).

Tabla 42. Modificar Asociaciéon municipales.

2.1.9.3.2.3. Casos de uso Eliminar asociacién municipal

Caso de Uso Eliminar Asociacion municipal
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina una asociacion municipal registrada en
el sistema.

Propdsito:
Es eliminar asociaciones con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Se elimind correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar asociacion(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: el cdigo de asociacion introducido ya se encuentra en la base de
datos (se da en el caso cuando introducimos un cédigo de asociacion que ya existe en
la base de datos).

Tabla 43. Eliminar Asociacién municipal.



2.1.9.3.3. Casos de Uso Clubes
2.1.9.3.3.1. Casos de Uso Adicionar club

Caso de Uso Adicionar Club
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede registrar la adicién de una nuevo Club que
pertenezca a una asociacion departamental y municipal.

Propdsito:
Es de registrar datos del club con sus respectivos datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona adicionar Club.
2.- Llena los datos

4.- Asignar cargo a los dirigentes
3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcion:
Mensaje error: el codigo de Club introducido ya se encuentra en la base de datos (se
da en el caso cuando introducimos un cédigo de Club que ya existe en la BD).

Tabla 44. Adicionar Club.

2.1.9.3.3.2. Casos de Uso Modificar club

Caso de Uso Modificar Club
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente modifica datos del club seleccionado
permitiéndole también modificar a sus datos.

Proposito:
Es modificar los datos registrados del Club seleccionado para actualizar los datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.




Subflujo:
Mensaje: Se modificé el Club.

Flujo Principal:

1.- Selecciona modificar Club.
2.- Modificar los datos

3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: el codigo de Club introducido ya se encuentra en la base de datos (se
da en el caso cuando introducimos un cédigo de Club que ya existe en la base de
datos).

Tabla 45. Modificar Club.

2.1.9.3.3.3. Casos de uso Eliminar club

Caso de Uso Eliminar Club

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina un Club registrado en el sistema.
Propdsito:

Es eliminar Clubes con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Se elimind el Club.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar Club(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Flujo de Excepcion:
Mensaje error: el codigo del Club introducido ya se encuentra en la base de datos (se
daen el caso cuando introducimos un codigo de Club que ya existe en la base de datos).

Tabla 46. Eliminar Club.

2.1.9.4. Casos de Uso Gestionar Campeonatos

Caso de Uso Gestion de Campeonatos
Usuario: Presidente y Comité Técnico
Tipo: Primario y Secundario
Descripcion:




En este caso de uso el presidente y comité técnico (presidente) podran adicionar,
modificar y eliminar campeonatos al adicionar un nuevo campeonato se habilitan las
inscripciones de jugadores a dicho campeonato.

Proposito:

Gestion de Campeonatos mediante el cual podemos:

1.- Gestion Campeonatos
1.1.- Adicionar campeonato
1.2.- Modificar campeonato
1.3.- Eliminar campeonato
1.4.- Realizar Inscripcién

2.-Inscripciones

3.- Grupos

4.- Fixture

5.- Planilla

6.- Plantilla

7.- Llaves

8.- Ranking

Referencia Cruzada:
1.- Gestion Campeonatos

Precondicion :
1.- El Presidente o Comité Técnico esté dentro del sistema

Flujo Principal:

1. El Presidente o Comité Técnico selecciona Gestionar Campeonatos.

2. El Presidente o Comité Técnico selecciona una opcion

3. EIl Presidente o Comité Técnico selecciona Campeonatos (el cual se utiliza
para administrar los campeonatos).
3.1.-Se listan los campeonatos ya registrados.
3.2.- El Presidente o Comité Técnico puede seleccionar adicionar nueva
campeonato donde introduce sus datos (codigo de campeonato, fecha de
inicio).
3.3.- El Presidente 0 Comité Técnico puede Seleccionar modificar asociacion
(en el cual se puede modificar todos los campos menos el campo cddigo de
asociacion).
3.4.- El Presidente o Comité Técnico puede Seleccionar eliminar asociacion.
3.4.- El Presidente o Comité Técnico puede seleccionar realizar inscripcién
(este caso se da cuando el campeonato este abierto)

4. El Presidente o Comité Técnico selecciona Inscripcion.
4.1.- Se listan las inscripciones ( registradas en el campeonatos abierto)




5. El Presidente o Comité Técnico selecciona Grupos (la cual genera
automaticamente cuantos grupos quiere el usuario por categoria).

6. El Presidente o Comité Técnico selecciona Fixture (en el cual se asignan los
horarios en que se jugara cada partido y la sede donde se llevaran a cabo).

6.1.- Selecciona imprimir

7. EIl Presidente o Comité Técnico selecciona Planilla(la cual es utilizada por el
fiscal para el llenado de los datos finales al culminar un partido)

8. El usuario puede seleccionar Gestion de Plantilla (las cuales contienen los
puntajes de los partidos, se hace una plantilla por cada grupo del campeonato
al finalizar la primera etapa clasificatoria de grupos se evaluaran las plantillas
para saber los puntajes totales y los puestos de calificacion a la segunda etapa
eliminatoria).

9. EIl Presidente o Comité Técnico selecciona Llaves (en el cual se generara el
tamario de las llaves para cada categoria y a la vez se generara un nuevo rol de
partidos para la segunda etapa eliminatoria del campeonato).

10. El Presidente o Comité tecnico selecciona Ranking (en el cual se asignara
puntos a los jugadores dependiendo del lugar que obtuvieron en el
campeonato).

Subflujo:

Mensaje: Se ha adicionado el campeonato.

Mensaje: Existe campeonato.

Mensaje: EI campeonato de modificd correctamente.
Mensaje: Seleccione una categoria.

Mensaje: Seleccione un grupo.

Mensaje: Grupo ya fue programado

Flujo de Excepcidn:

Mensaje error: el codigo de asociacion introducido ya se encuentra registrado (se da
en el momento de registrar una asociacion, si ingresa un cddigo de asociacion que ya
existe registrado en la base de datos).

Mensaje error: el cadigo club introducido ya se encuentra registrado (se da en el
momento de registrar un club, si ingresa un codigo club que ya existe registrado en
la base de datos).

Mensaje error: el nombre del club ya se encuentra registrado (se da en el caso de
registro o modificacién, cuando ingresa en el campo nombre un club que ya esta
registrado en la base de datos).

Mensaje error: los campos marcados estan vacios o son erréneos (este mensaje se da
cuando al realizar el registro existen algunos campos que estan vacios o estan con
datos que no corresponden a ese campo para Su registro.

Tabla 47. Gestion de Campeonatos.




2.1.9.4.1. Casos de Uso Sedes
2.1.9.4.1.1. Casos de Uso Adicionar sede

Caso de Uso Adicionar Sede

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede registrar la una nueva sede.
Propdsito:

Es de registrar datos de la sede con sus respectivos datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona adicionar sede.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Flujo de Excepcion:
Mensaje error: el codigo de sede introducido ya se encuentra en la base de datos (se da
en el caso cuando introducimos un cédigo de Club que ya existe en la BD).

Tabla 48. Adicionar Sede.

2.1.9.4.1.2. Casos de Uso Modificar sede

Caso de Uso Modificar sede
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

Caso de Uso en el cual se modifica datos de la sede seleccionada permitiéndole
también modificar a sus datos.

Proposito:
Es modificar los datos registrados de a sede seleccionada para actualizar los datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.




Flujo Principal:

1.- Selecciona modificar sede.
2.- Modificar los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 49. Modificar Sede.

2.1.9.4.1.3. Casos de uso Eliminar sede

Caso de Uso Eliminar sede

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina una sede registrada en el sistema.
Propdsito:

Es eliminar sede con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Eliminado correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar sede(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Tabla 50. Eliminar Sede.
2.1.9.4.2. Casos de Uso Campeonatos
2.1.9.4.2.1. Casos de Uso Adicionar campeonato

Caso de Uso Adicionar campeonato

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede registrar un nuevo campeonato.
Propdsito:

Es de registrar datos del campeonato con sus respectivos datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.




Flujo Principal:

1.- Selecciona adicionar campeonato.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 51. Adicionar Campeonato.

2.1.9.4.2.2. Casos de Uso Modificar campeonato

Caso de Uso Modificar campeonato
Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual se modifica datos del campeonato seleccionado permitiéndole
también modificar a sus datos.

Proposito:
Es modificar los datos registrados del campeonato seleccionado para actualizar los
datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona modificar campeonato.
2.- Modificar los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 52. Modificar Campeonato

2.1.9.4.2.3. Casos de uso Eliminar campeonato

Caso de Uso Eliminar campeonato

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina un campeonato registrado en el sistema.
Propdsito:

Es eliminar campeonato con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.




Subflujo:
Mensaje: Eliminado correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar campeonato(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Tabla 53. Eliminar Campeonato.

2.1.9.4.3.  Casos de Uso Grupos

Caso de Uso Grupos

Usuario: Presidente, Comité Técnico
Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el usuario realiza los grupos del campeonato de cada categoria
a jugarse.

Propdsito:
Es de registrar datos de los partidos jugados en el campeonato.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente o Comité Técnico.

Subflujo:
Mensaje: Fue adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona grupos.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 54. Grupos

2.1.9.4.4. Casos de Uso Fixture

Caso de Uso Fixture

Usuario: Presidente, Comité Técnico
Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el usuario realiza los partidos del campeonato de cada categoria
a jugarse.

Proposito:
Es de registrar datos de cada partido jugado en el campeonato.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema




Estar Logeado como Presidente o Comité Técnico.

Subflujo:
Mensaje: Fue adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona fixture.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 55. Fixture

2.1.9.4.5. Casos de Uso Planillas

Caso de Uso Planillas

Usuario: Presidente, Comité Técnico
Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el usuario realiza el registro de datos de cada partido jugado en
el campeonato de cada categoria.

Proposito:
Es de registrar datos de los partidos jugados en el campeonato con sus puntajes
correspondientes.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente o Comité Técnico.

Subflujo:
Mensaje: Fue adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona planillas.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 56. Planillas.

2.1.9.4.6. Casos de uso Llaves

Caso de Uso Planillas

Usuario: Presidente, Comité Técnico

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el usuario realiza el registro de datos de cada partido jugado de
la segunda fase del campeonato de cada categoria.




Proposito:

Es de registrar datos las posiciones de los jugadores en el campeonato con sus puntajes
correspondientes.

Precondicion :

Estar dentro del Sistema

Estar Logeado como Presidente o Comité Técnico.
Subflujo:

Mensaje: Fue adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona llaves.

2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 57. Llaves.

2.1.9.5. Casos de Uso Gestionar Datos de Usuario
2.1.9.5.1. Casos de Uso Roles

Caso de Uso Roles
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

El caso de uso hace referencia para el cual se crean tipo de roles para la Asociacion,
esta se caracteriza por asignar un grupo de privilegios que tendra cada usuario dentro
la Asociacion.

Proposito:
Roles
1.-Asignar rol a usuario

Precondicion :
1.- El Presidente esté dentro del sistema

Flujo Principal:

1.- Selecciona roles
2.-Se listan los roles
3.- Selecciona volver

Tabla 58. Roles.

2.1.95.1.1. Casos de Uso Adicionar rol

Caso de Uso Adicionar rol
Usuario: Presidente




Tipo: Primario

Descripcion:
Caso de Uso en el cual el Presidente puede registrar un nuevo rol que pertenezca a la
asociacion.

Propdsito:
Es de registrar datos del rol con sus respectivos datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona adicionar campeonato.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 59. Adicionar Roles.

2.1.9.5.1.2. Casos de Uso Modificar rol

Caso de Uso Modificar rol
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

En el caso de uso de Modificar rol se explica el proceso de como se puede modificar
desde el Modulo Presidente, Administrador.

Proposito:
Es modificar los datos de los ya registrados.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona un rol de la lista
2.- Selecciona modificar

4.- Se modifica los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 60. Modificar rol.



2.1.9.5.1.3. Casos de uso Eliminar rol

Caso de Uso Eliminar rol

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina un rol registrado en el sistema.
Proposito:

Es eliminar rol con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Eliminado correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar rol(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Tabla 61. Eliminar rol.

2.1.9.5.2. Casos de Uso Cargos
2.1.9.5.2.1. Casos de Uso Adicionar cargo

Caso de Uso Adicionar cargo

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede adicion de un nuevo cargo.
Propdsito:

Es de registrar datos de cargo con sus respectivos datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona adicionar cargo.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 62. Adicionar cargo.



2.1.9.5.2.2. Casos de Uso Modificar cargo

Caso de Uso Modificar cargo
Usuario: Presidente
Tipo: Primario
Descripcion:

En el caso de uso de Modificar cargo se explica el proceso de como se puede modificar
desde el Modulo Presidente, Administrador.

Propdsito:
Es modificar los datos de los ya registrados.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona un cargo de la lista
2.- Selecciona modificar

4.- Se modifica los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 63. Modificar cargo.

2.1.9.5.2.3. Casos de uso Eliminar cargo

Caso de Uso Eliminar cargo

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina un cargo registrado en el sistema.
Proposito:

Es eliminar cargo con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Eliminado correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar cargo(a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Tabla é4. Eliminar cargo.



2.1.9.6. Casos de Uso Categorias

2.1.9.6.1. Casos de Uso Adicionar categoria

Caso de Uso Adicionar categoria

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente puede adicion de una nueva categoria.
Propdsito:

Es de registrar datos de cargo con sus respectivos datos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Se ha adicionado correctamente.

Flujo Principal:

1.- Selecciona adicionar categoria.
2.- Llena los datos

3.- Selecciona guardar

Tabla 65. Adicionar categoria.

2.1.9.6.2. Casos de Uso Modificar categoria

Caso de Uso Modificar categoria
Usuario: Presidente

Tipo: Primario
Descripcion:

En el caso de uso de Modificar categoria se explica el proceso de como se puede
modificar desde el M6dulo Presidente, Administrador.

Proposito:
Es modificar los datos de las categorias ya registradas.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Presidente.

Subflujo:
Mensaje: Modificado correctamente.

Flujo Principal:
1.- Selecciona un categoria de la lista
2.- Selecciona modificar




4.- Se modifica los datos
3.- Selecciona guardar

Tabla é66. Modificar categoria.

2.1.9.6.3. Casos de uso Eliminar categoria

Caso de Uso Eliminar categoria

Usuario: Presidente

Tipo: Primario

Descripcion:

Caso de Uso en el cual el Presidente elimina una categoria registrado en el sistema.
Propdsito:

Es eliminar categoria con datos mal introducidos.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema
Estar Logeado como Administrador.

Subflujo:
Mensaje: Eliminado correctamente.

Flujo Principal:
1.- Seleccionar categoria (a eliminar del listado).
2.- Seleccionar eliminar

Tabla 67. Eliminar categoria.

2.1.10. Modelo de Diagrama de Actividades
2.1.10.1 Introduccion



= El diagrama de actividades es un artefacto de la disciplina andlisis de
sistemas en la metodologia RUP la cual estamos implementando.
= Losdiagramas de actividad se utilizan para modelar los aspectos dinamicos
de un sistema, esto implica modelos de los pasos secuenciales de un
proceso.
2.1.10.1.1Propdsito
= Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado.
= |dentificar posibles mejoras en el sistema.
2.1.10.1.2 Alcance
= Describir los procesos del sistema y los clientes.
= |dentificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de
la organizacion.
= Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.
2.1.10.2.Diagrama de Actividades
2.1.10.2.1. Ingreso de usuarios al sistema
2.1.10.2.1.1. Validar usuario

Usuario Sistema

Ingresar clave y L .
contrasena J NG Inicializa el sistema %—‘

Datos incorrectos

iniciar
Se validan los datos J——————><

cerrar

a‘g Inicializa el MENU =
PRINCIPAL

Figura 25. Diagramas de Actividades: Validar Usuario.

2.1.10.2.2. Diagrama de Actividades: Gestionar Personas

2.1.10.2.2.1. Diagrama de Actividades: Usuarios



2.1.10.2.2.1.1. Diagrama de Actividades: Adicionar usuarios

Usuario Sistema

Pantalla USUARIOS

Presionar boton
ADICIONAR

- o pantalla ADICIONAR
“\L USUARIOS

ejecutar consulta

datos del
usuario

Guardar Datos del usuario

BD
Ejecutar Query

Excepcion

Mensaje: datos Invalidos

Presionar cancelar

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
USUARIOS

Figura 26. Diagramas de Actividades: Adicionar Usuario.

2.1.10.2.2.1.2 Diagrama de Actividades: Modificar usuarios

Usuario Sistema BD

Pantalla USUARIOS

AN
cutar consulta
>< pera datos del usuario >7 Execute Query

[seleccionar un usuario de
lalista

Presionar boton
MODIFICAR

|

( Despliega pantalla MODIFICAR )

Modifica datos de usuario USUARIOS

Modificar datos del
usuario

Executar Query

Presionar guardar

Excepcion

Presionar cancelar

Mensaje: Datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
USUARIOS

Figura 27. Diagramas de Actividades: Modificar Usuario.

2.1.10.2.2.1.3 Diagrama de Actividades: Eliminar usuarios



Usuario

Sistema

BD

usuario

[Presionar boton ELIMINAR

Pantalla USUARIOS

Eliminar datos de usuario

pera datos de usuario
>

—

Seleccion

1Despliega pantalla ELIMINAR USUAR\09

Recuperar Datos de usuario

Seleccionar NO

Eliminar Registro de
usuario

Retorna a la pantalla
USUARIOS

c
H

AN
Ejecutar consulta

Execute Query

Executar Query

Executar Query

1IN

Figura 28. Diagramas de Actividades: Eliminar Usuario.

2.1.10.2.2.2. Diagrama de Actividades: Dirigentes
2.1.10.2.2.2.1. Diagrama de Actividades: Adicionar dirigentes

Usuario

Sistema

Departamental

Presionar boton

Pantalla DIRIGENTES

ADICIONAR

Adicionar datos de

\( Despliega pantalla ADICIONAR
N DIRIGENTES

dirigente

Presionar cancelar

Presionar guardar

Adicionar datos de
dirigente

Excepcion

Mensaje: Datos Invalidos

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
DIRIGENTES

AN
Ejecutar consulta

Executar Query

Figura 29. Diagramas de Actividades: Adicionar Dirigentes.

2.1.10.2.2.2.2. Diagrama de Actividades: Modificar dirigentes




Usuario

Sistema

BD

un dirigente

de la lista

Presionar boton
MODIFICAR

Modificar datos de
dirigente

Pantalla DIRIGENTES

N\

pera datos del dirigente

|

>_

( Despliega pantalla MODIFICAR
DIRIGENTES

Presionar cancelar

quardar

no

Excepcion

Mensaje: Datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
DIRIGENTES

AN
a

Execute Query

3 Modificar datos de c
\ dirigente xecutar Query

Figura 30. Diagramas de Actividades: Modificar Dirigentes.

2.1.10.2.2.2.3. Diagrama de Actividades: Eliminar dirigentes

Usuario

Sistema

BD

dirigente

[Presionar boton ELIMINAR

Pantalla DIRIGENTES

Eliminar datos de

Recupera datos de dirigente

U

VR

>_

dirigente

Seleccion

Seleccionar NO

( Despliega pantalla ELIMINAR
DIRIGENTES

Recuperar Datos de dirigente

Eliminar Registro de
dirigente

Retorna a la pantalla
DIRIGENTES

Executar Query

Execute Query

Executar Query

Figura 31. Diagramas de Actividades: Eliminar Dirigentes.

2.1.10.2.2.3. Diagrama de Actividades: Jugadores




2.1.10.2.2.3.1. Diagrama de Actividades: Adicionar jugadores

Usuario

Sistema

BD

Departamental

Seleccionar Asociacion
Municipal
Seleccionar Club

Presionar boton

Pantalla JUGADORES

ADICIONAR

Adicionar datos de

~( Despliega pantalia ADICIONAR
~\_ JUGADORES

dirigente

Presionar guardar

Presionar cancelar

Adicionar datos de
iugador

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
JUGADORES

Figura 32. Diagramas de Actividades: Adicionar Jugadores.

2.1.10.2.2.3.2. Diagrama de Actividades: Modificar jugadores

Usuario

Sistema

BD

[Seleccionar un jugador de

Pantalla JUGADORES

la lista

Presionar boton

MODIFICAR

Pt datos del jugador

|

K3

=}

datos de

jugador

Presionar guardar

Presionar cancelar

pantalla MODIFICAR
@ JUGADORES

datos de

F

Execute Query

jugador )i

no
Excepcion
Mensaje: Datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
JUGADORES

Executar Query

> oo )

Figura 33. Diagramas de Actividades: Modificar Jugadores.




2.1.10.2.2.3.3. Diagrama de Actividades: Eliminar jugadores

Usuario Sistema BD

ijugador

AN
Ejecutar consulta
Pantalla JUGADORES

>< pera datos de jugador >7 Execute Query

(Des pliega pantalla ELIMINAR JUGADoa

[Presionar boton ELIMINAR

Eliminar datos dejugador

Seleccion

Recuperar Datos de jugador

Executar Query

Seleccionar NO

Eliminar Registro de

jugador Executar Query

|
IN

Retorna a la pantalla
JUGADOR

Figura 34. Diagramas de Actividades: Eliminar Jugadores.

2.1.10.2.3. Diagrama de Actividades: Gestionar Asociaciones
2.1.10.2.3.1. Diagrama de Actividades: Asociaciones Departamentales

2.1.10.2.3.1.1. Diagrama de Actividades: Adicionar asociaciones departamentales

Usuario Sistema BD

Presionar boton

Pantalla ASOCIACION

ADICIONAR ) DEPARTAMENTAL

- Despliega pantalla ADICIONAR )

~\__ASOCIACION DEPARTAMENTAL

Adicionar datos de

AN
ejecutar consulta
asociacion )
s
Presionar guardar Ejecutar Query

Guardar Datos de
asociacion
no

Presionar cancelar

Excepcion

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
ASOCIACION
DEPARTAMENTAL

Figura 35. Diagramas de Actividades: Adicionar Asociacién Departamental.




2.1.10.2.3.1.2. Diagrama de Actividades: Modificar asociaciones departamentales

BD

Usuario Sistema

Pantalla ASOCIACION
DEPARTAMENTAL

un
asociacion de la lista

>(Bemvean)

> . } Execute Query

/Despliega pantalla MODIFICAR ASOCIACION
DEPARTAMENTAL

Presionar boton
MODIFICAR

Modificar datos de
asociacion

Executar Query

Modificar datos del
asociacion

Presionar guardar
Excepcion

Mensaje: Datos Invalidos

Presionar cancelar

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
ASOCIACION
DEPARTAMENTAL

Figura 36. Diagramas de Actividades: Modificar Asociacién Departamental.

2.1.10.2.3.1.3. Diagrama de Actividades: Eliminar asociaciones departamentales

Usuario Sistema BD
Pantalla ASOCIACION Ejecutar consulta
DEPARTAMENTAL

datos de

U

D¢ pantalla ELIMINAR
k ASOCIACION DEPARTAMENTAL

\/ \ Execute
Query
J

Presionar boton ELIMINAR

Eliminar datos de
asociacion

Seleccion

s R Datos di
Seleccionar Si EEUSIEY LEES 6 Executar Query
asoclacion

no

Seleccionar NO Eliminar Registro de
asociacion

Executar Query

T

Retorna a la pantalla

ASOCIACION
DEPARTAMENTAL

Figura 37. Diagramas de Actividades: Eliminar Asociacién Departamental.



2.1.10.2.3.2. Diagrama de Actividades: Asociaciones Municipales
2.1.10.2.3.2.1. Diagrama de Actividades: Adicionar asociaciones municipales

Usuario

Sistema

BD

Presionar boton

Pantalla ASOCIACION

ADICIONAR )

MUNICIPAL

De i pantalla ADICIONAR
/k ASOCIACION MUNICIPAL

datos de
asociacion

Presionar guardar

Presionar cancelar

Guardar Datos de
asociacion

Mensaje: se adiciono
correctamente

Mensaje: datos Invalidos

Excepcion

Retorna a la pantalla

ASOCIACION MUNICIPAL

ejecutar consulta

Ejecutar Query

Figura 38. Diagramas de Actividades: Adicionar Asociacién Municipal.

2.1.10.2.3.2.2. Diagrama de Actividades: Modificar asociaciones municipales

Usuario

Sistema

un

Pantalla ASOCIACION

asociacion de la lista

MUNICIPAL

BD
Ejecutar consulta

Execute Query

= )
N

Recupera datos de

Presionar boton
MODIFICAR

!

datos de
asociacion

Presionar guardar

Presionar cancelar

D i pantalla MODIFICAR ASOCIACION
MUNICIPAL

datos del

asociacion

no

Mensaje: Datos Invalidos
Retorna a la pantalla
ASOCIACION MUNICIPAL

Mensaje: se modifico
correctamente

>{ Executar Query )

Figura 39. Diagramas de Actividades: Modificar Asociacién Municipal.




2.1.10.2.3.2.3. Diagrama de Actividades: Eliminar asociaciones municipales

Usuario Sistema BD

AN
Pantalla ASOCIACION ecutar consulta
MUNICIPAL

Recupera datos de i } Execute Query

|

Despliega pantalla ELIMINAR
ASOCIACION MUNICIPAL

Presionar boton ELIMINAR
Eliminar datos de
asociacion

g
“\

Recuperar Datos de
asociacion

Eliminar Registro de
asociacion
Retorna a la pantalla
ASOCIACION MUNICIPAL

Executar Query

Seleccionar NO

Executar Query

IR

Figura 40. Diagramas de Actividades: Eliminar Asociacién Municipal.

2.1.10.2.3.3. Diagrama de Actividades: Clubes
2.1.10.2.3.3.1. Diagrama de Actividades: Adicionar clubes

Usuario Sistema BD

Presionar boton

Pantalla CLUBES
ADICIONAR )

Selecionar Asociacion
Departamental

I Despliega pantalla ADICIONAR CLUBES
Municipal

Adicionar datos club

AN
ejecutar consu

Ejecutar Query

Guardar Datos del club

Mensaje: se adiciono
correctamente
Mensaje: datos Invalidos
Retorna a la pantalla
CLUBES

Excepcion

Presionar cancelar

Figura 41. Diagramas de Actividades: Adicionar Clubes.



2.1.10.2.3.3.2. Diagrama de Actividades: Modificar clubes

Usuario

Sistema

BD

i un club de la |

Pantalla CLUBES

lista

Recupera datos del club

Presionar boton
MODIFICAR

kN

|

Modifica datos de club

Presionar cancelar

Presionar guardar

pantalla MODIFICAR CLUBEa

N

N

Modificar datos del club

Mensaje: se modifico
correctamente

Mensaje: Datos Invalidos

Retorna a la pantalla
CLUBES

Excepcion

F

Ejecutar consulta

Execute Query

Executar Query

Figura 42. Diagramas de Actividades: Modificar Clubes

2.1.10.2.3.3.3. Diagrama de Actividades: Eliminar clubes

Usuario

Sistema

Pantalla CLUBES

> Recupera datos de club

Presionar boton ELIMINAR

|

Eliminar datos de club

Seleccion

Seleccionar NO

Seleccionar Si

( Despliega pantalla ELIMINAR CLUB )

Eliminar Registro de club

Retorna a la pantalla

CLUBES

F

> Recuperar Datos de club

Execute Query

Executar Query

Executar Query

Figura 43. Diagramas de Actividades: Eliminar Clubes.




2.1.10.2.4. Diagrama de Actividades: Gestionar Campeonatos
2.1.10.2.4.1. Diagrama de Actividades: Sedes
2.1.10.2.4.1.1. Diagrama de Actividades: Adicionar sedes

Usuario Sistema

Pantalla SEDES

Presionar boton
ADICIONAR

v

(Desphega pantalla ADICIONAR SEDE)

Adicionar datos sede

AN
ejecutar consulta

s
Guardar Datos sede Ejecutar Query
/nx
Mensaje: se adiciono
correctamente

Mensaje: datos Invalidos

Retorna a la pantalla
SEDES

guardar

Excepcion

Presionar cancelar

Figura 44. Diagramas de Actividades: Adicionar Sedes.

2.1.10.2.4.1.2. Diagrama de Actividades: Modificar sedes

Usuario Sistema BD

AN
Ejecutar consulta
Pantalla SEDES

>< pera datos de la sede >7 Execute Query

[Despliega pantalla MODIFICAR SEDES)

una sede de
la lista

Presionar boton
MODIFICAR

Modificar datos de sede

Modificar datos de la sede Executar Query

X

Presionar guardar

Excepcion

Presionar cancelar

Mensaje: Datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
SEDES

Figura 45. Diagramas de Actividades: Modificar Sedes.



2.1.10.2.4.1.3. Diagrama de Actividades: Eliminar sedes

Usuario Sistema BD

AN
Ejecutar consulta
Pantalla SEDES

e datos de sede F Execute Query
> \L

<Despl|ega pantalla ELIMINAR SEDES)

Presionar boton ELIMINAR

Eliminar datos de sede

Seleccion

Seleccionar Si

Recuperar Datos de sede Executar Query

Executar Query

Seleccionar NO

Eliminar Registro de sede

Retorna a la pantalla
SEDES

IN

Figura 46. Diagramas de Actividades: Eliminar Sedes.

2.1.10.2.4.2. Diagrama de Actividades: Campeonatos

2.1.10.2.4.2.1. Diagrama de Actividades: Adicionar campeonato

Usuario Sistema BD

Presionar boton
ADICIONAR

Pantalla CAMPEONATOS

Tipo de
campeonato

>( Despliega pantalla ADICIONAR )

CAMPEONATO

Adicionar datos
campeonato

Guardar Datos de
campeonato

Excepcion

Presionar cancelar

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
CAMPEONATOS

Figura 47. Diagramas de Actividades: Adicionar Campeonatos.



2.1.10.2.4.2.2. Diagrama de Actividades: Modificar campeonato

Usuario

Sistema

BD

un

Pantalla CAMPEONATOS

campeonato de la lista

Presionar boton

Execute Query

MODIFICAR

e )
“\ J

Recupera datos del

|

Modifica datos de
campeonato

Presionar guardar

Presionar cancelar

( Despliega pantalla MODIFICAR
CAMPEONATO

Modificar datos del

campeonato

Excepcion

Mensaje: Datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
CAMPEONATOS

>‘\ Executar Query

Figura 48. Diagramas de Actividades: Modificar Campeonatos.

2.1.10.2.4.2.3. Diagrama de Actividades: Eliminar campeonato

Usuario

Sistema

BD

Pantalla CAM'PEONATOS

Presionar boton ELIMINAR

Eliminar datos de

>\/ Recupera datos de campeonato F

Despliega pantalla ELIMINAR

campeonato

Seleccion

CAMPEONATO )

g
N

Datos de

Seleccionar NO

~\ campeonato

Eliminar Registro de
campeonato

Retorna a la pantalla
CAMPEONATOS

Execute Query

Executar Query

Executar Query

Figura 49. Diagramas de Actividades: Eliminar Campeonatos.




2.1.10.2.4.3. Diagrama de Actividades: Inscripciones

2.1.10.2.4.3.1. Diagrama de Actividades: Adicionar inscripciones

Usuario Sistema

BD

Pantalla INSCRIPCIONES

Seleccionar categoria

Presionar boton \@spnega pantalla NUEVA INSCRIPCION
ADICIONAR “\_

Adicionar datos de
incripcion

Presionar guardar

Adicionar datos de Executar Query
inscripcion

Excepcion
Presionar cancelar

Mensaje: se adiciono
correctamente

Mensaje: Datos Invalidos

Retorna a la pantalla
INSCRIPCIONES

Figura 50. Diagramas de Actividades: Adicionar Inscripciones.

2.1.10.2.4.3.2. Diagrama de Actividades: Modificar inscripciones

Usuario

Sistema

BD

Pantalla INSCRIPCIONES

Seleccionar categoria

Seleccionar jugador de la
lista
Presionar boton
MODIFICAR

Modificar datos de la
inscripcion

/k Recupera datos de la inscripcion F Execute Query

INSCRIPCION

( Despliega pantalla MODIFICAR )

inscripcion

Executar Query
.

Presionar cancelar

Mensaje: se modifico
correctamente

Mensaje: Datos Invalidos
Retorna a la pantalla
INSCRIPCIONES

Figura 51. Diagramas de Actividades: Modificar Inscripciones.




2.1.10.2.4.3.3. Diagrama de Actividades: Eliminar inscripciones

Usuario

Sistema

BD

jugador

[Presionar boton ELIMINAR

Pantalla INSCRIPCIONES

Eliminar datos de

Recupera datos de inscripcion >—

-
.

inscripcion

Seleccion

( Despliega pantalla ELIMINAR
INSCRIPCION

Seleccionar NO

Datos de
inscripcion

Eliminar Registro de
inscripion

Retorna a la pantalla
INSCRIPCIONES

Execute Query

Executar Query

Figura 52. Diagramas de Actividades: Eliminar Inscripciones.

2.1.10.2.4.4. Diagrama de Actividades: Grupos

Usuario

Sistema

(o canser

Seleccionar categoria

ir numero de

Pantalla GRUPOS

grupos

GUARDAR grupos

Carga la tabla grupos )

T

Guardar datos de grupos

si

no

Presionar cancelar

Excepcion

Mensaje: se adiciono
correctamente

Mensaje: Datos Invalidos

Retorna a la pantalla
MENU

Figura 53. Diagramas de Actividades: Grupos




2.1.10.2.4.5. Diagrama de Actividades: Llaves

Usuario

Sistema

BD

Pantalla GRUPOS

G

Seleccionar categoria

Introducir numero de llave

GUARDAR

S

Carga la tabla listado )

Presionar guardar

Presionar cancelar

Guardar datos de Ilaves

Mensaje: se adiciono
correctamente

Excepcion

Mensaje: Datos Invalidos

Retorna a la pantalla
MENU

Executar Query

Figura 54. Diagramas de Actividades: Llaves

2.1.10.2.4.6. Diagrama de Actividades: Planillas

Usuario

Sistema

BD

C_/\

Pantalla PLANILLA

~ Cargar datos de partido

GUARDAR —

s
Presionar guardar

no

Presionar cancelar

Guardar datos planilla

Mensaje: se adiciono
correctamente

Excepcion

Mensaje: Datos Invalidos

Retorna a la pantalla

Executar Query

Figura 55. Diagramas de Actividades: Planillas




2.1.10.2.5. Diagrama de Actividades: Gestionar Datos de Usuarios
2.1.10.2.5.1. Diagrama de Actividades: Roles
2.1.10.2.5.1.1. Diagrama de Actividades: Adicionar rol

Usuario

Sistema

Presionar boton Adicionar

Pantalla Roles

Adiccionar datos del rol ‘/,_

={_Despliega pantalia adicionar Roles >

s
Presionar guardar

no

Presionar cancelar

Guardar Datos del rol

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
Roles

AN
ejecutar consulta
Ejecutar Query

Figura 56. Diagramas de Actividades: Adicional Rol.

2.1.10.2.5.1.2. Diagrama de Actividades: Modificar rol

Usuario

Sistema

un rol de la

lista

Presionar boton

Pantalla Roles

pera datos del rol

l

=
N

F

Modifica datos del rol ‘/’,

s
Presionar guardar

Presionar cancelar

{(_ Desliega pantaila modificar Roles )

datos del rol

AN
Ejecutar consulta

Excepcion

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
Roles

Executar Query

Figura 57. Diagramas de Actividades: Modificar Rol.




2.1.10.2.5.1.3. Diagrama de Actividades: Eliminar rol

Usuario Sistema

BD

Pantalla ROL

Presionar boton Eliminar

=
N

Recupera datos de cargo H

{(_ Despliega pantaila ELIMINAR ROL )

Eliminar datos de rol

Seleccion

Recuperar Datos de rol

Seleccionar NO Eliminar Registro de rol

Retorna a la pantalla ROL

AN
Ejecutar consulta

Execute Query

Executar Query

Executar Query

I

Figura 58. Diagramas de Actividades: Eliminar Rol.

2.1.10.2.5.2. Diagrama de Actividades: Cargos
2.1.10.2.5.2.1. Diagrama de Actividades: Adicionar cargo

Usuario Sistema

Presionar boton Adicionar | Pantalla Cargos

><Despnega pantalla Adicionar Cargos)

(Adiccionar datos de cargo

‘Guardar Datos del cargos

Presionar guardar

Excepcion
Presionar cancelar

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
Cargos

Ejecutar Consulta

l

Executar Query

j

Figura 59. Diagramas de Actividades: Adicionar Cargos.




2.1.10.2.5.2.2. Diagrama de Actividades: Modificar cargo

Usuario

Sistema

BD

un cargol de

la lista

Presionar boton

Pantalla Cargos

Modifica datos del rol

( Recupera datos de cargo )—
) \L
(o pantalla Cargos )

S (oresionar guardar )}

guardar

no

Presionar cancelar

3 icar datos de cargo '

Excepcion

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
Cargos

AN
Ejecutar consulta

Execute Query

Executar Query

Figura 60. Diagramas de Actividades: Modificar Cargos.

2.1.10.2.5.2.3. Diagrama de Actividades: Eliminar cargo

Usuario

Sistema

BD

un cargo

Presionar boton Eliminar

Pantalla Cargos

Eliminar datos de cargo

Recupera datos de cargo

|

Seleccion

pantalla Eliminar Cargos )

Recuperar Datos de cargo

Seleccionar NO

Eliminar Registro de
cargo

Retorna a la pantalla
Cargos

>_

Ejecutar consulta

Execute Query

Executar Query

Executar Query

IHT

Figura 61. Diagramas de Actividades: Eliminar Cargos.




2.1.10.2.5.3. Diagrama de Actividades: Gestionar Categorias
2.1.10.2.5.3.1. Diagrama de Actividades: Adicionar categoria

Usuario Sistema

Presionar boton ADICIONAR |~ Pantalla CATEGORIAS

pantalla ADICIONAR )
CATEGORIA

AN
datos de T Ejecutar Consulta

categoria /

kR

Executar Query

Guardar Datos de
categoria

s
Presionar guardar

no

Presionar cancelar

Excepcion

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se adiciono
correctamente

Retorna a la pantalla
CATEGORIAS

Figura 62. Diagramas de Actividades: Adicionar Categoria.

2.1.10.2.5.3.2. Diagrama de Actividades: Modificar categoria

Usuario Sistema BD

AN
Ejecutar consulta
Pantalla CATEGORIAS

Pt datos de categoria F Execute Query

un categoria
de la lista

Presionar boton

X

MODIFICAR ¢
Modifica datos de (" Despii pantalla MODIFICAR
categoria N CATEGORIA

Modificar datos de
categoria

Presionar cancelar

Mensaje: datos Invalidos

Mensaje: se modifico
correctamente

Retorna a la pantalla
CATEGORIAS

Figura 63. Diagramas de Actividades: Modificar Categoria.



2.1.10.2.5.3.3. Diagramas de Actividades: Eliminar categoria

Usuario Sistema BD

Ejecutar consulta
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Presionar boton ELIMINAR]

KA

T
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Recuperar Datos de categoria

Executar Query

Eliminar Registro de

N Executar Query
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Seleccionar NO

Retorna a la pantalla
CATEGORIAS

Figura 64. Diagramas de Actividades: Eliminar Categoria.



2.1.11 Modelo de Diagrama de Secuencias
2.1.11.1.Introduccién

En un diagrama de secuencia se indicaran los modulos o clases que forman parte
del programa y las llamadas que se hacen en cada uno de ellos para realizar una

tarea determinada.

Se realizan diagramas de secuencia para definir acciones que se pueden realizar

en la aplicacion en cuestion.

El detalle que se muestre en el diagrama de secuencia debe estar en consonancia
con los que se intenta mostrar o bien con la fase de desarrollo en la que este el
proyecto, no es lo mismo un diagrama de secuencia que muestre la accion

diferente a otra que es realmente

2.1.11.1.1. Propdsito
= Comprender la dindmica, sistemas deseados para la organizacion.
= |dentificar clases de andlisis y disefio.
= Poder demostrar la secuencia en que se procesan los métodos.
2.1.11.1.2. Alcance
= Describir la dindmica del sistema en el tiempo de vida de las clases u
objetos.
= Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso.

= Definir la funcion de cada método.



2.1.11.2.Diagramas de Secuencias

2.1.11.2.1. Diagrama de Secuencia: Ingreso al Sistema
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Figura 65: Diagrama de Secuencia: Ingreso al Sistema

2.1.11.2.2. Diagrama de Secuencia: Gestionar personas
2.1.11.2.2.1. Diagrama de Secuencia: Usuarios

2.1.11.2.2.1.1. Diagramas de Secuencia: Adicionar usuario
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3.7: Mensaje: Adicionado correctamente.()
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Figura 66: Diagramas de Secuencia: Adicionar usuario



2.1.11.2.2.1.2. Diagrama de Secuencias: Modificar usuario

X O IO X

Usuario Usuarios Modificar Usuarios Base de Datos
rh 1: Seleccione "USUARIOS"( ! i

Presidente
Administrador

2: Seleccionar opcion: "MODIFICAR"()

,
!
|
!
|
; 2.1: Cargar Datos usuarios() |
!
L | 2.2: Ejecutar Consulta()
T
|
!

3: Despliega Pantalla MODIFICAR USUARIO()

3.1: Modificar datos usuario()
; 3.1.1: Validar Datos deusuario()
J
U 3.2: Si Presiona Guardar()
T
I
I
I
. 3.2.1: [Si datos invalidos] Mensaje:Error()
[ ]
I
I
\ ; 3.2.2: [Si datos Validos] Guardar()
! =
} 3.2.3: Ejecuta Consulta()
|
i e s24 000 ______
3.2.4: Mensaje:Modificado correctamente.()
-
- t
0 ‘
I
4: [si presiona Cancelar](
I
| 4.1 Despliega Pantalla USUARIOS()
o~
7
I
T | T
I
'

Figura 67: Diagrama de Secuencias: Modificar usuario

2.1.11.2.2.1.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar usuario
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Figura 68: Diagrama de Secuencias: Eliminar usuario



2.1.11.2.2.2. Diagrama de Secuencias: Dirigentes

2.1.11.2.2.2.1. Diagrama de Secuencias: Adicionar dirigente
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Figura 69: Diagrama de Secuencias: Adicionar dirigente

2.1.11.2.2.2.2. Diagrama de Secuencia: Modificar dirigente
IO 1O O
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Figura 70: Diagrama de Secuencias: Modificar dirigente
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2.1.11.2.2.2.3. Diagrama de Secuencia: Eliminar dirigente
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Figura 71: Diagrama de Secuencias: Eliminar dirigente

2.1.11.2.2.3. Diagrama de Secuencias: Jugadores

2.1.11.2.2.3.1. Diagrama de Secuencias: Adicionar jugador
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Figura 72: Diagrama de Secuencias: Adicionar jugador



2.1.11.2.2.3.2. Diagrama de Secuencias: Modificar jugador

Administrador
Gerente General

Usuario

IO

Jugadores
1: Seleccionar opcion: "MODIFICAR"Q |

O

Modificar Jugadores
I
I
'
1.1: Modificar jugador()

>

O

modificar_jugador

1.2: Despliega Pantalla()

X

Base dle Datos

I
I
! @
o
I
I I
1 I
2: Seleccionar Asociacion Deparmental() I
; e
I
I
3: Seleccionar Asociacion Municipal():
I I
I b I
4: Seleccionar Club() : :
>
T - I
1 . 1
5: Introducir datos() ! 5.1: Validar datos() |
> >
t
I
I B
I < — — _520k0_ _ _ _ |
| L
I I
: 5.3: Guardar( o !
: 5.4: Ejecutar consulta()
I L
I
'
L 5.6: [Si datosinvalidos] Mensaje: Error() = ——— 550k _ _ _ _ |
= 1
I
I
I
'
5.7: Mensaje: Mo'dmcado correctamente.()
[ T
| B
I I
I I
I I
I I
I I
! I
6: [Si presiong Cancelar]() |
>
T - |
I I
: 6.1: despliegla Pantalla JUGADORESI :
<
[ |
i L!' !
I I I
T 1 1 1 H
I I I

Figura 73: Diagrama de Secuencias: Modificar jugador



2.1.11.2.2.3.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar jugador
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Figura 74: Diagrama de Secuencias: Eliminar dirigente

-



2.1.11.2.3. Diagrama de Secuencias: Gestionar Asociaciones
2.1.11.2.3.1. Diagrama de Secuencias: Asociaciones Departamentales
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Figura 75: Diagrama de Secuencias: Adicionar asociacion departamental



2.1.11.2.3.1.2. Diagrama de Secuencias: Modificar asociacion departamental
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Figura 76: Diagrama de Secuencias: Modificar asociacion departamental

2.1.11.2.3.1.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar asociacion departamental

A O

Usuario
L 1: Seleccione "ASOCIACIONES DEPARTAMENTALES"()
h

2: Seleccionar opcion: "ELIMINAR"()

Asociaciones Departamentales

Eliminar aso_dep

O A

Base de Datos
|

2.2: Ejecutar Consulta()

3: Despliega Pantalla ELIMINAR
ASOCIACION DEPARTAMENTAL()

3.2: Si Presiona Guardar(

3.1.1: Validar Datos

3.2.1: [Si datosinvalidos] Mensaje:Error()
t

; 3.2.2: [Si datos Validos] Guardar()
()

3.2.3: Ejecuta Consulta()

. I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

3.2.4: Mensaje: Eliminado comgctamente.(

[ ]

I
4: [si presiona Cancelar](

T
I 4.1 Despliega Pantalla ASOCIACIONES
| DEPARTAMENTALES(
I

- I

Figura 77: Diagrama de Secuencias: Eliminar asociacién departamental



2.1.11.2.3.2. Diagrama de Secuencias: Asociaciones Municipales

2.1.11.2.3.2.1. Diagrama de Secuencias: Adicionar asociaciones municipales
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Figura 78: Diagrama de Secuencias: Adicionar asociacién municipal

2.1.11.2.3.2.2. Diagrama de Secuencias: Modificar asociaciones municipales
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Figura 79: Diagrama de Secuencias: Modificar asociacién municipal




2.1.11.2.3.2.3. Diagrama de secuencias: Eliminar asociaciones municipales
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Figura 80: Diagrama de Secuencias: Eliminar asociacién municipal

2.1.11.2.3.3. Diagrama de Secuencias: Clubes

2.1.11.2.3.3.1. Diagrama de Secuencias: Adicionar club
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Figura 81: Diagrama de Secuencias:
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2.1.11.2.3.3.2. Diagrama de Secuencias: Modificar club
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Figura 82: Diagrama de Secuencias: Modificar club

2.1.11.2.3.3.3. Diagrama de secuencias: Eliminar club
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2.1.11.2.4. Diagrama de Secuencias: Gestionar Campeonato
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Figura 84: Diagrama de Secuencias: Adicionar sedes
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Figura 85: Diagrama de Secuencias: Modificar sedes



2.1.11.2.4.1.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar sedes
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Figura 86: Diagrama de Secuencias: Eliminar sedes

2.1.11.2.4.2. Diagrama de Secuencias: Campeonatos
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Figura 87: Diagrama de Secuencias: Adicionar campeonato



2.1.11.2.4.2.2. Diagrama de Secuencias: Modificar campeonato
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Figura 88: Diagrama de Secuencias: Modificar campeonato

2.1.11.2.4.2.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar campeonato
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Figura 89: Diagrama de Secuencias: Eliminar campeonato



2.1.11.2.4.3. Diagrama de Secuencias: Inscripciones
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Figura 90: Diagrama de Secuencias: Adicionar inscripcién

2.1.11.2.4.3.2. Diagrama de Secuencias: Modificar inscripcion
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2.1.11.2.4.4. Diagrama de Secuencias: Grupos
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Figura 92: Diagrama de Secuencias: Grupos
2.1.11.2.45. Diagrama de Secuencias: Fixture
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Figura 93: Diagrama de Secuencias: Fixture



2.1.11.2.4.6. Diagrama de Secuencias: Planillas
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Figura 94: Diagrama de Secuencias: Planillas

2.1.11.2.4.7. Diagrama de Secuencias: Llaves
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Figura 95: Diagrama de Secuencias: Llaves



2.1.11.2.5. Diagrama de Secuencias: Datos de usuario
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Figura 96: Diagrama de Secuencias: Adicionar rol

2.1.11.2.5.1.2. Diagrama de Secuencias: Modificar rol

Administrador
Presidente ----
Usuario Roles Adicionar Rol Base de Datos
! ' 1

L 1: seleccione "ROLES"()

L

1
|
|
2: Seleccionar opcion: "MODIFICAR"() 1
|

i 2.1: Cargar Datos rol()
I

2.2: Ejecutar Consulta()

3: Despliega Pantalla MODIFICAR ROL(Q

3.1: Modificar datos rol )
[ <7513 vaiidar batos
n 1 de rol()
L 3.2: Si Presiona Guardar()
|
i
|
- 3.2.1: [Si datos invalidos] Mensaje:ErrorQ
[ !
|
I
| ; 3.2.2: [Si datos Validos] Guardar(
| J
| 3.2.3: Ejecuta Consulta()
i
|
e 3.24:0K0_ _ _____
| ~
3.2.4: Mensaje:Modificado correctamente.()
- v
[1 ]
]
4: [si presiona Cancelar]Q
i
| 4.1 Desplegar Pantalla ROLES,

7 -

Figura 97: Diagrama de Secuencias: Modificar rol



2.1.11.2.5.1.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar rol
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Figura 98: Diagrama de Secuencias: Eliminar rol

2.1.11.2.5.2. Diagrama de Secuencias: Cargos
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Figura 99: Diagrama de Secuencias: Adicionar cargo




2.1.11.2.5.2.2. Diagrama de Secuencias: Modificar cargo
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Figura 100: Diagrama de Secuencias: Modificar cargo

2.1.11.2.5.2.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar cargo
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Figura 101: Diagrama de Secuencias: Eliminar cargo



2.1.11.2.5.3. Diagrama de Secuencias: Categorias
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Figura 102: Diagrama de Secuencias: Adicionar categoria

2.1.11.2.5.3.2. Diagrama de Secuencias: Modificar categoria
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2.1.11.2.5.3.3. Diagrama de Secuencias: Eliminar categoria
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L 1: Seleccione "CATEGORIAS"() ! : i
I
I
2: Seleccionar opcion: "ELIMINAR"() I
2.1: Cargar Datos |
L categoria() |
2.2: Ejecutar Consulta()
I
2.4: ol
% ]
I
I
I
I
3: Despliega Pantalla ELIMINAR :
CATEGORIA() |
3.1.1: Validar Datos
L categoria()
3.2: Si Presiona Guafdaro
I
I
I
- 3.2.1: [Si datos invalidos] Mensaje:Error()
o '
I
I
] 3.2.2: [Si datos Validos] Guardar()
I [; ;
I
| 3.2.3: Ejecuta Consulta >
I
I
I
I
3.2.4: Mensaje: Eliminado currleclamen(e.()
= [l
I
4: [si presiona Cancelar]()
na Laneea
I
| 4.1 Despliega Pantalla CATEGORIAS()
I
I
I

Figura 104: Diagrama de Secuencias: Eliminar categoria



2.1.12. Disefio de Interfaces de Usuarios
2.1.12.1.Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario tener una idea sobre las interfaces

que proveera el sistema.

2.1.12.1.1. Propésito

Presentar los prototipos de pantallas para que el usuario tenga una idea de la

interfaz que se presentaran en el sistema.

2.1.12.1.2. Alcance

Mostrar los Prototipos de pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del

desarrollo del sistema.

2.1.12.2.Prototipo de Pantallas

2.1.12.2.1. Ingreso de Usuario al Sistema

ASOCIACION TARIWEFRA DE RAQUETBOL

INGRESQ:
USUARIO:

CONTRASENA:

ACEPTAR SALIR




2.1.12.2.2. Pantalla Menu Principal

z - OoOX
PERSOMAS ASOCIACIONES CAMPEONATO DATOS DE USUARIOS ARCHIVO
Pablo Carrasco
MENU PRINCIPAL
2.1.12.2.3. Pantalla Usuarios
& - OoX
USUARIOS
rLISTADO:
Cl Nombre Apellido Paterno Apellido Materno Rol Estado
123456 Norka Villarpando administrador 1
6107947 Pablo Carrasco Vargas administrador 1
ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.4. Pantalla Adicionar usuario

rDATOS:

NUEVO USUARIO

CARMET DE IDENTIDAD: |

NOMBRE:

APELLIDO PATERNO: |

APELLIDO MATERMO: |

USUARIO: |

CONTRASERA: |

TELEFONO: |

EMAIL: |

ROL: |seleccione

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.5. Pantalla Modificar usuario

MODIFICAR USUARIO

rDATOS:

CARNET DE IDENTIDAD: |123=156|

NOMBRE: |Morka

APELLIDO PATERNO: |Vi llarpando

APELLIDO MATERNO: |

CONTACTOS:

MNumero

Email

NUEVO ELIMINAR

NUEVO ELIMINAR

ROL: | administrador

GUARDAR VOLVER




2.1.12.2.6. Pantalla Eliminar usuario

= e
ELIMINAR USUARIO
rDATOS:
CARMET DE IDENTIDAD:  DATO
NOMBRE: DATO
APELLIDO PATERNO:  DATO
APELLIDO MATERNO:  DATO
TELEFONC: DATO
EMAIL:  DATO
ROL:  DATO
ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.7. Pantalla Dirigentes
= I
DIRIGENTES
ASOCIACION DEPARTAMENTAL: v
ASOCIACION MUNICIPAL: | seleccione v
CLUB: |seleccione v
NOMBRE: BUSCAR
rLISTADO:
Cl Nombre Apellido Paterno Apellido Materno Cargo Estado
ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.8. Pantalla Adicionar dirigente

NUEVO DIRIGENTE
ASOCIACION O CLUB:  Asociacion Tarijefia de Raquetbol

rDATOS:
CARNET DE IDENTIDAD: || BUSCAR

NOMBRE: |

APELLIDO PATERNO: | |

APELLIDO MATERNO: | |

TELEFONO: | |

EMALL: | |

CARGO: | seleccione v

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.9. Pantalla Modificar dirigente

- 00000000000 a4

MODIFICAR DIRIGENTE
ASOCIACION DEPARTAMENTAL:  seleccione
ASOCIACION MUNICIPAL:  seleccione
CLUB: seleccione

CLUB CARRASCO () CAMBIAR

rDATOS:
CARNET DE IDENTIDAD: 8765432

NOMBRE: |MARCELO |

APELLIDO PATERNO: |[CARRASCO |

APELLIDO MATERNO:  |VARGAS |

CONTACTOS:
MNumero Email
75643212 marcelo@gmail.com
NUEVD ELIMINAR NUEVD ELIMINAR
CARGO: |Vice Precidente v

GUARDAR VOLVER




2.1.12.2.10. Pantalla Eliminar dirigentes

ELIMINAR DIRIGENTE
ASOCIACION O CLUB:  CLUB CARRASCO

rDATOS:

CARMNET DE IDENTIDAD: 8765432

NOMBRE: MARCELO

APELLIDO PATERNO: CARRASCO

APELLIDO MATERNO:  VARGAS
CONTACTOS:

Numero Email
75643212 marcelo@gmail.com

CARGO: DATO

ELIMINAR

VOLVER

2.1.12.2.11. Pantalla Jugadores

JUGADORES

ASOCIACION MUNICIPAL: | seleccione

CLUB: | seleccione

NOMBRE:

rLISTADO:

ASOCIACION DEPARTAMENTAL: v

BUSCAR

Cl Nombre Apellido Paterno | Apellido Materno [Fecha de Macimi... Categoria

Carnet de Deport...

ADICIONAR MODIFICAR

ELIMINAR

VOLVER




2.1.12.2.12. Pantalla Adicionar jugador
= - OX
NUEVO JUGADOR
CLUB: CLUB CARRASCO FECHA ACTUAL- i)
-DATOS:

CARNET DE IDENTIDAD: |

NOMBRE:

APELLIDO PATERNO: |

APELLIDO MATERMO: |

FECHA DE NACIMIENTO: |

| =

CARNET DE DEPORTISTA: |

FECHADEEMCION: [ | @

TELEFONO: | |
EMAL: | |
CATEGORIA: | seleccione v
GUARDAR | | VOLVER
2.1.12.2.13. Pantalla Modificar jugador
& -OX

ASOCIACION DEPARTAMENTAL:

ASOCIACION MUNICIPAL:

MODIFICAR JUGADOR

seleccione

seleccione

CLUB: seleccione
CLUB CARRASCO () CAMBIAR FECHAACTUAL | | @
-DATOS:
CARNET DE IDENTIDAD: ~ 70706205
NOMBRE: |JOSE |
APELLIDO PATERNO:  [CARRASCO |
APELLIDO MATERNO: | |
FECHA DE NACIMIENTO:  |03-mar-1965 E
CARNET DE DEPORTISTA:  [70706205 FECHADEEMCION. | &
CONTACTOS:
Numero Email
70706205 jose@gmail.com
NUEVO | | ELIMINAR NUEVO | | ELIMINAR
CATEGORIA: |SENIORS+45 v
GUARDAR | | VOLVER




2.1.12.2.14. Pantalla Eliminar jugador

- oOXx
ELIMINAR JUGADOR
ASOCIACION O CLUB AL QUE PERTENECE
rDATOS:
CARMNET DE IDENTIDAD: 70706205
NOMBRE: DATO
APELLIDO PATERNO: DATO
APELLIDO MATERNO: DATO
FECHA DE MACIMIENTO:  DATO
CARMNET DE DEPORTISTA: DATO
TELEFONQ:  DATO
EMAIL:  DATO
CLUB CARRASCO DATO
ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.15. Pantalla Asociaciones Departamentales
= - 0OX

ASOCIACIONES DEPARTAMENTALES

rLISTADO:
Codigo Nombre Fecha de fundacion
6 Asociacion Tarijefia de Raguetbol 2004-10-23
7 Asociacion Orurefia de Raguetbol 1980-10-11
8 Asociacion Cochabambina de Raquetbal  1980-10-12
9 Asociacion Pacefia de Raquetbaol 1980-10-13
10 Asociacion Cruzefia de Raquetbol 1980-10-14
ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.16. Pantalla Adicionar Asociacion Departamental

&
|

il
X

NUEVA ASOCIACION DEPARTAMETAL

DATOS:
NOMBRE: | |

FECHA DE FUNDACION: | 0

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.17. Pantalla Modificar Asociacion Departamental

o - OX
MODIFICAR ASOCIACION DEPARTAMENTAL
DATOS:
NOMBRE: |Asociacion Cruzefia de Raguetbol |
FECHA DE FUNDACION:  |14-0ct-1980 | o

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.18. Pantalla Eliminar Asociacion Departamental

- OX

[

ELIMINAR ASOCIACION DEPARTAMENTAL

DATOS:
NOMBRE: Asociacion Cochabambina de Raquetbol

FECHA DE FUNDACION:  1980-10-12

ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.19. Pantalla Asociaciones Municipales
ASOCIACIONES MUNICIPALES
ASOCIACION DEPARTAMEMNTAL: | =Rl v
rLISTADO:
Codigo MNombre Fecha de fundacion
8 Asociacion Municipal de Cercado 1980-10-14
ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.20. Pantalla Modificar Asociacion Municipal
= - OX
MODIFICAR ASOCIACION MUNICIPAL
ASOCIACION DEPARTAMENTAL:  Asociacion Tarijefia de Raquetbol
DATOS:
NOMBRE: |Asociacion Municipal de Cercad0| |
FECHA DE FUNDACION:  |14-0ct-1980 | o
GUARDAR VOLVER
2.1.12.2.21. Pantalla Eliminar Asociacién Municipal
= - OX
ELIMINAR ASOCIACION MUNICIPAL
ASOCIACION DEPARTAMENTAL:  Asociacion Tarijefia de Raquetbol
DATOS:
NOMBRE: Asociacion Municipal de Cercado
FECHA DE FUNDACION: ~ 1980-10-14
ELIMIMAR, VOLVER




2.1.12.2.22. Pantalla Clubes
CLUBES
ASOCIACION DEPARTAMENTAL: v
ASOCIACION MUMICIPAL: | seleccione v
rLISTADO:
Codigo MNombre Fecha de fundacion
ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.23. Pantalla Adicionar Clubes
NUEVO CLUB
ASOCIACION MUNICIPAL:  Asociacion Municipal de Cercado
DATOS:
NOMBRE: | |
FECHA DE FUNDACIOM: | 0
GUARDAR VOLVER
2.1.12.2.24. Pantalla Modificar Clubes
= - O X
MODIFICAR CLUB
ASOCIACION MUNICIPAL:  Asociacion Municipal de Cercado
DATOS:
NOMBRE: |CLUB CARRASCO| |
FECHA DE FUNDACIOM: |31-mar-2[]1[] | o
GUARDAR VOLVER




2.1.12.2.25. Pantalla Eliminar Clubes

z - OoOX
ELIMINAR CLUB
ASOCIACION MUNICIPAL:  Asociacion Municipal de Cercado
DATOS:
NOMBRE: CLUB ALFA
FECHA DE FUNDACION:  1979-12-10
ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.26. Pantalla Sedes
e - O X
SEDES
rLISTADO:
Codigo MNombre Direccion Telefono Canchas
1 alfa club padilla 6634849
ADICIOMNAR: MODIFICAR ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.27. Pantalla Adicionar sede
o - OX
NUEVA SEDE
rDATOS:
NOMBRE: | |
DIRECCION: | |
TELEFONO: | |
NUMERDO DE CANCHAS: |
GUARDAR VOLVER




2.1.12.2.28. Pantalla Modificar sede

rDATOS:

MODIFICAR SEDE

NOMBRE: |alfa clubf

DIRECCION: |padi|la

TELEFONO: |5534849

NUMERD DE CANCHAS:

3

GUARDAR

VOLVER

2.1.12.2.29. Pantalla Eliminar sede

rDATOS:

ELIMINAR SEDE

NOMBRE: alfa club
DIRECCION:  padilla
TELEFONO: 6634849

NUMERO DE CANCHAS:

ELIMINAR,

VOLVER




2.1.12.2.30. Pantalla Campeonatos

CAMPEONATOS
rLISTADO:

Codigo Nombre Fecha de Incio
1 campeonato 1 2014-03-28

ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER

2.1.12.2.31. Pantalla Adicionar campeonato

————esssss

NUEVO CAMPEONATO
NOMBRE: | |
FECHA DE INICIO: | |=
rTIPO DE CAMPEONATO:

() MUNICIPAL () DEPARTAMENTAL () NACIONAL
r CONVOCATORIA-

ARNADIR

GUARDAR VOLVER




2.1.12.2.32. Pantalla Modificar campeonato
= - Ox
MODIFICAR CAMPEQNATO
DATOS:
NOMBRE: |campeonat0 1| |
FECHA DE INICIO:  |28-mar-2014 | =
GUARDAR | | VOLVER

2.1.12.2.33. Pantalla Eliminar campeonato

ELIMINAR CAMPEONATO

DATOS:

NOMBRE:

campeonato 1

FECHA DE INICIO:

2014-03-28

ELIMINAR VOLVER
2.1.12.2.34. Pantalla Inscripciones
= -Oox
INSCRIPCIONES
SELECCIONE EL CAMPEONATO: v
SELECCIONE LA CATEGORIA: | seleccione v
rLISTADO:
Codigo Fecha Monto Nombre A Paterno A Materno Categoria
ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.35. Pantalla Adicionar inscripcion

2
=

NUEWVA INSCRIPCION

CAMPEONATO: campeonato 1 FECHA: l:l =

DATOS:
Cl JUGADOR: | BUSCAR
MOMBRE: NOMBRE DE JUGADOR CATEGORIA: MNOMBRE DE CATEGORIA
CATEGORIA: | seleccione ~
MONTO:

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.36. Pantalla Modificar inscripcion

MODIFICAR INSCRIPCION

CAMPEONATO: SELECCIONADO FECha: [ |3

DATOS:

CARMET DE IDENTIDAD:  MNUMERO

NOMBRE: MNOMBRE DE JUGADOR

CATEGORIA: ~

MONTO:

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.37. Pantalla Grupos

GRUPOS

CAMPEOMATO: |campeonato 1 w

CATEGORIA: VA ~| NUMERO DE GRUPOS: || ACEFTAR

rJUGADORES: rGRUPOS:
Codigo Jugador Title 1 Title 2 Title 3 Title 4
JAVIER FERNA
JAVIER ROJAS
MARIO MENDO._.
ALEX ANTONIO
DAMNNY FERMNA. ..
BERMARDO AR...
WILLAM CAVER. ..
JOSE CARRAS. ..
0 RODRIGO CAR...

S0 @ - ;B WM

GUARDAR VOLVER




2.1.12.2.38. Pantalla Fixture

FIXTURE

£

FEcia [ |oO

CAMPEONATO: | seleccione

SEDE: seleccione v
FISCAL: seleccione v
CATERGORIA:  seleccione "]
GRUPO: seleccione v
rROL DE PARTIDOS:
Codigo Jugador 1 Vs Codigo Jugador 2 Hora

SUBIR BAJAR

IMPRIMIR GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.39. Pantalla Fixture lista

SEDE: v

FISCAL: NOMBRE COMPLETO DEL FISCAL

rLISTADO:

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

SUBIR BAJAR

IMPRIMIR VOLVER




2.1.12.2.40. Pantalla Planillas

PLANILLA

CAMPEONATO: v

-DATOS:
CATEGORIA: | seleccione v GRUPO: | seleccione v
PARTIDO: | seleccione v

DATOS DE PARTIDO:

() PARTIDO JUGADO () WO JUGADORT (L) WOJUGADOR2 (L) WO AMBOS

JUGADOR 1: JUGADOR 2:
NOMBRE: JUGADOR 1 NOMBRE: JUGADOR 2
PUNTOS CANCHA 1: | | PUNTOS CANCHA 1: | |
PUNTOS CANCHA 2: | | PUNTOS CANCHA 2: | |
PUNTOS CANCHA 3 | | PUNTOS CANCHA 3 | |

PUESTOS | | GUARDAR | | VOLVER

2.1.12.2.41. Pantalla Planillas (posiciones)

POSICIONES

CATEGORIA: | seleccione

GRUPQ: | seleccione

CAMPEONATO: v

rLISTADO:

Title 1 Title 2

Title 3

Title 4

VOLVER




2.1.12.2.42. Pantalla Llaves

z - OX
LLAVES
CAMPEONATO: v
CATEGORIA: | seleccione v| LLAVES DE: 2 v
rLISTADO: rLISTADO:
Title 1 | Title 2 | Title 3 | Title 4 Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

GUARDAR VOLVER

2.1.12.2.43. Pantalla Roles

& -0OX
ROLES
rLISTADO:
Codigo Nombre Descripcion

7 administrader control total

g Precidente Departamental Usuario con permiso limitade, no puede ...
9 Precidente Municipal Usuario con permiso limitade,con acces...
10 Secretaria Usuario con permisos restringidos, no te...
ihl Fiscal Usuario con permisos limitados en el m.__.
12 Precidente Comite Tecnico Usuario con permisos especiales en el ..

ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.44. Pantalla Adicionar rol

< - OX
NUEVO ROL
DATOS:
NOMBRE: | |
DESCRIPCION: | |
GUARDAR | | VOLVER

2.1.12.2.45. Pantalla Modificar rol

MODIFICAR. ROL

DATOS:
NOMBRE: |administrado] |

DESCRIPCION:  [control total |

VOLVER

GUARDAR

2.1.12.2.46. Pantalla Eliminar rol

ELIMINAR ROL

DATOS:
NOMBRE:  administrador

DESCRIPCION:  contral total

ELIMINAR VOLVER




2.1.12.2.47. Pantalla Cargos

rLISTADO

Precidente

Vice Precidente
Secretaria
Reprecentante
Vocal

Descripcion
Persona al frente de una Asociacion

Persona segunda al mando de una Aso...

Secretaria de una Asociacion
Reprecentante de una Asociacion
Suplente

ADICIONAR

MODIFICAR ELIMINAR VOLVER

2.1.12.2.48. Pantalla Adicionar cargo
NUEVO CARGO
DATOS:
NOMBRE: | |
DESCRIPCION: | |
GUARDAR | | VOLVER
2.1.12.2.49. Pantalla Modificar cargo
4 - OX
MODIFICAR CARGO
DATOS:
NOMBRE: |Vice Precidente] |
DESCRIPCION: |F'ersona segunda al mando de una Asociacion |
GUARDAR | | VOLVER




2.1.12.2.50. Pantalla Eliminar cargo

ELIMINAR. CARGO

DATOS:
NOMBRE. Reprecentante

DESCRIPCION:  Reprecentante de una Asociacion

ELIMINAR VOLVER

2.1.12.251. Pantalla Categorias

= - OX
CATEGORIAS
rLISTADO:
Codigo MNombre Descripcion

30 V0B-A Categoria A

K| V10-A Categoria
V12-A Categona

_
V14-A Categnna

35 V14-B Categoria

36 V16-A Categoria

ar V16-B Categoria

38 V18-A Categoria

39 V18-B Categoria

40 D10 Categoria

41 D12-B Categoria

42 D14-B Categoria

43 D16-A Categoria

44 D16-B Categoria

45 DAMAS+35B Categoria b

ADICIONAR MODIFICAR ELIMINAR VOLVER

2.1.12.2.52. Pantalla Adicionar categoria

2 - OX
NUEVA CATEGORIA
DATOS:
NOMBRE: | |
DESCRIPCION: | |
GUARDAR | | VOLVER




2.1.12.2.53. Pantalla Modificar categoria

MODIFICAR. CATEGORIA

DATOS:

NOMBRE: [DA(]

DESCRIPCION: |Categ0ria

GUARDAR

VOLVER

2.1.12.2.54. Pantalla Eliminar categoria

ELIMINAR CATEGORIA

DATOS:
NOMBRE: V16-B

DESCRIPCION:  Categoria

ELIMINAR

VOLVER




2.1.13. Modelo de Diagrama de Clases
2.1.13.1.Diagramas de Clases

class Sistema ~

- fecha_fun:

- id_dep: serial
- nombre: varchar
date

id_car: serial
nombre: varchar
descripcion: varchar

Sede

direccion: varchar
id_sed: serial
nombre: varchar
telefono: integer
num_canchas: integer

+1

+n

fixture

- id_fix: serial
- hora: char

id_con: serial
tipo: integer
valor: varchar

- fecha: date
- id_sed: int
- id_grul: int

- estado: int

+1

+n

Planilla

- id_pla: serial
- canchas int
- id_fix: int

- puntos_jugl: int
- puntos jug2: int

Dato

Inscripcion Campeonato
+n| . id_ins: serial +n +1| . esatdo: integer
- estado: integer - fecha: date
- - id_cam: serial
- - nombre: varchar
+N| - fecha: date
- id_cat: int
- ju_club: int
+1 1 T
Jugador_Club categoria +n
+1
- fecha: date - -
- rial
_  ju_club: serial [CLEEB ek grupo
_club: - nombre: varchar
- estado: integer - decripcion: varchar C id_gru: serial
~ - nombre: varchar
~ oo
- - _id ins int
~
~
~
~ +n
~
~
Club Jugador
- id_club: serial - id_jug: serial
- nombre: varchar|+n - ci_dep: integer
- fecha_fun: date - f_nac: int Llave
+n +1 id_lla: serial
Dirigente_Asomun Dirigente_Club
- estado: integer| W |———————— - estado: integer
T
1 +1
+1 !
A : +m Persona
so_mun - K
o Dirigente Usuario
: +n : +m 9 +1 +1 R — +1 +1 +1
- 'dfmuﬂi serial " - id_dir: serial - nombre: varchar id_usu: serial
- ?c;mtfreci ;/archar m - ap: varchar estado: integer
= un dale - am: varchar
+n +n +n
+1
Dirigente_Asodep
- estado: integer [~ T T ]
1 41 +n +1
Aso_dep cargo Contacto Rol
+n

id_rol: integer
nombre: varchar
descripcion: varchar

login: varchar
clave: integer
estado: integer

Figura 105. Diagramas de Clases




2.1.14. Diagrama de Componentes

2.1.14.1.Diagrama de Componente: Usuario Presidente

Dirigentes

g]

Usuarios Modulo Personas Jugadores
Asociaciones E
Departamentales f')\ Roles
Vista
Asociaciones Modulo ( )) Vista Principal Vista C’ ) Modulo Usuarios cargos E
Municipales Asociaciones
Vista E
Categorias
Clubes &DJ
Sedes Modulo Llaves
Campeonato
Campeonatos Planillas
Inscripciones Grupos Fixture

Figura 106: Diagrama de Componentes.



2.1.14.2.Diagrama de Componentes: Usuario Comité Técnico

Campeonato

=l

Sedes

Inscripciones

=l

=l

\

Grupos

=l

Fixture

=l

Campeonato

=l

Planillas

=l

Llaves

@ Vista

Figura 107: Diagrama de Componentes: Comité Técnico.

Principal

=l




2.1.15. Modelo de Despliegue

Window
Linux

Usuario

Sistema de
gestion

Impresora

«device»

Administrador

Sistema de escritorio

«deployment spec»
<<Executable>>

g]

<<lib>>

Base de Datos

PostgreSQL

Figura 108: Diagrama de Despliegue



2.1.16. Creacion de Tablas

2.1.16.1.Implementacion de las clases en el BDMS elegido

CREATE TABLE aso_dep
(
id_dep serial NOT NULL,
nombre character varying,
f_fun date,

CONSTRAINT aso_dep_pkey PRIMARY KEY (id_dep)

CREATE TABLE aso_mun
(
id_mun serial NOT NULL,
nombre character varying,
f_fun date,
id_dep integer,
CONSTRAINT aso_mun_pkey PRIMARY KEY (id_mun),
CONSTRAINT aso_mun_id_dep_fkey FOREIGN KEY (id_dep)
REFERENCES aso_dep (id_dep) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE campeonato
(
id_cam serial NOT NULL,
nombre character varying,
fecha date,
estado integer DEFAULT 1,

CONSTRAINT campeonato_pkey PRIMARY KEY (id_cam)

CREATE TABLE cargo

(
id_car serial NOT NULL,
nombre character varying,
descripcion character varying,

CONSTRAINT cargo_pkey PRIMARY KEY (id_car)

CREATE TABLE categoria
(
id_cat serial NOT NULL,
nombre character varying,

descripcion character varying,



CONSTRAINT categoria_pkey PRIMARY KEY (id_cat)

CREATE TABLE club
(
id_club serial NOT NULL,
nombre character varying,
f fun date,
id_mun integer,
CONSTRAINT club_pkey PRIMARY KEY (id_club),
CONSTRAINT club_id_mun_fkey FOREIGN KEY (id_mun)
REFERENCES aso_mun (id_mun) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE contacto
(
id_con serial NOT NULL,
tipo integer,
valor character varying,
ci integer,

CONSTRAINT contacto_pkey PRIMARY KEY (id_con),



CONSTRAINT contacto_ci_fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE dato
(
login character varying NOT NULL,
clave integer NOT NULL,
ci integer,
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT dato_pkey PRIMARY KEY (login, clave),
CONSTRAINT dato_ci_fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES usuario (ci) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE dirigente
(
id_dir serial NOT NULL,
ci integer,

id_car integer,



CONSTRAINT dirigente_pkey PRIMARY KEY (id_dir),

CONSTRAINT dirigente_ci_fkey FOREIGN KEY (ci)

REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT dirigente_id_car_fkey FOREIGN KEY (id_car)
REFERENCES cargo (id_car) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE dirigente_aso_dep
(
id_dir integer NOT NULL,
id_dep integer NOT NULL,
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT dirigente_aso_dep_pkey PRIMARY KEY (id_dir, id_dep),
CONSTRAINT dirigente_aso_dep_id_dep_fkey FOREIGN KEY (id_dep)
REFERENCES aso_dep (id_dep) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirigente_aso_dep_id_dir_fkey FOREIGN KEY (id_dir)
REFERENCES dirigente (id_dir) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION



CREATE TABLE dirigente_aso_mun
(
id_dir integer NOT NULL,
id_mun integer NOT NULL,
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT dirigente_aso_mun_pkey PRIMARY KEY (id_dir, id_mun),
CONSTRAINT dirigente_aso_mun_id_dir_fkey FOREIGN KEY (id_dir)
REFERENCES dirigente (id_dir) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirigente_aso_mun_id_mun_fkey FOREIGN KEY (id_mun)
REFERENCES aso_mun (id_mun) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE dirigente_club
(
id_dir integer NOT NULL,
id_club integer NOT NULL,
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT dirigente_club_pkey PRIMARY KEY (id_dir, id_club),

CONSTRAINT dirigente_club_id_club_fkey FOREIGN KEY (id_club)



REFERENCES club (id_club) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirigente_club_id_dir_fkey FOREIGN KEY (id_dir)

REFERENCES dirigente (id_dir) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE fixture
(
id_fix serial NOT NULL,
hora character varying,
fecha date,
id_sed integer,
id_grul integer,
id_gru2 integer,
id_usu integer,
estado integer,
CONSTRAINT fixture_pkey PRIMARY KEY (id_fix),
CONSTRAINT fixture_id_grul_fkey FOREIGN KEY (id_grul)
REFERENCES grupo (id_gru) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT fixture_id_gru2_fkey FOREIGN KEY (id_gru2)



REFERENCES grupo (id_gru) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT fixture_id_sed_fkey FOREIGN KEY (id_sed)

REFERENCES sede (id_sed) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE grupo
(
id_gru serial NOT NULL,
id_ins integer,
nombre character varying,
CONSTRAINT grupo_pkey PRIMARY KEY (id_gru),
CONSTRAINT grupo_id_ins_fkey FOREIGN KEY (id_ins)
REFERENCES inscripcion (id_ins) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE inscripcion

(

id_ins serial NOT NULL,

id_cam integer,



ju_club integer,
id_cat integer,
monto integer,
fecha date,
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT inscripcion_pkey PRIMARY KEY (id_ins),
CONSTRAINT inscripcion_id_cam_fkey FOREIGN KEY (id_cam)
REFERENCES campeonato (id_cam) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT inscripcion_id_cat_fkey FOREIGN KEY (id_cat)
REFERENCES categoria (id_cat) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT inscripcion_ju_club_fkey FOREIGN KEY (ju_club)
REFERENCES jugador_club (ju_club) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE jugador
(
id_jug serial NOT NULL,
ci_dep integer,

f_nac date,



ci integer,

id_cat integer,

fecha_ci date,

CONSTRAINT jugador_pkey PRIMARY KEY (id_jug),

CONSTRAINT jugador_ci_fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT jugador_id_cat _fkey FOREIGN KEY (id_cat)
REFERENCES categoria (id_cat) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE jugador_club
(
ju_club serial NOT NULL,
id_club integer,
id_jug integer,
fecha date,
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT jugador_club_pkey PRIMARY KEY (ju_club),
CONSTRAINT jugador_club_id_club_fkey FOREIGN KEY (id_club)

REFERENCES club (id_club) MATCH SIMPLE



ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT jugador_club_id_jug_fkey FOREIGN KEY (id_jug)
REFERENCES jugador (id_jug) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE persona
(
ci integer NOT NULL,
nombre character varying NOT NULL,
ap character varying,
am character varying,

CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (ci)

CREATE TABLE planilla
(
id_pla serial NOT NULL,
canchas integer,
id_fix integer,
puntos_jugl integer,

puntos_jug2 integer,



CONSTRAINT planilla_pkey PRIMARY KEY (id_pla),
CONSTRAINT planilla_id_fix_fkey FOREIGN KEY (id_fix)
REFERENCES fixture (id_fix) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

CREATE TABLE rol

(
id_rol serial NOT NULL,
nombre character varying,
descripcion character varying,

CONSTRAINT rol_pkey PRIMARY KEY (id_rol)

CREATE TABLE sede

(
id_sed serial NOT NULL,
nombre character varying,
direccion character varying,
telefono integer,
num_canchas integer,

CONSTRAINT sede_pkey PRIMARY KEY (id_sed))



CREATE TABLE usuario
(
id_usu serial NOT NULL,
estado integer DEFAULT 1,
ci integer,
id_rol integer,
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (id_usu),
CONSTRAINT usuario_ci_fkey FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usuario_id_rol_fkey FOREIGN KEY (id_rol)
REFERENCES rol (id_rol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT usuario_ci_key UNIQUE (ci)



2.1.17. Plan de Pruebas
2.1.17.1.Introduccion
2.1.17.1.1.1. Proposito

El propdsito de este Plan de Pruebas es reunir toda la informacion necesaria para
planear y controlar el esfuerzo de probar el Sistema Informatico. Este Plan de Pruebas

apoya los siguientes objetivos:

¢ Identifica los elementos que pueden ser objetivo de pruebas.

¢ Identifica la motivacion y las ideas detras de las areas de prueba.

e Describe la aproximacion de las pruebas que seran usadas.

e Identifica los recursos requeridos para los esfuerzos de las pruebas.
2.1.17.1.1.2. Alcance

Este plan describe las pruebas del sistema, que seran aplicadas a los componentes del
Sistema Informatico destinado a la introduccién de las TIC en la Asociacion

Departamental de Raquetbol Tarija.

Los casos de prueba se realizaron a cada formulario o pantalla de ingreso de datos. En
algunos casos se obviara las pantallas de modificaciones, ya que estas interfaces

funcionan de igual manera que la de ingreso de datos.

2.1.17.1.1.3. Referencias
Glosario del Proyecto.
Plan de Desarrollo de Software.

2.1.17.1.2. Mision de la Evaluacion y Motivacion de la Pruebas
2.1.17.1.2.1. Mision de Evaluacion

Las pruebas seran realizadas principalmente para verificar que el Sistema Informatico
satisface los requerimientos planteados en los casos de uso. Las pruebas se realizan

también para verificar la calidad del producto en sus primeras versiones.



2.1.17.1.2.2. Motivacion de las Pruebas

Las pruebas son motivadas por el deseo de obtener un alto grado de calidad en el

proyecto y asegurara que los requerimientos funcionales y no funcionales.

2.1.17.1.2.3. Elementos Objetivos de las Pruebas

Los siguientes elementos han sido identificados como objetivos de las pruebas:
Sistema Informético:

= Asistente Inteligente para la Programacion y Administracion de torneos
que organiza la Asociacion Tarijefia de Raquetbol (ATR).
= Sistema Operativo: Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8.
= Plataforma Java: JSE 6 ul6
= Base de Datos: PostgreSQL
2.1.17.1.3. Descripcion de las Pruebas Planteadas

2.1.17.1.3.1. Descripcion de las Pruebas Incluidas

Las siguientes pruebas seran realizadas a todo el Sistema Informatico:

e Pruebas funcionales.
e Pruebas de Validacién de Datos.
e Pruebas de Perfiles de desempefio.

2.1.17.1.4. Planeacion de la Ejecucion de las Pruebas

La siguiente es una descripcion de los tipos y técnicas de pruebas que se haran sobre

el sistema Informatico, junto con la manera en la que estas se ejecutaran.

2.1.17.1.4.1. Tiposy Técnicas de Prueba
2.1.17.1.4.1.1. Pruebas Funcionales

Las pruebas funcionales seran realizadas para verificar que todos los requerimientos
funcionales se cumplen satisfactoriamente. Estas seran cumplidas a través de pruebas

de caja negra.



Obijetivo de la Técnica:

Técnicas:

Hitos:

Herramientas Requeridas:

Criterio de éxito:

Verificar requerimientos funcionales del
sistema.

Verificar que los requerimientos
funcionales expuestos en los casos de uso
se cumplen.

Casos de uso del Sistema Informatico.
Herramientas de backup y recuperacion.
Herramientas de Instalacion y Monitoreo
(registro, disco duro, CPU, memoria,
etc.)

Herramientas de Generacion de Datos
Los siguientes elementos son probados

exitosamente:
e Todos los casos de uso.

La prueba funcional fue realizada
juntamente con la persona encargada de

su Administracion.

Tabla 68: Pruebas Funcionales

2.1.17.1.4.1.2. Pruebas de Validacion de Datos

Las pruebas de validacion de datos verifican la interaccion del usuario con el software

y la informacion que introduce. El objetivo de las pruebas de la interfaz de usuario es

asegurar que dicha interfaz proporciona al usuario el acceso y validacion a todos los

datos introducidos por el Usuario con motivo de dar integridad a una informacion.

Objetivo de la Técnica:

Verificar y probar la Interfaz de entrada

Usuario- Sistema

Verificar todas las posibles
combinaciones de caracteres para

entradas del sistema.



Técnica: Crear o modificar pruebas para cada

interfaz para verificar todas las entradas

de datos.

Hitos: El téster verificara todas las entradas del
Sistema.

Herramientas Requeridas: -

Criterio de Exito: Todas las entradas han sido verificadas

mediante combinaciones de caracteres
para dar con los posibles errores del
Sistema.

Tabla 69: Prueba de Validacién de Datos

2.1.17.1.4.1.3. Pruebas de Configuracién

Las pruebas de configuracion verifican que el objetivo de la prueba opera
correctamente bajo diferentes configuraciones de software e interacttan con diferentes

tipos software.

Objetivo de la Técnica: Verificar si el comportamiento de las
funciones objetivo de la prueba es
correcto en diferentes plataformas y bajo
distintas configuraciones.

Técnica: Probar los productos en diferentes

plataformas para verificar que no generan

efectos colaterales.

Comportamiento de las funciones

Hitos:
objetivo de las pruebas.

Herramientas Requeridas: Herramientas de instalacion Yy monitoreo

(Registro, discos duros, CPU, etc.).
Criterio de éxito: El Sistema funciona en multiples

plataformas.

Tabla 70: Pruebas de Configuracién



2.1.17.1.5. Ejecucion de Pruebas

2.1.17.1.5.1. Demostracion y Resultado de la Prueba de la Validacion de Datos
2.1.17.1.5.1.1. Sistema d Administracion

2.1.17.1.51.1.1.
Condiciones

(DUEINES

Tipo Cedula de Sl
Identidad

Tipo Nombre Sl
Tipo  Apellido Sl
Paterno

Tipo  Apellido Sl

Materno

Tipo Usuario Sl

Tipo Contrasefia Sl

Tipo Teléfono SI

Tipo Email Sl

Tipo Rol vigentes  SI

Obligatorio

Entrada de Datos: Adicionar Usuario

Clase de Equivalencia

ZULGES

1.- Numérico
2.- O<valor<8 digitos

5.- Alfanumérico
6.- valor >0

9.- Alfanumérico
10.- Valor>0

13.- Alfanumérico
14.- Valor>0

17.- Alfanumérico
18.- Valor>0

21.- Alfanumérico
22.- Valor>0

25.- Numérico
26.- O<valor<10 digitos

29.- Alfanumérico
30.- Valor>0

33.- Administrador,
Presidente,
Comité Técnico.

Tabla 71: Entrada Adicionar Usuario

Clase de Equivalencia

invalidas
3.- Letras
4.- Valor <= 0;
Valor > 8 digitos
7.- No existe
8.- Valor <=0;
Valor > 50 digitos
11.- No existe
12.- Valor <= 0;
Valor > 50 digitos
15.- No existe
16.- Valor <= 0;
Valor > 50 digitos
19.- No existe
20.- Valor <= 0;
Valor > 10 digitos
23.- No existe
24.- Valor <= 0;
Valor > 10 digitos
27.- Letras
28.- Valor <= 0;
Valor > 10 digitos
31.- No existe
32.- Valor <=0;
Valor > 10 digitos



2.1.17.1.5.11.2.

Condiciones
externas
Tipo Cedula de

Identidad

Tipo Nombre

Tipo  Apellido

Paterno

Tipo  Apellido

Materno

Tipo Contrasefia

Tipo Teléfono

Tipo Email

Tipo Cargo
vigentes

2.1.17.1.5.1.13.

Entrada de Datos: Adicionar Dirigente

Obligatorio

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Tabla 72: Entrada Adicionar Dirigente

Entrada de Datos: Adicionar Jugadores

Clase de Equivalencia

EUGES

1.- Numérico

2.- O<valor<8 digitos

5.- Alfanumérico
6.-valor >0

9.- Alfanumérico
10.- Valor >0

12.- Alfanumérico
13.-Valor>0

16.- Alfanumérico
17.- Valor>0

20.- Numérico

21.- O<valor<10 digitos

24 .- Alfanumérico
25.- Valor>0

28.- Presidente,

Vicepresidente.

Clase de Equivalencia

invalidas
3.- Letras
4.- Valor <= 0;
Valor > 8 digitos
7.- No existe
8.- Valor <=0;
Valor > 50 digitos
11.- No existe
12.- Valor <=0;
Valor > 50 digitos
14.- No existe
15.- Valor <=0;
Valor > 50 digitos
18.- No existe
19.- Valor <= 0;
Valor > 10 digitos
22.- Letras
23.- Valor <= 0;
Valor > 10 digitos
26.- No existe
27.- Valor <= 0;
Valor > 10 digitos



Condiciones
externas

Obligatorio

Clase de Equivalencia
EULES

Clase de Equivalencia
invalidas

Tipo Cedula de
Identidad

Tipo Nombre

Tipo
Paterno

Apellido

Tipo
Materno

Apellido

Tipo Fecha de
nacimiento

Tipo Carnet de
deportista

Tipo fecha de
emision del
Carnet de
deportista

Tipo Teléfono

Tipo Email

Tipo Categorias
vigentes

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

Sl

1.- Numérico
2.- O<valor<8 digitos

5.- Alfanumérico
6.- valor >0

9.- Alfanumérico
10.- Valor>0

13.- Alfanumérico
14.- Valor >0

17.- Fechas
18.- DD / MMM/ AAAA

21.- Numérico
22.- O<valor<8 digitos

25.- Fechas
26.- DD /IMMM/ AAAA

28.- Numérico
29.- O<valor<10 digitos

32.- Alfanumérico
33.- Valor>0

36.- OPEN
VA
VB
VC
DA
DB
DC
MASTER +55
MASTER +50
MASTER +45
SINIOR +35
SINIOR +30
V18
V16
V14

Numérico
2.- O<valor<8 digitos

7.- No existe

8.- Valor <=0;
Valor > 50 digitos
11.- No existe
12.- Valor <= 0;
Valor > 50 digitos
15.- No existe
16.- Valor <= 0;
Valor > 50 digitos
19.- Cualquier fecha fuera
del formato.

23.- Numérico
24.- O<valor<8 digitos

27.- Cualquier fecha fuera
del formato.

30.- Letras

31.- Valor <=0;
Valor > 10 digitos
34.- No existe
35.- Valor <= 0;
Valor > 30 digitos



V12
V10
D18
D16
D14
D12
D10

Tabla 73: Entrada Adicionar Jugadores

2.1.17.1.5.1.1.4. Entrada de Datos: Adicionar campeonato

Condiciones Obligatorio Clase de Equivalencia  Clase de Equivalencia
externas validas invalidas
Tipo Nombre Sl 1.- Alfanumérico 3.- No existe
2.-valor >0 4.- Valor <=0;
Valor > 50 digitos
Tipo Fecha de SI 5.- Fechas 7.- Cualquier fecha
inicio 6.- DD /MMM/ AAAA  fuera del formato.
Tipo de Sl 8.- Municipal
campeonato Departamental
Nacional
Tipo Sl 9.- Alfanumérico 11.- No existe
Convocatoria 10.- valor >0 12.- Valor <= 0;

Valor > 500 digitos

Tabla 74: Entrada Adicionar campeonato

2.1.17.1.5.1.15. Entrada de Datos: Grupos

Tipo Sl 1.- Municipal
Campeonato Departamental
vigentes Nacional
Tipo Categorias Sl 2.- OPEN
vigentes VA

VB

VC

DA

DB

DC

MASTER +55



MASTER +50
MASTER +45
SINIOR +35
SINIOR +30
V18

V16

V14

V12

V10

D18

D16

D14

D12

D10

Tipo Numero de  SI 3.- Numérico 5.- Letras

grupos 4.- 1< valor <8digitos o 28.-valor<=0
Tabla 75: Entrada Grupos

2.1.17.1.5.1.1.6. Entada de Datos: Modificar Cargo

Tipo Nombre Sl 1.- Alfanumérico 3.- No existe
2.-valor >0 4.- valor <=0;
valor>100 digitos
Tipo Descripcion S 5.- Alfanumérico 7.- No existe
6.- valor >0 8.- valor <=0;

valor>200 digitos
Tipo Estado Sl 9.- Activo o Inactivo

Tabla 76: Entrada Modificar Cargo



COMPONENTE 2:

Capacitacion en el uso del sistema
de programacion y administracion
de torneos que organiza la
Asociacion Tarijeha de Raquetbol
A.T.R.”



11.2. Componente 2: CAPACITACION EN EL USO DEL ASISTENTE
INTELIGENTE PARA LA PROGRAMACION Y ADMINISTRACION DE
TORNEOS QUE ORGANIZA LA ASOCIACION TARIJENA DE
RAQUETBOL (ATR).

11.2.1. Introduccién

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del asistente
inteligente para la programacion y administracion de torneos que organiza la asociacion
tarijefia de Raquetbol (ATR) segun el nivel de los mismos dirigentes métodos y medios

de ensefianza — aprendizajes adecuados.

El prop6sito del proyecto es la programacion y administracion de torneos que organiza
la asociacion tarijefia de Raquetbol (ATR); la capacitacion en el uso del sistema
informatico a los dirigentes afectado por el proyecto se convierte en un componente

fundamental para el logro del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar
adecuadamente el asistente inteligente para la programacion y administracion de
torneos para la asociacion tarijefia de Raquetbol (ATR) por los dirigentes al mando de

la asociacion explotando las fortalezas del mismo.

La Capacitacion serd presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad
de ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el alumno

(usuario) reciba asesoramiento oportuno ante cualquier consulta.

11.2.2. Contexto

La Capacitacion se desarrollara en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que
las personas a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el
asociacion tarijefia de Raquetbol (ATR) aporta a la asociacion tarijefia de Raquetbol
(ATR) asi como los cambios positivos y responsabilidades que esto implica para la

asociacion.



Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada

uno le compete.

En este contexto el Capacitador confecciond la Guia para Capacitacion tomando en

cuenta los diferentes niveles de preparacién del usuario final.

El rol del capacitador estard en funcion a las categorias de los usuarios segun el

siguiente detalle:
Nivel ejecutivo:

e Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacién del

personal seleccionado.

Personal Técnico

Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:

e Personal de soporte técnico al usuario final (si corresponde)

Usuarios Finales

e Dirigentes
e Jugadores

e Fiscales
11.2.3. Propuesta Pedagdgicas

La propuesta pedagdgica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del asistente
inteligente para la programacion y administracion de torneos tendra en cuenta sus

particularidades, el rol que juega dentro de la organizacién y niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias
de aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el constructivismo, la
colaborativa, fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacion del
personal técnico y finalmente la significativa aunque también estara presente en la

formacion del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.



El aprendizaje colaborativo se entiende como el proceso en el que los alumnos
aprenden mientras proponen y comparten ideas para resolver una tarea, favoreciéndose

con el dialogo y la reflexion sobre las propuestas propias y las de sus compafieros.

Este punto si podria enriquecerse con el uso de las tecnologias. Se trata por tanto de
construir sistemas muy adaptables a los diferentes grupos de usuarios, en donde el
soporte y la intervencion no impongan un comportamiento prescriptivo. Desde el
campo de la psicologia, algunos autores, especialmente ligados a lo que se ha llamado
la psicologia socio-cultural, postulaban que aprender es una experiencia de caracter
fundamentalmente social, en donde el lenguaje juega un papel basico como herramienta
de mediacion no s6lo entre profesor y alumno sino también entre compafieros. Si se

aplica, caso contrario no poner.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el alumno tiene
que incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura
cognitiva. Esto se logra cuando el alumno relaciona los nuevos conocimientos con los
anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese por
aprender lo que se le estd mostrando. De esta forma el alumno no solo obtendra
resultados satisfactorios en un trabajo final, sino que sera capaz de enfrentarse a

diversas situaciones donde podra aplicar los conocimientos adquiridos.

11.2.4. Contenido de la Capacitacion

Leccion 1:

Ingresar al sistema y las Funcionalidades segun el Cargo de Administrador.
Leccion 2:

Modulo Personas.
Gestionar Usuarios
= Adicionar usuario
= Modificar usuario
= Eliminar usuario

Gestionar Dirigentes



= Adicionar jugador
= Modificar jugador
= Eliminar jugador

Gestionar Jugadores
= Adicionar jugador
= Modificar jugador
= Eliminar jugador

Leccion 3:
Modulo Asociaciones.

Gestionar Asociaciones Departamentales
= Adicionar asociacion departamental
= Modificar asociacion departamental
= Eliminar asociacion departamental

Gestionar Asociaciones Municipales
= Adicionar asociacion municipal
= Modificar asociacion municipal
= Eliminar asociacion municipal

Gestionar Clubes
= Adicionar club
= Modificar club
= Eliminar club.

Leccion 4:
Modulo Campeonato.

Gestionar Sedes
= Adicionar sede
= Modificar sede
= Eliminar sede

Gestionar Campeonatos
= Adicionar campeonato

= Modificar campeonato



= Eliminar campeonato
Gestionar Inscripciones

= Adicionar inscripcion

= Modificar inscripcion

= Eliminar inscripcién

Leccidn 5:
=  Grupos
=  Fixture
= Planillas
= Llaves
Leccion 6:

Modulo Datos de Usuarios
Gestionar Roles

= Adicionar rol

= Modificar rol

= Eliminar rol
Gestionar Cargos

= Adicionar cargo

= Modificar cargo

= Eliminar cargo
Gestionar Categorias

= Adicionar categoria

= Modificar categoria

= Eliminar categoria



11.2.5. Plan de Claseszssssssssssssssh

Nro. CONTENIDO OBJETIVO FECHA | DURACION | MATERIAL MEDIOS DE DESTINATARI
(horas) DIDACTICO | ENSENANZA - 0
APRENDIZAJE

1 | Leccion 1: Ingresar al Que el usuario se 03-03- 2 Manual del Computadora. Presidente
asistente y las identifique y pueda 2014 Usuario y
Funcionalidades segin | entrar al sistema de diapositivas
el Cargo de acuerdo a su Cargo.
Administrador.

2 | Leccion 2: Que el usuario pueda | 04-03- 2 Manual del Computadora. Presidente
Modulo Personas. registrar, modificar y 2014 Usuario y
Gestionar Usuarios eliminar los datos de diapositivas

Adicionar usuario
Modificar usuario
Eliminar usuario
Gestionar Dirigentes
Adicionar jugador
Modificar jugador
Eliminar jugador
Gestionar jugadores
Adicionar jugador
Modificar jugador
Eliminar jugador

los usuarios.

Que el usuario pueda
registrar, modificar y
eliminar los datos de
los dirigentes.

Que el usuario pueda
registrar, modificar y
eliminar los datos de
los jugadores.




Leccion 3: Que el usuario pueda | 05-03- Manual del Computadora. Presidente

Modulo Asociaciones. | registrar, modificary | 2014 Usuario y

Gestionar Asociaciones | eliminar los datos de diapositivas

Departamentales las asociaciones

Adicionar asociacion departamentales.

departamental Que el usuario pueda

Modificar asociacion registrar, modificar y

departamental eliminar los datos de

Eliminar asociacion las asociaciones

departamental municipales.

Gestionar Asociaciones | Que el usuario pueda

Municipales registrar, modificar y

Adicionar asociacion eliminar los datos de

municipal los clubes.

Modificar asociacion

municipal

Eliminar asociacion

municipal

Gestionar Clubes

Adicionar club

Modificar club

Eliminar club.

Leccion 4: Que el usuario pueda | 06-03- Manual del Computadora. Presidente
registrar, modificar y | 2014 Usuario y

Modulo Campeonato.

diapositivas




Gestionar Sedes
Adicionar sede
Modificar sede
Eliminar sede
Gestionar Campeonatos
Adicionar campeonato
Modificar campeonato
Eliminar campeonato
Gestionar Inscripciones
Adicionar inscripcion
Modificar inscripcion

Eliminar inscripcion

eliminar los datos de
las sedes.

Que el usuario pueda
registrar, modificar y
eliminar los datos de
los campeonatos.
Que el usuario pueda
registrar, modificar y
eliminar los datos de
las inscripciones.

Leccién 5: Que el usuario 07-03- Manual del Computadora. Presidente
Grupos realice la generacion | 2014 Usuario y Comité Técnico
Fixture de grupos en un diapositivas
i campeonato activo,
Pl todos partidos para
Llaves el Fixture, el llenado
de las planillas para
realizar las llaves.
Leccion 6: Que el usuario pueda | 08-03- Manual del Computadora. Presidente
Modulo Datos Usuarios | registrar, modificary | 2014 Usuario y




Gestionar Roles
Adicionar rol
Modificar rol
Eliminar rol
Gestionar Cargos
Adicionar cargo
Modificar cargo
Eliminar cargo
Gestionar Categorias
Adicionar categoria
Modificar categoria

Eliminar categoria

eliminar los datos de
los roles.

Que el usuario pueda
registrar, modificar y
eliminar los datos de
los cargos.

Que el usuario pueda
registrar, modificar y
eliminar los datos de
las categorias.

diapositivas

Tabla 77: Plan de Clase




11.2.6. Cronograma

Duracion

Leccion6 =
Leccion 5 [

Leccion 4 [

Leccion 3 [

Leccion2 [—

Leccion 1

28/02/201401/03/201402/03/201403/03/201404/03/201405/03/201406/03/201407/03/201408/03/201409/03/2014

B Fechas

11.2.7. Resultados Esperados

En fecha 03 de marzo comenzo la capacitacién capacitando en un tiempo de 12 horas
a 3 personas que conforman la dirigencia de la asociacién departamental en el manejo

del asistente inteligente.

11.2.8. Medios de Verificacion

Al finalizar la capacitacion se realiz6 una lista de asistencia firmada por el personal
ejecutivo y del personal técnico que conforman la asociacion departamental de

Raquetbol.

La Presidenta de la asociacién redactd una carta certificando la realizacion de los

talleres de capacitacion a los dirigentes.
11.2.9. Conclusiones

Terminado el proyecto los resultados esperados fueron de carécter positivo
satisfaciendo todas las necesidades que existian en el momento de la atencion de los
clientes, control de cartuchos, control de impresoras, ventas, cuentas, pedidos e

inventarios.



11.3. Medios de Verificaciéon
11.3.1. Carta de Solitud de Capacitacion

Tarija, 17 de Febrero de 2014
Sefior (a):

Norka Villarpando
Presidente de la Asociacion Departamental de Raquetbol Tarija (ATR)

Presente.-

Ref.: SOLICITUD DE FECHA PARA LA CAPACITACION DE LOS
DIRIGENTES EN EL MANEJO DEL ASISTENTE INTELIGENTE PARA LA
PROGRAMACION Y ADMINISTRACION DE TORNEOS.

Por medio de la presente quiero solicitarle 6 dias habiles calendario que seran
utilizados para la capacitacién del personal en el manejo del asistente inteligente, esto
para cumplir con el segundo componente del proyecto “Asistente Inteligente para la
Programacion y Administracion de torneos que organiza la Asociacion Tarijefia de
Raquetbol (ATR).

A continuacion le dejo un cuadro con los horarios para la capacitacién y la actividad que
se van a llevar a cabo:

Dia Hora Actividad

Leccidn 1: Ingresar al asistente y las
1 07:00pm a 09:00pm Funcionalidades segun el Cargo de
Administrador.

Leccion 2:

Modulo Personas.
Gestionar Usuarios
Adicionar usuario
Modificar usuario
Eliminar usuario

2 07:00pm a 09:00pm Gestionar Dirigentes
Adicionar jugador
Modificar jugador
Eliminar jugador
Gestionar jugadores
Adicionar jugador
Modificar jugador

Eliminar jugador




07:00pm a 09:00pm

Lecciodn 3:

Modulo Asociaciones.

Gestionar Asociaciones
Departamentales

Adicionar asociacion departamental
Modificar asociacién departamental
Eliminar asociacidon departamental
Gestionar Asociaciones Municipales
Adicionar asociacion municipal
Modificar asociacién municipal
Eliminar asociacion municipal
Gestionar Clubes

Adicionar club

Modificar club

Eliminar club.

07:00pm a 09:00pm

Leccion 4:

Modulo Campeonato.
Gestionar Sedes
Adicionar sede
Modificar sede
Eliminar sede
Gestionar Campeonatos
Adicionar campeonato
Modificar campeonato
Eliminar campeonato
Gestionar Inscripciones
Adicionar inscripcion
Modificar inscripcién
Eliminar inscripcion

07:00pm a 09:00pm

Leccidn 5:
Grupos
Fixture
Planillas
Llaves

Leccién 6:

Modulo Datos Usuarios
Gestionar Roles
Adicionar rol

Modificar rol

Eliminar rol




Gestionar Cargos

6 07:00pm a 09:00pm Adicionar cargo
Modificar cargo
Eliminar cargo
Gestionar Categorias
Adicionar categoria
Modificar categoria

Eliminar categoria

Esperando que mi solicitud sea tomada en cuenta por su persona y esperando la
disponibilidad de los dirigentes de la asociacion, me despido con las consideraciones del
caso.

ATENTAMENTE

Pablo Fernando Carrasco Vargas
UNIVERSITARIO




11.3.2. Certificado de Cumplimiento de Taller de Capacitacion




11.3.3. Lista de Participantes de la Capacitacion
11.3.1. Lista de los Participantes de las Capacitaciones

La presente lista contiene los nombres de los dirigentes de la asociacion que fueron

parte de la capacitacién del asistente inteligente.

Norka Villarpando

Firma

Daniel Villarroel

Firma

Libertad Barrios

Firma




11.3.4. Anexos
11.3.4.1. Anexo 1: Material Didactico de la Capacitacion

Diapositiva para la Capacitacion.

CAPACITACION DEL SISTEMA

ASISTENTE INTELIGENTE PARA LA PROGRAMACION Y ADMINISTRACION
DE TORNEOS QUE ORGANIZA LA ASOCIACION TARIJENA DE RAQUETBOL
ATR. —t

] I
o INGRESO AL SISTEMA
Digite el
USUSARIO y la
CONTRASERIA

. ASOCIACION TARUERA DE RAGUETBOL
asignados por el

administrador del
sistema

previamente.
HGRESD

Nota: deberd USUARIO:
ingresar los datos CONTRASERA
respeicmdo las ACEPTAR | | SALR

letras mayusculas
y mindsculas o
cualquier otro

cardacter que este

en sus datos

N



En la parte
superior se
muestran los
diferentes médulos
del sistema a los
cuales podran
acceder con un
click posicionando
el cursor sobre
cualquiera
seguidamente se
desplegaran sub
menus adicionales

Oprimiendo el
boton ADICIONAR
de la pantalla
USUARIOS se
desplegara un
formulario donde
debera llenar
todas las cosillas
para guardar la
informacion de un
nuevo usuario
oprimiendo el
boton guardar de
la parte inferior
derecha o volver a
la pantalla

anterior

MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA

=
PERSONAS ASOCACIONES CAMPEONATO  DATOS DE USUARIOS  ARCHIVO
Pable Canxsco

MEND PRECPAL

AGREGAR NUEVO USUARIO

HUEVD LISUARID
DATOS:

CARMET DE IDENTIDAD: |
HOMBRE

APELLIDD PATERNO
APELLIDD MATERHO:
USUARID:

CONTRASERLA

TELEFOND:

el

ROL: |seleccane

GUARDAR

VOLVER




Oprimiendo el

boton MODIFICAR

de la pc:n‘ru”cl
USUARIOS se
desplegara un

formulario donde

podra cambiar o

adicionar datos de

un vsuario del
sistfema una ves
echas las
modificaciones
oprima el botén
GUARDAR o
VOLVER o la

pantalla anterior

Oprimiendo el
boton ELIMINAR
de la pantalla
USUARIOS se
desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos
los datos del
vsuario a eliminar
oprima ELIMINAR
o VOLVER a la

pantalla anterior

MODIFICAR DATOS DE USUARIO

DATOS

MODIFICAR USUARID

CARNET DE IDENTIDAD:

MOMBRE:  Noria

APELLIDO MATERNO

APELLIO PATERND:  Willirgando

[

NUEVO

HUEVD

ROL | admiistradm

GUARDAR

VOLVER

ELIMINAR USUARIO

DATOS:

ELIMINAR USUARID

CARNET DE IDENTIDAD:  DATO
NOMBRE: DATO

APELLIDO PATERNO:  DATO
APELLIDO MATERND:  DATO
TELEFONO:  DATO

EMAIL-  DATOD

ROL: DATO

ELIMINAR

VOLVER




/

s LISTA DE DIRIGENTES

Desde el menu

prindipal ingrese a

PERSONAS lvego ¢ _ox]
DIRICENTES
DIRIGENTES se
. ASOCIACION DEPARTAMENTAL -
desplegara el listado
e ASCCIACION MUNICIPAL:  sekeccione -
de todos los dirigentes
R CLUB.  seleccione -
de asaciones
NOMERE: BUSCAR
departamentales,
gl LISTADD
municipales y clubes, a homire Apeiido Patemo | _Apelido Matemo Cano Estado

en la parte inferior de
esta panfalla se
encuentran los botones
para adicionar,
modificar, eliminar y
volver

ADICIONAR | | MODIFICAR | | ELIMINAR | | VOLVER

o AGREGAR NUEVO DIRIGENTE

Oprimiendo el
botén ADICIONAR
de la pantalla = =
HUEVD DRIGENTE
DIRIGENTE se
ASOCIACIN O CLUB  Ascciacxon Tanelia de Raquetbol
desplegara un
DATOS:
formularie donde CARNET DE DENTIDAD. | BUSCAR
debera llenar NOMERE
todas las casillas APELLIDO PATERNO
para guardar la T
informacién de un T
nuevo dirigente -
oprimiendo el
. CARGO:  salecciona w
botén guardar de
la parte inferior SURRORR ) | YER
derecha o volver a

la pantalla

anterior =\ J



Oprimiendo el
botén ELIMINAR
de la pantalla
DIRIGENTES se
desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos
los datos del
dirigente a
eliminar oprima
ELIMINAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

Oprimiendo el
botén MODIFICAR
de la pcm‘ru"cl
DIRIGENTES se
desplegara un
formulario donde
podra cambiar o
adicionar datos de
un dirigente una
ves echas las
modificaciones
oprima el boton
GUARDAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

ELIMINAR DIRIGENTE

ELIMINAR DIRIGENTE
ASOCMCION O CLUB.  CLUB CARRASCO

DATOS:

CARMET DE IDENTIDAD.  §765432
NOMBRE.  MARCELO
APELLIDO PATERND.  CARRASCO

APELLIDO MATERND.  VARGAS
CONTACTOS:

Numera
T56a3212 marcslo@gmal com

Email

CARGO:  DATO

ELMIMAR | VOLVER

uu @

MODIFICAR DATOS DE DIRIGENTES

MODFICAR CIRIGENTE

cuue:

CLUB CARRASCO | CAMERAR
DATOS.

CARNET DE DENTIDAD:  BTES432
NOMERE.  MARTELD
APELLIDO PATERND.  CARRASCO

APELLIDO MATERNO.  VARGAS
CONTACTOR:

masogigmed com

NUEVO




o

Desde el menu
principal ingrese a
PERSONAS luego a

JUGADORES se
desplegara el listado
de todos los jugadores

de asaciones
departamentales,
municipales y clubes,
en la parte inferior de
esta pantalla se
encuentran los botones
para adicionar,
modificar, eliminar y
volver

Oprimiendo el
boton ADICIONAR
de la pantalla
JUGADCRES se
desplegara un
formulario donde
debera llenar
todas las casillas
para guardar la
informacion de un
nuevo jugador
oprimiendo el
botén guardar de

la parte inferior

LISTADO DE JUGADORES

JUGADORES

ASOCIACION DEPARTAMENTAL

ASOCIACION MUMICIPAL: | seleccione -
CLUB: |salocciona -
NOMERE: BUSCAR
USTADO
a [ Apalico Patama | Apellids Matemo Facha de Nacims Catogona  Camst dé Dapot.

ADICIONAR

- NS

AGREGAR NUEVO JUGADOR

K

NUEVO JUGADOR
CLUB:  CLUB CARRASCO

DATOS

FECHA ACTUAL:  |(4-abe-2014 =]

CARNET DE IDENTIDAD: |
NOMBRE

APELLIDO PATERNC:
APELLIDD MATERNO:
FECHA DE NACMIENTO:
'CARNET DE DEPORTISTA: FECHA DE EMICION
TELEFOND

EMAL

CATEGORIA: | salaccions

GUARDAR VOLVER

derecha o volver a
la pantalla
anterior



& MODIFICAR DATOS DE JUGADORES
Oprimiendo el ; -
botén MODIFICAR MODFICAR AXADOR
de la pantalla m::::ﬂm
JUGADORES se aw
desplegara un e ke LR 2
formulario donde At
podra cambiar o ::::,,,:,;0 e
adicionar datos de APELIDO MATER O
un jugador una ves FECHAE NACMENTD: . [t 2
CARNET OE DEPCRTSTA 0706205 FecHA DE EMcion
echas las coNTACTOS
modificaciones T pregma com -
oprima el botén
GUARDAR o e £
VOLVER a la NN (aorss
pantalla anterior

GUARDAR | VOLVER

ELIMINAR JUGADOR

Oprimiendo el
botén ELIMINAR
de la pantalla
JUGADORES se

desplegara un

ELIMINAR JUBADOR
ASDCIACION 0 CLUB AL QUE PERTENECE

naros
formulario lleno

CARNET DE DENTIOAD. 70706205

donde se
mostraran todos
los datos del
jugador a eliminar
oprima ELIMINAR
o VOLVER a la
pantalla anterior

MOMBRE:  DATO

APELUDOD PATERNG.  BATD
APELLIDO MATERNO: DATD
FECHA DE HACMENTO.  DATO
CARNET DE DEPORTISTA:  DATO
TELEFOND:  DATO

EMAL  DATO

CLUB CARRASCO  DATO

ELMBAR | VOLVER




\

e

LISTADO DE

Desde el mend
principal ingrese a
ASOCIACIONES luego
a ASOCIACIOMNES
DEPARTAMENTALES se
desplegara el listado
de todos las
asociadones
departamentales, en
la parte inferior de
esta pantalla se
encuentran los botones
para adicionar,
meodificar, eliminar y
volver

S

—r

AGREGAR NUEVA ASOCIACION DEPARTAMENTAL

Oprimiendo el botén
ADICIONAR de la

ASOCIACIONES

pantalla

DEPARTAMENTALES se

nueva asociacion
departamental

desplegara un
formulario donde
debera llenar todas las
casillas para guardar la
informacion de una

DATOS:

ASOCIACIONES DEPARTAMENTALES

wbambing de Raquetbsl  1980-10-12
Asociacion Pacefia do Raquatbol
Asociacion Crezedla de Raquetbel

2004-10-23
198010-11

1980-10-13
1980-10-14

Facha de fundacion

ADICIONAR

N/

ASOCIACIONES DEPARTAMENTALES

NUEVA ASOCIACION DEPARTAMETAL

N/

NOMBRE: |

FECHA DE FUNDACION:

=]

GUARDAR

VOLVER

oprimiendo el boton

guardar de la parte
inferior derecha o volver
a la pantalla

anterior



o MODIFICAR DATOS DE ASOCIACION

Oprimiendo el boton
MODIFICAR de la
pantalla
ASICIACIONES
DEPARTAMENTALES MODIFICAR ASOCIACION DEPARTAMENTAL

se desplegara un DATOS
NOMBRE: |Asociacion Cruzefia de Raquetbol

formulario donde
podra cambiar o
adicionar datos de

FECHA DE FUNDACION: | 14-oct-1980 =]

una asociacion GUARDAR = | VOLVER
departamental una

ves echas las

modificaciones

oprima el boton
GUARDAR o VOLVER

a la pantalla anterior

| & "
..,U ELIMINAR ASOCIACION DEPARTAMENTAL

Oprimiendo el
botén ELIMINAR de
la pantalla
ASOCIACIONES
DEPARTAMENTALES
se desplegara un ELIMINAR ASOCIACION DEPARTAMENTAL

formulario lleno DATOS
donde se etz EfE e Rametted

mostraran todos los FECHA DE FUNDACION:  1980-10-12
datos de la

asociacion ELIMINAR VOLVER

departamental a

eliminar oprima
ELIMINAR o
YOLVER a la

pantalla anterior




] \o.”” —
&u/ N

o LISTADO DE ASOCIACION MUNICIPAL

Desde el menu
principal ingrese |
ASOCIACIONES luego ASOOIACNES MACPALES
a ASOCIACIONES ABOCIACIOH DEPARTAMENTAL
MUNICIPALES se [

desplegara el listado

de todos las
asociaciones
municipales, en la
parte inferior de esta
pantalla se encuentran
los botones para
adicionar, modificar,

eliminar y volver

‘: MODIFICAR DATOS DE ASOCIACION MUNICIPAL

Oprimiendo el boton
MODIFICAR de la
pantalla
ASICIACIONES
MUNICIPALES se

desplegara un
formulario donde ASOCIACION DEPARTAMENTAL:  Asociacion Tarijefia de Raquetbol

- OX

MODIFICAR ASOCIACION MUNICIPAL

podra cambiar o DATOS:
T e toslde NOMERE:  [Asaciacion Municipsl de Cercadd]

una asociacion FECHA DE FUNDACION:  |14-0ct-1980 =

municipal una ves

echas las GUARDAR | | VOLVER

modificaciones

oprima el boton
GUARDAR o VOLVER

a la pantalla anterior



Oprimiendo el
botén ELIMINAR de
la pantalla
ASOCIACIONES
MUNICIPALES se
desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos los
datos de la
asociacion

municipal a
eliminar oprima
ELIMINAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

Desde el meno
principal ingrese a
ASOCIACIONES
lvego a CLUBES se
desplegara el
listado de todos
los clubes, en la
parte inferior de
esta pantalla se
encuentran los
botones para
adicionar,
modificar, eliminar

y volver

ELIMINAR ASOCIACION MUNICIPAL

e

- O
ELIMINAR ASOCIACION MUNICIPAL
ASOCIACION DEPARTAMENTAL.  Asociacion Tarijefia de Raquetbol
DATOS:
NOMBRE: Asociacion Municipal de Cercado
FECHA DE FUNDACION:  1980-10-14
ELIMINAR VOLVER

LISTADO DE CLUBES

NI
CLUBES
ASOCIACION DEPARTAMENTAL -
ASOCIACION MUNICIPAL | seleccions "
LISTADO:
Codigo Homibra Facha de fundacion
ADICIONAR




=

</ °

-

Oprimiendo el botan
ADICIOMAR de la
pantalla CLUBES se

desplegara un
formulario donde
debera llenar todas
las casillas para
guardar la
informacion de un
nueveo club
oprimiendo el botén

AGREGAR NUEVO

CLUB

FECHA DE FUNDACION:

- - Ox
NUEVO CLUB
ASOCIACION MUMICIPAL:  Asociacion Municipal de Cercado
DATOS:
NOMBRE:
(i

guardar de la parte
inferior derecha o
volver a la pantalla
anterior

Oprimiendo el
boton ELIMINAR
de la pantalla
CLUBES se
desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos
los datos del dub
a eliminar oprima
ELIMINAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

GUARDAR VOLVER

= \J et
= \
Nt/
ELIMINAR CLUB
- OX
ELIMINAR CLUB
ASOCIACION MUNICIPAL:  Asaciacion Municipal de Cercado
DATOS:
NOMBRE: CLUB ALFA
FECHA DE FUNDACION:  1979-12-10
ELIMINAR VOLVER
= \




Desde el mend
principal ingrese a
CAMPEONATOS
luego a SEDES se
desplegara el
listado de todas
IGS SEdeS’ en IG
partie inferior de
esta pantalla se
encuentran los
botones para
adicionar,
modificar, eliminar
y volver

Y’

Oprimiendo el boton
ADICIONAR de la
pantalla SEDES se

desplegara un
formulario donde
debera llenar todas
las casillas para
guGrdClr |G
informacion de una
nueva sede
oprimiendo el botén
guardar de la parte
inferior derecha o
volver a la pantalla
anterior

LISTADO DE SEDES

LESTAD:

s=es

Cadm
1

s cus

Homtre

pacita

Oveccon

Teetong. Canchas
BBy ]

ADCIONAR

VOLVER

AGREGAR NUEVA SEDE

DATOS:

NUEVA SEDE

0

NOMBRE: |
DIRECCION:

TELEFONO!

NUMERO DE CANCHAS:

GUARDAR

VOLVER




)] \o.” —/
¥_’/ N

O MODIFICAR DATOS DE SEDE

Oprimiendo el
botén MODIFICAR

de la pamc:"l::l

- 0OX
SEDES se MODIFICAR SEDE
desplegara un
formolario dond o
ormulario donde NOMBRE: [atta ciut]
podra cambiar o
adicionar datos de CEECCNEN
una sede una ves TELEFOND:  [663484%
echas las
- NUMERQ DE CANCHAS: |3
modificaciones
oprima el botén
GUARDAR VOLVER
GUARDAR o

VOLVER a la
pantalla anterior

- 4

</ °

-

- ELIMINAR SEDE

Oprimiendo el
boton ELIMIMNAR
de la pantalla
SEDES se
desplegara un

[’

- 0OX
ELIMINAR SEDE

DATOS:

farmulario lleno (sl £aeh

donde se DIRECCION:  padilla
mostraran todos TELEFONO: 6634849
los datos de la
. NUMERO DE CANCHAS: 3
sede a eliminar

oprima ELIMINAR
o VOLVER a la

ELIMINAR VOLVER

pantalla anterior
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LISTADO DE CAMPEONATOS
Desde el meno
principal ingrese a Y
CAMPEONATO [I—
lvego a ”Tw’c
CAMPEONATOS '
se desplegara el
listado de todos
los campeonatos,
en la parte
inferior de esta
pantalla se
encuentran los

botones para

adicionar,

modificar, eliminar

socowr |
y volver

] \oS
&u/ N

e

ADICIONAR de la
pantalla
CAMPEONATOS se
desplegara un

formulario donde

AGREGAR NUEVO CAMPEONATO
Oprimiendo el boton

NOMERE. |

NUEVD CAMPEGHATO

x

recHA e Hoci0 -
TG D CAMPEQHATD,
debera llenar todas { M, Clocamaeml | ) nAGouN, l
las casillas para COMVOCATORM:
guardar la

informacion de un

nuevo campeonato

oprimiendo el botén
guardar de la parte

inferior derecha o

volver a la pantalla
anterior
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Oprimiendo el
boton MODIFICAR
de la pun‘ra"c
CAMPEONATOS se
desplegara un
formulario donde
podré cambiar o
adicionar datos de
un campeonato una
ves echas las
modificaciones
oprima el botén
GUARDAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

—

Oprimiendo el
botén ELIMINAR
de la pantalla
CAMPEONATOS
se desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos
los datos del
campeonato a
eliminar oprima
ELIMINAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

MODIFICAR DATOS DE CAMPEONATO

MODIFICAR CAMPEONATO

DATOS:
NOMBRE: |campeonato 1|

FECHA DE INICIQ:  28-mar-2014

GUARDAR

VOLVER

ELIMINAR CAMPEONATO

ELIMINAR CAMPEONATO

DATOS:

NOMBRE: campeonato 1

FECHA DE INICIO:  2014-03-28

ELIMINAR

VOLVER




Desde el mend
principal ingrese a
CAMPEOMNATOS
luego a
INSCRIPCIONES se
desplegara el
listado de todas
las inscripciones,
en la parte
inferior de esta
pantalla se
encuentran los
botones para
adicionar,
modificar, eliminar
y volver

e

Oprimiendo el boton
ADICIONAR de la
pantalla
INSCRIPCIONES se
desplegara un
formulario donde
debera llenar todas
las casillas para
guardar la
informacién de una
isncripcion
oprimiendo el botén
guardar de la parte
inferior derecha o
volver a la pantalla
anterior

LISTADO DE INSCRIPCIONES

SCRIPOIONES
SELECTIONE EL CAMPEDHATO: “
SELECCIONE LA CATEGORA.  sebcoone -
FLISTADD:
Caogn Facha [ Hambes A Fatemo A Matema Categona
ATICIONAR VOUER

AGREGAR NUEVA INSCRIPCION

MUEVA INSCRIPCION

CAMPEONATO:  campaanato 1 FECHA: | [E]
DATOS:
€1 JUGADOR: BUSCAR
NOMBRE: HOMERE DE JUGADOR CATEGORIA:  NOMERE DE CATEGORW,
CATEGORIA: |seleccions .
MONTO:
GUARDAR | VOLVER
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o MODIFICAR DATOS DE INSCRIPCION

Oprimiendo el
boton MODIFICAR F

- - OX

de la pantalla

INSCRIPCIONES se

desplegara un CAMPECNATO.  SELECCIONADO FECcHA: | o

MODIFICAR INSCRIPCION

formulario donde TomEE
podra cambiar o
adicionar datos de

CARMET DE IDENTIDAD: NUMERO

5 e on NOMBRE: NOMBRE DE JUGADOR
una nscripcion una

ves echas las CATEGORIA v
modificaciones T
oprima el botén

GUARDAR o

GUARDAR VOLVER

VOLVER a la

pantalla anterior

- 4

-

- ELIMINAR INSCRIPCION

Oprimiendo el
boton ELIMINAR

de la pantalla
INSCRIPCIONES
se desplegara un
formulario lleno

ELMNAR INSCRPCION

donde se
mostraran todos
los datos de la
inscripcion a
eliminar oprima
ELIMINAR o
VOLVER a la

pantalla anterior




Desde el mend
principal ingrese a
CAMPEOMATOS
luego a GRUPQS se
desplegara el
listado de todas los
jugadores en la
parte derecha lvego
el usuario escoge la
cantidad de grupos
en cada categoria y
confirma su eleccion
con el boton guardar
o volver a la

pantalla anterior

Desde el mend
principal ingrese a
CAMPEOMNATOS
luego a FIXTURE se
desplegara el
formulario para
introducir los datos
de un fixture
confirma su eleccion
con el botén
guardar, imprimir o
volver a la pantalla
anterior

LISTAR Y SEPARAR POR GRUPOS

CRUROS
CAMPEONATO.  campecnata 1 v
CATEGORIA: VA - NUMERD DE GRUPOS: | ACEPTAR
JUGADORES GAUPOS:
Codge Jugador Titin 1 Tite 2 Title 3 Taie 4

2 LAVIER FERNA

3 JAVIER ROJAS

4 MARID MENDO

5 ALEX ANTOND

5 CANNY FERNA

7 BERNARDO AR

3 WILLAM CAVER

3 JOSE CARRAS

10 RODRMGD CAR

GUARDAR | | VOLVER

AGREGAR NUEVO FIXTURE

CAMPECNATEY | selecciose | FECHA [=]
sE0E selecciose |
FESCAL seleccine -
CATERGORWA.  swieccioee )
PO f—— T
ROL DE PARTEGS:
Cadgn Jugadar 1 [ Cadgn ugador 3 wrs
SUBR | | BAmA
WMPRASR | | GUARDAR | | VOLVER

et

\

N



Oprimiendo el
botén IMPRIMIR
de la pantalla
FIXTURE se
desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos
los partidos para
imprimir o
presione volver a
la pantalla
anterior

Desde el meno
principal ingrese a
CAMPEONATOS
luego a PLANILLA se
desplegara el
formulario donde el
vsuario seleccionara
el campeonato, la
categoria, el grupo
v el partido del cual
quiera introducir los
resultados para
confirmar presiona
guardar o volver a
la pantalla anterior

FIXTURE PARA IMPRIMIR

FECTURE
CAMPRONATO:
SEDE

FISCAL:  NOMERE COMPLETO DEL FISCAL

LISTADO:

[ ———

Tike 1 Te 2 Tile 3

Tie 4

SUBIR

B

BRI

WVOLVER

o

PLANILLA DE PARTIDOS

=7

PLAMLLA
CAMPEONATD
DATES:
CATEGORIA o]
PARTIOO: | saisccne
DATOS DE PARTIDO:
PARTID JUGADO WOLNUGADORE WO LIGADCR 2 WO AMEDS
v JUGADOR 2
NOMERE.  JUGADOR 1 NOMERE.  JUGADOR 2
PUNTOS CANGHA 1. PUNTDS CANGHA 1
PUNTOS CANCHA 2 PUNTOS CANGHA 2
PUNTOS CANCHA 3

PUNTDS CANCHA 3

PUESTOS | | GuARDAR

VOLVER




Desde el menu
principal ingrese a
CAMPEONATOS

luego a PLANILLA se
desplegara el
formulario donde el
usuario seleccionara
el campeonato, la
categoria, el grupo
y el partido del cual
quiera introducir los
resultados para
confirmar presiona
guardar o volver a

la pantalla anterior

PLANILLA DE PARTIDOS

FLAMILLA
CAMPECNATD
DATOS:

CATEGORIA | selecre v GRUPD. seleccom v
PARTIOO: | swiwccne ‘
OATOS DE PARTIDD:
PARTIDE JUGADO WO JUGADORY WO LIGADCR 2 WO AMBOS
JUGADOR 1 JUGADOR 2
NOMBRE  JUGADOR 1 NOMERE  JUGADOR 2

PUNTDS CANCHA 1. PUNTDS CANCHA 1.

PUNTOS CANCHA 2 PUNTOS CANCHA 2

PUNTOS CANCHA 3 PUNTDS CANCHA 3.

Desde el menu
principal ingrese a
CAMPEONATOS luego
a LLAVES desde ahi el
usuario podrd escoger
el campeonato la
categoria y escoger la
cantidad de partidos
para la segunda
etapa del
campeonato para
confirmar su decision
oprime guardar o
caso contrario volver a

la pantalla anterior

PUESTOS | | GUARDAR | | VOLVER

/
LISTADO DE LLAVES
e o«
LLAVES
CAMPEOHATO: v
CATEGDRIA.  seleccione ~ LWAVESDE 2 ~
LISTADG! USTADO:
Tale 1] Title2 | Tike 3 Tiked | Title 1 Title 2 Tile 3 Title 4
-~
GUARDAR | | VOLVER




& LISTADO DE ROLES DE USUARIO

Desde el mend
principal ingrese a
DATOS DE ROLES
USUARIO lvego a !
ROLES se 3
desplegara el 2
listado de todas ' i G o
los roles, en la
parte inferior de
esta pantalla se
encuentran los

botones para
adicionar, =

ADCONAR | | MoDFCAR | | s | | VOLVER
modificar, eliminar
y volver

o AGREGAR NUEVO ROL
Oprimiendo el boton
ADICIONAR de la
pantalla ROLES se
desplegara un
formulario donde
debera llenar todas

NUEVO ROL
las casillas para —
guardar la NOMBRE: |
informacion de un
. DESCRIPCION:
nuevo rol oprimiendo

el boton guardar de

la parte inferior

GUARDAR | | VOLVER
derecha o volver a

la pantalla

anterior



o MODIFICAR DATOS DE ROL

Oprimiendo el boton
MODIFICAR de la
pantalla ROLES se

desplegara un
formulario donde
podra cambiar o
adicionar datos de un
rol una ves echas las
modificaciones

MODIFICAR ROL

DATOS:
NOMBRE:  |administrador

oprima el botén DESCRIPCION:  control total
GUARDAR o VOLVER

a la pantalla anterior

GUARDAR VOLVER

o ELIMINAR ROL

Oprimiendo el

boton ELIMIMAR

de la pantalla
ROLES se

desplegara un

formulario lleno

ELIMINAR ROL

donde se
mostraran todos
los datos del rol a

DATOS:
NOMBRE:  administrador

Fer p DESCRIPCION:  control tetal
ellmlnur oprima

\E{g":\\l',:RAR |0 ELIMINAR VOLVER
ala
pantalla anterior




9 LISTADO DE CARGOS

Desde el mend

principal ingrese a e e
DATOS DE e
USUARIO luego a b o — —
CARGOS se : e P s s 55
desplegara el r = St do e
listado de todas = Vo suparts

los cargos, en la

parte inferior de

esta pantalla se
encuentran los

botones para

adicionar,

. B ADICIONAR MOCIFICAR VOLVER
modificar, eliminar

y volver

- MODIFICAR DATOS DE CARGO

Oprimiendo el botén
MODIFICAR de la
pantalla CARGOS se
desplegara un
formulario donde

peodra cambiar o

MODIFICAR CARGO

adicionar datos de un
DATOS

NOMBRE: |Vice Pracidents|

cargo una ves echas
las modificaciones
o - DESCRIPCION:  |Persona sequnda al manda de una Asociacion
oprima el boton

GUARDAR o VOLVER
a la pantalla anterior GUARDAR | | VOLVER




o ELIMINAR CARGO

Oprimiendo el

botén ELIMINAR

de la pantalla
CARGOS se

desplegara un

formulario lleno ELIMINAR CARGO
donde se T
mostraran todos NOMBRE.  Reprecentante

los datos del DESCRIPCION:  Reprecentante de una Asociacion

cargo a eliminar

oprima ELIMINAR ELIMNAR  VOLVER
o VOLVER a la

pantalla anterior

- LISTADO DE CATEGORIAS

Desde el menud

principal ingrese a T
DATOS DE catEGoRAS
USUARIO lvego a I — Moien Desssgpenn

CATEGCORIAS se
desplegara el
listado de todas

N " Catiguna
las categorias, en i Cargora
la parte inferior i =
a Catigona
de esta pcmh:l"a i e
se encuentran los o =
o Catigona

botones para s 358 Categeria >
adicionar,
ocows | woomcan | | e | | voLeR

meodificar, eliminar

y volver

N \/ N~ u \
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Oprimiendo el boton
ADICIONAR de la
pantalla
CATEGORIAS se
desplegara un
formulario donde
debera llenar todas o
las casillas para NOMBRE: |

guardar la

NUEVA CATEGORIA

AGREGAR NUEVA CATEGORIA

. . DESCRIPCION:
informacion de una

nueva categoria
oprimiendo el botén

guardar de la parte

inferior derecha o

GUARDAR

VOLVER

volver a la pantalla
anterior

'’

Oprimiendo el botén
MODIFICAR de la
pantalla
CATEGORIAS se
desplegara un
formulario donde

podra cambiar o DATOS

adicionar datos de NOMBRE:  |D1|

MODIFICAR CATEGORIA

MODIFICAR DATOS DE CATEGORIA

una categoria una ves

DESCRIPCION:
echas las

Categoria
modificaciones

oprima el botén
GUARDAR o VOLVER

a la pantalla anterior

GUARDAR

VOLVER




Oprimiendo el
boton ELIMINAR
de la pantalla
CATEGORIAS se
desplegara un
formulario lleno
donde se
mostraran todos
los datos de la
categoria a
eliminar oprima
ELIMINAR o
VOLVER a la

pantalla anterior

S

Oprimiendo el botén
ADICIONAR de la
pantalla CARGOS se
desplegara un
formulario donde
debera llenar todas
las casillas para
guardar la
informacién de un
nuevo cargo
oprimiendo el botén
guardar de la parte
inferior derecha o
volver a la pantalla
anferior

r
ELIMINAR CATEGORIA
ELIMINAR CATEGORIA
DATOS:
NOMERE: V168
DESCRIPCION:  Categoria
ELIMINAR VOLVER

AGREGAR NUEVO CARGO

NUEVO CARGO

DATOS:
NOMBRE: |

DESCRIPCION:

GUARDAR VOLVER
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o AGREGAR NUEVO CLUB

Oprimiendo el botan
ADICIONAR de la
pantalla CLUBES se

desplegara un = - O X
formulario donde NUEVO CLUB
debera llenar todas ASOCIACION MUNICIPAL:  Asaciacion Municipal de Cercado
las casillas para —
guardar la NOMBRE: |
informacion de un
FECHA DE FUNDACION ]
nueveo club

oprimiendo el botén
GUARDAR | | VOLVER

guardar de la parte

inferior derecha o
volver a la pantalla
anterior

| \o.” —
J N

® MODIFICAR DATOS DE CLUB

Oprimiendo el boton
MODIFICAR de la
pantalla CLUBES se
desplegara un

e

-0 X
formulario donde
. . MODIFICAR CLUB

pOer Cumblclr Lol
adicionar dates de un ASOCIACION MUNICIPAL:  Aseciacion Municipal de Cercado
club una ves echas las DATOS:

meodificaciones NOMBRE: | CLUB CARRASCO|

oprima el botén FECHA DE FUNDACION:  |31-mar-2010 a
GUARDAR o VOLVER
a la pantalla anterior GUARDAR | | VOLVER




CAPITULO Il

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



I. CAPITULO IIl. Conclusiones y Recomendaciones

1.1 Conclusiones

Habiéndose culminado el presente proyecto, se puede concluir lo siguiente:

v

Se elabord un sistema de escritorio, que cuenta con una base de datos, con lo
cual se garantiza la integridad, consistencia de datos mejorando el tiempo de
programacion y consulta de los torneos que organiza la A.T.R.

Se aplicd RUP como metodologia de desarrollo de software empleada, ha sido
adecuada porque brind6 gran flexibilidad de escalamiento en las iteraciones
realizadas y se puede afirmar, en base a esta experiencia, que es muy apropiada
para sistemas pequefios y de mediano alcance.

Todas las herramientas de software descritas en el documento han sido de gran
utilidad habiendo facilitado el desarrollo del sistema en sus diferentes etapas.
Es de destacar el uso de Netbeans que brindan un marco de desarrollo basado
en patrones de disefio, lo cual garantiza la calidad del software.

El componente de capacitacion asegura que tanto el administrador del sistema,
como el personal de la Editorial Comunicarte operardn correctamente el
sistema, reduciendo los errores practicamente a cero.

Se logré cumplir el proposito del proyecto, a través de pruebas de validacion de
datos.

Por ultimo, se puede afirmar que las Tecnologias de Informacion y
Comunicacién (TIC) han sido definitivamente Gtiles y determinantes en el
mejoramiento de actualizacion de catalogos, control de ventas y entrega de
bonos de la Editorial Comunicarte.



1.2 Recomendaciones

v

Ampliar el sistema desarrollado para completar nuevos mddulos que abarquen
la administracion via web considerando que el disefio es flexible y esto seria
de gran ayuda en el futuro.

Para optimizar el rendimiento del sistema informético, se implementaria al
sistema equipos de marca con procesador Core 2 Duo o superior, con sistema
operativo Windows 7.

Para la instalacion, configuracién, mantenimiento y realizaciones de copias de
seguridad, se tiene que contratar un profesional informatico, que con
conocimiento de causa, realizara estas actividades sin problemas y con el éxito
asegurado.

Para la implementacion y explotacion del proyecto se tiene que realizar
periddicamente copias de respaldo de informacidon (backups), con el motivo de
evitar pérdidas de informacion.

Por ultimo se recomienda realizar la capacitacion y socializacion a cada nuevo
cajero para que este pueda utilizar el sistema sin mayores complicaciones y de

manera correcta.
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