. EL PROYECTO
1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO
1.1.1 Titulo

Mejoramiento de la administracion y gestion académica de las unidades Educativas del

nivel secundario, para la direccion distrital Cercado Red Bel grano.
1.1.2 Area del proyecto

Mejoramiento en la administracion y gestion académica Educativa, comunicacion y

acceso a nuevas tecnologias.

1.1.3 Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informética - Taller Il — grupo 2

1.1.4 Entidades asociadas

Establecimientos Educativos de la Red Belgrano distrito Cercado.

1.1.5 Compromiso del director de Proyecto

Yo, Laura Elisa Quispe Ojeda
directora del proyecto “MAGABEL”,
acepto la responsabilidad de cumplir
los compromisos de ejecucion del
proyecto “Mejoramiento de la
administracion y gestion académica de
las unidades Educativas del nivel
secundario, para la direccion distrital
Cercado Red Bel grano”, en caso de

aprobarse.

Laura Elisa Quispe Ojeda

Nombre de Director Firma de director

Tabla 1. Compromiso de la Directora de Proyecto



1.1.6 Duracion del Proyecto
El proyecto tiene una duracion de 6 meses.

1.1.7 Director responsable del Proyecto

NOMBRE TALLER/ GRUPO
Laura Elisa Quispe Ojeda Taller 111 grupo 2
Email Telefono
laurita_tja@hotmail.com 6661668 - 76194094

Tabla 2. Directora responsable del proyecto

1.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.2.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

En la actualidad la planificacién administrativa, académica e infraestructura escolar de
cada distrito, se hace en base a informacion estadistica especifica primeramente a nivel
departamental y luego a nivel distrital, es decir que cada distrito debe encargarse de
conseguir la informacion acerca de la situacién actual en cada una de sus unidades

educativas, informacidn que se presenta en el cuadro resumen ejecutivo.

Dado que el departamento de Tarija cuenta con once distritos, y cada distrito cuenta con
varios nucleos educativos la obtencion de dicha informacion tiende a ser demasiado

morosa.

El presente trabajo “MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION Y GESTION
ACADEMICA DE LAS UNIDADES EDUCATIVAS DEL NIVEL SECUNDARIO
PARA LA DIRECCION DISTRITAL CERCADO. RED BEGRANO”, comprende un
sistema dirigido A directores de unidades educativas el cual permitira facilitar en gran
medida la informacion acerca de, la administracion del personal  docente,
administracion y registro de estudiantes, organizacion educativa e infraestructura por lo

tanto una efectiva planificacion administrativa y académica.

Para lograr este proposito se pretende:



= Desarrollar un sistema informatico para la generacion de reportes, estadisticas,

mejor administracion y otros requerimientos.
= Realizar capacitaciones del personal en el uso del software, para el uso eficiente.

La informacion automatizada proporcionara estadisticas que apoyara en una efectiva

planificacion, permitiendo a sus autoridades mejorar en la toma de decisiones.
1.2.2 Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto

La Tecnologia de Informacion (TI) nacié como soporte a las necesidades dentro de las
organizaciones, entre sus aplicaciones estan los sistemas de informacion automatizados
que presentan informacion con caracteristicas de importancia, relevancia, claridad,
sencillez y oportunidad de tal forma que sea Util para las personas a quienes se les
entrega. Esto se refiere a que cuando los usuarios reciben los datos, éstos son preparados
e introducidos a la Base de Datos de la empresa mediante una aplicacion de
computadora. El procesamiento de estos datos depende de los propositos de cada
aplicacion de tal forma que se genere la informacion adecuada y se presente los
respectivos reportes.

El presente proyecto tiene por finalidad optimizar los procesos de la administracion y
gestion académica de las unidades Educativas del nivel secundario, para la direccion
distrital Cercado Red Bel grano. Para lograr este fin se realizara los siguientes
componentes: un Sistema Informéatico y la capacitacién al personal de la Unidad
Educativa para el uso del mismo. El software que se desarrolla, basado en la
Tecnologia de Informacion y Comunicacion, es un sistema de informacion
automatizado, utilizado para la administracién y la generacion de reportes de la gestion,
con el propésito de registrar y manejar la informacion necesaria para la Unidad
Educativa sobre todo para el director. Esta informacion serd manejada por cada usuario
en las maquinas que dicha Unidad Educativa destine para su uso, pero la misma sera

almacenada en un sélo equipo (arquitectura Cliente/Servidor).

En la actualidad los directores distritales, al comienzo de cada gestion escolar se ven en
la gran tarea de realizar la planificacion administrativa y académica de su distrito, la
asignacién de personal docente a cada una de las unidades educativas (U.E.) o
contratacion de personal, es una de las tareas mas morosas, por falta de informacion

acerca de la situacion actual de las U.E., informacion acerca del estudiantado e



infraestructura, le imposibilita una organizacion oportuna y dar comienzo normal de la

gestion escolar.

Necesariamente cada director distrital debe supervisar y hacer un seguimiento en cada
una de las U.E. para conocer a cabalidad las necesidades de cada U.E. y conseguir la

informacidn oportuna.

Los directores de cada U.E. pasan por similar situacion, ya que son estos los
encargados de realizar los reportes de sus establecimientos acerca de la cantidad de
estudiantado, pero la supervision y la realizacion de cada uno de estos reportes tiende a
ser muy tediosa y morosa ya que llegan a su culminacion cuando la gestion escolar esta
por culminar también, otro problema detectado por parte de los directores de la U.E. es

la planificacién de los horarios y asignacion de los docentes a cada curso.

Dicha falta de informacién da como resultado mucha desorganizacion, por ejemplo;
docentes con un nivel y especializacidén dando clases en otro nivel, estudiantes pasando

clases en ambientes incomodos(infraestructura inadecuada).

Por esta razdn es una necesidad para la U.E. ejecutar el presente proyecto que pretende

optimizar estos procesos mediante:

e El desarrollo de un sistema informatico para la administracion, generacion de
reportes, estadisticas y otros segun requerimiento del director de la Unidad

Educativa.

e Capacitar al personal de la Unidad Educativa en el uso del software.
1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Optimizar la administracion y gestion académica de las Unidades Educativas del nivel

secundario para la direccion distrital Cercado Red Belgrano.
1.3.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar el Sistema Informatico para la administracion, generacion de

reportes, estadisticas y otros segun requerimientos.

e Capacitar al personal de la Unidad Educativa en el uso del software.



1.3.3 Metodologia

En el presente proyecto se contempla la realizacién de dos componentes: un sistema
informatico para la generacion de reportes, estadisticas, mejor administracion y otros

segun los requerimientos, y la capacitacion del personal en el uso del software.
Las metodologias a utilizar se describen a continuacion:

1.3.3.1 Desarrollar el Sistema Informatico para la administracion, generacion de

reportes, estadisticas y otros segun requerimientos

s Se utilizara la metodologia RUP (Racional Unified Process), que mejora
considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza el
Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas de un

sistema software.

RUP es un proceso agil de desarrollo que se repite a lo largo de una serie de ciclos
que constituyen la vida de un sistema. Cada ciclo concluye con una version del producto

para los clientes

El flujo de trabajo fundamental tiene los contemplar los siguientes pasos:

Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema

automatizado.

e Andlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de

software.

e Programacion e Implementacion: Creando software que se ajuste a la

arquitectura y que tenga el comportamiento deseado.

e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que

todo los solicitado esta presente.

X Se realizara un modelo de datos basado en estdndares que nos permitan

mantener la integridad de la informacion.

<> La programacion del Sistema Informatico se realizo en base a patrones de disefio
que nos permiten la reutilizacion de componentes y asi obtener la estabilidad,

escalabilidad y seguridad del sistema



1.3.3.2 Capacitacion del personal en el uso del software.

% Se realizara ejemplos y demostraciones utilizando tecnologia moderna
(computadora, data show, pizarras acrilicas, manuales de usuario Yy

sistema.).pretendiendo asi llegar a una mayor comprension de los usuarios

1.3.4 Bibliografia Consultada para la realizacion del Perfil de Proyecto
KHAWAR ZAMAN AHMED CARY E. Developing Eterprise Aplications with
UMRYSH Java and UML

Editorial Addison Wesley Longman

Diciembre 2001.

KIM HAMILTON, RUSSELL MILES, Learning UML 2.0
O’REILLY April 2006

OVERGAARD KARIN PALMKVIST Use Case Patterns and Blueprints
GUNNAR Editorial Addison Wesley Professional

Edition November 12, 2004

SHMULLER JOSEP Aprendiendo UML en 24 horas

Editorial Prentice Hall

VILALTA JOSEPH UML Guia Visual

Editorial Vilalta Consultores 2001

UNIVERSIDAD AUTONOMA “JUAN Plan de Desarrollo  Estratégico



MISAEL SARACHO” Institucional “pedi 2007 - 2011~

1.3.5 Resultados esperados

e Sistema informatico para la mejor administracion, generacion de reportes,
estadisticas y otros segun requerimientos, desarrollado con el cual se
optimizaran todos los procesos de obtencion de informacion, documentacion y

manuales.

e Personal administrativo de las Unidades Educativas de El Puente capacitado en
el uso del software implementado, con lo que se pretende formar al personal en
el manejo de las utilidades del sistema, con el objetivo de que la formacién

recibida les permita manejar el sistema sin dificultad.
1.3.6 Transferencia de resultados

1.3.6.1 Medios y estrategias para la transferencia de resultados.

R

% Capacitar a los diferentes directores de las Unidades Educativas pertenecientes a
la Red Belgrano de la Direccion distrital de Cercado en la utilizacion de esta

aplicacién informatica, resaltando sus ventajas administrativas

X/

% Capacitaciones a las diferentes Autoridades Educativas para difusion del

sistema.
++ Presentacion final del sistema informatico a las autoridades universitarias.
1.3.6.2 Grupo de beneficiarios de los resultados
++ Director de la Unidad Educativa
¢+ Personal docente y administrativo

«» Estudiantes



1.3.8 Marco Logico del Proyecto
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1.4 Presupuesto / Justificacion

ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad Aporte (Bs)
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES 100

21000. Servicios Basicos

22000. Servicios de transporte 1140

23000. Alquileres 540

24000. Mantenimiento y reparacion

25000. Servicios Profesionales y 8380
Comerciales

1.1.1 Sub total rubro 10160

30000 |MATERIALESY SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos 2400
Forestales

32000. Productos de Papel, Cartén e 1194

Impresos

33000. Textiles y Vestuario.

34000. Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios. 303

1.1.2  Sub total rubro 3897

40000

ACTIVOS REALES




43000. Maquinaria y Equipo.

1000

46000. Descripcion de estudios vy

proyectos para inversion

49000. Otros Activos

1.1.3 Sub total rubro 1000
1.14 TOTAL 15057
1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
b) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos
Partida Tipo de servicio béasico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion 100 100
21200 Energia Eléctrica
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos
Total 100

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo,

radiogramas, servicio telefonico, fax, Internet.

c) SUB GRUPO 22000. Descripcién de los gastos de viajes y transporte de

personal

Partida

Personal Lugar

N° de

viajes

Costo

unitario*

Costo
total




22100

Pasajes

30

180

Total

180

* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario),

indicando el nimero de viajes.

Partida Personal Lugar Duracién Costo Costo
(dias) unitario* total
22200 | Viéticos
22300 |Fletes y
Almacenamientos
22600 | Transporte de | Dpto. de Investigacion 480 2 960
Personal Ciencias y Tecnologia
Total 960
Total sub grupo 22000 1140

* En el caso de los viaticos, debe considerarse la escala establecida por la UAJMS.

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de

los gastos

por concepto de

alquileres de equipos y maquinarias

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria
» 30 equipos de Computacion 6 3 dias 540
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos




Total

540

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria

en general

e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimientoy reparacion

Edificios y Equipos

Partida Mantenimiento y reparacion de Costo Tiempo | Costo total
equipo y maquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento 'y Reparacion de

24300

Otros Gastos por Mantenimiento y

Reparacion

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y

equipos y maquinaria en general

f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales
Partida | Tipo de servicio profesional y | Cantidad| Costo Tiempo | Costo total
comercial * unitario mes
25500 |Publicidad
25600 | Imprenta
» Certificado de 60 8 480
Participacion 9 100 900
» Empastados
25700 | Capacitacion de Personal
25800 |Estudios e Investigaciones Para




Proyectos de Inversién
25810 |Consultores por Producto
» Consultor Informatico en 1 500 8 4000
Analisis de Sistema
> Consultor de Disefio
. 1 3000 1 3000
Grafico
25820 | Consultores en Linea
> Director 1 0 0
Total 8380

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se

incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacion de

personal y otros ejecutados por terceros.

2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Pecuarios

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
31110 Refrigerios y Gastos
Administrativos 960 o5 2400
» Varios
31200 Alimento para Animales
31300 Productos Agroforestales y




Total

2400

* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos

agroforestales, alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios),

alimentos para animales, productos pecuarios.

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,
Carton e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
32100 Papel de Escritorio
» Resma de Hojas Bond 15 40 600
32200 Productos de Artes Graficas, Papel
y Cartén
» Tinta Negra 6 45 270
» Tinta de Color
9 36 324
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza
Total 1194

* Se refiere a la adquisicion de; papel y carton en sus diversas formas y clases, impresos

y publicaciones, periddicos,

revistas, libros, fotocopias, etc.

i) SUB GRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida

Productos textiles y vestuarios

Cantidad

Costo/Unitari

0

Total

33100

Hilados y Telas

33200

Confecciones Textiles




33300

Prendas de vestir

33400

Calzados

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por vestuario uniformes, ropa de trabajo

J) SUB GRUPO 34000. Combustibles, Productos Quimicos, Farmacéuticos y

Otros

Partida

Combustibles, Productos

Quimicos, Farmacéuticos y Otros

Cantidad

Costo/Unitari

0

Total

34110 Combustibles y Lubricantes para
Consumo

34200 Productos quimicos y
Farmacéuticos

34400 Productos de Cuero y Caucho

34500 Productos de Minerales no
Metalicos y Plasticos

34600 Productos Metélicos

34700 Minerales

34800 Herramientas Menores

Total

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, llantas etc.

k) SUB GRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios




Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitari| Total
0
39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental Menor Médico -
Quirurgico
39500 Utiles de Escritorio y de Oficina
» Agenda Personal 3 25 75
» Memoria Flash 5 90 180
> Boligrafos, Lapiceras
6 3 18
> Cd’s,DVD’s
10 3 30
39700 Utiles y Materiales Eléctricos
39800 Otros Repuestos y Accesorios
Total 303

*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a la

funcionamiento de la oficina en material de escritorio.

3) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES

I) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria 'y Equipo

Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari| Total
0
43100 Equipo de Oficina y Muebles
» Céamara digital 1 1000 1000
43200 Maquinaria 'y  Equipo  de
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y




Elevacion

43400

Equipo Medico y de Laboratorio

43700

Otra Maquinaria y Equipo

Total

1000

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina,

comunicacion, equipamiento.

m) SUB GRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida

Productos textiles y vestuarios

Cantidad

Costo/Unitari

0]

Total

46100

Para Construccion de Bienes de

Dominio Privado

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios de terceros para la realizacién de

investigaciones y otras actividades técnico — Profesionales necesarias para la

construccion y mejoramiento de bienes.

n) SUB GRUPO 49000. Descripcién del gasto de Otros Activos

Partida

Tipos de productos *

Cantidad

Costo/Unitari

0

Total

49100

Activos Intangibles

Total

* Se refiere a los gastos en la compra de sotfwear, licencias.
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Anexo 2 Arbol de Problemas

La organizacion académica de las unidades educativas,
sufre retrasos debido a la escaza informacidn de:

+ Datos de la formacion docente.

Cantidad de estudiantes

Planificacian de distribucion de aulas

Creacion de nuevos paralelos

Solicitud temprana de nuevos items a la direccion
distrital segun requerimiento.

+ Infraestructura

El modo actual de obtencidn de informacion tiende a ser muy tedioso e insuficiente.

Existe un retardo en la asignacion Lamanera actual como se realiza el
de los horarios a los docentes de registro estudiantil (matricula), no
Curso. permite tener estadisticas
requeridas necesanas ala hora de
'y ry asignacion docente
Mo cuentan con Cocentes con / '\
un  horaric vy un  nivel vy Bajo nivel de Cambio  de
au!a fijo especializacian aprendizaje de docenta
asignado a dando  clases materia gracias a la despues  de
principio de en otro distinto : i —_
gestion asignacion iniciado el
inadecuada de avance
docentes

Figura 1. Arbol de Problemas



Anexo 3 Arbol de Objetivos

Contribuir al proceso de formacién de conocimientos,
destrezas, conductas v valores paralos esmudiantes del
Distrito Cercado Red Belgrano.

1

Administracion v gestién académica de las Unidades
Educativas del nivel secundario para la direccién distrital
Cercado Red Belgrano optimizada,

>

Sistema Informdtico parala
administracién, generacién de
reportes, estadisticas v ofros segin eficiente.

Personal capacitado en el uso del
software, permite unregistro

requerimientos, desarrollado / \

Personal capacitado en el uso
delas TIC s

Personal capacitado en el uso
del software

Figura 2. Arbol de Objetivos




I1. COMPONENTES

11.1 ADMINISTRACION Y GESTION ACADEMICA DE LAS UNIDADES
EDUCATIVAS DEL NIVEL SECUNDARIO, PARA LA DIRECCION
DISTRITAL CERCADO.

11.1.1 Plan de Desarrollo del Software
11.1.1.1 Introduccidén

Este Plan de Desarrollo de Software es una version preparada para ser incluida en la
propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la asignatura de Taller 111 de la
Carrera de Ingenieria Informéatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Este documento provee la vision global
del plan de desarrollo del software propuesto para la Red Belgrano de la direccién

Distrital de Cercado Tarija.

El proyecto ha sido ofertado por Quispe Ojeda Laura Elisa basado en una
metodologia de Rational Unified Process en la que Unicamente se procederd a
cumplir con las tres primeras fases que marca la metodologia, constando Unicamente
en la tercera fase de dos iteraciones. Es importante destacar esto puesto que
utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el detalle para las
fases de Inicio y Elaboracion y adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de
Construccion y Transicidn para dar una vision global de todo proceso. -

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes,
las actividades a realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este

documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.
11.1.1.1.1 Propdsito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del

software.



Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

e EI jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de

recursos, y para realizar su seguimiento.

e Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben

hacer, cudndo deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.
11.1.1.1.2 Alcance

El Plan de Desarrollo de Software analiza y describe la Optimizacion de la
organizacion académica y administrativa de las Unidades Educativas del nivel
secundario del Distrito Cercado, utilizando las tres primeras fases de la metodologia
RUP. Las fases se beneficiaran con un cronograma de cada una de las actividades a
realizar. Especificando los detalles de construccion del proyecto. Este Plan contiene
los objetivos, alcances y proposito del proyecto, ademéas de las responsabilidades,

suposiciones y restricciones, etc.
11.1.1.1.3 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados

durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.



11.1.1.2 Vista General del Proyecto
11.1.1.2.1 Proposito, Alcance y Objetivos

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes
reuniones que se han realizado con los usuarios finales del producto desde el

inicio del proyecto.
11.L1.1.2.1.1 Proposito

La Direccion Distrital de la Provincia Cercado es la encargada de velar por el
bienestar de las Unidades Educativas (U.E.) de la Provincia Cercado. La Red
Belgrano es una de las muchas redes Educativas en las que esta dividida nuestra
ciudad. La Red Belgrano consta de tres Unidades Educativas (U.E.) Col. General
José Manuel Belgrano Turno mafiana, Col. General José Manuel Belgrano Turno

Tarde y Col. General Manuel Belgrano Sema Nocturno.

El presente proyecto tiene como propdsito el desarrollo de un Software a medida que
ayude en la optimizacion de la Organizaciéon académica y administrativa de las

Unidades Educativas del nivel secundario del distrito Cercad, Red Belgrano.
11.L1.1.2.1.2 Alcance
Entre los alcances del mismo tenemos los siguientes:

< Mantener una informacién actualizada de los estudiantes de la Unidad

Educativa

¢+ Desarrollar un entorno de facil uso para todos los usuarios del sistema, los

que podran tener acceso a informacién de manera apropiada.

% Tener un software eficiente que se encargue de la administracion y registro de

los estudiantes desde el momento de la inscripcion.

¢+ Tener un registro de los docentes mucho mas eficiente al comienzo de cada
gestion, que almacenara los datos personales de los docentes, datos profesionales,
y datos en general, requeridos por la Unidad Educativa. permitiendo una

informacion general del docente-administrativo en el momento que sea requerido.



X/

% Automatizacion de la generacion de Kardex de estudiantes, y que ademés
permitira adicionar observaciones acerca de la conducta, meritos o faltas

(memorandums) para historial académico de cada gestion

X/

¢+ Automatizacion de la generacion de Kardex de docente-administrativo, y que
ademés permitird adicionar observaciones acerca la conducta, meritos o faltas

(memorandums), para historial académico de cada gestion.

¢ Asignacion de aulas y horas académicas para cada docente, por parte del

director de la U.E., evitando choque de horarios mediante alertas.

*

% Mantener la informacion actualizada acerca del nivel y especialidad de los
docentes, a la hora de la asignacién de los horarios.

R/

% Permitir a los docentes tutores de curso tener la informacion acerca de los
estudiantes del curso del que estan a cargo, en el momento que se requiera, e

ingresar observaciones de ser necesario.

% Los directores podran tener informacion precisa de la cantidad de estudiantes,
permitiendo una toma de decisiones oportuna, en caso de creacién de nuevos
paralelos, ampliacién de ambientes, solicitud de nuevos docentes, y otros.

%+ Automatizacion de la generacidn de reportes por sexo

¢+ Automatizacion de la generacién de reportes por edad

% Automatizacion de la generacién de reportes por curso

%+ Automatizacion de la generacion de reportes por paralelo

+«» El sistema sera de libre acceso pero el ingreso a los médulos administrativos
solo serd accedido bajo contrasefias asignadas a la secretaria, tutores y director de

la Unidad Educativa.
11.1.1.2.1.3 Objetivos
11.1.1.2.1.3.1 Objetivos Generales

El objetivo Principal del presente producto es la Optimizacion de la Organizacion
académica y administrativa de las Unidades Educativas del nivel secundario del

distrito Cercado Red Belgrano.



11.1.1.2.1.3.2 Objetivos Especificos

% Sistema informatico para la generacion de reportes, estadisticas, mejor

administracion y otros segun requerimientos, desarrollado.

« Personal capacitado en el uso del software, permite un registro eficiente.
11.1.1.2.2 Suposiciones y Restricciones
11.1.1.2.2.1 Suposiciones

e Las autoridades de la Unidad Educativa manifiesta apoyo y disposicion para

la ejecucion del proyecto.

e Los equipos de computacion de cada Unidad Educativa de la Red Belgrano,

cuentan con el hardware necesario para el software presentado

e  Predisposicion del personal administrativo y autoridades educativas de la Red

Belgrano para brindar informacion requerida para el desarrollo del sistema.
e Reportes generados, son de satisfaccion de las autoridades educativas

e Asistencia masiva al curso de capacitacion por parte de las autoridades
educativas (director de U.E.) y personal administrativo.

e La capacitacion se lleva a cabo en la fecha establecida.

e El personal administrativo y autoridades educativas hacen uso del sistema sin
ninguna dificultad.

11.1.1.2.2.2 Restricciones
v" No se controlara la asistencia del personal docente-administrativo.
v" No se controlara la asistencia de los estudiantes.

v" No se generara reporte alguno después de los acordados con el director de la

Unidad Educativa en las reuniones previas a la presentacion de este documento.

v El sistema no controlara notas de los estudiantes, esta dirigido Gnicamente a la

organizacion académica de la Unidad Educativa



11.1.1.2.3 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo
e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del
proceso de desarrollo, con lo cual, s6lo al término del proceso podriamos tener una
version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada
iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de
completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado méas adelante cuando se

presenten los objetivos de cada iteracion.

1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.). permite situar
al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este
ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando

estereotipos especificos para este modelo.
3) Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del negocio.
Para la representacion de este modelo se utilizan Diagramas de Colaboracion (para
mostrar actores externos, internos y las entidades (informacion) que manipulan, un
Diagrama de Clases para mostrar graficamente las entidades del sistema y sus

relaciones, y Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.



4) Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.
5) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen
uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

6) Vision
Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente,

especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.
7) Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no
baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-
condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También, para
casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion

grafica mediante un Diagrama de Actividad.
8) Especificaciones Adicionales

Este documento capturara todos los requisitos que no han sido incluidos como parte
de los casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales globales. Dichos requisitos
incluyen: requisitos legales o normas, aplicacion de estandares, requisitos de calidad
del producto, tales como: confiabilidad, desempefio, etc., u otros requisitos de

ambiente, tales como: sistema operativo, requisitos de compatibilidad, etc.
9) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas 0 menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su

parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como:



dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. S6lo
los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros
seran desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la fase de
Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el
producto final.

10)  Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde
una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion)
hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion),

de acuerdo al avance del proyecto.
11)  Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion légica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para
expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile
UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,
etc.).

12)  Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo
otro tipo de ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema. (Este
modelo es soOlo una version preliminar al final de la fase de Elaboracion,

posteriormente tiene bastante refinamiento).
13)  Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en

los cuales se hara el despliegue de los componentes.



14)  Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba
son aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba
llevara asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la
prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podrd ser

automatizable mediante un script de prueba.
15)  Solicitud de Cambio

Los cambios propuestos para los artefactos se formalizan mediante este documento.
Mediante este documento se hace un seguimiento de los defectos detectados, solicitud
de mejoras o cambios en los requisitos del producto. Asi se provee un registro de
decisiones de cambios, de su evaluacién e impacto, y se asegura que €éstos sean
conocidos por el equipo de desarrollo. Los cambios se establecen respecto de la
ultima baseline (el estado del conjunto de los artefactos en un momento determinado
del proyecto) establecida. En nuestro caso al final de cada iteracion se establecera una

baseline.
16)  Plan de Iteracion

Es un conjunto de actividades y tareas ordenadas temporalmente, con recursos
asignados. Se realiza para cada iteracion, y para todas las fases.

17)  Evaluacion de Iteracion

Este documento incluye le evaluacion de los resultados de cada iteracién, el grado en
el cual se han conseguido los objetivos de la iteracion, las lecciones aprendidas y los

cambios a ser realizados.
18)  Lista de Riesgos

Este documento incluye una lista de los riesgos conocidos y vigentes en el proyecto,
ordenados en orden decreciente de importancia y con acciones especificas de

contingencia o para su mitigacion.



19)  Manual de Instalacion
Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto.
20)  Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,
incluyendo: Guias del Usuario, Guias de Operacién, Guias de Mantenimiento y
Sistema de Ayuda en Linea

21)  Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacién. El producto, a partir de la
primera iteracion de la fase de Construccion es desarrollado incremental e

iterativamente, obteniéndose una nueva release al final de cada iteracion.

Los artefactos 19, 20 y 21 se generaran a partir de la fase de Construccién, con lo cual
se han incluido aqui sélo para dar una vision global de todos los artefactos que se
generaran en el proceso de desarrollo.

11.1.1.2.4 Evolucién del Plan de Desarrollo del Software

El Plan de Desarrollo del Software se revisard semanalmente y se refinara antes del

comienzo de cada iteracion.

11.1.1.3 Organizacion del Proyecto
11.1.1.3.1 Participantes en el Proyecto
Director de Proyecto.

Quispe Ojeda Laura Elisa

Por ser la unica integrante del presente proyecto debo de estar al pendiente de todas
las tareas, mantener responsabilidad para mantener el orden y coordinacion durante

el desarrollo del proyecto.

Recabar la informacién necesaria, analizarla, identificar los problemas y proponer las

soluciones.



Facilidad en el manejo de programas y dominio en el area de la programacion.

Tener conocimiento metodologico en el desarrollo del software, herramientas de

programacion.
11.1.1.3.2 Interfaces Externas

Contara con una interfaz principal que describird la vision y mision de la Unidad

Educativa y distrito Cercado, informacion de interés publico.

Esta interfaz contendra enlaces tanto para propietarios como para personal

administrativo.

En la interfaz el director podrd manejar todo el sistema visualizar reportes, es decir

una administracion general del sistema.

En la interfaz del personal administrativo se podra adicionar, modificar, dar de baja,

dar de alta y otros.
En la interfaz se podra obtener informacion es decir la generacién de reportes.
11.1.1.3.3 Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de

acuerdo con los roles que desempefian en RUP.
Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los
e clientes y usuarios, y mantiene al equipo del proyecto

Director d
Proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de proyecto
también establece un conjunto de practicas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del

proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se encargara



de supervisar el establecimiento de la arquitectura del
sistema. Gestion de riesgos. Planificacion y control

del proyecto.

Captura, especificacion y validacién de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Analisis y
Disefio. Colaboracion en la elaboracion de las
pruebas funcionales y el modelo de datos.

Construccion de prototipos. Colaboracion en la
elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de

datos y en las validaciones con el usuario

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboracion del modelo de datos,
preparacion de las pruebas funcionales, elaboracion
de la documentacién. Elaborar modelos de

implementacién y despliegue.
Tabla 5. Tabla de roles y responsabilidades
11.1.1.4 Gestion del Proceso

11.1.1.4.1 Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se encuentran detallados en

el perfil del proyecto.
11.1.1.4.2 Plan del Proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.



11.1.1.4.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una 0 mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de
iteraciones de cada fase (para las fases de Construccion y Transicion es solo una

aproximacion muy preliminar)

Nro. »
Fase ) Duracion
Iteraciones
Fase de Inicio 3 30
Fase de Elaboracién 2 55
Fase de Construccion 1 80
Fase de Transicion 1 20

Tabla 6. Tabla de fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion Hito

Fase de Inicio | En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde
la perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en
el artefacto Vision. Los principales casos de uso seran
identificados y se hara un refinamiento del Plan de
Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario

del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final



Fase d

Elaboracion

Fase

Construccion

e

de

de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que
seran implementados en la primera release de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados (en el
Modelo de Analisis / Disefio). La revisién y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca el final de
esta fase. En nuestro caso particular, por no incluirse las
fases siguientes, la revision y entrega de todos los
artefactos hasta este punto de desarrollo también se
incluye como hito. La primera iteracion tendrd como
objetivo la identificacion y especificacion de los
principales casos de uso, asi como su realizacion
preliminar en el Modelo de Anélisis / Disefio, también
permitird hacer una revision general del estado de los
artefactos hasta este punto y ajustar si es necesario la
planificacion para asegurar el cumplimiento de los
objetivos. Ambas iteraciones tendran una duracion de una

semana.

Tabla 7. Tabla de fin de fase

Durante la fase de construccion se terminan de analizar
y disefiar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Anadlisis / Disefio. El producto se construye en base a 1

iteraciones, cada una produciendo una release a la cual



se le aplican las pruebas y se valida con el cliente /
usuario. Se comienza la elaboracion de material de
apoyo al usuario. Con la capacidad operacional parcial
del producto que se haya considerado como critica, lista

para ser entregada a los usuarios para pruebas beta.

Fase de | En esta fase se prepararan una releases para distribucion,
Transicién asegurando una implantacion y cambio del sistema
previo de manera adecuada, incluyendo el
entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin
de esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion
del proyecto con los manuales de instalacion y todo el
material de apoyo al usuario, la finalizacion del
entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del

producto.

Tabla 8. Tabla de la construccion de fase

11.1.1.4.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto
incluyendo sélo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso
iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en paralelo de
todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de
los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van
desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto.
La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de

cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion

indica cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente par



someterse a revision y aprobacion, con una probabilidad de modificacion para

posterior refinamiento y cambios.
11.1.1.4.3 Seguimiento y Control del Proyecto
11.1.1.4.3.1 Gestidn de Requisitos

Este proceso se encarga de la identificacion, asignacion y seguimiento de los

requisitos, conociendo las necesidades que tienen los interesados.

Los requisitos que se han empezado con el proyecto se encuentran en la etapa de
analisis, posteriormente, dichos requisitos en el ciclo de vida del proyecto se iran
modificando por lo que se establece el tratamiento y control de las actualizaciones y

cambios a los mismos.

Debido a que todo proyecto esta sujeto a de cambios, se ird actualizando
incorporando funcionalidades y/o eliminar otras. Para logra esto se mantendra un

control y documentacion del producto.
Reuniendo las necesidades del proyecto, e implementacion, los requisitos son:
Tamarfio y complejidad del proyecto,
Experiencia del personal del proyecto,
Experiencia de los clientes del proyecto,
Dominio de la aplicacion,
El proposito y uso de esta aplicacion.

Tareas principales de la Gestion de Requisitos

ACTIVIDADES DESCRIPCION

Recoleccion Se realizo la recoleccidn y documentacion de requisitos,
para descubrir, y registrar una representacion precisa de
los requisitos del producto, identificando las aéreas de

mayor importancia. Se procedio a realizar Entrevistas




donde pretendemos obtener una informacion general de
la Institucion y asi conocer las fronteras del sistema,
conocer sus reglas, aumentar el entendimiento y el

compromiso de los participantes.

Documentacion

La informacion recopilada se analiz6 a detalle y se

documento.
Verificacion Una vez que la descripcion de los requisitos ha sido
desarrollada, se ha verificado.
Gestion de Como el proyecto va evolucionando, Los
Cambios requerimientos pueden cambiar o expandirse y deberan

ajustarse al Proyecto. Para asi lograr identificar, evaluar,
trazar y reportar cambios propuestos y aprobados a la

especificacion del producto.

Tabla 9. Tabla de gestién de requisitos

Requisitos para el desarrollo del Sistema

1. Requisitos Organizacionales

El personal debe conocer la metodologia RUP bajo un modelado con el lenguaje

UML.

Se debe contar con un personal que conozca sobre la plataforma java. EI modo de

aplicacion y trabajo. Contar con el software necesario para el desarrollo del sistema.

2. Requisitos de Personal y Usuarios

Se debe contar por lo menos con una persona informada y capacitada en el manejo

del sistema.

Todo usuario debe contar con un usuario y clave.




3. Requisitos de Hardware y funcionamiento
Para el funcionamiento del sistema se debe contar por lo menos con diez ordenadores.
Una LAN (Red de Area Local) con un protocolo TCP/IP.

Los equipos deben contar con un procesador Dual Core y memoria RAM de 1Gb o

superior.
Los monitores deben soportar la resolucion de 1024 X 768 px.
4. Requisitos de Software y Construccién

El sistema debe tener la capacidad de administrar entre 2 a 3 equipos de computacion

con una concurrencia de 10 usuarios en linea en un intervalo x de tiempo.

El sistema debe utilizar tecnologias actuales.

Interactuar en una plataforma Windows.

El sistema se lo debe construir bajo una Java Virtual Machine v 6.

El sistema debe tener la capacidad de interactuar con algiin motor de base de datos.
5. Requisitos de Software

Java Runtime version 6 update 2.

Base de datos PostgreSQL 8.4 adelante.

11.1.1.4.3.1.2 Control de Plazos

ID Duracion | FECHA DE

FASES OBSERVACIONES

Dias ENTREGA

ID Fase de

Inicio

Se cumpli6 con la fecha

Plan de 29/11/2010 P

0 Desarrollo |7 establecida.




de Software
(borrador)

Durante el desarrollo de esta
fase se ha trabajado en los
artefactos: Vision, Glosario,
Caso de Uso del Negocio,
Modelos de Objetos del
Negocio, Casos del uso del
sistema, Diagramas de
Actividades, Diagramas de
Secuencia, Diagramas de
Colaboracién y el disefio de

Pantallas.

Durante el desarrollo de esta
fase se ha trabajado en los
artefactos: Vision, Glosario,
Caso de Uso del Negocio,
Modelos de Objetos del
Negocio, Casos del uso del
sistema, Diagramas de
Actividades, Diagramas de
Secuencia, Diagramas de
Colaboracién, Diagramas de
Clases, Disefio de la Base de
Datos, Pantallas UML,
Mapas Navegacionales y el

prototipo en un 40% .

Durante el desarrollo de esta
fase se ha trabajado en los
artefactos: Vision, Glosario,

Caso de Uso del Negocio,




Modelos de Objetos del
Negocio, Casos del uso del
sistema, Diagramas de
Actividades, Diagramas de
Secuencia, Diagramas de
Colaboracién, Diagramas de
Clases, Disefio de la Base de
Datos, Pantallas UML,
Mapas Navegacionales, el
prototipo en un 80%, Casos
de Prueba (Prueba de Caja
Blanca y Prueba de Caja
Negra) y Especificacion de
Métodos.

Se cumplié con la fecha

establecida.

Tabla 10. Tabla Control de Plazos

11.1.1.4.3.3 Control de Calidad

Para garantizar la calidad en el andlisis, disefio y desarrollo del sistema el grupo de

desarrollo se baso en tres principios que nos parece importante:

o Control de Variacion.
o Calidad en el Disefio.

o Calidad de Concordancia.

o Uso de Herramientas CASE para deteccion de Errores de

Cadigo




Control de Variacién: Se fueron realizando controles a las variaciones que se hacia

en cada versién del sistema.

Calidad en el Disefio: Se enfatizo el desarrollo de cada uno de los elementos del
sistema y se tomo en cuenta los requerimientos planteados por el cliente para evitar

problemas con el mismo al momento de su entrega.

Calidad de Concordancia: A medida que se desarrollaba el software se fue

concordando el sistema con los requerimientos del cliente.

Se tomo en cuenta la apariencia del sistema verificando los siguientes aspectos.

.,

% Autonomia.-Las interfaces de usuario presentan un ambiente flexible, y de
facil utilizacion.
¢+ Percepcion del color, se eligio el color e imagenes de acuerdo al trabajo del

cliente, para dar una apariencia acorde al desarrollo y uso en la ejecucion del

sistema.

% Eficiencia del usuario.- se dispuso de iconos que vayan de acuerdo a su

funcion, para evitar confusiones.

% Interfaces amigables.- Las interfaces son muy amigables, presentando una

navegacion sencilla, donde cada pantalla presenta enlaces faciles de usar.
% Consistencia, manteniendo una concordancia con el ambiente de trabajo.
% Legibilidad.- La Informacion presentada es legible por el usuario.
11.1.1.4.3.4 Control de Cambios

Es de vital importancia para el grupo el control de cambios ya que una diminuta
perturbacion en el codigo puede crear un gran fallo en el desarrollo del producto, para
ello se debe llevar un control de cambios seguro, en el cual el grupo o cliente debe

seguir el Siguiente Proceso:

Flujo Principal Flujo Alterno




Se reconoce la necesidad del cambio

El usuario suscribe la peticion de cambio

El desarrollador la evalla

Se genera un informe de cambio

La autoridad de control de cambios decide

La peticion queda pendiente de actuacion se

genera la OCI

Peticion de cambios

denegada

Asignacion personalizada a los objetos de

configuracién

Informacion del usuario

“Dar de Baja” objetos de configuracion

Realizacién del cambio

Revision de cambio (Auditoria)

Los elementos de configuracion de han

cambiado son “Dados de Alta”

Establecimiento de una linea base para la prueba

Realizacion de actividades de garantia de

calidad y de prueba

“Promocion ” de los cambios para ser incluidos

en la siguiente version

Reconstruccion de la version adecuada del




software

Revision (auditoria) de los cambios en todos los

elementos de configuracién

Cambios incluidos en la nueva version

Distribucién de la nueva versién

Tabla 11. Control de Cambios

11.1.1.4.3.5 Gestion de Configuracion

Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de las versiones y de

las modificaciones que éstas produzcan, informando y publicando dichos cambios

para que sean accesibles a todo los participantes en el proyecto.

Para realizar la gestion de configuracion realizaremos las siguientes actividades:

1.

2.

3.

4.

5.

Se identifico cada

Identificacion de Elementos de Gestion de Configuracion.
Control de Versiones.

Control de Cambios.

Auditoria de Configuracion.

Generacion de Informes.

uno de los elementos para la realizacion de la gestion de

configuracién para un mayor control de los mismos

ID PDS

Nombre Plan de Desarrollo de Software
Version 0.0

Tipo Documento




Proyecto

SISED

Fecha

29/11/2010

Origen del Elemento

Primera fase del proyecto

Responsable

Jefe de Proyecto Laura Quispe

Informacién del Cambio

objetivos y alcances.

Tabla 12. Gestion de configuracion 1

ID VS
Nombre Vision
Version 0.2

Tipo Documento
Proyecto SISED
Fecha 29/11/2010

Origen del Elemento

Vision y requisitos del Sistema

Responsable

Laura Quispe

Informacion del Cambio

Documento de vision del Proyecto

Tabla 13. Gestion de configuracion 2

Se dio una vista preliminar del proyecto,




11.1.1.4.3.6 Referencias

Para realizar el Plan de Desarrollo de Software se utilizaron las siguientes referencias:

Referencia

Anélisis y disefio de Kendall & Kendall

Ingenieria de Software un enfoque Practico

Analisis y Disefio con Rational

Lenguaje de Modelado Unificado

http://www.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/lIsi/ejemplorup/Implementacion2.html

http://www.monografias.com/trabajos14/aplicacion-distrib/aplicacion-distrib.shtml

http://www.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/lsi/ejemplorup/

http://www.inf.udec.cl/~aimcon/grupouml/apuntecolombia/implementacion01.html

Tabla 14. Referencias



http://www.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/lsi/ejemplorup/Implementacion2.html
http://www.monografias.com/trabajos14/aplicacion-distrib/aplicacion-distrib.shtml
http://www.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/lsi/ejemplorup/
http://www.inf.udec.cl/~aimcon/grupouml/apuntecolombia/implementacion01.html

11.1.2 Visién

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.
11.1.2.1 Introduccion
11.1.2.1.1 Propésito

El propdsito de éste documento es recoger, analizar y definir las necesidades de alto
nivel y las caracteristicas para el mejoramiento de la administracion y gestion
académica de las unidades educativas del nivel secundario, para la direccion distrital
Cercado Red Belgrano. El documento se centra en la funcionalidad requerida por los
participantes en el proyecto y los usuarios finales, de modo que dicho departamento

sea capaz de atender los distintos trdmites, de una forma automatizada.

Los detalles de como el sistema cubre los requerimientos se pueden observar en

la especificacion de los casos de uso y otros documentos adicionales.
11.1.2.1.2 Alcance

Este documento Visidn se ocupa, del sistema de administracion y gestion académica
de las unidades educativas de Cercado Red Belgrano, tomando como prueba piloto a
la Unidad Educativa Gral. Manuel Belgrano Turno Mafana Nivel Secundario.
Dedicada a la ensefianza y educacidn de los estudiantes del nivel medio.

El sistema permitird a los encargados de la Institucién Publica controlar todo lo
relativo del seguimiento de documentacién de tramites, proporcionando facilidad de

informacion sobre el estado de los mismos.
11.1.2.1.3 Definiciones, Acrénimos, y Abreviaciones
U.E. Son las siglas de Unidad Educativa

R.U.P. Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia para

escribir el proceso de desarrollo de software.



11.1.2.1.4 Referencias

- Glosario.

- Plan de desarrollo de software.

- RUP (Rational Unified Process).
- Diagrama de casos de uso.
1.1.2.2 Posicionamiento

1.1.2.2.1 Oportunidad de Negocio

Este sistema permitird a la Institucion Publica automatizar la administracion general,
el cual permitird a nuestro usuario acceder de manera factible y simple. Mediante
interfaces graficas manejables, los datos se almacenaran en una base de datos que se
mantendra siempre actualizada, permitiendo una administracion eficiente y mejor.

Coayudando a la toma de decisiones a el director de la Unidad Educativa.

11.1.2.2.2. Sentencia que define el problema

El problema de Controlar el registro e inscripcion de los

estudiantes de la U.E.

Gestionar el estado actual del

estudiante.
Controlar el registro de los docentes.

Gestionar la administracion de los

memorandus de la U.E.

Gestionar la administracion de materias
de la U.E.

Gestionar la administracion de la

asignacién horario docente curso.




afecta a

El impacto asociado es

Unidades Educativas
- Estudiantes
- Parte docente administrativo

-Parte administrativa

Gestionar la administracion y gestion
académica de las U.E. en la parte de
registro y control de inscripcion
estudiante, registro y  control
administrativo y asignacion de horarios

para los docentes.

Mantener actualizado el estado de los
estudiantes registrados en la U.E. por

gestion.

Mantener actualizado el estado de los
docentes administrativos registrados en

la U.E. por gestién

una adecuada solucién seria

Automatizar el proceso, usando un
sistema que contenga informacion al

momento que se la requiera.

Desarrollando una base de datos
accesible desde los distintos puntos de
la red local (si contase con ella)

Generar una interfaz amigable vy
sencillas con las que las que se accede a

la base de datos.

Tabla 15. Sentencia de Problema




11.1.2.2.3. Sentencia que define la posicion del Producto

Para

Unidades Educativas en general
-Director del establecimiento
-Secretaria de la Unidad Educativa

- Docentes administrativos tutores de

algun curso

Area de administracion
-Memorandus
-Materias

-Asignacion horario

-Reportes

Quienes

Controlan la administracion general de
la Unidad Educativa, los estudiantes y
administrativos, sobre  todo la
asignacion docente que llega a ser la
situacion mas conflictiva a inicios de

gestion.

El nombre del producto

Es una  herramienta  software.
“MAGABEL” Mejoramiento de la
Administracion 'y Gestion de las
Unidades  Educativas  del  nivel
secundario  distrito Cercado Red

Belgrano.




Que

Permite administracion y gestion de la
Unidad Educativa, administrar todo
tramite que se realiza en cuanto a la
administracion, actualizacion de datos
de los estudiantes y docentes
administrativos que se encuentren en
estado activo durante la gestion.
Ademas de almacenar informacion

necesaria actualizada en todo momento.

No como

Se maneja actualmente, de manera

manual.

Nuestro producto

Permite administrar y planificar de
manera comoda Yy sencilla las distintas
actividades de Ila institucion,
planificacién temprana de horarios y
distribucién de ambientes, toma de
decisiones  confiable, informacion
actualizada en todo momento, permite
tener datos exactos de la cantidad
estudiantil y solitud items en caso de
requerirlos. El sistema en realidad viene
a alivianar la carga de todo director y
personal administrativo, (funciones y
servicios definidos a comienzo del

proyecto.)

Tabla 16. Definicion de posicion del Proyecto




11.1.2.3 Descripcion de Stakeholders (Participantes en el Proyecto) y Usuarios

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se ajusten a las
necesidades de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los
participantes en el proyecto como parte del proceso de modelado de requerimientos.
También es necesario identificar a los usuarios del sistema y asegurarse de que el
conjunto de participantes en el proyecto los representa adecuadamente. Esta seccion
muestra un perfil de los participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto,
asi como los problemas mas importantes que éstos perciben para enfocar la solucion
propuesta hacia ellos. No describe sus requisitos especificos ya que éstos se capturan
mediante otro artefacto. En lugar de esto proporciona la justificacion de por qué estos

requisitos son necesarios.

11.1.2.3.1 Resumen de Stakeholders

Nombre descripcion responsabilidades

Director de la U.E. Representante de la El stakeholder realiza:

unidad Educativa frente a Representa a todos los

reuniones realizadas por usuarios  posibles  del

el distrito educativo de sistema.

Cercado . ademas de ser

. . Seguimiento del
la autoridad maxima g

dentro de dicha Unidad
Educativa Aprueba requisitos y

desarrollo del proyecto.

funcionalidades

Coordinador D.D.U. Encargado de coordinar El stakeholder realiza:

todas las actividades de la Coordinar con los

U.E. de manera interna docentes de curso sobre

realizar control docente y




otros.

algunas reuniones
internas, informar  al
director cualquier

anomalia en la U.E,
representante directa del
director en causa de

ausencia.

Coordinar reuniones con
el director para
presentacion de sistema,
cursos de capacitacion y
facilidad de contacto con
los docentes.

Tabla 17. Stakeholder

11.1.2.3.2 Resumen de Usuarios (Tomando en cuenta la Unidad Educativa Gral.

José Manuel Belgrano Turno Manafia. Como prueba piloto)

Nombre

Descripcion

Stakeholder

Director de U.E.

Responsable de controlar
la administracion y
coordinacion de la U.E.
aprobar o rechazar
nuevos ingresos solicitar
nuevos items, solicitud
para nueva ampliacion de

ambientes, asignacion de

Prof. Antonio Paco




horarios docente curso. Y
otros de administracion
en la gestion académica y

toma de decisiones.

Secretaria del

establecimiento.

Responsable de controlar
al plantel docente,
docentes y docentes
tutores de cada curso,
también encargada de
realizar toda la
correspondencia de la
U.E.

Secretaria del

establecimiento.

Responsable de controlar
al plantel docente,
docentes y docentes
tutores de cada curso,
también encargada de
realizar toda la
correspondencia de la
U.E.

Docente Tutor

Profesor encargado de un
curso en diferentes
actividades, representante

y organizador del mismo

Prof. Martha Sanchez




ante situaciones mayores

Tabla 18. Descripcion de Usuarios

11.1.2.3.3 Entorno de usuario

Los usuarios entraran al sistema identificandose sobre un ordenador con un sistema
operativo Windows Vista y tras este paso entraran introduciendo login y password a
la parte de aplicacion disefiada para cada uno segun su papel en la Intitucion (U.E.)
Este sistema es similar a cualquier aplicacion Windows y por tanto los usuarios

estaran familiarizados con su entorno.
Los informes serdn generados mediante herramientas especializadas.
11.1.2.3.4 Perfil de los Stakeholders

1 Director De Unidad Educativa.

Representante | Prof. Antonio Paco

Descripcion Director de la U.E.

Tipo Profesor

Responsabilida | Encargado de la administracion y coordinacion de la Unidad
des Educativa, realizar tareas de coordinacion general al comienzo

de cada gestion y durante el afio segln sea requerido.

Criterio de | A definir por el cliente
Exito
Grado de | Tienes privilegios para todos los mddulos del sistema

participacion

Comentarios Ninguno

Tabla 19. Stakeholder de Director



2 Secretaria de la Unidad Educativa

Representante | Falta nombre
Descripcion Secretaria encargada de la coordinacion en la Unidad Educativa
Tipo Secretaria

Responsabilida

des

Encargado de coordinar las actividades internas de la Unidad

Educativa, coordinar con docentes y cursos.

Criterio de

Exito

A definir por el cliente

Grado de

participacion

A definir por el cliente

Comentarios

Ninguno

3 Docente tutor

Tabla 20. Stakeholder de secretaria

Representante Prof. Martha Sanchez
Descripcion Docente tutor encargado de un curso en la U. E.
Tipo Profesor

Responsabilidades

Encargado de coordinar las actividades de los cursos con

los estudiantes.

Criterio de Exito

A definir por el cliente

Grado

participacion

de | A definir por el cliente




Comentarios

Ninguno

Tabla 21. Stakeholder de Docente

11.1.2.3.5 Perfiles de usuario

1 Director de la Unidad Educativa

Representante | Prof. Antonio Paco
Descripcion Director de la U.E.
Tipo Profesor

Responsabilida

Encargado de la administracion de la Unidad Educativa, registro

des de docentes, memorandus a docentes, y administrar las
materias.

Criterio de | A definir por el cliente

Exito

Grado de | Tienes privilegios para todos los modulos del sistema

participacion

Comentarios

Ninguno

Tabla 22. Usuario Director

2 Secretaria de la Unidad Educativa

Representante | Falta nombre
Descripcion
Tipo Secretaria

Responsabilida

Encargado de realizar inscripcion, registrar estudiantes, dar




des memorandus, generar reportes, registro de materias.

Grado de | A definir por el cliente

participacion

Tabla 23. Usuario Secretaria

3 Docente tutor de curso

Representante | Prof. Martha Sanchez

Descripcion Encargado de ver y dar memorandus a los estudiantes.

Tipo Profesor

Responsabilida | Encargado de coordinar los departamentos de la D.D.U.

des

Criterio de | A definir por el cliente
Exito

Grado de | A definir por el cliente

participacion

Comentarios Ninguno

Tabla 24. Usuario Docente

11.1.2.4 Descripcion Global del Producto
11.1.2.4.1 Perspectiva del producto

El producto a desarrollar es un sistema dirigido a las distintas Unidades Educativas
del distrito Cercado. Este sistema estd siendo realizado tomando en cuenta la Reb
Belgrano, de la cual se tomo en cuenta para la prueba piloto la Unidad Educativa

Gral. Manuel Belgrano Turno Mafiana, con la intencién de agilizar su funcionamiento



y tener un mejor control de las actividades que se realizan dentro. Las areas a tratar

por el sistema son: administracion, control, asignacion y gestion académica.
11.1.2.4.2 Resumen de caracteristicas

A continuacion se mostrara un listado con los beneficios que obtendra el cliente

a partir del producto:

Beneficio del cliente Caracteristicas que lo apoyan

Mayor agilidad al obtener las|Féacil acceso a la base de datos.

observaciones

Mayor control en el estado de los|Restringir los procesos no permitidos a

tramites algunos usuarios.

Mayor control en la administracion de | El sistema no permitira irregularidades
memorandus existentes dentro de la|en la administracion de los

norma establecida en el distrito Cercado. | memorandus.

Generar advertencias en el momento de | Generar advertencias.

la asignacidon de horarios, docente curso

Mayor facilidad en la generacién y|Obteniéndolas mediante herramientas

recepcion de reportes. especializadas.

Tabla 25. Resumen de caracteristicas

Modulo de Reg_estudiante

Con interfaces sencillas y amigables de registro de estudiantes donde se realiza la
preinscripcion de los estudiantes, registrando sus datos e informacion necesaria para

la Unidad Educativa, permitiendo
-Adicionar estudiante

-Modificar datos de estudiante.



-Dar de baja.

-Dar de alta

-Kardex estudiante.
Modulo Inscripcion

Modulo en el que se realiza la inscripcion del estudiante previamente registrado,

permitiendo

- Inscribir al estudiante

- Eliminar la inscripcion
Modulo reg_administrativo

En este modulo el Usuario se encarga de registrar los datos personales del docente

antes de ser registrados en el registro de la Unidad Educativa.
Modulo registro

Modulo en el que registra los datos profesionales del docente, previamente
registrados antes de ser registrados en el registro de la Unidad Educativa, su profesion

y rol a desempefiar en dicha Unidad.
Modulo de reg_materias

Modulo en que administra las materias que se van a dictar en todos los cursos del
nivel secundario de la Unidad Educativa

Modulo administrar_horario

Modulo en el que se administra la asignacion de los horarios a los docentes en los
distintos cursos permite realizar modificaciones en caso de error 0

modificaciones de horario
Modulo de Reportes

En este modulo el usuario genera reportes requeridos previa verificacion de su clave



Restricciones

= Poco uso del Teclado.
= Poco uso de memoria.
11.1.3 GLOSARIO

11.1.3.1. Introduccién

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo largo de
todo el Proyecto MAGABEL Mejoramiento de la Administracion y Gestion
Académica de las unidades educativas del nivel secundario, para la direccién distrital
Cercado Red Belgrano. Se trata de un diccionario informal de datos y definiciones de
la nomenclatura que se maneja, de tal modo que se crea un estdndar para todo el

proyecto.
11.1.3.1.1 Propdsito

El propésito de este glosario es definir con exactitud y sin ambigledad la
terminologia manejada en el proyecto de desarrollo, también sirve como guia de

consulta para la clarificacién de las palabras confusas.
11.1.3.1.2 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todos los componentes del proyecto.
De tal manera que la terminologia empleada en MAGABEL, se refleje con claridad

en este documento.

11.1.3.1.3 Referencias

El presente Glosario hace referencia a los siguientes documentos:
- Perfil del proyecto

- Documento Plan de Desarrollo de Software

- Documento de Caso de Uso de Negocio

- Documento Modelos de Objetos del Negocio



- Documento Vision

- Documento Modelo de Casos de Uso

- Documento Especificacion de los Casos de Uso
- Documento Modelo de Analisis y Disefio

- Documento Modelo de Datos

- Documento Prototipos de Interfaces de Usuario
11.1.3.1.4 Organizacion del Glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de

forma ascendente seglin la ordenacion alfabeética tradicional de espafiol.
11.1.3.2 Definiciones

A continuacion se presentan todos los términos manejados a lo largo del desarrollo
del proyecto MAGABEL.

> Base de datos Se encarga de almacenar toda la informacion requerida de la
unidad Educativa.

> Java (Java) Lenguaje de programacion desarrollado por la empresa Sun para
la elaboracion de pequefias aplicaciones exportables a la red (applets) y capaces de
operar sobre cualquier plataforma a través, normalmente, de navegadores WWW.
Permite dar dinamismo a las paginas web y aplicaciones de Escritorio.

> Nucleo Conjunto de Redes en que estan organizadas las unidades educativas,
conformada por director de ndcleo, quien tiene jurisdiccion y competencia sobre el
conjunto de unidades educativas que conforman un nucleo educativoRed
Conformadas por unidades educativas, cada red esta compuesta por el director,
docentes, padres de familia, juntas escolares y alumnos

> Prueba Piloto Prueba del sistema por un periodo de tiempo, para monitorear
el desenvolvimiento de los distintos actores, para detectar y corregir errores antes de

implementarlo.



> RUP Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia
para describir el proceso de desarrollo de software, basada en cuatro fases y cada una
de ellas en iteraciones.

> Sistema Informatico Conjunto de partes (hardware y software) que
funcionan relacionandose entre si con un objetivo preciso. Los usuarios son parte del
sistema informatico.

> Sistema Operativo Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o
software destinado a permitir la comunicacion del usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de manera comoda y eficiente. Comienza a trabajar cuando se
enciende el ordenador, y gestiona el hardware de la maquina desde los niveles méas
béasicos .Ejemplos Windows, Linux, MacOS, Solaris.

> TIC Siglas que significan Tecnologias de informacién y Comunicacion. Las
TIC son medios que aportan un flujo ininterrumpido de informacién.

> UML Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacion. Es una lenguaje

grafico para visualizar, especificar construir y documentar un sistema de software



11.1.4 MODELO DE CASO DE USO DEL NEGOCIO

11.1.4.1 Introduccién

El modelo de Casos de Uso del Negocio. Es un artefacto de la disciplina Requisitos

en la metodologia RUP la cual se estd implementando.
11.1.4.1.1 Propésito

e Comprender la estructura y la dindmica del establecimiento educativo
e Comprender los problemas actuales e identificar posibles mejoras.

e Comprender los procesos del negocio del establecimiento educativo
11.1.4.1.2 Alcance

e Describir los procesos de negocio y los usuarios

e Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos del
establecimiento.

e Definir un caso de uso del negocio para cada proceso del negocio (diagrama
de casos de uso del negocio puede mostrar el contexto y los limites del

establecimiento.)



11.1.4.2 Diagrama de Casos de Uso del Negocio

11.1.4.2 1 DIRECTOR

I
. - 7
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Figura 3 D.C.U. director

11.1.4.2 .2 SECRETARIA

\/ = .

\ -

registrar estudiantes \ Y,

verificar requisitos

realizar inscripcion

I I
) s
\ . ’

secretaria registrar notas

(from diagrama de clases)

N

dar memorandus estudiantes

D)

controlar asistencia docentes

-

.

realizar boletines

Figura 4. D.C.U. secretaria



11.1.4.2 3 DOCENTE

entrega plan de clases
imparte materia a estudiantes

evalua estudiantes

>
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K — entrega notas a estudiantes
docente \/‘/ﬁx\

realiza reportes
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coordinador de curso

Figura 5. D.C.U. docente

11.1.4.2 .4 PADRE DE FAMILIA

entrega requisitos

padre de familia
solicita inscripcion

Figura 6. D.C.U. Padre de Familia



11.1.5 MODELO DE OBJETO DEL NEGOCIO
11.1.5.1 Introduccién

El Modelo de Objeto del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la

metodologia RUP que se estd implementando.
11.1.5.1.1 Propésito

e Comprender la estructura dinamica de los casos de uso del negocio de
MAGABEL

e Comprender los procesos de negocio de la organizacion
11.1.5.1.2 Alcance

e Describe el comportamiento de los procesos de negocio

o Identificar y definir los objetos del negocio
11.1.5.2 Diagrama de Objetos del Negocio
11.1.5.2.1 DIRECTOR

11.1.5.2.1.1 MODELO DE OBJETO VERIFICAR SOLICITUD INGRESO

/ ) verifica : ;

director de U.E. solicitud ingreso

Figura7. M.O.N. VERIFICAR SOLICITUD INGRESO

11.1.5.2.1.2 MODELO DE OBJETO APROBAR SOLICITUD DE INGRESO

S aprobar / ’\

A Y

director de U.E. solicitud de ingreso

Figura8. M.O.N. APROBAR SOLICITUD DE INGRESO

11.1.5.2.1.3 MODELO DE OBJETO RECIBIR REPORTES GENERALES



recibe de

N .
N N N

director de U.E. reportes generales secretaria

Figura 9. M.O.N. RECIBIR REPORTES GENERALES

11.1.5.2.1.4 MODELO DE OBJETO REALIZAR REPORTES

> realiza entrega a
3 () 3

director de U.E. reportes. SEDUCA

Figura 10. M.O.N. REALIZAR REPORTES

11.1.5.2.1.5 MODELO DE OBJETO REGISTRAR ADMINISTRATIVO

- ) registra m de e )

director de U.E. documentacion administrativo.

Figura 11. M.O.N. REGISTRAR ADMINISTRATIVO

11.1.5.2.1.6 MODELO DE OBJETO DAR MEMORANDU A
ADMINISTRATIVO

(- entrega m a (-

director de U.E. memorandus. administrativo.

Figura 12. M.O.N. DAR MEMORANDU A ADMINISTRATIVO



11.1.5.2.1.7 MODELO DE OBJETO CREAR PARALELOS

2 = 5

director de U.E. cantidad de estudiantes SEDUCA
inscritos

creacion de paralelos

Figura 13. M.O.N. CREAR PARALELOS

11.1.5.2.1.8 MODELO DE OBJETO SOLICITAR ITEMS

K solicita Q - @

director de U.E. items SEDUCA

Figura 14. M.O.N. SOLICITAR ITEMS

11.1.5.2.1.9 MODELO DE OBJETO ASIGNAR HORARIOS

director de U.E. horario docente

Figura 15. M.O.N. ASIGNAR HORARIOS

11.1.5.2.1.10 MODELO DE OBJETO REVISAR PLAN DE CLASES

® revisa m de @
X \_/ N

director de U.E. plan de clases docente

Figura 16. M.O.N. REVISAR PLAN DE CLASES



11.1.5.2.2 SECRETARIA

11.1.5.2.2.1 MODELO DE OBJETO REGISTRAR ESTUDIANTES

e registra m de S

.secretaria datos. .estudiante

Figura 17. M.O.N. REGISTRAR ESTUDIANTES

11.1.5.2.2.2 MODELO DE OBJETO VERIFICAR REQUISITOS

) verifica m de ()

.secretaria .documentacion .estudiante

Figura 18. M.O.N. VERIFICAR REQUISITOS

11.1.5.2.2.3 MODELO DE OBJETO REGISTRAR INSCRIPCION

- recibe ﬂ de o >
A (/ PN

i . documentacion i
secretaria. realiza para estudiante.

Q’

inscripcion.
Figura 19. M.O.N. REGISTRAR INSCRIPCION

11.1.5.2.2.4 MODELO DE OBJETO REGISTRAR NOTAS

i registra Q de i

.secretaria notas .estudiante

Figura 20. M.O.N. REGISTRAR NOTAS



11.1.5.2.2.5 MODELO DE OBJETO DAR MEMORANDUS ESTUDIANTES

.secretaria memorandus .estudiante

Figura 21. M.O.N. DAR MEMORANDUS ESTUDIANTES

11.1.5.2.2.6 MODELO DE OBJETO CONTROLAR ASISTENCIA DOCENTES
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Figura 22. M.O.N. CONTROLAR ASISTENCIA DOCENTES

11.1.5.2.2.7 MODELO DE OBJETO REALIZAR BOLETINES
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Figura 23. M.O.N. REALIZAR BOLETINES



11.1.5.2.3 DOCENTE

11.1.5.2.3.1 MODELO DE OBJETO ENTREGA PLAN DE CLASES

e entrega m a e

docente plan de clases director de U.E.

Figura 24. M.O.N. ENTREGA PLAN DE CLASES

11.1.5.2.3.2 MODELO DE OBJETO IMPARTE MATERIA A ESTUDIANTES

9 imparte m a (5
N \ N

docente materia estudiante.

Figura 25. M.O.N. IMPARTE MATERIA A ESTUDIANTES

11.1.5.2.3 .3 MODELO DE OBJETO EVALUA A ESTUDIANTES
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docente .evaluacion estudiante.

Figura 26. M.O.N. EVALUA A ESTUDIANTES

11.1.5.2.3 .4 MODELO DE OBJETO ENTREGA NOTAS A ESTUDIANTES

S entrega /\ a ®

docente notas secretaria.

Figura 27. M.O.N. ENTREGA NOTAS A ESTUDIANTES



11.1.5.2.3.5 MODELO DE OBJETO REALIZA REPORTES

{ realiza m entrega a {

docente reportes de curso secretaria.

Figura 28. M.O.N. REALIZA REPORTES

11.1.5.2.3.6 MODELO DE OBJETO INFORMA RENDIMIENTO DE
ESTUDIANTES

[

docente informe de estudiantes .padre de familia

Figura 29. M.O.N. INFORMA RENDIMIENTO DE ESTUDIANTES

11.1.5.2.3.7 MODELO DE OBJETO CONTROLA ASISTENCIA DE
ESTUDIANTES

controla m a
L/ L/

docente asistencia estudiante.

Figura 30. M.O.N. CONTROLA ASISTENCIA DE ESTUDIANTES

11.1.5.2.3.8 MODELO DE OBJETO SE ENCARGA DE UN CURSO

\ se encarga de m informa @

docente curso .padre de familia

Figura 31. M.O.N. ENCARGA DE UN CURSO



11.1.5.2.4 PADRES DE FAMILIA

11.1.5.2.4.1 MODELO DE OBJETO ENTREGA REQUISITOS

OOy

.padre de familia requisitos secretaria.

Figura 32. M.O.N. ENTREGA REQUISITOS

11.1.5.2.4.2 MODELO DE OBJETO SOLICITA INSCRIPCION

@ solicita . @ a >@

.padre de familia inscripcion. U.E.

Figura 33. M.O.N. SOLICITA INSCRIPCION



11.1.6 MODELOS DE CASO DE USO
11.1.6.1 Introduccién

Los casos de uso nos sirven para presentar la manera de como el cliente interacta

con el sistema que se desarrolla

11.1.6.1.1 Propdsito

o Modelar el contexto del sistema

. Modelar los requerimientos del sistema

. Identificar los procesos del sistema

o Estimular a que los usuarios potenciales hablen del sistema desde su propio

punto de vista

o Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del andlisis y disefio del
sistema
o Ayudar en la obtencion de los requerimientos desde el punto de vista del
usuario

11.1.6.1.2 Alcance

o Describir lo que el sistema informatico realizara dentro del negocio
o Describir los alcances del sistema

o Describir los procesos del sistema y del cliente



11.1.6.2 Diagrama de Casos De Uso

11.1.6.2.1 Caso de Uso General
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Figura 34. D.C.U. Caso de Uso General



AN
<<include>>—"

- <<include>>
v I 7>/w

reg_estudiante

N

/ inscripcion
sec retaria\ ST

~<<extend>>

memorandus

///\\ <<include>> //"\

o

telefono

direccion )
) _— paralelo
<<include>>

— . T
. <<include>> -

.

. << >> ;
horario 1nc]qd§ materia
7 ) ;X/ .
<<extend>> " v v
estudiante_memorandus <= curso

—
C ) o)

administrativos_memorandus ;t

/ N docente
7\
<<include>>—" T
— ' telefono.
__ <<include>> -
reg_administrativo S
direccion.
)
; : \ <<include>>——— >v
. { ] ) especialidad
director " _ <<include>> p
registro TN
\;\
S <<include>> o >/ N rol
/ » T AN
T cdinclude>> hora
administrar_horario ~—_
) ";ﬁ/’\\\
N
“ dia

e ]
‘ reg_materias

reportes

Figura 35. D.C.U. Caso de Uso General



11.1.6.2.2 Caso de Uso Especifico

11.1.6.2.2.1. INICIAR

/ usuario Inictar
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A A N
director secretaria
docente.

Figura 36. D.C.U. INICIAR

11.1.6.2.2.2. REG ESTUDIANTES
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Figura 37. D.C.U. REG ESTUDIANTES



11.1.6.2.2.3. INSCRIPCION
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Figura 38. D.C.U. INSCRIPCION

11.1.6.2.2.4. MEMORANDUS

\ 0

adicionar_m

director
\ delete_m

ver m

Figura 39. D.C.U. MEMORANDUS



11.1.6.2.2.5. REG_ADMINISTRATIVO
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Figura 40. D.C.U. REG_ADMINISTRATIVO

11.1.6.2.2.6. REGISTRO
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11.1.6.2.2.7. REG MATERIAS
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Figura 42. D.C.U. REG MATERIAS

11.1.6.2.2.8. ADMINISTRAR HORARIO
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Figura43. D.C.U. ADMINISTRAR HORARIO

11.1.6.2.2.9. REPORTES
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Figura 44. D.C.U. REPORTES



11.1.7 Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no
baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-
condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También, para
casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion

grafica mediante un Diagrama de Actividad.
11.1.7.1. Introduccion

Las especificaciones de los Casos de Uso es una descripcion detallada de los casos de

uso identificados en el analisis.
11.1.7.1.1. Propdsito

Describir especificamente cada caso de uso. Comprender el funcionamiento de los

casos de Uso del Sistema.

11.1.7.1.2. Alcance

o Describir los procesos internos del sistema en cada Caso de Uso
o Detallar los flujos de cada caso segun lo establecido.

11.1.7.2. Especificacion de los actores

11.1.7.2.1 Director

El director es el actor que se encarga de administrar el sistema, posee el rol con mas

privilegios y puede acceder a todas las funcionalidades del sistema.
11.1.7.2.2. Secretaria

La secretaria es el actor que se encarga de administrar el sistema, posee un rol con

privilegios limitados.



11.1.7.2.3. Administrativo

Este es el actor que representa a los administrativos que trabajan en el colegio. Solo el
actor administrativo que tenga el rol de docente, tiene acceso a ver el kardex del
estudiante y comentar sobre ellos. Los administrativos que tengan un rol distinto solo
pueden acceder a ver el sistema, es decir que no tienen ningun privilegio ni clave de

acceso.
11.1.7.2.4. Padre de Familia

Es el actor que representa a los padres de los estudiantes de la Unida Educativa, no
tiene acceso directo al sistema, no goza de ningun privilegio, usuario o contrasefia
para ingresar al sistema, este es visualizado por un docente y ensefiado a los padres

de familia para informar acerca del desempefio educativo de sus hijos.
11.1.7.2.5. Estudiante

Es el actor que representa a los estudiantes de la Unida Educativa, no tienen acceso
directo al sistema, no goza de ningun privilegio, usuario o contrasefia para ingresar al

sistema.

11.1.7.3. Especificacion de casos de Uso

11.1.7.3.1 Iniciar
Caso de Uso Iniciar
Usuario: Usuario
Descripcion:

En este caso de uso el usuario debe introducir su usuario y clave

Propésito:

Tener acceso al sistema.




Flujo Principal:
1.- El usuario introduce su usuario.

2.- El usuario introduce su clave.

Subflujo:
Acceso al sistema

Mensaje: Clave i/o Contrasefia incorrectas.

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: Introducir Clave i/o Contrasefia

Tabla 26. E.C.U. Iniciar

11.1.7.3.2 reg estudiante

Caso de Uso reg estudiante
Usuario: secretaria
Descripcion:

En este caso de uso la secretaria registra al estudiante antes de su inscripcion,
permitiendo hacer modificaciones, dar de baja o dar de alta a los estudiantes,
para ello se lista a todos los estudiantes que se hayan registrado en la base de
datos de estudiante. También cuenta con un filtro que permite buscar a dicho
estudiante introduciendo las iniciales de su apellido, visualizar los estudiantes

activos y los estudiantes pasivos.

Propdsito:

Realizar un registro previo a la inscripcion del estudiante, mediante la cual

también podemos:




1.- Agregar un nuevo estudiante
2.- Modificar un estudiante.
3.- Dar de baja un estudiante
4.- Dar de Alta un estudiante

5.- Ver estudiante

Flujo Principal:

1.- El usuario Selecciona reg estudiante.

2.- Se listan los datos de los estudiantes ya registrados.
3.- El usuario selecciona alguna opcion

3.1.-El usuario puede seleccionar adicionar estudiante.

3.2.-El usuario puede Seleccionar modificar estudiante, en donde modificara

algunos datos.
3.3.-El usuario puede seleccionar dar de baja a un estudiante.

3.4.- El usuario puede seleccionar dar de alta a un estudiante, en caso de que el

estudiante este dado de baja.

3.5.- El usuario puede seleccionar ver estudiante.

Subflujo:
Mensaje: Se adiciono satisfactoriamente.
Mensaje: Se modifico satisfactoriamente.

Mensaje: (dar de baja) ¢seguro de cambiar de estado? Si (se cambio de estado

satisfactoriamente)

Mensaje: (dar de alta) ¢seguro de cambiar de estado? Si (se cambio de estado

satisfactoriamente)




Flujo de Excepcion:

Mensaje error: el ci introducido ya se encuentra registrado. (Ocurre al momento

de agregar un nuevo estudiante, si el ci ya estaba registrado en la base de datos).

Mensaje error: los campos marcados estan vacios o son erréneos. (Este mensaje
se da cuando al realizar el registro existen algunos campos que estan vacios o

estan con datos que no corresponden a ese campo para Su registro).

Tabla 27. E.C.U. reg_estudiante

11.1.7.3.3 adicionar (estudiante)

Caso de Uso adicionar (estudiante)

Usuario: Secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde la secretaria puede adicionar un nuevo

estudiante.

Proposito: Adicionar un nuevo estudiante.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar logeada como secretaria o director, para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:
Selecciona Opcion Adicionar (estudiante)
Llena los datos del nuevo estudiante

Selecciona Adicionar




Flujo de Excepcion:
Mensaje: Los campos no son validos
Mensaje: campo CI solo aceptan nimeros

Mensaje: El estudiante ya existe

Tabla 28. E.C.U. adicionar

11.1.7.3.4 modificar (estudiante)

Caso de Uso modificar (estudiante)

Usuario: secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde la secretaria puede modificar algunos

datos del estudiante dentro de la base de datos.

Proposito: Modificar los datos del estudiante

Precondicion :
Estar dentro del Sistema.

Estar Logueada como secretaria o director.

Flujo Principal:

Selecciona estudiante de la Lista
Selecciona opcién modificar
Llena los nuevos datos

Selecciona modificar

Flujo de Excepcion:




Mensaje: Los campos no son validos. (Si alguno de los datos no es valido)

Tabla 29. E.C.U. modificar

11.1.7.3.5 dar de baja (estudiante)

Caso de Uso dar de baja (estudiante)

Usuario: Secretaria

Descripcion: dar de baja a algan estudiante, por motivo de abandono o retiro de

la Unidad Educativa u otros.

Proposito:

Dar de baja al estudiante seleccionado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como Secretaria o director.

Flujo Principal:
Selecciona un estudiante de la Lista

Selecciona opcion estado

Subflujo:
Mensaje: ¢Seguro de cambiar de estado?

Mensaje: se cambio de estado satisfactoriamente

Flujo de Excepcion:

Mensaje: ..

Tabla 30. E.C.U. dar de baja




11.1.7.3.6 dar de alta (estudiante)

Caso de Uso dar de alta (estudiante)

Usuario: Secretaria

Descripcion: dar de alta a algin estudiante, por motivo de reincorporacion a la
Unidad Educativa u otros motivos.

Propdsito:

Dar de alta al estudiante seleccionado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como Secretaria o director.

Flujo Principal:
Selecciona un estudiante de la Lista

Selecciona opcidn estado

Subflujo:
Mensaje: ;Seguro de cambiar de estado?

Mensaje: se cambio de estado satisfactoriamente

Flujo de Excepcidn:

Mensaje: ..

Tabla 31. E.C.U. dar de alta

11.1.7.3.7 ver (estudiante)

Caso de Uso ver (estudiante)




Usuario: Secretaria

Descripcion: Ver los datos del estudiante.

Propdsito:

Llevar un control de los estudiantes, y ver los datos actualizados del mismo en el

momento que sea requerido.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como secretaria o director

Flujo Principal:
Selecciona estudiante de la Lista

Selecciona opcién ver

Tabla 32. E.C.U. ver

11.1.7.3.8 Inscripcion

Caso de Uso Inscripcién
Usuario: Secretaria o Director
Descripcion:

En este caso de uso el director o la secretaria realiza la inscripcion del
estudiante despues de registrar al estudiante. En esta opcion se hace click en el
curso y paralelo, para luego visualizar la lista de todos los estudiantes
registrados (aun no inscritos), lista en la cual se selecciona al estudiante que se

desea inscribir en el curso seleccionado, también existe un buscador que




buscara al estudiante introduciendo las iniciales del apellido.

Propdsito:

Realizar la inscripcion correcta del estudiante en la Unidad Educativas, en esta

opcion podemos realizar las siguientes:
1.- Realizar inscripcion.

2.- Ver las inscripcion es realizadas.

Flujo Principal:

1.- El usuario Selecciona opcién inscripcién

2.- Se listan los cursos con sus respectivos paralelos.
3.- El usuario selecciona alguna opcion

3.1.-El usuario selecciona el curos y el paralelo donde desea inscribir al

estudiante

3.2.-El usuario selecciona al estudiante que va a inscribir.

Subflujo:
Mensaje: Se adiciono satisfactoriamente.

Mensaje: No se modifico satisfactoriamente.

Tabla 33. E.C.U. inscripcion

11.1.7.3.9 Ver_inscrip

Caso de Uso Ver_inscrip

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria pueden ver las




Inscripciones que realizaron en cada curso.

Propdsito: Ver las inscripciones de los cursos

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar logeada como director o secretaria, para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:
Selecciona Opcidn ver inscripcion

Selecciona el curso que desea visualizar

Tabla 34. E.C.U. ver_inscrip

11.1.7.3.10 memorandus

Caso de Uso memorandus
Usuario: Secretaria o Director
Descripcion:

En este caso de uso el director o la secretaria administra los memorandus,
permitiendo adicionar, modificar, eliminar y ver los memorandus, para ello se
lista todos los memorandus que se hayan registrado en la base de datos

memorandus.

Proposito:

Realizar una administracion de memorandus existentes en la Unidad Educativas

y Distrito Escolar, mediante el cual podemos:
1.- Adicionar un nuevo memorandus.

2.- Modificar un memorandus.




3.-Elimianr un memorandus

4.- \Ver meorandus

Flujo Principal:

1.- El usuario Selecciona opcion memorandus

2.- Se listan los memorandus ya registrados.

3.- El usuario selecciona alguna opcion

3.1.-El usuario puede seleccionar adicionar memorandus.

3.2.-El usuario puede Seleccionar modificar memorandus, en donde modificara

algunos datos.
3.3.-El usuario puede seleccionar eliminar un memorandus.

3.4.-El usuario puede seleccionar ver memorandus

Subflujo:
Mensaje: Se adiciono satisfactoriamente.
Mensaje: Se modifico satisfactoriamente.

Mensaje: ¢seguro de eliminar? Si (se elimino satisfactoriamente)

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: los campos estan vacios o son erréneos. (Este mensaje se da

cuando existe algun error al introducir los datos).

Tabla 35. E.C.U. memorandus

11.1.7.3.11 adicionar_m (memorandus)




Caso de Uso adicionar_m (memorandus)

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria puede adicionar

un nuevo memorandus.

Propdsito: Adicionar un nuevo memorandus

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar logeada como director o secretaria, para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:
Selecciona Opcion Adicionar (memoradus)
Llena los datos del nuevo memorandus

Selecciona Adicionar

Flujo de Excepcion:

Mensaje: Los campos no son validos

Tabla 36. E.C.U. adicionar_m

11.1.7.3.12 modificar_m (memorandus)

Caso de Uso modificar_m (memorandus)

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria puede

modificar algunos datos del memorandus dentro de la base de datos.




Propdsito:

Modificar los datos del memorandus

Precondicion :
Estar dentro del Sistema.

Estar Logueada como director o secretaria.

Flujo Principal:

Selecciona memorandus de la Lista
Selecciona opcién modificar

Llena los nuevos datos

Selecciona modificar

Flujo de Excepcion:

Mensaje: Los campos no son validos. (Si alguno de los datos no es valido)

Tabla 37. E.C.U. modificar_m

11.1.7.3.13 eliminar_m

Caso de Uso eliminar_m

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: eliminar memorandus, por motivo de eliminacion de algun

memorandus del sistema distrital, Unidad Educativa u otros.

Proposito:

Eliminar el memorandus seleccionado.

Precondicion :




Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como director o secretaria.

Flujo Principal:

Selecciona un memorandus de la Lista

Subflujo:
Mensaje: ¢Seguro de eliminar memorandus?

Mensaje: se elimino satisfactoriamente

Flujo de Excepcion:

Mensaje: ..

Tabla 38. E.C.U. eliminar_m

11.1.7.3.14 Ver_m (memorandus)

Caso de Uso Ver (memerandus)

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: Ver memorandus

Proposito:

Llevar un control de los memorandus para ver los datos actualizados del mismo

en el momento que sea requerido.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como director o secretaria

Flujo Principal:




Selecciona memorandus de la Lista

Selecciona opcion ver

Tabla 39. E.C.U. Ver (memerandus)

11.1.7.3.15 Reg administrativo

Caso de Uso Reg administrativo
Usuario: Director
Descripcion:

En este caso de uso el director registra al administrativo antes de su registro,
permitiendo hacer modificaciones, dar de baja o dar de alta a los administrativos,
para ello se lista a todos los administrativos que se hayan registrado en la base de
datos de administrativo. También cuenta con un filtro que permite buscar a dicho
administrativo introduciendo las iniciales de su apellido, visualizar los

administrativos activos y los administrativos pasivos.

Proposito:

Realizar un registro del administrativo previo al registro profesional del

administrativo, mediante la cual también podemos:
1.- Agregar un nuevo administrativo

2.- Modificar un administrativo.

3.- Dar de baja un administrativo

4.- Dar de Alta un administrativo

5.- Ver administrativo




Flujo Principal:

1.- El usuario Selecciona reg administrativo.

2.- Se listan los datos de los administrativo ya registrados.
3.- El usuario selecciona alguna opcion

3.1.-El usuario puede seleccionar adicionar administrativo.

3.2.-El usuario puede Seleccionar modificar administrativo, en donde modificara

algunos datos.
3.3.-El usuario puede seleccionar dar de baja a un administrativo.

3.4.- El usuario puede seleccionar dar de alta a un administrativo en caso de que
el administrativo este dado de baja.

3.5.- El usuario puede seleccionar ver administrativo.

Subflujo:
Mensaje: Se adiciono satisfactoriamente.
Mensaje: Se modifico satisfactoriamente.

Mensaje: (dar de baja) ¢seguro de cambiar de estado? Si (se cambio de estado

satisfactoriamente)

Mensaje: (dar de alta) ¢seguro de cambiar de estado? Si (se cambio de estado

satisfactoriamente)

Flujo de Excepcidn:

Mensaje error: el ci introducido ya se encuentra registrado. (Ocurre al momento

de agregar un nuevo estudiante, si el ci ya estaba registrado en la base de datos).

Mensaje error: los campos marcados estdn vacios o son erroneos. (Este mensaje

se da cuando al realizar el registro existen algunos campos que estan vacios o




estan con datos que no corresponden a ese campo para su registro).

Tabla 40. E.C.U. Reg administrativo

11.1.7.3.16 Adicionar (administrativo)

Caso de Uso Adicionar (administrativo)

Usuario: Director

Descripcion: Es el caso de uso donde el director puede adicionar un nuevo

administrativo.

Proposito: Adicionar un nuevo administrativo.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar logeada como director, para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:
Selecciona Opcidn Adicionar (administrativo)
Llena los datos del nuevo administrativo

Selecciona Adicionar

Flujo de Excepcidn:
Mensaje: Los campos no son validos
Mensaje: campo CI solo aceptan nimeros

Mensaje: El estudiante ya existe

Tabla 41. E.C.U. Adicionar

11.1.7.3.17 Modificar (administrativo)




Caso de Uso Modificar (administrativo)

Usuario: Director

Descripcion: Es el caso de uso donde el director puede modificar algunos datos

del administrativo dentro de la base de datos.

Proposito:

Modificar los datos del administrativo

Precondicion :
Estar dentro del Sistema.

Estar Logueada como director.

Flujo Principal:

Selecciona administrativo de la Lista
Selecciona opcion modificar

Llena los nuevos datos

Selecciona modificar

Flujo de Excepcion:

Mensaje: Los campos no son validos. (Si alguno de los datos no es valido)

Tabla 42. E.C.U. Modificar

11.1.7.3.18 Dar de baja (administrativo)

Caso de Uso Dar de baja (administrativo)

Usuario: Director

Descripcion: dar de baja a algin administrativo, por motivo de abandono o retiro




de la Unidad Educativa u otros.

Propdsito:

Dar de baja al administrativo seleccionado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como director.

Flujo Principal:
Selecciona un administrativo de la Lista

Selecciona opcion estado

Subflujo:
Mensaje: ¢Seguro de cambiar de estado?

Mensaje: se cambio de estado satisfactoriamente

Flujo de Excepcidn:

Mensaje: ..

Tabla 43. E.C.U. Dar de baja

11.1.7.3.19 Dar de alta (administrativo)

Caso de Uso Dar de alta (administrativo)

Usuario: Director

Descripcion: dar de alta a algin administrativo, por motivo de reincorporacion a

la Unidad Educativa u otros motivos.

Propésito:




Dar de alta al administrativo seleccionado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como director.

Flujo Principal:
Selecciona un administrativo de la Lista

Selecciona opcidn estado

Subflujo:
Mensaje: ;Seguro de cambiar de estado?

Mensaje: se cambio de estado satisfactoriamente

Flujo de Excepcidn:

Mensaje: ..

Tabla 44. E.C.U. Dar de alta

11.1.7.3.20 Ver (administrativo)

Caso de Uso Ver (administrativo)

Usuario: Director

Descripcion: Ver los datos del administrativo.

Propdsito:

Llevar un control de los adminstrativos, y ver los datos actualizados del mismo

en el momento que sea requerido.

Precondicion :




Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como director

Flujo Principal:
Selecciona administrativo de la Lista

Selecciona opcion ver

Tabla 45. E.C.U. Ver (administrativo)

11.1.7.3.21 reg materias

Caso de Uso reg materias
Usuario: Secretaria o Director
Descripcion:

En este caso de uso el director o la secretaria administra las materias, permitiendo
adicionar, modificar y eliminar las materias, para ello se lista todas las materias

que se hayan registrado en la base de datos materia.

Propdsito:

Realizar una administracion de las materias existentes en la Unidad Educativas,

mediante el cual podemos:
1.- Adicionar una nueva materia.
2.- Modificar materias.

3.-Eliminar materias

Flujo Principal:
1.- El usuario Selecciona opcion reg_materia

2.- Se listan las materias ya registrados.




3.- El usuario selecciona alguna opcion
3.1.-El usuario puede seleccionar adicionar materia.

3.2.-El usuario puede Seleccionar modificar materia en donde modificara algunos

datos.

3.3.-El usuario puede seleccionar eliminar un materia.

Subflujo:
Mensaje: Se adiciono satisfactoriamente.
Mensaje: Se modifico satisfactoriamente.

Mensaje: ¢seguro de eliminar? Si (se elimino satisfactoriamente)

Flujo de Excepcion:

Mensaje error: los campos estan vacios o son erroneos. (Este mensaje se da cuando

existe algun error al introducir los datos).

Tabla 46. E.C.U. reg materias

11.1.7.3.22 adicionar_mat (materias)

Caso de Uso adicionar_mat (materias)

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria puede adicionar una

nueva materia

Propdsito: Adicionar una nueva materia

Precondicion :

Estar dentro del Sistema




Estar logeada como director o secretaria, para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:
Selecciona Opcion adicionar (materias)
Llena los datos de la nueva materia

Selecciona Adicionar

Flujo de Excepcion:

Mensaje: Los campos no son validos

Tabla 47. E.C.U. adicionar_mat
(materias)

11.1.7.3.23 modificar_mat (materias)

Caso de Uso modificar_m (materias)

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria puede modificar

algunos datos de la materia dentro de la base de datos.

Proposito:

Modificar los datos de la metria seleccionada

Precondicion :
Estar dentro del Sistema.

Estar Logueada como director o secretaria.

Flujo Principal:

Selecciona materia de la Lista




Selecciona opcion modificar
Llena los nuevos datos

Selecciona modificar

Flujo de Excepcion:

Mensaje: Los campos no son validos. (Si alguno de los datos no es valido)

Tabla 48. E.C.U. modificar_m

(materias)

11.1.7.3.23 eliminar_mat (materias)

Caso de Uso eliminar_mat (materias)

Usuario: Director o secretaria

Descripcion: eliminar materias seleccionada, por motivo de eliminacién de alguna

materia del sistema distrital, Unidad Educativa u otros.

Propdsito:

Eliminar la materia seleccionado.

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar Logueado como director o secretaria.

Flujo Principal:

Selecciona una materia de la Lista

Subflujo:

Mensaje: ¢Seguro de eliminar materia?




Mensaje: se elimino satisfactoriamente

Flujo de Excepcion:

Mensaje: ..

Tabla 49. E.C.U. eliminar_mat (materias)

11.1.7.3.24 administrar horario

Caso de Uso administrar horario
Usuario: Director
Descripcion:

En este caso de uso el director se encarga de administrar los horarios, es decir la
asignacion de horarios a los docentes en los cursos que corresponde, ver la

asignacion realizada y eliminar la asignacion realizada.

Proposito:

Realizar una administracion de horarios a los cursos existentes, asignados a los

docentes registrados:
1.- Asignar horario.
2.-Eliminar asignacion

3.- ver asignacion

Flujo Principal:

1.- El usuario Selecciona opcion administrar horario

2.- Se listan las materias ya asignadas.

3.- El usuario selecciona el curso y paralelo en el que desea administrar materias

4.- El usuario selecciona alguna opcion




4.1.-El usuario puede seleccionar asignar.
4.2.-El usuario puede Seleccionar eliminar asignacion.

4.3.-El usuario puede seleccionar ver asignacion.

Subflujo:

Mensaje: Se asigno satisfactoriamente

Flujo de Excepcién

Tabla 50. E.C.U. administrar horario

11.1.7.3.25 Asignar
Caso de Uso Asignar
Usuario: Director

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria puede ver la

asignacion realizada.

Propdsito: ver la asignacion de materia en el curso y paralelo seleccionado, dia y

hora y docente

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar logeada como director para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:
1.- El usuario Selecciona opcion administrar horario
2.- El usuario selecciona un curso y paralelo

3.- El usuario selecciona un dia y hora




4.- El usuario seleccionar una materia de la lista de materias disponibles

5.- El usuario selecciona un docente de la lista de docentes disponible

Tabla 51. E.C.U. Asignar

11.1.7.3.26 ver
Caso de Uso ver
Usuario: Director

Descripcion: Es el caso de uso donde el director o la secretaria puede ver la

asignacion realizada.

Propdsito: ver la asignacion de materia en el curso y paralelo seleccionado, dia y

hora y docente

Precondicion :
Estar dentro del Sistema

Estar logeado como director para gozar de estos privilegios.

Flujo Principal:

Selecciona Opcidn ver la asignacion dando doble clik sobre la materia que se desea

Ver.

Selecciona aceptar para volver

Tabla52. E.C.U. ver




11.1.7.3.27 reportes

Caso de Uso reportes
Usuario: Director
Descripcion:

En este caso de uso el director se encarga de ver los reportes requeridos y definidos en
las entrevistas realizadas en el inicio del desarrollo del proyecto. En este caso el

usuario selecciona la opcion ver el reporte de la lista ya definida.

Propdsito:

Ver lo reportes requeridos en el momento que sea necesario para una buena toma de

decisiones, tomando en cuenta los datos actualizados de la Unidad Educativa.

1.- ver reportes.

Flujo Principal:
1.- El usuario Selecciona opcidn reportes
2.- Se listan la lista de reportes definidos.

3.- El usuario selecciona el reporte que desea visualizar.

Tabla 53. E.C.U. reportes




11.1.8 MODELO DE ANALISIS Y DISENO
11.1.8.1 Modelado de Diagramas de actividades

11.1.8.1.1 Introduccién

El diagrama de actividad es un artefacto de la disciplina Requisitos en la metodologia

RUP la cual estamos implementando.

Los diagramas de actividad se utilizan para modelar los aspectos dinamicos de un

sistema, esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso.

11.1.8.1.1.1 Proposito

e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la
organizacion

e Identificar posibles mejoras
11.1.8.1.1.2 Alcance

e Describir los procesos de sistema y los usuarios
o ldentificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la
organizacion

e Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso.



11.1.8.1.2 Diagramas de Actividad

11.1.8.1.2.1 INICIAR

usuario sistema
I

pantalla iniciar )

\ \ tr
‘\ [no correcto] [si correcto] ejecutar
‘ consulta

\ 'do el \

erificar usuario execute querry
\ y clave
\
\\
|\ mostrar pantalla
principal

11.1.8.1.2.2 REG ESTUDIANTES

usuario

BD

Figura 45. D.A. INICIAR

sistema BD

ejecutar
consulta

*na opcion

\ : execute querry
'iiany— tabla estudiante

seleccionar datos de

| ul

seleccionar opcion adicionar, \
modificar, dar_debaja, dar_dealta, ver

.

Figura 46. D.A. REG ESTUDIANTES




11.1.8.1.2.3 ADICIONAR

usuario

—

e adiciono
‘ente

ciono
nte

b

mostrar pantalla
reg_estudiante

o

11.1.8.1.2.4 MODIFICAR

usuario

modifica datos
1e estudiante

mensaje: no no se modifico
satisfactoriamente

muestra pantalla adicionar
reg_estudiante

sistema

adicionar estudiante a
tabla reg_estudiante

Figura 47. Add_datos

sistema

obtener rude de
estudiante

‘ida datos
“cidos

[si valido]

modifcar datos de

mensaje:se modifico \/
\ satisfactoriamente

& J

tabla estudiante

Figura 48. D.A. modificar_datos

BD

)

ejecutar
consulta
execute querry )

ejecutar
consulta
execute querry :



11.1.8.1.2.5 DAR DE BAJA

usuario

sistema BD

ejecutar
consulta

|
')DCIOH

recupera datos execute querry
—

estudiantes

“biar de e

modifica estado
de estudiante

/

mensaje: se cambio de
estado satisfactoriamente

Figura 49. D.A. eliminar_datos
11.1.8.1.2.6 reg_datos

—

usuario

sistema BD

ejecutar
consulta

execute quer )
- querry

recupera datos
estudiantes

| 19 modifica estado "\
\ =_ de estudiante /
| —
\\ mensaje: se cambio de

estado satisfactoriamente

Figura 50. D.A. reg_datos




11.1.8.1.2.7 VER

usuario sistema

BD
3 recupera datos de los estudial execute querry
de tabla estudiantes
| ejecutar
‘ ‘r*r_ude de consulta
‘ iante
\
\ selecciona datos de estudiantes de L execute querry
>7 la tabla estudiantes w

~

\ visualizar datos de
estudiante en pantalla

.

11.1.8.1.2.8 INSCRIPCION

Figura51. D.A. VER

usuario

sistema BD

ejecutar
consulta

1

na opcion seleccionar datos de execute querry
‘ ~ion tabla curso, paralelo 7|

Q\

| y

\ seleccionar opcion inscripcion,
ver_inscrip

N

Figura 52. D.A. INSCRIPCION




11.1.8.1.2.9 INSCRIPCION

usuario

selecciona

sistema

muestra pantalla
‘ inscripcion (curso, paralelo)

estudiante

e adiciono
ente

e

\ mostrar pantalla
\ inscripcion

adicionar datos a tabla
inscripcion

Figura 53. D.A. INSCRIPCION

11.1.8.1.2.10 VER INSCRIP

usuario

| s de
sea ver
visualizar datos de
inscripcion en pantalla

sistema

recupera datos de tabla ins
curso, paralelo, estudiante

selecciona datos de tabla inscripcion,
curso, paralelo, estudiante

Figura 54. D.A. VER INSCRIP

BD

ejecutar
consulta
execute querry :

execute querry :
ejecutar
consulta

execute querry :




11.1.8.1.2.11 MEMORANDUS

usuario sistema

%

I

“na opcion seleccionar datos de

‘ndus tabla memorandus /—

J

seleccionar opcion adicionar_m,
modificar_m, ver_m, eliminar_m

.

N

BD

ejecutar
consulta
execute querry :

Figura 55. D.A. MEMORANDUS

11.1.8.1.2.12 ADICIONAR_M

usuario sistema

muestra pantalla adicionar
memorandus

—

[si

=

\ mostrar pantalla
\ memorandus

B

Figura 56. D.A. ADICIONAR_M

BD

ejecutar
consulta

Claciciene adicionar datos a tabla
e execute querry
memorandus




11.1.8.1.2.13 MODIFICAR_M

usuario

modifica dato de
memorandus

—

\ mensaje:se modifico \/

mensaje: no no se modifico
satisfactoriamente

obtener cod_memo de

sistema

memorandus

~lida datos
Yucidos

[si valido]

modifcar datos en

satisfactoriamente b

.

tabla memorandus

)

ejecutar AN

consulta

execute querry >

Figura 57. D.A. MODIFICAR_M

11.1.8.1.2.14 ELIMINAR_M

usuario
\
segu
elimin
[si]
se elimino
satisfactoriamente

.

sistema

rex
*ablam

obtener cod_memo
e memorandus

eliminar de tabla
memorandus

)

BD

ejecutar
consulta

execute querry )

Figura 58. D.A ELIMINAR _M




11.1.8.1.2.15 VER_M

usuario sistema BD

recupera datos de tabla m

execute querry
J
ejecutar
consulta

selecciona datos de memorandus
a0\ execute querry
n ) ) L)

visualizar datos de
memorandus en pantalla

.

-cod_memo
morandus

Figura59. D.A. VER_M
11.1.8.1.2.16 REG_ADMINISTRATIVO

usuario sistema BD

ejecutar
‘ consulta
\
\
“ 'na opcion seleccionar datos de

\ ‘ execute querry
‘ ‘stratiy— tabla administrativo
\
\
| )

| J
| J

seleccionar opcion adicionar, \
\modiﬁcar, dar_debaja, dar_dealta, ver

.

Figura 60. D.A. REG_ADMINISTRATIVO




11.1.8.1.2.17 ADICIONAR

[N

usuario

!
—

e adiciono
ente
wof

mostrar pantalla
reg_administrativo

sistema

muestra pantalla adicionar
reg_administrativo

[si

=

adicionar datos a tabla
administrativo

Figura 61. D.A. ADICIONAR

11.1.8.1.2.18 MODIFICAR

usuario

nodifica datos de
administrativo

mensaje: no no se modifico
satisfactoriamente

mensaje:se modifico \/

sistema

administr:

obtener rda de
administrativo

=lida datos
“ucidos

[si valido]

satisfactoriamente N

.

modifcar datos en
tabla administrativo

Figura 62. D.A. MODIFICAR

BD

ejecutar
consulta
execute querry :

ejecutar AN
consulta

execute querry :




11.1.8.1.2.19 DAR DE BAJA

usuario sistema BD

ejecutar
consulta

execute querry ™\

recupera datos de los admin
de tabla administrativo

modifica estado de
administrativo

\
|

\ mensaje: se cambio de
estado satisfactoriamente

.

Figura 63. D.A. DAR DE BAJA

11.1.8.1.2.20 DAR DE ALTA

usuario sistema BD

ejecutar
consulta

execute querry ™\

recupera datos de los admin
de tabla administrativo

modifica estado de
administrativo /

mensaje: se cambio de
estado satisfactoriamente

.

Figura 64. D.A. DAR DE ALTA




11.1.8.1.2.21 VER

usuario sistema

recupera datos de tabla a

BD

execute quer :
querry

er rda de
istrativo

\ selecciona datos de tabla
>7 administrativo

visualizar datos de
administrativo en pantalla

.

11.1.8.1.2.22 REGISTRO

Figura 65. D.A. VER

usuario sistema

1

" opcion seleccionar datos de

tabla administrativo

]

“abla
d, rol

\J\

v

seleccionar opcion registrar, modificar

N

Figura 66. D.A. REGISTRO

ejecutar
consulta

; execute querry :

BD

ejecutar
consulta
execute querry )




11.1.8.1.2.23 REGISTRAR

~
usuario sistema BD

muestra pantalla registro >

selecciona
administrativo

—

e adiciono
ente

ejecutar AN
consulta

execute querry :

adicionar datos a tabla
registro

mostrar pantalla
registro

Figura 67. D.A. REGISTRAR

11.1.8.1.2.24 MODIFICAR

usuario sistema BD

~istro, \ .
“~inistrativo; ejecutar AN

consulta
\ execute queny

obtener cod_reg de
registro

modifica dato de ~lida datos
registro “ycidos
[no valido] [si valido]
mensaje: no no se modifico
satisfactoriamente
mensaje:se modifico modifcar datos en
satisfactoriamente tabla registro

Figura 68. D.A. MODIFICAR




11.1.8.1.2.25 REG_MATERIAS

usuario

%

*na opcion
\ ‘erias

T

| /

\ seleccionar opcion adicionar_mat,
modificar_mat, eliminar_mat

.

N

sistema

seleccionar datos de
tabla materia

Figura 69. D.A. REG_MATERIAS

11.1.8.1.2.26 ADICIONAR_MAT

usuario

sistema

materia

J

[no

—

e adiciono
ente
wof

|
| v

o
\

mostrar pantalla \
\ ' ‘
materia

°

< |
te muestra pantalla adicionar \
nar
—
‘atos a
]

[si

BD

ejecutar
consulta
execute querry )

BD

ejecutar
consulta

adicionar datos a tabla execute querry
materia

Figura 70. D.A. ADICIONAR_MAT




11.1.8.1.2.27 MODIFICAR_MAT

usuario

modific

mensaje: no no se modifico
satisfactoriamente

materia

a dato de

—

\ mensaje:se modifico
\ satisfactoriamente

he

obtener cod_mat de

lida datos
“ycidos

sistema

materia

[si valido]

¥

.

Figura 71. D.A.

modifcar datos en
tabla materia

MODIFICAR_MAT

ejecutar
consulta
execute querry )




11.1.8.1.2.28 ELIMINAR_ MAT

usuario sistema BD

tabla -
ejecutar ﬁ
\L consulta

obtener cod_mat de execute querry
materia

[si] eliminar de tabla materia >

\ se elimino X
\  satisfactoriamente /<~

.

Figura 72. D.A. ELIMINAR_ MAT

11.1.8.1.2.29 ADMINISTRAR HORARIO

usuarlo sistema BD

\ ejecutar
consulta
’\pclon muestra pantalla horario,

; e execute querry )
-ario /7

| | /

‘\ seleccionar opcion asignar, ver >

.

Figura 73. D.A. ADMINISTRAR HORARIO




11.1.8.1.2.30 ASIGNAR

usuario sistema

muestra pantalla
administrar_horario

selecciona materia,
docente

—

e adiciono
e adicionar datos a tabla \

administrar_horario

BD

ejecutar
consulta
execute querry :

10
\
\ mostrar pantalla
‘ administrar_horario

o

Figura 74. D.A. ASIGNAR

11.1.8.1.2.31 MODIFICAR ASIGNACION

usuario sistema

muestra pantalla
administrar_horario

modificar
asignacion

selecciona materia,
docente

0 valido]

mostrar pantalla
administrar_horario

no adicionar nuewos datos a
tabla administrar_horario

BD

ejecutar AN
consulta

execute querry ;

Figura 75. D.A. MODIFICAR ASIGNACION




11.1.8.1.2.32 VER

usuario

\ visualizar datos de
\ administrar_horario en pantalla

.

x S

S

sistema

recupera datos de tabla curso;
~ hora, dia, administrativo

BD

execute quer :
querry

selecciona datos de tabla curso,
paralelo, hora, dia, administrativo

ejecutar
consulta

execute querry ;

/

Figura76. D.A. VER

11.1.8.1.2.33 REPORTES CREAR_REP

usuario

apcion

‘enerar

| |

\ muestra en JasperView los datos >

7

1

sistema

muestra pantalla
JasperView

BD

ejecutar
consulta
execute querry :

Figura77. D.A. REPORTES CREAR_REP



11.1.8.2 Modelado de Diagramas de Secuencia

11.1.8.2.1 Introduccion

El diagrama de secuencia consiste en un conjunto de objetos y sus relaciones.
11.1.8.2.1.1 Proposito

e Comprender la dindmica, sistema deseado para la organizacion

e Identificar las clases de analisis y disefio
11.1.8.2.1.2 Alcance

e Describir la dindmica del sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos

e Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso.
11.1.8.2.2 Diagramas de Secuencia

11.1.8.2.2.1 INICIAR

X O O O O X

DatosManagerimpl BD

: usuario IniciarView : IniciarView _: Pantalla Principal  IniciarController : _ datos :
DatosManagerimpl

) IniciarController
1. visualizar

2. pedir datos

<

valida usuario ™
. introducir usuario y clave y clae
e —— 4. aceptar

5. 9914331050 6. Execute Querry

7
8
9.[si valido] cargar datos }
<~ T

[]

10.[no valido] mensaje:Negado el Acceso

[]

Figura 78. D.S. INICIAR



11.1.8.2.2.2 Reg_estudiante
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Figura 79. D.S. Reg_estudiante

11.1.8.2.2.3 adicionar
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Figura 80. D.S. Adicionar

11.1.8.2.2.4 Modificar



©0oyipow 8s ou ou [u

1odaxa 1s] ‘o

[} 02ylpow 3y ‘G7

% (eayipow ‘62

(eoued Ay

(repyipow suoisaid ‘gz

(maIATEOUPOW "6

ag-

O
0A W
(Quorooauigreayipow ey

(osalunu 18s "zt

Qalle2 18s ‘T¢

(Oolfeg 19s ov T

6€
(Aupnd anoax3 'ge
14 L€
(Jouojgjen 19s "9€
'S¢
(Auiend 21n29x3 vE ol
0 )
Qure 105 'z
Qdeles 1€
()aiqwiouas 0g
. 4
2
(Awsang) aMmoax3 ‘€z
\ (Juoi22auq 186 ‘2z
\ (Qosalunu 196 T2
\ Qale2 186 "0z
(oureqiab 6T il
8T
LT i
0Aubnd o1oax3 9T 1
(ouoela1196 ST
| (ouogdeneb vT
€T
| 21 W
Auand amnogex3 ‘TT Py .

ensuoo T Qureish '
enoale 7 (derol

TOT39al]

T UORIAIP

B}INSU0d

Jfejnoale

OUCjST T OUGe}

(auquoupab 2

[ TR |

TUeIpnT

Nt i |

I

(oueinuio; rebreo 9

OTU0OTEdPow

TTRIoNUCOTEIYIPOWl  MBTATEINIPOW © MBIATEIRIPOU

o O

(maipeoyIpow ‘g

59

TS[[ONUO

()a1e1pmisa reayipow Lz

nuoDalUeIpMISe Bal [opeuoiodsjes

—

onsibal epi|

122

(ebyipow uorodo et

()aweipnisa Bas uorado euoigges ‘T

;

Bal

PSS ba1

T I3]01IUO:

TAMBIASI

RIp:

1222]

o O

“omensn ©

K



Figura 81. D.S. Modificar

11.1.8.2.2.5 dar de baja

A O O HO O X

dar_debajaManagerimpl :
dar_debajaManagerimpl

& ejecutar
consulta

. usuario. : Pantalla PrincipalView dar_debajaView : dar_debajaView dar_debajaController : estudiante : estudiante : BD

dar_DebajaController

lista de

2.carga View) estudiantes

1.ielecciona dar_debaja()

3.dar_debajaController()

4.getesty,|diame()
5.ExecuteQuerry()
7.
I ——
8. Cagar datos() 9. set|rlde()
<~ : 1
D 10. set estado() %

11.dar_debajaView()

Figura 82. D.S. Dar de baja

11.1.8.2.2.6 dar de alta

x O O O O =

dar_dealtaManagerimpl :
dar_dealtaManagerimpl

: usuario.  _ Pantalla PrincipalView dar_dealtaView : dar_dealtaView dar_dealtaController :
dar_dealtaController

2.carga View() lista de ejecutar
estudiantes consulta

3.dar_dealtaController()

‘ estudiante : estudiante_: BD

1.selecciona dar_dealta()

4.getestudiante()

5.ExecuteQuerry()

8. Cagar datos()

9. set|riide()

J 10. set estado() \%
I

11.dar_dealtaView()

[ﬁ |

Figura 83. D.S. dar de alta




11.1.8.2.2.7 Ver

A HO O O

: usuario. _: Pantalla PrincipalView  verView : verView

1. lselecciona opcion

0

2.carga View

verController : verController

lista de
estudiantes

estudianteManager:
estudianteManager

3. verController()

4. get estudiantes()

O

estudiante : estudiante

ejecutar
consulta

5.ejecuteQuerrry()

P

:BD

6.

8. cargardatos()

9. get|rude

10. get hombre

11. get ap

12. gétam

13. ver View()

! r

Figura 84.D.S. Ver




11.1.8.2.2.8 MEMORANDUS
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Figura 85. D.S. MEMORANDUS

11.1.8.2.2.9 adicionar_m
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Ificar_m

Figura 86. D.S.
adicionar_m
11.1.8.2.2.10
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x O O O @)

memoradusManager:me
morandusManager

: usuario. _ Pantalla PrincipalView ver_mView : verView ver_mController : verController

memorandus :
memorandus.

1. selecciona opcion ver m() lista de
2.carga View memorandus ‘
3. ver_mController() ejecutar
consulta
4. getmemorandus_m()
1 5.ejecuteQuerrry()
7. ‘ 6. ‘
8. cargardatos() J
D 9. getcod_m
10. get merhorandus W
9. ver_m View()
[J% ‘H

Figura 89.D.S. ver_m

11.1.8.2.2.13 REG_ADMINISTRATIVO
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Figura 90. D.S. REG_ADMINISTRATIVO

11.1.8.2.2.14 Adicionar
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Figura 91. D.S. Adicionar

11.1.8.2.2.15 Modificar
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Figura 92. D.S. Modificar

11.1.8.2.2.16 dar_debaja

A O O O O X

: usuario. : Pantalla PrincipalView dar_debajaView : dar_debajaView dar_debajaController : dar debaaMana erimpl administrativo :
dar_debajaManagerimpl
dar_DebajaController administrativo
2.carga View() lista de

1.selecciona dar_debaja()
. i AN 5
. ejecutar
administrativos consulta
3.dar_debajaController()

4.getadmi%istrativo()
5.ExecuteQuerry()
7 |
<
8. Cagar datos() 9. sef a0 L
< -
D 10. set estado() \L%

11.dar_debajaView()

Figura 93. D.S. dar_debaja

11.1.8.2.2.17 dar_dealta

~ O O O O X

dar_dealtaManagerimpl : T
administrativo :

dar_dealtaManagerimpl caministrathe . 2 BL
administrativo

. usuario. . Pantalla PrincipalView dar_dealtaView : dar_dealtaView  dar_dealtaController :
dar_dealtaController
1.selecciona dar_dealta()

2.carga View() Iista_d_e . ejecutar
administrativos e

3.dar_dealtaController()

4.getadministrativo()

5.ExecuteQuerry(]

7.
<]
8. Cagar datos() 9. sel 1)
< . L
D 10. set estado() %

11.dar_dealtaView()

Figura 94. D.S. dar_dealta



11.1.8.2.2.18 Ver

A O O O @)

: usuario. _: Pantalla PrincipalView verView : verView  verController : verController e -
— o T | dministrativoManager

10
) lista de
2.carga View administr...

administrativo

1. lselecciona opcion

administrativoManager:a| - .
administrativo :

g 4o

3. verController() ejecutar
consulta
4. getadministrativo()
5.ejecuteQuerrry()
7. 6.
8. cargardatos()
D 9. get rda
10. get hombre W
11. get ap
12. get am

13. ver View()

Figura 95. D.S. Ver




11.1.8.2.2.19 REG_ MATERIAS
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Figura 96. D.S. ADMINISTRAR MATERIAS

11.1.8.2.2.20 adicionar_mat
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Figura 97. D.S. adicionar_mat

11.1.8.2.2.21 modificar_mat

x O o O O QO x

: usuario. materiaView : materiaView materiasController : modificar_mView : modifcar_matView modificar_mController : ‘ 5 ‘ materia ; .materia
materiaController modificar_matController

1. sﬁlecciuna opcion modifican_m()

2.[si materia seleccionado] materiaController()

3.materia_mView()

4. cargar formulario()

5. getmateria()
6. getsigla()

7.getmateria()

8. Execute Querry()
10. i

11. modificar_mat()

12. introducir datos a modifcar(

13. presiona modificar()
14. modificar() ejecutar
consulta

L 15. set materia()

Figura 98. D.S. modificar_mat

11.1.8.2.2.22 eliminar_mat

A0 O WO

- usuario.  Pantalla PrincipalView eliminar_matView : eliminar matView eliminar_matController :
eliminar_matController

>_F -

materias_matManagerimpl

S materias : .materia. - BD
:materias_matManagerimpl

1.selecciona eliminar_|

at()

lista de
materias

ejecutar

2.carga View() consulta

3.eliminar_matController()

4.getmaterias()

5.ExecuteQuerty()
6.

1.
P

9. set cod_mat()

8. Cagar datos()

10. set nrateria()

11 eliminar_matView()

Figura 99. D.S. eliminar_mat

16. set materia() L
17. Execute Querry()
‘ 18. ‘
20. si modifico i ) ite] ()
21. no corecto [no se modifico satisfactafri te]()
P —
22. cancelar()
23. cancelar()




11.1.8.2.2.23 ADMINISTRAR HORARIO Asignar
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Figura 100. D.S. ADMINISTRAR HORARIO Asignar

11.1.8.2.2.24 MODIFICAR ASIGNACION
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Figura 101. D.S. MODIFICAR ASIGNACION

11.1.8.2.2.25 REPORTES CREAR_REP
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Figura 102. D.S. crear_reporte

11.1.8.3 Modelado de Diagramas de Colaboracion

11.1.8.3.1 INICIAR

1: 1. visualizar
3: 3. introducir usuario y clave

—F O

2: 2. pedir datos
: usuario IniciarView : IniciarView

DatosManagerimpl:D
atosManagerimpl

}—Q: 10.[no valido] menWNe do el Acceso

: Pantalla Principal 4:A:eptar

9: 9.[si valido] C/Pr ar datos

5: 5. getDatos()
—

IniciarController : : datos :BD
IniciarController

6: 6. Execute Querr/y,\
—> ()

Figura 103. D.C. INICIAR

11.1.8.3.2 Reg_estudiante



1: 1. selecciona reg_estudiante

——
O

reg_estudianteView :
reg_estudianteView

: Pantalla Principal

L
2: 2. carga View()
. 3. reg_estudianteController()
S

8: 8. carga datos
14: 14. reg_estudianteView()

<—
9: 9. getnombre()
10: 10.getap() reg_estudianteController :

estudiante : estudiante

11: 11. getap() reg_estudianteController
2: 12.getci()
13: 13:
%:mﬁ\th\éllestudiameo
— 6: 6. \
N > estudianteManagerimpl:e
I - studianteManagerimpl

5: 5. Execute Query()
:BD

Figura 104. D.C. Reg_estudiante

11.1.8.3.3 adicionar

__1: 1.selecciona opcion adicionar() 2: 2. reg_estudianteController()
» e ‘ —>
: usuario. : reg_estudianteView : reg/e/studianteComroller

5: 5. Introduce datos()
6: 6. prasi;)na adicidBad®. mensaje [se adiciono|satisfactoriamenté]
19: 19. reg_estudianteViews. 3. di%arController()

7: 7. adicionar() 8: 8. get estudiante()
— —

estudianteManagerimpl:es

< @ tudianteManagerimpl

4: 4. adicionarView()
»adicionarControll 15: 15. set barrio()
_— 16: 16. set calle()

INS l7xs\etnumero()

14: l4.$et telefono()

: adicionarView

9: 9~ setrude()

10: 10.setci()

11: 11.set nombre()
12: 12.set ap()
13: 13. set am()

estudiante : estudiante tolafann « telefnn direcion : .direccion

Figura 105. D.C. adicionar



11.1.8.3.4 Modificar



3: 3. valida registro

studiante seleccionado] reg_estudianteController

1: 1. selcciona opcion reg_estudiante() 5: 5. modificarView()

2 2.se|ecciona%n modj _aégtudianteview . reg . . x
reg_estudianteView reg_estudianteCol
— 27: 27. modificar estudiante() @
i,\\\\\\ 28: 28. presiﬂ; modificar() R
- =

modificarView : modificarView

: usuario.
26: 26. modificarView()

: 4%“0‘?'31’0 49: 45. se modifico satisfactoriamente()
50: 46. [si exepcion] no no s%diﬁc atisfactoriamente()

3 ca%ormularioo

: 129:RaTeheidiicdr()
38: 37. modificartelefono()
—

direccion : .direccion
- S—
19: 19. getbarrio() telefonoManagerimpl:te

20: 20. get calle() - lefonoManagerimpl

21: 21. get numero() < —
42: 40. set Barrio() 18: 18.
modificarController : 40: 16 c e 0 0
modificarController - £o- |Execute Querry|
2 E— 139:138. Ea/ecute Querry()
/ 41: 39.
7: 7."getnombre()
8: 8. getap() N
9: 9. getam() C
30: 30. setnombye()
31: 31. set . . 33: 3
" " . 22:/R2. get Direccion() .
estudiante : estudiante 32: 32. sef - . h
14: ttelefono() 43t .mo%lﬁcarDlrec%;Q& Exec 5D
37/ 36. set telefono() 48 46: 44. EXER -
2: 12.
13; 11. EXGCL{EG T1§5.
. Execute Querrry()
direccionManagerimpl:di estudianteManagerimpl:e
reccionManagerimpl studianteManagerimpl

telefono : .telefono

Figura 106. D.C. Modificar

11.1.8.3.5 dar de baja



1: 1.selecciona dar_debaja()

)i

: usuario.

8: 8. Cagar datos()
11: 11.dar_debajaView()
—

=)

: Pantalla %rin‘cipaIView

2: Tc\trga View()

@

dar_debajaController :
dar_DebajaController

<—
3: 3.dar_debajaController()

-O

9: 9. Sggfﬂggeajawew: dar_debajaView

10: 10% estado()

4: 4.getestudiante()
2: 9. set rda()
7: 13: 10.set estado()

5: 5.ExecuteQuerry() —
—_— L

@)

estudiante : estudiante

dar_debajaManagerimpl :
dar_debajaManagerimpl

6: 6.
. BD

Figura 107. D.C. dar de baja

11.1.8.3.6 dar de alta

: usuario.

1: 1.selecciona dar_dealta()
—_—

A

: Pantalla riqcipalView

2: %.c\?rga View()

J
[
3: 3.dar_dealtaController()

9 0. sé{%&aﬁlltawew: dar_dealtaView
10: 10. set estado()

8: 8. Cagar datos()
11: 11.dar_dealtaView()
—

dar_dealtaController :
dar_dealtaController

4: 4.getestudiante()
12:
7 7¢ \Lll%:

dar_dealtaManagerimpl :
dar_dealtaManagerimpl

5: 5.ExecuteQuerry()
—> )
:BD

estudiante : estudiante

6: 6.

Figura 108. D.C. dar de alta

11.1.8.3.7 Ver



1: 1. selecciona opcion ver()

A0

rincipalView

1 usuario.

8: 8. cargardatos()
13: 13. ver View()

—3>9. get rude
<—11: 11. get ap
. 3. erCoptrofiegfet am
verController : verController — verView : verView
74:7% get\LestudiantesO

5: 5.ejecuteQuerrry() - Q
—_— L

estudianteManager: b estudiante : estudiante
estudianteManager i

6: 6.

:BD

Figura 108. D.C. Ver

11.1.8.3.8 MEMORANDUS

o 1: 1. selecciona memoramdus()
P

PN |

: usuario.

rincipalView

8: 8. cargar datos()
11: 11. memorandusView()

<
3: 3. memorandusController() ] ]
memorandusController : memorandusView : memorandusView

memorandusController

4: 4. getmemorandus()
12:
3: 10. get cod_m

9: 9.getmemorandus()
10: O$get cod_m()

memorandus :
.memorandus
— 6: 6.
S > memorandusManagerimpl:
i = memorandusManagerimpl
5: 5. Execute Querry()
: BD

Figura 109. D.C. MEMORANDUS

11.1.8.3.9 adicionar_m



. 1: 1. selecciona opcion adicionar()

) > |
/ N ‘

memorandusView : memorandusView

».usuario.
11: 11. |ntr3%ruce nuewvos datos()
12: 12. pre\tfona adicionar()

23: 23| cancelar() 2:2. me oi?ndusController()

memorandusController :
memorandusController

adicionar_mView : adicionar_mView

13: 13. adicionar()

: 24.\cancelar()
3: 3. adici

10: 10. adicionar mView()
21: 21. si correcto [adiciono satis i
22: 22. no correcto[no se adiciono satis

qy/ar_m(:ontroller()

ente

10 4: 4. getmemorandus()
25: 14. getmemorandus()
26: 15. setmemorandus()
27: 16. setcod_m()
: 17.savememorandus()

8: 8.getmemorandus()

9: 9. getcon_m() adicionar_mController :

memorandus :
.memorandus 14: 14. getmemorandus() adicionar_mController
15: 15. setmemorandus()
16: 16.setcod_m() 6: 6. \
17: 17.savememorandus() 19: 19. .
{0 N 20: 20.
i memorandusManagerimpl:
i - memorandusManagerimpl
5: 5. Execute Querry()

:BD 18: 18. Execute Querry()

Figura 110. D.C. adicionar_m

11.1.8.3.10 modificar_m




1: 1. selecciona opcion modificar_m()

A - -O

. 2: 12. introducir datos a modifcar() . .
: usuario. 3: 13. presiona modificar() memorandusView : memorandusView

2: 22. cancelar()

2: 2.[si memorandus sel c$onado] memorandusController()

21:121. no correcto [no se modifico satisfactori ent%

. 4. cargar formulario() ) ~ 3: 3.modificar_mView()
modificar_mController : :14. modificar()modificar_mView : modifcar_mView memorandusController :
modificar_mController 23: 23. memorandusController

5: 5. getmemorandus()

6: 6. getcod_m()
15: 15. eﬁmemoraﬂduso

1 9.
) > memorandusManagerimpl:
i - memorandusManagerimpl
8: 8. Execute Querry()
memorandus : :BD  17: 17. Execute Querry()

.memorandus —_—
Figura 111. D.C. modificar_m
11.1.8.3.11 eliminar_m

1: 1.selecciona delete_m()

N ‘
/ N ‘
m 8: 8. Cagar datos() : Pantalli %FWBQMSWO
11: 11.delete_mView() ‘ \
——

|
\
3: 3.delete_mController()
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11.1.9 MODELO DE DATOS




11.1.9.1 Modelado de Diagramas de clases
11.1.9.1.1 Introduccion

El modelado de Diagrama de Clases en un artefacto de la disciplina de Analisis y

Disefo en la Metodologia RUP que se esta implementando

11.1.9.1.1.1 Proposito

o Comprender la estructura del sistema deseado para los establecimientos
educativos
o Identificar clases de analisis y disefio.

11.1.9.1.1.2 Alcance

o Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda iteracion
o Identificar y definir los objetos del sistema segun los objetos del sistema

deseado, aprobado para la Unidad Educativa

11.1.9.1.2 DIAGRAMAS DE CLASES
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11.1.9.2 MODELO DE DATOS



11.1.9.2.1 Introduccién

El modelado de Datos nos sirve para tener un detalle de las tablas con sus respectivos

campos de la base de datos
11.1.9.2.1.1 Proposito

o Comprender las estructuras de las tablas y sus campos, en la base de datos de
nuestro sistema deseado para los establecimientos educativos

o Identificar los tipos de campos de cada tabla de la base de datos
11.1.9.2.1.2 Alcance

o Describir los campos de cada tabla de la base de datos especificando el tipo,
longitud y descripcion de cada campo.
o Identificar y definir relaciones entre las diferentes tablas de la base de datos de

nuestro sistema deseado para los establecimientos educativos
11.1.9.2.2 Scrip de la Base de Datos
11.1.9.2.2.1 Tabla Rol
CREATE TABLE rol (

cod_rol SERIAL NOT NULL,

rol VARCHAR(20),

PRIMARY KEY (cod_rol)
);
11.1.9.2.2.2 Tabla especialidad
CREATE TABLE especialidad (
cod_espec SERIAL NOT NULL,
nombre_esp VARCHAR(40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cod_espec)



);

11.1.9.2.2.3 Tabla registro

CREATE TABLE registro (
cod_reg SERIAL NOT NULL,
gestion INT4 NOT NULL,
cod_rol INT4 NOT NULL,
cod_espec INT4 NOT NULL,
ci VARCHAR(40) NOT NULL,
horas FLOATS,
PRIMARY KEY (cod_reg)

);

11.1.9.2.2.4 Tabla paralelo

CREATE TABLE paralelo (
cod_par SERIAL NOT NULL,
nom_par VARCHAR(40) NOT NULL,
cod_cur INT4 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_par)

);

11.1.9.2.2.5 Tabla curso

CREATE TABLE curso (
cod_cur SERIAL NOT NULL,
nombre_cur VARCHAR(40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cod_cur)



);

11.1.9.2.2.6 Tabla materia

CREATE TABLE materia (
cod_mat SERIAL NOT NULL,
sigla VARCHAR(20) NOT NULL,
nombre_mat VARCHAR(20) NOT NULL,
horas_acad FLOAT8 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_mat)

);

11.1.9.2.2.7 Tabla hora

CREATE TABLE hora (
cod_hor SERIAL NOT NULL,
hora VARCHAR(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_hor)

);

11.1.9.2.2.8 Tabla dia

CREATE TABLE dia (
cod_dia SERIAL NOT NULL,
dia VARCHAR(10),

PRIMARY KEY (cod_dia)

11.1.9.2.2.9 Tabla administrar_horario



CREATE TABLE administrar_horario (
cod_adm_hor SERIAL NOT NULL,
cod_hor INT4 NOT NULL,
cod_dia INT4 NOT NULL,
ci VARCHAR(40) NOT NULL,
cod_m_p INT4 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_adm_hor)

);

11.1.9.2.2.10 Tabla inscripcion

CREATE TABLE inscripcion (
cod_ins SERIAL NOT NULL,
nivel VARCHAR(10),
rude INT8 NOT NULL,
cod_adm_hor INT4 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_ins, cod_adm_hor)

);

11.1.9.2.2.11 Tabla datos

CREATE TABLE datos (
cod_dat SERIAL NOT NULL,
usuario VARCHAR(10) NOT NULL,
clave VARCHAR(10) NOT NULL,
ci VARCHAR(40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cod_dat)



);

11.1.9.2.2.12 Tabla administrativo

CREATE TABLE administrativo (

);

ci VARCHAR(8) NOT NULL,

rda INT8 NOT NULL,

nombre VARCHAR(20) NOT NULL,
ap VARCHAR(20),

am VARCHAR(20) NOT NULL,

f nac DATE,

sexo VARCHAR(1),

estado_civil VARCHAR(2),

estado INT2 DEFAULT 1 NOT NULL,
tipo INT2,

PRIMARY KEY (ci)

11.1.9.2.2.13 Tabla estudiante

CREATE TABLE estudiante (

rude INT8 NOT NULL,

ci VARCHAR(8) UNIQUE,

nombre VARCHAR(20) NOT NULL,
ap VARCHAR(20),

am VARCHAR(20) NOT NULL,

f nac DATE,



sexo VARCHAR(1),
estado INT2 DEFAULT 1 NOT NULL,
PRIMARY KEY (rude)

);

11.1.9.2.2.14 Tabla kardex_est

CREATE TABLE kardex_est (
cod_ke SERIAL NOT NULL,
comentario VARCHAR(500),
rude INT8 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_ke)

);

11.1.9.2.2.15 Tabla reportes

CREATE TABLE reportes (
cod_rep SERIAL NOT NULL,
nombre VARCHAR(20) NOT NULL,
ci VARCHAR(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_rep)

);

11.1.9.2.2.16 Tabla teléfono_adm

CREATE TABLE telefono_adm (
cod_tel SERIAL NOT NULL,
telefono INTS,

ci VARCHAR(40) NOT NULL,



PRIMARY KEY (cod_tel)

);

11.1.9.2.2.17 Tabla direccion_adm

CREATE TABLE direccion_adm (
cod_dir SERIAL NOT NULL,
zona VARCHAR(30) NOT NULL,
calle VARCHAR(20) NOT NULL,
numero VARCHAR(10),
ci VARCHAR(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_dir) );

11.1.9.2.2.18 Tabla memorandus

CREATE TABLE memorandus (
cod_memo SERIAL NOT NULL,
nombre VARCHAR(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_memo)

);

11.1.9.2.2.19 Tabla kardex_adm

CREATE TABLE kardex_adm (
cod_ka SERIAL NOT NULL,
comentario VARCHAR(500) NOT NULL,
ci VARCHAR(40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (cod_ka)



11.1.9.2.2.20 Tabla administrativos_memorandus

CREATE TABLE administrativos_memorandus (

);

cod_memo INT4 NOT NULL,

ci VARCHAR(40) NOT NULL,
detalle VARCHAR(5000) NOT NULL,
fecha DATE NOT NULL,

PRIMARY KEY (cod_memo)

11.1.9.2.2.21 Tabla estudiante_memorandus

CREATE TABLE estudiante_memorandus (

);

cod_memo INT4 NOT NULL,

rude INT8 NOT NULL,

detalle VARCHAR(500) NOT NULL,
fecha DATE,

PRIMARY KEY (cod_memo)

11.1.9.2.2.22 Tabla paralelo_materia

CREATE TABLE paralelo_materia (

cod_m_p SERIAL NOT NULL,
cod_mat INT4,

gestion INT8 NOT NULL,
cod_par INT4 NOT NULL,

PRIMARY KEY (cod_m_p)



);
11.1.9.2.2.23 Tabla teléfono_est
CREATE TABLE telefono_est (
cod_tel SERIAL NOT NULL,
telefono VARCHAR(20) NOT NULL,
rude INT8 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_tel)
);
11.1.9.2.2.24 Tabla direccion_est
CREATE TABLE direccion_est (
cod_dir SERIAL NOT NULL,
zona VARCHAR(30) NOT NULL,
calle VARCHAR(30) NOT NULL,
numero VARCHAR(10),
rude INT8 NOT NULL,
PRIMARY KEY (cod_dir)
);
11.1.9.2.3 Foreign Keys
ALTER TABLE registro
ADD FOREIGN KEY (cod_rol) REFERENCES rol (cod_rol);
ALTER TABLE registro
ADD FOREIGN KEY (cod_espec) REFERENCES especialidad (cod_espec);

ALTER TABLE registro



ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE paralelo

ADD FOREIGN KEY (cod_cur) REFERENCES curso (cod_cur);
ALTER TABLE administrar_horario

ADD FOREIGN KEY (cod_hor) REFERENCES hora (cod_hor);
ALTER TABLE administrar_horario

ADD FOREIGN KEY (cod_dia) REFERENCES dia (cod_dia);
ALTER TABLE administrar_horario

ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE administrar_horario

ADD FOREIGN KEY (cod_m_p) REFERENCES paralelo_materia (cod_m_p);
ALTER TABLE inscripcion

ADD FOREIGN KEY (rude) REFERENCES estudiante (rude);
ALTER TABLE inscripcion

ADD FOREIGN KEY (cod adm_hor) REFERENCES administrar_horario

(cod_adm_hor);
ALTER TABLE datos

ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE kardex_est

ADD FOREIGN KEY (rude) REFERENCES estudiante (rude);
ALTER TABLE reportes

ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE telefono_adm

ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);



ALTER TABLE direccion_adm
ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE kardex_adm
ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE administrativos_memorandus
ADD FOREIGN KEY (cod_memo) REFERENCES memorandus (cod_memo);
ALTER TABLE administrativos_memorandus
ADD FOREIGN KEY (ci) REFERENCES administrativo (ci);
ALTER TABLE estudiante_memorandus
ADD FOREIGN KEY (rude) REFERENCES estudiante (rude);
ALTER TABLE estudiante_memorandus
ADD FOREIGN KEY (cod_memo) REFERENCES memorandus (cod_memo);
ALTER TABLE paralelo_materia
ADD FOREIGN KEY (cod_mat) REFERENCES materia (cod_mat);
ALTER TABLE paralelo_materia
ADD FOREIGN KEY (cod_par) REFERENCES paralelo (cod_par);
ALTER TABLE telefono_est
ADD FOREIGN KEY (rude) REFERENCES estudiante (rude);
ALTER TABLE direccion_est

ADD FOREIGN KEY (rude) REFERENCES estudiante (rude);

11.1.9.2.3 Indexes



CREATE UNIQUE INDEX IDX _roll ON rol (cod_rol);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_especialidadl ON especialidad (cod_espec);
CREATE INDEX IDX_registrol ON registro (cod_rol);

CREATE INDEX IDX_registro2 ON registro (cod_espec);

CREATE INDEX IDX_registro3 ON registro (ci);

CREATE INDEX IDX_paralelol ON paralelo (cod_cur);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_paralelo2 ON paralelo (cod_par);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_cursol ON curso (cod_cur);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_material ON materia (cod_mat);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_horal ON hora (cod_hor);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_dial ON dia (cod_dia);

CREATE INDEX IDX_administrar_horariol ON administrar_horario (cod_hor);
CREATE INDEX IDX_administrar_horario2 ON administrar_horario (cod_dia);
CREATE INDEX IDX_administrar_horario3 ON administrar_horario (ci);
CREATE INDEX IDX_administrar_horario4 ON administrar_horario (cod_m_p);

CREATE UNIQUE INDEX IDX administrar_horario5 ON administrar_horario
(cod_adm_hor);

CREATE INDEX IDX_inscripcionl ON inscripcion (rude);

CREATE INDEX IDX_inscripcion2 ON inscripcion (cod_adm_hor);
CREATE INDEX IDX_datos1 ON datos (ci);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_administrativol ON administrativo (ci);
CREATE UNIQUE INDEX IDX_estudiantel ON estudiante (rude);
CREATE INDEX IDX_kardex_estl ON kardex_est (rude);

CREATE INDEX IDX_reportesl ON reportes (ci);



CREATE INDEX IDX_telefono_adm1 ON telefono_adm (ci);

CREATE INDEX IDX_direccion_adm1 ON direccion_adm (ci);

CREATE UNIQUE INDEX IDX_memorandusl ON memorandus (cod_memo);
CREATE INDEX IDX_kardex_adm1 ON kardex_adm (ci);

CREATE INDEX IDX_administrativos_memorandusl ON

administrativos_memorandus (cod_memo);

CREATE INDEX IDX_administrativos_memorandus2 ON

administrativos_memaorandus (ci);

CREATE INDEX IDX estudiante_memorandusl ON estudiante_memorandus
(rude);

CREATE INDEX IDX estudiante_memorandus2 ON estudiante_memorandus

(cod_memo);
CREATE INDEX IDX_paralelo_material ON paralelo_materia (cod_mat);
CREATE INDEX IDX_paralelo_materia2 ON paralelo_materia (cod_par);

CREATE UNIQUE INDEX IDX paralelo_materia3 ON paralelo_materia
(cod_m_p);

CREATE INDEX IDX_telefono_estl ON telefono_est (rude);

CREATE INDEX IDX_direccion_estl ON direccion_est (rude);

11.1.10 DISENO DE PANTALLAS DE USUARIO



11.1.10.1 Introduccién

Trata de disefios que permiten al usuario tener una idea sobre las interfaces que

proveera el sistema.
11.1.10.1.1 Proposito

Presentar los disefios de pantallas para que el usuario tenga idea de la interfaz que le

presenta el sistema.

11.1.10.1.2 Alcance

Mostrar los disefios de pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del desarrollo del

sistema

11.1.10.2 Diagrama Navegacional
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Figura 128. Diagrama Navegacional

11.1.10.3 Pantallas

11.1.10.3.1 PANTALLA INICIAR

' MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION Y GESTION
ACADEMICA DE LAS UNIDADES EDUCATIVAS DEL NIVEL
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CIRCULARES
REPORTES
NOTICIAS
USUARIO:
CLAVE: ]
| laurita_tj il.com 2010 ™
Listo & Intranet local 100% ~
Figura 129.Pantalla iniciar
¥ 4 |[Fpagina belgrano [ v B) @ - |5rPéana + (G Heramientas +
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> BELGRANO, DIRECCION DISTRITAL CERCADO
v
~
Usuario: laura Hora=2:35:58 o

Administrador

INSCRIPCION

REG. MATERIAS

REG. ESTUDIANTES

REG. ADMINISTRATIVOS

ADMINISTRAR HORARIOS

MEMORANDUS

REPORTES

3 Intranet local # 100% ~

Figura 130.Pantalla Principal



11.1.10.3.2 PANTALLA REG_ESTUDIANTE

-  feh - [k Pégna - {3 Herramientas +

9% e |[# pagina belgrano

FILTRADOR: | | © Nulo ® Activo
= volver
;| REGISTRO ESTUDIANTE|:._
CI ||RUDE NOMBRE AP AM KARDEX |A||M( B
555 9999 alejandro castro mercado 1 A|B|M
1005 ||96422 | alberto condori quispe 1 A|B|M
111 5632 rodriguilo garcia zambranaassss 1 \éllgng
222 6533 horacio garcia za 1 Al B | M
333 6524 hhhhhhhh hhh h 1 A|B|M
)
@http:mocalhost:BDSUJCQD\a%ZDde%2Ube\granuxxx,imodestud\ante.html?xrude:6524 qmtranet local HI00% T
Figura 131. Pantalla Reg_estudiantes
> pagina belgrano - Windows Internet Explorer = 0

Archiva  Edicién  Yer Favortos Herramientas Ayuda

mv | hetp: £l ;9080 Copia%:20de %20k lidar bl El@ |Babvlon Search |
- P— By B - [k pamna v G teramentes -

[
[ad
[v]
[ [a]
ADICIONAR ESTUDIANTES
RUDE: —
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Figura 132. Pantalla adicionar



11.1.10.3.4 MODIFICAR

¥ @¢ | [&pagina belgrano

MODIFICAR ESTUDIANTES

dominge, 28 de noviembre de 2010 16:09:18 &3 Intranet local F100% -

Figura 133. Pantalla Modificar

11.1.10.3.5 DAR DE BAJA
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FILTRADOR © Nulo ® Activo ™%
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= volver
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Figura 134. Pantalla dar_debaja



11.1.10.3.6 DAR DE ALTA

ﬂ e - & - Pég\na - ﬂHerramiantas -7
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?
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Figura 135. Pantalla dar_dealta
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Figura 136. Pantalla ver



11.1.10.3.8 INSCRIPCION

i & - [irPagina ~ () Herramientas

ASIGNAR HORARIOQ

Figura 137. Pantalla inscripcion

11.1.10.3.9 INSCRIPCION
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Figura 138. Pantalla inscripcion



11.1.10.3.10 VER INSCRIP

ﬂ’ 'ﬁ @pagina belgrano
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=

Figura 139. Pantalla ver_inscripcion

11.1.10.3.11 MEMORANDUS
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Figura 140. Pantalla memorandus



11.1.10.3.12 ADICIONAR_M
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ADICIONAR MEMORANDUS
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Figura 141. Pantalla adicionar_m

11.1.10.3.13 MODIFICAR_M
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MODIFICAR MEMORANDUS
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Figura 142. Pantalla modificar_m



11.1.10.3.14 ELIMINAR_M

W [#] pagina belgrano
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Figura 143. Pantalla eliminar_m
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11.1.10.3.16 REG_ADMINISTRATIVO
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FILTRADOR: |
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Figura 145. Pantalla Reg_administrativo

11.1.10.3.17 ADICIONAR
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11.1.10.3.18 MODIFICAR
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Figura 147. Pantalla Modificar
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Figura 148. Pantalla Dar_debaja



11.1.10.3.20 DAR_DEALTA
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Figura 149. Pantalla Ver



11.1.10.3.22 REG_MATERIAS

[ Error enla pagina,

FILTRADOR: | | © Nulo ® Activo
= volver
_.:| REGISTRO MATERIAS|:._
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Figura 150. Pantalla Reg_materias
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Figura 151. Pantalla Adicionar_mat



11.1.10.3.24 MODIFICAR_MAT
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Figura 152. Pantalla Modificar_mat
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Figura 153. Pantalla Eliminar_mat



11.1.10.3.26 ADMINISTRAR HORARIO
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Figura 154. Pantalla administrar_horario
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Figura 155. Pantalla asignar



oo|o|o

i

@ domingo, 28 de noviembre de 2010 16:26:33 | | | | | | | Q Intranet local

CEw v

Fikdkdikd SE ASIGNO SATISFACTORIAMENTE
o
Returnar
doniingo, 28 de noviembre de 2010 16:27:13  Sdmtranetlocal 0% v
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11.1.10.3.28 VER
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Figura 158. Pantalla Ver



11.1.11 MODELO DE IMPLEMENTACION

11.1.11.1 Introduccién

Este modelo es una coleccidon de componentes y subsistemas que los contienen. Estos
componentes incluyen ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente y de tipo

accesorios para implantacion y despliegue del sistema
11.1.11.2 Diagrama de Componentes

Sistema de Seguimiento de Documentacion, lenguaje de desarrollo: java, los

accesos a la informacién son a través de la base de datos.

11.1.11.2.1 Diagrama de Componentes Iniciar

iniciar.java

Eﬁ::l control

/

validar.java acceso a base
e de datos

base de datos postgres

Figura 159. D. Componentes Iniciar



11.1.11.2.2 Diagrama de Componentes Pantalla Principal

reg_estudiante
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inscripcion.ja

va
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Figura 160. D. Componentes Pantalla Principal

11.1.11.2.3 Diagrama de Componentes reg_estudiante
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Figura 161. D. Componentes reg_estudiante
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11.1.11.2.4 Diagrama de Componentes inscripcion

inscripci

::I:: on.java

/ AN
/ AN
/ N\

inscripci
on.java.

Ver_inscri
p.java

Figura 162. D. Componentes inscripcion

11.1.11.2.5 Diagrama de Componentes Memorandus

memorand
us.java.

adicionar_ modificar_
m.java m.java

Figura 163. D. Componentes memorandus
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11.1.11.2.6 Diagrama de Componentes reg_administrativo

reg_administ
rativoo.java

modificar
Jjava

dar_deba
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adicionar |
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dar_dealt
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Figura 164. D. Componentes reg_administrativos




11.1.11.2.7 Diagrama de Componentes Registro

registro.jav
a

modificar.ja
va

registrar:j
ava

Figura 165. D. Componentes registro

11.1.11.2.8 Diagrama de Componentes reg_materias

reg_mater
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modl_ﬁcar_ eliminar_
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Figura 166. D. Componentes reg_materias
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11.1.11.2.9 Diagrama de Componentes administrar_horario
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Figura 167. D. Componentes administrar_horario
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11.1.12 MODELO DE DESPLIEGUE
11.1.12.1 Introduccién

El modelo de Despliegue provee un modelo detallado de la forma en la que los

componentes se desplegaran a lo largo de la infraestructura del sistema.

11.1.12.2 Propdsito

Mostrar la disposicion fisica de los elementos que intervienen en el Administrador

11.1.12.2 Diagrama de Despliegue

<<cliente A>>
Director de la Unidad
Educativa

<<cliente B>>
secretari de la Unidad
Educativa

<<senidor central>>
senidor de base de datos

<<cliente C>>
docente tutor de curso

Figura 168. D. Despliegue



11.1.13 ESPECIFICACION DE METODOS
11.1.13.1 Introduccién

Las especificaciones de métodos describen el comportamiento de un procedimiento
en términos de sus precondiciones y pos condiciones, también referirse solamente a
los campos de especificacion, a los argumentos del método y a las variables globales,

pero nunca a procedimientos concretos.
11.1.13.1.1 Proposito

o Mostrar el codigo fuente concluido

o Comprender la estructura de la programacion

11.1.13.1.2 Alcance

o Se describen solo los métodos que implican la navegacion en una pantalla
especifica.
o Identificar los algoritmos de los procedimientos.

11.1.13.2 Especificacion de Métodos

@

iniciar
&.<<entrada>> usuario : varchar
Ex<<entrada>> clave : varchar

11.1.13.2.1 INICIAR

%<<accion>> ingresar()
%<<accion>> retomar()
$<<evento>> show()

import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;



import org.springframework.beans.factory.InitializingBean;
import org.springframework.web.servlet. Model AndView;
import org.springframework.web.servlet. mvc.multiaction.MultiActionController;
public class iniciar extends MultiActionController implements InitializingBean{
Il Metodo que siempre debe estar
public void afterPropertiesSet() throws Exception {
// TODO Auto-generated method stub
}
//Constructor clase uno
public iniciar() {
// TODO Auto-generated constructor stub
}
//Lista de materias

public ModelAndView index(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServietException {

return new ModelAndView("usuarios/inicio™);



11.1.13.2.2 REG ESTUDIANTES

O

reg_estudiante

“%<<accion>> adicionar()
%< <accion>> modificar()
%<<accion>> dar_debaja()
¥<<accion>> dar_dealta()
Y<<accion>> ver()

Controlador

public ModelAndView reg_estudiantes(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
Map p = new HashMap();
String xy=new String();
ArrayList milistax = new ArrayL.ist();
Map mapx = new HashMap();
String datofiltro=""";
String estado="1";
int rango=1;
String dato=request.getParameter(*"xdatofiltro");

//System.out.printIn(“este es el dato"+

request.getParameter("xdatofiltro™));
if(request.getParameter("xdatofiltro™)==null){
datofiltro="";

Yelse{

datofiltro=request.getParameter("xdatofiltro™);



¥

if(request.getParameter("xinter")==null){
rango=1;
Yelse{
rango=Integer.parselnt(request.getParameter("xinter"));
}
if(request.getParameter(*"xopcion™)==null){
estado="1";

Yelse{

estado=request.getParameter("xopcion");

try {
String cod_parx;
List Total=null;

if(request.getParameter(*"cod_par")==null &&

request.getParameter(*"cod_par2™)==null ){

Total =
this.estudianteManager.getListaCursosFiltroTotal(datofiltro, Integer.parselnt(estado))

¥

if(request.getParameter("cod_par")!=null){

System.out.printIn("* veamosss che "+request.getParameter(“cod_par™));



Total =
this.estudianteManager.getListaCursosFiltroTotalxy(datofiltro, Integer.parselnt(estad

0),Integer.parselnt(request.getParameter("cod_par™)));

}

if(request.getParameter("cod_par2")!=null){

System.out.printIin(" veamosss che cheee

"+request.getParameter("cod_par2"));

Total =
this.estudianteManager.getListaCursosFiltroTotalxyxy(datofiltro,Integer.parselnt(est
ado));

¥
double num=Total.size();
double xx=Math.ceil(num / 5);
if(rango>1){

mapx = new HashMap();

if(request.getParameter(cod_par")==null &&

request.getParameter(“"cod_par2")==null ){
mapx.put(*rango”,"<a id="x'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'

href="reg_estudiantes.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango-

1)+Il&xopciOn:ll+estado+lll>ll+|l<<<ll+ll</a>ll);

}

if(request.getParameter(cod_par")!=null){

mapXx.put(“rango”,"<a id="x' onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_estudiantes.html?cod_par="+request.getParameter("cod_par")+"&xdatofiltr

o="+datofiltro+"&xinter="+(rango-1)+"&xopcion="+estado+"">"+"<<<"+"</a>");



}

if(request.getParameter("cod_par2")!=null){

mapx.put(*“rango”,"<a id="x'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_estudiantes.html?cod_par2="+request.getParameter(""cod_par2")+"&xdatof

iltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango-1)+"&xopcion="+estado+"">"+"<<<"+"</a>"),

¥

milistax.add(mapx);

}

for(int i=1;i<=xx;i++){
mapx = new HashMap();
if(i==rango){

mapx.put(“rango”,""+i+"");

Jelse{

if(request.getParameter(*"cod_par")==null &&

request.getParameter(*"cod_par2™)==null ){

mapx.put(“rango”,"<a id=""+i+"
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_estudiantes.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+i+"&xopcion="+est

ado+">"+i+"</a>"); }
if(request.getParameter("'cod_par™)!=null){

mapx.put(“rango”,"<a id=""+i+""
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_estudiantes.html?cod_par="+request.getParameter("cod_par")+"&xdatofiltr

o="+datofiltro+"&xinter="+i+"&xopcion="+estado+"">"+i+"</a>"),

¥



if(request.getParameter("cod_par2")!=null){

mapx.put(*“rango”,"<a id=""+i+"'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_estudiantes.html?cod_par2="+request.getParameter(*cod_par2")+"&xdatof

iltro="+datofiltro+"&xinter="+i+"&xopcion="+estado+"">"+i+"</a>"),

¥

milistax.add(mapx);

}
if(rango<xx){
mapx = new HashMap();

if(request.getParameter(cod_par")==null &&
request.getParameter(“"cod_par2")==null ){
mapx.put(*rango”,"<a id="y'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'

href="reg_estudiantes.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango+1)+"&xopci

0n:ll+estado+ll|>ll+ll>>>l|+ll</a>ll);

¥
if(request.getParameter(cod_par")!=null){
mapXx.put(rango”,"<a id="y'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'

href="reg_estudiantes.html?cod_par="+request.getParameter("cod_par")+"&xdatofiltr

o="+datofiltro+"&xinter="+(rango+1)+"&xopcion="+estado+"">"+">>>"+"</a>"),

¥

if(request.getParameter("cod_par2")!=null){



mapx.put(*rango”,"<a id="y'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_estudiantes.html?cod_par2="+request.getParameter(* cod_par2")+"&xdatof

iltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango+1)+"&xopcion="+estado+"">"+">>>"+"</a>")

b
milistax.add(mapx);
}
List mat = null;

if(request.getParameter("cod_par")==null &&

request.getParameter("cod_par2")==null){

mat =
this.estudianteManager.getListaCursosFiltro(datofiltro,rango, Integer.parselnt(estado)
);
}

if(request.getParameter(*"cod_par")!=null){

mat =
this.estudianteManager.getListaCursosFiltroxy(datofiltro,rango, Integer.parselnt(esta
do),Integer.parselnt(request.getParameter(**cod_par"))); }

if(request.getParameter("cod_par2")!=null){

mat =
this.estudianteManager.getListaCursosFiltroxyxy(datofiltro,rango, Integer.parselnt(es
tado));

}
p.put("datos"”, mat);

p.put(“intervalo”,milistax);



} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE error aqui
"+s.getLocalizedMessage());}

if(estado.equals("1")){
p.put("xestadox"," ");
p.put("yestadoy","checked");

Yelse{
p.put("xestadox”,"checked");
p.put("yestadoy"," ");

¥

p.put("datofiltradox",datofiltro);

if(request.getParameter(cod_par")==null &&

request.getParameter(“"cod_par2")==null){
xy="estudiantes/reg_estudiantes";
¥
if(request.getParameter(cod_par")!=null){
xy="administrador/reg_estudiantes";
p.put(*cod_par”,request.getParameter("cod_par"));
¥
if(request.getParameter(cod_par2™)!=null){
xy="administrador/reg_estudiantes2";
/Ip.put("volver");
p.put(“cod_par2" request.getParameter(*cod_par2"));

}

return new ModelAndView(xy,p);



}

EstudianteManagerImpl

import java.util.List;

import model.domain.Administrativo;
import model.domain.Estudiante;
import org.hibernate.Session;

import org.hibernate.SessionFactory;

public class EstudianteManagerIimpl implements EstudianteManager{
SessionFactory sessionFactory;
public SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory; }
public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)
{ this.sessionFactory = sessionFactory;
}
public List getListaCursosFiltroTotal(String datofiltro,int estado) {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*from Estudiante where
(estado="+estado+") and upper(ap) like upper("'+datofiltro+"%") order by ap

asc").list();

¥

public List getListaCursosFiltroTotalxy(String datofiltro,int estado,int cod_par) {

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();



return session.createQuery(*from Estudiante where rude in(select rude
from Inscripcion where cod_par=""+cod_par+"") and (estado="+estado+") and

upper(ap) like upper(**+datofiltro+"%") order by ap asc").list();
}

public List getListaCursosFiltroTotalxyxy(String datofiltro,int estado) {

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery("from Estudiante where rude not in(select
rude from Inscripcion ) and (estado="+estado+") and upper(ap) like
upper("+datofiltro+"%") order by ap asc").list();

}

public List getListaCursosFiltro(String datofiltro,int i,int estado) {

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
return session.createQuery(*'from Estudiante where (estado="+estado+") and
upper(ap) like upper("*+datofiltro+"%") order by ap asc").setFirstResult((i-
1)*5).setMaxResults(5).list();

ky

public List getListaCursosFiltroxy(String datofiltro,int i,int estado,int cod_par) {

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*'from Estudiante where rude in(select rude

from Inscripcion where cod_par=""+cod_par+™") and (estado="+estado+") and

upper(ap) like upper(*+datofiltro+"%") order by ap asc").setFirstResult((i-
1)*5).setMaxResults(5).list();

¥

public List getListaCursosFiltroxyxy(String datofiltro,int i,int estado) {



Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*'from Estudiante where rude not in(select
rude from Inscripcion ) and (estado="+estado+") and upper(ap) like
upper("+datofiltro+"%") order by ap asc").setFirstResult((i-
1)*5).setMaxResults(5).list();

}
public Estudiante getEstudiante (int xrude){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
return (Estudiante) session.get(Estudiante.class, new Integer(xrude));
¥
public List getEstudiante2(){
Session session=this.sessionFactory.getCurrentSession();
return session.createQuery(*'from Estudiante”).list(); }
public void saveEstudiante(Estudiante m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.merge(m); }
public void updateEstudiante(Estudiante m){
Session session = this.sesionFactory.getCurrentSession();
session.update(m); }
/* public void deleteEstudiante(int rude){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.getTransaction().begin();
session.delete(session.load(Estudiante.class, new Integer(rude)));

session.getTransaction().commit();



¥}
11.1.13.2.3 ADICIONAR

@

adicionar

&.<<entrada>> nombre : varchar
E¢<<entrada>> ap : varchar
&.<<entrada>> am : varchar
Sp<<entrada>> ci : integer
&p<<entrada>> rude : integer

S-<<entrada>> direccion : varchar
&y<<entrada>> calle : varchar
Sp<<entrada>> numero : integer

%<<accion>> adicionar()
%< <accion>> cancelar{)

controlador

public ModelAndView addestudiante(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
Map p = new HashMap();

return new ModelAndView("estudiantes/addestudiante”,p);

public ModelAndView addestudiante2(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();
try {
Estudiante m = new Estudiante();

m.setRude(Integer.parselnt(request.getParameter("xrude™)));



m.setCi(request.getParameter("xci"));
m.setNombre(request.getParameter("xnombre™"));
m.setAp(request.getParameter(*xap"));
m.setAm(request.getParameter(“'’xam"));
m.setEstado(Integer.parselnt(request.getParameter("'xestado™)));
this.estudianteManager.saveEstudiante(m);

} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE ERROR AL
ADICIONAR addmat2 "+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE ADICIONO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(url”, "reg_estudiantes.html");

return new ModelAndView("mensaje",p); }
p.put("men”,"SE ADICIONO SATISFACTORIAMENTE");

p.put(url”, "reg_estudiantes.html");

return new ModelAndView("mensaje",p); }

@

modificar.

&:<<entrada>> nombre : varchar
& <<entrada>> ap : varchar
& <<entrada>> am : varchar
&.<<entrada>> direccion : varchar
&-<<entrada>> calle : varchar
&-<<entrada>> numero : integer

11.1.13.2.4 MODIFICAR

“<<accion>> modificar()
%<<accion>> cancelar{)
$<<evento>> mostrar()



public ModelAndView modestudiante(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();

Estudiante m =

this.estudianteManager.getEstudiante(Integer.parselnt(request.getParameter("xrude")
)i
p.put("mat”,m);
return new ModelAndView("estudiantes/modestudiante”,p);
¥
//Ahora si Modifica

public ModelAndView modestudiante2(HttpServiletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
Map p = new HashMap();

Estudiante m =

this.estudianteManager.getEstudiante(Integer.parselnt(request.getParameter("xrude")

)
try {

m.setCi(request.getParameter("xci"));
m.setNombre(request.getParameter("xnombre™));
m.setAm(request.getParameter(*'xam"));
m.setAp(request.getParameter("xap"));

1 m.setEstado(Integer.parselnt(request.getParameter(“xestado™)));
this.estudianteManager.updateEstudiante(m);
} catch(Exception s){

System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS "+s.getLocalizedMessage());



p.put("men”,"NO NO SE MODIFICO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_estudiantes.html™);

return new ModelAndView("mensaje”,p);

¥
p.put("men","SE MODIFICO SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_estudiantes.html™);
return new ModelAndView("mensaje",p);

¥
11.1.13.2.5 DAR DE BAJA

-O

dar_debaja

%<<accion>> dar_debaja()
%<<accion>> cancelar()

public ModelAndView estestudiante(HttpServiletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();

//System.out.printin(*noooo00oo
"+Integer.parselnt(request.getParameter(*"xrude™))); Estudiante m =

this.estudianteManager.getEstudiante(Integer.parselnt(request.getParameter("xrude")
);

int xestadox=Integer.parselnt(request.getParameter("xestado™));

try {
if(String.valueOf(xestadox).equals("1")){

xestadox=0;



Yelse{

xestadox=1;
}
m.setEstado((xestadox));
this.estudianteManager.updateEstudiante(m);
} catch(Exception s)

{System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS

"+s.getLocalizedMessage());

p.put(*men”,"NO NO SE CAMBIO DE ESTADO SATISFACTORIAMENTE");
p.put(“url”,"reg_estudiantes.html™);
return new ModelAndView("mensaje",p);

}

p.put("men","SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE"):;

p.put(“url”,"reg_estudiantes.html");
return new ModelAndView("mensaje",p);

¥
11.1.13.2.6 DAR DE ALTA

@

dar_dealta

%<<accion>> dar_dealta()
@<<accion=> cancelar()

public ModelAndView dar_dealta(HttpServletRequest



request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {
Map p = new HashMap();

//System.out.printIn(*nooooooo

"+Integer.parselnt(request.getParameter("xrude™)));

Estudiante m =
this.estudianteManager.getEstudiante(Integer.parselnt(request.getParameter("xrude")

)

int xestadox=Integer.parselnt(request.getParameter(*'xestado"));
try {
if(String.valueOf(xestadox).equals("1")){
xestadox=0;

Yelse{

xestadox=1;
}
m.setEstado((xestadox));
this.estudianteManager.updateEstudiante(m);
} catch(Exception s)

{System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS

"+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_estudiantes.html™);

return new ModelAndView("mensaje",p); }



p.put("men","SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_estudiantes.html™);

return new ModelAndView("mensaje",p); }

@

ver

11.1.13.2.7 VER

%<<accion>> aceptar()
%<<evento>> mostrar{)

public ModelAndView kardex(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
HttpSession session=request.getSession(true);
//String usuario=(String) session.getAttribute("usuario™);
Map p = new HashMap();

Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci"));
p.put(*mat”,m);

return new ModelAndView("administrador/kardex",p);



11.1.13.2.8 INSCRIPCION

@

inscripcion

%<<accion>> adicionar()
L<<accion>> modificar()
%<<evento>> mostrar()

Controlador

public class inscripcion extends MultiActionController implements

InitializingBean{
private InscripcionManager inscripcionManager;
private ParaleloManager paraleloManager;
private CursoManager cursoManager;
private EstudianteManager estudianteManager;
public InscripcionManager getinscripcionManager() {
return inscripcionManager;

}

public void setInscripcionManager(InscripcionManager inscripcionManager)
{

this.inscripcionManager = inscripcionManager;  }
public CursoManager getCursoManager() {
return cursoManager; }
public void setCursoManager(CursoManager cursoManager) {
this.cursoManager = cursoManager; }
public ParaleloManager getParaleloManager() {

return paraleloManager;  }



public void setParaleloManager(ParaleloManager paraleloManager) {
this.paraleloManager = paraleloManager; }

public void afterPropertiesSet() throws Exception {
}

public EstudianteManager getEstudianteManager() {
return estudianteManager; }

public void setEstudianteManager(EstudianteManager estudianteManager) {

this.estudianteManager = estudianteManager;

}

/**

* @return the inscripcionManager
*/

public inscripcion() {}

public ModelAndView inscripcion(HttpServletRequest request,HttpServletResponse

response) throws Exception,ServletException {

return new ModelAndView("administrador/inscripcion™); }

InscripcionManager

import model.domain.Inscripcion;

import org.hibernate.SessionFactory;

import org.hibernate.event.SaveOrUpdateEvent;
public interface InscripcionManager {

public SessionFactory getSessionFactory();



public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory);
public void savelnscripcion(Inscripcion ins);
[*
* public Usuarios getUsuarios (String xci);
public void updateUsuarios (Usuarios m);*/
public void deletelnscripcion (int rude);
}
**InscripcionManagerimpl
import model.domain.Inscripcion;
import org.hibernate.Session;

import org.hibernate.SessionFactory;

public class InscripcionManagerimpl implements InscripcionManager {
SessionFactory sessionFactory;
public SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory;
} public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)

{

this.sessionFactory = sessionFactory;

public void savelnscripcion(Inscripcion ins){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

session.save(ins);



ks

public void deletelnscripcion(int rude){

int vamos=rude+0;

System.out.printin("habwer carfajop "+rude +" "+vamos);
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.getTransaction().begin();
session.delete(session.load(Inscripcion.class, new Integer(vamos)));

session.getTransaction().commit();

}

k
11.1.13.2.9 VER_INSCRIPCION

@

inscripcion.

“%<<evento>> asignar()
“<<evento>> cancelar))

public ModelAndView addinscripcion(HttpServiletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();
ArrayList milista=new ArrayList();
try {
long aleatorio=(long)(Math.random()*10000);
String s=request.getParameter("rude");
Inscripcion ins=new Inscripcion();

ins.setCod_ins(aleatorio);



s.setCod_par(Integer.parselnt(request.getParameter(*"cod_par2")));
ins.setRude(Integer.parselnt(request.getParameter(*'rude™)));
this.inscripcionManager.savelnscripcion(ins);
} catch ( Exception e) {
System.out.printIin(""che "+e.getLocalizedMessage());
p.put(*men”,"estudiante no inscrito™);

p.put("url®,
"reg_estudiantes.html?cod_par=""+(request.getParameter(*"cod_par2")+""));
return new ModelAndView("mensaje",p); }
String cod_par2=request.getParameter(*"cod_par2");
p.put(*men","estudiante inscrito exitosamente™);

p.put(“url”, "reg_estudiantes.html?cod_par="+cod_par2);

return new ModelAndView("mensaje”,p); }

@

memorandus

11.1.13.2.10 MEMORANDUS

&<<entrada>> memorandus : varchar

%<<accion>> adicionar_m()
%<<accion>> maodificar_m()
%<<accion>> elinar_m{)
$<<accion>> ver()
“<<evento>> mostrarn()

Controlador

package controladorl;
import java.util. ArrayList;
import java.util. HashMap;

import java.util.List;



import java.util.Map;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import model.domain.Administrativo;

import model.domain.Estudiante;

import model.domain.Materia;

import model.domain.Memorandus;

import model.manager.EstudianteManager;

import model.manager.MateriaManager;

import model.manager.MemorandusManager;

import org.springframework.beans.factory. InitializingBean;
import org.springframework.web.servlet. Model AndView;
import org.springframework.web.servlet. mvc.multiaction.MultiActionController;

public class memorandus extends MultiActionController implements

InitializingBean{
private MemorandusManager memorandusManager;
public MemorandusManager getMemorandusManager() {
return memorandusManager;

¥

public void setMemorandusManager(MemorandusManager

memorandusManager) {

this.memorandusManager = memorandusManager;



public void afterPropertiesSet() throws Exception {
// TODO Auto-generated method stub

}

public memorandus() {
// TODO Auto-generated constructor stub

ky

public ModelAndView memorandus(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServietException {
Map p = new HashMap();
ArrayList milistax = new ArrayList();
Map mapx = new HashMap();
//String estado="1";
int rango=1,

System.out.printIn("este es el dato"+

request.getParameter("xdatofiltro™));
if(request.getParameter("xinter")==null){
rango=1;
Yelse{

rango=Integer.parselnt(request.getParameter("xinter"));

Iitry {

List m = this.memorandusManager.getMemorandus();

I} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE error aqui "');}



p.put(*'datos”,m);
return new ModelAndView("memorandus/memorandus”,p);
}
**MemorandusManager
package model.manager;
import model.domain.Administrativo;
import model.domain.Estudiante;
import model.domain.Materia;
import model.domain.Memorandus;
import model.domain.Usuarios;
import org.hibernate.SessionFactory;
import java.util.*;
public interface MemorandusManager {
public abstract SessionFactory getSessionFactory();
public abstract void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory);
public abstract List getMemorandus();
public void saveMemorandus (Memorandus m);
public void updateMemorandus(Memorandus m);
public abstract Memorandus getMemorandus(long xcod_memo);
}
**MemorandusManagerImpl implements
package model.manager;

import java.util.List;



import model.domain.Estudiante;
import model.domain.Materia;
import model.domain.Memorandus;
import model.manager.MemorandusManager;
import org.hibernate.Session;
import org.hibernate.SessionFactory;
public class MemorandusManagerImpl implements MemorandusManager {
SessionFactory sessionFactory;
public SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory;

}

public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)

{

this.sessionFactory = sessionFactory;
}
public List getMemorandus() {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
return session.createQuery("from Memorandus™).list();
}
public void saveMemorandus(Memorandus m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

session.merge(m);



public void updateMemorandus(Memorandus m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.update(m);

}

public Memorandus getMemorandus (long xcod_memo){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return (Memorandus) session.get(Memorandus.class, new

Long(xcod_memo));

}

¥
11.1.13.2.11 ADICIONAR_M

O

adicionar m
&r<<entrada>> memorandus : varchar

%<<accion>> adicionar()
“<<accion>> cancelar()
S<<evento>> mostran()

public ModelAndView add_memorandus(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();
return new ModelAndView("memorandus/add_memorandus",p);

¥
Public ModelAndView add_memorandus2(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {



Map p = new HashMap();

try {
Memorandus m = new Memorandus();
m.setNombre(request.getParameter("xnombre™));
this.memorandusManager.saveMemorandus(m);

} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE ERROR
AL ADICIONAR add "+s.getLocalizedMessage());

p.put(*men”,"NO NO SE ADICIONO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(url”,"memorandus.html");
return new ModelAndView("mensaje",p);
}
p.put(*men","SE ADICIONO SATISFACTORIAMENTE");
p.put(“url”,"memorandus.html");
return new ModelAndView("mensaje",p);

¥
11.1.13.2.12 MODIFICAR_M

@

modificar_m
Q><<entrada>> memorandus : varchar

%<<accion>> medificar)
“<<accion>> cancelar()
“<<egventc>> mostrar()

public ModelAndView modificar_m(HttpServiletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {



Map p = new HashMap();

Memorandus m =
this.memorandusManager.getMemorandus(Long.parseLong(request.getParameter("x

cod_memo")));
p.put("mat",m);

return new ModelAndView("memorandus/modificar_m",p);

/IAhora si Modifica

public ModelAndView modificar2_m(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {

Map p = new HashMap();

Memorandus m =
this.memorandusManager.getMemorandus(Long.parseLong(request.getParameter("x

cod_memao")));

try {

m.setNombre(request.getParameter("xnombre"));
this.memorandusManager.updateMemorandus(m);
} catch(Exception s){

System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS
"+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE MODIFICO SATISFACTORIAMENTE");



p.put(“url”,"memorandus.html");

return new ModelAndView("mensaje",p);

k
p.put("men”,"SE MODIFICO SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"memorandus.html");

return new ModelAndView("mensaje”,p);

11.1.13.2.13 ELIMINAR_M

@

eliminar_m

%<<accion>> aceptar()
%<<accion>> cancelar()
“<<gwvento>> mostrar()

public ModelAndView del_materias(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
Map p = new HashMap();

try{

List datosx =
this.materiaManager.getValidaUsuario2(Long.parseLong(request.getParameter(*xco
d_mat")));

int tam=datosx.size();

try{

System.out.printIn("borro "+datosx.iterator());
this.materiaManager.deleteMaterias(Long.parseLong(request.getParameter(*'x

co_mat")));



}catch(Exception s){

System.out.printIn(“eliminadooo

"+s.getLocalizedMessage());
}
}catch(Exception e){

System.out.printIn("'eeeeeeeerrrrrrrrrrro0000000000ITTITTTY

"+e.getLocalizedMessage());

p.put(*men”,"NO NO NO SE ELIMINO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_materias.html");

return new ModelAndView("mensaje”,p); }
p.put("men","SE ELIMINO SATISFACTORIAMENTE");
p.put(“url”,"reg_materias.html");

return new ModelAndView("mensaje”,p); }

@

ver_m

11.1.13.2.14 VER_M

%<<accion>> aceptar()
%<<accion>> mostrar()

public ModelAndView ver_m(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

HttpSession session=request.getSession(true);
//String usuario=(String) session.getAttribute("usuario™);

Map p = new HashMap();



Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci"));
p.put(*mat”,m);
return new ModelAndView("administrador/kardex",p);

¥
11.1.13.2.15 REG_ADMINISTRATIVO

@

reg_administrativo

%<<accion>> adicionar()
%<<accion>> modificar()
“%<<accion>> dar_debaja()
“%<<accion>> dar_dealta()
%<<accion>> ver)

**Controlador

package controladorl,;

import java.text.SimpleDateFormat;
import java.util.ArrayList;

import java.util.Date;

import java.util. HashMap;

import java.util.lterator;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServiletResponse;



import javax.servlet.http.HttpSession;

import model.domain.Administrativo;

import model.domain.Estudiante;

import model.domain.Usuarios;

import model.manager.AdministrativoManager;

import org.apache.velocity. Template;

import org.hibernate.type. TextType;

import org.springframework.beans.factory. InitializingBean;

import org.springframework.web.servlet. Model AndView;

import org.springframework.web.servlet. mvc.multiaction.MultiActionController;

public class reg_administrativo extends MultiActionController implements

InitializingBean{
private AdministrativoManager administrativoManager;//
public AdministrativoManager getAdministrativoManager() {
return administrativoManager;

}

public void setAdministrativoManager(AdministrativoManager
administrativoManager) {

this.administrativoManager = administrativoManager;
}
public void afterPropertiesSet() throws Exception {

// TODO Auto-generated method stub



public reg_administrativo() {
// TODO Auto-generated constructor stub

}
public ModelAndView registro(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServietException {
Map p = new HashMap();
ArrayList milista=new ArrayList();
ArrayList milistax = new ArrayList();
Map mapx = new HashMap();
String datofiltro=""";
int rango=1,

System.out.printin("este el de dato de

administrador"+request.getParameter(*"xdatofiltro"));
if(request.getParameter(""xdatofiltro™)==null){
datofiltro="";

Yelse{

datofiltro=request.getParameter("xdatofiltro™);

¥

if(request.getParameter("xinter")==null){
rango=1;

Jelse{

rango=Integer.parselnt(request.getParameter(""xinter"));



try {

/lgenerador de el paginador

List Total =

this.administrativoManager.getListaUsuariosFiltroTotal(datofiltro);
double num=Total.size();
double xx=Math.ceil(num / 5);
if(rango>1){
mapx = new HashMap();

mapx.put(*rango”,"<a id="x'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="registro.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango-

1)+">"+ <<+ < fa>");

milistax.add(mapx);

}

for(int i=1;i<=xx;i++){
mapx = new HashMap();
if(i==rango){

mapx.put(“'rango”,"""+i+"");

Jelse{

mapXx.put(rango”,"<a id=""+i+"
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'

href="registro.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+i+"">"+i+"</a>"),

}

milistax.add(mapx);



if(rango<xx){

mapx = new HashMap();

mapx.put(“rango”,
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'

<aid=y

href="registro.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&Xxinter="+(rango+1)+"">"+">>>"+"</

a>");
milistax.add(mapx);
}
/llista de los datos en 5 filas

List mat =

this.administrativoManager.getListaUsuariosFiltro(datofiltro,rango);
p.put(“datos”, mat);
/lenvio los intervalos
p.put(“intervalo”,milistax);

} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE error ");}

p.put(*datofiltradox",datofiltro);

return new ModelAndView("administrador/registro”,p);
}
**AdministrativoManager
package model.manager;
import java.util.List;

import model.domain.Administrativo;



import model.domain.Usuarios;

import org.hibernate.SessionFactory;

public interface AdministrativoManager {
public abstract SessionFactory getSessionFactory();
public abstract void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory);
public abstract List getTipoadm(String elci);
public void saveAdministrativo (Administrativo m);
public void updateAdministrativo(Administrativo m);
public void deleteAdministrativo(String xci);
public abstract List getListaUsuariosFiltro(String datofiltro,int i);
public abstract List getListaUsuariosFiltroTotal(String datofiltro);
public abstract Administrativo getAdministrativo(String xci);
public abstract List getListaAdministrativo ();
public abstract List getListaAdministrativo2 (String letral,String letra2);
public abstract List getListaAdministrativo3 (Integer xy);

public abstract List getListaAdministrativo4 (String letral,String
letra2,Integer xy);

}
AdministrativoManagerimpl
package model.manager;
import java.util.List;
import model.domain.Administrativo;
import org.hibernate.Session;

import org.hibernate.SessionFactory;



public class AdministrativoManagerImpl implements AdministrativoManager{
SessionFactory sessionFactory;
public SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory;

}

public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)

{

this.sessionFactory = sessionFactory;

¥

public Administrativo getAdministrativo (String ci){
session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
return (Administrativo) session.get(Administrativo.class, new String(ci));

¥

public void saveAdministrativo(Administrativo m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.merge(m);

¥

public void updateAdministrativo(Administrativo m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.update(m);

}

public void deleteAdministrativo(String xci){

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();



session.getTransaction().begin();
session.delete(session.load(Administrativo.class, new String(xci)));
session.getTransaction().commit();
}
public List getListaUsuariosFiltroTotal(String datofiltro) {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*"from Administrativo where upper(ap||

[lam||" '||nombre) like upper("'+datofiltro+"%") order by ap asc").list();
}
public List getListaUsuariosFiltro(String datofiltro,int i) {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*from Administrativo where upper(ap||'
[lam||" '|Inombre) like upper("'+datofiltro+"%") order by ap asc").setFirstResult((i-
1)*5).setMaxResults(5).list();

}
public List getTipoadm(String elci) {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createSQLQuery("Select tipo from administrativo where

(ci=""+elci+")").list();
}
public List getListaAdministrativo() {
String sql="from Administrativo where tipo=2 and estado=1";
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(sql).list();



}
public List getListaAdministrativo2 (String letral,String letra2) {
/lespecificamos la consulta

String xcon="FROM Administrativo where (ap like "'+letral+"%' or ap like

Ill+|etra2+ll%l)ll;
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(xcon).list();

}

public List getListaAdministrativo3(Integer xy) {

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

/lreturn session.createQuery(" FROM Usuarios limit 5 offset ""+xy+
").list();

return session.createQuery(" FROM
Administrativo™).setFirstResult(xy).setMaxResults(5).list();

}

public List getListaAdministrativo4(String letral,String letra2,Integer xy) {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

/lreturn session.createQuery(" FROM Usuarios where (ap like

"+xx+"%") limit 5 offset "+xy+"™ ").list();

return session.createQuery("FROM Administrativo where (ap like
"'+letral+"%' or ap like "'+letra2+"%")").setFirstResult(xy).setMaxResults(5).list();

}



11.1.13.2.16 ADICIONAR

@

adicionar
&-<<entrada>> nombre : varchar
&p<<entrada>> ap : varchar
&x<<entrada>> am : varchar
E<<entrada>> ¢i : integer
&<<entrada>> rda : integer
&<<entrada>> direccion : varchar
&-<<entrada>> calle : varchar
&<<entrada>> numero : integer

“%<<accion>> adicionar()
%<<accion>> cancelar()

public ModelAndView adicionar_administrativo(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
Map p = new HashMap();

return new ModelAndView("administrador/adicionar_administrativo™,p);

public ModelAndView  adicionar_administrativo2(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {
Map p = new HashMap();
try {
Date d;

SimpleDateFormat fechay = new SimpleDateFormat("'dd-MM-
yyyy");

d = fechay.parse(request.getParameter("xf_nac"));
Administrativo m=new Administrativo();

m.setRda(Integer.parselnt(request.getParameter(*xrda")));



m.setCi(request.getParameter("xci"));
m.setNombre(request.getParameter("xnombre"));
m.setAp(request.getParameter(*'xap™));
m.setAm(request.getParameter(**xam™));
m.setF_nac(d);
m.setSexo(request.getParameter("xsexo"));
m.setEstado_civil(request.getParameter(“xestado_civil™));
m.setEstado(Integer.parselnt(request.getParameter(*"xestado™)));
m.setTipo(Integer.parselnt(request.getParameter("xtipo™)));
this.administrativoManager.saveAdministrativo(m);
} catch (Exception e) {
p.put("men”,"No se Adicionado exitosamente™);
System.out.printIn(""segundooooooo000"+e.getLocalizedMessage());
p.put(“url”, "registro.ntml");
return new ModelAndView("mensaje”,p);
}
p.put(*men”,"Adicionado exitosamente ");
p.put(“url”, "registro.html™);

return new ModelAndView("mensaje”,p);



11.1.13.2.17 MODIFICAR

-O

modificar.

&<<entrada>> nombre : varchar
&<<entrada>> ap : varchar
&<<entrada>> am : varchar

S<<entrada>> direccion : varchar

&:<<entrada>> calle : varchar

&:-<<entrada>> numero : integer

“%<<accion>> modificar()
%<<accion>> cancelar()
“<<evento>> mostrar()

public ModelAndView modificar_administrativo(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {
HttpSession session=request.getSession(true);
String usuario=(String) session.getAttribute("usuario™);
Map p = new HashMap();
[*if(usuario==null){
p.put("men”,"ACCESO DENEGADOQ");
return new ModelAndView("mensaje"”,p);
el
try {

Administrativo m =
this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci"));

System.out.printIn("tamanfio adm "+m);
p.put("mat",m);
} catch (Exception e) {

System.out.printIn(" [[[[[[ "+e.getLocalizedMessage());



return new ModelAndView("administrador/mod_administrativo™,p);

//Ahora si Modifica

public ModelAndView modificar_administrador2(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
Map p = new HashMap();

Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci"));

try {
m.setNombre(request.getParameter("xnombre™));
m.setRda(Integer.parselnt(request.getParameter(*"xrda™)));
m.setAp(request.getParameter(*"xap™));
m.setAm(request.getParameter(*"xam™));
//Se modifica en la Base de datos
this.administrativoManager.updateAdministrativo(m);

} catch(Exception s){

System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS

"+s.getLocalizedMessage());

p.put("men"," NO NO SE MODIFICO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url™,"registro.html™);

return new ModelAndView("mensaje”,p);



¥
p.put("men","SE MODIFICO SATISFACTORIAMENTE"),

p.put(url”,"registro.html");
return new ModelAndView("mensaje”,p);

¥
11.1.13.2.18 DAR DE BAJA

O

dar_debaja

%<<accion>> dar_debaja()
%< <accion>> cancelar()

public ModelAndView dar_debaja(HttpServletRequest request,HttpServiletResponse
response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();

//System.out.printIn(*'’nooooooo

"+Integer.parselnt(request.getParameter("xrude™)));

Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci™));
int xestadox=Integer.parselnt(request.getParameter("xestado"));
try {
if(String.valueOf(xestadox).equals(*1")){
xestadox=0;

Yelse{

xestadox=1;



m.setEstado((xestadox));
this.administrativoManager.updateAdministrativo(m);
} catch(Exception s)

{System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS

"+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_administrativo.html");

return new ModelAndView("mensaje",p);

}

p.put(*men”,"SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_administrativo.html");
return new ModelAndView("mensaje",p);

¥
11.1.13.2.19 DAR DE ALTA

@

dar_dealta

%<<accion>> dar_dealta()
%<<accion>> cancelan)

public ModelAndView dar_debaja(HttpServletRequest request,HttpServietResponse

response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();



//System.out.printIn(*'’nooooooo

"+Integer.parselnt(request.getParameter(""xrude™)));

Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci™));
int xestadox=Integer.parselnt(request.getParameter("xestado"));
try {
if(String.valueOf(xestadox).equals("1")){
xestadox=0;

Yelse{

xestadox=1;
}
m.setEstado((xestadox));
this.administrativoManager.updateAdministrativo(m);
} catch(Exception s)

{System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS

"+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_administrativo.html");
return new ModelAndView("mensaje",p);

¥

p.put("men","SE CAMBIO DE ESTADO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put("url”,"reg_administrativo.html");



return new ModelAndView("mensaje",p);

}
11.1.13.2.20 VER

@

ver

%<<accion>> aceptar()
%<<evento>> mostrar)

public ModelAndView kardex(HttpServletRequest request,HttpServletResponse

response) throws Exception,ServletException {
HttpSession session=request.getSession(true);
//String usuario=(String) session.getAttribute(""usuario™);
Map p = new HashMap();

Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter("xci"));
p.put("mat",m);
return new ModelAndView("administrador/kardex",p);

¥
11.1.13.2.21 REGISTRO

@

registro

%<<accion>> registrar{)
%<<gccion>> modificar()
%<<evento>> mostrar)

**Controlador



import java.util.ArrayList;

import java.util.HashMap;

import java.util.lterator;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import model.manager.*;

import model.domain.*;

import org.springframework.beans.factory. InitializingBean;

import org.springframework.web.servlet. ModelAndView;

import org.springframework.web.servlet. mvc.multiaction.MultiActionController;
public class inscripcion extends MultiActionController implements InitializingBean{
private InscripcionManager inscripcionManager;

private ParaleloManager paraleloManager;

private CursoManager cursoManager;

private EstudianteManager estudianteManager;

public InscripcionManager getinscripcionManager() {

return inscripcionManager;}

public void setInscripcionManager(InscripcionManager inscripcionManager) {

this.inscripcionManager = inscripcionManager;

}



public CursoManager getCursoManager() {

return cursoManager;

}

public void setCursoManager(CursoManager cursoManager) {
this.cursoManager = cursoManager;

¥

public ParaleloManager getParaleloManager() {

return paraleloManager;

¥

public void setParaleloManager(ParaleloManager paraleloManager) {
this.paraleloManager = paraleloManager;

}

public void afterPropertiesSet() throws Exception {}

public EstudianteManager getEstudianteManager() {

return estudianteManager;

}

public void setEstudianteManager(EstudianteManager estudianteManager) {
this.estudianteManager = estudianteManager;}

[Hx

* @return the inscripcionManager

*/

public inscripcion() {}

public ModelAndView inscripcion(HttpServletRequest request,HttpServiletResponse
response) throws Exception,ServletException {



return new ModelAndView("administrador/inscripcion™);
¥
**RegistroManager
import model.domain.Inscripcion;
import org.hibernate.SessionFactory;
import org.hibernate.event.SaveOrUpdateEvent;
public interface RegistroManager {
public SessionFactory getSessionFactory();
public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory);
public void savelnscripcion(Inscripcion ins); I*
public Usuarios getUsuarios (String xci);
public void updateUsuarios (Usuarios m);*/

public void deletelnscripcion (int rude);}

**RegistroManagerimpl

import model.domain.Inscripcion;

import org.hibernate.Session;

import org.hibernate.SessionFactory;

public class RegistroManagerImpl implements RegistroManager {
SessionFactory sessionFactory;

public SessionFactory getSessionFactory() {

return sessionFactory;



public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)
{
this.sessionFactory = sessionFactory; }
public void savelnscripcion(Inscripcion ins){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.save(ins); }
public void deletelnscripcion(int rude){
int vamos=rude+0;

System.out.printin("habwer carfajop "+rude +" "+vamos);
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.getTransaction().begin();
session.delete(session.load(Inscripcion.class, new Integer(vamos)));

session.getTransaction().commit(); }

11.1.13.2.22 REGISTRAR

@

registrar.

“<<evento>> asignar
“<<evento>> cancelar()

public ModelAndView addinscripcion(HttpServiletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();

ArrayList milista=new ArrayList();

try {



long aleatorio=(long)(Math.random()*10000);
String s=request.getParameter("rude");
Inscripcion ins=new Inscripcion();
ins.setCod_ins(aleatorio);
ins.setCod_par(Integer.parselnt(request.getParameter(*"cod_par2")));

ins.setRude(Integer.parselnt(request.getParameter(*'rude™)));

this.inscripcionManager.savelnscripcion(ins);
} catch ( Exception e) {
System.out.printin("che "+e.getLocalizedMessage());
p.put(*men","estudiante no inscrito™);

p.put(“url”,

"reg_estudiantes.html?cod_par=""+(request.getParameter(*'cod_par2")+""));
return new ModelAndView("mensaje"”,p); }
String cod_par2=request.getParameter(*"cod_par2");

p.put("men","estudiante inscrito exitosamente™);

p.put(“url”, "reg_estudiantes.html?cod_par="+cod_par2);

return new ModelAndView("mensaje”,p); }

@

.modificar

11.1.13.2.23 MODIFICAR

&y<<entrada>> registro : varchar

%<<accion>> modificar()
%<<accion>> cancelar()
%<<evento>> mostrar()

public ModelAndView modif_registro(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)throws ServletException{



HashMap p=new HashMap();
try {
int haber= Integer.parselnt(request.getParameter("rude"));
this.inscripcionManager.deletelnscripcion(haber);
}catch(Exception e){

System.out.printIin("exception del inscripcion

"+e.getLocalizedMessage());

p.put(*men”, "se elimino correctamente la inscripcion del estudiante™);

p.put(“url”,"reg_estudiantes.html?cod_par="+request.getParameter(* "cod_par"

);
return new ModelAndView("mensaje",p);
}
p.put(*men”, "se elimino correctamente la inscripcion™);
p.put(“url”,"reg_estudiantes.html?cod_par="+request.getParameter(*"cod_par"
);

return new ModelAndView("mensaje",p); }

11.1.13.2.24 REG_ MATERIAS

a®

reg materias

“<<accion>> adicionar_mat()
“<<accion>> modificar_mat()
%<<accion>> elinar_ mat()
“<<accion>> ver_mat()
“<<evento>> mostrar()

**Controlador



import java.util.ArrayList;

import java.util.HashMap;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

import model.domain.Administrativo;

import model.domain.Estudiante;

import model.domain.Materia;

import model.manager.EstudianteManager;

import model.manager.MateriaManager;

import org.springframework.beans.factory.InitializingBean;
import org.springframework.web.servlet. Model AndView;
import org.springframework.web.servlet. mvc.multiaction.MultiActionController;

public class reg_materias extends MultiActionController implements

InitializingBean{
private MateriaManager materiaManager;
public MateriaManager getMateriaManager() {
return materiaManager; }
public void setMateriaManager(MateriaManager materiaManager) {
this.materiaManager = materiaManager;

¥

public void afterPropertiesSet() throws Exception {



// TODO Auto-generated method stub }
public reg_materias() {
// TODO Auto-generated constructor stub  }

public ModelAndView reg_materias(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {
Map p = new HashMap();
ArrayList milistax = new ArrayList();
Map mapx = new HashMap();
String datofiltro=""";
String estado="1";
int rango=1,
String dato=request.getParameter(*'xdatofiltro");

System.out.printin("este es el dato"+

request.getParameter("xdatofiltro™));
if(request.getParameter("xdatofiltro™)==null){
datofiltro="";

Yelse{

datofiltro=request.getParameter("xdatofiltro™);

if(request.getParameter("xinter")==null){
rango=1;

Yelse{

rango=Integer.parselnt(request.getParameter("xinter"));



if(request.getParameter("xopcion")==null){
estado="1";

Yelse{

estado=request.getParameter(*xopcion"); }

try {

List Total =

this.materiaManager.getListaCursosFiltroTotal(datofiltro, Integer.parselnt(estado));
double num=Total.size();
double xx=Math.ceil(num / 5);
if(rango>1){
mapx = new HashMap();

mapx.put(“rango”,"<a id="x'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_materias.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango-

1)+"&xopcion="+estado+"">"+"<<<"+"</a>");

milistax.add(mapx);

}

for(int i=1;i<=xx;i++){
mapx = new HashMap();
if(i==rango){

mapx.put(“'rango”,"""+i+"");

Jelse{

mapx.put('rango”,"<a id=""+i+"" onMouseOver="Over(this.id)'
onMouseOut="Out(this.id)'



href="reg_materias.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+i+"&xopcion="+estad

O+lll>ll+i+ll</a>ll);

}
milistax.add(mapx);
}
if(rango<xx){

mapx = new HashMap();

mapx.put(“rango”,"<a id="y'
onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="reg_materias.html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango+1)+"&xopcion

:ll+estad0+lll>Il+ll>>>ll+ll</a>ll);
milistax.add(mapx);

¥

List mat =

this.materiaManager.getListaCursosFiltro(datofiltro,rango, Integer.parselnt(estado));
System.out.printin("mierda "+mat.size());
p.put(“datos"”, mat);
p.put(“intervalo”,milistax);
} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE error aqui ");}
if(estado.equals("1")){
p.put("xestadox"," ");
p.put("yestadoy","checked");

}else{

p.put("xestadox","checked");



p.put(“yestadoy"," *); }
p.put("datofiltradox",datofiltro);

return new ModelAndView("materias/reg_materias”,p); }

**MateriaManager

import model.domain.Administrativo;

import model.domain.Estudiante;

import model.domain.Materia;

iport model.domain.Usuarios;

import org.hibernate.SessionFactory;

import java.util.*;

public interface MateriaManager {
public abstract SessionFactory getSessionFactory();
public abstract void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory);
public abstract List getListaMateria(String nom_par,String nombre_cur);
public abstract List getListaMateria2();
public abstract List getListaCursosFiltroTotal(String datofiltro,int estado);

public abstract List getListaCursosFiltro(String datofiltro,int i,int estado);
public abstract List getValidaUsuario2(long xcod_mat);

public void saveMaterias (Materia m);
public void updateMaterias(Materia m);
public void deleteMaterias(long scod_mat);

public abstract Materia getMateria(long xcod_mat);}



**MateriaManagerimpl
import java.util.List;
import model.domain.Estudiante;
import model.domain.Materia;
import model.manager.MateriaManager;
import org.hibernate.Session;
import org.hibernate.SessionFactory;
public class MateriaManagerIimpl implements MateriaManager {
SessionFactory sessionFactory;
public SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory; }
public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)
{
this.sessionFactory = sessionFactory; }
public List getListaMateria2() {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
return session.createQuery("from Materia™).list();
}
public List getListaMateria(String nom_par,String nombre_cur) {
Session session=null;
session= this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*select

m.cod_mat,m.nombre_mat,h.cod_hor,h.cod_dia,h.ci,h.cod_m_p from Materia m,



Administrar_Horario h where (m.cod_mat IN((select cod_mat from Paralelo_Materia

ll+

" where cod_m_p=h.cod_m_p and cod_par IN(select cod_par from
Paralelo "+

" where nom_par=""+nom_par+"" and cod_cur IN(select cod_cur from

Curso where nombre_cur=""+nombre_cur+")))) and "+
" (h.cod_m_p IN(select cod_m_p from "+

" Administrar_Horario where (cod_dia IN(select cod_dia from Dia)
and cod_hor IN(select cod_hor from Hora ))))) order by
(h.cod_hor,h.cod_dia)").list();

}
public List getValidaUsuario2(long xcod_mat) {
/lespecificamos la consulta
String xsql="from Materia where cod_mat=""+xcod_mat+""";
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
return session.createQuery(xsql).list();
}
public List getListaCursosFiltroTotal(String datofiltro,int estado) {
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery(*'from Materia where (estado="+estado+")
and upper(nombre_mat) like upper("'+datofiltro+"%") order by nombre_mat
asc").list();

}
public List getListaCursosFiltro(String datofiltro,int i,int estado) {

Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();



return session.createQuery(*'from Materia where (estado="+estado+")
and upper(nombre_mat) like upper("'+datofiltro+"%") order by nombre_mat
asc").setFirstResult((i-1)*5).setMaxResults(5).list();

}
public Materia getMateria (long xcod_mat){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return (Materia) session.get(Materia.class, new Long(xcod_mat));

public void saveMaterias(Materia m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.merge(m);
}
public void updateMaterias(Materia m){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.update(m); }
public void deleteMaterias(long xcod_mat){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.getTransaction().begin();
session.delete(session.load(Materia.class, new Long(xcod_mat)));

session.getTransaction().commit();

i



11.1.13.2.25 ADICIONAR_MAT

@

adicionar_mat
&r<<entrada>> sigla : varchar
&y<<entrada>> nombre : varchar
& <<entrada>> horaas : integer

“<<accion>> adicionar()
“<<accion>> cancelar()
“<<evento>> mostrar()

public ModelAndView add_materias(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();
return new ModelAndView("materias/add_materias",p); }

public ModelAndView add_materias2(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {
Map p = new HashMap();
try { Materia m = new Materia();
//m.setCod_mat(Long.parseLong(request.getParameter("xcod_mat")));
m.setSigla(request.getParameter(“xsigla"));
m.setNombre_mat(request.getParameter("’xnombre_mat"));

m.setHoras_acad(Double.parseDouble(request.getParameter(*xhoras_acad™)))

m.setEstado(Integer.parselnt(request.getParameter(*"xestado™)));

this.materiaManager.saveMaterias(m);
} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE ERROR AL
ADICIONAR addmat2 "+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE ADICIONO
SATISFACTORIAMENTE");



p.put(url”,"reg_materias.html");

return new ModelAndView("mensaje",p); }
p.put("men","SE ADICIONO SATISFACTORIAMENTE");

p.put(url”,"reg_materias.html");

return new ModelAndView("mensaje”,p); }

@

modificar_mat

Ex<<entrada>> sigla : varchar
&:<<entrada>> nombre : varchar
&<<entrada>> horas : integer

11.1.13.2.26 MODIFICAR_MAT

%<<accion>> modificar()
%<<accion>> cancelar()
%<<evento>> mostrar{)

public ModelAndView mod_materias(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();

Materia m =
this.materiaManager.getMateria(Long.parseLong(request.getParameter(*'xcod_mat"))

);
p.put("mat"”,m);
return new ModelAndView("materias/mod_materias",p); }
//Ahora si Modifica

public ModelAndView mod_materias2(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {

Map p = new HashMap();



Materiam =

this.materiaManager.getMateria(Long.parseLong(request.getParameter(*'xcod_mat"))
);

try {

m.setSigla(request.getParameter("xsigla"));

m.setNombre_mat(request.getParameter(*xnombre_mat"));

m.setHoras_acad(Double.parseDouble(request.getParameter(*"xhoras_acad™)))

m.setEstado(Integer.parselnt(request.getParameter(""xestado")));
this.materiaManager.updateMaterias(m);
} catch(Exception s){

System.out.printin("MENSAJE MODMATERIAS
"+s.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO SE MODIFICO
SATISFACTORIAMENTE");
p.put(url”,"reg_materias.html");
return new ModelAndView("mensaje”,p); }
p.put(*men”,"SE MODIFICO SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_materias.html");

return new ModelAndView("mensaje”,p); }



11.1.13.2.27 ELIMINAR_ MAT

@

eliminar_mat

%<<accion>> aceptar()
%<<accion>> cancelar()
%<<evento>> mostrar()

public ModelAndView del_materias(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {
Map p = new HashMap();

try{

List datosx =
this.materiaManager.getValidaUsuario2(Long.parseLong(request.getParameter("xco
d_mat")));

int tam=datosx.size();
try{
System.out.printIn("borro "+datosx.iterator());

this.materiaManager.deleteMaterias(Long.parseLong(request.getParameter(*'x
cod_mat™))); }catch(Exception s){

System.out.printIn(“eliminadooo "+s.getLocalizedMessage()); }
}catch(Exception e){

System.out.printIn("eeeeeeeerrrrrrrrrrro0000000000ITTITTTT

"+e.getLocalizedMessage());

p.put("men”,"NO NO NO SE ELIMINO
SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"reg_materias.html");



return new ModelAndView("mensaje”,p);

}
p.put("men”,"SE ELIMINO SATISFACTORIAMENTE");
p.put(url”,"reg_materias.html");
return new ModelAndView("mensaje",p);

¥
11.1.13.2.28 ADMINISTRAR HORARIO

@

administrar_horario

“<<accion>> aceptar()
%<<accion>> asignar()
%<<gccion>> eliminar()
“<<evento>> mostrar()

**Controlador

import java.text.SimpleDateFormat;

import java.util. ArrayList;

import java.util.Date;

import java.util. HashMap;

import java.util.lterator;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import javax.servlet.ServletException;
import javax.servlet.http.HttpServiletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;



import javax.servlet.http.HttpSession;

import model.domain.*;

import model.manager.*;

import org.springframework.beans.factory. InitializingBean;

import org.springframework.web.servlet. Model AndView;

import org.springframework.web.servlet. mvc.multiaction.MultiActionController;

public class administrar_horario extends MultiActionController implements

InitializingBean{
private HoraManager horaManager;//para llamar al manager
private CursoManager cursoManager;
private ParaleloManager paraleloManager;
private DiaManager diaManager;
private MateriaManager materiaManager;
private Paralelo_MateriaManager paralelo_materiaManager;
private Administrar_HorarioManager administrar_horarioManager;
private AdministrativoManager administrativoManager;
public HoraManager getHoraManager() {
return horaManager;
}
public void setHoraManager(HoraManager horaManager) {
this.horaManager = horaManager;
}
public CursoManager getCursoManager() {

return cursoManager,



}

public void setCursoManager(CursoManager cursoManager) {
this.cursoManager = cursoManager;

}

public ParaleloManager getParaleloManager() {
return paraleloManager;

}

public void setParaleloManager(ParaleloManager paraleloManager) {
this.paraleloManager = paraleloManager;

}

public DiaManager getDiaManager() {

return diaManager; }

public void setDiaManager(DiaManager diaManager) {
this.diaManager = diaManager;

}

public MateriaManager getMateriaManager() {
return materiaManager;

}

public void setMateriaManager(MateriaManager materiaManager) {
this.materiaManager = materiaManager;

}

public Paralelo_MateriaManager getParalelo_materiaManager() {

return paralelo_materiaManager;



ks

public void setParalelo_materiaManager(
Paralelo_MateriaManager paralelo_materiaManager) {

this.paralelo_materiaManager = paralelo_materiaManager;

}

public Administrar_HorarioManager getAdministrar_horarioManager() {
return administrar_horarioManager;

}

public void setAdministrar_horarioManager(

Administrar_HorarioManager administrar_horarioManager) {

this.administrar_horarioManager = administrar_horarioManager;

}

public AdministrativoManager getAdministrativoManager() {
return administrativoManager; }

public void setAdministrativoManager(AdministrativoManager

administrativoManager) {
this.administrativoManager = administrativoManager;
}
public void afterPropertiesSet() throws Exception {
// TODO Auto-generated method stub }
public administrar_horario() {
// TODO Auto-generated constructor stub  }

public ModelAndView administrar_horario(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServietException {



Map p = new HashMap();

ArrayList milista = new ArrayList();

ArrayList milista2 = new ArrayList();

ArrayList milista3 = new ArrayList();

ArrayList milista4 = new ArrayList();

Long cod_hor=null;

Long cod_dia=null;

String nom_cur=null,

String nom_par=null;

try {
List mat = this.horaManager.getListaHorario();
for (Iterator i = mat.iterator(); i.hasNext();) {

Map map = new HashMap();

Object[] rowl = (Object[]) i.next();

cod_hor= (Long) row1[0];

String hora= (String) row1[1];
map.put(“"cod_hor",cod_hor.toString());
map.put("hora",hora);
milista.add(map);

}
p.put("datos”,milista);
List mat2 = this.cursoManager.getListaCurso();

for (Iterator i = mat2.iterator(); i.hasNext();) {



Map map2 = new HashMap();

Object[] rowl = (Object[]) i.next();

Long cod_cur= (Long) row1[0];

nom_cur= (String) row1[1];

Long cod_par= (Long) row1[2];

nom_par= (String) row1[3];

map?2.put(“cod_cur"”,cod_cur);
map2.put(*nombre_cur,nom_cur);
map2.put(*nom_par",nom_par);
milista2.add(map?2);

}

p.put(*“datos2",milista2);

List mat3 = this.diaManager.getListaDia();

for (Iterator i = mat3.iterator(); i.hasNext();) {

Map map3 = new HashMap();

Obiject[] rowl = (Object[]) i.next();

cod_dia= (Long) row1[O0];

String dia= (String) row1[1];
map3.put("cod_dia",cod_dia);
map3.put("dia",dia);
milista3.add(map3);

}

p.put("datos3", milista3);



String

select=(String)request.getParameter("TipoCurso");
if(request.getParameter("TipoCurso™)==null) {
}else{
String CursoParalelo[]=select.split(",");
nom_cur=CursoParalelo[0];
nom_par=CursoParalelo[1];

}
p.put(“opcion_paralelo”,nom_par);
p.put(“"opcion_curso", nom_cur);

List mat4 = this.materiaManager.getListaMateria(nom_par, nom_cur);

for (Iterator x = mat4.iterator(); x.hasNext();) {
Object [Jrowl = (Object[])x.next();
Map map4 = new HashMap();
Long cod_mat=(Long)row1[0];
String nombre_mat= (String)row1[1];
Integer cod_horx= (Integer)rowl[2];
Integer cod_diax= (Integer)rowl[3];
String ci=(String)row1[4];
Integer cod_m_p= (Integer)rowl[5];
map4.put(cod_mat", cod_mat);
map4.put(*nombre_mat", nombre_mat);
map4.put(“cod_hor",cod_horx);

map4.put(cod_dia",cod_diax);



map4.put(“ci”,ci);
map4.put(“cod_m_p", cod_m_p);
milistad.add(map4); }
p.put("datos4”,milista4);
} catch (Exception e) {

System.out.printin("MENSAJE3333333

"+e.getLocalizedMessage());

}

return new ModelAndView("administrador/administrar_horario™,p);
¥
**Administrar_HorarioManager
import model.domain.Administrar_Horario;
import org.hibernate.SessionFactory;
import java.util.*;
public interface Administrar_HorarioManager {
public abstract SessionFactory getSessionFactory();
public abstract void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory);
public abstract List getAsignarHorario(Integer cod_m_p);
public void saveAdministrar_Horario(Administrar_Horario m);
public void deleteEstudiante(long cod_m_p);
/* * public Usuarios getUsuarios (String xci);
public void updateUsuarios (Usuarios m);
public void deleteUsuarios (String xci);*/ }

**Administrar_HorarioManagerimpl



import java.util.List;

import model.domain.Administrar_Horario;
import model.domain.Estudiante;

import model.domain.Hora;

import model.domain.Paralelo_Materia;
import org.hibernate.Session;

import org.hibernate.SessionFactory;

public class Administrar_HorarioManagerimpl implements

Administrar_HorarioManager {
SessionFactory sessionFactory;
public SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory;

ky

public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory)
{
this.sessionFactory = sessionFactory; }
public List getAsignarHorario(Integer cod_m_p){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();

return session.createQuery("select distinct
p.cod_par,p.nom_par,c.cod_cur,c.nombre_cur,ah.cod_m_p from

Administrar_Horario ah,Paralelo p, Paralelo_Materia pm,Curso ¢ "+

" where ah.cod_m_p=pm.cod_m_p and p.cod_par=pm.cod_par and
ah.cod_m_p=""+cod_m_p+" and p.cod_cur=c.cod_cur").list(); }

public void saveAdministrar_Horario(Administrar_Horario m){



Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.merge(m);
}
public void deleteEstudiante(long cod_m_p){
Session session = this.sessionFactory.getCurrentSession();
session.getTransaction().begin();

session.delete(session.load(Paralelo_Materia.class, new

Long(cod_m_p)));

session.getTransaction().commit();

} 3
11.1.13.2.29 ASIGNAR

@

asignar

%<<accion>> asignar()
%<<accion>> retomar()
“<<evento>> mostrar()

public ModelAndView asignar_horario(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
HashMap p=new HashMap();
try {
p.put("nombre_cur" request.getParameter("nombre_cur™));
p.put("nom_par",request.getParameter(*nom_par"));
p.put(*"cod_hor" request.getParameter(*'cod_hor"));
p.put(“cod_dia" request.getParameter(""cod_dia"));

List mat = this.materiaManager.getListaMateria2();



p.put(“datos”,mat);
} catch (Exception e) {
System.out.printIn(ecception asignar "+e.getMessage());
¥
return new ModelAndView("administrador/asignar_horario",p); }

public ModelAndView asignar_horario2(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
HashMap p=new HashMap();
try {
p.put("nombre_cur" request.getParameter("xnombre_cur"));
p.put("nom_par",request.getParameter(*xnom_par"));
p.put(“cod_hor" request.getParameter(**xcod_hor"));
p.put(“cod_dia",request.getParameter("xcod_dia"));
p.put(cod_mat" request.getParameter("xcod_mat"));
p.put("nombre_mat", request.getParameter("*xnombre_mat™));
List mat=this.administrativoManager.getListaAdministrativo();
p.put("datos”, mat);
} catch (Exception e) {
System.out.printIin("ecception asignar 2 "+e.getMessage());

¥

return new ModelAndView("administrador/asignar_horario2",p);

¥

public ModelAndView asignar_horario3(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServletException {



HashMap p=new HashMap();

try { List
ml=this.paraleloManager.getListaParalelo(request.getParameter("xnom_par"),reques

t.getParameter(“"xnombre_cur"));
Long m2=(Long)m1.iterator().next();
int m3=m2.intValue();
Paralelo_Materia mm=new Paralelo_Materia();
long aleatorio=(long)(Math.random()*1000);
mm.setCod_m_p(aleatorio);

m.setCod_mat(Integer.parselnt(request.getParameter(*"xcod_mat")));

mm.setGestion(2010);
mm.setCod_par(m3);
this.paralelo_materiaManager.saveParalelo_Materia(mm);
if(request.getParameter("xseleccion™)!=null){

String

datoss[]=request.getParameterValues("xseleccion");
Administrar_Horario m=new Administrar_Horario();

m.setCod_adm_hor(aleatorio);
m.setCod_hor(Integer.parselnt(request.getParameter(*xcod_hor")));

m.setCod_dia(Integer.parselnt(request.getParameter(*'xcod_dia")));
m.setCi(datoss[0]);
m.setCod_m_p((int)aleatorio);
this.administrar_horarioManager.saveAdministrar_Horario(m); }

} catch(Exception s)



{System.out.printiIn("MENSAJE asginar horario 3

"+s.getLocalizedMessage());
p.put("men”,"NO NO SE ASIGNO SATISFACTORIAMENTE");
p.put(“url”,"administrar_horario.html");
return new ModelAndView("mensaje”,p); }
p.put(*men","SE ASIGNO SATISFACTORIAMENTE");

p.put(“url”,"administrar_horario.html");

return new ModelAndView("mensaje",p); }

-O

modificar_ah

11.1.13.2.30 MODIFICAR

%<<accion>> eliminar()
%-<<accion>> cancelar{)
“4<<evento>> mostrar()

public ModelAndView modificar_horario(HttpServletRequest

request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServiletException {
HashMap p=new HashMap();
ArrayList milista=new ArrayList();

try {

Hora

mmm=this.horaManager.getHora(Long.parseLong(request.getParameter(*'cod_hor"))
);
Dia

mm=this.diaManager.getDia(Long.parseLong(request.getParameter("'cod_dia")));



Administrativo m =

this.administrativoManager.getAdministrativo(request.getParameter(*'ci"));

List
mat=this.administrar_horarioManager.getAsignarHorario(Integer.parselnt(request.ge
tParameter("cod_m_p")));

p.put(*cod_mat",

Long.parseLong(request.getParameter(“'cod_mat")));
p.put("nombre_mat", request.getParameter("nombre_mat"));
p.put("'mmm",mmm);
p.put("mm”,mm);
p.put("m",m);
put("cod_m_p",Integer.parselnt(request.getParameter(*"cod_m_p™")));
for (Iterator i=mat.iterator();i.hasNext();) {
Obiject filas[]=(Object[])i.next();
HashMap map=new HashMap();
map.put(“cod_par",(Long)(filas[0]));
map.put(nom_par",filas[1]);
map.put(“cod_cur", (Long)filas[2]);
map.put(“nombre_cur",filas[3]);
map.put(cod_m_p",(Integer)filas[4]);
milista.add(map); }
p.put(“datos"”, milista);
} catch (Exception e) {

System.out.printIn("ecception "+e.getMessage());



b
return new ModelAndView("administrador/modificar_horario",p);
}
11.1.13.2.31 REPORTES

@

reportes

%<<accion>> crear_rep()
“<<evento>> mostrar()

public ModelAndView Reportes(HttpServletRequest
request,HttpServletResponse response) throws Exception,ServietException {
Map p = new HashMap();
ArrayList milistax = new ArrayList();
Map mapx = new HashMap();
String datofiltro="";
String estado="1";
int rango=1,
String dato=request.getParameter(*"xdatofiltro");

System.out.printin(*“este es el dato"+

request.getParameter("xdatofiltro™));
if(request.getParameter(""xdatofiltro™)==null){
datofiltro="";

Jelse{

datofiltro=request.getParameter("xdatofiltro");



if(request.getParameter("xinter")==null){
rango=1,

Yelse{

rango=Integer.parselnt(request.getParameter(*xinter™));}
if(request.getParameter("xopcion)==null){
estado="1";
Yelse{
estado=request.getParameter(*xopcion"); }

try { List Total =
this.materiaManager.getListaCursosFiltroTotal(datofiltro, Integer.parselnt(estado));

double num=Total.size();
double xx=Math.ceil(num / 5);
if(rango>1){
mapx = new HashMap();

mapx.put(“rango”,"<a id="x' onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="crear report.ntml?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango-

1)+"&xopcion="+estado+"">"+"<<<"+"</a>");
milistax.add(mapx):; }
for(int i=1;i<=xx;i++){
mapx = new HashMap();
if(i==rango){
mapx.put(“rango”,""+i+"");

}else{ mapx.put(“'rango”,"<a
id=""+i+"" onMouseOver='Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)" href= crear



report..ntml?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+i+"&xopcion="+estado+"">"+i+"</
a>"); }
milistax.add(mapx); }
if(rango<xx){
mapx = new HashMap();

mapx.put(*“rango”,"<a id="y'
onMouseOver="0Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)" href= crear
report..html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango+1)+"&xopcion="+estado+"

'>"+">>>"+"</a>");
milistax.add(mapx); }

List mat = is. crear report.Manager.getLista crear

report.Filtro(datofiltro,rango, Integer.parselnt
(estado));
System.out.printin("mlk "+mat.size());
p.put(*'datos"”, mat);
p.put(“intervalo”,milistax);
} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE error aqui "');}
if(estado.equals("1")){
p.put(“xestadox™," ");
p.put("yestadoy","checked");
Yelse{ p.put("xestadox","checked");
p.put(*“yestadoy”," "); }
p.put(*datofiltradox”,datofiltro);

return new ModelAndView("materias/reg_materias",p); }



11.1.13.2.32 CREAR_REP

@

crear_rep
%<<entmda>> reporte : varchar

%<<accion>> crear()
%<<accion>> cancelar()
“<<evento>> mostran)

public ModelAndView Reportes(HttpServietRequest request,HttpServiletResponse

response) throws Exception,ServletException {
Map p = new HashMap();
ArrayList milistax = new ArrayList();
Map mapx = new HashMap();
String datofiltro="";
String estado="1";
int rango=1,
String dato=request.getParameter(*'xdatofiltro");

System.out.printIn("este es el dato"+

request.getParameter(""xdatofiltro™));
if(request.getParameter("xdatofiltro™)==null){
datofiltro="";

Yelse{

datofiltro=request.getParameter("xdatofiltro™);

if(request.getParameter("xinter")==null){

rango=1;



Yelse{

rango=Integer.parselnt(request.getParameter("xinter"));}
if(request.getParameter("*xopcion™)==null){
estado="1";
Yelse{
estado=request.getParameter(*xopcion"); }

try { List Total =

this.materiaManager.getListaCursosFiltroTotal(datofiltro, Integer.parselnt(estado));
double num=Total.size();
double xx=Math.ceil(num / 5);

if(rango>1){

mapx = new HashMap();

mapx.put(“rango”,"<a id="x' onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)'
href="crear report.ntml?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango-

1)+"&xopcion="+estado+"">"+"<<<"+"</a>");
milistax.add(mapx); }
for(int i=1;i<=xx;i++){
mapx = new HashMap();
if(i==rango){
mapx.put("'rango”,""+i+"");

Yelse{ mapX.put(“'rango”,"<a
id=""+i+"" onMouseOver='Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)" href= crear

report..html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+i+"&xopcion="+estado+"">"+i+"</
a>n); }

milistax.add(mapx); }



if(rango<xx){

mapx = new HashMap();

mapx.put(“rango”,

onMouseOver="Over(this.id)' onMouseOut="Out(this.id)" href= crear

<aid=y

report..html?xdatofiltro="+datofiltro+"&xinter="+(rango+1)+"&xopcion="+estado+"

SUHISSS"+H<[a>");
milistax.add(mapx); }

List mat = is. crear report.Manager.getLista crear

report.Filtro(datofiltro,rango,Integer.parseint
(estado));
System.out.printin("mlk "+mat.size());
p.put("datos”, mat);
p.put(“intervalo”,milistax);
} catch(Exception s){System.out.printin("MENSAJE error aqui "');}
if(estado.equals("1")){
p.put("xestadox"," ");
p.put("yestadoy"”,"checked");
}else{ p.put(“xestadox","checked");
p.put("yestadoy"," ™); }
p.put("datofiltradox",datofiltro);

return new ModelAndView("crear report ",p); }



11.1.14 CASOS DE PRUEBA
11.1.14.1 INTRODUCCION

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion como las entradas y los resultados esperados. Estos casos son aplicados
como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar las mismas y
dependiendo del tipo que se utilice, este procedimiento podra ser automatizable

mediante un script.
11.1.14.2 DEFINICION

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencién de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error

desconocido hasta entonces.
Todos los productos de Software son probados de dos formas:

e Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el producto, se
puede llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcion es
completamente operativa denominada prueba de caja negra.

e Conociendo el funcionamiento del producto, se pueden realizar pruebas que
aseguren que la especificacion interna se ajuste a las especificaciones y que
todos los componentes internos se hayan comprobado de forma adecuada, esta

forma se denomina prueba de caja blanca.
Para la prueba al sistema se utilizara prueba de caja negra.
11.1.14.3 PRUEBA DE CAJA NEGRA.

La prueba funcional o de caja negra se centra en el estudio de la especificacion del
software, del analisis de las funciones que debe realizar de las entradas y de las

salidas.

Los errores que pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:



e Funcionalidad incorrecta o ausente.
e Errores de rendimiento.

e Errores de interfaces.

e Errores en la estructura de datos.

e Errores de inicializacion y terminacion.

Para realizar las pruebas al sistema, se utilizara el método de particiones o clases de
equivalencia a todos aquellos formularios que sean necesarios y tengan entrada de

datos. El disefio de casos de este método consiste en:

e Identificacion de clases de equivalencia.

e Creacion de los casos de prueba correspondientes.

Para identificar las posibles clases de equivalencia de un programa a partir de su

especificacion se deben seguir los siguientes pasos:

e ldentificacién de las condiciones de las entradas del programa, es decir,
restricciones de formato o contenido de los datos de entrada.
e A partir de ellas se identifican las clases de equivalencia que pueden ser:
» De datos validos
» De datos no validos o erréneos.

Técnica: Particion Equivalente



11.1.14.4 PRUEBA DE CAJA NEGRA AL SISTEMA

11.1.14.4.1 INICIAR

w ok [@Mudem Soother {—-l

Q S @ ~ |52k Pégina ~ @Heyamientas

Ingresar

laurita_tja@hotmail.com 2010

' MEJORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION Y GESTION
ACADEMICA DE LAS UNIDADES EDUCATIVAS DEL NIVEL
SECUNDARIO DE LA RED BELGRANO, DIRECCION
DISTRITAL CERCADO *

Datos contenidos en una aplicacion de automatizacion, el software captura los

datos de la siguiente forma:
Datos:
Usuario: letra, tamafio 10

Clave: letra, tamafio 10

Condiciones de Clases Equivalencia Validas

Entrada

Clases Equivalencia

Invalidas

Usuario especificado 1 Si

2 No

Usuario 3 Letra

4 Cualquier otro

caracter




Tamarfo de Usuario 5 Valor <=10 6 <=0

Clave especificada 7 Si 8 No

Contrasefia 9 Letra 1 Cualquier otro
caracter

Tamaro de Contrasefia | 1 Valor <=10 1 <=0

Identificacion de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de

equivalencia Clases Validas

Cp.|Usuario|Clave

juan jurad

Cubre las clases de equivalencia vélidas: 1-3-5-7-9-11

Clases No Validas

Cp.|Usuario|Clave

jurad

Cubre las clases de equivalencia no valida:2-4-6

Cp. |Usuario|Clave

- O |++-00

Clases: 4-6-10-12




11.1.14.4.2 REG ESTUDIANTES

11.1.14.4.2.1 Adicionar

ﬁ & pagmahelgrann Ei = = @ < Pég\na' aHeUamisntas o

ADICIONAR B
ESTUDIANTES

RUDE: |
N
N
Fechade
e

Dicccion |
Telefono: | I
Sexo:

Estado: 3

Datos contenidos en una aplicacion de automatizacion de Administracion de

estudiantes, el software captura los datos de la siguiente forma:
Datos:

rude: nimero.

ClI: letra, de 8 digitos

Nombre: letra, tamafio 20

Ap.: letra, tamafio 20

Ap.: letra, tamafio 20

Direccion:

N° namero, tamafio 10

Calle: letra, tamafio 30



Zona: letra, tamafio 30

Teléfono: letra, tamafio 20

Condiciones de

Clases Equivalencia

Clases Equivalencia

Entrada Validas Invalidas

rude especificado 1. Si 2. No

Cl 3. Numero 4.  Cualquier otro caracter
Tamafio de Cl 5. 8 6. i'=7

Nombre 7. Letra 8.  Cualquier otro caracter
Tamafo de Nombre | 9.  Valor <=20 10. >20

Ap. 11. Letra 12. Cualquier otro carécter
Tamario de Ap. 13. Valor <=20 14. >20

Am. 15. Letra 16. Cualquier otro caracter
Tamafo de Am. 17. Valor <=20 18. >20

Domicilio 19. Numero 20. Cualquier otro caracter
Tamario de N° 21. Valor <=10 22. >10

Calle 23. Letra 24. Cualquier otro caracter
Tamafo de Calle 25. Valor <=30 26. >30

Zona 27. Letra 28. Cualquier otro caracter




Tamafio de Zona 29. Valor <=30 30. >30

Teléfono 31. Letraynumero 32. Cualquier otro caracter

Tamario de teléfono | 33. Valor <=20 34. >20

Identificacion de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de
equivalencia Clases Validas

rude |CI nombre|Ap |Am. [Domicilio|Calle |Zona Teléfono

111117654321 |Laura |Ojeda|Quispe 07654 Espafia |El Tejar |66-61668

Cubre las clases de equivalencia validas: 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21-23-25-27-29-
31-33

Clases No Validas

rude|C

nombre|Ap({Am  |N° Domicilio|Calle |Zona|Teléfono

Quispe Espafia

Cubre las clases de equivalencia no valida:2-4-6-8-10-12-14-20-22-28-30-32-34

rude|Cl |nombre|Ap Am N° |Calle |Zona|Teléfono

hola|...©,.. |*****pe | ©OOOO**** |Nose|(>©<)|;) i |***{{..,

Clases: 4-6-8-10-12-14-16-18-20-22-24-26-28-30-32-34

11.1.14.4.2.2 Modificar
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BELGRANO, DIRECCION DISTRITAL CERCADO'

Usnario: laura

Hora=12:24:28

Administrador
[NSCRIFCION

REC. MATERIAS

RECG. ESTUDIANTES

BEG. ADMINISTRATIVOS

ADMINISTRAR HORARIOS

MEMORANDUS

EREPORTES

DOCENTES

GESTION CTIRS0S:

MODIFICAR ESTUDIANTES

Rude:
Ci:
Nombre:
Am:

Ap:
Estado:

MODIFICAR

5780975

laura

uispe

=iy =
@ £
o ==
ar

CANCELAR

O IEE I

m

Lista

E e Inkernet

#100% v

Datos

contenidos en wuna aplicacion de automatizacion de maodificar

estudiantes, el software captura los datos de la siguiente forma:

Datos:

Nombre: letra, tamafio 20
Ap.: letra, tamafio 20
Ap.: letra, tamafio 20
Direccion:

N° numero, tamafio 10
Calle: letra, tamafio 30
Zona: letra, tamafio 30

Teléfono: letra, tamafio 20



Condiciones de

Clases Equivalencia

Clases Equivalencia

Entrada Validas Invalidas

Tamafo de Ap. Paterno | 1. Valor <=20 2. >20

Ap. Materno 3. Letra 4. Cualquier otro carécter
Tamarfio de Ap. Materno | 5. Valor <=20 6. >20

N° Domicilio 7. Numero 8. Cualquier otro caracter
Tamarfio de N° Domicilio | 9. Valor <=5 10 >5

Calle 11 Letra 12 Cualquier otro caracter
Tamafio de Calle 13 Valor <=30 14 >30

Zona 15 Letra 16 Cualquier otro caracter
Tamarfo de Zona 17 Valor <=50 18 >50

Teléfono

19 Letra y numero

20 Cualquier otro caracter

Tamafio de teléfono

21 Valor <=30

22 >30

Identificacidon de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de

equivalencia Clases Validas

Cp.|nombre|Ap |Am.

Domicilio |Calle

Zona

Teléfono

Laura

Ojeda|Quispe | 07654

Espaia|El Tejar

66-61668

Cubre las clases de equivalencia validas: 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21

Clases No Validas




Cp.|nombre|Ap|Am  |N° Domicilio|Calle |Zona|Teléfono

Quispe Espafia

Cubre las clases de equivalencia no valida:2-4-6-8-10-12-14-16-18-20-22

Cp.|rude|Cl |[nombre|Ap Am N° Calle |Zona|Teléfono
Domicilio
hola|...®,.. |)) O©OOO©**** No se GO ) un .
*****be

Clases: 2-4-6-8-10-12-14-16-18-20-22

11.1.14.4.3 MEMORANDUS

11.1.14.4.3.1 adicionar_m

o e |@pagina belgrana I_l Eh - B @ - | Pagina - ,@- Hetramientas « 1

‘ ' METORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION ¥
GESTION ACADEMICA DE LAS UNIDADES
(ﬁ-‘.@ MAC'AB 6 L’ EDUCATIVAS DEL NIVEL SECUNDARIC DE L4 RED
—r

BELGRANO, DIRECCION DISTRITAL CERCADO'

Usuario: laura Hora=12:24:28

Administrador

INSCRIPCION

REG. MATERIAS

REC. ESTUDIANTES ADICIONAR MEMORANDUS

REG ADAMNISTRATIVOS

m

ADMINISTRAR HORARIOS nombre l:l

MEMORANDUS

REPORTES
ADICIONAR CANCELAR

MACENTES




Datos contenidos en una aplicacion de automatizacion de creacion de

memorandus, el software captura los datos de la siguiente forma:

Datos:

nombre: letra, tamafo 40

Condiciones de

Clases Equivalencia

Clases Equivalencia

Entrada Validas Invalidas
nombre Si 2. no
nombre Letra 4. Cualquier otro caracter
Tamafo de nombre Valor <=40 6. >40

Identificacién de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de

equivalencia Clases Validas

Cp.|nombre

Pelea con sus comparieros

Cubre las clases de equivalencia validas: 1-3-5

Clases No Vélidas

Cp.|nombre

Cubre las clases de equivalencia no valida: 2-6




Cp.|nombre

) 5) ©@OO***©O0O ;) ;)

Clases: 2-4

11.1.14.4.3.2 Modificar_m
% @[] pagina belgrano

- © = v |iFPagna - ()} Herramientas - >

MODIFICAR MEMORANDUS
codigo :

Nombre: falta injustificada

MODIFICAR | | CANCELAR |

Datos contenidos en una aplicacion de automatizacién de modificacion de

memoramdus, el software captura los datos de la siguiente forma:

Datos:

nombre: letra, tamafo 40

Condiciones de
Entrada

Clases Equivalencia
Validas

Clases Equivalencia
Invalidas




nombre 7. si

8. no

nombre 9. Letra

10 Cualquier otro caracter

Tamario de nombre 11 Valor <=40

12 >40

Identificacion de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de

equivalencia Clases Validas

Cp.|nombre

Pelea con sus comparieros

Cubre las clases de equivalencia validas: 1-3-5

Clases No Vélidas

Cp.|nombre

Cubre las clases de equivalencia no valida: 2-6

Cp.|nombre

D)) ©OO***0©00 ;) );)

Clases: 2-4
11.1.14.4.4.4 REG_ADMINISTRATIVO

11.1.14.4.4.4.1 Adicionar
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Datos contenidos en una aplicacion de automatizacion de Administracion de

administrativos, el software captura los datos de la siguiente forma:

Datos:
rude: nimero.

ClI: letra, de 8 digitos

Nombre: letra, tamafio 20

Ap.: letra, tamafio 20
Ap.: letra, tamafio 20
Direccion:

N° namero, tamafio 10

Calle: letra, tamafio 30



Zona: letra, tamafio 30

Teléfono: letra, tamafio 20

Condiciones de

Clases Equivalencia

Clases Equivalencia

Entrada Validas Invalidas

rda especificado 1. Si 2. No

Cl 3. Numero 4.  Cualquier otro caracter
Tamafio de Cl 5. Valor<=8 6. i=8

Nombre 7. Letra 8.  Cualquier otro caracter
Tamafo de Nombre | 9.  Valor <=20 10. >20

Ap. 11. Letra 12. Cualquier otro carécter
Tamario de Ap. 13. Valor <=20 14. >20

Am 15. Letra 16. Cualquier otro caracter
Tamafo de Am 17. Valor <=20 18. >20

F. Nacimiento 19. Fecha 20. Cualquier otro caracter
N° 21. Numero 22. Cualquier otro caracter
Tamarfo de N° 23. Valor <=10 24. >10

Calle 25. Letra 26. Cualquier otro caracter
Tamafio de Calle 27. Valor <=20 28. >20




Zona 29. Letra 30. Cualquier otro caracter

Tamario de Zona 31. Valor<=30 32. >30
Teléfono 33. Letray numero 34. Cualquier otro caracter
Tamario de teléfono | 35. Valor <=40 36. >40

Identificacion de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de

equivalencia Clases Validas

rda |CI nombre|Ap |Am. [Domicilio|Calle |Zona Teléfono

111117654321 |Laura |Ojeda|Quispe 07654 Espafia |El Tejar |66-61668

Cubre las clases de equivalencia vélidas: 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21-23-25-27-29-
31-33-35

Clases No Vélidas

Cp.|rda|C

nombre|Ap|Am  |N° Domicilio|Calle |Zona|Teléfono

Quispe Espafia

Cubre las clases de equivalencia no valida:2-4-6-8-10-12-14-20-22-28-30-32-34-36

rude|Cl |[nombre|Ap Am N° Domicilio|Calle |Zona|Teléfono

hola|...©,.. [;) ****|©@@O@****|No se (5O | 1 [ergp

Clases: 4-6-8-10-12-14-16-18-20-22-24-26-28-30-32-34




11.1.14.4.4.4.2 Modificar
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MODIFICAR USUARIOS
CIL:

Rda:

Nombre:
Apellido Paterno:

Apellido Materno:
Fecha de Nacimiento:

Estado:

Tipo

Fotografia: [ |CE |
MODIFICAR | CANCELAR

Datos contenidos en una aplicacion de automatizacion de modificacién de

administrativos, el software captura los datos de la siguiente forma:
Datos:

rude: numero.

ClI: letra, de 8 digitos
Nombre: letra, tamafio 20
Ap.: letra, tamafio 20
Ap.: letra, tamafio 20
Direccion:

N° numero, tamafio 10
Calle: letra, tamafio 30
Zona: letra, tamafio 30

Teléfono: letra, tamafio 20



Condiciones de

Clases Equivalencia

Clases Equivalencia

Entrada Validas Invalidas
Nombre 1. Letra 2. Cualquier otro carécter
Tamafo de Nombre 3. Valor <=30 4. >30
Ap. Paterno 5. Letra 6. Cualquier otro caracter
Tamafo de Ap. Paterno | 7. Valor <=20 8. >20
Ap. Materno 9. Letra 10 Cualquier otro caracter
Tamafo de Ap. Materno | 11 Valor <=20 12 >20
N° Domicilio 13 Numero 14 Cualquier otro caracter
Tamario de N° Domicilio | 15 Valor <=5 16 >5
Calle 17 Letra 18 Cualquier otro caracter
Tamafio de Calle 19 Valor <=30 20 >30
Zona 21 Letra 22 Cualquier otro caracter
Tamario de Zona 23 Valor <=50 24 >50

Teléfono

25 Letra y numero

26 Cualquier otro caracter

Tamario de teléfono

27 Valor <=30

28 >30

Identificacidon de los Casos de Prueba que sean uno o mas clases de

equivalencia Clases Validas




Cp.|nombre

Ap |Am.

Domicilio

Calle

Zona

Teléfono

Laura

Ojeda | Quispe |07654

Espaia

El Tejar

66-61668

Cubre las clases de equivalencia validas: 1-3-5-7-9-11-13-15-17-19-21-23-25-27

Clases No Validas

Cp.|nombre

Ap|Am

N° Domicilio|Calle

Zona| Teléfono

Quispe

Espaia

Cubre las clases de equivalencia no valida:2-4-6-8-10-12-14-20-22-28

Cp.|nombre

Ap

Am

N° Domicilio|Calle

Zona| Teléfono

..0O,..

1) *****be

@@@@****

No se

(>©<)

D e |77

Clases: 4-6-8-10-12-14-16-18-20-22-24-26-28

11.1.14.4.45 REG MATERIAS

11.1.14.4.4.5.1 Adicionar_mat
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“ ' METORAMIENTO DE LA ADMINISTRACION Y
- M Q A B EL GESTION ACADEMICA DE LAS UNIDADES
(=1 C' EDUCATIVAS DEL NIVEL SECUNDARIO DE LA RED

— BELGRANO, DIRECCION DISTRITAL CERCADCO
Usuario: laura Hora=12:24:28

Administrador
INSCRIFCION

EEG. MATERIAS

ADICIONAR MATERIAS

REG. ESTUDIANTES

REG. ADAINISTRATIVOS
nombre [ 1
ADMINISTRAR HORARIOS
MEMORANDUS horas: l:l
REFORTES Estado: Activa v
ADICIONAR CANCELAR

Datos contenidos en una aplicacion de automatizacion de Administracion de

registro de materias, el software captura los datos de la siguiente forma:
Datos:

sigla: letra, tamario 20

nombre: letra, tamafio 20

horas_acad: integer

Condiciones de Clases Equivalencia Clases Equivalencia
Entrada Validas Invalidas
sigla 1. Si 2. No
sigla 3. Letra 4. Cualquier otro caracter
Tamarfio de sigla | 5. Valor <=20 6. >20




11.1.15 LISTA DE RIESGOS
11.1.15.1 Introduccién

Son los riesgos identificados a lo largo del desarrollo del sistema que se podra

minimizar si se sigue con las estrategias de atenuacion.
11.1.15.1.1 Proposito

Identificar los posibles riesgos que puede haber en el desarrollo e implementacion del

sistema.
11.1.15.1.2 Alcance
Garantizar que los riesgos se minimicen durante el periodo de desarrollo del Sistema.

11.1.15.2 Lista de Riesgos

Riesgo Accidn

Vago conocimiento de uno de las
herramientas utilizadas a lo largo del

proyecto.

Por ejemplo: No manejar la notacion
U.M.L.

presentacion.

resultado: Retraso en la

Falta de coordinacion en los nombres

de los métodos y los casos de uso

Métodos no coordinan a la hora de

ejecutar el sistema

No terminar todos los componentes,
no entregar el proyecto en tiempo

estimado

No es posible presentar en el tiempo

previsto el proyecto. Proyecto

incompleto




Errores en el producto

Errores encontrados en el cddigo del

software.

Tabla 54. Lista de Riesgos

11.1.15.2.1 GESTION DE RIESGOS

Riesgo Descripcion Probabi- | Impacto Plan frente al | Supervision
lidad % riesgo

Vago Por ejemplo: | 20% Retraso en la | Buscar Director

conocimiento | el no manejar presentacion. | capacitacion | de

de uno de las | correctamente acerca  del | proyecto.

herramientas | la  notacion manejo de la

utilizadas a | U.M.L. herramienta.

lo largo del

proyecto.

Falta de | Métodos no | 50% Proyecto Mejorar Director

coordinacion | coordinan a la incompleto coordinacion | de

en los | hora de de los | proyecto.

nombres de | ejecutar el nombres de

los métodos | sistema los métodos.

y los casos de

uso

No terminar | No es posible | 20% Retraso en la | Coordinar Director

todos los | presentar en presentacion. | mejor el | de

componentes, | el tiempo tiempo  de | proyecto.




no entregar el | previsto el desarrollo
proyecto en | proyecto. del proyecto
tiempo Proyecto
estimado incompleto
Errores en el | Se  presenta | 30% Bajo nivel en | Realizar Director
producto errores en el el pruebas de
codigo del rendimiento | constantes proyecto.
sistema del producto. | sistema
Tabla 55. Lista de Riesgos 2
11.1.15.2.2 Anélisis de Riesgos
Riesgo y | Pondera | Estrategia | Estrateg | Plan  de | Politicas de
Descripcion cibn y|s de [ ias  de | Continge | Supervision y
Efecto Atenuaci6 | Anulaci | ncia Seguimiento
n on
Vago 50% Actualizac mejorar Capacitar
conocimiento | \1oqaraq | 10N de los los constantemente
de uno de las o conocimie conocimie
herramientas ntos ntos
utilizadas a lo respeto al
largo del rol a
proyecto. desarrollar
Tipo
Negocio
Falta de | 65% Reduccion | Mejorar | Capacitaci | Mejorar la
coordinacion al minimo | la on en el




en los | Alto los coordina | rol que se | organizacion
nombres de problemas | cion de | maneja
los métodos y de los
los casos de comunicac | diagrama
uso ion S
Tipo: Negocio
No terminar | 90% Minimizar | Establece | Reutilizar | Controlar
todos los Catastrof complejid | r componen | constantemente la
componentes, | ;. ad de | prioridad | tes ya | calendarizacion
no entregar el Componen | de creados para el desarrollo
proyecto  en tes compone de componentes.
tiempo 3 ntes
estimado desarrollar
Tipo:
Proyecto
Errores en el | 20% Utilizar Realizan | Realizar Revisiones
producto Bajo software do pruebas. periddicas en el
Tipo: que realiza | iteracion producto, pruebas
Producto correccion | es en el

de ciertos | proyecto

errores

Tabla 56. Analisis de Riesgos




11.1.16 PLAN DE ITERACION

11.1.16.1 Introduccién

Es un conjunto de actividades y tareas ordenadas temporalmente, con recursos

asignados, dependencias entre ellas. Se realiza para cada iteracion, y para todas las

fases.

11.1.16.2 Iteracién

Eldoradan de .,

Doomeritacioa

Eldoracd de Caso
de TTen del Hegocin

-

lodeln de

Objetos del regpcio

Blodelo de Obietos

Seouencia
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Estética del Bnp lverdacion
Doomterto

Precartacion de

SemArtica- Sitwds
de] Doomeridn

Pla de Bteracdd Desm]l,:,! E
del Plan
de

Ttera cidm

Lista de Riesgos ™

Espe-:iﬁ;:.au:iﬁnde >\
Calerdarin —_

Figura 169. Plan de Iteracion



11.1.16.3 Evaluacién de Iteracion

Este documento incluye le evaluacién de los resultados de cada iteracion,

el grado en el cual se han conseguido los objetivos de la iteracion, las

lecciones aprendidas y los cambios a ser realizados.

Rol Nombre de | Artefacto Estado Detalle de
Actividad Cumplimiento

Director Elaboracion de | Plan de | En desarrollo | Se esta

de Documentacion | desarrollo  de cumpliendo  de

Proyecto software acuerdo a lo
establecido

Director Redaccion  de | Realizacion de | En desarrollo | Se esta

de Documento Documento cumpliendo  de

Proyecto | Glosario Glosario acuerdo a lo
establecido

Director Redaccion  de | Realizacién de | En desarrollo | Se esta

de Documento Documento cumpliendo  de

Proyecto | Vision Vision acuerdo a lo
establecido

Director Casos de Uso | Especificacion | Terminado Se esta

de de Negocio de Casos de | sujeto a | cumpliendo  de

Proyecto Uso del | modificaciones | acuerdo a lo
Negocio establecido

Director Objetos del | Modelo de | Terminado Se esta

de Negocio Objetos sujeto a | cumpliendo  de

Proyecto

modificaciones

acuerdo a lo




establecido

Director
de

Proyecto

Diagramas

Secuencia

de

Modelado

secuencia

de

En desarrollo

Se estd realizado
modificaciones a
lo planeado
debido a cambios
en los nombres de
los métodos
porque no

concordaban

Director
de

Proyecto

Diagramas

colaboracion

de

Modelado

Colaboracion

de

En desarrollo

Se estd realizado
modificaciones a
lo planeado
debido a cambios
en los nombres de
los métodos
porque no
concordaban

Director
de

Proyecto

Modelado
Andlisis

Disefo

de
y

Modelado

Pantallas

de

En Desarrollo

Se estd realizado
modificaciones a
lo planeado
debido a cambios
en los nombres de
los métodos
porque no
concordaban

Director
de

Modelado

Andlisis

de
y

Requisitos

Andlisis

de
y

En desarrollo

Se esta

cumpliendo  de




Proyecto | Disefio Disefio acuerdo a lo
establecido
Director Prototipo de | Prototipo En Desarrollo | Se estd realizado
de Interfaz del modificaciones a
Proyecto | Usuario lo planeado
debido a cambios
en los nombres de
los métodos
porque no
concordaban
Director Modelado  de | Prototipo de | En Desarrollo | Se esta
de Implementacion | Implementacion cumpliendo  de
Proyecto acuerdo a lo
establecido
Director Presentacion Estética del | En Desarrollo | Se esta
de del Documento | Documento cumpliendo  de
Proyecto acuerdo a lo
establecido
Director Semantica- Ortografia, En Desarrollo | Se esta
de Sintaxis del | Concordancia cumpliendo  de
Proyecto | Documento del Documento acuerdo a lo
establecido
Director Plan de Desarrollo del En Desarrollo | Se a realizado
de Interaccion Plan de modificaciones a
Proyecto Iteracion lo planeado

debido a cambios




realizados en los

elementos de

control.
Director Lista de Anélisis de En Desarrollo | Se esta
de Riesgos Riegos cumpliendo  de
Proyecto acuerdo a lo

establecido
Director Especificacion | Planificacion En Desarrollo | Se esta
de de Calendario de Calendario cumpliendo  de
Proyecto acuerdo a lo

establecido

Figura 170. Evaluacion de iteracion




11.2 Personal capacitado en el uso del software
11.2.1 Capacitacion

En la actualidad la capacitacion de los recursos humanos en la respuesta al necesidad
que tienen las empresas o instituciones de contar con un personal calificado y

productivo.

La obsolescencia también es una de las razones por la cual, las instrucciones se
preocupan por capacitar a sus recursos humanos, pues esta procura actualizar sus
conocimientos con las nuevas técnicas y métodos de trabajo que garantizan

eficiencia.

Los procesos de capacitacion son recibidos en muchas ocasiones como una
oportunidad de crecimiento y de aprendizaje con el fin de, no sélo de mejorar la
tarea y el desempefio para el cual hemos sido contratados, sino también para crecer
como personas, para interiorizar contenidos que quiza no tenga aplicacion

inmediata pero que dan temple y seguridad para las oportunidades futuras.
11.2.2 Importancia de la Capacitacion

A mayor desarrollo tecnoldgico en la sociedad, mayor necesidad de talento, de
personas competentes técnica y emocionalmente capaces de crear, innovar, crear
valor, afrontar retos en los negocios, elaborar bienes y servicios de calidad y
contribuyan a que la organizacion aprenda a mantenerse en un mercado globalizado,
la tendencia es que las organizaciones se conviertan en comunidades de aprendizaje
qgue lo generen, lo conserven y lo traduzcan en acciones de valor agregado, la
sobrevivencia en el mundo global y competitivo depende, en estos momentos, de la
inversion que hagan las empresas en intangibles, como innovacion tecnologica,
organizacion flexible y desarrollo de capital humano. Asi, la utilizacion del
conocimiento apropiado se convierte en la principal fuente de ventaja competitiva

para una organizacion en la época actual.



11.2.3 Metodologia DICE

DICE es una metodologia dirigida especialmente para los responsables de
capacitacion en las organizaciones, que permite fortalecer las competencias de
quienes tienen esa responsabilidad. Esta metodologia integra cuatro elementos

importantes que son Diagnostico, Intervencién, Comprobacion, Evaluacion.

Como bien se menciono anteriormente esta metodologia es para la capacitacion del
personal de organizaciones o empresas, a si que se trato de adecuar esta metodologia
para efectuar la capacitacion de las autoridades de la Unidad Educativa (director,

secretarias).
11.2.3.1 Diagnostico

Es el analisis de necesidades de capacitacion, permite al responsable de capacitacion
encontrar no solamente los temas sobre los cuales se debe trabajar, sino también
permite definir la profundidad requerida para cada uno de los temas, establecer la
intensidad horaria de cada intervencion, definir los grupos de participantes, es decir

nos permite estructurar la capacitacion.

En base a los requerimientos expresados por el director y las secretarias se realizo el
presente proyecto, ademas se pudo constatar que no existe un buen conocimiento
sobre el uso de los equipos de computacion, que en realidad se tienen pero no se

utilizan por lo mismo.
11.2.3.1.1 Estructura de la capacitacion
11.2.3.1.1.1 Objetivos

El objetivo central de la capacitacion es capacitar a las autoridades educativas
(Director, secretaria) de las Unidades Educativas de la Red Belgrano del distrito

Cercado en el Uso del sistema y las aplicaciones que se requieren para el mismo.

Permitiendo a los participantes de la capacitacion conocer nuevas tecnologias que

faciliten su trabajo en lo que se refiere a la administracion.



11.2.3.1.2 Cronograma

Presentacion del proyecto a las Unidades Educativas pertenecientes a la Red

Belgrano
Viernes 29 de julio de 2011 10:00 a.m.

Viernes 29 de julio de 2011 16:00 p.m.

Laboratorio de Informatica de la Unidad Educativa Gral. José Manuel Belgrano
Tiempos de Ejecucion: 2 horas por turno
11.2.3.1.3 Dirigido a:

La capacitacion estuvo dirigida a las Autoridades Educativas de la red Belgrano, a los
directores y secretarias como también a los profesores que quisieran asistir sin
limitacidn de la participacion de otras personas. Como bien se dijo la capacitacion

estuvo dirigida a profesionales pero no se limito la participacion de otras personas.
11.2.3.2 Intervencion

La intervencion entonces es la ejecucion de los programas de capacitacion que
abarca diferentes escenarios de accion, En el tiempo de intervencion es preciso tener

en cuenta también la disponibilidad de los participantes.

En el proceso de intervencion o desarrollo de la capacitacion se tomo en cuenta la
disponibilidad de tiempo de los asistentes, por lo que se solicito permiso para la

asistencia del personal administrativo.

Para la capacitacién se hizo uso del laboratorio de informatica del colegio Gral.

Manuel Belgrano, un datadiplay, y diapositivas.
11.2.3.3 Comprobacién

Al final del taller de capacitacion se comprob6 que hubo una buena captacion de la
capacitacion, porque todos los participantes podian manejar el sistema y tenian

mucho interés en aplicarlo en la administracion de la Unidad Educativa.



11.2.3.4 Evaluacién

Con el animo de conocer cuanto comprendieron de la capacitacion, se solicito que
cada uno de los participantes haga uso del sistema, realice inscripciones, asignacion

de horarios y cualquier otra herramienta explicada en la capacitacion.
11.2.4 Medios de Verificacion

Los medios de verificacion de este componente son las cartas de aceptacion del
proyecto por parte del director de la Unidad Educativa, tripticos y diplomas

entregados a los participantes de esta capacitacion.
11.2.5 Socializacion

La socializacion organizacional, en palabras de Schein, es la forma de "ponerse al
tanto”, el proceso de adoctrinamiento y adiestramiento, en el cual se sefiala lo que es

importante en una organizacion o en alguna parte de la misma.

La socializacion es un proceso, que a pesar de su continua presencia, resulta facil
pasarlo por alto. Sin embargo, puede hacer o deshacer una carrera y los planes del
personal en una organizacion. La rapidez y eficacia de la socializacion determinan la
lealtad, el compromiso, la productividad de los empleados, asi como su permanencia
o salida. La estabilidad y eficacia de las organizaciones dependeran de la habilidad

que tengan éstas para socializar a sus componentes.

La sociabilizacion del proyecto MAGABEL se realizo con la capacitacion donde se

dio a conocer el sistema y sus aplicaciones.



I11. Conclusiones y Recomendaciones

I11.1 Conclusiones

Durante el desarrollo del sistema se utilizo la metodologia de Proceso
Unificado, RUP ya que mas que un simple proceso, esta enfocado a una

variedad de sistemas de cualquier tamafio y ademas permite retroalimentarlo.

Se disefio una interfaz amigable y sencilla para los usuarios, para asegurar la

facil operacion del mismo.

Se pudo concluir que el desarrollo del proyecto para institucion fue satisfactoria

por la automatizacion de la informacion.

A pesar de la dificultad de conseguir la informacion requerida para el desarrollo

del proyecto se pudo llegar a satisfacer las expectativas del usuario final.

Los profesores mostraron bastante interés en la implementacion del sistema a
pesar de las limitaciones de hardware que existe en su Unidad Educativa, por lo

que se comprometieron a solicitar mas equipos en la proxima gestion.

111.2 Recomendaciones

Para optimizar el rendimiento del sistema se recomienda usarlo en un equipo

gue cumpla con los requisitos del software

Se recomienda usar las herramientas enfocadas a las TIC, debido a que esto le
proporcionara una constante actualizacién en la forma de llevar a cabo su trabajo

de forma eficiente y eficaz.

Se recomienda que los profesores se actualicen en el manejo de los equipos de

computacion para un uso del sistema mucho més répido y eficiente.
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