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I ELPROYECTO

1.1

.11

1.1.2

1.1.3

.14

.15

PRESENTACION DEL PROYECTO
Titulo

Modernizacion de métodos de emision de facturas y llenado de registros

contables automatizado del Restaurante “Chura Casa”.

Area del Proyecto

Desarrollo de un Sistema Transaccional.

Responsable del Proyecto

Universitario: Arturo Molina Harvey de la Carrera de Ingenieria Informatica.
Entidades Asociadas

Restaurante “Chura Casa”.

Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”.

Compromiso del Director del Proyecto

Yo, Arturo Molina Harvey.

Director del Proyecto acepto las bases
y condiciones del concurso, asimismo
asumo la responsabilidad de cumplir
los compromisos de ejecucion del
Proyecto “Modernizacion de
métodos de emision de facturas y
llenado de registros contables
automatizado” del Restaurante
“Chura Casa”, en caso de aprobarse.

Arturo Molina Harvey Arturo Molina Harvey

Nombre del Director Firma del Director

Tabla 1. Compromiso del Director de Proyecto
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1.1.6 Duracién del Proyecto
El Proyecto tiene una duracion de Un afio.

1.1.7 Director Responsable del Proyecto

NOMBRE TALLER / GRUPO TALLERES
PROGRAMADOS

Arturo Molina Harvey Taller 111 / Grupo 3

Email Teléfono Taller 1l
arturomolina@gmail.com 6643218
75138000

Tabla 2. Director Responsable del Proyecto

1.1.8 Resumen del Proyecto

Debido a que los procedimientos administrativo, contable y de facturacion, es
parte manual con procedimientos de contabilidad generalmente aceptados y
parte a traveés de adaptacion del programa Excel de la suite ofimatica de
Microsoft Office, no se tiene un adecuado manejo ni control contable, lo que
causa una descoordinacion al momento de establecer e identificar las
necesidades para la preparacion de comidas y bebidas, como también al

momento de atender los pedidos de los clientes.

En este sentido, se ha visto por conveniente tomar acciones para optimizar el
funcionamiento del restaurante en las areas sefialadas, con la finalidad de
optimizar el manejo en si del negocio, de garantizar la fiabilidad de los
procedimientos de seguridad en el control de ingresos, gastos de forma

comprobable y segura, como también del correcto procedimiento en llenado de
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documentos exigidos por Impuestos Internos para estar enmarcados en la Ley

en todo momento.

Por lo anterior, el sistema web de gestion administrativo contable del
restaurante “Chura Casa” que consistirda en el desarrollo de un sistema
automatizado que contendra informacion relativa al flujo de clientes,
transacciones, movimiento contable general, facturacion computarizada, con
informacién actualizada y confiable que permita tomar las decisiones
adecuadas en forma oportuna y rapida, para lo cual el sistema ofrecera reportes
detallados, de facil comprension y que cumplan con los requisitos estipulados

en las normas legales vigentes.

Las areas que son necesarias cubrir con este sistema son:

. Contabilidad general bésica,

. Generacion de planillas de sueldo y papeletas de pago
. Libros de compras y ventas IVA

. Sistema de facturacion automatizada

. Ventas de platos y bebidas

Para ello se disefiaran los siguientes componentes:

1. Sistema web de gestion administrativo contable del Restaurante
“Chura Casa”.
2. Taller de capacitacion para el manejo y conocimiento del

Sistema de gestion.
Para conseguir estos objetivos se prevé desarrollar las siguientes actividades:

1. Recopilacion de informacion de los registros y procedimientos

contables empleados por el restaurante.
2. Anadlisis y disefio del sistema.
3. Programacion e implementacion del sistema.

4. Ejecucion de pruebas del sistema.



5. Capacitacion al Personal.

1.1.9 Sintesis vinculacion entre objetivos y macro actividades y recursos
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facturas, el llenado
de los registros

contables, el

Realizar Talleres de
Capacitacion para el manejo y

conocimiento del sistema

OBJETIVOS MACRO ACTIVIDADES RECURSOS
Automatizar el Desarrollar un sistema web de
control de pedidos, gestion administrativo contable
la emision de del restaurante “Chura Casa”. Bs. 14.660.-

llenado de
planillas de

salarios.

Tabla 3. Sintesis Vinculacion entre Objetivos y Macro actividades y Recursos

1.2 PLANESTRATEGICO DE LA UNIDAD
1.2.1 Misién

Las buenas préacticas de restaurantes exigen que la esencia de la actividad de
los mismos sea el suministro de alimentos preparados de manera higiénica para
garantizar la inocuidad de los mismos, por lo que se debe llevar un control

riguroso de los mismos contando con reportes actualizados.

1.2.2 Conclusiones del Analisis FODA (de los factores externos e internos)

Factores Positivos Factores Negativos

Fortalezas Debilidades

F1: Suministro de alimentos | D1: Falta de un adecuado control

en general. contable y administrativo general.

D2: Facturacion manual.
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Factores D3: Registro de pedidos de forma

Internos manual.

Oportunidades Amenazas

O1: Exigencias tecnoldgicas | Al: Falta de recursos para la

Factores | Para mejorar la atencién al | implementacion del Sistema.

cliente.

Externos A2: Condiciones econdmicas de

los clientes.

Tabla 4. Matriz FODA
1.2.3 Objetivos

1.2.3.1 Objetivo General

Modernizacion de métodos de emision de facturas y llenado de registros

contables automatizado.
1.2.3.2 Objetivos Especificos

e Sistema Web de gestion administrativo contable del restaurante
“Chura Casa”.
e Talleres de Capacitacion para el manejo y conocimiento del sistema de

gestion administrativo contable.
1.2.4 Plan de Desarrollo del Personal
Los grupos que se beneficiaran con la ejecucién del proyecto son:

v El Restaurante “Chura Casa”: porque podra realizar el registro de
pedidos de los clientes, contara con facturacion computarizada y
reportes rapidos y oportunos.

v Clientes en General: que podran disfrutar de los beneficios de una

atencion rapida, eficiente y oportuna.
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1.3 VINCULACIONES DEL PLAN ESTRATEGICO Y DEL PROYECTO
1.3.1 Coherencia del Proyecto con el Contexto

El Sistema a implementar se ajusta a las necesidades tecnoldgicas que vive
nuestra sociedad, permitiendo asi una administracion eficiente del restaurante

“Chura Casa”.

El proyecto pretende mejorar la calidad de atencion al cliente mediante una
gestion administrativa y financiera eficiente. EI Sistema permitira registrar los
hechos contables en general, la venta de platos, la emision de facturas
computarizadas, generacion de Libros de Compras y Ventas IVA, llenado de
planillas de sueldos, generacion de papeletas de pago y reportes oportunos para

la toma de decisiones.
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1.3.2  Vinculacion de los problemas que reconoce la entidad y los problemas

gue busca resolver el proyecto

PROBLEMAS QUE ABORDA EL
PROYECTO

PROBLEMAS DEFINIDOS COMO
PRIORITARIOS

Deficiente registro de los pedidos de los Registro computarizado de registros de

clientes los pedidos de los clientes.

Libros ventas y compras IVA no son

llenados adecuadamente debido al Libros de ventas y compras VA

descontrol de las facturas, especialmente llenados  adecuadamente - debido  al

las de compras, omitiendo siempre control de  facturas a través del

facturas por falta de buen control. sistema.

Facturacién  lenta y  deficiente, Facturacion computarizada oportuna y

especialmente en época alta del negocio. eficiente todo el aflo.

Inexistencia de Reportes de ventas | CENeracion  de  Reportes  a

oportunos requerimiento de los usuarios.

Tabla 5. Vinculaciones de los problemas que reconoce la entidad y los problemas que busca resolver
el proyecto



1.4 EL PROYECTO
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.41 Objetivo General, Especificos e Indicadores de Resultados
1.4.1.1 Cuadro de Involucrados
GRUPO INTERESES PROBLEMAS PERCIBIDOS RECURSOS Y MANDATOS
Clientes e Contar con un lugar que ¢ En época alta excede la R: Disponibilidad economica para
satisfaga sus exigencias capacidad del local por mucha acceder a los servicios del Restaurante.
gastronomicas, afluencia de clientes, por lo que
complementadas con una baja la eficiencia en la atencion.
buena atencion.
Gerencia y o Mejorar el manejo general ¢ Desequilibrio de gastos con R: Presupuesto y financiamiento
Ventas: del Restaurante ingresos. adecuado para desarrollo de tareas.

Socio - Gerente

o Garantizar el prestigio

e Garantizar la ganancia
sostenible.

o Mejorar el servicio brindado
para aumentar la afluencia y
tener mas clientes
satisfechos.

M: Buscar actividades alternativas
para optimizar el uso de la
infraestructura en época baja.
Capacitar al personal que sea
rescatable y remplazar a quienes no
cumplan las expectativas requeridas.

Departamento de
Administracion:
Socio -
Administrador

e Establecer un sistema
contable especifico para
manejo de restaurantes

o Mejorar el sistema de
atencion al cliente.

e Cambiar sistema de
facturacion.

¢ Sistema contable inadecuado
para manejo de restaurantes
e Facturacion manual deficiente.

R: Disponibilidad econémica para
pagar la implementacion de sistemas
administrativo, contable, de control y
facturacién automatica

M: Implementar sistema
administrativo, contable y de
facturacién adecuados

Cocina:

Chef, parrillero y
personal de
cocina

o Contar con insumos
necesarios para la
preparacion de platos.

¢ Es dificil mantener la calidad de
las carnes debido a la falta de
proveedores garantizados.

R: Contar con experiencia en el &rea.
M: Mejorar el sistema de compras y
buscar buenos proveedores.
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o Eficiente coordinacion entre
mozos y personal de cocina
para el despacho oportuno de
los pedidos.

e Hay descoordinacion y tardanza
entre el momento de la toma de
pedido y la entrega al cliente.

Elaborar un sistema efectivo de
coordinacion entre todo el personal.

Mozos

¢ Coordinacion adecuada con
los otros grupos involucrados
para garantizar una atencion
eficiente y oportuna.

¢ Pocos mozos experimentados y
gue ademas atiendan bien.

e Tener material y vestimenta
adecuada para atencion a
clientes.

e Retraso en servir los pedidos

R: Tener experiencia.
M: Anotar bien los pedidos y mejorar
la coordinacion en el trabajo.

Bar:
Barman

o Contar con el surtido de
existencias de acuerdo al
menu para surtir los pedidos.

o Eficiente coordinacion con
los mozos para el despacho
oportuno de los pedidos.

e Hay descoordinacion y tardanza
entre el momento de la toma de
pedido y la entrega al cliente.

R: Personal capacitado y con amplio
conocimiento de sus funciones.
Elaborar un sistema efectivo de
coordinacion con el personal con quien
interactla.

Limpieza:
Encargado
general de
limpieza

o Tener el local impecable

¢ Que el otro personal sepa
mantener la limpieza de su
lugar de trabajo para
colaborar con el
mantenimiento integral.

¢ Desconocimiento de requisitos
de salubridad necesarios que
pueden afectar al local en una
inspeccion.

¢ Que el personal de los diferentes
grupos asuma su responsabilidad
en la limpieza integral.

R: Predisposicion de cumplir sus
tareas.

M: Cumplir sus funciones y
responsabilidades y concientizar al
personal de la importancia de su aporte
individual para la obtencion de
resultados positivos.

Tabla 6. Cuadro de Involucrados




1.4.1.2 Arbol de Problemas

Gestion administrativo
contable del Restaurante
“Chura Casa” deficiente.

Emision de facturas y llenado
de los registros contables

poco eficientes.

[

Demora al emitir
facturas y al llenar
los libros o
reaistros contables.

Facturacion y
registros contables
manuales.

Informes mensuales
econémicos
deficientes.

Informacion
financiera es
manejada
inapropiadamente.

Figura 1 Arbol de Problemas
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1.4.1.3 Arbol de Objetivos

Contribuir al fortalecimiento y
optimizacion integral de la gestion
administrativa y contable del
Restaurante “Chura Casa” para
mejorar el servicio y sus resultados
economicos

T

Modernizacion de métodos
de emision de facturas y

Ilenado de registros contables
automatizado.

[

Sistema web de gestidn Taller de capacitacion para
administrativo contable el manejo y conocimiento
del restaurante “Chura del sistema de gestion.
Casa”.
Disefiar un sistema de Elaborar un curso taller de
gestion que automatice la capacitacion dirigido al
emision de facturas y el personal del restaurante con
registro de los la finalidad de ensefiarle las
movimientos contables en funciones y forma de uso del
general, del restaurante sistema.
“Chura Casa”.

Figura 2 Arbol de Objetivos



1.4.1.4 Matriz de Marco Logico
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Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir al Fortalecimiento y
optimizacion integral de la
gestion administrativa y contable
del Restaurante “Chura Casa”
para mejorar el servicio y sus
resultados econémicos

Al finalizar el proyecto en la gestion
2014 se ha mejorado la administracién
del restaurante en un 50%.

Tipo de indicador: Calidad.

Informe del administrador del
restaurante con referencia a los
resultados obtenidos,
expresando su conformidad
por la confiabilidad y la
exactitud en los informes
generados.

Socios involucrados implementan
todos los servicios que brinda el
sistema.

Objetivo General (Proposito)

Modernizacion de métodos de
emision de facturas y llenado de
registros contables automatizado.

Al concluir el proyecto en la gestion a
fines del 2014 se ha mejorado los
procesos de informacién del

restaurante, son mas eficientes y
eficaces al momento de emitir los
reportes, es considerado de un indicador
de Calidad.

Tipo de indicador: Calidad.

Al finalizar el proyecto la taza de
informacion errénea y morosa
disminuira al menos un 90% tomando
como base los reportes erréneos de la
gestion 2013

Tipo de indicador: calidad

Formula: (la demora de llenado de
registro es de 35% mas los datos o
formularios de informacion promedio
de un total a de 35% * 100) / el total de
la informacion que es de un promedio
de 163.

Informe del administrador
expresando la celeridad y
eficiencia en la emision y
registro de facturas y demas
asientos contables.

Presupuesto suficiente para la
implementacion del proyecto.

Los socios apoyan el proyecto.
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Objetivos Especificos
(Componentes)

Sistema web de gestion
administrativo contable del
restaurante “Chura Casa”.
Talleres de Capacitacion para el
manejo y conocimiento del
sistema

e Al final del proyecto se ha
desarrollado un sistema que cumple
con los requerimientos de los socios y
el administrador.

o Al finalizar el 100% del proyecto se
realiza la capacitacion dirigida a
usuarios del restaurante por un
periodo de 4 dias, con lo cual se
encuentra capacitado para el uso del

e Documento  del sistema
aprobado por el
administrador restaurante.

e Carta del administrador
informando la realizacién de
la capacitacion.

e Certificados de asistenciaa la
capacitacion.

e Manual de usuario y de

Informacion oportuna y precisa
proporcionada por los socios y
administrador.

Los socios y el personal participan
activamente en la concepcion del
sistema.

Existe disponibilidad de materiales
Yy recursos econémicos necesarios.
El personal muestra interés en la
capacitacion.

sistema web. instalacion.
Tipo de indicador: Eficacia.
Férmula: (tiempo de 11 meses de
proyecto*100)/ total de tiempo del
proyecto 12 meses;
Actividades SERVICIOS NO PERSONALES Informe de la ejecucion | Existencia y disponibilidad de
presupuestaria. recursos econdmicos para el
1. Recopilacidn de informacién Servicios Basicos 1440 desarrollo del proyecto.
de los registros y Servicios de transporte 770
procedimientos contables Mantenimiento y
empleados por el restaurante. reparacion 2500
Servicios Profesionales y
2. Andlisis y disefio del Comerciales 5600
Sistema.
3. Programacion e MATERIALES Y SUMINISTROS
Implementacién del Sistema.
Alimentos y Productos
4. Fase de Pruebas del Sistema. Forestales 1200
Productos de Papell,
5. Realizar Capacitacion al Cartén e Impresos 2000
Personal. Productos Quimicos,
Combustibles y
Lubricantes 250
Productos Varios 900
TOTAL 14660

Tabla 7. Matriz de Marco Légico
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1.4.1.5 Objetivo General

Modernizacién de métodos de emision de facturas y llenado de registros
contables automatizado.

1.4.1.6 Objetivos Especificos

o Desarrollar un Sistema web de gestion administrativo contable del

restaurante “Chura Casa”.

e Realizar Talleres de Capacitacion para el manejo y conocimiento del

sistema.

1.4.1.7 Vinculaciones de objetivos especificos e indicadores de resultados

OBJETIVOS INDICADORES DE RESULTADOS
ESPECIFICOS

Sistema web de gestion v Alafecha 30 de julio de 2014 se
administrativo contable concluye con la etapa del analisis y

disefio del sistema contable.
v" A fines del mes de noviembre de
2014 se concluye con el desarrollo del

sistema administrativo contable.

Talleres de capacitacion v’ Se Capacitara al menos al 75% de los
para el manejoy futuros usuarios en el uso del sistema
conocimiento del sistema. administrativo contable.

Tabla 8. Vinculaciones de Objetivos Especificos e Indicadores de Resultado
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1.4.1.8 Indicadores de resultado del proyecto
DESARROLLO REFERENCIA | INDICADORES | TIPO DE VALOR | META/ COMPROMISO ACTIVIDADES
A OBJETIVOS VARIABLES INICIAL | Cuatri | Cuatri | Cuatri | ASOCIADAS
ESPECIFICOS (VARIACION O mestre | mestre | mestre
ACUMULADA) 1 2 3
1 | Consiste en el Desarrollar un A lafecha 16 de | Acumulada 0% 100% 0% 0% Determinacion
desarrollo de un | sistema web de | agosto de 2014 de los
sistema web de | gestién se concluye con requerimientos.
gestion administrativo la etapa del
administrativo contable para el | andlisis y disefio Desarrollo del
contable parael | Restaurante del Sistema analisis y
restaurante “Chura Casa”. Administrativo disefio.
“Chura Casa”, Contable.
que permitira Acumulada 0% 30% 30% 40% Programacion
una eficiente A fines del mes del Sistema.
gestion de diciembre de
administrativa y 2014 se Pruebas al
financiera. concluye con el Sistema.
desarrollo del
Sistema Elaboracion de
Administrativo Manuales de
Contable. Usuario.
2 | Realizar un Realizar la Se Capacitard al | Acumulada 0% 0% 0% 100%
taller de Capacitacion a menos al 75% de Capacitacion a
capacitacion los usuarios del | los futuros los usuarios del
para el manejoy | Sistema. usuarios en el sistema.
conocimiento y uso del Sistema
manejo del Administrativo
sistema web de Contable.
gestion
administrativo
contable.

Tabla 9. Indicadores de Resultado del Proyecto



1.4.2  Equipo del Proyecto, Actividades y Recursos
1.4.2.1 Equipo del Proyecto

e Director del Proyecto: Arturo Molina Harvey
1.4.2.1.1 Unidades de Gestion

Director
|
|
Analista Diseflador Capacitador
[ |
Programador

Figura 3. Organigrama de la estructura organizativa
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NOMBRE DEL CARGO: Director

FUNCIONES

1.

o a »~ w

Realizar el seguimiento coordinado del proyecto.

Analizar y evaluar los problemas que se presenten para tomar
decisiones que beneficien al proyecto.

Planificar todas las actividades que se realizaran durante el proyecto.
Contratar personal capacitado.

Gestionar todos los recursos adquiridos.

Crear contactos externos que puedan ser Utiles para la elaboracion del

proyecto.

RELACIONES:

Supervisa a: Analista, Disefiador, Capacitador.

Tabla 10. Funciones del Director

NOMBRE DEL CARGO: Analista y Disefiador

FUNCIONES

1. Analizar las necesidades de los usuarios y determinar programas,
configuraciones y soportes 14gicos.

2. ldentificar las metas globales, las perspectivas del cliente, sus
necesidades y requerimientos.

3. Realizar el analisis de riesgo del proyecto, puesto que si el riesgo es
alto, la viabilidad del proyecto se reduce.

4. Realizar el analisis de costos — beneficios, hacer una valoracion de la
inversion econdmica comparado con los beneficios que se obtendran
en la comercializacion y utilidad del producto o sistema.

5. Modelar la arquitectura del sistema, identificar todas las funciones y

sub funciones en lo que debe hacer el sistema.
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6.

Verificar los requerimientos comprobando el correcto funcionamiento
de un requerimiento en la aplicacion.

Analizar requerimientos, detectar y/o corregir las falencias
comunicativas, transformando los requerimientos obtenidos de

entrevistas en condiciones apropiadas.

RELACIONES

Reporta a: Director

Supervisa a: Programador

Tabla 11. Funciones del Analista y Disefiador

NOMBRE DEL CARGO: Programador

FUNCIONES

1.

Realizar la programacion del software de acuerdo a las
especificaciones del analista en cddigo ejecutable por computadora.

2. Realizar las revisiones a las fallas encontradas en las pruebas
realizadas al software.

3. Realizar pruebas al software elaborado para eliminar y/o corregir
deficiencias o errores.

4. Desarrollar y proporcionar documentacion detallada de la operaciéon del
software.

5. Documentar el plan de contingencia del software.

RELACIONES

Reporta a: Analista y disefiador.

Tabla 12. Funciones del Programador
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NOMBRE DEL CARGO: Capacitador

FUNCIONES

1. Disefiar los talleres y material didactico para la capacitacion.

2. Capacitar a los usuarios en el uso del sistema.

RELACIONES

Reporta a: Director

Tabla 13. Funciones del Capacitador
1.4.2.2 Actividades

Las macro actividades a realizarse en el proyecto se describen a

continuacion:

Desarrollar un sistema web de gestion administrativo contable del

Restaurante “Chura Casa”.

Este componente consiste en el desarrollo de un Sistema web de gestion
administrativo contable para el restaurante donde se podra realizar el registro
de los pedidos y compras, controlando asi los ingresos y egresos econémicos,
permitiendo una facturacion computarizada generando los correspondientes
libros de ventas y compras IVA de acuerdo a la normativa vigente impuesta
por el Servicio de Impuestos Nacionales, y la elaboracion de planillas de

salarios y papeletas de pago.

Realizar un taller de capacitacion para el manejo y conocimiento del

sistema.

Consiste en una capacitacion de tipo taller seminario donde habra una parte
tedrica y practica, la introduccion sera tedrica en cuanto al Sistema de
Facturacion Computarizado y Registros Contables, seguido de la practica de

utilizacion del software.



1.4.2.2.1 Cronograma de Actividades

N° Actividad N° Fecha FechaFin | M3 | M4 | M5 | M6 M7 | M8 | M9 | M10
dias Inicio May | Jun | Jul | Ago | Sep | Oct | Nov Dic
1. Sistema web de gestion administrativo
contable del restaurante “Chura
Casa”.
1.1, | Recopilacion de informacion de los 45 | 14/05/2014 | 29/06/2014 | X | X
registros y procedimientos contables
empleados por el restaurante.
12, | Andlisisy disefio del sistema. 60 | 30/06/2014 | 30/08/2014 X X |x
13, | Programacion eimplementacion del 71 | 08/09/2014 | 18/11/2014 X |[X |X
sistema.
1.4. Fase de pruebas del sistema 14 19/11/2014 | 03/12/2014 X X
2. Taller de capacitacién para el manejo y
conocimiento del sistema
2.1. | Planificacion, disefio y preparacién de | 9 24/11/2014 | 03/12/2014 X X
material para el taller de capacitacion
2.2. | Realizacion del taller de capacitacion 4 04/12/2014 | 08/12/2014 X
2.3. | Entrega certificados de participacion 1 09/12/2014 | 09/12/2014 X

Tabla 14. Cronograma de Actividades




1.4.2.3 Recursos

1.4.2.3.1 Recursos segun fuentes, usos y afio
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ITEM RUBROS Aporte Otro Aporte TOTAL
Universidad (Bs.)
10000 SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes 0
Sub total rubro
20000 SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 1.440.-
22000. Servicios de transporte 770.-
23000. Alquileres 0
24000. Mantenimiento y reparacion 2.500.-
25000. Servicios Profesionales y 5.600.-
Comerciales
Sub total rubro 10.310.-
30000 MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos Forestales 1.200.-
32000. Productos de Papel, Cartén e 2.000.-
Impresos
33000. Textiles y Vestuario. 0
34000. Productos Quimicos, Combustibles y 250.-
Lubricantes
39000. Productos Varios. 900.-
Sub total rubro 4.350.-
40000 ACTIVOS REALES 0
43000. Maquinaria y Equipo. 0
46000. Descripcién de estudios y proyectos 0
para inversion
49000. Otros Activos 0
Sub total rubro 0
TOTAL 14.660.-

Tabla 15. Resumen del presupuesto
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1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

a) SUB GRUPO 21000. Descripcién de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion 20.- 9 180.-
21200 Energia Eléctrica 50.- 9 450.-
21300 Agua 0 0
21400 Servicios Telefonicos 90.- 9 810.-
Total 160.- 9 1.440.-

Tabla 16. Gastos de servicios basicos

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo, radiogramas, servicio telefénico, fax, Internet.

b) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

Partida Personal Lugar N° de viajes | Costo unitario* | Costo total
22100 Pasajes 220 3,50 770.-
Total 220 3,50 770.-

Tabla 17. Gastos de viajes y transporte de personal

* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario), indicando el nimero de viajes.

¢) SUB GRUPO 24000. Descripcion de los gastos de mantenimiento y reparacion

Partida | Mantenimiento y reparacién de equipo y Costo Tiempo | Costo total
magquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento y Reparacion de Edificios y
Equipos 0
24300 |Otros Gastos por Mantenimiento vy 2.500.-
Reparacion
Total 2.500.-

Tabla 18. Gastos de mantenimiento y reparacion

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y equipos y maquinaria en general



68

d) SUB GRUPOQ 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

Partida | Tipo de servicio profesional y | Cantidad Costo Tiempo | Costo total
comercial * unitario
mes
25200 | Estudios e Investigaciones 1 1.050.- 2 2.100.-

25500 | Publicidad

25600 | Imprenta Gl. 500.- 1 500.-
25700 | Capacitacion de Personal 10 200.- 0,5 2.000.-
25800 |Estudios e Investigaciones Para 0

Proyectos de Inversion

25900 | Servicios Técnicos y otros Gl. 1.000.-

Total 5.600.-

Tabla 19. Gastos en servicios profesionales y comerciales
* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se incluyen, estudios, investigaciones, publicidad,

imprenta, fotocopias, capacitacion de personal y otros ejecutados por terceros.

2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

e) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos de alimentos y productos agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo / Unitario Total
31110 Refrigerios y Gastos Administrativos Gl 1.200.-
31200 | Alimento para Animales 0
31300 | Productos Agroforestales y Pecuarios 0
Total 1.200.-

Tabla 20. Gastos de alimentos y productos agroforestales
* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos agroforestales, alimentos y bebidas para personas

(indicar el total de refrigerios), alimentos para animales, productos pecuarios.



f) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de productos de papel, carton e impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo / Total
Unitario
32100 | Papel de Escritorio Gl. 1.500.-
32200 |Productos de Artes Gréaficas, Papel y Gl. 500.-
Cartdn

32300 | Librosy Revistas 0
32400 | Textos de Ensefianza 0
32500 | Periddicos

Total 2.000.-

Tabla 21. Gasto de productos de papel, cartdén e impresos
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* Se refiere a la adquisicion de; papel y cartdn en sus diversas formas y clases, impresos y publicaciones, periédicos, revistas,

libros, fotocopias, etc.

g) SUB GRUPO 34000. Gastos de combustibles, productos quimicos, farmacéuticos y otros

Partida Combustibles, Productos Quimicos, Cantidad | Costo/ Total
Farmacéuticos y Otros Unitario

34110 | Combustibles y Lubricantes para Consumo 0

34200 | Productos quimicos y Farmacéuticos 0

34400 | Productos de Cuero y Caucho 0

34500 | Productos de Minerales no Metalicos y Plasticos 0

34600 | Productos Metalicos 0

34700 | Minerales

34800 Herramientas Menores 250.-
Total 250.-

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, Ilantas etc.

Tabla 22. Gastos de combustibles, productos quimicos, farmacéuticos y otros



h) SUB GRUPO 39000. Descripcién del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total
39100 | Material de Limpieza 0
39400 Instrumental Menor Médico - Quirdrgico 0
39500 | Utiles de Escritorio y de Oficina 250.-
39700 | Utiles y Materiales Eléctricos 500.-
39800 | Otros Repuestos y Accesorios 150.-
Total 900.-

Tabla 23. Gasto en productos varios

70

*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a la funcionamiento de la oficina en material

de escritorio.
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COMPONENTES

1.1 COMPONENTE 1: DESARROLLAR UN SISTEMA WEB DE GESTION

ADMINISTRATIVO CONTABLE DEL RESTAURANTE “CHURA
CASA”.

11.1.1 PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE

11.1.1.1 Introduccidén

Este Plan de Desarrollo de Software es una version preliminar preparada para
ser incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la
asignatura de Taller Il de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad
de Ciencias y Tecnologia de la Universidad “Autonoma Juan Misael
Saracho”. Este documento provee una vision global del enfoque de desarrollo

del software propuesto.

En esta parte del documento se especifica de la forma mas detallada posible
las caracteristicas del sistema web de gestion administrativo contable del

restaurante “Chura Casa”.

Para el desarrollo del sistema se utiliz6 la metodologia RUP y el lenguaje de
modelado UML; en este documento también se definen los alcances y
limitaciones del sistema propuesto, haciendo énfasis en que este es un sistema

a medida para el “Restaurante Chura Casa”.

11.1.1.2 Proposito

El propésito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
y descripcion de las necesidades en cuanto a funciones, restricciones y
limitaciones necesarias para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque
de desarrollo del software.

El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda, necesidades de recursos
y realizar su seguimiento.

Posteriormente lo usara para entender lo que debe hacer, cuando debe hacerlo

y que otras actividades dependen de ello.
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11.1.1.3 Alcance

En este documento se establecen el proposito, los alcances, limitaciones, un
marco tecnologico, un marco Teorico, la ingenieria de Requerimientos.

En resumen una descripcion global del sistema, su arquitectura, su topologia,
as caracteristicas, el modelo del negocio, los casos de uso del sistema y la base

de datos.
11.1.1.4 Objetivos
11.1.1.4.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema web que permita la modernizacién de meétodos de
emision de facturas y llenado de registros contables automatizado para el

Restaurante “Chura Casa”.
11.1.1.4.2 Objetivos Especificos

+ Desarrollar un sistema web de gestion administrativo contable del
restaurante “Chura Casa”.
+ Realizar un taller de capacitacion para el manejo y conocimiento del

sistema.
11.1.1.4.3 Suposiciones y Restricciones
11.1.1.4.3.1 Suposiciones

o En la captura de requerimientos se cuenta con la informacion necesaria que
proporcionara el restaurante de forma oportuna.
o Sistema web de gestion administrativo contable desarrollado sin retrasos.

o Personal con conocimientos basicos de computacion.
11.1.1.4.3.2 Restricciones

X El Pago de las facturas sera al contado.

X Solo personal autorizado tendra acceso al sistema.
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11.1.1.4.4 Seguridad

v El acceso al sistema se realizara previa validacion de usuario y
contrasena.
v Se emplearan mecanismos de encriptacion de contrasefias.

v' Se realizaran copias de seguridad automatizadas de la base de datos.
11.1.1.5 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
generados Yy utilizados por el proyecto, que constituyen los entregables. Esta
lista constituye la configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y

gue proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la metodologia RUP (y de todo proceso
iterativo e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo
largo del proceso de desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados
a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos

+ Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento.
+ Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los
actores externos (clientes, usuarios, otros sistemas etc.); permite situar al
sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este
ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando

estereotipos especificos para este modelo. (Ver pagina 78).
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+ Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del

negocio. (Ver Pagina 80).
+ Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que
hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso (Ver
Pégina 82).

+ Especificacion de los Casos de Uso

Para los casos de usos que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o
que no baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion
detallada utilizando una plantilla de documento, donde se incluye: pre-

condiciones, post-condiciones y flujo de eventos (Ver Pagina 95).
+ Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando
desde una representacion en términos de andlisis (sin incluir aspectos de
implementacién) hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el
entorno de implementacion), de acuerdo al avance del proyecto (Ver Pagina
157).

+ Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por
una base de datos relacional, este modelo describe la representacion logica de
los datos persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de
datos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (Ver Paginas
305y 307).
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4+ Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del

producto (Ver Manual adjunto).
+ Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,

incluyendo: Manual de Usuario (Ver Manual adjunto).

+ Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacién. EI producto, a partir de la
primera iteracion de la fase de Construccion es desarrollado incremental e
iterativamente, obteniéndose una nueva version al final de cada iteracion (Ver

CD adjunto).

11.1.1.6 Posicionamiento
11.1.1.6.1 Oportunidad de negocio

El Sistema web de gestién administrativo contable para el restaurante permitira
mejorar la gestion administrativa y financiera del negocio, permitiendo un
registro actualizado de Pedidos, Registro de Compras, facturacion
computarizada que agilizara el proceso de la emisién de facturas permitiendo
una atencion al cliente més rapida y eficaz logrando asi la permanencia del

cliente y su satisfaccion



77

11.1.1.6.2 Sentencia que define el problema

El problema de

Demora en la atencion al Cliente.

Afecta a

El Restaurante.

El impacto asociado es

Mejorar la gestion administrativa y financiera del

restaurante usando las TIC como medio alternativo.

seria

Una solucion adecuada | Realizar un sistema web de gestion administrativo

contable para el restaurante, mejorando la gestion

administrativa y contable.

Tabla 1. Sentencia que define el problema

11.1.1.6.3 Sentencia que define la posicién del producto

Para El restaurante “Chura Casa”.

Quienes Administrador del restaurante.

El  Nombre  del | MODERNIZACION DE METODOS DE EMISION

Producto DE FACTURAS Y LLENADO DE REGISTROS
CONTABLES AUTOMATIZADO DEL
RESTAURANTE “CHURA CASA”

Que Permite mejorar la atencidn al cliente de manera eficaz.

No como El sistema actual.

Nuestro producto Permite mejorar la gestion administrativa y financiera
eliminando las barreras de espacio y tiempo con el uso
de las TIC.

Tabla 2. Sentencia que define la posicion del Producto
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11.1.2 MARCO METODOLOGICO
11.1.2.1 Modelo de programacion

Se utilizara una programacion orientada a objetos, este modelo usa los objetos en sus
interacciones, para disefar aplicaciones y programas informaticos. Esta basado en
varias técnicas, incluyendo herencia, cohesion, abstraccion, polimorfismo,
acoplamiento y encapsulamiento. Su uso se populariz6 a principios de la década de los
afios 1990.

11.1.2.2 Lenguajes de programacion
Se utilizara los siguientes lenguajes de programacion:

+ JavaScript-JQuery: jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente
por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a péginas web. Fue
presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. Esta libreria serd
utilizada en la vista del proyecto.

+ Java: Lenguaje orientado a objetos que sera usado en los controladores del
proyecto.

11.1.2.3 Motor de base de datos

PostgreSQL Es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia
BSD. Es una alternativa a otros sistemas de bases de datos de cddigo abierto (como
MySQL, Firebird y MaxDB), asi como sistemas propietarios como Oracle o DB2.
Algunas de sus principales caracteristicas son: Llaves ajenas o llaves foraneas (foreign
keys), disparadores (triggers), vistas, integridad transaccional, acceso concurrente
multi version (no se bloquean las tablas, ni las filas, cuando un proceso escribe),
capacidad de albergar programas en el servidor en varios lenguajes, herencia de tablas,
tipos de datos y operaciones geométricas. En cuanto a rendimiento se encuentra a la
altura de ORACLE.
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11.1.2.4 Software para la programacion y disefio del sistema
Eclipse 4.4 Luna

Este IDE también es muy veloz para la programacion en Java y otros Lenguajes,
ademas permite la instalacion de Plugins para poder desarrollar aplicaciones de todo

tipo.

Eclipse es un IDE muy completo y adaptable, ya que permite configurar el ambiente
de desarrollo con base a nuestras necesidades, podemos vincular a esta herramienta
gran cantidad de plugins como médulos independientes que brindan un enfoque mucho
mas robusto para desarrollos JEE, sin dejar a un lado las posibilidades para aplicaciones

de escritorio.

Netbeans también es un muy buen entorno de desarrollo, las posibilidades de este IDE
son tantas como Eclipse, ademas segin muchas opiniones brinda un entorno mas
agradable e intuitivo, adicionalmente a diferencia de Eclipse donde debemos instalar
plugins para varias cosas, netbeans ya viene con plugins y modulos integrados,
evitandonos tener que configurar nuestro ambiente, dandonos todo el entorno listo para

trabajar.

Sin embargo lo anterior aunque puede ser una gran ventaja también puede jugar un
papel importante a nivel de memoria y desemperio, ya que posee muchas cosas que tal
vez no utilicemos y en ocasiones cuando se cargan un numero elevado de proyectos,

puede afectar el rendimiento del IDE (esto también depende de la maquina).

Basicamente las 2 son grandes herramientas, no podemos simplemente decir que una
es mejor que la otra, ya que realmente la mayoria de conceptos giran en torno a la
experiencia de cada quien, pues hay quienes defienden la modularidad de Eclipse a
costa de la configuracion de plugins y los que defienden el ambiente integrado de

Netbeans a costa del consumo de memoria.

Eclipse es uno de los IDE's méas robustos dada la facilidad de vincular diferentes

plugins, ademas de sus versiones estables y pocos errores registrados en comparacion
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con Netbeans, dandonos la libertad de configurar nuestros propios ambientes

instalando lo que realmente necesitamos

Eclipse funciona como un ambiente integrado sin ser necesaria su instalacion, por eso

la facilidad de instalar o vincular diferentes plugins e iniciarlo desde su ejecutable
Hibernate

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma
Java que facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y
el modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o
anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones. Usa
el mecanismo de reflexion de Java, que permite a un objeto en ejecucion examinarse y

manipularse a si mismo.
Hibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL.

Como todas las herramientas de su tipo, Hibernate busca solucionar el problema de la
diferencia entre los dos modelos de datos coexistentes en una aplicacion: el usado en
la memoria de la computadora (orientacion a objetos) y el usado en las bases de datos
(modelo relacional). Para lograr esto permite al desarrollador detallar cobmo es su
modelo de datos, qué relaciones existen y qué forma tienen. Con esta informacién
Hibernate le permite a la aplicacién manipular los datos en la base de datos operando
sobre objetos, con todas las caracteristicas de la POO. Hibernate convertira los datos
entre los tipos utilizados por Java y los definidos por SQL. Hibernate genera las
sentencias SQL vy libera al desarrollador del manejo manual de los datos que resultan
de la ejecucion de dichas sentencias, manteniendo la portabilidad entre todos los

motores de bases de datos con un ligero incremento en el tiempo de ejecucion.

Hibernate esta disefiado para ser flexible en cuanto al esquema de tablas utilizado, para
poder adaptarse a su uso sobre una base de datos ya existente. También tiene la

funcionalidad de crear la base de datos a partir de la informacion disponible.
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Hibernate ofrece también un lenguaje de consulta de datos llamado HQL (Hibernate
Query Language), al mismo tiempo que una API para construir las consultas

programaticamente (conocida como “criteria™).

Hibernate para Java puede ser utilizado en aplicaciones Java independientes o en
aplicaciones Java EE, mediante el componente Hibernate Annotations que implementa
el estdndar JPA, que es parte de esta plataforma.

Usar JDBC es complejo y muy dependiente de la estructura de los datos. Seria mas
natural y mucho mas sencillo trabajar directamente con objetos, pero es imposible con

las BBDD relacionales, y las BBDD orientadas a objeto falta mucho por implementar.

La mejor opcidn entonces es utilizar un motor de persistencia, que es el componente
software encargado de traducir entre objetos y registros. Un motor de persistencia de
codigo abierto es Hibernate, que nos permitird hacer cosas como poder guardar un

objeto en la base de datos.

Cudl es la gran diferencia entre codigo tradicional JDBC y el cddigo que escribimos
con Hibernate? “Ha desparecido el SQL”. Lo tinico que digo es que quiero “guardar”

(save) un objeto.
Herramientas software para el proceso de modelado

A continuacion se enuncia el software utilizado para el proceso de modelado, creacion

del diagrama de clases, casos de uso, base de datos, etc.
Enterprise Architect 8

Es una herramienta Computer Aided Software Engineering (CASE), para disefiar y
construir sistemas software, para el proceso de modelado. Estd basado en la
especificacion de UML 2.1.

11.1.2.5 Software para el disefio de los reportes
IReport

Es una herramienta visual que sirve para generar archivos XML (plantillas de informes)

utilizando la herramienta de generacion de informes JasperReport.
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11.1.3 MARCO TEORICO
11.1.3.1 Modelo vista controlador
11.1.3.1.1 Introduccion

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron o modelo de abstraccion de desarrollo
de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica
de negocio en tres componentes distintos. El patron de Ilamada y retorno MVC (segun
CMU), se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y
el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina. EI modelo es el Sistema de
Gestion de Base de Datos y la Logica de negocio, y el controlador es el responsable de
recibir los eventos de entrada desde la vista.

11.1.3.1.2 Descripcion del patron

+ Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacion con la cual el
sistema opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y su
controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema
también puede operar con mas datos no relativos a la presentacién, haciendo
uso integrado de otras légicas de negocio y de datos afines con el sistema
modelado.

+ Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar,
usualmente la interfaz de usuario.

+ Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e

invoca peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

Muchos de los sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos
para gestionar los datos: en lineas generales del MV C corresponde al modelo. La unién
entre capa de presentacion y capa de negocio conocido en el paradigma de la
Programacidn por capas representaria la integracién entre Vista y su correspondiente
Controlador de eventos y acceso a datos, MVC no pretende discriminar entre capa de
negocio y capa de presentacion pero si pretende separar la capa visual grafica de su

correspondiente programacién y acceso a datos, algo que mejora el desarrollo y
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mantenimiento de la Vista y el Controlador en paralelo, ya que ambos cumplen ciclos
de vida muy distintos entre si.

Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MV C, el flujo que sigue

el control generalmente es el siguiente:

1. El usuario interactta con la interfaz de usuario de alguna forma (por
ejemplo, el usuario pulsa un botén, enlace, etc.)

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la
notificacién de la accién solicitada por el usuario. El controlador
gestiona el evento que llega, frecuentemente a través de un gestor de
eventos (handler) o callback.

3. El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente
modificandolo de forma adecuada a la accion solicitada por el usuario
(por ejemplo, el controlador actualiza el carro de la compra del
usuario). Los controladores complejos estan a menudo estructurados
usando un patrén de comando que encapsula las acciones y simplifica
su extension.

4. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la
interfaz de usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar
la interfaz apropiada para el usuario donde se reflejan los cambios en
el modelo (por ejemplo, produce un listado del contenido del carro de
la compra). EI modelo no debe tener conocimiento directo sobre la
vista. Sin embargo, se podria utilizar el patron Observador para
proveer cierta indireccion entre el modelo y la vista, permitiendo al
modelo notificar a los interesados de cualquier cambio. Un objeto vista
puede registrarse con el modelo y esperar a los cambios, pero aun asi
el modelo en si mismo sigue sin saber nada de la vista. En general el
controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista aunque

puede dar la orden a la vista para que se actualice.
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5. La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario,

comenzando el ciclo nuevamente.
11.1.3.2 Metodologia de desarrollo
11.1.3.2.1 Metodologia de desarrollo unificado de proceso (RUP)

Es de suma importancia elegir la metodologia adecuada, asi como las herramientas de
implementacién adecuadas, es por ello que la metodologia RUP basada en UML nos

proporciona todas las bases para llevar al éxito la elaboracién del software.

RUP es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar méas utilizada para el analisis,

implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

Rational Unified Process (Proceso Unificado de Rational), metodologia del proceso de
ingenieria de software que proporciona un enfoque disciplinado para asignar tareas y

responsabilidades dentro de una organizacién del desarrollo.

Su meta es asegurar la produccién del software de alta calidad que resuelve las

necesidades de los usuarios.
11.1.3.2.2 UML - Lenguaje de Modelo Unificado

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software méas conocido y
utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management Group)

gracias a Jesus Moreno.
Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.

UML ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y
aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de

bases de datos y componentes reutilizables.
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11.1.3.2.2.1 Objetivos de UML

UML es un lenguaje de modelado de propoésito general que pueden usar todos los
modeladores. No tiene propietario y esta basado en el comun acuerdo de gran parte de

la comunidad informatica.

UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un proceso de
desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que se consideran necesarios
para utilizar un proceso moderno iterativo, basado en construir una sélida arquitectura

para resolver requisitos dirigidos por casos de uso.
11.1.3.2.2.2 Diagramas de UML

En UML existen dos tipos de diagramas; los diagramas que nos dan una vista estatica

y dindmica.
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11.1.3.2.2.2.1 Diagramas Estaticos
Estos diagramas nos describen el comportamiento del sistema en el tiempo

Diagramas de Casos de Uso: Casos de Uso es una técnica para capturar informacion
de cdmo un sistema o negocio trabaja o de como se desea que trabaje. No pertenece

estrictamente al enfoque orientado a objeto, es una técnica para captura de requisitos.

Diagrama de Clases: El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis
y disefio. Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de clases incluye definiciones para atributos
y operaciones. EI modelo de casos de uso aporta informacion para establecer las clases,
objetos, atributos y operaciones.

Diagrama de Componentes: Los diagramas de componentes describen los elementos
fisicos del sistema y sus relaciones. Muestran las opciones de realizacion incluyendo
cddigo fuente, binario y ejecutable. Los componentes representan todos los tipos de
elementos software que entran en la fabricacion de aplicaciones informaticas. Pueden
ser simples archivos, paquetes de Ada, bibliotecas cargadas dindmicamente, etc. Las
relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de componentes para indicar

que un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente.
11.1.3.2.2.2.2 Diagramas Dindmicos

Diagramas de Secuencia: Diagrama que muestra las interacciones entre los objetos
organizadas en una secuencia temporal. En participar muestra los objetos participantes

en la interaccion y la secuencia de mensajes intercambiados.

Representa una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos organizadas
visualmente por orden temporal. A diferencia de los diagramas de colaboracion, los
diagramas de secuencia incluyen secuencia temporales pero no incluyen las relaciones
entre objetos. Pueden existir de forma de descriptor (describiendo todos los posibles

escenarios) y en forma de instancia (describiendo un escenario real).

Diagramas de Actividades: Un estado de actividad representa una actividad: un paso

en el flujo de trabajo o la ejecucion de una operacién. Un grafo de actividades describe



87

grupos secuenciales y concurrentes de actividades. Los grafos de actividades se
muestran en diagramas de actividades. Las actividades se enlazan por transiciones
automaticas. Cuando una actividad termina se desencadena el paso a la siguiente
actividad. Un diagrama de actividad es provechoso para entender el comportamiento
de alto nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de
los mensajes. Los parametros de entrada y salida de una accién se pueden mostrar

usando las relaciones de flujo que conectan la accién y un estado de flujo de objeto.
11.1.3.3 Glosario de Términos

UML.: Es un lenguaje gréafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema. UML ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema (modelo),
incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocio, funciones del
sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion,

esquemas de bases de datos y compuestos reciclados.

RUP: Es un proceso de desarrollo de software desarrollado por la empresa Rational
Software, actualmente propiedad de IBM. Junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar méas utilizada para el analisis,

disefio, implementacion y documentacién de sistemas orientados a objetos.

Factura: Es el documento autorizado por la Administracién Tributaria, cuya emision
acredita la realizacion de la venta de bienes, contratos de obras, o la prestacion de
servicios u otras actividades gravadas por el IVA. Este concepto incluye a los recibos
de alquiler y los documentos de ajuste autorizados por el SIN.

Cddigo de Control: Es un dato alfanumérico generado e impreso por un sistema de

facturacion computarizada a tiempo de emitir una factura.

Constituye una representacion Unica de una factura, que sera empleada por el SIN para

que junto a otra informacion permitan determinar la validez o no de la misma.

Cddigo de Respuesta Rapida (Codigo QR): Es la imagen que almacena informacién

de la dosificacion autorizada por la Administracion Tributaria y datos de la transaccion



88

de la Factura o Nota Fiscal, representada a traves de una matriz de puntos o un cédigo
de barras bidimensional, que contiene cadenas de datos (numeros, letras y signos) de

libre acceso a su lectura.

Dosificacion: Es el procedimiento mediante el cual el contribuyente solicita al SIN la

habilitacion de Facturas o Notas Fiscales, para su posterior activacion y emision.

Libro de Ventas IVA: Es un documento (libro), en el cual se registran
cronoldgicamente y correlativamente las facturas, documentos equivalentes, o
documentos de ajuste emitidos en el periodo a declarar y que respaldan el débito Fiscal
IVA.

Libro de Compras IVA: Es el registro cronolégico de Facturas, documentos
equivalentes o documentos de ajuste, obtenidos en el periodo a declarar y que respalden
el credito Fiscal IVA.

Libro Diario: Es un registro formal de primera entrada, donde se anotan las

transacciones mercantiles a través de los asientos contables.

Libro Mayor: También llamado libro de segunda entrada ya que recibe los pases del
libro diario. En el libro mayor se llevan las cuentas clasificandolas en una pégina o

folio.
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11.1.4 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.1.4.1 Introduccidén

El Modelo de Casos de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina

Requisitos en la Metodologia RUP, la cual se esta implementando.
11.1.4.1.1 Propdsito

= Comprender la estructura y la dindmica del restaurante.
=  Comprender los problemas actuales e identificar posibles mejoras.

= Comprender los procesos del negocio del restaurante.
11.1.4.1.2 Alcance

= Describir los procesos del negocio y los usuarios.

= Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos del
restaurante.

= Definir un caso de uso del negocio para cada proceso del negocio
(diagrama de casos de uso del negocio puede mostrar el contexto y los

limites).
11.1.4.2 Descripcién de los actores del negocio

e Administrador: Encargado del manejo administrativo del negocio.
e Cajero: Responsable del movimiento de dinero en caja.

e Contador: Responsable del manejo contable en general.



11.1.4.3 Diagrama de casos de uso del negocio
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uc modelado negocio /

1

Administrador

1

Gerente

Realizar Cobros

Gestion

Administrativa Cajero

Generar Cuenta

Administrar Area
Contable

Contador

Figura 1 Diagrama de Caso de Uso del Negocio

uc gestion administrativa/

Crear Contrato

Registrar Personal
«include»

Administrador

Crear Platos, o )
-~ — — — — > administrar precios
«include»

Bebidas, Adicionaleg

Figura 2 Diagrama de Casos de Uso del Negocio
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uc administrar area contable/

‘Administrar Plan de

Cuentas

/ CEE W Llenado de Papeletas de
«include» Pago
Contador\

Llenado de Libros
Contables

Figura 3 Diagrama de Casos de Uso del Negocio

11.1.5 MODELO DE OBJETOS DEL NEGOCIO

11.1.5.1 Introduccion

El Modelo de Objeto del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos

en la metodologia RUP que estamos implementando.

11.1.5.1.1 Propdésito

» Comprender la estructura dinamica de los casos de uso del

negocio de la organizacion.

» Comprender los procesos de negocio de la organizacion.
11.1.5.1.2 Alcance

» Describe el comportamiento de los procesos del negocio.

» ldentificar y definir los objetos del negocio.



11.1.5.2 Diagrama de Objetos del Negocio

92

object objetos del negocio/

@
=" 5

Contador libros contables

@,

Planilla

Factura
Cajero \ Q

Cuenta

Mesero

Pedido

Figura 4 Diagrama de Objeto de Negocio

11.1.6 MODELO DE CASOS DE USO

11.1.6.1 Introduccion

Los casos de Uso nos sirven para representar la manera de como el cliente

interactla con el sistema que se desarrollara.

11.1.6.1.1 Propdsito

e Modelar el contexto del sistema

e Modelar los requerimientos del sistema

e Identificar los procesos del sistema

e Estimular a que los usuarios potenciales hablen del sistema de

Sus propios puntos de vista

e Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y

disefo del sistema



11.1.6.1.2 Alcance
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Nos ayuda a obtener los requerimientos desde el punto de vista

del usuario

Describir lo que el sistema web realizara dentro del negocio
Describir los alcances del sistema

Describir los procesos del sistema y del cliente



11.1.6.2 Diagramas de Casos de Uso

11.1.6.2.1 General del sistema

uc Modelado General /

94

Gestionar Tipo
Bebida

Gestionar Roles
Gestionar Platos

Gestionar

Proveedores
Gestionar Cargos
Gestionar Bebida

Gestionar Tipo Plato

Gestionar
Suministros

Gestionar Personal

Gestionar
Dosificacion

% Gestionar Mesas
/

minislra\
[Gestionar Ubicacion
Mesa

Gestionar Compras

Gestionar Usuarios

Gestionar
Adicionales

Gestionar Pago de
Servicios

Gestionar Asignacion

Menus
Gestionar Clientes

Gestionar Pedidos

e

Gestionar Planillas
de Sueldos

Generar Reportes

Gestionar Plan de
Cuentas

/:omado\

Gestionar Asientos
Contables

Cajero

Generar Reportes
Contables

Figura 5 Diagrama de Caso de Uso: General del Sistema



11.1.6.2.2 Gestién de Personal
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uc Gestionar Personal /

Modificar Personal

Adicionar Personal

Eliminar Personal

. -
. «extend» -
«e/xtend» 2 — «extend»

L T
- - -
- -

Modificar Usuario

Gestionar Personal

Administrador Eliminar Usuario

«include»
~
N

Nuev o Contrato

«extend»

ASENN

~

Administrar Contratos

v «extend» = ~ _
N

«extend»

Eliminar Contrato

Modificar Contrato

Figura 6 Diagrama de Caso de Uso: Gestion de Personal

11.1.6.2.3 Gestion Cargos

uc Gestionar Cargos /

Adicionar Cargo

:/ «extend»

Gestionar Cargos - _——————————| Modificar Cargo
«extend»

Administrador

i\
~
~

«extend»~

Eliminar Cargo

Figura 7 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Cargos



11.1.6.2.4 Gestién Roles
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uc Gestionar Roles /

Administrador

Adicionar Rol
-~
-
7
_ -~
:/ «extend»
Gestionar Roles €<z ——————————™ Modificar Rol
«extend»
E\
~
~
«extend»~
Eliminar Rol

Figura 8. Diagrama de Caso de Uso: Gestion Roles

11.1.6.2.5 Gestion Tipo Bebida

uc Gestionar Tipo Bebida/

Adicionar Tipo Bebida

_-
:/ «extend»

Modificar Tipo Bebida

Administrador

Gestionar Tipo Bebida

«extend»

S~
~
~
«extend»~ _

Eliminar Tipo Bebida

Figura 9 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Tipo Bebida
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uc Gestionar Tipo Plato/

Adicionar Tipo Plato

:/ «extend»

____________ Modificar Tipo Plato
«extend»

Gestionar Tipo Plato

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Tipo Plato

Figura 10 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Tipo Plato

11.1.6.2.7 Gestiéon Bebidas

uc Gestionar Bebida/

Adicionar Bebida

Modificar Bebida

«extend»

Gestionar Bebidas

i\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Bebida

Figura 11 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Bebidas



11.1.6.2.8 Gestién Platos
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uc Gestionar Platos /

Adicionar Plato

:/ «extend»

____________ Modificar Plato
«extend»

Gestionar Platos

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Plato

Figura 12 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Platos

11.1.6.2.9 Gestién Adicionales

uc Gestionar Adicionales/

Adicionar Adicional

Modificar Adicional

Gestionar Adicionalesf<c ———————
«extend»

Administrador -

«extend»™>

Eliminar Adicional

Figura 13 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Adicionales



11.1.6.2.10  Gestién Dosificacion

uc Gestionar Dosificacion/

Adicionar

Dosificacion

-~
7
-
:/ «extend»
Modificar
Gestion Dosificacion [<&c———————~ ~ 7 7 ifi i
«extend» Dosificacion

Administrador

Figura 14 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Dosificacion

11.1.6.2.11  Gestion Compras

uc Gestionar Compras /

Adicionar Compra

Modificar Compra

Gestionar Compras J€-———————
«extend»

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Compra

Figura 15 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Compras



11.1.6.2.12  Gestién Proveedores
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uc Gestionar Proveedores /

Adicionar Prov eedor

Gestionar Proveedores)]<&ec —— — — — — —
«extend»

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Prov eedor

Figura 16 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Proveedores

11.1.6.2.13 Gestion Ubicacion Mesas

uc GestionarUbicacion Mesa/

/Adicionar Ubicacion
Mesa

Gestionar Ubicacion
Mesa

____________ Modificar Ubicacion
«extend» Mesa

Administrador -

«extend»™ ~

~

Eliminar Ubicacion
Mesa

Figura 17 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Ubicacion Mesas



11.1.6.2.14  Gestién Mesas
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uc Gestionar Mesas /

Adicionar Mesa

:/ «extend»

____________ Modificar Mesa
«extend»

Gestionar Mesas

i\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Mesa

Figura 18 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Mesas

11.1.6.2.15 Gestion Servicios

uc Gestion Servicios/

Adicionar Servicio

Gestion Servicios €&————————————— Modificar Servicio

Contador S

«extend» < -

Eliminar Servicio

Figura 19 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Servicios
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uc Gestion Pago Servicios /

Adicionar Pago

Servicio

-~

:/ —~ “«extend»

Modificar Pago
Servicio

Gestion Pago
Servicios

«extend»
:\ ~

~
~
=<

«extend» —~ __

Contador

Eliminar Pago
Servicio

Figura 20 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Pago de Servicios

11.1.6.2.17 Gestion Suministros

uc Gestionar Suministros /

Adicionar Suministrg

Modificar Suministro|

Gestionar SuministrosJf<g ———— — — —
«extend»

Administrador ~ -
«extend»” ~ <

Figura 21 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Suministros



11.1.6.2.18  Gestién Clientes
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uc Gestionar Clientes /

Adicionar Cliente

Gestionar Clientes &€-—-——————————

Cajero ASEN ~

Modificar Cliente

«extend» ~
~ ~

Eliminar Cliente

Figura 22 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Clientes

11.1.6.2.19  Gestién Pedidos

uc Gestionar Pedidos

Adicionar Pedido

P - Modificar Pedido
Af—«extend» ”’,—
Pt - '«e‘xtgnd»
Gestionar Pedidos € - ———————— Eliminar Pedido
«extend»

Gestionar Clientes

AN

~

Cajero
~

//7
~ -
«extend» ~ - _ ~«include»

Cobrar Pedido J—————— Imprimir Factura
«include»

:\ ~
«extend»
Modificar Factura

Figura 23 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Pedidos
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11.1.6.2.20  Gestién Plan de Cuentas

uc Gestionar Plan de Cuentas/

Adicionar cuenta

Gestionar Plan de
Cuentas

e —_—————— Modificar cuenta
«extend»

Contador

E\
~
~

«extend»~

Eliminar cuenta

Figura 24 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Plan de Cuentas

11.1.6.2.21 Gestion Planillas

uc Gestién Planillas

Adicionar Planilla

Modificar Planilla

_— — “«extend» Eliminar Planilla

~ «extend»

GestionPlanillas €= ———————————— —— — — — — — — — — — — ———
«extend»

Cerrar Planilla

T~ < «extend» T —-——
~ \\\\
~ ~ ~

<
Contador =
=
AN N -
N «extend» T =~ _

~So
\ ~ Segxtend» ~ ~<
AN ~ ~ =~

~
N S S~

~

\ «extend»  extendy. Reporte Asistencia
\ > ~ Descuentos
~

\ N
N N
«extend» ~

Reporte Descuentos

Reporte Papeletas

Figura 25 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Planillas.
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uc Gestion Parametros Planilla /

Gestion Parametros
Planilla

——————————— Modificar Parametro
«extend»

Contador

Figura 26 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Parametros.

11.L1.6.2.23  Gestion Escala Antigliedad

uc Gestion Escala Antiguedad /

Adicionar Escala

-
: — “«extend»
-~

Gestion Escala
Antiguedad

«extend»

A
Contador ~ . -

«extend»™ < -

~

Eliminar Escala

———————————— Modificar Escala

Figura 27 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Escala Antigiiedad.
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11.1.6.2.24 Gestidn de Transacciones

uc Gestionar Transacciones /

Adicionar

Transaccion

— -~
—
4/ ~ «extend»

Gestionar
Transacciones

____________ Modificar
«extend» Transaccion

Contador

Figura 28 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Asientos Contables

11.1.6.2.25  Reportes

uc reportes /

Libro de Compras IVA

Libro de Ventas IVA

_«extend»
7
-
P -
L/ _ — ~ «extend» ) o
= Libro Diario
- _———
Reportes =~ 77 «extend»
i ~ «extena» ~——_
usuario §\\ ~<_ Libro Mayor
> «extend» = o
~ ~ ~
RN Libro de Sumas y

~
«extend» Saldos
~N

Reporte de Ventas

por Platos

Figura 29 Diagrama de Caso de Uso: Reportes
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11.1.7 ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO
11.1.7.1 Introduccion

La especificacion de los Casos de Uso es una descripcion detallada de los

casos de uso identificados en el analisis.
11.1.7.1.1 Propdsito

» Comprender el funcionamiento de los Casos de Uso del Sistema

» Describir Especificamente cada Caso de Uso
11.1.7.1.2 Alcance

» Describir los procesos internos del sistema en cada caso de uso
» Detallar los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la

organizacion
11.1.7.2 Especificacion de los Actores
11.1.7.2.1 Administrador

Este Actor es el administrador del negocio, es el responsable de la parte
operativa del funcionamiento del negocio, se encarga del registro de

proveedores, compras en general y pago de servicios.
11.1.7.2.2 Cajero

Este Actor se encarga de registrar los pedidos en el sistema, el cobro de los

mismos, emision de facturas y registro de los clientes.
11.1.7.2.3 Contador

Este Actor se encarga del manejo de la contabilidad del negocio, gestiona el
plan de cuentas, realiza el registro de los asientos contables, planillas de

sueldos, papeletas de pago y llenado de libros contables.
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11.1.7.3 Especificacion de Casos de Uso

11.1.7.3.1 Ingresar al Sistema

Caso de uso Ingresar al Sistema.

Actores Administrador, Cajero, Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso controla el ingreso (inicio de sesion) de usuarios al
sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y no

Condiciones haber iniciado sesion.

Flujo Se muestra la pantalla de inicio de sesion.

Principal El usuario debe introducir su nombre de usuario y su clave y
posteriormente hacer clic en el boton “login”.
Se validan los datos del usuario y si son correctos se muestra la
pantalla principal.
Si los datos son incorrectos se muestra un mensaje indicando que
existe un error en los datos ingresados y se limpian los campos de
nombre de usuario y clave.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo que
el usuario ingrese los datos faltantes.

Tabla 3. Especificacion Ingresar al Sistema

11.1.7.3.2 Gestién de Personal

Caso de uso | Gestion de Personal.
Actores Administrador.
Tipo Basico.
Resumen El caso de uso gestiona el personal que trabaja en el restaurante
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Personal™.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todo el personal registrados
Principal en el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo
personal”, “imprimir”, “modificar personal”, “eliminar personal”,
“buscar”, “adicionar usuario”, “modificar usuario”, ‘“eliminar
usuario”, “Administracion Contratos”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo personal” se muestra la
pantalla para adicionar nuevo personal.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos del

personal.
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Si la actividad seleccionada es “modificar personal” se muestra la
pantalla para modificar los datos del personal.

Si la actividad seleccionada es “eliminar personal” se muestra un
mensaje de confirmacion para eliminar el personal seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.

Si la actividad seleccionada es “adicionar usuario” se muestra la
pantalla para adicionar nuevo usuario.

Si la actividad seleccionada es “modificar usuario” se muestra la
pantalla para modificar los datos del usuario.

Si la actividad seleccionada es “eliminar usuario” se muestra un
mensaje de confirmacion para eliminar el usuario seleccionado.

Si la actividad seleccionada es “administracion contratos” se
muestra la pantalla con el listado de contratos del personal
seleccionado.

Nota.- EI menl se mostrara en la parte lateral izquierda de la
pantalla, apareceran todas las opciones disponibles para el
modulo del usuario logueado, siendo éstas visibles en todas las
pantallas, facilitando asi la navegacion en el Sistema.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 4. Especificacion Gestion Personal
11.1.7.3.2.1 Adicionar Personal

Caso de uso | Adicionar Personal.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo personal que trabaja en
el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidon “nuevo personal” en la pantalla de
listado de personal.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo personal, donde se carga
Principal el formulario para adicionar los datos personales: (ci, nombre, ap.
Paterno, ap. Materno, teléfono, email, estado civil, direccion, fecha
nacimiento, cargo y foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se muestra el
mensaje “personal creado”, se almacenan los datos en la base de
datos.

Si se hace clic en el boton “retornar” se retorna a la pantalla de
listado de personal.

Subflujos Ninguno.
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Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de teléfono, email, foto)
se muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 5. Especificacion Adicionar Personal

11.1.7.3.2.2 Modificar Personal

Caso de uso

Modificar Personal.

Actores

Administrador.

Tipo

Extension.

Resumen

El caso de uso modifica los datos del personal que trabajan en el
restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar personal para
crear un nuevo personal.

Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de personal.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar personal, donde se carga el
formulario para modificar los datos personales: (ci, nombre, ap.
Paterno, ap. Materno, teléfono, email, estado civil, direccion, fecha
nacimiento, cargo y foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se muestra el
mensaje “Personal Modificado”, se almacenan los datos en la base
de datos.

Si se hace clic en el boton “retornar” se retorna a la pantalla con el
listado de personal.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de teléfono, email, foto)
se muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 6. Especificacion Modificar Personal

11.1.7.3.2.3 Eliminar Personal

Caso de uso | Eliminar Personal.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los datos del personal del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar personal
para crear un nuevo ingreso.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de personal
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Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menu desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Estd intentando borrar la fila?”, si se

Principal presiona “Eliminar esta fila” se eliminan los datos en la base de
datos (Nota.- Los borrados de todas las tablas son de caracter l6gico
y no asi fisico).
Si se hace clic en el botén “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 7. Especificacion Eliminar Personal

11.1.7.3.2.4 Adicionar Usuario

Caso de uso | Adicionar Usuario.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo usuario habilitado para
utilizar el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “adicionar usuario” en la pantalla de
listado de personal.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo usuario, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos del usuario: (login, clave y rol),
una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el
boton ‘“guardar” y se muestra el mensaje ‘“usuario creado”, se
almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “retornar” se cancela la operacion y se
retorna a la pantalla de listado de personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 8. Especificacion Adicionar Usuario

11.1.7.3.2.5 Modificar Usuario

Caso de uso | Modificar Usuario.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del usuario habilitado para utilizar
el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones

iniciado sesion.
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Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar usuario para
crear un nuevo usuario.

Debe seleccionar la opcion “modificar usuario” (clic derecho con el
mouse sobre el registro a modificar) en el listado de personal.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar usuario, donde se carga el formulario
para modificar los datos del usuario: (login, clave y rol), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “Usuario Modificado”, se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “retornar” cancela la operacion y se retorna
a la pantalla con el listado de personal.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 9. Especificacion Modificar Usuario

11.1.7.3.2.6 Eliminar Usuario

Caso de uso | Eliminar Usuario.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los datos del usuario habilitado para utilizar
el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar usuario para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de personal
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Desea Eliminar el Registro?”, si se presiona

Principal “Eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 10. Especificacién Eliminar Usuario
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11.1.7.3.2.7 Administracién Contratos

Caso de uso Administracion Contratos.

Actores Administrador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso gestiona los contratos del personal que trabaja en el
restaurante

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Administracion Contratos” en la Pantalla
“Listado Personal”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de contrato para el personal

Principal seleccionado.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar los datos de contrato del personal seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de contrato del personal seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el contrato seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones Ninguna.

Tabla 11. Especificacién Administracién Contratos

11.1.7.3.2.8 Adicionar Contrato

Caso de uso | Adicionar Contrato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de nuevos contrato para el personal
del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidon “nuevo” en la pantalla de listado de
contratos.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo contrato, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos del contrato: (cargo, salario,

fecha inicio y fecha fin), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el botén “guardar” y se muestra el
mensaje “contrato creado”, se almacenan los datos en la base de
datos.
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Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna a la pantalla de listado de contratos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 12. Especificacién Adicionar Contrato

11.1.7.3.2.9 Modificar Contrato

Caso de uso | Modificar Contrato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de contrato para el personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “modificar” en la pantalla de listado de
contratos.

Flujo Se muestra la pantalla para el contrato, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del contrato: (cargo, salario, fecha inicio y
fecha fin), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic
en el botdn “guardar” y se muestra el mensaje “contrato modificado”,
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna a la pantalla de listado de contratos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 13. Especificacién Modificar Contrato

11.1.7.3.2.10 Eliminar Contrato

Caso de uso | Eliminar Contrato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los de contrato para el personal del

restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar contrato para
crear un nuevo ingreso.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de contratos

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcidn de eliminar.
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Flujo Se muestra el mensaje “Desea Eliminar el Registro?”, si se presiona
Principal “Eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de contratos.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 14. Especificacién Eliminar Contrato

11.1.7.3.3 Gestion de Cargos

Caso de uso | Gestion de Cargos.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona los cargos para el personal del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Cargos”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los cargos registrados
Principal en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nuevo cargo.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla
para modificar los datos del cargo.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el cargo seleccionado.
El menu emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esta vacio no se mostrara el men emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 15. Especificacién Gestion Cargos

11.1.7.3.3.1 Adicionar Cargo

Caso de uso | Adicionar Cargo.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo cargo para el personal

del restaurante
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
cargos.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar nuevo cargo, donde se carga el
formulario para adicionar los datos del cargo: (nombre,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “cargo creado”,
se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de cargos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 16. Especificacién Adicionar Cargo

11.1.7.3.3.2 Modificar Cargo

Caso de uso | Modificar Cargo.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del cargo para el personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cargo para
crear un nuevo cargo.
Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de cargos.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar cargo, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del cargo: (nombre, descripcion), una vez
el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “Cargo Modificado”, se
almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “retornar” se retorna a la pantalla con el
listado de cargos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 17. Especificacién Modificar Cargo
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11.1.7.3.3.3 Eliminar Cargo

Caso de uso | Eliminar Cargo.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los datos del cargo para el personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cargo para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de cargos
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el men( desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona

Principal “eliminar” se muestra el mensaje “Cargo Eliminado”, se eliminan
los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de cargos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 18. Especificacion Eliminar Cargo

11.1.7.3.4 Gestién de Roles

Caso de uso | Gestion de Roles.
Actores Administrador.
Tipo Basico.
Resumen El caso de uso gestiona los roles para los usuarios del sistema.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Roles”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los roles registrados en
Principal el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nuevo rol.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla
para modificar los datos del rol.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de

confirmacion para eliminar el rol seleccionado.
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El menu emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esta vacio no se mostrara el ment emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 19. Especificacién Gestion Roles

11.1.7.3.4.1 Adicionar Rol

Caso de uso | Adicionar Rol.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo rol habilitado para
utilizar el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
roles.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo rol, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos del rol: (nombre, mena), una vez
el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “rol creado”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de roles.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja alglin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 20. Especificacién Adicionar Rol

11.1.7.3.4.2 Modificar Rol

Caso de uso | Modificar Rol.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del rol habilitado para utilizar el
sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar rol para
crear un nuevo rol.
Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de roles.
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Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el men( desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar rol, donde se carga el formulario
para modificar los datos del rol: (nombre, mend), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “Rol Modificado”, se almacenan
los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de roles.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 21. Especificacién Modificar Rol

11.1.7.3.4.3 Eliminar Rol

Caso de uso | Eliminar Rol.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los roles habilitados para el uso del sistema
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar rol para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de roles
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menu desplegable con la opcién de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Desea Eliminar el Registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se muestra el mensaje “Rol Eliminado”, se eliminan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de roles.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 22. Especificacién Eliminar Rol

11.1.7.3.5 Gestion Tipo Bebida

Caso de uso | Gestion de Tipo Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso gestiona los tipos de bebida disponibles para la
venta.
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Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Tipo Bebida™.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los tipos de bebida
Principal registrados en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“imprimir”, “modificar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nuevo tipo de bebida.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de
los tipos de bebida registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla
para modificar los datos del tipo de bebida.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el tipo de bebida seleccionado.
El ment emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esté vacio no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 23. Especificacion Gestion Tipo de Bebida

11.1.7.3.5.1 Adicionar Tipo de Bebida

Caso de uso | Adicionar Tipo de Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo tipo de bebida
disponibles para la venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
tipo de Bebida.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo tipo de bebida, donde

Principal se carga el formulario para adicionar los datos del tipo de bebida:
(nombre, descripcion), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botéon “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de tipo de bebida.

Subflujos Ninguno.
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Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 24. Especificacién Adicionar Tipo de Bebida

11.1.7.3.5.2 Modificar Tipo de Bebida

Caso de uso | Modificar Tipo de Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del tipo de bebida disponible
para la venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistemay

Condiciones | haber iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de
bebida para crear un nuevo tipo de bebida.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de tipo de bebida.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menu desplegable con la opcion de editar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar tipo de bebida, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos del tipo de bebida: (nombre,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los datos en la
base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con
el listado de tipo de bebida.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja alglin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 25. Especificacién Modificar Tipo de Bebida

11.1.7.3.5.3 Eliminar Tipo de Bebida

Caso de uso | Eliminar Tipo de Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los tipos de bebida disponibles para la
venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de
bebida para crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de tipo de bebidas




122

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el men( desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Estd intentando eliminar la fila?”, si se

Principal presiona “eliminar esta fila” se eliminan los datos en la base de
datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de tipo de bebidas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 26. Especificacion Eliminar Tipo de Bebida

11.1.7.3.6 Gestion Tipo Plato

Caso de uso | Gestion de Tipo Plato.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los tipos de plato disponibles para la
venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Tipo Plato”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los tipos de plato

Principal registrados en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo
tipo plato”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo tipo plato” se muestra la
pantalla para adicionar nuevo tipo de plato.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de
los tipos de plato registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos del tipo de plato.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el tipo de plato seleccionado.
El ment emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esta vacio no se mostrara el men emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 27. Especificacidn Gestion Tipo de Plato
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11.1.7.3.6.1 Adicionar Tipo de Plato

Caso de uso | Adicionar Tipo de Plato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo tipo de plato
disponibles para la venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidn “adicionar tipo Plato” en la pantalla
de listado de tipo de Plato.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo tipo de plato, donde se

Principal carga el formulario para adicionar los datos del tipo de plato:
(nombre, descripcion), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de tipo de plato.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 28. Especificacién Adicionar Tipo de Plato

11.1.7.3.6.2 Modificar Tipo de Plato

Caso de uso | Modificar Tipo de Plato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del tipo de plato disponible para la
venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de plato
para crear un nuevo tipo de plato.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de tipo de plato.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcidn de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar tipo de plato, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos del tipo de plato: (nombre,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el botdn “guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de tipo de plato.
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Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 29. Especificacién Modificar Tipo de Plato

11.1.7.3.6.3 Eliminar Tipo de Plato

Caso de uso | Eliminar Tipo de Plato.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los tipos de plato disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de plato
para crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de tipo de platos.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Estd intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdén “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de tipo de platos.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 30. Especificacion Eliminar Tipo de Plato

11.1.7.3.7 Gestién Bebidas

Caso de uso | Gestion de Bebidas.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona las bebidas disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Bebida”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las bebidas registradas en
Principal el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nueva
bebida”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nueva bebida” se muestra la pantalla
para adicionar nueva bebida.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las

bebidas registradas en el sistema.
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Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la bebida.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la bebida seleccionada.

El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta
vacio no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 31. Especificacién Gestion de Bebidas

11.1.7.3.7.1 Adicionar Bebida

Caso de uso | Adicionar Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las bebidas disponibles para la
venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Nueva Bebida” en la pantalla de listado
de Bebidas.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva bebida, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos de la bebida: (nombre, unidad,
descripcion, precio, tipo bebida, foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de bebidas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, foto) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 32. Especificaciéon Adicionar Bebida

11.1.7.3.7.2 Modificar Bebida

Caso de uso | Modificar Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las bebidas disponibles para la

venta.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar bebida para
crear una nueva bebida.

Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de bebidas.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar bebida, donde se carga el formulario
para modificar los datos de la bebida: (nombre, unidad, descripcion,
precio, tipo bebida, foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los
datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de bebidas.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, foto) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 33. Especificacién Modificar Bebida

11.1.7.3.7.3 Eliminar Bebida

Caso de uso | Eliminar Bebida.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las bebidas disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar bebida para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de bebidas
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de bebidas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 34. Especificacion Eliminar Bebida
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11.1.7.3.8 Gestién de Adicionales

Caso de uso | Gestion de Adicionales.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona los adicionales disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Adicionales”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los adicionales registrados
Principal en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nuevo
adicional”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo adicional” se muestra la pantalla
para adicionar nueva adicional.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
adicionales registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos del adicional.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el adicional seleccionado.
El menu emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta
vacio no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 35. Especificacién Gestion de Adicionales

11.1.7.3.8.1 Adicionar Adicional

Caso de uso | Adicionar Adicional.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los adicionales disponibles para la
venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcidn “adicionar adicional” en la pantalla de
listado de Adicionales.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar nuevo adicional, donde se carga
el formulario para adicionar los datos del adicional: (nombre, unidad,
descripcion, precio), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos en la base de
datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de adicionales.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 36. Especificacion Adicionar Adicional

11.1.7.3.8.2 Modificar Adicional

Caso de uso | Modificar Adicional.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los adicionales disponibles para
la venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar adicional para
crear un nuevo adicional.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de adicionales.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar adicional, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del adicional: (nombre, unidad, descripcion,
precio), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en
el boton “modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de adicionales.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 37. Especificacion Madificar Adicional

11.1.7.3.8.3 Eliminar Adicional

Caso de uso | Eliminar Adicional.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los adicionales disponibles para la venta.
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Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar adicional para
crear un nuevo adicional.
Debe seleccionar la opcidn “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de adicionales.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de adicionales.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 38. Especificacion Eliminar Adicional

11.1.7.3.9 Gestién Dosificacion

Caso de uso | Gestion de Dosificacion.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona las dosificaciones disponibles para la emision
de facturas.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Dosificacion”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las dosificaciones

Principal registradas en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nueva
dosificacion”, “imprimir”, “editar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nueva dosificacion” se muestra la
pantalla para adicionar una nueva dosificacion.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
dosificaciones registradas en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la dosificacion.
El menu emergente con las opciones “editar” aparecera al hacer clic
derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio no se
mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 39. Especificacion Gestién de Dosificaciones
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11.1.7.3.9.1 Adicionar Dosificacion

Caso de uso | Adicionar Dosificacion.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las dosificaciones disponibles para
la emision de facturas.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidn “adicionar dosificacion” en la pantalla de
listado de dosificaciones.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva dosificacion, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos de la dosificacion: (nit, nro. de
autorizacion, nro. de inicio, nro. final, fecha limite de emision, llave de
dosificacion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “dosificacion creada”,
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de dosificaciones.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo

introducir los datos faltantes.

Tabla 40. Especificacién Adicionar Dosificacion

11.1.7.3.9.2 Modificar Dosificacion

Caso de uso | Modificar Dosificacion.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las dosificaciones disponibles para
la emision de facturas

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar dosificacion para
crear una nueva dosificacion.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de dosificaciones.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidon de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar dosificacion, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la dosificacion: (nit, nro. de

autorizacion, nro. de inicio, nro. final, fecha limite de emision, llave de
dosificacion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic
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en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “datos grabados
exitosamente”, se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de dosificaciones.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

11.1.7.3.10

Tabla 41. Especificacién Modificar Dosificacion

Gestion Compras

Caso de uso

Gestion Compras.

Actores

Administrador.

Tipo

Basico.

Resumen

El caso de uso gestiona las compras realizadas para el restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Compras”.

Flujo
Principal

Se muestra un listado con los datos de todas las compras registradas en el
sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“imprimir”, “modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nueva compra.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
compras registradas en el sistema.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la compra.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la compra seleccionada.

El menti emergente con las opciones “modificar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta
vacio no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 42. Especificacion Gestion Compras
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11.1.7.3.10.1 Adicionar Compra

Caso de uso | Adicionar Compra.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las compras realizadas para el
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
Compras.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva compra, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos de la compra: (proveedor, fecha,
numero de factura, numero de autorizacion, codigo de control, total
facturado, observaciones) luego de llenados estos datos se hace clic en
adicionar para insertar una nueva fila en detalle de compra.
Se adiciona una nueva fila en detalle compra donde se ingresan los datos
del insumo comprado (suministro, cantidad, precio unitario, unidad,
total), si se desea agregar mas suministros se hace clic en el botdn
adicionar.
Si se desea eliminar alguna fila ya ingresada se hace clic en eliminar para
borrarla.
Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “compra creada”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
a la pantalla de listado de compras.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algin campo vacio (a excepcion de observaciones) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 43. Especificacién Adicionar Compra

11.1.7.3.10.2 Modificar Compra
Caso de uso | Modificar Compra.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de las compras realizadas para el
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “modificar” en la pantalla de listado de
Compras.
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Flujo Se muestra la pantalla para modificar la compra, donde se carga el
Principal formulario para modificar los datos de la compra: (proveedor, fecha,
numero de factura, nimero de autorizacion, cédigo de control, total
facturado, observaciones).
Se cargan los datos de los suministros existentes (suministro, cantidad,
precio unitario, unidad, total)
Si se desean aumentar suministros se hace clic en adicionar para insertar
una nueva fila en detalle de compra.
Se adiciona una nueva fila en detalle compra donde se ingresan los datos
del suministro comprado (suministro, cantidad, precio unitario, unidad,
total).
Si se desea eliminar alguna fila ya ingresada se hace clic en eliminar para
borrarla.
Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el botén
“guardar” y se muestra el mensaje “compra modificada”, se almacenan
los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
a la pantalla de listado de compras.
Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de observaciones) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 44. Especificacién Modificar Compra

11.1.7.3.10.3 Eliminar Compra

Caso de uso | Eliminar Compra.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina las compras realizadas para el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar compra para crear
una nueva compra.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de compras.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de compras.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 45. Especificacion Eliminar Compra
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11.L1.7.3.11  Gestion Proveedores

Caso de uso | Gestion Proveedores.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los proveedores del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Proveedores”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los proveedores registrados

Principal en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“‘nuevo
proveedor”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo proveedor” se muestra la pantalla
para adicionar nuevo proveedor.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
proveedores registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos del proveedor.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el proveedor seleccionado.
El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 46. Especificacion Gestion Proveedores

11.L1.7.3.11.1 Adicionar Proveedor
Caso de uso | Adicionar Proveedor.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso registra los datos de los proveedores del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcidon “nuevo proveedor” en la pantalla de listado
de Proveedores.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo proveedor, donde se carga
el formulario para adicionar los datos del proveedor: (nombre, teléfono,
nit, rubro, contacto, descripcion, direccion, email), una vez el formulario
es llenado correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de proveedores.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, email) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 47. Especificacion Adicionar Proveedor

11.1.7.3.11.2 Modificar Proveedor

Caso de uso | Modificar Proveedor.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los proveedores del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar proveedor para
crear un nuevo proveedor.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de proveedores.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar proveedor, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del proveedor: (nombre, teléfono, nit, rubro,
contacto, descripcion, direccién, email), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de proveedores.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, email) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 48. Especificacién Modificar Proveedor

11.1.7.3.11.3 Eliminar Proveedor
Caso de uso | Eliminar Proveedor.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los proveedores del restaurante.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar proveedor para
crear un nuevo proveedor.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de proveedores.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo
Principal

Se muestra el mensaje “Estd intentando eliminar la fila?”, si se presiona
“eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de proveedores.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 49. Especificacion Eliminar Proveedor

11.L1.7.3.12  Gestion Ubicacion Mesas

Caso de uso | Gestion Ubicacién Mesas.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona la ubicacion de las mesas del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Ubicacion Mesas”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las ubicaciones de mesas

Principal registradas en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nueva
ubicacion mesa”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nueva ubicacién mesa” se muestra la
pantalla para adicionar una nueva ubicacion mesa.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
ubicaciones de mesa registradas en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la ubicacion mesa.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la ubicacion mesa seleccionada.
El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esté vacio
no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 50. Especificacion Gestion Ubicacion Mesa
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11.1.7.3.12.1 Adicionar Ubicacion Mesa

Caso de uso | Adicionar Ubicacion Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las ubicaciones de mesas del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nueva ubicacion mesa” en la pantalla de
listado de Ubicacion Mesa.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva ubicacion Mesa, donde se

Principal carga el formulario para adicionar los datos de la ubicacion mesa:
(nombre, capacidad), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos en la base de
datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
ubicacion mesa.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 51. Especificacién Adicionar Ubicacion Mesa

11.1.7.3.12.2 Modificar Ubicacion Mesa

Caso de uso | Modificar Ubicacién Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las ubicaciones de mesas del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar ubicacion mesa
para crear una nueva ubicacion mesa.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de ubicacion mesa.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar ubicacion mesa, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la ubicacion mesa: (nombre,

capacidad), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en
el boton “modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de ubicacion mesa.




138

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 52. Especificacién Modificar Ubicacién Mesa

11.1.7.3.12.3 Eliminar Ubicacion Mesa

Caso de uso | Eliminar Ubicacion Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina las ubicaciones de mesa del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar ubicacion mesa
para crear una ubicacién mesa.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de ubicacién mesa.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de ubicacion mesa.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 53. Especificacién Eliminar Ubicacion Mesa

11.L1.7.3.13  Gestién Mesas
Caso de uso | Gestion Mesas.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona las mesas del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Mesas™.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las mesas registradas en el
Principal sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nueva mesa”,
“imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nueva mesa” se muestra la pantalla para
adicionar una nueva mesa.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las

mesas registradas en el sistema.
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Si la actividad seleccionada es “‘editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de las mesas.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la mesa seleccionada.

El menu emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 54. Especificacion Gestion Mesas

11.1.7.3.13.1 Adicionar Mesa

Caso de uso | Adicionar Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las mesas del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nueva mesa” en la pantalla de listado de
Mesas.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva Mesa, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos de la mesa: (numero mesa, capacidad,
ubicacion de la mesa), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos en la base de
datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
mesas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja alguin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 55. Especificacién Adicionar Mesa

11.1.7.3.13.2 Modificar Mesa
Caso de uso Modificar Mesa.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de las mesas del restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.
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Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar mesa para crear
una nueva mesa.

Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de mesas.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar mesa, donde se carga el formulario para
modificar los datos de la mesa: (numero mesa, capacidad, ubicacion de la
mesa), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el
boton “modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de mesas.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 56. Especificacién Modificar Mesa

11.1.7.3.13.3 Eliminar Mesa
Caso de uso | Eliminar Mesa.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las mesas del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar mesa para crear
una mesa.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de mesas.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de mesas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 57. Especificacion Eliminar Mesa

11.1.7.3.14  Gestidn Servicios
Caso de uso | Gestion Servicios.
Actores Contador.
Tipo Basico.
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Resumen El caso de uso gestiona los Servicios Basicos con los que cuenta el
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Servicios”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los servicios registrados en el
Principal sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo
servicio”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo servicio” se muestra la pantalla para
adicionar un nuevo servicio.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
servicios registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de servicios.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el servicio seleccionado.
El menl emergente con las opciones “editar” y “eliminar” aparecera al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el mend emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 58. Especificacién Gestion Servicios

11.1.7.3.14.1 Adicionar Servicio

Caso de uso | Adicionar Servicio.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los Servicios Basicos con los que
cuenta el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo servicio” en la pantalla de listado de
Servicios.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Servicio, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos del servicio: (nombre proveedor, tipo),

una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
Servicios.

Subflujos

Ninguno.
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Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 59. Especificacién Adicionar Servicio

11.1.7.3.14.2 Modificar Servicio

Caso de uso | Modificar Servicio.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los Servicios Basicos con los que
cuenta el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar servicio para crear
un nuevo servicio.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de servicios.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar servicio, donde se carga el formulario para

Principal modificar los datos del servicio: (nombre proveedor, tipo), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton “modificar” y
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de servicios.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 60. Especificacién Modificar Servicio

11.1.7.3.14.3 Eliminar Servicio
Caso de uso | Eliminar Servicio.
Actores Contador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los Béasicos con los que cuenta el restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar servicio para crear
un NUevo servicio.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de servicios.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcion de eliminar.
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Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de servicios.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 61. Especificacion Eliminar Servicio

11.1.7.3.15  Gestion Pago de Servicios

Caso de uso | Gestion Pago de Servicios.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los pagos de servicio del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Pago de Servicios”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los pagos de servicios

Principal registrados en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo pago
servicio”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo pago servicio” se muestra la pantalla
para adicionar un nuevo pago de servicio.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
pagos de servicios registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de los pagos de servicios.
Si la actividad seleccionada es ‘“eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el pago de servicio seleccionado.
El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostraré el mend emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 62. Especificacion Gestion Pago de Servicios

11.1.7.3.15.1 Adicionar Pago de Servicio
Caso de uso | Adicionar Pago de Servicio.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso registra los datos de los pagos de servicios del restaurante.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “nuevo pago de servicio” en la pantalla de
listado de Pago de Servicios.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Pago de Servicio, donde se
carga el formulario para adicionar los datos del pago de servicio: (servicio,
mes pagado, monto pagado, nro. de factura, nro. de cuenta, fecha de pago),
una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pago de servicios.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 63. Especificacion Adicionar Pago de Servicio

11.1.7.3.15.2 Modificar Pago de Servicio

Caso de uso | Modificar Pago de Servicio.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los pagos de servicio del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar pago de servicio
para crear un nuevo pago de servicio.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de pago de servicios.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de editar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar pago de servicio, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos del pago de servicio: (servicio, mes
pagado, monto pagado, nro. de factura, nro. de cuenta, fecha de pago), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de pago de servicios.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 64. Especificacién Modificar Pago de Servicios
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11.1.7.3.15.3 Eliminar Pago de Servicios

Caso de uso | Eliminar Pago de Servicios.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los pagos de servicios del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar pago de servicio
para crear un pago de servicio.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de pago de servicios.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Est4 intentando eliminar la fila?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de pago de servicios.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 65. Especificacién Eliminar Pago de Servicios

11.L1.7.3.16  Gestion Suministros
Caso de uso | Gestion Suministros.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona los suministros del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Suministros”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los suministros registrados en
Principal el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nuevo

suministro”, “imprimir”, “modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo suministro” se muestra la pantalla
para adicionar un nuevo suministro.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
suministros registrados en el sistema.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de los suministros.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de

confirmacion para eliminar el suministro seleccionado.
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El menu emergente con las opciones “modificar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 66. Especificacién Gestién de Suministros

11.L1.7.3.16.1 Adicionar Suministro

Caso de uso | Adicionar Suministro.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los suministros del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo suministro” en la pantalla de listado
de Suministros.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Suministro, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos del suministro: (nombre, tipo), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el botdn
“guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
suministros.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 67. Especificacién Adicionar Suministro

11.1.7.3.16.2 Modificar Suministro
Caso de uso | Modificar Suministro.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de suministros del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar suministro para
crear un nuevo suministro.

Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de suministros.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de modificar.
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Flujo Se muestra la pantalla modificar suministro, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del suministro: (nombre, tipo), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton “modificar” y
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de suministros.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 68. Especificacién Modificar Suministro

11.1.7.3.16.3 Eliminar Suministro
Caso de uso | Eliminar Suministro
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los suministros del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar suministro para
crear un suministro.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de suministros.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de suministros.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 69. Especificacién Eliminar Suministro

11.L1.7.3.17  Gestién Clientes
Caso de uso | Gestion Clientes.
Actores Cajero.
Tipo Basico.
Resumen El caso de uso gestiona los clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Clientes”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los clientes registrados en el

Principal

sistema.
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El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo

cliente”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo cliente” se muestra la pantalla para
adicionar un nuevo cliente.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
clientes registrados en el sistema.

Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de los clientes.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el cliente seleccionado.

El menu emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esté vacio
no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 70. Especificacién Gestion de Clientes

11.L1.7.3.17.1 Adicionar Cliente

Caso de uso | Adicionar Cliente.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo cliente” en la pantalla de listado de
Clientes o en la Pantalla de Cobrar Pedido.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Cliente, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos del cliente: (ci, nombre, ap. Paterno,
ap. Materno, nit), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
clientes.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio (a excepcion de ap. Materno) se muestra un
mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 71. Especificacién Adicionar Cliente
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11.1.7.3.17.2 Modificar Cliente

Caso de uso | Modificar Cliente.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cliente para crear
un nuevo cliente.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de clientes.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de editar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar cliente, donde se carga el formulario para

Principal modificar los datos del cliente: (ci, nombre, ap. Paterno, ap. Materno, nit),
una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de clientes.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio (a excepcion de ap. Materno) se muestra un
mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 72. Especificacién Modificar Cliente

11.1.7.3.17.3 Eliminar Cliente

Caso de uso Eliminar Cliente

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cliente para crear
un cliente.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de clientes.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de clientes.

Subflujos

Ninguno.
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| Excepciones

| Ninguna.

Tabla 73. Especificacion Eliminar Cliente

11.L1.7.3.18  Gestion Pedidos

Caso de uso | Gestion Pedidos.

Actores Cajero.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los pedidos de los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Pedidos”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los pedidos registrados en el

Principal sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar pedido”, “eliminar”, “cobrar”, “modificar factura”,
“imprimir”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar un nuevo pedido.
Si la actividad seleccionada es “modificar pedido” se muestra la pantalla
para modificar los datos de los pedidos.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el pedido seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “cobrar” se muestra la pantalla para cobrar
el pedido.
Si la actividad seleccionada es “modificar factura” se muestra la pantalla
para modificar los datos de la factura (cliente, nit).
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime 1a factura generada
al momento de realizar el cobro del pedido.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 74. Especificacién Gestion de Pedidos

11.1.7.3.18.1 Adicionar Pedido
Caso de uso | Adicionar Pedido.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso registra los datos de los pedidos de clientes del
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones

iniciado sesion.
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Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de Pedidos.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Pedido, donde se carga el
formulario para llenar los datos del pedido.

En el recuadro de mesas se cargan las mesas disponibles, si existen mesas
ocupadas aparecen tiqueadas y al lado se muestra la leyenda “ocupado”.

En el recuadro de platos se hace clic en “adicionar” para insertar una nueva
fila del plato a pedir (plato, cantidad, precio unitario, precio total), si se
desea insertar mas platos se hace clic en el boton “adicionar” para insertar
una nueva fila, si se desea eliminar alguna fila se hace clic en el botdn
“eliminar”.

En el recuadro de bebidas se hace clic en “adicionar” para insertar una
nueva fila de la bebida a pedir (bebida, cantidad, precio unitario, precio
total), si se desea insertar mas bebidas se hace clic en el botdn “adicionar”
para insertar una nueva fila, si se desea eliminar alguna fila se hace clic en
el boton “eliminar”.

En el recuadro de adicionales se hace clic en “adicionar” para insertar una
nueva fila del adicional a pedir (adicional, cantidad, precio unitario, precio
total), si se desea insertar mas adicionales se hace clic en el botén
“adicionar” para insertar una nueva fila, si se desea eliminar alguna fila se
hace clic en el boton “eliminar”.

Para guardar los datos del pedido se hace clic en el boton “guardar” y se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 75. Especificacion Adicionar Pedido

11.1.7.3.18.2 Modificar Pedido
Caso de uso | Modificar Pedido.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de los pedidos de clientes del
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “modificar” en la pantalla de listado de
Pedidos.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para modificar el Pedido, donde se carga el
formulario para modificar los datos del pedido.

En el recuadro de mesas se cargan las mesas disponibles y se marcan las
casillas de las mesas seleccionas al momento de realizar el pedido, si
existen mesas ocupadas aparecen tiqueadas Y al lado se muestra la leyenda
“ocupado”.

En el recuadro de platos aparecen los pedidos de platos realizados
pudiendo realizar modificaciones a los pedidos existentes, si se hace clic
en “adicionar” se inserta una nueva fila del plato a pedir (plato, cantidad,
precio unitario, precio total), si se desea eliminar alguna fila se hace clic
en el boton “eliminar”.

En el recuadro de bebidas aparecen los pedidos de bebidas realizados
pudiendo realizar modificaciones a los pedidos existentes, si se hace clic
en “adicionar” se inserta una nueva fila de la bebida a pedir (bebida,
cantidad, precio unitario, precio total), si se desea eliminar alguna fila se
hace clic en el boton “eliminar”.

En el recuadro de adicionales aparecen los pedidos de adicionales
realizados pudiendo realizar modificaciones a los pedidos existentes, si se
hace clic en “adicionar” se inserta una nueva fila del adicional a pedir
(adicional, cantidad, precio unitario, precio total), si se desea eliminar
alguna fila se hace clic en el boton “eliminar”.

Para modificar los datos del pedido se hace clic en el boton “guardar” y se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 76. Especificacion Modificar Pedido

11.1.7.3.18.3 Eliminar Pedido
Caso de uso | Eliminar Pedido
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los pedidos de los clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar pedido para crear
un pedido.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el listado de pedidos.

Si el pedido ya fue cobrado se deshabilita la opcion de eliminar pedido.
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Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de pedidos.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 77. Especificacion Eliminar Pedido

11.1.7.3.18.4 Cobrar Pedido
Caso de uso | Cobrar Pedido.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso realiza el cobro los pedidos de clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de Pedidos.
Flujo Se muestra la pantalla para cobrar el Pedido, donde se carga el formulario
Principal para llenar los datos del cobro.
En recuadro de datos del pedido se cargan los datos del pedido realizado
donde se muestran las mesas, platos, bebidas y adicionales del mismo.
En el recuadro de datos de la factura se cargan los datos de facturacion
(nit, nro. factura, nro. Autorizacion y Cliente).
Para guardar los datos del cobro se hace clic en el boton “guardar”, se
realiza el cobro del pedido y se genera la factura, se almacenan los datos
en la base de datos y se muestra el mensaje “cobro realizado™.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.
Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 78. Especificacion Cobrar Pedido

11.1.7.3.18.5 Modificar Factura
Caso de uso | Modificar Factura.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica la factura los pedidos de clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “mod. factura” en la pantalla de listado de
Pedidos.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para modificar los datos de la factura, donde se
carga el formulario con los datos de la factura.

En recuadro de datos del pedido se cargan los datos del pedido realizado
donde se muestran las mesas, platos, bebidas y adicionales del mismo.
En el recuadro de datos de la factura se cargan los datos de facturacion
(nit, nro. factura, nro. Autorizacion y Cliente).

Para guardar los datos del cobro se hace clic en el boton “guardar”, se
modifica los datos de la factura y se genera la factura, se almacenan los
datos en la base de datos y se muestra el mensaje “la accion se realizo
satisfactoriamente”.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja alguin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 79. Especificacién Modificar Factura

11.1.7.3.18.6 Imprimir Factura

Caso de uso | Imprimir Factura.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso realiza la impresion de la factura de los pedidos de los
clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “imprimir” en la pantalla de listado de
Pedidos.
La opcion “imprimir” se habilita después de realizado el cobro del
pedido.

Flujo Se muestra la pantalla para imprimir la facturar, donde se carga el

Principal formulario para escoger el formato de la impresion.
Una vez seleccionado el formato se hace clic en la opcion “ver reporte” y
se muestra la vista previa de la impresion.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de pedidos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

11.1.7.3.19

Tabla 80. Especificacion Imprimir Factura

Gestion Plan de Cuentas

Caso de uso

Gestion Plan de Cuentas.

Actores

Contador.
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Tipo

Basico.

Resumen

El caso de uso gestiona el plan de cuentas del restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Plan de Cuentas™.

Flujo
Principal

Se muestra un listado con los datos de todas las cuentas registradas en el
sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nueva
cuenta”, “editar cuenta”, “eliminar cuenta”, “imprimir”.

Si la actividad seleccionada es “nueva cuenta” se muestra la pantalla para
adicionar una nueva cuenta.

Si la actividad seleccionada es “modificar cuenta” se muestra la pantalla
para modificar los datos de las cuentas.

Si la actividad seleccionada es “eliminar cuenta” se muestra un mensaje
de confirmacion para eliminar la cuenta seleccionada.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
cuentas registradas en el sistema.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 81. Especificacién Gestion de Plan de Cuentas

11.1.7.3.19.1 Adicionar Cuenta

Caso de uso | Adicionar Cuenta.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las cuentas del plan de cuentas del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “adicionar cuenta” en la pantalla de Plan de
Cuentas.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva Cuenta, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos de la cuenta: (codigo cuenta,
nombre, tipo cuenta, cuenta padre), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos
en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de plan de
cuentas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 82. Especificacion Adicionar Cuenta
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11.1.7.3.19.2 Modificar Cuenta

Caso de uso | Modificar Cuenta.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las cuentas del plan de cuentas
del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cuenta para
crear una nueva cuenta.
Debe seleccionar la opcion “modificar” en el plan de cuentas.

Flujo Se muestra la pantalla para modificar la Cuenta, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la cuenta: (cddigo cuenta,
nombre, tipo cuenta, cuenta padre), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de plan de
cuentas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo

introducir los datos faltantes.

Tabla 83. Especificacién Modificar Cuenta

11.1.7.3.19.3 Eliminar Cuenta
Caso de uso | Eliminar Cuenta
Actores Contador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las cuentas del plan de cuentas del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cuenta para
crear una cuenta.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el plan de cuentas.
Flujo Se muestra el mensaje “Estd seguro de eliminar?”, si se presiona “si”
Principal se muestra el mensaje “Cuenta Eliminada”, se eliminan los datos en la
base de datos.
Si se hace clic en el boton “no” se cancela la operacion y se retorna al
plan de cuentas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 84. Especificacién Eliminar Cuenta
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11.L1.7.3.20  Gestion Planillas

Caso de uso | Gestion de Planillas.

Actores Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona las planillas de sueldo del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Planillas”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las planillas registradas en

Principal el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “asistencia”, “reporte  asistencia”,
“descuentos”, “reporte descuentos” y “reporte planilla”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar una nueva planilla.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de las planillas.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la planilla seleccionada.
Si la actividad seleccionada es “asistencia” se muestra una pantalla
para ingresar los datos de asistencia del personal.
Si la actividad seleccionada es “reporte asistencia” se muestra una
pantalla para imprimir el reporte de asistencia del personal.
Si la actividad seleccionada es “descuentos” se muestra una pantalla
donde se ingresan todos los descuentos realizados al personal.
Si la actividad seleccionada es “reporte planilla” se muestra una
pantalla para imprimir la planilla de sueldos del personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 85. Especificacion Gestion de Planillas

11.1.7.3.20.1 Adicionar Planilla

Caso de uso | Adicionar Planilla.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las planillas de sueldo del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcidon “nuevo” en la pantalla del listado de
Planillas.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar una nueva Planilla, donde se
carga el formulario para adicionar los datos de la planilla (gestion, mes,
descripcion), en la parte superior se muestra un cuadro con los
pardmetros generales actuales empleados para la generacion de la
misma.

Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “planilla creada”, se almacenan los
datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Planillas.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio, a excepcion de descripcidn se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 86. Especificacién Adicionar Planilla

11.1.7.3.20.2 Modificar Planilla

Caso de uso | Modificar Planilla.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las planillas de sueldo del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar planilla para
crear una nueva planilla.
Debe seleccionar la opcion “modificar” en el listado de planillas.

Flujo Se muestra la pantalla para modificar la Planilla, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la planilla (gestion, mes,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “planilla
modificada”, se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio, a excepcion de descripcidn se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 87. Especificacion Modificar Planilla

11.1.7.3.20.3 Eliminar Planilla

Caso de uso | Eliminar Planilla.
Actores Contador.
Tipo Extension.
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Resumen El caso de uso elimina las planillas de sueldo del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar planilla para
crear una planilla.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el listado de planillas.
Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se muestra el mensaje “Planilla Eliminada”, se eliminan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de Planillas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 88. Especificacion Eliminar Planilla

11.1.7.3.20.4 Asistencia

Caso de uso Asistencia.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de asistencia del personal del
restaurante que tienen contrato activo.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidn “asistencia” en la pantalla “Planillas”.

Flujo Se muestra la pantalla con los Nombres del personal con contrato

Principal activo a la fecha, donde se carga el formulario para adicionar los
datos de asistencia del personal (dias trabajados, dias falta), una vez
el formulario es llenado correctamente se hace clic en el botdn
“guardar” y se muestra el mensaje “asistencia creada”, se almacenan
los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
Planillas.
Si se introduce algun dato en el filtro de basqueda, su muestran los
resultados segun el criterio de busqueda.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 89. Especificacion Asistencia
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11.1.7.3.20.5 Descuentos

Caso de uso Descuentos.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de descuentos del personal del
restaurante para la generacion de la planilla de sueldos.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “descuentos” en la pantalla del listado
de Planillas.

Flujo Se muestra la pantalla con los datos de descuentos del personal,
Principal donde se carga el formulario para adicionar los datos de descuentos
del personal (multas, anticipo, otros, observacion).

Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el
botdn “guardar” y se muestra el mensaje “descuentos guardados”, se
almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 90. Especificacién Descuentos

11.1.7.3.20.6 Reporte Descuentos

Caso de uso Reporte Descuentos.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso imprime la planilla de descuentos del personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Reporte descuentos™ en la pantalla del
listado de Planillas.

Flujo Se muestra la pantalla para imprimir los descuentos del personal,

Principal donde se carga el formulario con los datos de los parametros
generales empleados para generar la planilla.
Luego de seleccionar el formato para mostrar la planilla se hace clic
en el boton “ver reporte” y se muestra la vista previa de la impresion.
Si se hace clic en el botéon “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 91. Especificacion Reporte Descuentos
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11.1.7.3.20.7 Reporte Planillas

Caso de uso | Reporte Planillas.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso imprime la planilla de salario del personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Reporte Planilla” en la pantalla del
listado de Planillas.

Flujo Se muestra la pantalla para imprimir la Planilla de salario del

Principal personal, donde se carga el formulario con los datos de los
parametros generales empleados para generar la planilla.
Luego de seleccionar el formato para mostrar la planilla se hace clic
en el boton “ver reporte” y se muestra la vista previa de la impresion.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 92. Especificacion Reporte Planillas

11.L1.7.3.21  Gestion Parametros Planilla

Caso de uso | Gestion Parametros Planilla.

Actores Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los pardmetros necesarios para la creacion
de planillas de salarios del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Parametros Planilla”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los parametros

Principal registrados en el sistema necesarios para la creacion de las planillas
de sueldos.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “editar
parametros”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “editar pardmetros” se muestra la
pantalla para editar los datos de los parametros existentes.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 93. Especificacion Gestion Parametros
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11.1.7.3.21.1 Modificar Parametros

Caso de uso | Modificar Parametros.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los parametros necesarios para
la creacion de planillas de sueldos del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “editar parametros” en el listado de
pardmetros.

Flujo Se muestra la pantalla para modificar los parametros, donde se carga

Principal el formulario para modificar los datos de los parametros
(afp_comision, afp_riesgo_comun, afp_solidario, afp_vejez,
apt_ptrl_cps, apt_ptrl_pro_vivienda, apt_ptrl_riesgo,
min_nacional), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “pardmetros
modificados”, se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Parametros.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 94. Especificacién Modificar Parametros

11.L1.7.3.22  Gestion Escala Antigliedad
Caso de uso | Gestion Escala Antigliedad.
Actores Contador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona el registro de los parametros de escala de
antigliedad necesarios para la creacion de planillas de sueldos.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Escala Antigliedad”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las escalas de antigiiedad
Principal registrados en el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar los datos de una nueva escala de antigiiedad.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla

para modificar los datos de la escala de antigliedad.
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Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la escala de antigiiedad seleccionada.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 95. Especificacion Gestion Escala Antigliedad

11.1.7.3.22.1 Adicionar Escala Antigledad

Caso de uso | Adicionar Escala Antigiiedad.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los parametros de escala de
antiguiedad necesarios para la creacion de planillas de sueldos.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidon “nuevo” en la pantalla del listado Escala
Antigledad.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva Escala de Antigtiedad,

Principal donde se carga el formulario para adicionar los datos de la escala de
antigiiedad (“afio inicio”, “afo fin”, “porcentaje”, “observacion”), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “escala creada”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Escala de antigliedad.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 96. Especificacion Adicionar Escala Antigiiedad

11.1.7.3.22.2 Modificar Escala de Antigtedad

Caso de uso | Modificar Escala de antigiiedad.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los parametros de escala de
antiguedad necesarios para la creacion de planillas de sueldos.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar escala de
antigiiedad para crear una nueva escala de antigiiedad.
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Debe seleccionar la opcion “modificar” en el listado de escala de
antiguedad.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para modificar la escala de antigtiedad, donde
se carga el formulario para modificar los datos de la escala de
antiguedad (““afio inicio”, “afio fin”, “porcentaje”, “observacion”), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “escala modificada”, se almacenan
los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado

de Escala de antigliedad.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 97. Especificacion Madificar Escala Antigiiedad

11.1.7.3.22.3 Eliminar Escala de Antigtiedad
Caso de uso | Eliminar Escala de Antigiiedad.
Actores Contador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las escalas de antiguedad para las planillas.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar escala de
antiguedad para crear una nueva escala.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el listado de escalas de
antiguedad.
Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos de la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de Escalas de Antigtiedad.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 98. Especificacion Eliminar Escala Antigiiedad

11.1.7.3.23  Gestion Transacciones

Caso de uso | Gestion Transacciones.

Actores Contador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso gestiona el registro de transacciones contables del

restaurante.
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Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado de Transacciones”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las transacciones
Principal contables registradas en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nueva
transaccion”, “imprimir”.
Si la actividad seleccionada es “nueva transaccion” se muestra la
pantalla para adicionar una nueva transaccién contable.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
asientos contables registrados en el sistema.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 99. Especificacién Gestidn de Transacciones Contables

11.1.7.3.23.1 Adicionar Transaccion

Caso de uso | Adicionar Transaccion.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso gestiona las transacciones contables del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nueva transaccion” en la pantalla del
listado de Transacciones.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva transaccion contable,

Principal donde se carga el formulario para adicionar los datos de la transaccion
(fecha, hora, glosa, cuenta, debe, haber, tipo), una vez el formulario
es llenado correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se
muestra el mensaje “datos grabados exitosamente”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Sise hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Transacciones Contables.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 100. Especificacion Adicionar Transaccion Contable

11.1.7.3.24  Listado Facturas

Caso de uso | Listado Facturas.

Actores Contador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso anula las facturas emitidas por el sistema.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.
Debe hacer clic en el menu “Anular Facturas”.

Flujo
Principal

Se muestra un listado con los datos de todas las facturas activas
registradas en el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “anular”,
“listar facturas anuladas”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “anular” se muestra la pantalla para
anular la factura.

Si la actividad seleccionada es “listar facturas anuladas” se muestra el
listado con las facturas anuladas, para retornar al listado de facturas
activas se selecciona la opcion “Listar Facturas Activas”.

Para reactivar una factura anulada se hace clic en activar.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 101. Especificacion Adicionar Asiento Contable

11.1.7.3.24.1 Anular Factura

Caso de uso | Anular Factura.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso anula las facturas emitidas por el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe hacer clic en “Anular” en la fila de la factura que desee
eliminar en el listado de facturas activas.

Flujo Se muestra la pantalla para anular la factura donde se carga el

Principal formulario para anular la factura donde se cargan los datos de la
factura a eliminar (fecha, total, c6digo de control, usuario, ci/nit, nro.
Autorizacidn, cliente y observacion).
Se hace clic en el boton “Guardar” para anular la factura.
Si se hace clic en el boton “Cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de facturas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja el campo “observacion” vacio se muestra un mensaje
para introducir el motivo por el cual se anula la factura.

Tabla 102. Especificacion Anular Factura
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11.1.7.3.25  Reportes

Caso de uso | Reportes.

Actores Administrador, Gerente, Cajero, Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso visualiza los reportes generados por el sistema
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Reportes” y seleccionar entre las
siguientes opciones: “Libro de Ventas IVA”, “Libro de Compras
IVA”, “Reporte de Ventas por Mesa”, “Reporte de Ventas por
Plato”, ”Reporte de Platos mas Solicitados”, “Historial de Precios”,
“Libro Diario”.

Flujo Si la actividad seleccionada es “Libro de Ventas IVA” se muestra la
Principal pantalla con el libro de ventas IVA.

Si la actividad seleccionada es “Libro de Compras IVA” se muestra
la pantalla con el libro de compras IVA.

Si la actividad seleccionada es “Reporte de Ventas por Mesa” se
muestra la pantalla con el reporte de ventas por mesa.

Si la actividad seleccionada es “Reporte de Ventas por Plato” se
muestra la pantalla con el reporte de ventas por plato.

Si la actividad seleccionada es “Reporte de Platos més Solicitados”
se muestra la pantalla con el reporte de platos méas solicitados.

Si la actividad seleccionada es “Historial de Precios” se muestra la
pantalla con el reporte del historial de precios.

Si la actividad seleccionada es “Libro Diario” se muestra la pantalla
con el reporte del Libro Diario.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 103. Especificacion Reportes
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11.1.8 MODELO DE ANALISIS Y DISENO
11.1.8.1 Modelado de Diagrama de Actividades
11.1.8.1.1 Introduccién

El Diagrama de Actividades es un artefacto de la disciplina Requisitos

en la Metodologia RUP, la cual estamos implementando.

Los diagramas de actividades se utilizan para modelar los aspectos
dindmicos de un sistema; esto implica modelar los pasos secuenciales

de un proceso.
11.1.8.1.1.1 Propdsito

» Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado
para la organizacion.

» ldentificar posibles mejoras.

11.1.8.1.1.2 Alcance

» Describir los procesos del sistema y los usuarios.

» ldentificar y definir los procesos de los casos de uso segun
los objetivos de la organizacion.

» Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso.
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11.1.8.1.2 Diagrama de Actividades.

11.L1.8.1.2.1 Ingresar al Sistema

act ingresar al sistema/

Mostrar Pantalla
Login

Introducir Usuario Introducir Clave

Validar Usuario y
[Aceptar] . Clave

[Incorrecto]

[Correcto]

Verificar Usuario ) Mostrar Mensaje
en BD de Error

[Incorrecto]

[Cancelar]

Mostrar Pantalla
Principal

®

Fin

Figura 30 Diagrama de Actividades: Ingresar al Sistema



11.1.8.1.2.2 Gestién Personal
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act Gestion Personal /

Mostrar Pantalla
Gestion Personal

Listar Personal
Existente en la B

Mostrar Datos dentro

de una tabla

[Adicionar]

Mostrar Formulario

[Salir]

Adicionar Personal

[Eliminar] [adicionar

usuario]

[Modificar Usuario]

Seleccionar
ersonal a Modific

Seleccionar Personal
a crear usuario

Seleccionar
Personal a Eliminar,

Seleccionar Personal
a modificar Usuario

Mostrar Formulario Mostrar Mensaje de Mostrar formulario
Modificar Personal Confirmacion Adicionar Usuario

Mostrar formulario
Modificar Usuario

Figura 31 Diagrama de Actividades: Gestion Personal
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11.1.8.1.2.2.1 Adicionar Personal

act Adicionar Personal /

Introducir
Direccio Foto

Introducir Introducir Introducir i
Introducir i
Ap. Materno Telefono echa Na Inléoduf:lr
argo

[Cancelar]

[Aceptar]
Datos

Adicionar
Personal a la BD

Listar Personal
en una tabla

®

fin

Figura 32 Diagrama de Actividades: Adicionar Personal
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11.1.8.1.2.2.2 Modificar Personal

act Modificar Personal /

nicio

Mostrar Formulario

Modificar Personal

Obtener detalle del
personal a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Personal

Carga los datos
dentro del formulario

ey IanOduc"
Direccio echa Nal Foto Cargo

Ap. Materno Telefono Email stado Civj

Nombre Ap. Paterno

[aceptar]

( Vvalidar Datos )
Modificar Personal
en la BD
Listar Personal
en una tabla

@< |

final

[Cancelar]

Figura 33 Diagrama de Actividades: Modificar Personal
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11.1.8.1.2.2.3 Eliminar Personal

act Eliminar Personal/

Importar Codigo
del Personal

Mostrar Mensje de
Confirmacion

\

/ [No]

[Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Personal
en una Tabla

Fin

Figura 34 Diagrama de Actividades: Eliminar Personal



11.1.8.1.2.2.4 Adicionar Usuario

act Adicionar Usuario /

Mostrar Formulario
Adicionar Usuario

Cargar Datos del
Personal

Repetir Clave

Introducir L0gin Introducir Clave ( Seleccionar R0|)

[Cancelar]

[Aceptar]

( Validar Datos )

Adicionar Usuario
alaBD

Listar Personal
en una Tabla

Fin

Figura 35 Diagrama de Actividades: Adicionar Usuario
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11.1.8.1.2.2.5 Modificar Usuario

act Modificar Usuario/

Mostrar Formulario
Modificar Usuario

Cargar Datos del
Personal

Obtener Datos del usuario
a modificar de la bd

Cargar los datos dentro
del formulario

Introducir Login Introducir Clave Repetir Clave

[Cancelar]

Seleccionar Rol

[Aceptar]

( validar Datos )

Modificar Usuario
en la BD

Listar Personal
en una Tabla

Figura 36 Diagrama de Actividades: Modificar Usuario
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11.1.8.1.2.3 Gestion Cargos

176

act Gestion Cargos /

Mostrar Formulario \

Mostrar Pantalla

Gestion Cargos

Listar Cargos
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Adicionar Cargo

e [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Cargo a
Eliminar

Seleccionar Cargo a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Cargo

Fin

Figura 37 Diagrama de Actividades: Gestion Cargos
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11.1.8.1.2.3.1 Adicionar Cargo

act Adicionar Cargo/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar cargo
Introducir
Salario

Introducir Introducir
Nombre Rescripcion

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Personal a la BD

Listar Cargos
en una tabla

fin

Figura 38 Diagrama de Actividades: Adicionar Cargo
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11.1.8.1.2.3.2 Modificar Cargo

act Modificar Cargo/

Inicio

Mostrar Formulario

Modificar Cargo

Obtener detalle del
cargo a modificar de
la BD

Mostrar Datos
del Cargo

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir )
Nombre Salario Rescripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Cargo en
[Cancelar] la BD

Listar Cargos
en una tabla

®

final

Figura 39 Diagrama de Actividades: Modificar Cargo
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11.1.8.1.2.3.3Eliminar Cargo

act Eliminar Cargo/

Importar Codigo
del Cargo

Mostrar Mensje de
Confirmacion

NS

[No]
(Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Cargos en
una Tabla

Fin

Figura 40 Diagrama de Actividades: Eliminar Cargo



11.1.8.1.2.4 Gestién Roles

act Gestion Roles

Mostrar Pantalla
Gestion Roles

Listar Roles
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Adicionar Rol

Mostrar Formulario \

[Adicionar] [Salir]

e [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Rol a
Modificar

Seleccionar Rol a
Eliminar

Mostrar Formulario

Mostrar Mensaje de

Modificar Rol Confirmacion

Fin

Figura 41 Diagrama de Actividades: Gestion Roles
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11.1.8.1.2.5 Adicionar Rol

act Adicionar Rol

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar rol
Introducir
Nombre

e

[Cancelar]

[Aceptar]

Adicionar Rol a la
BD

L

Listar Roles en
una tabla

)

C.\/<

Figura 42 Diagrama de Actividades: Adicionar Rol
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11.1.8.1.2.5.1 Modificar Rol

act Modificar Rol ~

iicio

Ini|
Mostrar Formulario
Modificar Rol

Obtener detalle del
rol a modificar de la

BD

Mostrar Datos
del Rol

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
Nombre

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Rol en la
[Cancelar] BD

Listar Roles en
una tabla

®

final

Figura 43 Diagrama de Actividades: Modificar Rol
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11.1.8.1.2.5.2 Eliminar Rol

act Eliminar Rol /

Importar Codigo
del Rol

Mostrar Menasje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Roles en
una Tabla

Fin

Figura 44 Diagrama de Actividades: Eliminar Rol



11.1.8.1.2.6 Gestion Tipo Bebida

184

act Gestion Tipo Bebida/

Mostrar Pantalla
Gestion Tipo
Bebida

Listar Tipos
Bebida Existentes
enla BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

Adicionar Tipo Bebida

[Modificar]

Seleccionar Tipo
Bebida a Modificar

Mostrar Formulario
Modificar Tipo Bebida

Fin

[Eliminar]

Seleccionar Tipo
Bebida a Eliminar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Figura 45 Diagrama de Actividades: Gestion Tipo Bebida



11.1.8.1.2.6.1 Adicionar Tipo Bebida

Nombre

act Adicionar Tipo Bebida/

Inicio

S

e muestra el formulari
adicionar tipo bebida

)

Introducir
Rescripcion

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Tipo

Listar Tipos

tabla

Bebida a la BD

Bebida en una

fin

185

Figura 46 Diagrama de Actividades: Adicionar Tipo Bebida
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11.1.8.1.2.6.2 Modificar Tipo Bebida

act Modificar Tipo Bebida/

Inilcio

Mostrar Formulario
Modificar Tipo
Bebida

Obtener detalle del
tipo bebida a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Tipo Bebida

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir
Nombre DRescripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Tipo
[Cancelar] Bebida en la BD

Listar Tipos
Bebida en una
tabla

Figura 47 Diagrama de Actividades: Modificar Tipo Bebida
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11.1.8.1.2.6.3Eliminar Tipo Bebida

act Eliminar Tipo Bebida/

inicio
Importar Codigo
del Tipo Bebida

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Tipos
Bebida en una
Tabla

Fin

Figura 48 Diagrama de Actividades: Eliminar Tipo Bebida



11.1.8.1.2.7 Gestion Tipo Plato
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act Gestion Tipo Plato/

Mostrar Pantalla

Gestion Tipo Plato

Listar Tipos Plato
Existentes en la
BD

de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

Mostrar Datos dentro

[Salir]

Adicionar Tipo Plato J

[Modificar]

Seleccionar Tipo
Plato a Modificar

Mostrar Formulario
Modificar Tipo Plato

Fin

[Eliminar]

Seleccionar Tipo
Plato a Eliminar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Figura 49 Diagrama de Actividades: Gestion Tipo Plato
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11.1.8.1.2.7.1 Adicionar Tipo Plato

act Adicionar Tipo Plato/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar tipo plato

Introducir Introducir
Nombre Rescripcion

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Tipo
Plato a la BD

Listar Tipos
Plato en una
tabla

fin

Figura 50 Diagrama de Actividades: Adicionar Tipo Plato



190

11.1.8.1.2.7.2 Modificar Tipo Plato

act Modificar Tipo Plato/

Mostrar Formulario

Modificar Tipo Plato

Obtener detalle del
tipo plato a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Tipo Plato

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir
Nombre Rescripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Tipo Plato)
[Cancelar] en la BD

Listar Tipos
Plato en una
tabla

o |

final

Figura 51 Diagrama de Actividades: Modificar Tipo Plato
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11.1.8.1.2.7.3Eliminar Tipo Plato

act Eliminar Tipo Plato/

Importar Codigo
del Tipo Plato

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

\

>

[No]
[Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Tipos Plato
en una Tabla

Fin

Figura 52 Diagrama de Actividades: Eliminar Tipo Plato



11.1.8.1.2.8 Gestién Bebida

act Gestion Bebida/

Mostrar Pantalla

Gestion Bebida

Listar Bebida
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar] [Salir]

Adicionar Bebida

e [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Bebida
a Modificar

Seleccionar Bebida
a Eliminar

Mostrar Formulario

Mostrar Mensaje de

Modificar Bebida

Confirmacion

Fin

Figura 53 Diagrama de Actividades: Gestion Bebidas
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11.1.8.1.2.8.1 Adicionar Bebida

act Adicionar Bebida/

Se muestra el formulario
adicionar bebida

/AN

IntroduciD Qntroducir) GtroduciD Qntroducir) Introducir
Unidad escripcio Precio ipo Bebid Foto

Nombre

[Cancelar]

[Aceptar]
Validar
Datos

Adicionar Bebida
ala BD

Listar Bebidas
en una tabla

Figura 54 Diagrama de Actividades: Adicionar Bebida
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11.1.8.1.2.8.2 Modificar Bebida

act Modificar Bebida/

Mostrar Formulario
Modificar Bebida

Obtener detalle del
bebida a modificar
de la BD

Mostrar Datos de
la Bebida

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
Precio

Nombre

Introducir
Rescripcion

Unidad Jipo Bebida

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Bebida en
[Cancelar] la BD

Listar Bebidas
en una tabla

Foto

Figura 55 Diagrama de Actividades: Modificar Bebida
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11.1.8.1.2.8.3Eliminar Bebida

act Eliminar Bebida/

Importar Codigo de
la Bebida

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Bebidas
en una Tabla

Fin

Figura 56 Diagrama de Actividades: Eliminar Bebida



11.1.8.1.2.9 Gestién Platos

act Gestion Platos /

Mostrar Pantalla

Gestion Platos

Listar Platos
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

[Salir]
Adicionar Plato

o [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Plato a
Modificar

Seleccionar Plato a
Eliminar

Mostrar Formulario

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Modificar Plato

Fin

Figura 57 Diagrama de Actividades: Gestion Platos
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11.1.8.1.2.9.1 Adicionar Plato

act Adicionar Plato/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar plato

Nombre

@troducir Tiempo
Preparacion

Introducir
Tipo Plato

Introducir
Foto

Qntroducir) Introducir
escripcio Precio

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Plato a
la BD

Listar Platos en
una tabla

Figura 58 Diagrama de Actividades: Adicionar Plato
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11.1.8.1.2.9.2 Modificar Plato

198

act Modificar Plato/

Inilcio

Mostrar Formulario
Modificar Plato

Obtener detalle del
plato a modificar de
la BD

Mostrar Datos
del Plato

Carga los datos
dentro del formulario

Nombre

Introducir Tiempo

Introducir Introducir

Preparacion Rescripcion

Introducir Introducir
ipo Plato Foto

K [aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar Plato en )
[Cancelar] la BD

Listar Platos en
una tabla

o |

final

Figura 59 Diagrama de Actividades: Modificar Plato



11.1.8.1.2.9.3Eliminar Plato

act Eliminar Plato/

inigio

Importar Codigo
del Plato

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Platos en
una Tabla

Fin

Figura 60 Diagrama de Actividades: Eliminar Plato
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11.1.8.1.2.10 Gestién Adicionales

200

act Gestion Adicionales /

Mostrar Pantalla
Gestion
Adicionales

Listar Adicionales

Existentes en la
BD

de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

Mostrar Datos dentro

[Salir]

Adicionar Adicional

[Modificar]

Seleccionar
Adicional a
Modif

car

Mostrar Formulario
Modificar adicional

Fin

[Eliminar]

Seleccionar
dicional a Eliminar,

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Figura 61 Diagrama de Actividades: Gestion Adicionales
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11.1.8.1.2.10.1 Adicionar Adicional

act Adicionar Adicional/

Iniicio

Se muestra el formulario
adicionar adicional

Introducir Introducir Introducir
Nombre Unidad Rescripcion Precio

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
adicional a la BD

Listar Adicional
en una tabla

Figura 62 Diagrama de Actividades: Adicionar Adicional



11.1.8.1.2.10.2 Modificar Adicional

act Modificar Adicional /

Nombre

Inicio

Mostrar Formulario

Modificar Adicional

Obtener detalle del
adicional a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Adicional

Carga los datos
dentro del formulario

Rescripcion Unidad

Introducir
Precio

K [aceptar]

[Cancelar]
Listar
Adicionales en
na tabla
8‘6%
final

Galidar Datoa

@odificar Adiciona
en la BD

Figura 63 Diagrama de Actividades: Modificar Adicional
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11.1.8.1.2.10.3 Eliminar Adicional

act Eliminar Adicional/

inigio

Importar Codigo
del Adicional

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambia Estado
a Falso

Listar
Adicionales en
una Tabla

Fin

Figura 64 Diagrama de Actividades: Eliminar Adicional
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11.1.8.1.2.11 Gestién Dosificacion

204

act Gestion Dosificacion /

Mostrar Formulario \

[Adicionar]

Mostrar Pantalla
Gestion

Dosificaciones

Listar
Dosificaciones
Existentes en la

BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Salir]

Adicionar Dosificacionj

[Modificar]

Seleccionar
Dosificacion a
Modificar

Mostrar Formulario
Modificar dosificacio

Fin

Figura 65 Diagrama de Actividades: Gestion Dosificacion
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11.1.8.1.2.11.1 Adicionar Dosificacion

act Adicionar Dosificacion /

Inifcio

Se muestra el formulario
adicionar dosificacion
Verificar si existe una
Dosificacion Existente

[No Existe]

[Existe]

Mostrar alerta para anular
disificacion Anterior

Introducir
Fecha Limite de
Facturacion

Introducir Nro
Final

Introducir Nro
Autorizacion

Introducir
Llave

Introducir
NIT ro de Inici

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar

Datos

Adicionar
dosificaciona la
BD

Listar
dosificacion en
una tabla

fin

Figura 66 Diagrama de Actividades: Adicionar Dosificacion



11.1.8.1.2.11.2 Modificar Dosificacion

206

act Modificar Dosificacion/

Inicio

Mostrar Formulario
Modificar
Dosificacion

Obtener detalle de la
dosificacion a

modificar de la BD

Mostrar Datos de
la Dosificacion

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
nro Inicio

Introducir nro
Autorizacion

Introducir
NIT

Introducir
Fecha limite

Introducir
nro Fin

[aceptar]

( validar Datos )

Modificar

[Cancelar] dosificacion en la
BD
Listar
Dosificaciones
una tabl
aé%
final

Introducir
llave

Figura 67 Diagrama de Actividades: Modificar Dosificacion
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11.L1.8.1.2.12 Gestién Compras

act Gestion Compras /

Mostrar Pantalla
Gestion Compras

Listar Compras
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar] [Salir]

Adicionar Compra

. [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Compra
a Eliminar

Seleccionar Compra
a Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Compra

Fin

Figura 68 Diagrama de Actividades: Gestion Compras



11.1.8.1.2.12.1 Adicionar Compra

act Adicionar Compra /

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar compra

Fecha Qbservaciop uministrg Cantidad Unidad Precio

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar compra
ala BD

Listar Compras
en una tabla

fin

Figura 69 Diagrama de Actividades: Adicionar Compra
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11.1.8.1.2.12.2 Modificar Compra

209

act Modificar Compra/

Inilcio

Mostrar Formulario

Modificar Compra

Obtener detalle de la
compra a modificar
de la BD

Mostrar Datos de
la Compra

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir
Cantidad Unidad

Introducir
Suministro

Introducir Introducir
Fecha Qbservacigs

K [aceptar]

( validar Datos )
( Modificar compras )
[Cancelar] en la BD

Listar compras
en una tabla

o< |

final

Figura 70 Diagrama de Actividades: Modificar Compra



11.1.8.1.2.12.3Eliminar Compra

act Eliminar Compra/

inigio
Importar Codigo de
la Compra

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Compras
en una Tabla

Fin

Figura 71 Diagrama de Actividades: Eliminar Compra
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11.1.8.1.2.13 Gestién Proveedores

act Gestion Prov eedores /

Mostrar Pantalla
Gestion

Proveedores

Listar Proveedores
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Prov eedor

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar
Prov eedor a
Eliminar

Seleccionar
Proveedor a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Proveedor

Fin

Figura 72 Diagrama de Actividades: Gestion Proveedores
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11.1.8.1.2.13.1 Adicionar Proveedor

act Adicionar Prov eedor /

Inilcio

Se muestra el formulario
adicionar proveedor

Introducir
Nombre Direccio

Gtroducir Cntroducir) CmmdUCirD Introducir Introducir
Jelefono NIT Rubro Contacto

escripcio

Introducir
Email

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Proveedor a la

BD

Listar
Proveedor en
una tabla

fin

Figura 73 Diagrama de Actividades: Adicionar Proveedor
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11.1.8.1.2.13.2 Modificar Proveedor

act Modificar Proveedor/

Inifcio

Mostrar Formulario
Modificar

Prov eedor

Obtener detalle del
prov eedor a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Proveedor

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir Introducir
Tekefono NIT Rubro

Contacto

Introducir
Direccion

Introducir
Email

Introducir
Descripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar )
[Cancelar] oveedorenlaB

Listar
Prov eedores en
na tabla

o |

final

Figura 74 Diagrama de Actividades: Modificar Proveedor
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11.1.8.1.2.13.3Eliminar Proveedor

act Eliminar Prov eedor/

inigio

Importar Codigo
del Proveedor

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar
Prov eedores en
una Tabla

Fin

Figura 75 Diagrama de Actividades: Eliminar Proveedor
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11.1.8.1.2.14 Gestién Ubicacion Mesas

act Gestion Ubicacion Mesas /

Mostrar Pantalla
Gestion Ubicacion

Mesas

Listar Ubicacion Mesas
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Ubicacion Mesj

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar
Ubicacion Mesa a
Eliminar

Seleccionar
Ubicacion Mesa a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Ubicacion
Mesa

Fin

Figura 76 Diagrama de Actividades: Gestion Ubicacién Mesa
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11.1.8.1.2.14.1 Adicionar Ubicacién Mesa

act Adicionar Ubicacion Mesa/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar ubicacion mes

Introducir Introducir
Nombre apacidad

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Ubicacion Mesa a
BD

la

Listar Ubicacion
Mesas en una
tabla

fin

Figura 77 Diagrama de Actividades: Adicionar Ubicacion Mesa



11.1.8.1.2.14.2 Modificar Ubicacién Mesa

act Modificar Ubicacion Mesa/

Mostrar Formulario
Modificar Ubicacion
Mesa

Obtener detalle de la
ubicacion mesa a
modificar de la BD

Mostrar Datos
den la Ubicacion
Mesa

Carga los datos
dentro del formulario

Capacidad

[aceptar]

[Cancelar]
Listar Ubicacion
Mesas en una
tabla
eé%
final

( Validar Datos )
Modificar Ubicacion)
Mesa en la BD

Figura 78 Diagrama de Actividades: Modificar Ubicacion Mesa
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11.1.8.1.2.14.3 Eliminar Ubicacién Mesa

act Eliminar Ubicacion Mesa/

inigio

Importar Codigo de
la Ubicacion Mes

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Ubicacion
Mesa en una
Tabla

Fin

Figura 79 Diagrama de Actividades: Eliminar Ubicacion Mesa
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11.1.8.1.2.15 Gestién Mesas

act Gestion Mesas /

Mostrar Pantalla
Gestion Mesas

Listar Mesas Existentes
enla BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Adicionar Mesa

Mostrar Formulario \

[Adicionar] [Salirn]

» [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Mesa a
Eliminar

Seleccionar Mesa a
Modificar

Mostrar Formulario
Modificar Mesa

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Fin

Figura 80 Diagrama de Actividades: Gestion Mesas
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11.1.8.1.2.15.1 Adicionar Mesa

act Adicionar Mesa/

Nombre

Inifcio

Se muestra el formulario
adicionar mesa

Introducir
apacidad

Seleccionar
Ubicacion Mesa

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Mesa a
la BD

Listar Mesas en
una tabla

Figura 81 Diagrama de Actividades: Adicionar Mesa

220



221

11.1.8.1.2.15.2 Modificar Mesa

act Modificar Mesa/

Mostrar Formulario
Modificar Mesa

Obtener detalle de la
mesa a modificar de
la BD

Mostrar Datos de
la Mesa

Carga los datos
dentro del formulario

Seleccionar
Ubicacion Mesa

Introducir
Capacidad

Nombre

[aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar Mesa en )
[Cancelar] la BD

Listar Mesas en
una tabla

o< |

final

Figura 82 Diagrama de Actividades: Modificar Mesa
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11.1.8.1.2.15.3 Eliminar Mesa

act Eliminar Mesa/

inigio

Importar Codigo de
la Mesa

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Mesa en
una Tabla

Fin

Figura 83 Diagrama de Actividades: Eliminar Mesa
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11.1.8.1.2.16 Gestion Pago Servicios

act Gestion Pago Servicios /

Mostrar Pantalla

Gestion Pago
Servicios

Listar Pago Servicios
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Pago Serviciy

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Pago
Servicio a Eliminar

Seleccionar Pago
Servicio a Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Pago
Servicio

Fin

Figura 84 Diagrama de Actividades: Gestion Pago Servicios



11.1.8.1.2.16.1 Adicionar Pago Servicio

224

act Adicionar Pago Servicios /

Iniicio

e muestra el formulari

0
adicionar pago serviciD

Introducir Introducir
Nombre Fecha Monto

Intoducir Introducir
nro Cuent nro Factura
[Cancelar]

Introducir
Mes
\
[Aceptar]
Validar
Datos

Adicionar Pago
Servicio a la BD

Listar Pago
Servicios en
una tabla

fin

Figura 85 Diagrama de Actividades: Adicionar Pago Servicio



11.1.8.1.2.16.2 Modificar Pago Servicio

225

act Modificar Pago Servicio/

Mostrar Formulario

Modificar Pago
Servicios

Obtener detalle del
pago servicio a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Pago
Servicio

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir Introducir
Monto Mes Qro Cuenta

Nombre Fecha

[aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar Pago )
[Cancelar] ervicioenlaB

Listar Pago
Servicios en
una tabla

N

final

Introducir
aro Factura

Figura 86 Diagrama de Actividades: Modificar Pago Servicio



11.1.8.1.2.16.3 Eliminar Pago Servicio

act Eliminar Pago Servicio/

inigio

Importar Codigo
del Pago Servicio

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Pago
Servicios en una
Tabla

Fin

Figura 87 Diagrama de Actividades: Eliminar Pago Servicio

226



227

11.1.8.1.2.17 Gestién Suministros

act Gestion Suministros /

Mostrar Pantalla
Gestion

Suministros

Listar Suministros
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Suministro

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar
Suministro a
Eliminar

Seleccionar
Suministro a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Suministro

Fin

Figura 88 Diagrama de Actividades: Gestion Suministros



11.1.8.1.2.17.1 Adicionar Suministro

act Adicionar Suministro/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar suministro

Introducir
Tipo

Nombre

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Suministro a la
BD

Listar
Suministros en
una tabla

fin

Figura 89 Diagrama de Actividades: Adicionar Suministro
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11.1.8.1.2.17.2 Modificar Suministro

act Modificar Suministro/

Mostrar Formulario
Modificar
Suministro

Obtener detalle del
suministro a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Suministro

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
Tipo

Nombre

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar
[Cancelar] uministro en la

Listar

Suministros en
|

®

final

Figura 90 Diagrama de Actividades: Modificar Suministro



11.1.8.1.2.17.3 Eliminar Suministro

act Eliminar Suministro/

inicio

Importar Codigo

del Suministro

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]
[Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Pago
Suministros en
una Tabla

Fin

Figura 91 Diagrama de Actividades: Eliminar Suministro
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11.1.8.1.2.18 Gestién Clientes

231

act Gestion Clientas /

Mostrar Formulario \
Adicionar Cliente

Mostrar Pantalla
Gestion Clientes

Listar clientes
Existente en la B

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salirn]

Seleccionar Cliente

Mostrar Formulario
Modificar Cliente

[Modificar]

[Eliminar]

Seleccionar cliente a|
Eliminar

a Modificar

Mostrar Mensaje de

Confirmacion

Figura 92 Diagrama de Actividades: Gestion Clientes



11.1.8.1.2.18.1 Adicionar Cliente

act Adicionar CIiente/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar cliente
Introducir
Ap. Paterno

Introducir
. Matern

Nombre NIT

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Cliente
ala BD

Listar Clientes
en una tabl

fin

Figura 93 Diagrama de Actividades: Adicionar Cliente
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11.1.8.1.2.18.2 Modificar Cliente

act Modificar Cliente /

Inici

[o]

Mostrar Formulario
Modificar cliente

Obtener detalle del
cliente a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del cliente

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir Introducir
Nombre Ap. Paterno Ap. Materno ci NIT

[aceptar]

( Validar Datos )

Modificar Cliente en
la BD

Listar Clientes
en una tabla
OV

final

[Cancelar]

Figura 94 Diagrama de Actividades: Modificar Cliente
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11.1.8.1.2.18.3Eliminar Cliente

act Eliminar Cliente/

Importar Codigo
del Cliente

Mostrar Mensje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar clientes en
una Tabla

Fin

Figura 95 Diagrama de Actividades: Eliminar Cliente
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11.1.8.1.2.19 Gestién Pedidos

act Gestion Pedidos /

Mostrar Pantalla
Gestion Pedidos

Listar Pedidos
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario
Adicionar Pedido

[Modificar] [Imprimir

Factura]

[Eliminar] [Modificar

Factura]
Seleccionar Pedido Seleccionar Pedido Seleccionar Seleccionar Factura Seleccionar Factura
a Modificar a Eliminar edido a Cobral a Modificar a Imprimir

Mostrar Formulario Mostrar Mensaje de (Mostrar Formulario) Q/Iostrar Formulario) Mostrar Formulario
Modificar Pedido Confirmacion Cobrar Pedido Modificar Factura Imprimir Factur

Figura 96 Diagrama de Actividades: Gestion Pedidos



11.1.8.1.2.19.1 Adicionar Pedido

act Adicionar Pedido/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar pedido

Seleccionar
Mesas

Seleccionar
Patos

Seleccionar
Bebidas

[Cancelar]

Seleccionar
Adicionales

[Guardar]

Validar
Datos

Adicionar Pedido
alaBD

Listar Pedido en
una tabla

Figura 97 Diagrama de Actividades: Adicionar Pedido
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11.1.8.1.2.19.2 Modificar Pedido

act Modificar Pedido /

Mostrar Formulario
Modificar Pedido

Obtener detalle del
pedido a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Pedido

Carga los datos
dentro del formulario

Seleccionar Seleccionar ie;jl_e(‘:CIOrl'lar
Mesas Platos Bebidas Iclonales,

[guardar]

( Validar Datos )
Modificar Pedido en
[Cancelar] la BD

Listar Pedido en
una tabla

O |

final

Figura 98 Diagrama de Actividades: Modificar Pedido



11.1.8.1.2.19.3Cobrar Pedido

act Cobrar Pedido /

Se muestra el formulario
cobrar pedido

Obtener detalle del
pedido a cobrar de la

BD

Mostrar Datos
del Pedido

Introducir Datos
de cobranza del
cliente

[guardar]
Validar
Datos
Adicionar cobro a
[Cancelar] 2 ED
Listar Pedido en
una tabla

®

fin

Figura 99 Diagrama de Actividades: Cobrar Pedido
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11.1.8.1.2.19.4 Modificar Factura

act Modificar Factura /

Se muestra el formulario
modificar factura

Obtener detalle del
pedido a modificar de
la BD

Mostrar Datos
del Pedido

Mostrar datos de
facturacion del
cliente de la BD

Introducir Datos
de cobranza del
cliente

[Cancelar]

fin

O

[guardar]

Validar
Datos

Modificar cobro
en la BD

Listar Pedido en
una tabla

Figura 100 Diagrama de Actividades: Modificar Factura
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11.1.8.1.2.19.5 Imprimir Factura

act Imprimir Factura/

Se muestra el formulari
imprimir factura

Seleccionar
Formato

)

[Ver Reporte]

[Cancelar]

Obtener detalle de la
factura a imprimir de
la BD

Mostrar
Factura

Imprimir la
factura

L

fin

Figura 101 Diagrama de Actividades: Imprimir Factura
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11.1.8.2 Modelado de Diagramas de Secuencia
11.1.8.2.1 Introduccion

El Diagrama de Secuencia consiste en un conjunto de objetos y sus

relaciones, incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos.
11.1.8.2.1.1 Propdsito

» Comprender la dinamica, sistema deseado para la
organizacion.

» ldentificar clases de andlisis y disefio.
11.1.8.2.1.2 Alcance

» Describir la dinamica del sistema en el tiempo de vida de las
clases u objetos.

» Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso.
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11.1.8.2.2 Diagrama de Secuencia

11.1.8.2.2.1 Ingresar al Sistema

sd Ingresar al Sistema

N O © OO

Usuario
| Pantalla Inicio  Pantalla Principal Validar Datos: Interface BBDD Usuarios: Tabla
! Sesion Control

1: Introducir "Usuario" y "CIave"?E

2: Clic en Boton "Login (‘J_

nviar Datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
4: Validar Datos() |

5: Validar Datos()

6: Datos Validos()

__7: Datos Validos()
Bl

|
|
|
|
|
|
|
E
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!

]

L
8. Mostrar Pantalla Principal |
|
o ] |
[ 1

|

|

|

|

I

9: Datos Invalidos()

10: Datos Invaalidos(),
-

11: Mensaje: "Error en Usuario o Clave"()

<

- ——|

S

Figura 102 Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema



243

11.1.8.2.2.2 Pantalla Principal
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Figura 103 Diagrama de Secuencia: Pantalla Principal
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11.1.8.2.2.3 Gestién Personal
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Figura 104 Diagrama de Secuencia



11.1.8.2.2.3.1 Adicionar P

ersonal

245

sd adicionar personal /

IO OO ONONONONONC.

Pantalla Listado  Pantalla A

1 C|IC en nuevo personal() |

VII

3:Introducir Nombre() - |

1
4:Introducir Ap. Patemo()
L

5:Introducir Ap. Materno()
t

6:Introducir Telefono()
— - L
7:Introducir Email() ‘Lrl

>
8:Introducir ci() ‘L.'l

+ >
9:Introducir Estado Civil() ‘LI'I
T V‘_’

10:Introducir Direccién()

>}
11:Introducir Fecha NacimientoQ
- >
12:Introducir Foto() ‘Lrl
13:Introducir Cargo() :U
14:Clic en Guardar()

1
2:carga pantalla nuevo personal()

15:Envia Dato%
16:Envia Datoﬁ |

g 28:Retorna Listado Personal()

dicionar  Manejador Interfaz BBDD Tabla Persona Tabla Personal
' Personal Personal Adicionar

Personal

17:i3uarda datos persona()

8:Datos guardados()

19:guarda datos personal()k

T
20:Datos guardados()

Tabla Dlrecmon Tabla Dir|

dA-+C - - —

per Tabla Perscargo

< T 1
21:guarda datos direccion() -
< g >
| - 22:Datos guardados()
< f t
lTl 23:Guarda Datos dirper()
| e 24:Datos guardados()
< T
|-|-| 25:Guarda datos perscargo() -
| e 26::Datos guardados() o
<

29:Clicen "Cancelar’) |
Ll

30:cancela guardado datos()

31:Retorna Listado Personal()

T
|
| <l
e
!

S i - e

e N N A R N N N B e Nl

Figura 105 Diagrama de Secuencia: Gestion Personal
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11.1.8.2.2.3.2 Modificar Personal

PO O0I0O0 000

Pantalla Listado  Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Persona Tabla Personal Tabla Dlrecmon Tabla Dirper Tabla Perscargo
Perslonal Personal Modificar |

|

1: clic en modificar personal() | Perslonal |
STl 1 | !
I

I

2:carga pantalla modificar personal() |
e e ]

|

|

|

|

I

3:Recuperar datos personal(] :

>y recuperar datos(). |

5:recuperar datos &rsona() |

6:enviar dato: |

I
7:.recuperar datos personal() |
8:Enviar datos() 'l |

I-,J 9:recuperar datos direccion()

| 10:enviar datos)
T

A

11:recuperar Idatos dirper()
12: enwar datos()

13: recuperar datos perscargoo
[14 enviar datos() '

1]

A

»

I
I

ﬂ

15:enviar datos recuperados()

16:cargar datos personal()

. I
17:Introducir Nombre() |
>

18:Introducir Ap. Paterno()
i »

o waemog )
19:Introducir Ap. Matemo
20:Introducir Telefono()

21:Introducir Email()

-l
|

22: Introducirci() -
23: Introdumr Estado Civil() ‘ITI

24: IntroducnrDlrecmon() -
L

25:Introducir Fecha Nacimiento()
26:Introducir Foto() :
27:Introducir Cargo() :LJ

28:Clic.en Guardar() V‘—,'

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
29:Envia Daloa |
30:Envia Datoi | |
31:f3uarda datos persbna() :
— L,
2:Datos guardados() |
|
I
33:guarda datos personal()‘ |

T
_ 34:Datos guardados()
<

|
L|'I 35:guarda datos direccion() -~
L
36:Datos guardados() H
T T

37:Guarda Datos dirper()
T T
38:Datos guardados() |

39:Guarda datos perscargo()
40:Datos guardados{)

Yy

g N e R |

»
|

]

_, 42:Retomna Listado Personal()

43:Clic en "Cancelar"() > | |

44: cancela modificacion datos()

45:Retorna Listado Personal ()

]
|
| <
L -
!

Figura 106 Diagrama de Secuencia: Gestion Personal
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11.1.8.2.2.3.3Eliminar Personal

sd eliminar personal /

00O O 10 O

Usuario
Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Personal
Perslonal Eliminar Personal I

I
1: clic en eliminar()

2:envia solicitud“

3:muestra mensaje confirmacion()

-

4:clic "eliminar esta fila"()

5:envia solicitud“

'___

6:eliminar personal()

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
7:eliminar dato I :
|

10:cambiar estado a falso()

11:datos actualizado

12:datos actualizados()

(]

13:Retorna Listado Personal()
[y i

14:clic en "cancelar"() |
e

|
15:cancela borrado()|

16:retorna Listado Personal()

-

Figura 107 Diagrama de Secuencia: Eliminar Personal



11.1.8.2.2.3.4 Adicionar Usuario

248

sd adicionar usuario /

: Perslonal
11: clic en "nuevo usuario”()

|
2:carga pantalla adicionar usuario() |

Usulano Ad|C|0na|r Usuario

T
9:Intr0ducir|Usuari0()

1
3:recuperar datos persona()

4:recuperar dato

7:envia datos()
r
8:muestra datos persona()

10:Introduci r;Contraseﬁa()

11:Repetir Cdntraseﬁa()

12:Seleccionar Rol()

333

| e 20:Retorna Listado Personal()

|
|
|
|
|
|
|
|
-

13:Envia Datog)
14:Envia Dato.

L,.l‘

21:Clic e.n "Cancelar()

|

4 23:Retorna Listado Personal()

L |
T

22:cancela guardado datos()

|

|

|
Oo%

|

|

5:recuperar datos persona()
———®

6:envia datos personay)

15:Guarda datos usuario()

Tabla LIJsuarlo

T
_ 16:Datos guardados()
-

1
17:Guarda Datos usurol()

IO ONONONONONG

Pantalla Listado  Pantalla Adicionar ~ Manejador Interfaf BBDD Tabla Persona

Tabla Usurol

_g 18:Datos guardados()

H
9:Datos guardadoi]f

e - e __

Figura 108 Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario




11.1.8.2.2.3.5 Modificar Usuario

249

sd modificar usuario /

Personal
1

1
1: clic en "modificar usuario”()
L

1
15:Introducir Usuario()

Usuario Modlflca: Usuario

2:carga pantalla modificar usuario() |
—’

3:recuperar datos persona()

14:muestra datos usuario()

y

16:Introdut:,ir Contrasefia()

/

17:Repetir Contraseﬁa()

18: Seleccmnar Rol()

Y

26:Retorna Listado Personal()

4:recuperar dato
T

7:envia datos()
r

8:muestra datos persona() T

4 |

9:recuperar datos usuario() |

10:recuperar datos()

—°

5:recuperar datos persona()

1

6:envia datos persona()

1:recuperar datos usuario

13:envia datos()
-

19:Envia Datoa

d

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
_, 12:envia datos usuario() J
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

21:Guarda datos usuario()

22:Datos guardados() |

|
23:Guarda Datos usurol()

Tabla LIJsuarlo

'24 Datos guardados()

27:Clic en "Cancelar"()

29:Retorna Listado Personal()

|

|
e

|

I

|

|

|

|

28:(|:ancela guardado datos() |
——"¥ I

|

|

|

|

[re
25:Datos guardado?

|

IO OONONONONG)

Pantalla Listado  Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Persona Tabla Usurol

Figura 109 Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario




11.1.8.2.2.3.6 Eliminar Usuario
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sd eliminar usuario /

A

Usuario
|

1:I clic en "eliminar us.llario"()

O O O 0 O

Pantalla Listado Manejador Vista

-

12:clic en "cancelar'() |
ccicen cance gy

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar"() | |
—»_

- e |
5.enV|asollcnud“ n

11:Retorna Listado Personal()

Manejador
Perslonal Eliminar Personal

_I;:l<
|
13:cancela borrado()I

14:retorna Listado Personal()

6:eliminar usuario()

]

R ———

Interfalz BBDD Tabla LIJsuario

|
8:cambiar estado a falso()

[]

10:datos actualizados()

9:datos actualizados()
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11.1.8.2.2.3.8 Adicionar Contrato
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sd adicionar contrato /

X

Usuario
|

O O 10O0O O

Pantalla Pantalla Nuevo Manejador Imerfaz BBDD
Administracion Contrato Contratos
Contratos ! !

L. " "
[L:.Clicen Nuevo'|0‘

2:Mue;

st

a pantalla nuevo contrato()
1

-

12:Se|ecciqnar "Cargo"()

[3:solicita cargos activos()

4:solicita cargos activos(
————————

4 9:Envia datos()

1|0:de§Iiega cargos activ?s()
11:De%liega Datos Persona()

13:Introducir Salario()

14:Introducir "Fecha Inicio"()

I3

15:Introducir "Fecha Fin"()

Ve

16:Clic en "Guardar"()

y
O

A

17:Envia Dato:

_22:Retorna al Listado de Contratos()

mp

24:Retorna Listado de Contratos()

23:Clic en Cancelar() -
1 >

21:Datos Guardado:

=

18:Envia Datos()

5:Envia consulta cargos()

Tabla Contratos

Tabla Cargo

| <
-

6:Envia datos cargos()

I

|
7:Solicita Datos Persona()

Tabla Persona

| <
<

8 Envia Datos Persona()

y

20:Datos guardado

19:Guarda datos contrato()

| L8:Envia Datosl)

e T ———— e — —
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11.1.8.2.2.3.9 Modificar Contrato

sd modificar contrato /

AN ON ORNON ONONORNG

Pantalla Pantalla Modificar Manejador Interfaz BBDD ~ Tabla Contratos ~ Tabla Cargo Tabla Persona
! Administracion Contrato Modificar Contrato !
! Contratos ! !

1:Clicen "Modificar;() ! !
>y |

|

| |

| |

| | |

2:Muestra pantalla modificar contrato() | | |
> | |

| |

|

1
3:solicita datos almacenados()
4:solicita datos almacenados()
———————————

5:Envia consulta cargos()
6:Envia datos cargos() 'l

| <

=

7:Solicita Datos Persona()

rB:Envia Datos Persona()

<
=

:ISO|IC|ta Datos Contrato()
]

©

10:Envia Datos Contratos()

_g11:Envia datos()
=

12: de%hega cargos actlvos()
1:|3 Degllega Datos Persoria()

14:De$|iega Datos Contratos()

T
15:Selecciolnar "Cargo"()

16:Introducir Salario()

17:Introducir "Fecha Inicio"()
18:Introducir "Fecha Fin"()
19:Clic en "Guardar"()

ASERD

20:Envia Dato:

Mﬂz Guarda datos contrato()
——

23:Datos guardado:

24:Datos Guardado

<25:Retoma al Listado de Contratos()

TF——————

26:Clic en Cancelar() - |
Ll

1 1
27:Retorna Listado de Contratos()

T |

e T A
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11.1.8.2.2.3.10 Eliminar Contrato

sd eliminar contrato /

PO O 0 0 O

Pantalla Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Contratos
| Administracion | Eliminar Contrato
! Contratos

ar() I
2:envia solicitud“ |

3:muestra mensaje confirmacion()

=)

I
4:clic "eliminar"“ |

| ) .-
1 1: clic en elimin

|
anvi . |
5.enV|asoI|C|tud“ N

6:eliminar contrato

—>_.

I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
' I

0 I

I

I

I

7:eliminar dato:

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retorna Administracion Contratos()
_!:,-l‘

12:clic en "cancelar’() |
Ll

|
iLS:canceIa borrado()I
——— ®11

14:retorna Administracion Contratos()

-

-
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11.1.8.2.2.4 Gestion Cargos
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sd Gestion Cargos /

I
1:Clic en "Listado Cargos'()
L ’_l.

CaI’POS CaI’POS

|
1 1
2:Solicita Listado Cargos()

9:Ingresa Datos Filtro() | |

L

7:Envia Datos()

1

8:Despliega Pantalla Listado Cargos()

I10:Rea|iza Filtrado()l
————— P
11:Despliega "Listado Cargos' Filtrado()

SR —

P00 OO0 100

Pantalla IPr|nc|pa| Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador

Interfaf BBDD Tabla Cargo

3:Envia consulta a BBDD()

4: Envia Consulta()
——rh

5:Envia datos cargos()
6:Envia Datos() '

Figura 115 Diagrama de Secuencia: Gestion Cargos
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11.1.8.2.2.4.1 Adicionar Cargo

sd adicionar cargo /

P00 0100

I Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Cargo

: CarPos Calrgo AdlCloninr Cargo

I 1: clic en "nuevo” I
|

1
2:carga pantalla adicionar cargo()

3:Introdut::irCargo() I

4:Introducir Descripcion() E:]
T

5:clic en "guardar"()

|

|

|

|

|

|

|

|

|

p '
|

6:Envia Datoii

7:Envia Datos()

1
8:Guarda datos ¢argo()

9:Datos guardados()

10:Datos guardado

11:Retorna Listado Cargos()

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

[
.Cli " " T

12:Clic en "Cancelar"() ) |

13|:c|ance|a guardado datos()

14:Retorna Listado Cargos()

|

|
L

|

|
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11.1.8.2.2.4.2 Modificar Cargo

sd modificar cargo /

0 10 0100

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Cargo

: CarPos Calrgo Modlflclar Cargo

|
| |
1: clic en "modificar"() I I I |
| | I |
| |
| |
! |

2:carga pantalla modificar cargo() |
—’_
3:Recuperar datos cargo()
4:recuperar dato

5:recuperar datos cargo()

6:enviar dato

7:enviar datos recuperados()

8:cargar datos()
]

i L] i

! |
9:Introducir "Nombre"()

10:Introducjr "Descripcion”()

T
|
|
|
|
|
|
|
P |
|
|

I

I

I

I

I

I I

I I

I I

- I I
11:Clic en "guardar"() I |
I I

I I

I I

N I

|

12:Envia Datog! )
13:Envia Dato%! |
14:?3uarda datos cargo()
—
15:Datos guardados()

16:Datos guardados()

| 17:Retorna Listado Cargos()
o i

Can " T
18:Clic en Cancelar’() ) |

I 19:cancela modificacion datos()

20:Retorna Listado Cargos()

I
e

I

I

Figura 117 Diagrama de Secuencia: Modificar Cargo
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11.1.8.2.2.4.3Eliminar Cargo

sd eliminar cargo /

10 0O O 0 O

Usuario
| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Cargo
: CarPos | Eliminar Cargo I
[ .. | |
11: clic en eliminar() A |
|

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

anvi - I
5.enV|asoI|C|tud“ N

O - e e e e = =

0

6:eliminar carg

]

7:eliminar dato

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retorna Listado Cargos()

_[;|<

12:clic en "cancelar'() |
c.clicen cancelgl

|
13:cancela borrado()|
%11

l[lp:aetoma Listado Carros()

S ——

-
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11.1.8.2.2.5 Gestién Roles
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sd Gestion Roles /

Pantalla IF’r|nc|pal Pantalla Listado

.' . Roles
1:Clic en "Listado Roles() |
1 »_‘_

|
! I
2:Solicita Listado Roles()

O

:Ingresa Datos F|Itro()

o

I10 Realiza Flltradoo

7:Envia Datos()
. | J—
8:Desp||iega Pantalla Listado Roles()

11:Despliega "Listado Roles Filtrado()

3:Envia consulta a BBDD()

6:Envia Datos()

N ——

P00 00 o0

Manej adlor Vista Manej adlor Roles Interfaf BBDD Tabla Rol

|
|
|
|
|
4: Envia Consulta()

5:Envia datos roles()

Figura 119 Diagrama de Secuencia: Gestion Roles
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11.1.8.2.2.5.1 Adicionar Rol

sd adicionar rol /

10 10 O

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Rol Tala Menu
| Roles Rol Adicionar Rol
| 1: dli | | |
| Lclicen nuevo() | | |

] I I
2:carga pantalla adicionar nuevo rol() |

—’_ |

|

| |

| |

| |

| |

| |

3:solicita menugs activos() | |
— %11 I |
|

4:solicita menus activos()

5:Solicita menus activos()
6:Envia Datos()

8:Carga listado menus

9:Introducir Nombre()

actL\éo_s()
|
10:Se|ecciclmar Menu() [:]
»._

11:clic en "guardar"()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

) |

12:Envia Datos() |

1 |
|
|

14:Guarda datos

————

15:Datos guardadoi(]
16:Datos guardado
[

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
17:Retorna Listado Role
E :

L

I

|

|| |

.l " | | |

18:Clic en "Cancelar"() ) | |

19|:c|ancela guardado datos() :
————»

|

|

|

|

—

20:Retorna Listado Roles()

|

|
e

|

|
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11.1.8.2.2.5.2 Modificar Rol

sd modificar rol /

L0 1000 00

Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejador Interfaz BBDD Tabla Rol Tabla Menu
! Rolles Rol Modificar Rol
1: clic en "modificar"() : :
1 ’ )
1 I I

2:carga pantalla modificar rol() |
e
3:Recuperar datos rol()
4:recuperar datos()

5:recuperar datos rol()

7:solicita menus activos()

8.envia datos()
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

9:enviar datos recuperados()

10:cargar datoi((

<
14:Envia Datos()
15:Envia Datos()
16:Guarda datosrol()
18:Datos guardado

19:Retorna Llstado Roles()

L
11:Introducir "Nombre"()

T
12:Seleccionar Menus()
13:Clic en "Guardar"()

<

-O0-—-———-——————4

20:Cli ! lar"
Oclceril Cancelar"() ) |

21:cancela modificacion

o - —-

atos()
22:Retorna Listado Roles()

i E:?‘ ] i
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11.1.8.2.2.5.

3 Eliminar Rol
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X

Usuario
|
|
|

| . . |
11: clic en eliminar() A

sd eliminar rol /

O O

Pantalla Listado Manej atfor Vista

Rolles

-

12:clic en "cancelar'() |
ccicen cancelgly

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

anvi - I
5.enwasoI|C|tud“ N

11:Retorna Listado Roles()

6:eliminar rol()

_I;:l<
|
13:cancela borrado()|

14:retorna Listado Roles()

R ——

Manejador Interfaz BBDD Tabla Rol
Eliminar Rol I

7:eliminar dato

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

(]

10:datos actualizados()
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11.1.8.2.2.6 Gestion Tipo Bebida
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sd Gestion TipoBebida

Usuano

I | TipoBebida
1:Clic en "Listado TipoBebida() |
1 ’_L

Pantalla Principal Pantalla Listado

Manej a(?or Vista

2:Solicita Listado Tipol;Bebidao

S
I
|
|
|
|
|
|
|
|

9:Ingresa 5atos Filtro() |

12:Cambia opcion estado() _!_

10:Realiza FiltradooI

>

7:Envia Datos()

8:Desp|ie|ga Pantalla Listado Tipo Bebida()

Manejador
ﬁpoBIebida

|
ul

|
: 11:Despliega "Listado Tipo BebidaFiltrado()
|

13:Solicita Llsado segun estado(%

18:Envia Datos()

o
|
|
|
|
|
|
|
|

l&DespIiEEi\ listado tipo bebida segun estado()

Interfa% BBDD Tabla Tul)obebida

| |
| |
| |
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

5:Envia datos tipo bebida()
6:Envia Datos()

14:envia consulta a BBDD()
15:Envia consulta()

16:Envia datostipo bebida()
17:Envia Datos()

Figura 123 Diagrama de Secuencia: Gestion Tipo Bebida




11.1.8.2.2.6.1 Adicionar Tipo Bebida
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sd adicionar tipo bebida

R

Usuario
|
|

O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar
Tipo Bebida Adicionar Tipo
| Bell)ida

Tipo Bebida

1
1:,clic en nuevo tipo blebida()

O

Manejador

2:carga pantalla adicionar nuevo tipo bebida()

3:Introducir "Nombre"()

|
4:Introducir "Descripcion”()

[
5:clic en "guardar’()

|
|
-
>

6:Envia Datos()

11:Retorna Listado Tipo Bebida()

|
|
|
|
|
|
|
s

7:Envia Datos()

10:Datos guardado

E‘I:|<

12:Clic en "Cancelar'()
T

L

L gl

|
1

11?:(iancela guardado datos()
—> ~

|
d]‘ 14:Retomna Listado Tipo Bebida()

L
T

P !
8:

Interfaf BBDD Tabla TlrIJoBebida

Guarda datostipo bebida()
9:Datos guardados()
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11.1.8.2.2.6.2 Modificar Tipo Bebida
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sd modificar tipo beblda

X

Usuario

|
|
|
1:

2:carg

Pantalla Listado
Tipo Bleblda

clicen "edltar“ | |
|

1
9:Introducir "Nombre"()

Pantalla Modificar
Tipo Bleblda

a pantalla modificar tipo bebida()
—’

"Descripcion”()

10:Introduci;r
T

11:Clicen

"Modificar"()

v
%
>r)
L

1
18:Clic en

iy

17:Retorna Listado Tipo Bebida()

8:cargar datos()
]

12:Envia Datoa!

Bel?l

3:Recuperar datos tipo bebida()
—— L

7:en

|
|
|
|
|
|
|
|
|
-

16

"Cancelar'() >

”

20:Retorna Listado Tipo Bebida()

L
|
19:cancela modificacionf

—1

Interfaz
da '
|
|
|
|
|

4:recuperar datos()

viar datos recuperados()

13:Envia Dato

:Datos guardado

atos()

O 10 0 10 O

Manejador
Modificar Tipo

BBDD Tabla Tpo Bebida

5:recuperar datos tipo bebida()

6:enviar datos()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

I
14:Guarda datos tipo bebida()

15:Datos guardados()
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11.1.8.2.2.6.3Eliminar Tipo Bebida

266

sd eliminar tipo bebida

A

Usuario
|
|
|

0 o000 O

Pantalla Listado
Tipo Blebida

[ - |
11: clic en eliminar() |

-

12:clicen"

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

L]

cancelar'()
4

14:retoma Listado Tipo Bebida()

4:clic "eliminar esta fila"() |

o - |
5.enV|asoI|C|tudn N

11:Retomna Listado Tipo Bebidal()

Eliminar Tipo
Bel:IJida

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

6:eliminar tipo bebida() |
u |

|
|

7:eliminar datos()

Manej a(?or Vista Manejador Interfalz BBDD Tabla Tlplo Bebida

|
8:cambiar estado a falso()

[

10:datos actualizados()

(]

13:cancela borrado()I
T

9:datos actualizados()
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11.1.8.2.2.7 Gestion Tipo Plato
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sd Gestion TipoPlato /

7:Envia Datos()
na—
8: Desphega Pantalla Listado Tipo Plato()

9:Ingresa Iiatos Filtro() ! |
| b|'l|10:ReaIiza FiltradooI
————»

: 11:Despliega "Listado Tipo Plato Filtrado()
I E]

12:Cambia opcion estado() >_‘_ :

18:Envia Datos()
-

19:Despliega listado tipo plato segun estado()

13:Solicita Listado segun eaado(L_

————

Usuano
Pantalla Principal Pantalla Listado Manej ador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Tipoplato
' I TipoPlato TipoPlato | |
L:Clic en "Listado TipoPlato"( I | | | |
> 2:Solicita Listado TipoPlato() I I l
1 » L | |
|

3:Envia consulta a BBDD()
4: Envia Consulta()

5:Envia datostipo plato()
6:Envia Datos()

1
14:envia consulta a BBDD()

p
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

<

15:Envia consulta()

16:Envia datos tipo plato()
17:Envia Datos()
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11.1.8.2.2.7.1 Adicionar Tipo Plato

268

Interfaf BBDD

Tabla Tlpoplato

8:Guarda datostipo- lato()

9:Datos guardados()

sd adicionar tipo plato
Usuario : : j : Q
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador
' Tipo PIato Tipo Plato Adicionar Tipo
1 clic en nuevo tipo pIatoO : Pl?to
| |
2:carga pantalla adicionar nuevo tipo plato()|
|
3:Introducir "Nombre"() I !
:Introducir "Nombre" | |
4:Introduci IID ipcion"() !
:Introducir "Descripcion” | |
| g |
5:clic en "guardar"() _!_ _ I
T P 6:Envia Datos() |
| .l
|
: 7:Envia Datos()
|
|
|
|
: 10:Datos guardado
|
[E]‘ 11:Retoma Listado Tipo Plato()
12:Clic en "Cancelar"() I I
T P I
| 13|:(iancela guardado datos()
| ——————>
|ﬂ]< 14:Retoma Listado Tipo Plato()
T | |
| 1 1 '

Figura 128 Diagrama de Secuencia: Adicionar Tipo Plato
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sd modificar tipo plato

A

Usuario
| Pantalla Listado

: Tipo IF’Iato

1:clicen "editar"n |

I
9:Introducir "Nombre"()

10:Introducif "Descripcion”
T

11:Clic en "Modificar"()

Pantalla Modificar
Tipo IF’Iato

2:carga pantalla modificar tipo plato() |
—’

Manejador
Modificar Tipo
Plato I
[ [ I
| |
|
3:Recuperar datostipo plato() :
> 4:recuperar datos()

8:cargar datos()
]

7
o~
i<

e e e

12:Envia Datoaz

16:Datos guardado

17:Retorna Listado Tipo Plato()

<
[

18:Clic en "Cancelar"()

[
<

>
I 19:cancela modificacion

I 20:Retorna Listado Tipo Plato()

atos()

Fo — o

7:enviar datos recuperados()

15:Datos guardados()

0o0oO0 O

Interfaz BBDD

Tabla Tipoplato

5:recuperar datostipo plato()

6:enviar datos()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

14:Guarda datostipo plato()

Figura 129 Diagrama de Secuencia: Modificar Tipo Plato
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11.1.8.2.2.7.3Eliminar Tipo Plato

sd eliminar tipo plato /

P10 00 0 O

Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Tipoplato
: Tipo IPlato I Eliminar Tipo I I

PIe|1t0

|
Il_ i limi | |
11: clic en eliminar() A |
|

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |
> |

5:envia solicitud“ N

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I |

6:eliminar tipo plato() |
u |

|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7:eliminar datos() :

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

(]

11:Retorna Listado Tipo Plato()

_I;:l<
12:clic en "cancelar'() | I
— I |
13:cancela borrado()I |
——®T1
|
|
|
|
I

14:retorna Listado Tipo Plato()

-1

Figura 130 Diagrama de Secuencia: Eliminar Tipo Plato
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sd Gestion Bebida

P00 00 O O

Pantalla IF’nncmal Pantalla Listado Manelacior Vista ManeJad?

1:Clic en "Listado Bebidas()

14:Cambia opcion estado() . | !
T

Bebida
! I |

% Solicita Listado Bebldas() |

r Bebida Interfaf BBDD

|
3:Envia consulta a BBDD()

_ 8:Envia Datos()

Tabla beb|da

Tabla

Preciobebida

4: Envia Consulta Bebida()

5:Envia datos bebida()

o
Bl

[]<—| [
6:Envia consulta Precio bebida()

7:Envia datos precio bebida()

9:Envia Datos()| [

| (N

e

lO:DeSIiega Pantalla Listado Bebidas()
11:Ingresa Datos Filtro()

12:Realiza Flltrado()I
F—————»h
13:Despliega "Listado BebidaFiltrado()

-

|
15:Solicita Listado segun estado

i

16:envia consulta a BéDD()

_19:Envia Datos()
<

20:Envia Datos()|
-

21:Despliega listado bebidas segun estado()

=
]

17:Envia consulta()

18:Envia datos bebidas()

g [ ————_

Figura 131 Diagrama de Secuencia: Gestion Bebidas
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sd adicionar bebida /

|
2:carga pantalla adicionar nueva bebida()

3:Introducir "Nombre"()
4:Introducif "Unidad"()

5:Introducir "Descripcion”()

T
6:Introducir "Precio”()
7:Introducir Tipo Bebida()

8:Introdut::ir "Foto"()

ARAARRE

9:clic en "guardar’() .
t 10:Envia Datos()

Adicionalr Bebida

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador
: Bebida Bebida
jL:clicen nuevaietlnida() : |
=Tl

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| o 17:Retoma Listado Bebidas()
L,.I‘

,

>

18:Clic en '.'Cancelar"()

20:Retorna Listado Bebidas()

| 19:cancela guardado dat_g
—————

o
|

e
|
|

Tabla Bebida

12:Guarda datos bebida()
e

13:Datos guardados()

14:Guarda datos preciobebiday)

100 01 O O

Interfa% BBDD

Tabla
Preciobebida

[

T

16:Datos guardadoi(I

15:datos guardados()
T

Figura 132 Diagrama de Secuencia: Adicionar Bebida
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i

Usuario
|

sd modificar bebida /

O 1001 O O

Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manej

Betl)ida

|
|
1:clicen "editar”“ |

2:carga pantalla modificar bebida() |
———— )
3:Recuperar datos bebida()

|
11:Introducir "Nombre"()

Bel?ida Modificalr Bebida

9:en

ador

4:recuperar datos()

10:cargar datoi(‘

12:Introdu:cir "Unidad"()

13:Introducir "Descripcion”()
T

14:Introducir "Precio”()

1
15:Introducir Tipo Bebida()

16:Intoducir "Foto"()
T

17:Clic en "Modificar"()

145 0a Ae Ao Ae N R

18:Envia Dato.

|j]< 25:Retorna Listado Bebidas()

26:Clic en "Cancelar"()
T

L

|
i

28:Retorna Listado Bebidas()

27:cancela modificacion

Fa——]

|

|
e

|

|

atos()

-

Interfaz BBDD Tabla Bebida

5:recuperar datos bebida()

6:enviar datos()

7:Recuperar Preciobebida()

8:enviar datos()

[

viar datos recuperados()

20:Guarda datos bebida()

21:Datos guardados()

22:guarda datos preciobebida()

23:datos guardados()

[
24:Datos guardado??

Tabla
Preciobebida

Figura 133 Diagrama de Secuencia: Modificar Bebida
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A

Usual
|
|
|

sd eliminar bebida /

ro

Pantalla Listado

Beblidas

[ oo |
11: clic en eliminar() A

—

Manej acllor Vista

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar egta fila"()

11:Retorna L

anyi . |
5.enVIaSO|ICIIUd“ n

stado Bebidas()

6:eliminar bebida()

_I;:l<

2:clic en "cancelar’()
——————r

i

|
I13:cancela borrado()l

14:retorna Listado Bebidas()

Manejador
Eliminalr Bebida

]

7:eliminar datos()

10:datos actualizados()

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

O O 0 0 O

Interfalz BBDD Tabla Be

bida

Figura 134 Diagrama de Secuencia: Eliminar Bebida




11.1.8.2.2.9 Gestién Platos
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1:Clic en "Listado Platos'()

sd Gestion Platos /

P00 OO0 0o O

Pantalla IPrlnmpaI Pantalla Listado Mane]a({or Vista Manej adlor Platos

Plaltos

12:Solicita Listado Platos()

ll:lngre_lsa Datos FiltroQ_ |

14:Cambia opcion estado() o !

12:Realiza Filtrado()I

9:Envia Datos()

10:Despliega Pantalla Listado Platos()

13:Despliega "Listado Platos' Filtrado()

|
15:Solicita Listado segun estado

Interfa% BBDD

3:Envia consulta a BBDD()

_ 8:Envia Datos()
<

Tabla plato Tabla Precwplato

4: Envia Consulta Platos()

5:Envia datos platos()

P

6:Envia consulta Precio platos()

=

|
|
|
|
D
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

22:Envia Datos()

23:DeTIiega listado platos sefun estado()

i

16:envia consulta a BéDD()

_421:Envia Datos()
<

17:Envia consulta platos()

18:Envia datos platos()

I
|
|
|
|
|
|
|
|
L
| o T:Envia datos precio platos() J
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
%

19:envia consulta precioplato

!

20:envia d:atos

!

<
Rl

precio platos() ’H
|
|
|
|
|
|
|

Figura 135 Diagrama de Secuencia: Gestion Platos
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11.1.8.2.2.9.1 Gestién Adicionar Plato

sd adicionar plato /

P00 01 o0 0

| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Plato Tabla Precioplato
: Pl:iuo Pl?to Adicionlar Plato !

11: clic en nuevo plato() | |

| |
2:carga pantalla adicionar nuevo plato()l
|

3:Introducir "Nombre"()

JIIIIT-

0
4:Introducir "Tiempo Preparacion |

5:Introducir "Descripcion”()

T
6:Introducir "Precio”()

7:Introducir "Tipo Plato"()

8:Introduc:ir "Foto"()

9:clic en "guardar"() | .
t 10:Envia Datos()

|

|

|

|

|

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
ul |
|
|
|

12:Guarda datos Ellatoo

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
13:Datos guardados() :
|

14:Guarda datos precioplato()

|
15:datos guardados()
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

16:Datos guardado%l
< 17:Retoma Listado Platos()

= T

|

|

ol i " |

18:Clic en 'Cancelar 0 > | |

| 19:cancela guardado dat_gs() :
————

|

|

|

|

20:Retorna Listado Platos()

-

I
O
I
I

Figura 136 Diagrama de Secuencia: Adicionar Plato
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sd modificar plato /

Pantalla Listado
Platos

|
|
1: clicen "editar"“ |

1
11:Introducir "Nombre"()

Pantalla Modificar
Pl?to

12:Introducir "Tiempo preparacion

13:Introducir "Descripcion”()

14:Introdycir "Precio"()

1
15:Introducir Tipo Plato()

16:Intod:ucir "Foto"()

17:Clic en "Modificar"()

IS IIIT &

2:carga pantalla modificar plato()
P
3:Recuperar datos plato()

9:en

10:cargar dato

18:Envia Dato

Manejador
Modificlar Plato

4:recuperar datos()

Lre

26:Clic eﬁ "Cancelar"()

|
i

| 27:cancela modificacion

28:Retorna Listado Platos()

Fa—-—

y

T |
|

atos()

-

TablaI Plato

|

|

|

|

|

|

1
5:recuperar datos plato()

6:enviar datos()

7:Recuperar Precioplato()

[

viar datos recuperados()

8:enviar datos()

20:Guarda datos plato()

21:Datos guardados()

22:guarda datos precioplato()

23:datosgjuardados()
T

24:Datos guardado
25:Retorna Listado Platos()

10000 Q0

Interfaz BBDD

Tabla Precioplato

Figura 137 Diagrama de Secuencia: Modificar Plato
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sd eliminar plato /

A

Usuario
|
|
|

O O O 0 O

Pantalla Listado Manej aclior Vista

|
[ . | |
11: clic en eliminar() | I
|

12:clic en "cancelar’() |
cclcen cancelgl

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

5:envia solicitud“ n

11:Retorna Ligtado Platos()

6:eliminar plato()
—>

Manejador
Plaltos Eliminallr Plato

e ]
|
13:cancela borrado()l

4:retorna Listado Platos()

7:eliminar datos()

10:datos actualizados()

Imerfaf BBDD Tabla Plato

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

Figura 138 Diagrama de Secuencia: Eliminar Plato
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10 Gestion Adicionales
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Usuano

sd Gestion Adicional /

O 0 O

Pantalla IPrmclpal Pantalla Listado ~ Manej a?or Vista Manejador

Adicional Adicional
1:Clic en "Listado Adicional"() I I |

2:Solicita Listado Adlcmnalo

9:Envia Datos()

10:Despliega Pantalla Listado Adicional()

11:Ingr€sa Datos FiltroQ !

| *12:Realiza Filtrauio()I
e,

|

|

14:Cambia opcion estado() |

|
15:Solicita Listado segun estado

3:Envia consulta a BBDD()

22:Envia Datos()

23:Despliega listado adicional segun estado()

_ 8:Envia Datos()
<

| 13:Despliega "Listado Adicional” Filtrzi\do()

4: Envia Consulta Adicional()

5:Envia datos adicional()

I:|:I 6:Envia consulta precm adicional()

Tabla

7.EnV|a datos precio adicional()

16:envia consulta a BéDD()

=
]

_g21:Envia Datos()
<

17:Envia consulta adicional()
— "1

18:Envia datos adicional()

q -

S m—m— e —

19:envia consulta premoadlmonl 10

)
Bl

20:envia datlos precio adicional()

e — =

O 100 O

Interfaz BBDD Tabla adl(:lonal
| Precioadicional

Figura 139 Diagrama de Secuencia: Gestion Adicional
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11.1.8.2.2.10.1 Adicionar Adicional

sd adicionar adicional /

LO0O0 01 o0 O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Adicional Tabla
I Adicjonal Adicional Adicionar I Precioadicional

! P
1; clic en nuevo adicional() | Ad|c||0na|

1 1
2:carga pantalla adicionar nuevo adicionzlal()
‘ |

3:Introducir "Nombre"()

0
4:Introducir "Descripcion”()
5:Introducir "Unidad"()

T
6:Introducir "Precio”()

ML A 0L 0 AN

1
7:clic en "guardar"()

8:Envia Datos()

|
11:Guarda datos adicional()
EE— ]

13:Datos guardados()

12:Guarda datos precioadicional()

15:Retorna I_Iisltado Adicional()

<
| L .
16:Clic en "Cancelar"() - | |
Lgm! '
lﬁzancela guardado datg
———————
18:Retorna Listado Adicional()

[
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
I [
| 14:Datos guardado
| H
|
[
7

A

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
. 13:datos guardados() J
[ I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

I
I
I
I I
I I
I I
I I
I I
0 | I
I I
I I
I I
I I

|
|
!

| H
!
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11.1.8.2.2.10.2 Modificar Adicional

sd modificar adicional /

00010 O 0O

| Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Adicional Tabla
: Adicional Adiclional Modificar | : Precioadicional
1: clic en "editar’() | | Ad|c||onal | |
] | | |
| |
| |
| |

1
2:carga pantalla modificar adicional() |

] 3:Recuperar datos adicional()
4:recuperar datos() \
5:recuperar datos adicional()

6:enviar datos()

7:Recuperar Precioadicional()

8:enviar datos()

[

9:enviar datos recuperados()

10:cargar datos()

1
11:Introducir "Nombre"()

12:Introduclir "Descripcion"()

13:Introducir "Unidad"()

T
14:Introducir "Precio”()
15:Clic en "Maodificar"()

|
g
<
L

16:Envia Dato

18:Guarda datos adicional()
19:Datos guardados()

20:guarda datos precioadicional()

|
T
21:datos guardados()

<

[T
22:Datos guardadoi(?
23:Retorna Listgdp Adicional()

24:Clic en "Cancelar"()
|

|

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
[

|
|

>
25:cancela modificacion

Fo-—4

26:Retorna Listado Adicional()

|
|
|
atos() :
|
|
|
|

Figura 141 Diagrama de Secuencia: Modificar Adicional



282

11.1.8.2.2.10.3 Eliminar Adicional

sd eliminar adicional /

P10 0 0 10 O

| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Adicional
I Adicional Eliminar Adicional

2:envia solicitudﬂ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

o N |
5.enV|asoI|C|tud“ N

[ Lo |
11: clic en eliminar() |
L g

6:eliminar adicional ()
EE—

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

1 | |
| |
7:eliminar datos() ' :

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

[

10:datos actualizados()

(]

11:Retomna Lilstelido Adicional()

_I;:l<
12:clic en "cancelar"() |
e e e |
Il3:cance|a borrado()I
— "1

14:retorna Listado Adicional()

R ——

-

Figura 142 Diagrama de Secuencia: Eliminar Adicional
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sd Gestion Dosﬂ”caclon

Usu arlo

1:Clic en "Listado Dosificacion”() I
L ’.l.
2: SoI|C|ta Listado Dosﬂcacmn()

Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador
' I Dosmclacmn | Dosifitlsacion

8:Despliega Pantalla Listado Dosificacion()

9:Ingresa DatosFiltro( | |
| 10:Realiza Filtrado()
—

|
|
|
1
12:Cambia opcion estado() | |

13:Solicita Listado segun estado

7:Envia Datos()
]

|
3:Envia consulta a BBDD()

Interfaf BBDD Tabla do?ificacion

6:Envia Datos()

4: Envia Consulta Dosificacion()

5:Envia datos dosificacion()

et SR

L
|
I

11:Despliega "Listado Dosificacion" Flltrado()

19:Despliega listado dosificacion segun estado()

18:Envia Datos()
N

1
14:envia consulta a BBDD()

I

17:Envia Datos()

15:Envia consulta dosificacion()

16:Envia datos dosificacion()

(]

o

Figura 143 Diagrama de Secuencia: Gestion Dosificacion
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11.1.8.2.2.11.1 Adicionar Dosificacion

sd adicionar dosificacion

P00 010 0

| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD  Tabla Dosificacion
I Dosifitl:acion Dosificacion Adicionar

1 clic en nueva dosificacion() | D05|f|<|:a0|on

1 1
2:carga pantalla adicionar nueva dosific:alciono

|
[
3:Introducir "Nit"() |

1
4:Introducir "Nro. Autorizacion”(),

5:Introducir "nro. inicio"()
T

6:Introducir "nro. fin"()

g

|
I
8:Introducir "Llave Dosificacion"(i |

7:Introducir "fechaI limite emision”

9:clic en "guardar’() > L

|

|

|

|

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |
Envi |

10:Envia Datos() N |

|

|

|

1
12:Guarda datos dosificacion()

13:Datos guardados()

14:Datos guardado

15:Retorna Lilstzfldo Dosificacion()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
16:Clic en "Cancelar’() }

Fs — -
=

1{:(|:ancela guardado da

18:Retoma Listado Dosificacion()

|

|
e

|

|
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sd modificar dosificacion

)

A

Usuario

|
|
|
1: clicen "edi

Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manej

9:Introducir "NIT"() T

tar‘&_| |

1
2:carga pantalla modificar dosificacion():

3:Recuperar datos
—>

8:cargar datos()
—

0000 O

ador Interfaz BBDD Tabla Dosificacion
Dosificacion Dosifi?acion Modificar

Dosifi(I:acion

dosificacion()
4:recuperar datos()

]

1
10:Introducir "Nro. autorizacion"()

11:Introduci|r"nro. inicio"

12:Intr0qucir "nro. fin"()

T
13:Introducir "fecha limite emision"

15

1
14:Introducir "Llaye Dosificacion"() )

:Clic eh "Guardar"()

22:

T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
P I
|

16:Envia Datog!

21:Retorna Listado Dosificacion()
d]< 11

Clic en "Cancelar"() I
t

o — =

23:ca|nc|ela modificacion
—>

24:Retorna Listado Dosificacion()

atos()

Di‘ i

-

7:enviar datos recuperados()

5:recuperar datos ddsificaciono

6:enviar datos()

18:Guarda datos dosificacion()
19:Datos guardados()

Figura 145 Diagrama de Secuencia: Modificar Dosificacion
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11.1.8.2.2.12 Gestién Compras
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11.1.8.2.2.12.1 Adicionar Compra

sd adicionar compra /

OO0 O0I00O0O0

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejadllor Vista Manejador Interfaz BBDD  Tabla (|30mpra Tabla Proveedor Tabla Suministro

4:solicitud dato:

: Compras Compra | Adicionar Compra | | :
| L:clicen nuevo() | : | : | | |
1 | | | | |

2:carga pantalla adicionar nueva compra() | | | |

| | | | |

3:cargar datos() | | | |

\ | |

| |

5:envia consulta proveedores() |

T
6:devuelve datos proveedoresq
<

Bl T 1
I'|'I 7 enwa datos sumlmaros()
8: devuelve datoss.lmmlstros()

9:devuelve datos).

10:enviaAdatos()

<l
_u~
T I
11:Introducir "proveedor”() - |
; g
12:Introducir "fecha”() -
13:Introducir "numero factura”() :LIJ

T Ll
14:Introducir "nro autorizacion"() > L

15:Introducir ' cod control")

16:Introducir ”Total Facturado"()

17:Introducir Observacmnes() !
T

18:clic en adicionar.() !
P
: 19:adicionar nueva fila suministro()
|
|
|

20:adiciona fila suministro()

|
21: SelecuonarSumlmstro del listado 1{

22: |ntr0dut:|r"cant|dad [

|

|

23:introducir "Precio unit") o 7 :
>

24:Introducir "Unidad"() !

T ] |

25:clic en "guardar'() o ! |

26:Envia Datos()

1
27:Envia Datos()

28:Guarda datos compray()

29:Datos guardados()

32:Datos guardado

33:Retorna Listado Compras()
(my |T| |

34:clic en "Eliminar"() -~ !

T P '

| 3?:e|iminarfi|a suministro()
1

: 36;elimina fila suministro()

|
|
|
|
37:Clicen "Cancelar"() - | | :
: ’| | 38:cancela guar:dado datos() :
[ 39:Retoma Listado Compras() J
d T
i 7 L] i
| | |

e =

Figura 147 Diagrama de Secuencia: Adicionar Compra
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288

sd modificar compra /

P00 O0O0I0O0O 00

Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejac}oersta Manejador

: Compras Con|1pra H MDdIfICa: Compra
| L:clicen nuevo() | | | |
| |
2:carga pantalla adicionar nueva compra() |
|
|

3:cargar datos()
T 4

13:devuelve
dalos()

o

16:Introducir "fecha”() -1
- La
17:Introducir "numero factura”() ~Lr|

15:Seleccionar

t La
18:Introducir "nro autorizacion"() ~L|'I

g L}
19:Introducir "cod control"()
L

20:Introducir “Total Facturado"( 7
+ L

21:Intr0ducir(5bservaciones() -
+ >

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
14:envia datos compra()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

22:clic en adicionar.() g
t >

I
23:adicionar nueva fila suministro()

|
|
| 24:adiciona fila suministro()
|
25:Seleccionar Suministro del listado |
T Jb
26:introducir "cantidad"() |
L | |
27:introducir "Precio Unit'() | |
28:Introducir "Unidad"() ~L,I :
29:clicen ."guardar”() N !
i 30:EnviaIDans()
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
[ 37:Retomna Listado Compras()
() T

38:clic en "Eliminar"() - !

P |
39:eliminar fila sumipistro()
>

40:elimina fila suministro()

===

41:Clicen"Cancelar() o | |
| kel !
| 42:cancela guardado datos)
| - i y ]
) 43:Retorna Listado Compras()
L H U i
| | | |

Interfa% BBDD Tabla Compra Tabla Pi

|
|
|
|
|
|
:solicitud datos()
[

5:envia consulta proveedoreg() |

S'devuelve datos proveedoresq

<
T:envia consulla suministros()

roveedor Tabla Suministro

8:devuelve dalossumlmstros()

—-E——E

19:Envia consulta detalle suministro

1

Tabla
Detsuministro

<
d

10:delvuelve datos detalle suministro()

Yy

31 Envia Dalos()I

32:Guarda datos compra()

33:Datos guardados()

11:envia consulta datos com praq

12:devuelve datos detalle compra()

34:Guarda datos detsuministro()

35,datosguardados()

| <

Yy

[

.________________E______________________________________________|:_________________

Figura 148 Diagrama de Secuencia: Modificar Compra
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11.1.8.2.2.12.3Eliminar Compra

sd eliminar compra /

10 00 0 O

| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Compras
I Compras I Eliminar Compra

| |
[ - |
11: clic en eliminar() |

|
|
|
2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar"() | |
] |

5:envia solicitudg‘ n

6:eliminar comEra()

7:eliminar datos()

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

(]

11:Retorna Listado Compras()

_[;|<
12:clic en "cancelar"() :
2:clicen cancelgll)

13:cancela borradoﬂ |

14:retorna Listado Compras()

Figura 149 Diagrama de Secuencia: Eliminar Compra
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11.1.8.2.2.13 Gestién Proveedores

sd Gestion Proveedores

Usuano
Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD  Tabla Proveedor

' X . I Proveedores | Prov eedor |
1:Clic en "Listado Proveedores'() | | | |

. L am | I

[

. h
2:Solicita Listado Proveedores() >l

|

|

[
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

6:Envia Datos()

1 1

| |

| |

| |

: : 5:Envia datos proveedores()
| |

| | _7:Envia Datos()

1

1

8:Desp|ielga Pantalla Listado Proveedores()

9:Ingresa Islatos Filtro() |
10:Realiza Filtrado()I
———»h

11:Despliega "Listado Proveedores

|
|
: Filtrado() E]

_l.

u
I

I

I

I

I

12:Cambi stad I
ambia opcmne a 00 ’ |

I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

13:Solicita Listado segun estadoo’ |
] |

|

1
14:envia consulta a BBDD()
15:Envia consulta()

16:Envia datos provvedores()

17:Envia Datos()

18:Envia Datos() []
A

19:Despliega listado proveedores segun estado()

= i

Figura 150 Diagrama de Secuencia: Gestion Proveedores
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11.1.8.2.2.13.1 Adicionar Proveedor

sd adicionar proveedor /

o0 00 O OO0

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Proveedor Tabla Dlreccmn Tabla Dlrprov
' Prov eedores Proveedor Adicionar !

1 clic en "nuevo wveedor 0 | Prov IBEdDI’

1 |
2:carga pantalla adicionar proveedor()

3:Introducir "Nombre"()

y

|

|

|

|

4:Introducir "Telefono"() :‘—I :

5:Introducir "NIT"() :L|.| 1
- P

6:Seleccionar "Rubro”() ‘U !

" Ll |

7:Introducir "Contacto"() ‘Lrl |

8:Introducir "Descripcion”() ‘L!J |

I I lgg M| |

9:Introducir Direccion() - 1 |
P

10:Introducir "email"() ;L'J !

T |

11:clic en "guardar'() |

|

12:Envia Datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
13:Envia Dato !

14:Guarda datos proveedoro

-
15:Datos guardados()

16:Guarda Datos Direccion() o

= >

|A 17:Datos Guardados() |

< t |

L|'I !18:Guarda datos dirprov() -
+ >

|= 19:datos guardados()

20:Datos guardado:

[l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| o 21:Retorna Listado Proveedores()
o<
'

22:Clic en "Cancelar"() -l T
=11

23:cancela guardado datos()

r
_q 24:Retorna Listado Proveedores(

] L:J‘ L N

—_——————e e[ e e -

Figura 151 Diagrama de Secuencia: Adicionar Proveedor
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11.1.8.2.2.13.2 Modificar Proveedor

sd modificar proveedor /

P00 000 00

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Proveedor Tabla Dlrecmon Tabla D|rprov
! Proveedores Modificar Modificar

|
| Liclicen "editar'() | Prov Ieedor

1 ! !
2:carga pantalla modificar proveedor() |
———®n

1
3:recuperar datos proveedor()

4:recuperar datogz

5:recuperar datos proveedor()

I

|

|

|

|

|

|

|

|

] |
6:envia datos proveedciro |
|

|

7:recuperar datos deireccion()
>

|= 8:envia datos direccion() | |
L,-| 9:recuperar datos dirprov()
: 10:envia datos dirprov()

<
[

lill:envia datos recuperados()

12:envia datos proveedor()

13:|ntroduc-il; "Nombre"()
14:Introducir "Telefono"()
15:Introducir "NIT"()

16:Seleccionar "Rubro”()
17:Introducir "Contacto"()

18:Introducir "Descripcion”()
19:Introducir Direccion()

20:Introducir "email"()

I IIT-

T
21:clic en "modificar"()

22:Envia Datos()

23:Envia Dato

1
24:Guarda datos proveedor()

s
25:Datos guardados()

26:Guarda Datos Direccion()

»
| - 27:DatosGuardadosO rl |
o 1
I'|'I l28 :Guarda datos dirprov()
| g 29:datos guardados()
o |

30:Datos guardado

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I .
| 31:Retorna Listado Proveedores()
o<
1

32:Clic en "Cancelar'() » | K
L]

|
33:calncela modificacion da;l

r
4 34:Retomna Listado Proveedores()

Bl

e ] - e

|
|
|
|
0s() :
|
|
|
|

{
-]} ---
1

Figura 152 Diagrama de Secuencia: Modificar Proveedor
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11.1.8.2.2.13.3Eliminar Proveedor

sd eliminar proveedor

10 O

Usuario
| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Proveedor
I Proveedores I Eliminar
' | Proveedor

|
I1' li limi ! !
11: clic en eliminar() A |

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar edta fila"() |

ey . |
5.enV|a30I|C|tud“ i

6:eliminar proveedor()
—

7:eliminar datos()

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

(]

11:Retorna Listado Proveedores()

-

12:clic en "cancelar" |
» |

13:cancela borrado()| |
| ’ |
|

|

|

1

14:retoma Listado Proveedores()

Figura 153 Diagrama de Secuencia: Eliminar Proveedor



11.1.8.2.2.14 Gestién Ubicacion Mesa
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sd Gestion Ubicacion Mesa

1:Clic en "Ubicacion Mesa"() |
; i

Manejador Vista
Ublcaucl)n Mesa I

2:Solicita Listado Ubicacion Mesa()

7:Envia Datos()
e
8:Despliega Pantalla Listado Ubicacion Mesa()

|

9:Ingresa 5 tos Filtro()

Manejador
Ublcacul)n Mesa

1

12:Cambi

a opc

I10:Rea|iza Filtradoo:
————rh

11:Despliega "Listado Ubicacion Mesa" Filtrado()

ion estado() >_‘_ |

ﬁ 18:Envia Datos()
-

19:Despliega listado ubicacion mesa segun estado()

13:Solicita Listado segun estado(b_

L
[
[
[
[
[
[
[
|

1

P00 OO0 10O

Pantalla |Pr|n<:|pal Pantalla Listado

Interfaz BBDD Tabla

| Ublcaulonmesa
[ |
| |
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

5:Envia datos ubicacion mesa()
6:Envia Datos()

1
14:envia consulta a BBDD()
15:Envia consulta()

16:Envia datos ubicacion mesa()

17:Envia Datos()

Figura 154 Diagrama de Secuencia: Gestion Ubicacion Mesa




11.1.8.2.2.14.1 Adicionar Ubicacién Mesa
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sd adicionar ubicacion mesa

A

Usuario

0 O 0 0

I Pantalla Listado Pantalla Adicionar
' Ubicaci(l)n Mesa  Ubicacion Mesa Adicionar

1: clig en "Nueva Ubicacion Mesa"() | UbicaCi?” Mesa

Manejador

|
2:carga pantalla adicionar ubicacion mesa() |

3:Introducir "Nombre"() |

|
4:Introducir "Capacidad”()

5:clic en "guardar()

qn

1

|
P 6:Envia Datos()

1:Retorna Listado Ubicacion Mesa()

|
|
|
|
|
|
|
|
L
7:Envia Datos()

10:Datos guardado

=

12:Clic en "Cancelar"() I

1

>

4:Retorna Listado Ubicacion Mesa()

|
|
lsl’:cancela guardado datos()

I

|

|
[

|

|

I'rl

8

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
G

Interfalz BBDD Tabla Ubicacion

Melsa
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

uarda datos ubicacion mesa()

9:Datos guardados()

Figura 155 Diagrama de Secuencia: Adicionar Ubicacion Mesa
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sd modificar ubicacion mesa

1:clicen "editar"“ |

2:carg

Y

I
9:Introducir "Nombre"()

]

10:Introduci;r "Capacidad"()

>

11:Clic en "Modificar"()

<

8:cargar datos()
b Em—

12:Envia Datoa!

pantalla modificar ubicacion mesa() |
3:Recuperar datos ubicacion mesa()

—>J.
4:recuperar datos(),

T:en

18:Clic en "Cancelar"()
T

Ij:lqﬂ:Retoma Listado Ubicacion Mesa()

L

o= —I

ador
icar

viar datos recuperados()

16:Datos guardado

atos()

| 19:cancela modificacion
|
| _20:Retorna Listado Ubicacion
[T Mesa( I'I'l
T | T
I

X O O 10 O

| Pantalla Listado Pantalla Modificar Manej
| Ubicacion Mesa Ubicacion Mesa Modif
Ubicaciclm Mesa

Interfaz BBDD Tabla
Ubicacionmesa

5:recuperar datos ubicacion mesa()

6:enviar datos()

14:Guarda datos ubicacion mesa()

15:Datos guardados()

Figura 156 Diagrama de Secuencia: Modificar Ubicacion Mesa
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11.1.8.2.2.14.3 Eliminar Ubicacién Mesa

sd eliminar ubicacion mesa

000 0 0

Usuario
| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Ubicacion
I Ubicacion Mesa I Eliminar I Mesa

' | Ubicaci(IJn Mesa

|
Il' i limi | |
11: clic en eliminar() | |
|

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

5:envia solicitud“ l

6:eliminar ubicacion mesa()
—>_

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7:eliminar datos() :
|
0

8:cambiar estado a fal

0

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

14:retoma Listado Ubicacion Mesa()

(] !

11:Retoma Listado Ubicacion Mesa() :

] .

12:clic en "cancelar"() | |
L | |
|

|

|

|

|

|

|

|

13:cancela borrado()l |
’ |

|

|

|

|

—

Figura 157 Diagrama de Secuencia: Eliminar Ubicacion Mesa
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sd Gestion Mesas /

' Mesas
1:Clic en "Listado Mesas'() |

:Z:Solicita Listado Mesas()

11:Ingresa_D atos Filtro() ‘!

14:Cambia opcion estado() |

12:Realiza Filtrado()I

9:Envia Datos()
e
10: Des'pllega Pantalla Listado Mesas()

13:Despliega "Listado Mesas' Filtrado()

3:Envia consulta a BBDD()

__ 8:Envia Datos()

|
|
|
|
P
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

! 22:Envia Datos() L
1

23:DeTIiega listado mesas segun estado()
[

|
15:Solicita Listado segun estado
T

T

16:envia consulta a BBDD()

1

|
|
|
|
|
4: Envia Consulta()

5:Envia datos mesas()

6:s0licita ubicacion mesa()

P00 00 00 O

Pantalla IF’nnmpal Pantalla Listado ~ Manej at{or Vista Manej ad?r Mesas Imerfa% BBDD Tabla Mesa Tabla Ubicacion

Meisa

_, 7:envia datos ubicacion mesa()

_g21:Envia Datos()
<

17:Envia consulta()
18:Envia datos mesas()

19:envia consulta ubicacion mesa(

|

20 envia datos ubicacion mesa()

Figura 158 Diagrama de Secuencia: Gestion Mesas
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sd adicionar mesa /

: Mesas Mesa Adicionlar Mesa
kl: clic en "Nueva M(Iesa"() | |
| |

2:carga pantalla adicionar mesa() |
——P |

3:solicita datos ubicacion mesa()

|
|
|
|
|
|
%1 '

| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfa% BBDD

4:envia solicitud ubicacion mesas()

P00 O o0 O

Tabla Mesa Tabla Ubicacion

|
5:envia consulta()

Mesa

<

6:envia datos ubicacion mesa()

r
B:CTE:T listado ubicacion mesas()

9:Introducir "Numero Mesa"()

1
10:Introducir "Capacidad”()

T
11:Seleccionar "Ubicacion Mesa'

YrId.

12:clic en "guardar"()
T 13:Envia Datos()

14:Envia Dato

17:Datos guardado:

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| g
| e 18:Retoma Listado Mesas()
G- U
19:Clicen "Cancelar') |
T |
| 2(|):

ﬁancela guardado dat
—>
21:Retorna Listado Mesas()

]

-

o__
L

I
O
I
|

-

Il

15:Guarda datos mAesa()

e e~

Figura 159 Diagrama de Secuencia: Adicionar Mesa
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11.1.8.2.2.15.2 Modificar Mesa

sd modificar mesa /

I O OO ORNOINGO

| Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejador Interfaz BBDD Tabla Mesa Tabla Ubicacion

: Mesas Melsa Modific?r Mesa

1:clicen "editar"‘z | | |
| [
2:carga pantalla modificar mesa() |
—————
3:Recuperar datos mesa()
4:recuperar datos()

5:recuperar datos mesa()

6:enviar datos()

7:recuperar datos ubicacion mesa()

0
8:enviar datos ubiacion mesa()

<

9:enviar datos recuperados()

10:cargar datoi(l
T

11:Introducir "Numero Mesa"() |
12: Introducn "Capacidad"()

—0

13: Seleccmnar Ubicacion Mesa()

14:Clic en "Modificar"() 1
: 15:Envia Dato .
| 16:Envia Dato
| 17:Guarda datos mesa()
|
| 18:Datos guardados()
[
[
[
I

19:Datos guardado:

20:Retorna L|stado Mesas()

21:Clic en "Cancelar"() > |

: 22:cancela modificacion
—

e

[ p—

atos()
23:Retorna Listado Mesas()

L

Figura 160 Diagrama de Secuencia: Modificar Mesa



301

11.1.8.2.2.15.3 Eliminar Mesa

sd eliminar mesa /

20 0

Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Mesa
I Melsas I Eliminar Mesa

|
[ o |
11: clic en eliminar() A

2:envia solicitudn I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |
> |

5:envia solicitud“ N

6:eliminar mesa()

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
7:eliminar datos() I :

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retoma Listado Mesas()

[any

12:clic en "cancelar"() |
— |
13:cancela borrado()l

4:retorna Listado Mesas()

R

Figura 161 Diagrama de Secuencia: Eliminar Mesa



11.1.8.2.2.16 Listado Servicios

302

sd Gestion Servicios /

Usuarlo

|
:Solicita Listado Ser\llicios()

1:Clic en "Listadg Servicios'()
1 ’.l.

_——— e — =N

7:Envia Datos()
e
8:Desp||iega Pantalla Listado Servicios()

-

Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Servicios
' I Servicios | Servicios |

9:Ingresa Iiatos Filtro() I |
| >|'llO:ReaIiza FiltradooI
—————»

: 11:Despliega "Listado Servicios' Filtrado()
| i
| I

12:Cambia oi)cion estado() > |

18:Envia Datos()

19:Despliega listado servicios segun estado()

13:Solicita Listado segun estado(%_

——— -

| |
| |
| |
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

5:Envia datos servicios()
6:Envia Datos()

I

I

I

|

I

I

I

I

I

|

I

I

' ! I
14:envia consulta a BBDD() |

<

15:Envia consulta()

16:Envia datos servicios()
17:Envia Datos()

Figura 162 Diagrama de Secuencia: Gestion Servicios



11.1.8.2.2.16.1 Adicionar Servicio

303

sd adicionar servicio

OO

|
2:carga pantalla adicionar servicio()

3:Introducir "Nombre"()

|
4:Seleccionar "Tipo"() |
[ gn)
5:clic en "guardar'() I
f P 6:Envia Datos()

11:Retoma Listado Servicios()

Usuario
Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador
: Servlicios Servicio Adicionar
iL: clic en nuevo seryicio() | Ser\flcm

|
|
|
|
|
|
|
|
|
s

7:Envia Datos()

10:Datos guardado

< )

12:Clic en "Cancelar"() 3

14:Retorna Listado Servicios()

13|:c|ance|a guardado datos()
—>

—

—L

IS

Interfalz BBDD Tabla Servicios

8:Guarda datos servicio()
——r

9:Datos guardadojl

Figura 163 Diagrama de Secuencia: Adicionar Servicio
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11.1.8.2.2.16.2 Modificar Servicio

sd modificar servicio

Usuario : : j
| Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Siervicios

' Servicios Servicio Modificar
I ' Servicio

|

1: clic en "editar'() | | | |
J I I |

|

|

|

|

|

|

2:carga pantalla modificar servicio() | |
—— P -

3:Recuperar datos servicio() :

J'zl:rec:uperar datos() \

5:recuperar datos servicio()

7:enviar datos recuperados()

8:cargar datos()
—

1
9:Introducir "Nombre Proveedor"()

lO:SeIecc:onar "Tipo"()

1dd 5

11:Clic en "Modificar"()

12:Envia Datogg

|
14:Guarda datos servicio()

16:Datos guardado

T
|
|
|
|
| 15:Datos guardados()
|
|
|
|

|i]< 17:Retorna Listado Servicios()

L

|
Py
| 19:cancela modificacion
|

[
|
|

18:Clic en "Cancelar"()
T

}a——I

20:Retorna Listado Servicios()

|
|
|
|
atos() |
|
|
|
|
|

-

Figura 164 Diagrama de Secuencia: Modificar Servicio
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11.1.8.2.2.16.3 Eliminar Servicio

sd eliminar servicio /

000 0 0O

| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Servicios

Servlicios Eliminar Servicio

|
|
- . |
L clicen "ehmmar"()I

2:envia solicitud“

3:muestra mensaje confirmacion()

|
I
I
|
I
I
|
I
I
4:clic "eliminar esta fila"() | |
] I

e e |
5.EI’1VIaSD|ICI'[LId“ n |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
6:eliminar servicio() |
|
1

7:eliminar datos()

8:cambiar estado a fal

9:datos actualizados()

0

10:datos actualizados()

11:Retoma Ligtado Senvicios()

_,I;:|<
12:clic en "cancelar"() |
— %71

|
I13:cancela borrado()|
— — PT]

-

4:retorna Listado Servicios()

—————e @

Figura 165 Diagrama de Secuencia: Eliminar Servicio
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11.1.8.2.2.17 Gestidon Pago Servicios

sd Gestion Pago Servmlos

P00 00 00 0

Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador Pago Interfaz BBDD Tabla Servmos Tabla Pagoserv
' Pago Servicios ! Servicios !

1:Clic en "Listado Pago Servicios'() | | | |
h =Sl . |

2:S?Iicita Listado Pago S:ervicios() : |

| 3:Envia consulta a BBDD() |
I4: Envia Consulta Servicios()

5:Envia datos servicios()

I:|:I 6:enivia consulta pago servicios()

| < 7:Envia datos pago servicios()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 8:Envia Datos()
|

9:Envia Datos() | [
-

s
10:Desp|ie?a Pantalla Listado Pago Sevicios()
; |

| -

11:|ngre§i_Datos Filtro() . |
12:Realiza Filtrado(),

13:Despliega "Listado Pago Servicios' Filtrado()

14:Cambia opcion estado() | :

15:Solicita Listado segun estado

16:envia consulta a BBDD()
| —>-cVia CONSITA S
17:Envia consulta servicios()

18:Envia datos servicios()

19:enivia consulta pago servicio

1
4 20:Envia datos pago servicios()
Bl

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 21:Envia Datos()
|

22:Envia Datos() L
-

23:Desp|ieia listado pago servicios segun estado()

] 1 Fe e —_—_ =

|
|
|
|
P
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 166 Diagrama de Secuencia: Gestion Pago Servicios
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11.1.8.2.2.17.1 Adicionar Pago Servicio

sd adicionar pago servicio

L 00 000 O

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Servicios Tabla Pagoserv
! Pago Servicios Pago Servicio Adicionar Pago |
1;,clic en nuevo pago servicio() I Sef\iiCiO

|

|

|

| | |
2:carga pantalla adicionar pago servicio() | |
> : |

|

|
|
|
|
- - : |
3:solicita pago servicios activos() |
4:envia consulta |
5:realiza consulta servicios()
6:envia datos servicios()

8:desfliega listado servicios activos()

9:Seleccionar "Servicio"()

10:Introducir "Mes Pagado"()

11:Introducir "Monto Pagado"()

T
12:Introducir "Nro. Factura”()

dJd-

]
13:Introducir "Nro. Cuenta”()
14:Seleccionar "Fecha Pago"() . °

T
15:clic en "guardar"() -

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
16:Envia Datos() |
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
17:Envia Dato |
|

18:Guarda| datos pago servicio()

19:Datos guardados()

I

|

|

|

|

|

|

| 20:
| ]
| . . -
L:J<21.Retorna Listado Pago Servicios()

22:Clic en "Cancelar'() |
T

g |
Lam! |

| Z?i:riancela guardado datos()

| ———————»

| 24:Retomna Listado Pago Servicios()

|:|<
|
1

Figura 167 Diagrama de Secuencia: Adicionar Pago Servicio



11.1.8.2.2.17.2 Modificar Pago Servicio

308

sd modificar pago servnmo

11: clicen edltar()| |

2:carga pantalla mod|f|car pago servicio()
——————————— >

w

:solicita datos pago servi
—’

Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejador
I Pago Servicios Pago Slervmo Modificar Pago

Ser\i icio

|
|
| |
| |
|
igio) .

4:envia consulta“

5:realiza consulta servicios()
6:envia datos servicios()

P00 0000

Interfaz BBDD  Tabla Servicios Tabla Pagoserv

7:realiza consulta pago servicio

<

8:

envia datos pago servicios()

ll:SeIeccioriZ\r "Servicio"()
12:Introducir "Mes Pagado”()
T

13:Introducir "Monto Pagado"()
]

14:Introducir "Nro. Factura"()

15:Introducir ":Nro. Cuenta"()

16:Seleccionar "Fecha Pago"()

>

1
17:clic en "modificar"()
18:Envia Datos()

23:Retomna Listado Pago Servicios()

L)
10:despliega datos pago servicio()

19:Envia Dato

20:Guarda datos pago servicio()

21:Datos guardados()

<

<

g--————-——

>

25|:cance|a guardado dat
—————»

24:Clic en "Cancelar"()

|
tos0)

I
|

If::|<26:Retoma Listado Pago Servicios()
|

Figura 168 Diagrama de Secuencia: Modificar Pago Servicio




11.1.8.2.2.

17.3Eliminar Pago Servicio

309

sd eliminar pago servicio

|
|
1
i

. walminap |
:clicen ellmmar‘()I

10 O

Usuario

Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD
Pago Servicios I Eliminar Pago I
I Servicio

1

2:clic en "cancelar"
———P>

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

o - |
5.enV|asoI|C|tud“ 1

11:Retorna Listadq Pago Servicios()

|
Il?;:cancela borrado()|
%

L i

14:retorna Listado Pago Servicios()

6:eliminar pago servicio()
—»

7:eliminar datos()

10:datos actualizados()

8:cambiar estado a fal

9:datos actualizados()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
SO

0

Tabla Servicios

Figura 169 Diagrama de Secuencia: Eliminar Pago Servicio




11.1.8.2.2.18 Gestién Suministros
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sd Gestion Sumlnlstros

1:Clic en "Listado Suministros()
1 ’.I.

2:Solicita Listado Sumlmstros()

' Suministros

Manej ador Vista Man

Sumi

9:Ingresa [?Iatos Filtro()
[

p
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

12:Cambia opcion estado() >_‘_

I10:Realiza Filtradoo:
————»

7:Envia Datos()
B Ba——

8:Despliega Pantalla Listado Suministros()

L

P00 00 0O

Pantalla IF’r|nc|pal Pantalla Listado

ejador Interfa% BBDD Tabla Sumlmstro

T}ISUOS

6:Envia Datos()

1
I

11:Despliega "Listado Suministros' Filtrado()

13:Solicita Llstado segun eslado(‘

18:Envia Datos()
-

L
|
|
|
|
|
|
|
|

3:Envia consulta a BBDD()

1
14:envia consulta a BBDD()

4: Envia Consulta()

5:Envia datos suministros()

17:Envia Datos()
——————

i
| -

19:Desp|iega listado suministros segun estado()

15:Envia consulta()

16:Envia datos suministros()

Figura 170 Diagrama de Secuencia: Gestion Suministros




11.1.8.2.2.18.1 Adicionar Suministro

311

sd adicionar suministro

%/@

Usuario

1
1; clic en nuevo sumilnistro()

I Sumiqistros

3:Introducir "Nombre"()

O

Suministro Adicionar
| SumiPistro

2:carga pantalla adicionar suministro()

|
4:introducir "Tipo"()

[
5:clic en "guardar’()

11:Retorna Listado Suministros()

|
P 6:Envia Datos()

o A A P

10:Datos guardado

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
e

12:Clic en "Cancelar"()

!
-

-

14:Retorna Ligtado Suministros()

11?:c|ancela guardado daEésO
———»

|

L] ]

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Suministro

8:Guarda datos suministro()
——

9:Datos guardadoj

Figura 171 Diagrama de Secuencia: Adicionar Suministro




11.1.8.2.2.18.2 Modificar Suministro

312

sd modificar suministro

0 10 O

Usuario

: Suministros Sumilnistro Modificar
1:clicen "editar"“ | | Ser\lllcm
| |
2:carga pantalla modificar suministro() |
EEEEE— -
3:Recuperar datos suministro()
L
l4:recuperar datos()

8:cargar datos()
]

. v
9:Introducir "Nombre"() »ﬂ]
>_._

10:Se|ecc:onar "Tipo"()

11:Clic en "Modificar"()

12:Envia Datogz

16:Datos guardado

17:Retorna LiaaqOISuminiaroo

18:Clic eri "Cancelar"() I
T

}a——I

atos()

19:ca|nriela modificacion
—»

20:Retorna Listado Suministros)

|

|
[

|

|

7:enviar datos recuperados()

I Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Suministro

5:recuperar datos suministro()

14:Guarda datossurﬁinistro()

15:Datos guardados()

Figura 172 Diagrama de Secuencia: Modificar Suministro
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11.1.8.2.2.18.3 Eliminar Suministro

sd eliminar suministro/

10 O

Usuario
Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Suministro
Suministros Eliminar
I Suministro

|
|
- o |
Il: clicen "ellmmar“oI

2:envia solicitud“

3:muestra mensaje confirmacion()

|
|
|
|
|
-« !
|
|
|
|

4:clic "eliminar esta fila"()

|
o - |
5.enVIasoI|cnud“ n |

6:eliminar suministro()
—>

7:eliminar datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
.
S0

8:cambiar estado a fal

0

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retorna Listado Suministros()
[ i

12:clic en "cancelar"() |
Ll

|
|l3:cancela borrado()|
"1

14:retomna Listado Suministros()

Figura 173 Diagrama de Secuencia: Eliminar Suministro

11.1.8.2.2.19 Listado Plan de Cuentas

sd listado plan de cuentas

PO 0O OO0 0O

Pantalla Pnncnpal Pantalla Listado Manej ador Vista Manejador Plan Interfaz BBDD Tabla Pcuentas

! Plan de Cuentas de Cuentas
1:Clic en listado Plan de Cuentaso | I

2:Solicita Listado de Plan de Cuentas()

| I I
1 | |
3:Envia consulta a bbdd() |

|
4:I?n|via consulta plan de cuentas()
——

h h
! |

| |

| |

| | 5:Envia datos plan de cuentas()
| |

| | 6:Envia Datos()

| |

7:Envia datos()
8:Despliega pantalla listado plan de cuentas()
I

Figura 174 Diagrama de Secuencia: Listado Plan de Cuentas



314

11.1.8.2.2.19.1 Adicionar Cuenta

X

Usuario
|

sd adicionar cuenta /

|
|1: clic en nueva Cuenta(), |

O 0 O 0 O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Pcuentas
Plan de Cuentas Cu?nta Adicionar Cuenta !

3:Introducir "Codigo Cuenta"()

|
2:carga pantalla adicionar cuenta()

4:Introducir "Nombre"()

6:Seleccionar "Cuenta Padre"()

|
t ’E;]
5:Seleccionar'Tipo de Cuentar'()
T >|:|

7:clic en "guardar"()

1
12:Clic en "Cancelar"() ) |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: 8:Envia Datos() :
| |
|
|

Ifi]<ll:Retorna Listado Plan de Cuentas()

I:!I:|<l4:Retoma Listado Plan de Cuentas()

l|3:cancela guardado datols()
——

Figura 175 Diagrama de Secuencia: Adicionar Cuenta

11.1.8.2.2.20 Listado Transacciones

X

Usuario
|

sd listado transacciones

OO OO0 O O

Pantalla Prlnclpal Pantalla Listado Manej ador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Transacclon Tabla Dettra

1:Clic en listado lransﬁcmoneso
>

Transatlzcmnes | Transatlzuones |

I
2:Solicita Listado de Transacciones() ! ! :

i 3:Envia consulta a bbdd( |

4:Env|ia consultas transacciones()
| — ]

5:Envia datos transacciones()

6:Envia consulta detalle de transacciones()
L g

7 Envia datosdetalle de transacciones(,

8:Envia Datos()

—

9:Envia datos()

10:Despliega pantalla listado de transacciones()

Figura 176 Diagrama de Secuencia: Gestién Transacciones



11.1.8.2.2.20.1 Adicionar Transaccion

sd adicionar transaccion

L0

Usuario
|

O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar

| Transagcmnes Transelxcmtm

'
L clic en nueva Tranlsaccion()

T
11.Seleccionar'Cuentas Haber"OJT’
>

12:Introducir "montos debe"() o 7
+ L

13:Introducir "montos haber"() ‘L|J

15:clicen "gu‘ardar"o

T L
14:Introducir "Glosa"() -
L

P 16:Envia Datos()

O ONONONG)

Manejador

Adicionar
Transellccion

| |
2:carga pantalla adicionar transaccion() |
3:solicita cuentas activas()

4:envia consulta()

5:realiza consulta cuentas()

L.I 6:envia datos servicios()

| 7:envia consulta()
——

'
S:desplieaa listado cuentas activas()

9:Seleccionar "Fecha"() ey

+ L

10:Seleccionar "Cuentas Debe"()‘l'rl
L

=23:Retoma Listado Transacciones()

24:Clic en "Cancelar"() .y !

gl

|
25:cancela guardado datos()

_g26:Retorna Listado Transacciones()

t
|
|
|
0%
|
1

22:Datos guardados(;

Interfaz BBDD

Tabla Pcuentas Tabla Transaccion Tabla Dettra

<
hd

18:Guarda datos transaccion()
1 -l

»>
19:Datos guardados() |

T 1
20:Guarda datos detalle transaccion()

»
L

21:Datos guardados()
f t

e I

Figura 177 Diagrama de Secuencia: Adicionar Transaccion

11.1.8.2.2.21 Listado Pedidos

sd listado pedidos

Usuario
!
!
1:Clic en listado pedidos()

Pedlidos

Manej adlor Vista

PO 10 O

Pantalla IF’rincipal Pantalla Listado

2:Solicita Listado de Pedidos()

9:Ingresa datos a filtro()

7:Envia datos()

8:Despliega pantalla listado de pedidos()

)

Vl *10:Realiza Filtrado()I
———————®h

11:Desp|iega listado pedidos filtrado()

[

3:Envia consulta a bbddQ

1
LT

Manejador Interfaz BBDD Tabla Pedido
Pedlidos ! !

4:I|Erivia consulta pedid&)s()

5:Envia datos pedidos()

6:Envia Datos()

Figura 178 Diagrama de Secuencia: Gestion Pedidos
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11.1.8.2.2.21.1 Adicionar Pedido

sd adicionar pedido

P00 0 0 O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Pedido,
: Pedidos Petliido Adicionalr Pedido | pedidoplato,
o pedido mesa,
| 1: clic en nuevo() pedidobebida,
adicionalpedidoplato,
plato, bebida,
adicion?l, mesa

|
|
|
2:carga pantalla adicionar pedido() | |
|
|

3:solicita mesas, platos, bebidas, adicionales activos()
4:envia consulta

5:realiza consulta() !

6:envia consulta()
r

7:despliega listados mesas, platos, bebidas, adicionales()

8:Seleccionar Mesas()
9:Clic "Adicionar"()

T
10.Seleccionar"platosr()

11:Introducir "(I:amidad"o
12:Clic "Adicionar'()
13:Seleccionar"'Bebidas"()
14:Introducir "éantidad"o
15:Clic "Adicionar”()
16:Seleccionar ”AdicionaleS'O
17:Introducir "Cantidad"()

1
18:clic en "guardar"()
|

19:Envia Datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
— L

20:Envia Datos()
P
21:Almacena datos en BBDD()

22:Datos Almacenados()|

N

3:Datos guardados()

—a £ {a fa £ £ 82 & 12 1

24:Retoma Listado Pedidos()

o

25:Clic en "Cancelar"()

Yo

L
|
26:|ca|1nce|a guardadog dg}os()
———— P

27:Retorna Listado Pedidos()

!

|
o

|

Figura 179 Diagrama de Secuencia: Adicionar Pedido
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11.1.8.2.2.21.2 Cobrar Pedido

sd listado pedidos

PO O O 100

Pantalla Pantalla Cobrar Manejador Vista Manejador Cobrar Interfaz BBDD Tabla Pedido,
! ListadoPedido Pedido ! Pedido ! cliente
1:Clicen "Cobrar"_Q ' ' I ! |

L 2:Solicita Datos pedido a cobrar() | ! I

3:Envia consulta a bbdd}} :

4:En\|/iz|1 consulta datos pedido()

|

|

|

: 5:Envia datos pedido()
: 6:Envia Datos()

|

|

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 7:Envia datos()
:De:

8: %Iiega datos pedido()

9:Ingresa datos de cliente() .

1
10:Clic en "guardar"() |

[T ———

11:Envia datosdel cobro()

12:Envia datos()

1|3:Almacena datoa:

1|4:Datos Almacenados()
15:Datos Almacenados()

16:Despliega listado pedidos()

<
Rl

|
[l
|
|
|
|
|
1
d
T
. L |
17:Clicen.Cancelar) | |
" 18:Cancela Guardado()

19:Cancela

20;Retorna listado Pedidos()

|

|

i
Lrl‘

!

Figura 180 Diagrama de Secuencia: Cobrar Pedido
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11.1.9 MODELO DE DATOS
11.1.9.1 Modelado de Diagrama de Clases
11.1.9.1.1 Introduccién

El Modelado de Diagrama de Clases es un artefacto de la disciplina de

Anadlisis/Disefio en la Metodologia RUP que se esta implementando.
11.1.9.1.1.1 Proposito

» Comprender las estructuras del sistema deseado
> ldentificar Clases de andlisis y disefio.

11.1.9.1.1.2 Alcance

» Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda
iteracion.
» ldentificar y Definir los objetos del sistema en su segln los objetos

del sistema deseado.
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11.1.9.2 Modelado de Datos
11.1.9.2.1 Introduccién

El Modelado de Datos nos sirve para tener un detalle de las tablas con sus

respectivos campos de la base de datos.
11.1.9.2.1.1 Proposito

» Comprender las estructuras de las tablas y los campos de la base de datos de
nuestro sistema.

> Identificar los tipos de campos de cada tabla de la base de datos.
11.1.9.2.1.2 Alcance

» Describir los campos de cada tabla de la base de datos especificando el tipo
longitud y descripcion de cada campo.
» ldentificar y definir relaciones entre las diferentes tablas de la base de nuestro

sistema.
11.1.9.2.2 Script de la Base de Datos
11.1.9.2.2.1 Tabla Adicional
CREATE TABLE adicional
(
codad serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
unidad character varying(25),
descripcion character varying(100),
foto character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT adicional_pkey PRIMARY KEY (codad)
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11.1.9.2.2.2 Tabla Adicionalpedidoplato

CREATE TABLE adicionalpedidoplato

(
codad integer NOT NULL,
codcons integer NOT NULL,
cantidad integer,
preciounit real,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT adicionalpedidoplato_pkey PRIMARY KEY (codcons,
codad),

CONSTRAINT adicionalpedidoplato_codad fkey FOREIGN KEY
(codad)

REFERENCES adicional (codad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT codcons_adicionalpedidoplato_fk FOREIGN KEY
(codcons)

REFERENCES consumo (codcons) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.3 Tabla Bebida
CREATE TABLE bebida
(
codb serial NOT NULL,
nombre character varying(50),

unidad character varying(25),



descripcion character varying(100),
codtb integer NOT NULL,
foto character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT bebida_pkey PRIMARY KEY (codb),
CONSTRAINT bebida_codtb_fkey FOREIGN KEY (codtb)
REFERENCES tipobebida (codtb) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.4 Tabla Cargo

CREATE TABLE cargo

(
codcar serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
descripcion character varying(100),
CONSTRAINT cargo_pkey PRIMARY KEY (codcar)

)

11.1.9.2.2.5 Tabla Cliente

CREATE TABLE cliente

(
codcli serial NOT NULL,
nit character varying(20),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

codper integer NOT NULL,
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CONSTRAINT cliente_pkey PRIMARY KEY (codcli),
CONSTRAINT cliente_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.6 Tabla Compra
CREATE TABLE compra
(
codcom serial NOT NULL,
fecha date,
codusu integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
nrofactura integer,
nroauto integer,
codcontrol character varying(30),
totalfac real,
hora time with time zone,
codprov integer,
observacion character varying(255),
CONSTRAINT compra_pkey PRIMARY KEY (codcom),
CONSTRAINT compra_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT compra_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)

REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)
11.1.9.2.2.7 Tabla Contratos
CREATE TABLE contratos
(
cod_contrato serial NOT NULL,
codprsl integer,
codcar integer,
salario real,
fec_inicio date,
fec_fin date,
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT contratos_pkey PRIMARY KEY (cod_contrato),
CONSTRAINT contratos_codcar_fkey FOREIGN KEY (codcar)
REFERENCES cargo (codcar) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT contratos_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.8 Tabla Detsuministro
CREATE TABLE detsuministro
(
codcom integer NOT NULL,

codsum integer NOT NULL,
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cantidad integer,

precio real,

unidad character varying(25),
fechavenc date,

codprov integer NOT NULL,

CONSTRAINT  detsuministro_pkey PRIMARY KEY (codsum,
codcom),

CONSTRAINT detsuministro_codcom_fkey FOREIGN KEY (codcom)
REFERENCES compra (codcom) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detsuministro_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detsuministro_codsum_fkey FOREIGN KEY (codsum)
REFERENCES suministro (codsum) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.9 Tabla Dettra
CREATE TABLE dettra
(
codc integer NOT NULL,
codtra integer NOT NULL,
tipo character(1),
debe real,

haber real,
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CONSTRAINT dettra_pkey PRIMARY KEY (codc, codtra),
CONSTRAINT dettra_codc_fkey FOREIGN KEY (codc)
REFERENCES pcuentas (codc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dettra_codtra_fkey FOREIGN KEY (codtra)
REFERENCES transaccion (codtra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.10 Tabla Direccion
CREATE TABLE direccion
(
coddir serial NOT NULL,
calle character varying(50),
nro integer,
barrio character varying(30),
CONSTRAINT direccion_pkey PRIMARY KEY (coddir)
)
11.1.9.2.2.11 Tabla Dirper
CREATE TABLE dirper
(
codper integer NOT NULL,
coddir integer NOT NULL,
fecha date,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT dirper_pkey PRIMARY KEY (coddir, codper),



CONSTRAINT dirper_coddir_fkey FOREIGN KEY (coddir)
REFERENCES direccion (coddir) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirper_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.12 Tabla Dirprov
CREATE TABLE dirprov
(
codprov integer NOT NULL,
coddir integer NOT NULL,
fecha date,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT dirprov_pkey PRIMARY KEY (coddir, codprov),
CONSTRAINT dirprov_coddir_fkey FOREIGN KEY (coddir)
REFERENCES direccion (coddir) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirprov_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.13 Tabla Dosificacion

CREATE TABLE dosificacion

(
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coddos serial NOT NULL,
nit character varying(20),
nroautorizacion character varying(20),
nroinicio integer,
nrofin integer,
nroemitidas integer,
fechaemision date,
Ilavedosificacion character varying(255) NOT NULL,
estado integer NOT NULL,
CONSTRAINT dosificacion_pkey PRIMARY KEY (coddos)
)
11.1.9.2.2.14 Tabla Escala_antiguedad
CREATE TABLE escala_antiguedad
(
cod_escala serial NOT NULL,
anio_inicio integer,
anio_fin integer,
porcentaje numeric,
descripcion text,
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT escala_antiguedad_pkey PRIMARY KEY (cod_escala)
)
11.L1.9.2.2.15 Tabla Factura

CREATE TABLE factura

(
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codfact serial NOT NULL,

fecha date,

total real,

codcontrol character varying(30),

codusu integer NOT NULL,

coddos integer NOT NULL,

codcons integer NOT NULL,

codcli integer NOT NULL,

CONSTRAINT factura_pkey PRIMARY KEY (codfact),

CONSTRAINT factura_codcli_fk FOREIGN KEY (codcli)
REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_codcons_fkey FOREIGN KEY (codcons)
REFERENCES consumo (codcons) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_coddos_fkey FOREIGN KEY (coddos)
REFERENCES dosificacion (coddos) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)
11.L1.9.2.2.16 Tabla Menu

CREATE TABLE menu

(



codmenu serial NOT NULL,
nombre character varying(30),
logo character varying(50),
ayuda character varying(100),
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT menu_pkey PRIMARY KEY (codmenu)
)
11.1.9.2.2.17 Tabla Mepro
CREATE TABLE mepro
(
codmenu integer NOT NULL,
codproc integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT mepro_pkey PRIMARY KEY (codmenu, codproc),
CONSTRAINT mepro_codmenu_fkey FOREIGN KEY (codmenu)
REFERENCES menu (codmenu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT mepro_codproc_fkey FOREIGN KEY (codproc)
REFERENCES procesos (codproc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.18 Tabla Mesa
CREATE TABLE mesa

(

codmesa serial NOT NULL,
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numeromesa character varying(50),
capacidad character varying(30),
ocupado integer,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codubmes integer NOT NULL,
CONSTRAINT mesa_pkey PRIMARY KEY (codmesa),
CONSTRAINT mesa_codubmes_fkey FOREIGN KEY (codubmes)
REFERENCES ubicacionmesa (codubmes) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.19 Tabla Pagoserv

CREATE TABLE pagoserv

(
codserv integer NOT NULL,
monto real,
fecha date,
nrocuenta character varying(20),
nrofactura integer,
mespago character varying(30),
credfiscal real,
codusu integer,
codps serial NOT NULL,
CONSTRAINT pagoserv_pkey PRIMARY KEY (codps),
CONSTRAINT pagoserv_codserv_fkey FOREIGN KEY (codserv)

REFERENCES servicios (codserv) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pagoserv_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.20 Tabla Parametros
CREATE TABLE parametros
(
cod_parametro serial NOT NULL,
campo text,
valor text,
estado character varying(1l) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT parametros_pkey PRIMARY KEY (cod_parametro)
)
11.L1.9.2.2.21 Tabla Pcuentas
CREATE TABLE pcuentas
(
nombre character varying(500),
debe real,
haber real,
tipo character(1),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
raiz integer DEFAULT 0, -- --O=normal 1=raiz principal
codc character varying(10) NOT NULL,

padre character varying(10),
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detalle boolean, CONSTRAINT pcuentas_pkey PRIMARY KEY (codc),
CONSTRAINT padre_pcuantas_fk FOREIGN KEY (padre)
REFERENCES pcuentas (codc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.22 Tabla Pedido
CREATE TABLE pedido
(
codped serial NOT NULL,
fechaped date,
horaped time with time zone,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codprsl integer NOT NULL,
total real,
tipopago character varying(25),
ejecutado boolean,
estadocons integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pedido_pkey PRIMARY KEY (codped),
CONSTRAINT pedido_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pedido_codtra_fkey FOREIGN KEY (codtra)
REFERENCES transaccion (codtra) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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11.L1.9.2.2.23 Tabla Pedidobebida
CREATE TABLE pedidobebida
(
codb integer NOT NULL,
codped integer NOT NULL,
cantidad integer,
precio real,
CONSTRAINT pedidobebida_pkey PRIMARY KEY (codped, codb),
CONSTRAINT pedidobebida_codb_fkey FOREIGN KEY (codb)
REFERENCES bebida (codb) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pedidobebida_codped_fkey FOREIGN KEY (codped)
REFERENCES pedido (codped) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.24 Tabla Pedidomesa
CREATE TABLE pedidomesa
(
codmesa integer NOT NULL,
codped integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT pedidomesa_pkey PRIMARY KEY (codmesa, codped),
CONSTRAINT pedidomesa_codmesa_fkey FOREIGN KEY (codmesa)
REFERENCES mesa (codmesa) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT pedidomesa_codped_fkey FOREIGN KEY (codped)
REFERENCES pedido (codped) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.25 Tabla Pedidoplato
CREATE TABLE pedidoplato
(
cantidad integer,
porcion character varying(25),
precio real,
codped integer NOT NULL,
codpla integer NOT NULL,
CONSTRAINT pedidoplato_pkey PRIMARY KEY (codped, codpla),
CONSTRAINT pedidoplato_codped_fkey FOREIGN KEY (codped)
REFERENCES pedido (codped) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pedidoplato_codpla_fkey FOREIGN KEY (codpla)
REFERENCES plato (codpla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.26 Tabla Persona
CREATE TABLE persona
(
codper serial NOT NULL,

nombre character varying(30),
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paterno character varying(30),
materno character varying(30),
telefono character varying(20),
email character varying(25),
ci character varying(20),
CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (codper)
)
11.1.9.2.2.27 Tabla Personal
CREATE TABLE personal
(
codprsl serial NOT NULL,
foto character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codper integer NOT NULL,
ecivil character varying(1),
fnac date,
CONSTRAINT personal_pkey PRIMARY KEY (codprsl),
CONSTRAINT personal_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.28 Tabla Planillas
CREATE TABLE planillas

(
cod_planilla serial NOT NULL,
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gestion integer,
mes integer,
descripcion text,
min_nacional numeric(8,2),
afp_vejez numeric(8,2),
afp_solidatio numeric(8,2),
afp_rsgo_comun numeric(8,2),
afp_comision numeric(8,2),
apt_lbrl_prevision numeric(8,2),
apt_ptrl_riesgo numeric(8,2),
apt_ptrl_pro_vivienda numeric(8,2),
apt_ptrl_cps numeric(8,2),
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT planillas_pkey PRIMARY KEY (cod planilla)

)

11.L1.9.2.2.29 Tabla Plato

CREATE TABLE plato

(
codpla serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
tiempoprep character varying(25),
descripcion character varying(100),
codtpla integer NOT NULL,
foto character varying(50),

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
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CONSTRAINT plato_pkey PRIMARY KEY (codpla),
CONSTRAINT plato_codtpla_fkey FOREIGN KEY (codtpla)
REFERENCES tipoplato (codtpla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.30 Tabla PIn_asistencia
CREATE TABLE pln_asistencia
(
cod_pln_asistencia serial NOT NULL,
cod_planilla integer,
codprsl integer,
dias_contrato numeric(8,2),
dias_trabajados numeric(8,2),
dias_falta numeric(8,2),
estado character varying(1l) DEFAULT 'A'::character varying,

CONSTRAINT pln_asistencia_pkey PRIMARY KEY

(cod_pln_asistencia),

CONSTRAINT pln_asistencia_cod_planilla_fkey FOREIGN KEY
(cod_planilla)

REFERENCES planillas (cod_planilla) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pln_asistencia_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)

REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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11.1.9.2.2.31 Tabla PIn_descuentos

CREATE TABLE pin_descuentos

(
cod_plIn_descuento serial NOT NULL,
cod_planilla integer,
codprsl integer,
multa_faltas numeric(8,2),
multas numeric(8,2),
anticipo numeric(8,2),
otros numeric(8,2),
observacion text,
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,

CONSTRAINT pln_descuentos_pkey PRIMARY KEY
(cod_plIn_descuento),

CONSTRAINT pln_descuentos_cod_planilla_fkey FOREIGN KEY
(cod_planilla)

REFERENCES planillas (cod_planilla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT pln_descuentos_codprsl_fkey FOREIGN KEY
(codprsl)

REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.32 Tabla pln_detalles

CREATE TABLE pln_detalles
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(

cod_pln_detalle serial NOT NULL,

cod_planilla integer,

codprsl integer,

haber_basico numeric(8,2),

antiguedad numeric(8,2),

bono_antiguedad numeric(8,2),

otros_bheneficios numeric(8,2),

total_ganado numeric(8,2),

afp_vejez numeric(8,2),

afp_solidatio numeric(8,2),

afp_rsgo_comun numeric(8,2),

afp_comision numeric(8,2),

otros_descuentos numeric(8,2),

total_descuentos numeric(8,2),

lig_pagable numeric(8,2),

estado character varying(1l) DEFAULT 'A'::character varying,
codcar integer,

cod_escala integer,

CONSTRAINT plIn_detalles_pkey PRIMARY KEY (cod_plIn_detalle),

CONSTRAINT plIn_detalles_cod_planilla_fkey FOREIGN KEY
(cod_planilla)

REFERENCES planillas (cod_planilla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT plIn_detalles_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
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REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
11.1.9.2.2.33 Tabla Precioadicional
CREATE TABLE precioadicional
(
fecha date NOT NULL,
precio real,
codad integer NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
codpa serial NOT NULL,
CONSTRAINT precioadicional_pkey PRIMARY KEY (codpa),
CONSTRAINT precioadicional_codad_fkey FOREIGN KEY (codad)
REFERENCES adicional (codad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.34 Tabla Preciobebida
CREATE TABLE preciobebida
(
fecha date NOT NULL,
precio real,
codb integer NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
codpb serial NOT NULL,
CONSTRAINT preciobebida_pkey PRIMARY KEY (codpb),

CONSTRAINT preciobebida_codb_fkey FOREIGN KEY (codb)



REFERENCES bebida (codb) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.35 Tabla Precioplato
CREATE TABLE precioplato
(
fecha date NOT NULL,
precio real,
codpla integer NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
codpp serial NOT NULL,
CONSTRAINT precioplato_pkey PRIMARY KEY (codpp),
CONSTRAINT precioplato_codpla_fkey FOREIGN KEY (codpla)
REFERENCES plato (codpla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
11.1.9.2.2.36 Tabla Procesos
CREATE TABLE procesos
(
codproc serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
enlace character varying(50),
descrip character varying(100),

CONSTRAINT procesos_pkey PRIMARY KEY (codproc)
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11.L1.9.2.2.37 Tabla Proveedor
CREATE TABLE proveedor
(
codprov serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
telefono character varying(20),
nit character varying(20),
rubro character varying(1),
contacto character varying(30),
descripcion character varying(100),
email character varying(25),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT proveedor_pkey PRIMARY KEY (codprov)
)
11.1.9.2.2.38 Tabla Rol
CREATE TABLE rol
(
codrol serial NOT NULL,
nombre character varying(30),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT rol_pkey PRIMARY KEY (codrol)
)
11.L1.9.2.2.39 Tabla Rolmenu

CREATE TABLE rolmenu

(
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codrolmenu serial NOT NULL,
codrol integer,
codmenu integer,
CONSTRAINT rolmenu_pkey PRIMARY KEY (codrolmenu),
CONSTRAINT rolmenu_codmenu_fkey FOREIGN KEY (codmenu)
REFERENCES menu (codmenu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT rolmenu_codrol_fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES rol (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.40 Tabla Servicios
CREATE TABLE servicios
(
codserv serial NOT NULL,
nombre character varying(30),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
tipo character varying(1),
CONSTRAINT servicios_pkey PRIMARY KEY (codserv)
)
11.L1.9.2.2.41 Tabla Suministro
CREATE TABLE suministro
(
codsum serial NOT NULL,

nombre character varying(50),
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tipo character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT suministro_pkey PRIMARY KEY (codsum)

)
11.1.9.2.2.42 Tabla Tipobebida

CREATE TABLE tipobebida

(
codtb serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
descrip character varying(100),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT tipobebida_pkey PRIMARY KEY (codtb)

)
11.1.9.2.2.43 Tabla Tipoplato
CREATE TABLE tipoplato
(
codtpla serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
descrip character varying(100),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT tipoplato_pkey PRIMARY KEY (codtpla)
)
11.L1.9.2.2.44 Tabla Transaccion

CREATE TABLE transaccion

(
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codtra serial NOT NULL,
fecha date,
tipo character(1),
glosa character varying(100),
codusu integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT transaccion_pkey PRIMARY KEY (codtra),
CONSTRAINT transaccion_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.45 Tabla Ubicacionmesa
CREATE TABLE ubicacionmesa
(
codubmes serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
capacidad integer,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT ubicacionmesa_pkey PRIMARY KEY (codubmes)
)
11.L1.9.2.2.46 Tabla Usuario
CREATE TABLE usuario
(
codusu serial NOT NULL,

login character varying(30),
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clave character varying(30),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codprsl integer NOT NULL,
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (codusu),
CONSTRAINT usuario_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.47 Tabla Usumenu
CREATE TABLE usumenu
(
codusu integer NOT NULL,
codmenu integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT usumenu_pkey PRIMARY KEY (codusu, codmenu),
CONSTRAINT usumenu_codmenu_fkey FOREIGN KEY (codmenu)
REFERENCES menu (codmenu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usumenu_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.48 Tabla Usurol

CREATE TABLE usurol

(
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codusu integer NOT NULL,

codrol integer NOT NULL,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT usurol_pkey PRIMARY KEY (codusu, codrol),

CONSTRAINT usurol_codrol_fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES rol (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT usurol_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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11.1.10 DISENO DE PANTALLAS DE USUARIO
11.1.10.1 Introduccién

Trata de disefios que permiten al usuario tener una idea sobre las interfaces que

proveera el sistema.
11.1.10.1.1  Proposito

Presentar los disefios de pantalla para que el usuario tenga una idea sobre la interfaz

que le presenta el sistema.
11.1.10.1.2  Alcance

Mostrar los disefios de pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del desarrollo

del sistema.
11.1.10.2Diseno de Pantallas

11.1.10.2.1  Pantalla Ingresar al Sistema

Usuario

......

Figura 184 Pantalla Ingresar al Sistema
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11.1.10.2.2  Pantalla Principal

Listado Plan de Cuentas
Listado de Transacciones
Listado Servicios

Listado Compras

Figura 185 Pantalla Principal
11.1.10.2.3  Pantalla Gestion Personal

.::LISTADO DE PERSONAL::.

Listado Personal ‘ Busq, Glabal ‘ Activos @
Listado Cargos Bajas (@]
Listado Compras
Listado Menus Registros 1-4 de 4

Libro Diaria ===
e e m i i m“nn_
1

Asig. Proceso Menu
Listado Suministros
Listado Adicional
Listado Dosificacion
Listado Proveedor
Planillas

Listado Platos

Listado Resarvas
stado Mesas 9’ 9’ Adm Contratos

stado Servicios

Molina Harvey Arturo true = 2 Q’ Q’ Adm Contratos

Ocampo Moscose Fiero @ Q’ 9’ Adm Contratos

stado Pedidos
Listado Batidas 9( Adm Contratos
Libro de Ventas

Paga de Servicios
Ustado Roles

Listado Ubicacion Mesa
Listado Tipa Plato.
Escala An::uedad Entradas por Pagina  Paging 1 de 1
Uistado Tipa Bebida
Asig. Menu Usuario
Listado Clientes

Figura 186 Pantalla Gesti6n Personal



11.1.10.2.3.1 Pantalla Adicionar Personal

.:ADICIONAR NUEVO PERSONAL::.

Nombre: *
Ap Paterno: ¥

Ap Materno: ¥

Telefono:
Email:
cI: *
Estado Civil: [Estado Civil Seleccionado]| +
Direccion
Calle: i
Numero:
Barrio:

Fecha Nacimiento: *

Foto: Browse_ Mo file selected

Figura 187 Pantalla Adicionar Personal

11.1.10.2.3.2 Pantalla Modificar Personal

.:MODIFICAR NUEVO PERSONAL::.

Arturo
Nombre: ¥

Molina
Ap Paterno: *

Harvey
Ap Materno: ¥

Telefono: 76180301

arturomolina@gmail.com

Email:
4772783
CI: ¥
Estado Civil: | Softero L
Direccion® 1
Calles Campero
Campero
Numero: 21 29
Barrio: El Molino
El Moling
1981-09-30 i

Farha Nacimientn- ¥

Figura 188 Pantalla Modificar Personal
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11.1.10.2.3.3 Pantalla Adicionar Datos Usuario

Administracion de Usuarios
Editar Usuario

r—Datos del Usuario: ww ww ww

Usuario *
Contrasefia *

Repita su Contrasefia *

Rol * Cajero ~
Contador
L]

Administradorfig

[ oncor

Figura 189 Pantalla Adicionar Usuario

11.1.10.2.3.4 Pantalla Editar Datos Usuario

Administracion de Usuarios
Editar Usuario

—Datos del Usuario: Molina Harvey Arturo

Usuario * arturo
Contrasefia * ssssns
Repita su Contrasefia * sssane

Rol * Cajero A
th

Administradorg

Figura 190 Pantalla Editar Usuario
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11.1.10.2.3.5 Pantalla Administracion Contratos

Administracion de Contratos
Molina Harvey Arturo
Lista de Contratos

Busq. Global W Registros 1-1 de 1 Restaurar
Nuewvo
e L o O EE

1 Administrador 2500.0 2013-09-01 2013-12-01 Modificar Eliminar

10 |+ | Entradas por Pagina Pagina I ge I

Figura 191 Pantalla Administracion Contratos

11.1.10.2.3.6 Pantalla Adicionar Contrato

Administracion de Contratos
Editar Contrato

—Datos Contrato, Molina Harvey Arturo
Cargo * Seleccione d
Salario * 0.0
Fecha Inicio * dd/mm/ aaaa v
Fecha Fin * dd/mm/ aaaa A J
L y § J

Figura 192 Pantalla Adicionar Contrato
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11.1.10.2.3.7 Pantalla Modificar Contrato

Administracion de Contratos
Editar Contrato

—Datos Contrato, Molina Harvey Arturo

Cargo * Administrador v
Salario * 2500.0

Fecha Inicio * 01/09/2013 XY
Fecha Fin * 01/12/2013 X% ¥

Figura 193 Pantalla Modificar Contrato

11.1.10.2.3.8 Pantalla Gestién Cargos

Administracion de Cargos
Lista de Cargos

Busq. Global v Registros 1-2 de 2 Restaurar
Muewvo
T e S S
asfasdf azdfasd Modificar Eliminar
1 ddd as Modificar Eliminar

10 v| Entradas por Pagina Pagina I de I

Figura 194 Pantalla Gestion Cargos
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11.1.10.2.3.9 Pantalla Adicionar Cargo

Administracion de Cargos
Editar Cargo

—Datos Cargo
Cargo *

Descripcion

Los campos marcados con (*) son obligatorios.

Figura 195 Pantalla Adicionar Cargo

11.1.10.2.3.10 Pantalla Modificar Cargo

Administracion de Cargos
Editar Cargo

—Datos Cargo

Cargo * Administrador

Encargado del manejo administrativo del

restaurante

Descripcion

Los campos marcados con (*) son obligatorios.

Figura 196 Pantalla Modificar Cargo
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11.1.10.2.3.11 Pantalla Gestion Roles

Administracion de Roles
Lista de Roles

Busq. Global v Registros 1-4 de 4 Restaurar

Nuevo
Administrador Modificar Eliminar
3 Cajero Modificar Eliminar
4 Contador Modificar Eliminar
2 Gerente Modificar Eliminar

10 w| Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

Figura 197 Pantalla Gestion Roles

11.1.10.2.3.12 Pantalla Adicionar Rol

Administracion de Roles

Editar Rol
—Datos del Rol
Rol *
Menu Administradaor
Cajero
Contador
F '\l |/ =)
- 4 - 4

Figura 198 Pantalla Adicionar Rol
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11.1.10.2.3.13 Pantalla Modificar Rol

Administracion de Roles

Editar Rol
—Datos del Rol

Raol * Administrador
Ment

Cajero

Contador

4 =) F- 9

| |

Figura 199 Pantalla Modificar Rol

11.1.10.2.3.14 Pantalla Gestion Tipo Bebida

..:LISTADO DE TIPOS DE BEBIDAS::.

Busq. Global | w Activos L)
Bajas ()]

Registros 1-3 de 3 reset

D e LS N
3

Cervezas Cervezas Activo
1 Gasegsas gaseosas Activo
2 Refrescos Maturales Refrescos Naturales Activo

10 |+ Entradas por Pagina Pagins I de I

=
_D_'

Figura 200 Pantalla Gestion Tipo Bebida



11.1.10.2.3.15 Pantalla Adicionar Tipo Bebida

.ZADICIONAR NUEVO TIPO BEBIDA::.

Nombre: *

Descripcion: *

F

Los campos con © son obligatorios

Figura 201 Pantalla Adicionar Tipo Bebida

11.1.10.2.3.16 Pantalla Modificar Tipo Bebida

:MODIFICAR TIPO BEBIDA:..

Nombre: * Refrescos Maturales

Descripcion: * Refrescos Maturales

%

Los campos con * son obligatorios

Figura 202 Pantalla Modificar Tipo Bebida
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11.1.10.2.3.17 Pantalla Gestién Tipo Plato

..:LISTADO DE TIPOS DE PLATOS::.

Busg. Global  |w Activas -
Bajas [

Registros 1-3 de 3 resel

S N

1 Parrillada parrillada Activo
2 Pescados pescados Activo
3 Sopas sopas Activo

10 |v| Entradas por Pagina Pagina I de I

Figura 203 Pantalla Gestion Tipo Plato

11.1.10.2.3.18 Pantalla Adicionar Tipo Plato

JADICIONAR NUEVO TIPO PLATO:..

Nombre: *

Descripcion: *

Los campos con * son obligatorios

Figura 204 Pantalla Adicionar Tipo Plato
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11.1.10.2.3.19 Pantalla Modificar Tipo Plato

.:MODIFICAR TIPO PLATO::.

Nombre: % Parrillada

Descripcion: % |Pamilada

Los campos con * son obligatorios

Figura 205 Pantalla Modificar Tipo Plato

11.1.10.2.3.20 Pantalla Gestion Platos

.::LISTADO DE PLATOS::.

Activos
Bajas

Busg. Global W

Registros 1-6 de 6  reset

[ me - momire [ o prparscin | S g dephate | ¢ prece |
3

Paella 40 min Pescados 70.0
[ Pejerrey 25 min Pescados 30.0 HPWMISWC.log
2 Saraza 35 min. Farrillada 48.0 Skypelcon.exe
4 Surubi 25 min Pescados 25.0 HPMSGSWC.log
1 Tira de Asado 35 min Parrillada 45.0 RUNNING.txt
3 Trucha Asada 25 min Pescados 32.0 Skypelcon.exe

10 |v| Entradas por Pagina Pagina I de I

Figura 206 Pantalla Gestion Plato



11.1.10.2.3.21 Pantalla Adicionar Plato

.:ADICIONAR NUEVO PLATO:..

Nombre: *

Tiempo de Preparacion:
*

Descripcion: *
Precio: * |0
Tipo de Plato:* [Tipo Plato Seleccionado] |w
Foto: | Seleccionar archivo | No se eligid archive

Los campos con ¥ son obligatorios

Figura 207 Pantalla Adicionar Plato
11.1.10.2.3.22 Pantalla Modificar Plato

.:MODIFICAR PLATO:..

Nombre: ¥ Tira de Asado

Tiempo de Preparacion; |2 ™n

*

Descripcion: % tira de asado a la parrilla

Precio: * 45.0

Tipo de Plato:x | Parilada v
Foto: | =Seleccionar archivo | Mo se eligid archivo

Los campos con ¥ son obligatorios

Figura 208 Pantalla Modificar Plato
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11.1.10.2.3.23 Pantalla Gestién Bebidas

.::LISTADO DE BEBIDAS::.

Busq. Glabal W Activos
Bajas

Registros 1-4 de 4  reset

L e S T e ey

Cerveza Huari 750 cc Cerveza huari Cervezas 12.0 Activo $d.foto
2 Coca Cola 20t Coca Cola familiar Gaseosas 12.0 Activo
3 Jugo del valle 11t Juge de fruta natural Refrescos Maturales 15.0 Activo
4 Sprite 2 litros Bebida Gaseosa blanca Gaseosas 14.0 Activo $d.foto

10 |w| Entradas por Pagina Pagina I de I

&=

Figura 209 Pantalla Gestion Bebidas
11.1.10.2.3.24 Pantalla Adicionar Bebida

:ADICIONAR NUEVA BEBIDA:..

Nombre: %
Unidad: *
Descripcion: *
Precio: *

Tipo de Bebida:* [Tipo Bebida Seleccionada] [v

Foto: | Seleccionar archiva | No se eligid archivo

Los campos con * son obligatorios

Figura 210 Pantalla Adicionar Bebida



11.1.10.2.3.25 Pantalla Modificar Bebida

.:MODIFICAR BEBIDA:..

Nombre: x |Jugo del Valle

Unidad: * T

Descripcion: % Jugo de fruta natural

Precio: *

Tipo de Bebida:* Refrescos Naturales v

Foto: | Seleccionar archivo | No se eligic archive

*

Los campos con * son obligatorios

Figura 211 Pantalla Modificar Bebida
11.1.10.2.3.26 Pantalla Gestion Adicionales

.::LISTADO DE ADICIONALES::.

Busqg. Global W Activos
Bajas

365

Registros 1-5de 5 reset

b meme g gpeeses e e e
4

&d.foto 0.0 Activo
1 Arroz Con Queso 1 plato arroz con queso y leche %d.foto 8.5 Activo
3 Ensalada 1 plato ensalada sd.foto 0 Activo
5 ewf =df asdf &d.foto 123.0 Activo
2 FPapas Fritas 1 fuente papas fritas &d.foto 4.0 Activo

10 |+ | Entradas por Pagina

»
ar

Figura 212 Pantalla Gestion Adicionales

Pagina 1 de I
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11.1.10.2.3.27 Pantalla Adicionar Adicional

.:ADICIONAR NUEVO ADICIONAL::.

Nombre: %

Descripcion: *

Unidad: *

Precio: *

#

Los campos con * son obligatorios

Figura 213 Pantalla Adicionar Adicional

11.1.10.2.3.28 Pantalla Gestion Compras

Administracion de Compras
Lista de Compras

Busqg. Global v Reqistros 1-2 de 2 Restaurar
Nuevo
hlro Nrcr Cod
CASCADA 2013-11-12 0.0 00:58:00 Maodificar
2 CASCADA  2013-11-13 123 123 =df 44.0 | 01:58:00 Modificar  El

10 v| Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

n

Figura 214 Pantalla Gestién Compras



11.1.10.2.3.29 Pantalla Adicionar Compra

Administracion de Compras

Editar Compra

r—Datos Compra
Proveedor *
Fecha *
Hora *
Numero de Factura *
Numero de Autorizacion *
Codigo de Control *
Total Facturado *

Observaciones

Seleccione w
$compra.fecha
$compra.hora

0

0

r—Detalle de Compra

. 4

total:
0

Nro. Suministro Cantidad Precio U. Unidad F. Vencimiento Total Accién

Figura 215 Pantalla Adicionar Compra

11.1.10.2.3.30 Pantalla Modificar Compra

Administracién de Compras

Editar Compra

r—Datos Compra

Proveedor * CASCADA s
Fecha * 20131112
Hora * 00:58:00
Numero de Factura * 123
Numero de Autorizacion * 123
Codigo de Control * asd
Total Facturado * 60
Observaciones
—Detalle de Compra
| |
- y
Nro. Suministro Cantidad Precio U. Unidad F. Ven
1 Chuno v 3 200 0 2013114
total:
&0

Figura 216 Pantalla Modificar Compra
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11.1.10.2.3.31 Pantalla Gestion Dosificacién

.::LISTADO DE DOSIFICACION::.

Busq. Global v Activos

Registros 1-7 de 7

ﬂ
o
e
I
=

Nro. Fecha
e 4 Numero arS . Nro.
* Autorizacion e * Final 2 las

Inicio Ei n
5 1 1 1000 2000 1 2011-12-26 o “
4 23213 23123 1 1000000 o 2012-11-28 o “
7 5556456 445456465456465 1 100000 o 2013-12-31 1 =] “
2 156454564 21515645 1 1000 o 2012-11-30 o “
1 156454564 215156454564 1 1000 o 2013-12-30 o “
6 1832543010 7904006306693 1 1000 o 2013-12-31 o “
3 232434343243 546345346346348 1 10000 156 2013-12-31 o “

Figura 217 Pantalla Gestion Dosificacion

11.1.10.2.3.32 Pantalla Adicionar Dosificacion

."ADICIONAR NUEVA DOSIFICACION DE FACTURA...

Hay una dosificacion vigente, la adicion de una nueva dosificacion anulara la anterior

NIT: *

Nro. de Autorizacion: *
Numero de Inicio: *
Numero Final: *

Fecha Limite de Emision:
*

Llave de Dosificacion: *

Los campos con * son obligatorios

Figura 218 Pantalla Adicionar Adicional



11.1.10.2.3.33 Pantalla Gestion Pedidos

Administracion de Pedidos

Busq. Global v

Nuevo

Lista de Pedidos

369

Registros 1-3 de 3 Restaurar

ﬂﬂﬁ“ﬂﬂ-ﬂ-

1 dos

2 dos

11.1.10.2.3.34 Pantalla Adicionar Pedido

2014-12-
04

2014-09-
06

2014-10-
25

Molina Harvey

Arturo true
Molina Harvey

Arturo frue
Molina Harvey true

Arturo

45.0

45.0

Si

Si

10

Figura 219 Pantalla Gestion Pedidos

Administracion de Pedidos
Editar Pedido

Entradas por Pagina

Factma Imprimir
Mod. S
Factura Imprimir
Mod. P
Factura Imprimir

Pagina 1 de 1

—Mesas

1 uno

2 ¥/ dos (Ocupado)
3 [ tres

4 cuatro

5 cinco

—Platos

|/7\
Nro. Plato

1 Seleccione

Cantidad

Precio U.

Precio T.

Accién

Eliminar

Bebida
1 Seleccione

0

Cantidad

Precio U.

Precio T.

Accién

Eliminar

——Mesas

X
| Adicionar
Nro.

1 Seleccione

Adicional

Cantidad

“ 1

Precio U.

Precio T.

Accién

Eliminar

-—

Figura 220 Pantalla Adicionar Pedido



11.1.10.2.3.35 Pantalla Cobrar Pedido

Administracion de Pedidos

Cobrar
r—Datos del Pedido
Mesa(s)
2 dos
Nro. Plato Cantidad Precio U. Precio T.
1 Saraza 1 48.0 48
total:
43
Nro. Bebida Cantidad Precio U. Precio T.
1 Cerveza Huari 1 12.0 12
12
Nro. Adicional Cantidad Precio U. Precio T.
1 Arroz Con Queso 1 9.0 g
9
69
r—Datos de la Factura
1832548010
NIT
5
Nro. Factura
7904006306693
Nro Autorizacion
Cliente * Seleccione v
|\ /l ‘\ y

Figura 221 Pantalla Cobrar Pedido

11.1.10.2.3.36 Pantalla Imprimir Factura

CHURA CASA - RESTAURANT

FACTURA
ORIGINAL

NIT: 1832548010

FACTURA N° 18

AUTORIZACION N° 7904006306693
FECHA: 15-12-2014
SENOR(ES): Villarroel Cisneros Eduardo
CUNIT: 6589213

CANT CONCEPTO PRECIO TOTAL
1 Tannat Merlot Duo 45.0 45.0
1 Panillada criolla (2 70.0 70.0
1 Lomo de cerdo 400 gr. 350 35.0
TOTAL: 150.0

CODIGO DE CONTOL: F5-D3-E5-52-A8
FECHA LIMITE DE EMISION: 31-03-2015

LA ALTERACION, FALSIFICACION O
COMERCIALIZACION ILEGAL DE ESTE DOCUMENTO,
TIENE CARCEL"

Figura 222 Pantalla Imprimir Factura
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11.1.10.2.3.37 Pantalla Anular Factura

Administracion de Facturas
Anular Factura

r—Datos de la Factura

2013-11-12
Fecha

61.0
Total

50-06-AF-87

Codigo de Control

_ Molina Harvey Arturo
Usuario

CI/ NIT

1832548010

7904006306693
Nro Autorizacion

Gutierrez Gutierrez Jorge
Cliente

Observacion * Anulado por error de emision

Figura 223 Pantalla Anular Factura

11.1.10.2.3.38 Pantalla Gestion Planillas

Administracion de Planillas
Lista de Planillas

Busq. Global v Registros 1-1 de 1 Restaurar
Nuesvo
ﬂﬂﬂﬂ_“_“ﬂﬂ

Rpt. Rpt. Rpt. Rpt.
2013 12 A Modificar Eliminar Asistencia Asis. Descuentos Desc. Pin Pap.

10 |v| Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

Figura 224 Pantalla Listado Planillas



11.1.10.2.3.39 Pantalla Adicionar Planilla

Administracion de Planillas
Editar Planilla

372

—Parametros Generales

Minimo Nacional 1300
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.005
AFP Riesgo Comun 0.00171
AFP Comision 0.005

—Datos de la Planilla

Gestion * Seleccione |v

Mes * Seleccione v

Cargo

Figura 225 Pantalla Adicionar Planilla

11.1.10.2.3.40 Pantalla Planilla de Asistencia

Administracion de Planillas
Editar Planilla de Asistencia

Busg. Global v

Registros 1-4 de 4 Restaurar

m + Empleado + Dias Contrato + Dias Trabajados + Dias Falta

Flores Rodriguez Marcelo 30.00 30.00
4 Huanchaca Huanchaca Carlos 30.00 30.00
2 Molina Harvey Arturo 26.00 26.00
1 Ocampo Moscoso Piero 30.00 30.00

10
Guardar Cancelar

0.00
0.00
0.00
0.00

¥ | Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

Figura 226 Pantalla Planilla de Asistencia
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11.1.10.2.3.41 Pantalla Reporte Planilla de Asistencia

Administracion de Planillas
Reporte Planilla de Asistencia

—Parametros Generales

Minimo Nacional 1300.00
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.01
AFP Riesgo Comun 0.00
AFP Comision 0.01

—Parametros del Reporte

Formato * PDF hd

CHURA CASA - RESTAURANT
PLANILLA DE ASISTENCIA
CORRESPONDIENTE AL MES DE DICIEMERE DE 2013

N°  APELLIDOS Y NOMBRES DIAS
CONTRATOTRABAJADOS FALTA
1 Flores Rodriguez Marcelo 30.00 30.00 0.00
2 Huanchaca Huanchaca Carlos 30.00 30.00 0.00
3 Molina Harvey Arturo 26.00 26.00 0.00
4 Ocampo Moscoso Piero 30.00 30.00 0.00

Figura 228 Pantalla Reporte Planilla de Asistencia
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11.1.10.2.3.42 Pantalla Planilla de Descuentos

Administracion de Planillas
Editar Planilla de Descuentos

Busg. Global | | Registros 1-4 de 4 Restaurar

HuFI:a
- Empleado : Dbsarvacion
Fa |'I:as

Flores
Rodriguez .00 [0.00 | 'o.o0 | lo.oo

Marcelo

Huznchaca
4 Huasnchaca 0.00  [0.00 | o.0o | lo.oo [{]

Carlos

Maolina
2 Harvey 0.00  0.00 | 'o.00 | lo.oo [
Arturo

Ccampo
1 Moscose  0.00 [0.00 | 0.0 | lo.oo [{]

Piero

Entradas por Pagina FPsgins 1 de 1

Figura 229 Pantalla Planilla de Descuentos

11.1.10.2.3.43 Pantalla Reporte de Planilla de Descuentos

Administracion de Planillas
Reporte Planilla de Descuentos

—Parametros Generales

Minimo Nacional 1300.00
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.01
AFP Riesgo Comun 0.00
AFP Comision 0.01

—Parametros del Reporte
Formato * FDF |i]

e
-
i
-

Figura 230 Pantalla Reporte Planilla de Descuentos
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CHURA CASA - RESTAURANT
PLANILLA DE DESCUENTO!

CORRESPONDIENTE AL MES DE DICIEMERE

N°  APELLIDGS Y NOMBRES FALTAS MULTAS ANTICIPO OTR
1 Flores Rodriguez Marcelo 0.00 0.00 0.00 0
2 Huanchaca Huanchaca Carlos 0.00 0.00 0.00 0
3 Molina Harvey Arturo 0.00 0.00 0.00 0
4 Ocampo Moscoso Piero 0.00 0.00 0.00 0

Figura 231 Pantalla Reporte Planilla de Descuentos

11.1.10.2.3.44 Pantalla Reporte de Planilla de Sueldos

Administracion de Planillas
Reporte Planilla de Sueldos

—Parametros Generales

Minimo MNacional 1300.00
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.01
AFP Riesgo Comun 0.00
AFP Comision 0.01

—Parametros del Reporte

Formato * PDF e

Figura 232 Pantalla Reporte Planilla de Sueldos
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PLANILLA DE SUELDOS
CORRESPONDIENTE AL MES DE JUNIO DE 2014

DESCUENTOS AFP

OTROS TOTAL

3 SBEANICY BN STROS oD el sordh MERED O

' 0% 03N LTM%  05%
1 Aramayo Lapez Fernanda Jede de Cocina 3000 000,00 Lo0 19500 000 219500 219.50 1058 s 10,98
2 Flores Rodnguez Marcelo Adminsstradar 3000 240000 100 19500 000 259500 25950 1268 EEEY 1258
3 Lopez Auza Mario Jefe de Mozos 3000 180000 100 19500 000 19500 19950 958 34 Ll
4 Martiner Gutierrez Sandra Maza 3000 170000 100 19500 000 189500 189.50 48 M G4%
5 Molina Harvey Arturo Cierente 3000 2500.00 L0 19500 000 269500  269.50 1348 a8l 1348
[ Vaca Guzman Javier Cajero 3000 150000 100 19500 000 199500 199.50 998 34 998
7 Vargas Jofre Julio Mazo 3000 170000 Lo 19500 000 159500 189.50 945 ER2) S48

Figura 233 Pantalla Reporte Planilla de Sueldos
11.1.10.2.3.45 Pantalla Reporte de Papeletas de Pago

Administracion de Planillas

Reporte Papeletas de Pago

—Parametros Generales

Copia empleados

BoWON e

Minimo Nacional 1300.00

AFP 0.10

AFP Solidatio 0.01

AFP Riesgo Comun 0.00

AFP Comision 0.01

Parametros del Reporte

Formato * PDF v

Ocampo Moscoso Piero [
Molina Harvey Arturo [+
Flores Rodriguez Marcelo )

Huanchaca Huanchaca Carlos

Figura 234 Pantalla Reporte de Papeletas de Pago

_ Empleado Generar Papeleta

000

000

000

LIQUID
o

21169

30106

mm

21168

194880

230511

17T

1683 31

2393 94

17T

168331
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CHURA CASA - RESTAURANT
PAPELETA DE PAGO
GESTION 2013 - DICIEMBRE

APELLIDOS Y NOMBRES: Flores Ro

CARO: Cajero
DIAS TRABAJADOS: 30.00

INGRESOS DESCUENTOS
haber_basico 210000 | | afp_vejez 229.50
bono_antiguedad 195.00 | | afp_solidatio 1148
otros_bencficios 0.00 3.92
1148
25638
0.00
0.00
nticipe 0.00
otrc 0.00
iotal_ganado 2295.00 al_descucntos 25637
liq_pagable 2038.63

Tarija 09 de diciembre de 2013

ADMINISTRADOR

RECIBI CONFORME

Figura 235 Pantalla Reporte de Papeletas de Pago
11.1.10.2.3.46 Pantalla Gestion Plan de Cuentas

PLAN DE CUENTAS
B ACTIVO @5
2 1 ACTIVO CORRIENTE <%
£1.11. Disponible &
"l}l.l.l_l_ Caja 2%

Z:l.l.l.l.l. Caja Moneda Nacional (Bs.) &
1.1.1.1.2. Caja Moneda Extranjera (Sus.) <=/

EF1.1.1.2. Caja Chica <"/
B1121 Caja Chica Administracién <=
E'1.1.1.3. Bancos <12

Z:l.l.l.?v.l. Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional &

1.1.1.3.2. Banco Mercant Santa Cruz - Moneda Extranjera <72
EF1.1.1.4. Depésitos a Plazo Fijo MN/ME <71z
EH1.1.2. Exigible ¢

rl}1.1.2.1. Cuentas por Cobrar <=

Z:l.ll.l.l.Clieme ..... 2
1.1.2.12 Cliente... 'S

E1}1.1.2.10 Otros Deudores </

E1.1.2.2. Documentos por Cobrar <=

31.1.2_2_1_ Cliente uno @
11222 Cliente... 'S

Figura 236 Pantalla Gestion Plan de Cuentas



11.1.10.2.3.47 Pantalla Adicionar Cuenta

.JADICIONAR NUEVA CUENTA:.

Codigo Cuenta: ¥

Nombre: *

Tipo de Cuenta: % $pcuentav.tipo [Tipo Cuenta Seleccionada]|w

Cuenta Padre: ¥

[Padre Cuenta Seleccionadal v

Los campos con * son obligatorios

Figura 237 Pantalla Adicionar Cuenta

11.1.10.2.3.48 Pantalla Gestién Asientos Contables

.::LISTADO DE TRANSACCIONES::.

v Activos
Bajas

Registros - de resel

Detsle m

2013-07-21 =1l =
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 0.0
Caja Chica 100.0
whewgfergre

2013-07-21 N
Caja Moneda Nacional (Bs.) 10.0
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 0.0
aaaa

2013-07-21 -3
Caja Chica 100.0
Caja Moneda Extranjera ($us.) 100.0
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 0.0
Banco Mercant Santa Cruz - Moneda Extranjera 0.0
Caja Moneda Nacional (Bs.) 100.0
2OTTOOD0000

H4P M v| wertodo 10 v| Entradas por Pagina

£ Esta intentando eliminar |a fila:

Figura 238 Pantalla Gestion Asientos Contables

100.0

$t.haber

0.0

10.0

0.0
0.0
150.0
150.0

0.0

Pagina de

378



11.1.10.2.3.49 Pantalla Reporte Libro Diario

CHURA CASA - RESTAURANT

FECHA

21/07/2013

21/07/2013

LIBRO DIARIO
DEL 09-01-2013 AL 09-12-2013

DETALLE

Caja Chica
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional
wlewgfergre
.
Caja Moneda Macional (Bs.)
Caja Moneda Extranjera ($us.)
Caja Chica
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional
Banco Mercant Santa Cruz - Moneda Extranjera

HO0ONCOND

Figura 239 Pantalla Reporte Libro Diario
11.1.10.2.3.50 Pantalla Reporte Libro Mayor

CHURA CASA - RESTAURANT
LIBRO MAYOR
DEL 01-01-2014 AL 14-12-2014
CUENTA Anticipo Proveedor Carne
COD. 14314,
FECHA DETALLE
14/12/2014 Anticipo proveedor carne: para menu
CUENTA Aseo y Limpieza
COD. 6.1.7.
FECHA DETALLE
14/12/2014 plreg compra de material de escritorio, de
CUENTA Banco Mercantil Santa Cruz - Moneda Nacional
COD. 114341
FECHA DETALLE
03/01/2014 plreg. Apertura de Cta. Cte. p/manejo
06/01/2014 pireg. Pago por trAjmites legales y de inscripciA®n
06/01/2014 plreg. Apertura de Caja Chica, asignada a
06/01/2014 plreg. Elab facturas, formularios varios y material
06/01/2014 p/reg. Compra de material de escritorio y menaje
14/12/2014 pireg compra de material de escritorio, de

DEBE
2588.00
2588.00

DEBE
1244.10
1244.10

DEBE
200000.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

DEBE

100.0
0.0

100.0
100.0
100.0
0.0
0.0

HABER
0.00
0.00

HABER
0.00
0.00

HABER
0.00
1735.00
3000.00
1460.00
29928.00
3222.00

HABER

null

100.0

0.0
0.0
0.0
150.0
150.0

Figura 240 Pantalla Reporte Libro Mayor
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11.1.10.2.3.51 Pantalla Reporte Balance de Sumas y Saldos

CHURA CASA - RESTAURANT
SUMAS Y SALDOS
DEL 01-01-2014 AL 14-12-2014
SUMAS SALDOS
N°® DETALLE DE CUENTAS
DEBE HABER DEBE HABER
1 Anticipo Proveedor Came 2588.00 0.00 2588.00 0.00
2 Aseo y Limpieza 1244.10 0.00 1244.10 0.00
3 Banco Mercantil Santa Cruz - Moneda Nacional 200000.00 42319.00 157681.00 0.00
4 Caja Chica Administracion 3000.00 0.00 3000.00 0.00
5 Caja Moneda Macional (Bs.) 240990.00 200000.00 40990.00 0.00
6 Credito Fiscal IVA 5110.85 0.00 5110.85 0.00
7 Cuenta Capital Socia 2 0.00 250560.00 0.00 250560.00
8 Cuenta Capital Socio 1 0.00 250560.00 0.00 250560.00
9 Equipos de Computacién 13920.00 0.00 13920.00 0.00
10  Gastos de Organizacion 1509.45 0.00 1509.45 0.00
11 Imprenta 1270.20 0.00 1270.20 0.00
12 Maquinaria y Equipo 123366.00 0.00 123366.00 0.00
13  Material de Escritorio 4029.84 0.00 4029.84 0.00
14 Menaje de Cocina y Restaurante 22404.24 0.00 22404.24 0.00
16  Muebles y Enseres 122844.00 0.00 122844.00 0.00
16  Servicio de Té y Refrigerio 1162.32 0.00 1162.32 0.00
743439.00 743439.00 501120.00 501120.00
Figura 241 Pantalla Reporte Balance de Sumas y Saldos
11.1.10.2.3.52 Pantalla Adicionar Nuevo Asiento Contable
REGISIRAR NUEVA 10T Uee 18] ]

Fecha: 01172013

Debe
Haga clic para resaltar varias
opciones

1.1.1.1.1. Caja Moneda Nacional (Bs.) ¥

Haber:
Haga clic para resaltar varias
opciones

1.1.1.3.1. Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional *
Detalle Debe Haber
1.1.1.1.1. Caja Moneda Nacional (Bs.) 100
1.1.1.3.1. Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 100

Glosa:

Figura 242 Pantalla Adicionar Asiento Contable
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11.1.10.2.3.53 Pantalla Libro de Compras IVA

=  +  Automatic Zoom

CHURA CASA
LIERO DE COMPRAS IVA
DEL 01-11-2012 AL 01-12-2013
N® fecha nit PROVEEDOR N FACTURA N*AUTORIZACION  COD. CONTROL TOTAL
1 121913 12:00 &AM 11225544545 CASCADA 123 123 asd 60.0
2 13-11-1312:00 AM 11225584545 CASCADA 123 123 sdf 44.0

Figura 243 Pantalla Libro Compras IVA

11.1.10.2.3.54 Pantalla Libro de Ventas IVA

— +  Automatic Zoom *

CHURA CASA
LIERC DE VENTAS IVA
DEL 01-11-2013 AL 01-12-2013
N° FECHA NIT CLIENTE N° AUTORIZACION COD. CONTROL TOTAL
1 20-11-13 12:00 AM 4561545215 3sa 333 33 TO04006306683 AB-B1-C345 430
2 21-11-13 12:00 AM 1888520 Gutizrrez Gutierrez Jorge TE04008306683 3E-4C-8F-D4 89.0

Figura 244 Pantalla Libro Ventas IVA
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11.1.10.2.3.55 Pantalla Gestién Pago de Servicios

.1:LISTADO DE PAGO DE SERVICIOS::.

Busq. Global v Activos ®
Bajas Q

Registros 1-4 de 4 reset

. . Nombre - s . Mes de . Fecha de . Nro.
MH

4 Cosaalt agua energ 110.0 2019-04-11 111 Activo
2 Emtagas gas Julio 2013 120.0 0007-02-03 1455412 Activo
1 Setar energia electrica junio 2013 200.0 2013-08-03 123 Activo
3 Tigo telecomunicaciones  Junio 2013 200.0 2013-08-03 3652 Activo

10 |v| Entradas por Pagina Pagina 1 de !

&’ i

Figura 245 Pantalla Listado Pago de Servicios

11.1.10.2.3.56 Pantalla Adicionar Pago de Servicio

.:tADICIONAR NUEVO PAGO DE SERVICIO::.

Servicio: [Servicio Seleccionada] |v
Mes Pagado:

Monto Pagado: 0.0

Nro. Factura: 0

Nro. Cuenta:

Fecha de Pago: 09-12-2013

- - p- B

Figura 246 Pantalla Listado Pago de Servicios



11.1.10.2.3.57 Pantalla Reporte de Ventas por Plato

CHURA CASA - RESTAURANT

VENTAS POR PLATO
DEL 12-12-2014 AL 12-12-2014
N°® PLATO FECHA CANTIDAD DE PEDIDOS MONTO
1 Paclla 12/12/14 12:00 AM 1 70.0
2 Pejerrey 12/12/14 12:00 AM 1 97.0
3 Saraza 12/12/14 12:00 AM 1 197.0
4 Tira de Asado 12/12/14 12:00 AM 1 197.0
5 Trucha Asada 12/12/14 12:00 AM 2 229.0

Figura 247 Pantalla Reporte de Ventas por Plato

11.1.10.2.3.58 Pantalla Reporte de Ventas por Mesa

CHURA CASA - RESTAURANT

VENTAS POR MESA
DEL 12-12-2014 AL 12-12-2014
N° NUMERO DE MESA FECHA CANTIDAD DE PEDIDOS MONTO
1 cinco 12/12/2014 2 229.0
2 uno 12/12/2014 2 167.0

Figura 248 Pantalla Reporte de Ventas por Mesa
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11.1.10.2.3.59 Pantalla Reporte de Platos més Solicitados

CHURA CASA - RESTAURANT

PLATOS MAS SOLICITADOS
DEL 12-12-2014 AL 12-12-2014
N° PLATO CANTIDAD
1 Pejerrey 2
2 Trucha Asada 2
3 Saraza 2
4 Tira de Asado 1
5 Paella |

® Pejerrey @ Trucha Asada © Saraza O Tira de Asado
® Paella

Figura 249 Pantalla Reporte de Platos méas Solicitados

11.1.10.2.3.60 Pantalla Reporte de Historial de Precios

CHURA CASA - RESTAURANT

HISTORIAL DEL PRECIO DE LOS PLATOS

Figura 250 Pantalla Reporte de Historial de Precios

N PLATO FECHA PRECIO
1 Paella 07/11/2012 60.0
2 Paella 16/12/2012 70.0
3 Paella 29/11/2013 240
4 Pejerrey 07/11/2012 30.0
5 Saraza 07/11/2012 48.0
6 Surubi 07/11/2012 25.0
7 Tira de Asado 05/11/2012 450
8 Trucha Asada 07/11/2012 320
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11.1.11 Medios de Verificacion

Tarija, 04 de diciembre de 2014

Sefiores

Docentes de la Materia Taller 111

Carrera de Ingenieria Informatica

Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho™
Presente

Ref.: Certificacién de aprobacién y Cumplimiento del Proyecto:
“Modernizaciéon de Métodos de Emision de Facturas v
Llenado de Registros Contables Automatizado del
Restaurante Chura Casa”

Distinguidos Sefiores:

Por la presente, certifico el cumplimiento del desarrollo y culminaciéon del PROYECTO
MODERNIZACION DE METODOS DE EMISION DE FACTURAS Y LLENADO DE
REGISTROS CONTABLES AUTOMATIZADO DEL RESTAURANTE “CHURA
CASA” elaborado por el universitario Arturo Molina Harvey estudiante de la Carrera de
Ingenieria Informatica de esa Superior Casa de Estudios, aprobando ademas el Sistema Web
desarrollado para este Restaurante, el cual facilitara el desarrollo de nuestras actividades, por
lo que manifiesto mi plena conformidad y aprobacién.

A tiempo de agradecer por la dotacién de este util sistema, me despido de ustedes muy
atentamente,

rigl F ok%g'cmz
TE DEL RESTAURANTE
“CHURA CASA”

¢. Archivo.

Calle La Madrid O-0752 — Barrio El Molino
Tarija - Bolivia

Figura 251 Medios de Verificacion
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11.1.12 CASOS DE PRUEBA
11.1.12.1 Introduccién

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones
de ejecucion como las entradas y los resultados esperados. Estos casos son aplicados
como pruebas de regresion en cada iteracién. Cada caso llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la misma y dependiendo

del tipo que se utilice, este procedimiento podra ser automatizable mediante un script.
11.1.12.2 Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencién de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error
desconocido hasta entonces.

Todos los productos de Software son probados de dos formas:

e Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el producto, se puede
llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente
operativa denominada Prueba de Caja Negra.

e Conociendo el funcionamiento del producto se pueden realizar pruebas que
aseguren que la especificacion interna se ajuste a las especificaciones y que todos
los componentes internos se hayan comprobado de forma adecuada, esta prueba

se denomina Prueba de Caja Blanca.
Para las pruebas al sistema se utilizar la Prueba de Caja Negra.
11.1.12.3Pruebas de Caja Negra

La prueba funcional o de caja negra se centra en el estudio de la especificacion del
software, del andlisis de las funciones que debe realizar, de las entradas y de las

salidas.
Los errores que se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

e Funciones incorrectas o ausentes.

e Errores de interfaz.
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Errores en las Estructuras de Datos.
Errores de rendimiento.

Errores de inicializacion o terminacion.

Para realizar las pruebas al sistema, se utilizara el Método de Particiones o Clases de

Equivalencia a todos aquellos formularios que sean necesarios y tengan entradas de

datos. El disefio de casos de este método consiste en:

Identificacion de Clases de Equivalencia.

Creacion de los casos de prueba correspondientes.

Para identificar las posibles clases de equivalencia de un programa a partir de su

especificacion se deben seguir los siguientes pasos:

Identificacion de las condiciones de las entradas del programa, es decir,
restricciones de formato o contenido de los datos de entrada.
A partir de ellas, se identifican clases de equivalencia que pueden ser:

o De datos validos.

o De datos no validos o erréneos.

11.1.12.3.1  Ingresar al Sistema
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no Valida
de entrada Vélida
Login Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena en blanco.
alfanuméricos.
Clave Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena en blanco.

alfanuméricos.

Tabla 104. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Ingresar al Sistema
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N° | Clase de Proposito | Dato de prueba Mensaje
Equivalencia del caso
1 Login = cadena de | Aceptar “arturo”
caracteres
alfanuméricos. Denegar
Login = cadena en
blanco. @ “Por Favor Ingrese el
Login”.
2 Clave = cadena de | Aceptar “arturo”
caracteres
alfanumericos.
Clave = cadenaen | Denegar | “” “Por favor ingrese la
blanco. clave o password.”
Tabla 105. Casos de Prueba: Clases Validas — Ingresar al Sistema
11.1.12.3.2  Adicionar Personal
Condicion | Tipo Clase de Equivalencia Valida | Clase de Equivalencia no VValida
de entrada
Nombre Valor | 1: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
alfanuméricos. 5: Cadena menor de 3 caracteres.
2: Cadena mayor de 3 caracteres. | 6: Cadena mayor de 30 caracteres.
3: Cadena menor de 30 caracteres.
Ap. Valor | 7: Cadena de caracteres 10: Cadena vacia.
Paterno alfanuméricos. 11: Cadena menor de 3 caracteres.
8: Cadena mayor de 3 caracteres. | 12: Cadena mayor de 30
9: Cadena menor de 30 caracteres. | caracteres.
Ap. Valor | 13: Cadena de caracteres 16: Cadena vacia.
Materno. alfanuméricos. 17: Cadena menor de 3 caracteres.

14: Cadena mayor de 3 caracteres.

15: Cadena menor de 30

caracteres.

18: Cadena mayor de 30

caracteres.
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Teléfono. Rango | 19: Cadena de caracteres 21: Valor no numérico.
NUMEricos. 22: Cadena mayor de 16
20: Cadena vacia caracteres.
Email Valor | 23: Cadena de caracteres 25: Cadena mayor de 25
alfanuméricos. caracteres.
24: Cadena vacia.
Cl Rango | 19: 999999<CI<9999999 21: Valor no numérico.
20: N° de 7 digitos. 22: cadena vacia.
999999>CI > 9999999
Calle Valor | 23: Cadena de caracteres 26: Cadena mayor de 50
alfanuméricos. caracteres.
24: Cadena menor de 50
25: Cadena Vacia.
NUmero Valor | 27: Cadena de caracteres 28: Cadena mayor de 5 caracteres.
NUMEricos. 29: Valor no numérico.
Barrio Valor | 30: Cadena de caracteres 32: Cadena mayor de 50
alfanuméricos. caracteres
31: Cadena menor de 50
caracteres.
Fecha Valor | 33: Cadena que cumpla con el 34: Cadena vacia.
Nacimiento formato dia/mes/afio. 35: Cadena que no cumpla con el
formato dia/mes/afio.
Foto Valor | 36: Cadena de caracteres 37: Cadena mayor de 50
alfanuméricos. caracteres.
Tabla 106. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Personal
N° | Clase de Propésito | Dato de prueba Mensaje
Equivalencia del caso
1 Nombre = cadena de | Aceptar “Arturo”

caracteres

alfanuméricos.

[133]

Denegar
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Nombre = cadena

vacia.

“Ingrese su Nombre

Completo”.

Ap. Paterno = cadena
de caracteres

alfanuméricos.

Ap. Paterno = cadena

vacia.

Aceptar

Denegar

“Molina”

[132]

“Ingrese su Apellido

Paterno.”

Ap. Materno =
cadena de caracteres

alfanuméricos.

Ap. Materno =

cadena vacia.

Aceptar

Denegar

“Harvey”

(%44

“Ingrese su Apellido

Materno.”

Teléfono = Cadena
de caracteres

numéricos.

Teléfono = Valor no

numérico.

Aceptar

Denegar

“6643218”

“siete”

“Debe ingresar solo

nameros.”

Email = Cadena de
caracteres

alfanuméricos.

Aceptar

“arturomolina@gmail.com”

Cl = Cadena de

caracteres numéricos.

Cl =Valor no

numérico.

Aceptar

Denegar

“4772783”

“Cuarenta”

“Debe ingresar solo

nameros.”

Tabla 107. Casos de Prueba: Clases Véalidas — Adicionar Personal
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11.1.12.3.3  Adicionar Usuario
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no Valida
de entrada Vélida
Usuario Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena en blanco.
alfanuméricos.
Contrasefia Valor 3: Cadena de caracteres 5: Cadena en blanco.
alfanuméricos. 6: Cadena menor a 5 caracteres
4. Cadena mayor a 5
caracteres.
Repetir Valor 7: Cadena de caracteres 6: Cadena en blanco.
Contrasefia alfanuméricos. 7: Cadena distinta al campo
8: Cadena igual al campo | contrasefia.
Contrasefa.
Rol Conjunto | 7: Puede Seleccionar mas de | 8: No selecciona ningln valor.
de un valor
Valores

Tabla 108. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Usuario

N° | Clase de Equivalencia Propésito | Dato de prueba Mensaje
del caso
1 Usuario = cadena de Aceptar “arturo”
caracteres alfanuméricos.
Usuario = cadena en Denegar | «” “Escriba su nombre de
blanco. usuario”.
2 Contrasefia = cadena de Aceptar “arturo”
caracteres alfanuméricos.
Contrasefia = cadena en Denegar | «” “Escriba una contrasena,
blanco. minimo 5 caracteres.”
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3 Repetir Contrasefia =
cadena de caracteres

alfanuméricos.

Contrasefia = Cadena
distinta al campo

contrasefia.

Aceptar “arturo”

(1334

Denegar

“La contrasefia debe

coincidir con la anterior.”

4 Rol = Selecciona mas de

un valor

Rol = No selecciona

ningun valor.

Aceptar

“Contador”

[332]

Denegar

“Administrador”

“Seleccione su(s) rol(es).”

Tabla 109. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Usuario

11.1.12.3.4  Adicionar Nuevo Pago Servicio
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no Valida
de entrada Vélida
Servicio Conjunto | 1: Solo selecciona un valor 2: No selecciona ningun valor.
de
Valores
Mes Valor 3: Cadena de caracteres 5: Cadena vacia.
Pagado alfanuméricos. 6: Cadena mayor a 30 caracteres.
4: Cadena menor a 30
caracteres.
Monto Valor 7: Cadena de caracteres 8: Cadena de caracteres no
Pagado NUMEricos. nuMericos.
9: cadena menor a 0.
10: Cadena vacia.
Nro. Valor 11: Cadena de caracteres 12: Cadena de caracteres no
Factura numericos numMericos.
13: cadena menor a 0.
14: Cadena vacia.
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Nro. Valor 15: Cadena de caracteres 16: Cadena de caracteres no
Cuenta numéricos numéricos.
16: cadena menor a 0.
18: Cadena vacia.
Fecha de Valor 19: Cadena gque cumpla con 20: Cadena vacia.
Pago el formato dia/mes/afio. 21: Cadena que no cumpla con el
formato dia/mes/afio.
Tabla 110. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Pago Servicio
11.1.12.3.5  Adicionar Dosificacion
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Nit Valor 1: Cadena de caracteres 3: Cadena de caracteres no
nuMéricos. numéricos.
2: Cadena mayor a 6 4: Cadena vacia.
caracteres. 5: Cadena menor a 6 caracteres.
Nro. Valor 6: Cadena de caracteres 8: Cadena de caracteres no
Autorizacion nUMericos. nuMericos.
7. Cadena mayor a 11 | 9:Cadena vacia.
caracteres. 10: Cadena menor a 11 caracteres
Nro. Inicio Valor 11: Cadena de caracteres 12: Cadena de caracteres no
NUMEricos. nuMericos.
13: Cadena vacia.
Nro. Final Valor 14: Cadena de caracteres 15: Cadena de caracteres no
NUMEricos. numMericos.
16: Cadena vacia.
Fecha Valor 19: Cadena que cumpla con | 20: Cadena vacia.
Limite el formato dia/mes/afio. 21: Cadena que no cumpla con el
Emision formato dia/mes/afio.
Llave de Valor 22: Cadena de caracteres 23: Cadena vacia.
Dosificacion alfanuméricos.

Tabla 111. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Dosificacion
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11.1.12.3.6  Adicionar Contrato
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Cargo Conjunto | 1: Solo selecciona un valor 2: No selecciona ningun valor.
de
Valores
Salario Valor 3: Cadena de caracteres 5: Cadena vacia.
NUMEricos. 6: Cadena de caracteres no
4: Cadena menor a 30 numéricos.
caracteres. 7: cadena menor a 0.
Fecha Valor 8: Cadena que cumpla con el | 9: Cadena vacia.
Inicio formato dia/mes/afio. 10: Cadena gue no cumpla con
el formato dia/mes/afio.
Fecha Fin Valor 11: Cadena que cumpla con el | 12: Cadena vacia.
formato dia/mes/afio. 13: Cadena gue no cumpla con
el formato dia/mes/afio.

Tabla 112. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Contrato

N° | Clase de Equivalencia Propésito | Dato de prueba Mensaje
del caso
1 Cargo = valor. Aceptar “ayudante de
cocina”

Cargo = en blanco. Denegar | «” “Seleccione un
cargo para el
personal”.

2 Salario = cadena de Aceptar “2500”

caracteres numéricos.

Salario = cadena en Denegar | «” “Escriba el

blanco. Salario.”

Salario = cadena de Denegar | “mil” “Debe escribir un

caracteres no numéricos. nimero”.




395

Salario = cadena menora | Denegar | “-2500” “Debe ser mayor a
cero cero”.
Fecha Inicio = Cadena Aceptar “01/03/2013”
gue cumpla con el
formato dia/mes/afio.
Fecha Inicio = Cadena Denegar | “” “Seleccione la
vacia. fecha de inicio del
contrato.”
Fecha Fin = Cadena que Aceptar “01/12/2013”
cumpla con el formato
dia/mes/afio.
Fecha Fin = Cadena Denegar | «” “Seleccione la
vacia. fecha de fin del
contrato.”
Tabla 113. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar contrato
11.1.12.3.7  Adicionar Plato
Condicién Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Nombre Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena vacia.
alfanumericos.
Tiempo de Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
Preparacion alfanuméricos.
Descripcion Valor 5: Cadena de caracteres 6: Cadena vacia.
alfanuméricos.
Precio Valor 7: Cadena de caracteres 8: Cadena vacia.
NUMEricos. 9: Cadena de caracteres no
numericos.
10: cadena menor a 0.
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caracteres no numeéricos.

Tipo de Conjunto | 11: Solo selecciona un valor | 12: No selecciona ningin
Plato de valor.
Valores
foto Valor 13: Cadena de caracteres
alfanumericos.
Tabla 114. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Plato
N° | Clase de Equivalencia Propdsito | Dato de prueba | Mensaje
del caso
1 Nombre = valor. Aceptar “parrillada”
Nombre = en blanco. Denegar | “” “Ingrese el nombre del
plato”.
2 Tiempo de Preparacion = | Aceptar “parrillada”
valor.
Tiempo de Preparacion = | Denegar | «” “Ingrese el tiempo
en blanco. estimado de
preparacion”.
3 Descripcion = valor. Aceptar “parrillada para
dos personas”
Descripcion = en blanco. | Denegar | 7 “Ingrese la descripcion
del plato”.
4 Precio = cadena de Aceptar “45”
caracteres numericos.
Precio = cadena en Denegar | «” “Ingrese el precio del
blanco. plato.”
Precio = cadena de Denegar | “mil” “Solo se permiten

nameros”.
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Precio = cadena menora | Denegar | “-45” “El precio debe ser
cero mayor a cero”.
5 Tipo de Plato = valor. Aceptar “Parrillada”
Tipo de Plato =en Denegar | «” “Seleccione la
blanco. categoria”.
6 Foto = valor Aceptar E:/foto.jpeg
Tabla 115. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar plato
11.1.12.3.8  Adicionar Bebida
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Nombre Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena vacia.
alfanuméricos.
Unidad Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
alfanumericos.
Descripcion Valor 5: Cadena de caracteres 6: Cadena vacia.
alfanumericos.
Precio Valor 7: Cadena de caracteres 8: Cadena vacia.
NUMEricos. 9: Cadena de caracteres no
nuMericos.
10: cadena menor a 0.
Tipo de Conjunto | 11: Solo selecciona un valor | 12: No selecciona ningln
Bebida de valor.
Valores
foto Valor 13: Cadena de caracteres
alfanuméricos.

Tabla 116. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Bebida

N° | Clase de Equivalencia

Proposito

del caso

Dato de prueba

Mensaje

1 Nombre = valor.

Aceptar

“Coca Cola”
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Nombre = en blanco. Denegar | 7 “Ingrese el nombre de
la bebida”.

Unidad = valor. Aceptar “2 litros”

Unidad = en blanco. Denegar | «” “Ingrese la unidad de
medida”.

Descripcion = valor. Aceptar “bebida

gaseosa”

Descripcion = en blanco. | Denegar | *” “Ingrese la
descripcion”.

Precio = cadena de Aceptar “10”

caracteres numericos.

Precio = cadena en Denegar | «” “Ingrese el precio.”

blanco.

Precio = cadena de Denegar | “diez” “Debe ingresar solo

caracteres no numéricos. numeros”.

Precio = cadena menora | Denegar | “-10” “El precio debe ser

cero mayor a cero”.

Tipo de Bebida = valor. Aceptar “Parrillada”

Tipo de Bebida =en Denegar | “” “Seleccione el tipo de

blanco. bebida”.

Foto = valor Aceptar E:/foto.jpeg

Tabla 117. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar bebida
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11.L1.12.3.9  Adicionar Suministro
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vaélida Vaélida
Nombre Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena vacia.
alfanuméricos.
Tipo Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
alfanuméricos.

Tabla 118. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Suministro

N° | Clase de Equivalencia Proposito | Dato de prueba | Mensaje
del caso
1 Nombre = valor. Aceptar “Harina”

Nombre = en blanco.

Denegar | “”

“Ingrese el nombre del

Suministro”.

2 Tipo = valor.

Tipo = en blanco.

Aceptar
cocina”

Denegar

“insumos

“Ingrese el tipo del

Suministro”.

Tabla 119. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar suministro
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1.2 CAPACITACION A USUARIOS DEL
SISTEMA
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1.2 COMPONENTE 2: CAPACITACION EN EL MANEJO DEL SISTEMA

11.2.1 Introduccién

Los métodos y técnicas de ensefianza se constituyen recursos necesarios de la
ensefianza; son los vehiculos de realizacion ordenada, metddica, y adecuada de la

misma.

Los métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente la direccién del

aprendizaje.

Las capacitaciones son muy importantes para el proyecto porque permiten acelerar el
proceso de aprendizaje de los usuarios, adquirir habilidades, ayudar al usuario a

entender el funcionamiento del Sistema.
11.2.2 Objetivos
11.2.2.1 Objetivos Generales

v" Realizar la capacitacion a los usuarios para que los mismos logren usar
correctamente el Sistema de Gestién Administrativa y Contable, sacandole el

maximo provecho a las funcionalidades del mismo.
11.2.2.2 Objetivos Especificos

e Emplear una metodologia adecuada para la capacitacion.

e Preparar el material que se utilizara para la capacitacion.

e Elaborar un Plan de Clases para distribuir de forma correcta el tiempo que sera
empleado para la capacitacion.

e Explicar el impacto y beneficios de la Facturacion Computarizada.
11.2.2.3 Alcances y Limitaciones
11.2.2.4 Alcances

e Formar a los usuarios en el manejo del Sistema.

e Dentro de la capacitacion los usuarios interactuaran con el sistema.
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11.2.2.5 Limitaciones

Los temas abordados en la capacitacion estardn relacionados al Manejo del
Sistema.

Solo se capacitara al personal que interactuara con el Sistema.

11.2.3 Metodologia para realizar la Capacitacion

Para llevar a cabo la capacitacion a usuarios finales una vez que la implementacion

del Sistema termina se procede a tomar en cuenta lo siguiente:

1. Establecimiento de Objetivos Mensurables.- Los objetivos del entrenamiento

para todo el personal deben ser indicados claramente, para permitir que los
capacitados sepan lo que se espera de ellos. Ademas, los objetivos permiten la
evaluacion de la capacitacion cuando ha terminado. Los operadores deben
saber cosas basicas, tales como el encendido de la maquina, qué hacer cuando
suceden errores comunes, busqueda de fallas béasicas y poder solucionar el
problema.

Uso de Métodos de Capacitacién adecuados.- Cada usuario y operador
necesitard una capacitacién ligeramente diferente. Hasta cierto punto, sus
trabajos y lo que necesitan saber, y su personalidad, experiencia y
conocimientos de fondo determinan como aprende mejor. Algunos usuarios
aprenden mejor viendo, otros oyendo y otros haciendo. Debido a que, por lo
general, no es posible personalizar la capacitacién para un individuo,
frecuentemente la mejor manera de proceder es con una combinacion de los
métodos. De esta forma se llega a la mayoria de los usuarios por medio de un
método u otro.

Empleo de materiales de capacitacion comprensibles.- Al planear la
capacitacion de los usuarios, los analistas de sistemas deben darse cuenta de
la importancia de materiales de capacitacién bien preparados. Estos incluyen
manuales de capacitacion, costos de capacitacion, en donde los usuarios les es
asignado trabajo por medio de un caso que incorpora la mayoria de las
interacciones comunmente encontradas con el sistema. La mayoria del
software en paquete proporciona tutoriales en linea para ilustrar las funcione

bésicas.
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Los Materiales de capacitacion deben estar escritos con claridad, deben tener
buenos indices, estar escritos para la audiencia adecuada con un minimo de

vocabulario especial y disponible para cualquiera que lo necesite.

11.2.3.1 Método de Capacitacion Utilizados

11.2.4

11.2.5

11.2.6

e Técnica Expositiva

e Participativa y Préctica
Beneficios Para el Usuario

Los principales beneficios seran que el usuario estara capacitado y en condiciones de
hacer uso correcto del Sistema, por lo consiguiente al hacer un buen uso de este se
podra mejorar la administracion del Restaurante “Chura Casa” optimizando su

economia previniendo pérdidas significativas.
Beneficios Directos

Los beneficios directos recaen sobre el Gerente, Administrador, y el personal que sera

capacitado:

e Gerente y Administrador

e Empleados del Restaurante
Beneficios Indirectos

Los beneficios indirectos recaen sobre terceros que no estén involucrados de forma

directa.

e Empleados que no son usuarios del Sistema
e Proveedores

o Clientes y entidades que requieran de los servicios del restaurante
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Nro. Clase Contenido Duracion | Medios de
Ensefanza -
aprendizaje
Leccion 1: Instalacion de  La | 20 min. Diapositivas
Plataforma Java 6

Leccion 2: Instalador del Sistema | 15 min. Diapositivas
Gestor de Base de
Datos PostgreSQL 9.2.

Leccion 3: Instalacion del Sistema | 15 min. Diapositivas
de Gestion
Administrativo
Contable “Chura
Casa”.

Leccion 4: Creacion y | 30 min. Diapositivas
Restauracion de la Base
de Datos del Sistema.

Leccion 5: Acceso al Sistema de | 20 min. Diapositivas
Gestion Administrativo
Contable “Chura
Casa”.

Leccion 6: Creacion de Cuentas de | 15 min. Diapositivas
Usuario.

Leccion 7: Manejo de los Modulos | 80 min. Diapositivas

del Sistema.
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Leccidn 8:

Generacion de | 25 min.
Reportes.

Diapositivas

Tabla 120. Plan de Clases

11.2.8 Materiales Utilizados:

Los materiales didacticos que se utilizaran seran:

e Manual de Usuario

e Computadoras Personales

e Presentaciones de Diapositivas

e Registro de Asistencia.
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11.2.9 Medios de Verificacién

Tarija, 04 de diciembre de 2014

Sefiores

Docentes de la Materia Taller 111

Carrera de Ingenieria Informatica

Universidad Autébnoma “Juan Misael Saracho”
Presente

Ref.: Certificacién de capacitacion del Sistema Web para el
Proyecto: “Modernizaciéon de Métodos de Emision de
Facturas y Lienado de Registros Contables Automatizado del
Restaurante Chura Casa”

Distinguidos Sefiores:

Con motivo de la instalacion del Sistema Web disefiado para el Proyecto citado en la referencia,
que debe ser presentado por el universitario Arturo Molina Harvey a la Carrera de Ingenieria
Informatica de esa prestigiosa Universidad, certifico que se capacité al personal que estara a
cargo de su manejo, haciendo llegar mi agradecimiento ya que este sistema sera de mucho
provecho para quienes debemos manejarlo, en beneficio, no solo al Restaurante, sino también
de los clientes, al contar con una herramienta de manejo rapido, eficaz y oportuno para el
desarrollo de nuestras actividades.

Sin otro particular, me despido de ustedes con toda atencion,

A

el Ariel Flpres Cruz
RENTE DEL RESTAURANTE
“CHURA CASA”

¢. Archivo.

Calle La Madrid O-0752 — Barrio El Molino
Tarija - Bolivia

Figura 252 Medio Verificacion - Capacitacion
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CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANEJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Lunes 01 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE CARGO FIRMA
Ariel Asael Flores Cruz Gerente /

Norah Guzman Administradora _/ i =
Carla Gareca Jurado Encargada de Caja /\ \
Mateo Aleman Aguilar Contador Externo T/

Figura 257 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 1



Mateo Aleman Aguilar

CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANEJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Martes 02 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE CARGO FIRMA
j
Ariel Asael Flores Cruz Gerente S TYA AN

Norah Guzman Administradora /[ ANra "
Carla Gareca Jurado Encargada de Caja / i/ \

Figura 258 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 2

A
Q)
Contador Externo K/ N/x
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CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANEJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Miercoles 03 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE CARGO 7/ FiRua
/
Ariel Asael Flores Cruz Gerente \/{’* 7 T AT
1 T
Norah Guzman Administradora [ ( .
Carla Gareca Jurado Encargada de Caja / 7R
‘ /

Mateo Aleman Aguilar Contador Externo

Figura 259 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 3
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CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANFJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Jueves 04 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE

Ariel Asael Flores Cruz
Norah Guzman
Carla Gareca Jurado

Mateo Aleman Aguilar

Figura 260 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 4

CARGO / FIRMA
Gerente %/ ViRV,
¢ .

Administradora D1 7‘,{? W gt
Encargada de Caja /A \\

Contador Externo (}f / YVWJ \
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Figura 261 Medio Verificacion Capacitacion — fotografias 1
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Figura 262 Medio Verificacion Capacitacion — fotografias 2
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Figura 263 Medio Verificacion Capacitacion — fotografias 3
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11 - CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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I  CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1.1

Conclusiones

Culminando el presente proyecto, se puede presentar las siguientes conclusiones:

El sistema fue desarrollado basando en la metodologia RUP, al ejecutarse la
fase de analisis, paralelamente se fue identificando los objetos para realizar el
modelado l6gico de los datos (implementacion de clases), de esta manera se
diseid un prototipo en el cual se identificO nuevos requerimientos no
considerados en la fase de anélisis, de esta manera vemos como la metodologia
RUP es flexible ante posteriores cambios de modelado, lo que facilito la
realizacion del presente sistema.

En el desarrollo del sistema se utilizé la herramienta Hibernate, donde el mapeo
de atributos entre la base de datos relacional tradicional y el modelo
de objetos permito la ejecucion de consultas mas sencillas a diferencia del
lenguaje SQL tradicional. Mediante la aplicacion del modelo vista —
controlador (MVC) se pudo comprobar las ventajas de separar la vista
(presentacion) y el modelo (la l6gica), lo que permitio una estructuracion del
cédigo mucho mas facil, reutilizacion de codigo y menor dificultad al momento
de realizar cambios a la vista.

Por otro lado la implementacion del sistema web, facilita el proceso de
instalacién, ya que solo se requiere instalarlo en un servidor y no asi en los
equipos cliente, los que realizaran la conexion al sistema a través de un
navegador web usando el protocolo http, permitiendo asi la solucién en caso de
fallas de software en un equipo cliente, contando con mejor portabilidad y

movilidad.
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1.2 Recomendaciones

Al desarrollar el sistema es necesario seguir un proceso de analisis y disefio, para que
éste ayude a ver cuales son los defectos que se deben corregir, las virtudes a las cuales

se les tienen que poner mas énfasis, a la hora de codificar e implementar el sistema.

Muchas veces se pasa por alto el andlisis de ingenieria de software, es asi como que
para la elaboracion de este documento, se vio que es fundamental e indispensable todos
los procesos de que requiere la ingenieria de software, como: llevar a cabo una

planeacion del sistema, andlisis, disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento.

En el marco del Nuevo Sistema de Facturacion implementado por la Administracion
Tributaria, se tiene prevista la incorporacion de nuevos elementos de seguridad en las
facturas emitidas por sistemas de facturacion computarizada. En este sentido, toda
factura emitida por este medio, debera incorporar un Cédigo de Control generado a
partir de informacion de la misma y un Cadigo de Respuesta Rapida (Codigo QR), que
es un codigo de barras bidimensional que contendra los datos de la factura para evitar

falsificaciones; puede ser leido por un teléfono inteligente.

Una cosa estd muy clara, ya no podré “cualquiera” clonar facturas, ya que se podra
verificar la autenticidad (no al 100%) de estas de forma inmediata con herramientas de
facil acceso como lo es un teléfono inteligente (0jo que esto no significa que se

eliminara definitivamente la clonacion o falsificacion de facturas).

Con lo cual el Sistema Web implementado en el presente proyecto cumple con la
normativa vigente del Servicio de Impuestos Nacionales para una facturacion rapida y
segura y podra adaptarse sin problemas a cualquier cambio de especificaciones futuros
por parte del Servicio de Impuestos Nacionales.

Seria recomendable a mediano plazo desarrollar un mddulo de Gestion de Recursos
Humanos el cual coadyuve y facilite el control de asistencia del personal, permisos,

vacaciones Yy otros relativos a RR.HH.
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I ELPROYECTO

1.1

.11

1.1.2

1.1.3

.14

.15

PRESENTACION DEL PROYECTO
Titulo

Modernizacion de métodos de emision de facturas y llenado de registros

contables automatizado del Restaurante “Chura Casa”.

Area del Proyecto

Desarrollo de un Sistema Transaccional.

Responsable del Proyecto

Universitario: Arturo Molina Harvey de la Carrera de Ingenieria Informatica.
Entidades Asociadas

Restaurante “Chura Casa”.

Universidad Auténoma “Juan Misael Saracho”.

Compromiso del Director del Proyecto

Yo, Arturo Molina Harvey.

Director del Proyecto acepto las bases
y condiciones del concurso, asimismo
asumo la responsabilidad de cumplir
los compromisos de ejecucion del
Proyecto “Modernizacion de
métodos de emision de facturas y
llenado de registros contables
automatizado” del Restaurante
“Chura Casa”, en caso de aprobarse.

Arturo Molina Harvey Arturo Molina Harvey

Nombre del Director Firma del Director

Tabla 1. Compromiso del Director de Proyecto
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1.1.6 Duracién del Proyecto
El Proyecto tiene una duracion de Un afio.

1.1.7 Director Responsable del Proyecto

NOMBRE TALLER / GRUPO TALLERES
PROGRAMADOS

Arturo Molina Harvey Taller 111 / Grupo 3

Email Teléfono Taller 1l
arturomolina@gmail.com 6643218
75138000

Tabla 2. Director Responsable del Proyecto

1.1.8 Resumen del Proyecto

Debido a que los procedimientos administrativo, contable y de facturacion, es
parte manual con procedimientos de contabilidad generalmente aceptados y
parte a traveés de adaptacion del programa Excel de la suite ofimatica de
Microsoft Office, no se tiene un adecuado manejo ni control contable, lo que
causa una descoordinacion al momento de establecer e identificar las
necesidades para la preparacion de comidas y bebidas, como también al

momento de atender los pedidos de los clientes.

En este sentido, se ha visto por conveniente tomar acciones para optimizar el
funcionamiento del restaurante en las areas sefialadas, con la finalidad de
optimizar el manejo en si del negocio, de garantizar la fiabilidad de los
procedimientos de seguridad en el control de ingresos, gastos de forma

comprobable y segura, como también del correcto procedimiento en llenado de
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documentos exigidos por Impuestos Internos para estar enmarcados en la Ley

en todo momento.

Por lo anterior, el sistema web de gestion administrativo contable del
restaurante “Chura Casa” que consistirda en el desarrollo de un sistema
automatizado que contendra informacion relativa al flujo de clientes,
transacciones, movimiento contable general, facturacion computarizada, con
informacién actualizada y confiable que permita tomar las decisiones
adecuadas en forma oportuna y rapida, para lo cual el sistema ofrecera reportes
detallados, de facil comprension y que cumplan con los requisitos estipulados

en las normas legales vigentes.

Las areas que son necesarias cubrir con este sistema son:

. Contabilidad general bésica,

. Generacion de planillas de sueldo y papeletas de pago
. Libros de compras y ventas IVA

. Sistema de facturacion automatizada

. Ventas de platos y bebidas

Para ello se disefiaran los siguientes componentes:

1. Sistema web de gestion administrativo contable del Restaurante
“Chura Casa”.
2. Taller de capacitacion para el manejo y conocimiento del

Sistema de gestion.
Para conseguir estos objetivos se prevé desarrollar las siguientes actividades:

1. Recopilacion de informacion de los registros y procedimientos

contables empleados por el restaurante.
2. Anadlisis y disefio del sistema.
3. Programacion e implementacion del sistema.

4. Ejecucion de pruebas del sistema.



5. Capacitacion al Personal.

1.1.9 Sintesis vinculacion entre objetivos y macro actividades y recursos
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facturas, el llenado
de los registros

contables, el

Realizar Talleres de
Capacitacion para el manejo y

conocimiento del sistema

OBJETIVOS MACRO ACTIVIDADES RECURSOS
Automatizar el Desarrollar un sistema web de
control de pedidos, gestion administrativo contable
la emision de del restaurante “Chura Casa”. Bs. 14.660.-

llenado de
planillas de

salarios.

Tabla 3. Sintesis Vinculacion entre Objetivos y Macro actividades y Recursos

1.2 PLANESTRATEGICO DE LA UNIDAD
1.2.1 Misién

Las buenas préacticas de restaurantes exigen que la esencia de la actividad de
los mismos sea el suministro de alimentos preparados de manera higiénica para
garantizar la inocuidad de los mismos, por lo que se debe llevar un control

riguroso de los mismos contando con reportes actualizados.

1.2.2 Conclusiones del Analisis FODA (de los factores externos e internos)

Factores Positivos Factores Negativos

Fortalezas Debilidades

F1: Suministro de alimentos | D1: Falta de un adecuado control

en general. contable y administrativo general.

D2: Facturacion manual.
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Factores D3: Registro de pedidos de forma

Internos manual.

Oportunidades Amenazas

O1: Exigencias tecnoldgicas | Al: Falta de recursos para la

Factores | Para mejorar la atencién al | implementacion del Sistema.

cliente.

Externos A2: Condiciones econdmicas de

los clientes.

Tabla 4. Matriz FODA
1.2.3 Objetivos

1.2.3.1 Objetivo General

Modernizacion de métodos de emision de facturas y llenado de registros

contables automatizado.
1.2.3.2 Objetivos Especificos

e Sistema Web de gestion administrativo contable del restaurante
“Chura Casa”.
e Talleres de Capacitacion para el manejo y conocimiento del sistema de

gestion administrativo contable.
1.2.4 Plan de Desarrollo del Personal
Los grupos que se beneficiaran con la ejecucién del proyecto son:

v El Restaurante “Chura Casa”: porque podra realizar el registro de
pedidos de los clientes, contara con facturacion computarizada y
reportes rapidos y oportunos.

v Clientes en General: que podran disfrutar de los beneficios de una

atencion rapida, eficiente y oportuna.
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1.3 VINCULACIONES DEL PLAN ESTRATEGICO Y DEL PROYECTO
1.3.1 Coherencia del Proyecto con el Contexto

El Sistema a implementar se ajusta a las necesidades tecnoldgicas que vive
nuestra sociedad, permitiendo asi una administracion eficiente del restaurante

“Chura Casa”.

El proyecto pretende mejorar la calidad de atencion al cliente mediante una
gestion administrativa y financiera eficiente. EI Sistema permitira registrar los
hechos contables en general, la venta de platos, la emision de facturas
computarizadas, generacion de Libros de Compras y Ventas IVA, llenado de
planillas de sueldos, generacion de papeletas de pago y reportes oportunos para

la toma de decisiones.
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1.3.2  Vinculacion de los problemas que reconoce la entidad y los problemas

gue busca resolver el proyecto

PROBLEMAS QUE ABORDA EL
PROYECTO

PROBLEMAS DEFINIDOS COMO
PRIORITARIOS

Deficiente registro de los pedidos de los Registro computarizado de registros de

clientes los pedidos de los clientes.

Libros ventas y compras IVA no son

llenados adecuadamente debido al Libros de ventas y compras VA

descontrol de las facturas, especialmente llenados  adecuadamente - debido  al

las de compras, omitiendo siempre control de  facturas a través del

facturas por falta de buen control. sistema.

Facturacién  lenta y  deficiente, Facturacion computarizada oportuna y

especialmente en época alta del negocio. eficiente todo el aflo.

Inexistencia de Reportes de ventas | CENeracion  de  Reportes  a

oportunos requerimiento de los usuarios.

Tabla 5. Vinculaciones de los problemas que reconoce la entidad y los problemas que busca resolver
el proyecto



1.4 EL PROYECTO
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.41 Objetivo General, Especificos e Indicadores de Resultados
1.4.1.1 Cuadro de Involucrados
GRUPO INTERESES PROBLEMAS PERCIBIDOS RECURSOS Y MANDATOS
Clientes e Contar con un lugar que ¢ En época alta excede la R: Disponibilidad economica para
satisfaga sus exigencias capacidad del local por mucha acceder a los servicios del Restaurante.
gastronomicas, afluencia de clientes, por lo que
complementadas con una baja la eficiencia en la atencion.
buena atencion.
Gerencia y o Mejorar el manejo general ¢ Desequilibrio de gastos con R: Presupuesto y financiamiento
Ventas: del Restaurante ingresos. adecuado para desarrollo de tareas.

Socio - Gerente

o Garantizar el prestigio

e Garantizar la ganancia
sostenible.

o Mejorar el servicio brindado
para aumentar la afluencia y
tener mas clientes
satisfechos.

M: Buscar actividades alternativas
para optimizar el uso de la
infraestructura en época baja.
Capacitar al personal que sea
rescatable y remplazar a quienes no
cumplan las expectativas requeridas.

Departamento de
Administracion:
Socio -
Administrador

e Establecer un sistema
contable especifico para
manejo de restaurantes

o Mejorar el sistema de
atencion al cliente.

e Cambiar sistema de
facturacion.

¢ Sistema contable inadecuado
para manejo de restaurantes
e Facturacion manual deficiente.

R: Disponibilidad econémica para
pagar la implementacion de sistemas
administrativo, contable, de control y
facturacién automatica

M: Implementar sistema
administrativo, contable y de
facturacién adecuados

Cocina:

Chef, parrillero y
personal de
cocina

o Contar con insumos
necesarios para la
preparacion de platos.

¢ Es dificil mantener la calidad de
las carnes debido a la falta de
proveedores garantizados.

R: Contar con experiencia en el &rea.
M: Mejorar el sistema de compras y
buscar buenos proveedores.
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o Eficiente coordinacion entre
mozos y personal de cocina
para el despacho oportuno de
los pedidos.

e Hay descoordinacion y tardanza
entre el momento de la toma de
pedido y la entrega al cliente.

Elaborar un sistema efectivo de
coordinacion entre todo el personal.

Mozos

¢ Coordinacion adecuada con
los otros grupos involucrados
para garantizar una atencion
eficiente y oportuna.

¢ Pocos mozos experimentados y
gue ademas atiendan bien.

e Tener material y vestimenta
adecuada para atencion a
clientes.

e Retraso en servir los pedidos

R: Tener experiencia.
M: Anotar bien los pedidos y mejorar
la coordinacion en el trabajo.

Bar:
Barman

o Contar con el surtido de
existencias de acuerdo al
menu para surtir los pedidos.

o Eficiente coordinacion con
los mozos para el despacho
oportuno de los pedidos.

e Hay descoordinacion y tardanza
entre el momento de la toma de
pedido y la entrega al cliente.

R: Personal capacitado y con amplio
conocimiento de sus funciones.
Elaborar un sistema efectivo de
coordinacion con el personal con quien
interactla.

Limpieza:
Encargado
general de
limpieza

o Tener el local impecable

¢ Que el otro personal sepa
mantener la limpieza de su
lugar de trabajo para
colaborar con el
mantenimiento integral.

¢ Desconocimiento de requisitos
de salubridad necesarios que
pueden afectar al local en una
inspeccion.

¢ Que el personal de los diferentes
grupos asuma su responsabilidad
en la limpieza integral.

R: Predisposicion de cumplir sus
tareas.

M: Cumplir sus funciones y
responsabilidades y concientizar al
personal de la importancia de su aporte
individual para la obtencion de
resultados positivos.

Tabla 6. Cuadro de Involucrados




1.4.1.2 Arbol de Problemas

Gestion administrativo
contable del Restaurante
“Chura Casa” deficiente.

Emision de facturas y llenado
de los registros contables

poco eficientes.

[

Demora al emitir
facturas y al llenar
los libros o
reaistros contables.

Facturacion y
registros contables
manuales.

Informes mensuales
econémicos
deficientes.

Informacion
financiera es
manejada
inapropiadamente.

Figura 1 Arbol de Problemas
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1.4.1.3 Arbol de Objetivos

Contribuir al fortalecimiento y
optimizacion integral de la gestion
administrativa y contable del
Restaurante “Chura Casa” para
mejorar el servicio y sus resultados
economicos

T

Modernizacion de métodos
de emision de facturas y

Ilenado de registros contables
automatizado.

[

Sistema web de gestidn Taller de capacitacion para
administrativo contable el manejo y conocimiento
del restaurante “Chura del sistema de gestion.
Casa”.
Disefiar un sistema de Elaborar un curso taller de
gestion que automatice la capacitacion dirigido al
emision de facturas y el personal del restaurante con
registro de los la finalidad de ensefiarle las
movimientos contables en funciones y forma de uso del
general, del restaurante sistema.
“Chura Casa”.

Figura 2 Arbol de Objetivos



1.4.1.4 Matriz de Marco Logico
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Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir al Fortalecimiento y
optimizacion integral de la
gestion administrativa y contable
del Restaurante “Chura Casa”
para mejorar el servicio y sus
resultados econémicos

Al finalizar el proyecto en la gestion
2014 se ha mejorado la administracién
del restaurante en un 50%.

Tipo de indicador: Calidad.

Informe del administrador del
restaurante con referencia a los
resultados obtenidos,
expresando su conformidad
por la confiabilidad y la
exactitud en los informes
generados.

Socios involucrados implementan
todos los servicios que brinda el
sistema.

Objetivo General (Proposito)

Modernizacion de métodos de
emision de facturas y llenado de
registros contables automatizado.

Al concluir el proyecto en la gestion a
fines del 2014 se ha mejorado los
procesos de informacién del

restaurante, son mas eficientes y
eficaces al momento de emitir los
reportes, es considerado de un indicador
de Calidad.

Tipo de indicador: Calidad.

Al finalizar el proyecto la taza de
informacion errénea y morosa
disminuira al menos un 90% tomando
como base los reportes erréneos de la
gestion 2013

Tipo de indicador: calidad

Formula: (la demora de llenado de
registro es de 35% mas los datos o
formularios de informacion promedio
de un total a de 35% * 100) / el total de
la informacion que es de un promedio
de 163.

Informe del administrador
expresando la celeridad y
eficiencia en la emision y
registro de facturas y demas
asientos contables.

Presupuesto suficiente para la
implementacion del proyecto.

Los socios apoyan el proyecto.
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Objetivos Especificos
(Componentes)

Sistema web de gestion
administrativo contable del
restaurante “Chura Casa”.
Talleres de Capacitacion para el
manejo y conocimiento del
sistema

e Al final del proyecto se ha
desarrollado un sistema que cumple
con los requerimientos de los socios y
el administrador.

o Al finalizar el 100% del proyecto se
realiza la capacitacion dirigida a
usuarios del restaurante por un
periodo de 4 dias, con lo cual se
encuentra capacitado para el uso del

e Documento  del sistema
aprobado por el
administrador restaurante.

e Carta del administrador
informando la realizacién de
la capacitacion.

e Certificados de asistenciaa la
capacitacion.

e Manual de usuario y de

Informacion oportuna y precisa
proporcionada por los socios y
administrador.

Los socios y el personal participan
activamente en la concepcion del
sistema.

Existe disponibilidad de materiales
Yy recursos econémicos necesarios.
El personal muestra interés en la
capacitacion.

sistema web. instalacion.
Tipo de indicador: Eficacia.
Férmula: (tiempo de 11 meses de
proyecto*100)/ total de tiempo del
proyecto 12 meses;
Actividades SERVICIOS NO PERSONALES Informe de la ejecucion | Existencia y disponibilidad de
presupuestaria. recursos econdmicos para el
1. Recopilacidn de informacién Servicios Basicos 1440 desarrollo del proyecto.
de los registros y Servicios de transporte 770
procedimientos contables Mantenimiento y
empleados por el restaurante. reparacion 2500
Servicios Profesionales y
2. Andlisis y disefio del Comerciales 5600
Sistema.
3. Programacion e MATERIALES Y SUMINISTROS
Implementacién del Sistema.
Alimentos y Productos
4. Fase de Pruebas del Sistema. Forestales 1200
Productos de Papell,
5. Realizar Capacitacion al Cartén e Impresos 2000
Personal. Productos Quimicos,
Combustibles y
Lubricantes 250
Productos Varios 900
TOTAL 14660

Tabla 7. Matriz de Marco Légico
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1.4.1.5 Objetivo General

Modernizacién de métodos de emision de facturas y llenado de registros
contables automatizado.

1.4.1.6 Objetivos Especificos

o Desarrollar un Sistema web de gestion administrativo contable del

restaurante “Chura Casa”.

e Realizar Talleres de Capacitacion para el manejo y conocimiento del

sistema.

1.4.1.7 Vinculaciones de objetivos especificos e indicadores de resultados

OBJETIVOS INDICADORES DE RESULTADOS
ESPECIFICOS

Sistema web de gestion v Alafecha 30 de julio de 2014 se
administrativo contable concluye con la etapa del analisis y

disefio del sistema contable.
v" A fines del mes de noviembre de
2014 se concluye con el desarrollo del

sistema administrativo contable.

Talleres de capacitacion v’ Se Capacitara al menos al 75% de los
para el manejoy futuros usuarios en el uso del sistema
conocimiento del sistema. administrativo contable.

Tabla 8. Vinculaciones de Objetivos Especificos e Indicadores de Resultado
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1.4.1.8 Indicadores de resultado del proyecto
DESARROLLO REFERENCIA | INDICADORES | TIPO DE VALOR | META/ COMPROMISO ACTIVIDADES
A OBJETIVOS VARIABLES INICIAL | Cuatri | Cuatri | Cuatri | ASOCIADAS
ESPECIFICOS (VARIACION O mestre | mestre | mestre
ACUMULADA) 1 2 3
1 | Consiste en el Desarrollar un A lafecha 16 de | Acumulada 0% 100% 0% 0% Determinacion
desarrollo de un | sistema web de | agosto de 2014 de los
sistema web de | gestién se concluye con requerimientos.
gestion administrativo la etapa del
administrativo contable para el | andlisis y disefio Desarrollo del
contable parael | Restaurante del Sistema analisis y
restaurante “Chura Casa”. Administrativo disefio.
“Chura Casa”, Contable.
que permitira Acumulada 0% 30% 30% 40% Programacion
una eficiente A fines del mes del Sistema.
gestion de diciembre de
administrativa y 2014 se Pruebas al
financiera. concluye con el Sistema.
desarrollo del
Sistema Elaboracion de
Administrativo Manuales de
Contable. Usuario.
2 | Realizar un Realizar la Se Capacitard al | Acumulada 0% 0% 0% 100%
taller de Capacitacion a menos al 75% de Capacitacion a
capacitacion los usuarios del | los futuros los usuarios del
para el manejoy | Sistema. usuarios en el sistema.
conocimiento y uso del Sistema
manejo del Administrativo
sistema web de Contable.
gestion
administrativo
contable.

Tabla 9. Indicadores de Resultado del Proyecto



1.4.2  Equipo del Proyecto, Actividades y Recursos
1.4.2.1 Equipo del Proyecto

e Director del Proyecto: Arturo Molina Harvey
1.4.2.1.1 Unidades de Gestion

Director
|
|
Analista Diseflador Capacitador
[ |
Programador

Figura 3. Organigrama de la estructura organizativa
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NOMBRE DEL CARGO: Director

FUNCIONES

1.

o a »~ w

Realizar el seguimiento coordinado del proyecto.

Analizar y evaluar los problemas que se presenten para tomar
decisiones que beneficien al proyecto.

Planificar todas las actividades que se realizaran durante el proyecto.
Contratar personal capacitado.

Gestionar todos los recursos adquiridos.

Crear contactos externos que puedan ser Utiles para la elaboracion del

proyecto.

RELACIONES:

Supervisa a: Analista, Disefiador, Capacitador.

Tabla 10. Funciones del Director

NOMBRE DEL CARGO: Analista y Disefiador

FUNCIONES

1. Analizar las necesidades de los usuarios y determinar programas,
configuraciones y soportes 14gicos.

2. ldentificar las metas globales, las perspectivas del cliente, sus
necesidades y requerimientos.

3. Realizar el analisis de riesgo del proyecto, puesto que si el riesgo es
alto, la viabilidad del proyecto se reduce.

4. Realizar el analisis de costos — beneficios, hacer una valoracion de la
inversion econdmica comparado con los beneficios que se obtendran
en la comercializacion y utilidad del producto o sistema.

5. Modelar la arquitectura del sistema, identificar todas las funciones y

sub funciones en lo que debe hacer el sistema.
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6.

Verificar los requerimientos comprobando el correcto funcionamiento
de un requerimiento en la aplicacion.

Analizar requerimientos, detectar y/o corregir las falencias
comunicativas, transformando los requerimientos obtenidos de

entrevistas en condiciones apropiadas.

RELACIONES

Reporta a: Director

Supervisa a: Programador

Tabla 11. Funciones del Analista y Disefiador

NOMBRE DEL CARGO: Programador

FUNCIONES

1.

Realizar la programacion del software de acuerdo a las
especificaciones del analista en cddigo ejecutable por computadora.

2. Realizar las revisiones a las fallas encontradas en las pruebas
realizadas al software.

3. Realizar pruebas al software elaborado para eliminar y/o corregir
deficiencias o errores.

4. Desarrollar y proporcionar documentacion detallada de la operaciéon del
software.

5. Documentar el plan de contingencia del software.

RELACIONES

Reporta a: Analista y disefiador.

Tabla 12. Funciones del Programador
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NOMBRE DEL CARGO: Capacitador

FUNCIONES

1. Disefiar los talleres y material didactico para la capacitacion.

2. Capacitar a los usuarios en el uso del sistema.

RELACIONES

Reporta a: Director

Tabla 13. Funciones del Capacitador
1.4.2.2 Actividades

Las macro actividades a realizarse en el proyecto se describen a

continuacion:

Desarrollar un sistema web de gestion administrativo contable del

Restaurante “Chura Casa”.

Este componente consiste en el desarrollo de un Sistema web de gestion
administrativo contable para el restaurante donde se podra realizar el registro
de los pedidos y compras, controlando asi los ingresos y egresos econémicos,
permitiendo una facturacion computarizada generando los correspondientes
libros de ventas y compras IVA de acuerdo a la normativa vigente impuesta
por el Servicio de Impuestos Nacionales, y la elaboracion de planillas de

salarios y papeletas de pago.

Realizar un taller de capacitacion para el manejo y conocimiento del

sistema.

Consiste en una capacitacion de tipo taller seminario donde habra una parte
tedrica y practica, la introduccion sera tedrica en cuanto al Sistema de
Facturacion Computarizado y Registros Contables, seguido de la practica de

utilizacion del software.



1.4.2.2.1 Cronograma de Actividades

N° Actividad N° Fecha FechaFin | M3 | M4 | M5 | M6 M7 | M8 | M9 | M10
dias Inicio May | Jun | Jul | Ago | Sep | Oct | Nov Dic
1. Sistema web de gestion administrativo
contable del restaurante “Chura
Casa”.
1.1, | Recopilacion de informacion de los 45 | 14/05/2014 | 29/06/2014 | X | X
registros y procedimientos contables
empleados por el restaurante.
12, | Andlisisy disefio del sistema. 60 | 30/06/2014 | 30/08/2014 X X |x
13, | Programacion eimplementacion del 71 | 08/09/2014 | 18/11/2014 X |[X |X
sistema.
1.4. Fase de pruebas del sistema 14 19/11/2014 | 03/12/2014 X X
2. Taller de capacitacién para el manejo y
conocimiento del sistema
2.1. | Planificacion, disefio y preparacién de | 9 24/11/2014 | 03/12/2014 X X
material para el taller de capacitacion
2.2. | Realizacion del taller de capacitacion 4 04/12/2014 | 08/12/2014 X
2.3. | Entrega certificados de participacion 1 09/12/2014 | 09/12/2014 X

Tabla 14. Cronograma de Actividades




1.4.2.3 Recursos

1.4.2.3.1 Recursos segun fuentes, usos y afio
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ITEM RUBROS Aporte Otro Aporte TOTAL
Universidad (Bs.)
10000 SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes 0
Sub total rubro
20000 SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 1.440.-
22000. Servicios de transporte 770.-
23000. Alquileres 0
24000. Mantenimiento y reparacion 2.500.-
25000. Servicios Profesionales y 5.600.-
Comerciales
Sub total rubro 10.310.-
30000 MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos Forestales 1.200.-
32000. Productos de Papel, Cartén e 2.000.-
Impresos
33000. Textiles y Vestuario. 0
34000. Productos Quimicos, Combustibles y 250.-
Lubricantes
39000. Productos Varios. 900.-
Sub total rubro 4.350.-
40000 ACTIVOS REALES 0
43000. Maquinaria y Equipo. 0
46000. Descripcién de estudios y proyectos 0
para inversion
49000. Otros Activos 0
Sub total rubro 0
TOTAL 14.660.-

Tabla 15. Resumen del presupuesto
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1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

a) SUB GRUPO 21000. Descripcién de los gastos de servicios basicos

Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion 20.- 9 180.-
21200 Energia Eléctrica 50.- 9 450.-
21300 Agua 0 0
21400 Servicios Telefonicos 90.- 9 810.-
Total 160.- 9 1.440.-

Tabla 16. Gastos de servicios basicos

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo, radiogramas, servicio telefénico, fax, Internet.

b) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

Partida Personal Lugar N° de viajes | Costo unitario* | Costo total
22100 Pasajes 220 3,50 770.-
Total 220 3,50 770.-

Tabla 17. Gastos de viajes y transporte de personal

* En el caso de pasajes debe indicarse el costo de ida y vuelta (costo unitario), indicando el nimero de viajes.

¢) SUB GRUPO 24000. Descripcion de los gastos de mantenimiento y reparacion

Partida | Mantenimiento y reparacién de equipo y Costo Tiempo | Costo total
magquinaria unitario mes
24100 Mantenimiento y Reparacion de Edificios y
Equipos 0
24300 |Otros Gastos por Mantenimiento vy 2.500.-
Reparacion
Total 2.500.-

Tabla 18. Gastos de mantenimiento y reparacion

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y equipos y maquinaria en general
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d) SUB GRUPOQ 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

Partida | Tipo de servicio profesional y | Cantidad Costo Tiempo | Costo total
comercial * unitario
mes
25200 | Estudios e Investigaciones 1 1.050.- 2 2.100.-

25500 | Publicidad

25600 | Imprenta Gl. 500.- 1 500.-
25700 | Capacitacion de Personal 10 200.- 0,5 2.000.-
25800 |Estudios e Investigaciones Para 0

Proyectos de Inversion

25900 | Servicios Técnicos y otros Gl. 1.000.-

Total 5.600.-

Tabla 19. Gastos en servicios profesionales y comerciales
* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se incluyen, estudios, investigaciones, publicidad,

imprenta, fotocopias, capacitacion de personal y otros ejecutados por terceros.

2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

e) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos de alimentos y productos agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo / Unitario Total
31110 Refrigerios y Gastos Administrativos Gl 1.200.-
31200 | Alimento para Animales 0
31300 | Productos Agroforestales y Pecuarios 0
Total 1.200.-

Tabla 20. Gastos de alimentos y productos agroforestales
* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos agroforestales, alimentos y bebidas para personas

(indicar el total de refrigerios), alimentos para animales, productos pecuarios.



f) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de productos de papel, carton e impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo / Total
Unitario
32100 | Papel de Escritorio Gl. 1.500.-
32200 |Productos de Artes Gréaficas, Papel y Gl. 500.-
Cartdn

32300 | Librosy Revistas 0
32400 | Textos de Ensefianza 0
32500 | Periddicos

Total 2.000.-

Tabla 21. Gasto de productos de papel, cartdén e impresos
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* Se refiere a la adquisicion de; papel y cartdn en sus diversas formas y clases, impresos y publicaciones, periédicos, revistas,

libros, fotocopias, etc.

g) SUB GRUPO 34000. Gastos de combustibles, productos quimicos, farmacéuticos y otros

Partida Combustibles, Productos Quimicos, Cantidad | Costo/ Total
Farmacéuticos y Otros Unitario

34110 | Combustibles y Lubricantes para Consumo 0

34200 | Productos quimicos y Farmacéuticos 0

34400 | Productos de Cuero y Caucho 0

34500 | Productos de Minerales no Metalicos y Plasticos 0

34600 | Productos Metalicos 0

34700 | Minerales

34800 Herramientas Menores 250.-
Total 250.-

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, Ilantas etc.

Tabla 22. Gastos de combustibles, productos quimicos, farmacéuticos y otros



h) SUB GRUPO 39000. Descripcién del gasto en productos varios

Partida Productos de cuero y caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total
39100 | Material de Limpieza 0
39400 Instrumental Menor Médico - Quirdrgico 0
39500 | Utiles de Escritorio y de Oficina 250.-
39700 | Utiles y Materiales Eléctricos 500.-
39800 | Otros Repuestos y Accesorios 150.-
Total 900.-

Tabla 23. Gasto en productos varios
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*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo le referente a la funcionamiento de la oficina en material

de escritorio.
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COMPONENTES

1.1 COMPONENTE 1: DESARROLLAR UN SISTEMA WEB DE GESTION

ADMINISTRATIVO CONTABLE DEL RESTAURANTE “CHURA
CASA”.

11.1.1 PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE

11.1.1.1 Introduccidén

Este Plan de Desarrollo de Software es una version preliminar preparada para
ser incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de la
asignatura de Taller Il de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad
de Ciencias y Tecnologia de la Universidad “Autonoma Juan Misael
Saracho”. Este documento provee una vision global del enfoque de desarrollo

del software propuesto.

En esta parte del documento se especifica de la forma mas detallada posible
las caracteristicas del sistema web de gestion administrativo contable del

restaurante “Chura Casa”.

Para el desarrollo del sistema se utiliz6 la metodologia RUP y el lenguaje de
modelado UML; en este documento también se definen los alcances y
limitaciones del sistema propuesto, haciendo énfasis en que este es un sistema

a medida para el “Restaurante Chura Casa”.

11.1.1.2 Proposito

El propésito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
y descripcion de las necesidades en cuanto a funciones, restricciones y
limitaciones necesarias para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque
de desarrollo del software.

El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda, necesidades de recursos
y realizar su seguimiento.

Posteriormente lo usara para entender lo que debe hacer, cuando debe hacerlo

y que otras actividades dependen de ello.
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11.1.1.3 Alcance

En este documento se establecen el proposito, los alcances, limitaciones, un
marco tecnologico, un marco Teorico, la ingenieria de Requerimientos.

En resumen una descripcion global del sistema, su arquitectura, su topologia,
as caracteristicas, el modelo del negocio, los casos de uso del sistema y la base

de datos.
11.1.1.4 Objetivos
11.1.1.4.1 Objetivo General

Desarrollar un sistema web que permita la modernizacién de meétodos de
emision de facturas y llenado de registros contables automatizado para el

Restaurante “Chura Casa”.
11.1.1.4.2 Objetivos Especificos

+ Desarrollar un sistema web de gestion administrativo contable del
restaurante “Chura Casa”.
+ Realizar un taller de capacitacion para el manejo y conocimiento del

sistema.
11.1.1.4.3 Suposiciones y Restricciones
11.1.1.4.3.1 Suposiciones

o En la captura de requerimientos se cuenta con la informacion necesaria que
proporcionara el restaurante de forma oportuna.
o Sistema web de gestion administrativo contable desarrollado sin retrasos.

o Personal con conocimientos basicos de computacion.
11.1.1.4.3.2 Restricciones

X El Pago de las facturas sera al contado.

X Solo personal autorizado tendra acceso al sistema.
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11.1.1.4.4 Seguridad

v El acceso al sistema se realizara previa validacion de usuario y
contrasena.
v Se emplearan mecanismos de encriptacion de contrasefias.

v' Se realizaran copias de seguridad automatizadas de la base de datos.
11.1.1.5 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran
generados Yy utilizados por el proyecto, que constituyen los entregables. Esta
lista constituye la configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y

gue proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la metodologia RUP (y de todo proceso
iterativo e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo
largo del proceso de desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados
a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos

+ Plan de Desarrollo del Software
Es el presente documento.
+ Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los
actores externos (clientes, usuarios, otros sistemas etc.); permite situar al
sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este
ambito. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando

estereotipos especificos para este modelo. (Ver pagina 78).
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+ Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del

negocio. (Ver Pagina 80).
+ Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que
hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso (Ver
Pégina 82).

+ Especificacion de los Casos de Uso

Para los casos de usos que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o
que no baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion
detallada utilizando una plantilla de documento, donde se incluye: pre-

condiciones, post-condiciones y flujo de eventos (Ver Pagina 95).
+ Modelo de Analisis y Disefio

Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando
desde una representacion en términos de andlisis (sin incluir aspectos de
implementacién) hacia una de disefio (incluyendo una orientacion hacia el
entorno de implementacion), de acuerdo al avance del proyecto (Ver Pagina
157).

+ Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por
una base de datos relacional, este modelo describe la representacion logica de
los datos persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de
datos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (Ver Paginas
305y 307).
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4+ Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del

producto (Ver Manual adjunto).
+ Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema,

incluyendo: Manual de Usuario (Ver Manual adjunto).

+ Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los
mecanismos apropiados para facilitar su instalacién. EI producto, a partir de la
primera iteracion de la fase de Construccion es desarrollado incremental e
iterativamente, obteniéndose una nueva version al final de cada iteracion (Ver

CD adjunto).

11.1.1.6 Posicionamiento
11.1.1.6.1 Oportunidad de negocio

El Sistema web de gestién administrativo contable para el restaurante permitira
mejorar la gestion administrativa y financiera del negocio, permitiendo un
registro actualizado de Pedidos, Registro de Compras, facturacion
computarizada que agilizara el proceso de la emisién de facturas permitiendo
una atencion al cliente més rapida y eficaz logrando asi la permanencia del

cliente y su satisfaccion
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11.1.1.6.2 Sentencia que define el problema

El problema de

Demora en la atencion al Cliente.

Afecta a

El Restaurante.

El impacto asociado es

Mejorar la gestion administrativa y financiera del

restaurante usando las TIC como medio alternativo.

seria

Una solucion adecuada | Realizar un sistema web de gestion administrativo

contable para el restaurante, mejorando la gestion

administrativa y contable.

Tabla 1. Sentencia que define el problema

11.1.1.6.3 Sentencia que define la posicién del producto

Para El restaurante “Chura Casa”.

Quienes Administrador del restaurante.

El  Nombre  del | MODERNIZACION DE METODOS DE EMISION

Producto DE FACTURAS Y LLENADO DE REGISTROS
CONTABLES AUTOMATIZADO DEL
RESTAURANTE “CHURA CASA”

Que Permite mejorar la atencidn al cliente de manera eficaz.

No como El sistema actual.

Nuestro producto Permite mejorar la gestion administrativa y financiera
eliminando las barreras de espacio y tiempo con el uso
de las TIC.

Tabla 2. Sentencia que define la posicion del Producto




78

11.1.2 MARCO METODOLOGICO
11.1.2.1 Modelo de programacion

Se utilizara una programacion orientada a objetos, este modelo usa los objetos en sus
interacciones, para disefar aplicaciones y programas informaticos. Esta basado en
varias técnicas, incluyendo herencia, cohesion, abstraccion, polimorfismo,
acoplamiento y encapsulamiento. Su uso se populariz6 a principios de la década de los
afios 1990.

11.1.2.2 Lenguajes de programacion
Se utilizara los siguientes lenguajes de programacion:

+ JavaScript-JQuery: jQuery es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente
por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a péginas web. Fue
presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. Esta libreria serd
utilizada en la vista del proyecto.

+ Java: Lenguaje orientado a objetos que sera usado en los controladores del
proyecto.

11.1.2.3 Motor de base de datos

PostgreSQL Es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia
BSD. Es una alternativa a otros sistemas de bases de datos de cddigo abierto (como
MySQL, Firebird y MaxDB), asi como sistemas propietarios como Oracle o DB2.
Algunas de sus principales caracteristicas son: Llaves ajenas o llaves foraneas (foreign
keys), disparadores (triggers), vistas, integridad transaccional, acceso concurrente
multi version (no se bloquean las tablas, ni las filas, cuando un proceso escribe),
capacidad de albergar programas en el servidor en varios lenguajes, herencia de tablas,
tipos de datos y operaciones geométricas. En cuanto a rendimiento se encuentra a la
altura de ORACLE.
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11.1.2.4 Software para la programacion y disefio del sistema
Eclipse 4.4 Luna

Este IDE también es muy veloz para la programacion en Java y otros Lenguajes,
ademas permite la instalacion de Plugins para poder desarrollar aplicaciones de todo

tipo.

Eclipse es un IDE muy completo y adaptable, ya que permite configurar el ambiente
de desarrollo con base a nuestras necesidades, podemos vincular a esta herramienta
gran cantidad de plugins como médulos independientes que brindan un enfoque mucho
mas robusto para desarrollos JEE, sin dejar a un lado las posibilidades para aplicaciones

de escritorio.

Netbeans también es un muy buen entorno de desarrollo, las posibilidades de este IDE
son tantas como Eclipse, ademas segin muchas opiniones brinda un entorno mas
agradable e intuitivo, adicionalmente a diferencia de Eclipse donde debemos instalar
plugins para varias cosas, netbeans ya viene con plugins y modulos integrados,
evitandonos tener que configurar nuestro ambiente, dandonos todo el entorno listo para

trabajar.

Sin embargo lo anterior aunque puede ser una gran ventaja también puede jugar un
papel importante a nivel de memoria y desemperio, ya que posee muchas cosas que tal
vez no utilicemos y en ocasiones cuando se cargan un numero elevado de proyectos,

puede afectar el rendimiento del IDE (esto también depende de la maquina).

Basicamente las 2 son grandes herramientas, no podemos simplemente decir que una
es mejor que la otra, ya que realmente la mayoria de conceptos giran en torno a la
experiencia de cada quien, pues hay quienes defienden la modularidad de Eclipse a
costa de la configuracion de plugins y los que defienden el ambiente integrado de

Netbeans a costa del consumo de memoria.

Eclipse es uno de los IDE's méas robustos dada la facilidad de vincular diferentes

plugins, ademas de sus versiones estables y pocos errores registrados en comparacion
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con Netbeans, dandonos la libertad de configurar nuestros propios ambientes

instalando lo que realmente necesitamos

Eclipse funciona como un ambiente integrado sin ser necesaria su instalacion, por eso

la facilidad de instalar o vincular diferentes plugins e iniciarlo desde su ejecutable
Hibernate

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma
Java que facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y
el modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o
anotaciones en los beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones. Usa
el mecanismo de reflexion de Java, que permite a un objeto en ejecucion examinarse y

manipularse a si mismo.
Hibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL.

Como todas las herramientas de su tipo, Hibernate busca solucionar el problema de la
diferencia entre los dos modelos de datos coexistentes en una aplicacion: el usado en
la memoria de la computadora (orientacion a objetos) y el usado en las bases de datos
(modelo relacional). Para lograr esto permite al desarrollador detallar cobmo es su
modelo de datos, qué relaciones existen y qué forma tienen. Con esta informacién
Hibernate le permite a la aplicacién manipular los datos en la base de datos operando
sobre objetos, con todas las caracteristicas de la POO. Hibernate convertira los datos
entre los tipos utilizados por Java y los definidos por SQL. Hibernate genera las
sentencias SQL vy libera al desarrollador del manejo manual de los datos que resultan
de la ejecucion de dichas sentencias, manteniendo la portabilidad entre todos los

motores de bases de datos con un ligero incremento en el tiempo de ejecucion.

Hibernate esta disefiado para ser flexible en cuanto al esquema de tablas utilizado, para
poder adaptarse a su uso sobre una base de datos ya existente. También tiene la

funcionalidad de crear la base de datos a partir de la informacion disponible.
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Hibernate ofrece también un lenguaje de consulta de datos llamado HQL (Hibernate
Query Language), al mismo tiempo que una API para construir las consultas

programaticamente (conocida como “criteria™).

Hibernate para Java puede ser utilizado en aplicaciones Java independientes o en
aplicaciones Java EE, mediante el componente Hibernate Annotations que implementa
el estdndar JPA, que es parte de esta plataforma.

Usar JDBC es complejo y muy dependiente de la estructura de los datos. Seria mas
natural y mucho mas sencillo trabajar directamente con objetos, pero es imposible con

las BBDD relacionales, y las BBDD orientadas a objeto falta mucho por implementar.

La mejor opcidn entonces es utilizar un motor de persistencia, que es el componente
software encargado de traducir entre objetos y registros. Un motor de persistencia de
codigo abierto es Hibernate, que nos permitird hacer cosas como poder guardar un

objeto en la base de datos.

Cudl es la gran diferencia entre codigo tradicional JDBC y el cddigo que escribimos
con Hibernate? “Ha desparecido el SQL”. Lo tinico que digo es que quiero “guardar”

(save) un objeto.
Herramientas software para el proceso de modelado

A continuacion se enuncia el software utilizado para el proceso de modelado, creacion

del diagrama de clases, casos de uso, base de datos, etc.
Enterprise Architect 8

Es una herramienta Computer Aided Software Engineering (CASE), para disefiar y
construir sistemas software, para el proceso de modelado. Estd basado en la
especificacion de UML 2.1.

11.1.2.5 Software para el disefio de los reportes
IReport

Es una herramienta visual que sirve para generar archivos XML (plantillas de informes)

utilizando la herramienta de generacion de informes JasperReport.
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11.1.3 MARCO TEORICO
11.1.3.1 Modelo vista controlador
11.1.3.1.1 Introduccion

Modelo Vista Controlador (MVC) es un patron o modelo de abstraccion de desarrollo
de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica
de negocio en tres componentes distintos. El patron de Ilamada y retorno MVC (segun
CMU), se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y
el codigo que provee de datos dinamicos a la pagina. EI modelo es el Sistema de
Gestion de Base de Datos y la Logica de negocio, y el controlador es el responsable de
recibir los eventos de entrada desde la vista.

11.1.3.1.2 Descripcion del patron

+ Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacion con la cual el
sistema opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y su
controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema
también puede operar con mas datos no relativos a la presentacién, haciendo
uso integrado de otras légicas de negocio y de datos afines con el sistema
modelado.

+ Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar,
usualmente la interfaz de usuario.

+ Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e

invoca peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

Muchos de los sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos
para gestionar los datos: en lineas generales del MV C corresponde al modelo. La unién
entre capa de presentacion y capa de negocio conocido en el paradigma de la
Programacidn por capas representaria la integracién entre Vista y su correspondiente
Controlador de eventos y acceso a datos, MVC no pretende discriminar entre capa de
negocio y capa de presentacion pero si pretende separar la capa visual grafica de su

correspondiente programacién y acceso a datos, algo que mejora el desarrollo y
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mantenimiento de la Vista y el Controlador en paralelo, ya que ambos cumplen ciclos
de vida muy distintos entre si.

Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MV C, el flujo que sigue

el control generalmente es el siguiente:

1. El usuario interactta con la interfaz de usuario de alguna forma (por
ejemplo, el usuario pulsa un botén, enlace, etc.)

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la
notificacién de la accién solicitada por el usuario. El controlador
gestiona el evento que llega, frecuentemente a través de un gestor de
eventos (handler) o callback.

3. El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente
modificandolo de forma adecuada a la accion solicitada por el usuario
(por ejemplo, el controlador actualiza el carro de la compra del
usuario). Los controladores complejos estan a menudo estructurados
usando un patrén de comando que encapsula las acciones y simplifica
su extension.

4. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la
interfaz de usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar
la interfaz apropiada para el usuario donde se reflejan los cambios en
el modelo (por ejemplo, produce un listado del contenido del carro de
la compra). EI modelo no debe tener conocimiento directo sobre la
vista. Sin embargo, se podria utilizar el patron Observador para
proveer cierta indireccion entre el modelo y la vista, permitiendo al
modelo notificar a los interesados de cualquier cambio. Un objeto vista
puede registrarse con el modelo y esperar a los cambios, pero aun asi
el modelo en si mismo sigue sin saber nada de la vista. En general el
controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista aunque

puede dar la orden a la vista para que se actualice.
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5. La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario,

comenzando el ciclo nuevamente.
11.1.3.2 Metodologia de desarrollo
11.1.3.2.1 Metodologia de desarrollo unificado de proceso (RUP)

Es de suma importancia elegir la metodologia adecuada, asi como las herramientas de
implementacién adecuadas, es por ello que la metodologia RUP basada en UML nos

proporciona todas las bases para llevar al éxito la elaboracién del software.

RUP es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar méas utilizada para el analisis,

implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

Rational Unified Process (Proceso Unificado de Rational), metodologia del proceso de
ingenieria de software que proporciona un enfoque disciplinado para asignar tareas y

responsabilidades dentro de una organizacién del desarrollo.

Su meta es asegurar la produccién del software de alta calidad que resuelve las

necesidades de los usuarios.
11.1.3.2.2 UML - Lenguaje de Modelo Unificado

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software méas conocido y
utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management Group)

gracias a Jesus Moreno.
Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.

UML ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y
aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de

bases de datos y componentes reutilizables.
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11.1.3.2.2.1 Objetivos de UML

UML es un lenguaje de modelado de propoésito general que pueden usar todos los
modeladores. No tiene propietario y esta basado en el comun acuerdo de gran parte de

la comunidad informatica.

UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un proceso de
desarrollo paso a paso. UML incluye todos los conceptos que se consideran necesarios
para utilizar un proceso moderno iterativo, basado en construir una sélida arquitectura

para resolver requisitos dirigidos por casos de uso.
11.1.3.2.2.2 Diagramas de UML

En UML existen dos tipos de diagramas; los diagramas que nos dan una vista estatica

y dindmica.
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11.1.3.2.2.2.1 Diagramas Estaticos
Estos diagramas nos describen el comportamiento del sistema en el tiempo

Diagramas de Casos de Uso: Casos de Uso es una técnica para capturar informacion
de cdmo un sistema o negocio trabaja o de como se desea que trabaje. No pertenece

estrictamente al enfoque orientado a objeto, es una técnica para captura de requisitos.

Diagrama de Clases: El Diagrama de Clases es el diagrama principal para el analisis
y disefio. Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. La definicion de clases incluye definiciones para atributos
y operaciones. EI modelo de casos de uso aporta informacion para establecer las clases,
objetos, atributos y operaciones.

Diagrama de Componentes: Los diagramas de componentes describen los elementos
fisicos del sistema y sus relaciones. Muestran las opciones de realizacion incluyendo
cddigo fuente, binario y ejecutable. Los componentes representan todos los tipos de
elementos software que entran en la fabricacion de aplicaciones informaticas. Pueden
ser simples archivos, paquetes de Ada, bibliotecas cargadas dindmicamente, etc. Las
relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de componentes para indicar

que un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente.
11.1.3.2.2.2.2 Diagramas Dindmicos

Diagramas de Secuencia: Diagrama que muestra las interacciones entre los objetos
organizadas en una secuencia temporal. En participar muestra los objetos participantes

en la interaccion y la secuencia de mensajes intercambiados.

Representa una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos organizadas
visualmente por orden temporal. A diferencia de los diagramas de colaboracion, los
diagramas de secuencia incluyen secuencia temporales pero no incluyen las relaciones
entre objetos. Pueden existir de forma de descriptor (describiendo todos los posibles

escenarios) y en forma de instancia (describiendo un escenario real).

Diagramas de Actividades: Un estado de actividad representa una actividad: un paso

en el flujo de trabajo o la ejecucion de una operacién. Un grafo de actividades describe
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grupos secuenciales y concurrentes de actividades. Los grafos de actividades se
muestran en diagramas de actividades. Las actividades se enlazan por transiciones
automaticas. Cuando una actividad termina se desencadena el paso a la siguiente
actividad. Un diagrama de actividad es provechoso para entender el comportamiento
de alto nivel de la ejecucion de un sistema, sin profundizar en los detalles internos de
los mensajes. Los parametros de entrada y salida de una accién se pueden mostrar

usando las relaciones de flujo que conectan la accién y un estado de flujo de objeto.
11.1.3.3 Glosario de Términos

UML.: Es un lenguaje gréafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema. UML ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema (modelo),
incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocio, funciones del
sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion,

esquemas de bases de datos y compuestos reciclados.

RUP: Es un proceso de desarrollo de software desarrollado por la empresa Rational
Software, actualmente propiedad de IBM. Junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar méas utilizada para el analisis,

disefio, implementacion y documentacién de sistemas orientados a objetos.

Factura: Es el documento autorizado por la Administracién Tributaria, cuya emision
acredita la realizacion de la venta de bienes, contratos de obras, o la prestacion de
servicios u otras actividades gravadas por el IVA. Este concepto incluye a los recibos
de alquiler y los documentos de ajuste autorizados por el SIN.

Cddigo de Control: Es un dato alfanumérico generado e impreso por un sistema de

facturacion computarizada a tiempo de emitir una factura.

Constituye una representacion Unica de una factura, que sera empleada por el SIN para

que junto a otra informacion permitan determinar la validez o no de la misma.

Cddigo de Respuesta Rapida (Codigo QR): Es la imagen que almacena informacién

de la dosificacion autorizada por la Administracion Tributaria y datos de la transaccion
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de la Factura o Nota Fiscal, representada a traves de una matriz de puntos o un cédigo
de barras bidimensional, que contiene cadenas de datos (numeros, letras y signos) de

libre acceso a su lectura.

Dosificacion: Es el procedimiento mediante el cual el contribuyente solicita al SIN la

habilitacion de Facturas o Notas Fiscales, para su posterior activacion y emision.

Libro de Ventas IVA: Es un documento (libro), en el cual se registran
cronoldgicamente y correlativamente las facturas, documentos equivalentes, o
documentos de ajuste emitidos en el periodo a declarar y que respaldan el débito Fiscal
IVA.

Libro de Compras IVA: Es el registro cronolégico de Facturas, documentos
equivalentes o documentos de ajuste, obtenidos en el periodo a declarar y que respalden
el credito Fiscal IVA.

Libro Diario: Es un registro formal de primera entrada, donde se anotan las

transacciones mercantiles a través de los asientos contables.

Libro Mayor: También llamado libro de segunda entrada ya que recibe los pases del
libro diario. En el libro mayor se llevan las cuentas clasificandolas en una pégina o

folio.
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11.1.4 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.1.4.1 Introduccidén

El Modelo de Casos de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina

Requisitos en la Metodologia RUP, la cual se esta implementando.
11.1.4.1.1 Propdsito

= Comprender la estructura y la dindmica del restaurante.
=  Comprender los problemas actuales e identificar posibles mejoras.

= Comprender los procesos del negocio del restaurante.
11.1.4.1.2 Alcance

= Describir los procesos del negocio y los usuarios.

= Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos del
restaurante.

= Definir un caso de uso del negocio para cada proceso del negocio
(diagrama de casos de uso del negocio puede mostrar el contexto y los

limites).
11.1.4.2 Descripcién de los actores del negocio

e Administrador: Encargado del manejo administrativo del negocio.
e Cajero: Responsable del movimiento de dinero en caja.

e Contador: Responsable del manejo contable en general.



11.1.4.3 Diagrama de casos de uso del negocio
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uc modelado negocio /

1

Administrador

1

Gerente

Realizar Cobros
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Administrar Area
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Figura 1 Diagrama de Caso de Uso del Negocio

uc gestion administrativa/
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Figura 2 Diagrama de Casos de Uso del Negocio
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uc administrar area contable/

‘Administrar Plan de
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Figura 3 Diagrama de Casos de Uso del Negocio

11.1.5 MODELO DE OBJETOS DEL NEGOCIO

11.1.5.1 Introduccion

El Modelo de Objeto del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos

en la metodologia RUP que estamos implementando.

11.1.5.1.1 Propdésito

» Comprender la estructura dinamica de los casos de uso del

negocio de la organizacion.

» Comprender los procesos de negocio de la organizacion.
11.1.5.1.2 Alcance

» Describe el comportamiento de los procesos del negocio.

» ldentificar y definir los objetos del negocio.



11.1.5.2 Diagrama de Objetos del Negocio
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Figura 4 Diagrama de Objeto de Negocio

11.1.6 MODELO DE CASOS DE USO

11.1.6.1 Introduccion

Los casos de Uso nos sirven para representar la manera de como el cliente

interactla con el sistema que se desarrollara.

11.1.6.1.1 Propdsito

e Modelar el contexto del sistema

e Modelar los requerimientos del sistema

e Identificar los procesos del sistema

e Estimular a que los usuarios potenciales hablen del sistema de

Sus propios puntos de vista

e Involucrar a los usuarios en las etapas iniciales del analisis y

disefo del sistema



11.1.6.1.2 Alcance
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Nos ayuda a obtener los requerimientos desde el punto de vista

del usuario

Describir lo que el sistema web realizara dentro del negocio
Describir los alcances del sistema

Describir los procesos del sistema y del cliente



11.1.6.2 Diagramas de Casos de Uso

11.1.6.2.1 General del sistema
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Figura 5 Diagrama de Caso de Uso: General del Sistema
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uc Gestionar Personal /

Modificar Personal

Adicionar Personal

Eliminar Personal

. -
. «extend» -
«e/xtend» 2 — «extend»

L T
- - -
- -

Modificar Usuario

Gestionar Personal

Administrador Eliminar Usuario

«include»
~
N

Nuev o Contrato

«extend»

ASENN

~

Administrar Contratos

v «extend» = ~ _
N

«extend»

Eliminar Contrato

Modificar Contrato

Figura 6 Diagrama de Caso de Uso: Gestion de Personal

11.1.6.2.3 Gestion Cargos

uc Gestionar Cargos /

Adicionar Cargo

:/ «extend»

Gestionar Cargos - _——————————| Modificar Cargo
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Figura 7 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Cargos



11.1.6.2.4 Gestién Roles
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Figura 8. Diagrama de Caso de Uso: Gestion Roles

11.1.6.2.5 Gestion Tipo Bebida

uc Gestionar Tipo Bebida/
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Figura 9 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Tipo Bebida
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____________ Modificar Tipo Plato
«extend»

Gestionar Tipo Plato

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Tipo Plato

Figura 10 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Tipo Plato

11.1.6.2.7 Gestiéon Bebidas

uc Gestionar Bebida/

Adicionar Bebida

Modificar Bebida

«extend»

Gestionar Bebidas

i\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Bebida

Figura 11 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Bebidas
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uc Gestionar Platos /

Adicionar Plato

:/ «extend»

____________ Modificar Plato
«extend»

Gestionar Platos

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Plato

Figura 12 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Platos

11.1.6.2.9 Gestién Adicionales

uc Gestionar Adicionales/

Adicionar Adicional

Modificar Adicional

Gestionar Adicionalesf<c ———————
«extend»

Administrador -

«extend»™>

Eliminar Adicional

Figura 13 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Adicionales
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uc Gestionar Dosificacion/

Adicionar

Dosificacion

-~
7
-
:/ «extend»
Modificar
Gestion Dosificacion [<&c———————~ ~ 7 7 ifi i
«extend» Dosificacion

Administrador

Figura 14 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Dosificacion

11.1.6.2.11  Gestion Compras

uc Gestionar Compras /

Adicionar Compra

Modificar Compra

Gestionar Compras J€-———————
«extend»

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Compra

Figura 15 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Compras
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uc Gestionar Proveedores /

Adicionar Prov eedor

Gestionar Proveedores)]<&ec —— — — — — —
«extend»

E\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Prov eedor

Figura 16 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Proveedores

11.1.6.2.13 Gestion Ubicacion Mesas

uc GestionarUbicacion Mesa/

/Adicionar Ubicacion
Mesa

Gestionar Ubicacion
Mesa

____________ Modificar Ubicacion
«extend» Mesa

Administrador -

«extend»™ ~

~

Eliminar Ubicacion
Mesa

Figura 17 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Ubicacion Mesas
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uc Gestionar Mesas /

Adicionar Mesa

:/ «extend»

____________ Modificar Mesa
«extend»

Gestionar Mesas

i\
~
~
«extend»~

Administrador

Eliminar Mesa

Figura 18 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Mesas

11.1.6.2.15 Gestion Servicios

uc Gestion Servicios/

Adicionar Servicio

Gestion Servicios €&————————————— Modificar Servicio

Contador S

«extend» < -

Eliminar Servicio

Figura 19 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Servicios



11.1.6.2.16  Gestion Pago de Servicios

102

uc Gestion Pago Servicios /

Adicionar Pago

Servicio

-~

:/ —~ “«extend»

Modificar Pago
Servicio

Gestion Pago
Servicios

«extend»
:\ ~

~
~
=<

«extend» —~ __

Contador

Eliminar Pago
Servicio

Figura 20 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Pago de Servicios

11.1.6.2.17 Gestion Suministros

uc Gestionar Suministros /

Adicionar Suministrg

Modificar Suministro|

Gestionar SuministrosJf<g ———— — — —
«extend»

Administrador ~ -
«extend»” ~ <

Figura 21 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Suministros
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uc Gestionar Clientes /

Adicionar Cliente

Gestionar Clientes &€-—-——————————

Cajero ASEN ~

Modificar Cliente

«extend» ~
~ ~

Eliminar Cliente

Figura 22 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Clientes

11.1.6.2.19  Gestién Pedidos

uc Gestionar Pedidos

Adicionar Pedido

P - Modificar Pedido
Af—«extend» ”’,—
Pt - '«e‘xtgnd»
Gestionar Pedidos € - ———————— Eliminar Pedido
«extend»
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~
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~
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«extend» ~ - _ ~«include»

Cobrar Pedido J—————— Imprimir Factura
«include»

:\ ~
«extend»
Modificar Factura

Figura 23 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Pedidos
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11.1.6.2.20  Gestién Plan de Cuentas

uc Gestionar Plan de Cuentas/

Adicionar cuenta

Gestionar Plan de
Cuentas

e —_—————— Modificar cuenta
«extend»

Contador

E\
~
~

«extend»~

Eliminar cuenta

Figura 24 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Plan de Cuentas

11.1.6.2.21 Gestion Planillas

uc Gestién Planillas

Adicionar Planilla

Modificar Planilla

_— — “«extend» Eliminar Planilla

~ «extend»

GestionPlanillas €= ———————————— —— — — — — — — — — — — ———
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~
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Figura 25 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Planillas.
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uc Gestion Parametros Planilla /

Gestion Parametros
Planilla

——————————— Modificar Parametro
«extend»

Contador

Figura 26 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Parametros.

11.L1.6.2.23  Gestion Escala Antigliedad

uc Gestion Escala Antiguedad /

Adicionar Escala

-
: — “«extend»
-~

Gestion Escala
Antiguedad

«extend»

A
Contador ~ . -

«extend»™ < -

~

Eliminar Escala

———————————— Modificar Escala

Figura 27 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Escala Antigiiedad.
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11.1.6.2.24 Gestidn de Transacciones

uc Gestionar Transacciones /

Adicionar

Transaccion

— -~
—
4/ ~ «extend»

Gestionar
Transacciones

____________ Modificar
«extend» Transaccion

Contador

Figura 28 Diagrama de Caso de Uso: Gestion Asientos Contables

11.1.6.2.25  Reportes

uc reportes /

Libro de Compras IVA

Libro de Ventas IVA

_«extend»
7
-
P -
L/ _ — ~ «extend» ) o
= Libro Diario
- _———
Reportes =~ 77 «extend»
i ~ «extena» ~——_
usuario §\\ ~<_ Libro Mayor
> «extend» = o
~ ~ ~
RN Libro de Sumas y

~
«extend» Saldos
~N

Reporte de Ventas

por Platos

Figura 29 Diagrama de Caso de Uso: Reportes
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11.1.7 ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO
11.1.7.1 Introduccion

La especificacion de los Casos de Uso es una descripcion detallada de los

casos de uso identificados en el analisis.
11.1.7.1.1 Propdsito

» Comprender el funcionamiento de los Casos de Uso del Sistema

» Describir Especificamente cada Caso de Uso
11.1.7.1.2 Alcance

» Describir los procesos internos del sistema en cada caso de uso
» Detallar los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la

organizacion
11.1.7.2 Especificacion de los Actores
11.1.7.2.1 Administrador

Este Actor es el administrador del negocio, es el responsable de la parte
operativa del funcionamiento del negocio, se encarga del registro de

proveedores, compras en general y pago de servicios.
11.1.7.2.2 Cajero

Este Actor se encarga de registrar los pedidos en el sistema, el cobro de los

mismos, emision de facturas y registro de los clientes.
11.1.7.2.3 Contador

Este Actor se encarga del manejo de la contabilidad del negocio, gestiona el
plan de cuentas, realiza el registro de los asientos contables, planillas de

sueldos, papeletas de pago y llenado de libros contables.
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11.1.7.3 Especificacion de Casos de Uso

11.1.7.3.1 Ingresar al Sistema

Caso de uso Ingresar al Sistema.

Actores Administrador, Cajero, Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso controla el ingreso (inicio de sesion) de usuarios al
sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y no

Condiciones haber iniciado sesion.

Flujo Se muestra la pantalla de inicio de sesion.

Principal El usuario debe introducir su nombre de usuario y su clave y
posteriormente hacer clic en el boton “login”.
Se validan los datos del usuario y si son correctos se muestra la
pantalla principal.
Si los datos son incorrectos se muestra un mensaje indicando que
existe un error en los datos ingresados y se limpian los campos de
nombre de usuario y clave.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo que
el usuario ingrese los datos faltantes.

Tabla 3. Especificacion Ingresar al Sistema

11.1.7.3.2 Gestién de Personal

Caso de uso | Gestion de Personal.
Actores Administrador.
Tipo Basico.
Resumen El caso de uso gestiona el personal que trabaja en el restaurante
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Personal™.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todo el personal registrados
Principal en el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo
personal”, “imprimir”, “modificar personal”, “eliminar personal”,
“buscar”, “adicionar usuario”, “modificar usuario”, ‘“eliminar
usuario”, “Administracion Contratos”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo personal” se muestra la
pantalla para adicionar nuevo personal.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos del

personal.
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Si la actividad seleccionada es “modificar personal” se muestra la
pantalla para modificar los datos del personal.

Si la actividad seleccionada es “eliminar personal” se muestra un
mensaje de confirmacion para eliminar el personal seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.

Si la actividad seleccionada es “adicionar usuario” se muestra la
pantalla para adicionar nuevo usuario.

Si la actividad seleccionada es “modificar usuario” se muestra la
pantalla para modificar los datos del usuario.

Si la actividad seleccionada es “eliminar usuario” se muestra un
mensaje de confirmacion para eliminar el usuario seleccionado.

Si la actividad seleccionada es “administracion contratos” se
muestra la pantalla con el listado de contratos del personal
seleccionado.

Nota.- EI menl se mostrara en la parte lateral izquierda de la
pantalla, apareceran todas las opciones disponibles para el
modulo del usuario logueado, siendo éstas visibles en todas las
pantallas, facilitando asi la navegacion en el Sistema.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 4. Especificacion Gestion Personal
11.1.7.3.2.1 Adicionar Personal

Caso de uso | Adicionar Personal.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo personal que trabaja en
el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidon “nuevo personal” en la pantalla de
listado de personal.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo personal, donde se carga
Principal el formulario para adicionar los datos personales: (ci, nombre, ap.
Paterno, ap. Materno, teléfono, email, estado civil, direccion, fecha
nacimiento, cargo y foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se muestra el
mensaje “personal creado”, se almacenan los datos en la base de
datos.

Si se hace clic en el boton “retornar” se retorna a la pantalla de
listado de personal.

Subflujos Ninguno.
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Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de teléfono, email, foto)
se muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 5. Especificacion Adicionar Personal

11.1.7.3.2.2 Modificar Personal

Caso de uso

Modificar Personal.

Actores

Administrador.

Tipo

Extension.

Resumen

El caso de uso modifica los datos del personal que trabajan en el
restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar personal para
crear un nuevo personal.

Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de personal.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar personal, donde se carga el
formulario para modificar los datos personales: (ci, nombre, ap.
Paterno, ap. Materno, teléfono, email, estado civil, direccion, fecha
nacimiento, cargo y foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se muestra el
mensaje “Personal Modificado”, se almacenan los datos en la base
de datos.

Si se hace clic en el boton “retornar” se retorna a la pantalla con el
listado de personal.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de teléfono, email, foto)
se muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 6. Especificacion Modificar Personal

11.1.7.3.2.3 Eliminar Personal

Caso de uso | Eliminar Personal.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los datos del personal del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar personal
para crear un nuevo ingreso.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de personal
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Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menu desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Estd intentando borrar la fila?”, si se

Principal presiona “Eliminar esta fila” se eliminan los datos en la base de
datos (Nota.- Los borrados de todas las tablas son de caracter l6gico
y no asi fisico).
Si se hace clic en el botén “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 7. Especificacion Eliminar Personal

11.1.7.3.2.4 Adicionar Usuario

Caso de uso | Adicionar Usuario.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo usuario habilitado para
utilizar el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “adicionar usuario” en la pantalla de
listado de personal.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo usuario, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos del usuario: (login, clave y rol),
una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el
boton ‘“guardar” y se muestra el mensaje ‘“usuario creado”, se
almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “retornar” se cancela la operacion y se
retorna a la pantalla de listado de personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 8. Especificacion Adicionar Usuario

11.1.7.3.2.5 Modificar Usuario

Caso de uso | Modificar Usuario.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del usuario habilitado para utilizar
el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones

iniciado sesion.
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Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar usuario para
crear un nuevo usuario.

Debe seleccionar la opcion “modificar usuario” (clic derecho con el
mouse sobre el registro a modificar) en el listado de personal.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar usuario, donde se carga el formulario
para modificar los datos del usuario: (login, clave y rol), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “Usuario Modificado”, se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “retornar” cancela la operacion y se retorna
a la pantalla con el listado de personal.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 9. Especificacion Modificar Usuario

11.1.7.3.2.6 Eliminar Usuario

Caso de uso | Eliminar Usuario.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los datos del usuario habilitado para utilizar
el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar usuario para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de personal
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Desea Eliminar el Registro?”, si se presiona

Principal “Eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 10. Especificacién Eliminar Usuario
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11.1.7.3.2.7 Administracién Contratos

Caso de uso Administracion Contratos.

Actores Administrador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso gestiona los contratos del personal que trabaja en el
restaurante

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Administracion Contratos” en la Pantalla
“Listado Personal”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de contrato para el personal

Principal seleccionado.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar los datos de contrato del personal seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de contrato del personal seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el contrato seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones Ninguna.

Tabla 11. Especificacién Administracién Contratos

11.1.7.3.2.8 Adicionar Contrato

Caso de uso | Adicionar Contrato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de nuevos contrato para el personal
del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidon “nuevo” en la pantalla de listado de
contratos.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo contrato, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos del contrato: (cargo, salario,

fecha inicio y fecha fin), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el botén “guardar” y se muestra el
mensaje “contrato creado”, se almacenan los datos en la base de
datos.
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Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna a la pantalla de listado de contratos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 12. Especificacién Adicionar Contrato

11.1.7.3.2.9 Modificar Contrato

Caso de uso | Modificar Contrato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de contrato para el personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “modificar” en la pantalla de listado de
contratos.

Flujo Se muestra la pantalla para el contrato, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del contrato: (cargo, salario, fecha inicio y
fecha fin), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic
en el botdn “guardar” y se muestra el mensaje “contrato modificado”,
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna a la pantalla de listado de contratos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 13. Especificacién Modificar Contrato

11.1.7.3.2.10 Eliminar Contrato

Caso de uso | Eliminar Contrato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los de contrato para el personal del

restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar contrato para
crear un nuevo ingreso.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de contratos

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcidn de eliminar.
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Flujo Se muestra el mensaje “Desea Eliminar el Registro?”, si se presiona
Principal “Eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de contratos.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 14. Especificacién Eliminar Contrato

11.1.7.3.3 Gestion de Cargos

Caso de uso | Gestion de Cargos.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona los cargos para el personal del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Cargos”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los cargos registrados
Principal en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nuevo cargo.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla
para modificar los datos del cargo.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el cargo seleccionado.
El menu emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esta vacio no se mostrara el men emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 15. Especificacién Gestion Cargos

11.1.7.3.3.1 Adicionar Cargo

Caso de uso | Adicionar Cargo.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo cargo para el personal

del restaurante
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
cargos.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar nuevo cargo, donde se carga el
formulario para adicionar los datos del cargo: (nombre,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “cargo creado”,
se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de cargos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 16. Especificacién Adicionar Cargo

11.1.7.3.3.2 Modificar Cargo

Caso de uso | Modificar Cargo.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del cargo para el personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cargo para
crear un nuevo cargo.
Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de cargos.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar cargo, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del cargo: (nombre, descripcion), una vez
el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “Cargo Modificado”, se
almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “retornar” se retorna a la pantalla con el
listado de cargos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 17. Especificacién Modificar Cargo
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11.1.7.3.3.3 Eliminar Cargo

Caso de uso | Eliminar Cargo.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los datos del cargo para el personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cargo para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de cargos
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el men( desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona

Principal “eliminar” se muestra el mensaje “Cargo Eliminado”, se eliminan
los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de cargos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 18. Especificacion Eliminar Cargo

11.1.7.3.4 Gestién de Roles

Caso de uso | Gestion de Roles.
Actores Administrador.
Tipo Basico.
Resumen El caso de uso gestiona los roles para los usuarios del sistema.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Roles”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los roles registrados en
Principal el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nuevo rol.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla
para modificar los datos del rol.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de

confirmacion para eliminar el rol seleccionado.
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El menu emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esta vacio no se mostrara el ment emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 19. Especificacién Gestion Roles

11.1.7.3.4.1 Adicionar Rol

Caso de uso | Adicionar Rol.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo rol habilitado para
utilizar el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
roles.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo rol, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos del rol: (nombre, mena), una vez
el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “rol creado”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de roles.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja alglin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 20. Especificacién Adicionar Rol

11.1.7.3.4.2 Modificar Rol

Caso de uso | Modificar Rol.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del rol habilitado para utilizar el
sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar rol para
crear un nuevo rol.
Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de roles.
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Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el men( desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar rol, donde se carga el formulario
para modificar los datos del rol: (nombre, mend), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “Rol Modificado”, se almacenan
los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de roles.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 21. Especificacién Modificar Rol

11.1.7.3.4.3 Eliminar Rol

Caso de uso | Eliminar Rol.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los roles habilitados para el uso del sistema
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar rol para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de roles
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menu desplegable con la opcién de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Desea Eliminar el Registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se muestra el mensaje “Rol Eliminado”, se eliminan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de roles.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 22. Especificacién Eliminar Rol

11.1.7.3.5 Gestion Tipo Bebida

Caso de uso | Gestion de Tipo Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso gestiona los tipos de bebida disponibles para la
venta.
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Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Tipo Bebida™.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los tipos de bebida
Principal registrados en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“imprimir”, “modificar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nuevo tipo de bebida.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de
los tipos de bebida registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla
para modificar los datos del tipo de bebida.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el tipo de bebida seleccionado.
El ment emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esté vacio no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 23. Especificacion Gestion Tipo de Bebida

11.1.7.3.5.1 Adicionar Tipo de Bebida

Caso de uso | Adicionar Tipo de Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo tipo de bebida
disponibles para la venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
tipo de Bebida.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo tipo de bebida, donde

Principal se carga el formulario para adicionar los datos del tipo de bebida:
(nombre, descripcion), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botéon “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de tipo de bebida.

Subflujos Ninguno.
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Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 24. Especificacién Adicionar Tipo de Bebida

11.1.7.3.5.2 Modificar Tipo de Bebida

Caso de uso | Modificar Tipo de Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del tipo de bebida disponible
para la venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistemay

Condiciones | haber iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de
bebida para crear un nuevo tipo de bebida.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a modificar) en el listado de tipo de bebida.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el menu desplegable con la opcion de editar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar tipo de bebida, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos del tipo de bebida: (nombre,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los datos en la
base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con
el listado de tipo de bebida.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja alglin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 25. Especificacién Modificar Tipo de Bebida

11.1.7.3.5.3 Eliminar Tipo de Bebida

Caso de uso | Eliminar Tipo de Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los tipos de bebida disponibles para la
venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de
bebida para crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de tipo de bebidas
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Si la base de datos no contiene registros almacenados no se
muestra el men( desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Estd intentando eliminar la fila?”, si se

Principal presiona “eliminar esta fila” se eliminan los datos en la base de
datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de tipo de bebidas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 26. Especificacion Eliminar Tipo de Bebida

11.1.7.3.6 Gestion Tipo Plato

Caso de uso | Gestion de Tipo Plato.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los tipos de plato disponibles para la
venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Tipo Plato”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los tipos de plato

Principal registrados en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo
tipo plato”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo tipo plato” se muestra la
pantalla para adicionar nuevo tipo de plato.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de
los tipos de plato registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos del tipo de plato.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el tipo de plato seleccionado.
El ment emergente con las opciones “modificar” y “eliminar”
apareceran al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si
el listado esta vacio no se mostrara el men emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca
los datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 27. Especificacidn Gestion Tipo de Plato
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11.1.7.3.6.1 Adicionar Tipo de Plato

Caso de uso | Adicionar Tipo de Plato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos del nuevo tipo de plato
disponibles para la venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidn “adicionar tipo Plato” en la pantalla
de listado de tipo de Plato.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nuevo tipo de plato, donde se

Principal carga el formulario para adicionar los datos del tipo de plato:
(nombre, descripcion), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de tipo de plato.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 28. Especificacién Adicionar Tipo de Plato

11.1.7.3.6.2 Modificar Tipo de Plato

Caso de uso | Modificar Tipo de Plato.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos del tipo de plato disponible para la
venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de plato
para crear un nuevo tipo de plato.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de tipo de plato.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra
el menu desplegable con la opcidn de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar tipo de plato, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos del tipo de plato: (nombre,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el botdn “guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de tipo de plato.
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Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 29. Especificacién Modificar Tipo de Plato

11.1.7.3.6.3 Eliminar Tipo de Plato

Caso de uso | Eliminar Tipo de Plato.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los tipos de plato disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar tipo de plato
para crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de tipo de platos.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Estd intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdén “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de tipo de platos.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 30. Especificacion Eliminar Tipo de Plato

11.1.7.3.7 Gestién Bebidas

Caso de uso | Gestion de Bebidas.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona las bebidas disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Bebida”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las bebidas registradas en
Principal el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nueva
bebida”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nueva bebida” se muestra la pantalla
para adicionar nueva bebida.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las

bebidas registradas en el sistema.
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Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la bebida.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la bebida seleccionada.

El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta
vacio no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 31. Especificacién Gestion de Bebidas

11.1.7.3.7.1 Adicionar Bebida

Caso de uso | Adicionar Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las bebidas disponibles para la
venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Nueva Bebida” en la pantalla de listado
de Bebidas.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva bebida, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos de la bebida: (nombre, unidad,
descripcion, precio, tipo bebida, foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de bebidas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, foto) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 32. Especificaciéon Adicionar Bebida

11.1.7.3.7.2 Modificar Bebida

Caso de uso | Modificar Bebida.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las bebidas disponibles para la

venta.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar bebida para
crear una nueva bebida.

Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de bebidas.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar bebida, donde se carga el formulario
para modificar los datos de la bebida: (nombre, unidad, descripcion,
precio, tipo bebida, foto), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los
datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de bebidas.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, foto) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 33. Especificacién Modificar Bebida

11.1.7.3.7.3 Eliminar Bebida

Caso de uso | Eliminar Bebida.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las bebidas disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar bebida para
crear un nuevo ingreso.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de bebidas
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de bebidas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 34. Especificacion Eliminar Bebida




127

11.1.7.3.8 Gestién de Adicionales

Caso de uso | Gestion de Adicionales.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona los adicionales disponibles para la venta.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Adicionales”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los adicionales registrados
Principal en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nuevo
adicional”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo adicional” se muestra la pantalla
para adicionar nueva adicional.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
adicionales registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos del adicional.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el adicional seleccionado.
El menu emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta
vacio no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 35. Especificacién Gestion de Adicionales

11.1.7.3.8.1 Adicionar Adicional

Caso de uso | Adicionar Adicional.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los adicionales disponibles para la
venta

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcidn “adicionar adicional” en la pantalla de
listado de Adicionales.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar nuevo adicional, donde se carga
el formulario para adicionar los datos del adicional: (nombre, unidad,
descripcion, precio), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos en la base de
datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de adicionales.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 36. Especificacion Adicionar Adicional

11.1.7.3.8.2 Modificar Adicional

Caso de uso | Modificar Adicional.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los adicionales disponibles para
la venta.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar adicional para
crear un nuevo adicional.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de adicionales.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar adicional, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del adicional: (nombre, unidad, descripcion,
precio), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en
el boton “modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el
listado de adicionales.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 37. Especificacion Madificar Adicional

11.1.7.3.8.3 Eliminar Adicional

Caso de uso | Eliminar Adicional.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los adicionales disponibles para la venta.
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Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar adicional para
crear un nuevo adicional.
Debe seleccionar la opcidn “eliminar” (clic derecho con el mouse
sobre el registro a eliminar) en el listado de adicionales.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de adicionales.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 38. Especificacion Eliminar Adicional

11.1.7.3.9 Gestién Dosificacion

Caso de uso | Gestion de Dosificacion.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona las dosificaciones disponibles para la emision
de facturas.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Dosificacion”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las dosificaciones

Principal registradas en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nueva
dosificacion”, “imprimir”, “editar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nueva dosificacion” se muestra la
pantalla para adicionar una nueva dosificacion.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
dosificaciones registradas en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la dosificacion.
El menu emergente con las opciones “editar” aparecera al hacer clic
derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio no se
mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 39. Especificacion Gestién de Dosificaciones
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11.1.7.3.9.1 Adicionar Dosificacion

Caso de uso | Adicionar Dosificacion.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las dosificaciones disponibles para
la emision de facturas.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidn “adicionar dosificacion” en la pantalla de
listado de dosificaciones.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva dosificacion, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos de la dosificacion: (nit, nro. de
autorizacion, nro. de inicio, nro. final, fecha limite de emision, llave de
dosificacion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “dosificacion creada”,
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de dosificaciones.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo

introducir los datos faltantes.

Tabla 40. Especificacién Adicionar Dosificacion

11.1.7.3.9.2 Modificar Dosificacion

Caso de uso | Modificar Dosificacion.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las dosificaciones disponibles para
la emision de facturas

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar dosificacion para
crear una nueva dosificacion.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de dosificaciones.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidon de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar dosificacion, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la dosificacion: (nit, nro. de

autorizacion, nro. de inicio, nro. final, fecha limite de emision, llave de
dosificacion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic
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en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “datos grabados
exitosamente”, se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de dosificaciones.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

11.1.7.3.10

Tabla 41. Especificacién Modificar Dosificacion

Gestion Compras

Caso de uso

Gestion Compras.

Actores

Administrador.

Tipo

Basico.

Resumen

El caso de uso gestiona las compras realizadas para el restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Compras”.

Flujo
Principal

Se muestra un listado con los datos de todas las compras registradas en el
sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“imprimir”, “modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar nueva compra.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
compras registradas en el sistema.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la compra.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la compra seleccionada.

El menti emergente con las opciones “modificar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta
vacio no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 42. Especificacion Gestion Compras
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11.1.7.3.10.1 Adicionar Compra

Caso de uso | Adicionar Compra.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las compras realizadas para el
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de
Compras.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva compra, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos de la compra: (proveedor, fecha,
numero de factura, numero de autorizacion, codigo de control, total
facturado, observaciones) luego de llenados estos datos se hace clic en
adicionar para insertar una nueva fila en detalle de compra.
Se adiciona una nueva fila en detalle compra donde se ingresan los datos
del insumo comprado (suministro, cantidad, precio unitario, unidad,
total), si se desea agregar mas suministros se hace clic en el botdn
adicionar.
Si se desea eliminar alguna fila ya ingresada se hace clic en eliminar para
borrarla.
Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “compra creada”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
a la pantalla de listado de compras.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algin campo vacio (a excepcion de observaciones) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 43. Especificacién Adicionar Compra

11.1.7.3.10.2 Modificar Compra
Caso de uso | Modificar Compra.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de las compras realizadas para el
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “modificar” en la pantalla de listado de
Compras.
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Flujo Se muestra la pantalla para modificar la compra, donde se carga el
Principal formulario para modificar los datos de la compra: (proveedor, fecha,
numero de factura, nimero de autorizacion, cédigo de control, total
facturado, observaciones).
Se cargan los datos de los suministros existentes (suministro, cantidad,
precio unitario, unidad, total)
Si se desean aumentar suministros se hace clic en adicionar para insertar
una nueva fila en detalle de compra.
Se adiciona una nueva fila en detalle compra donde se ingresan los datos
del suministro comprado (suministro, cantidad, precio unitario, unidad,
total).
Si se desea eliminar alguna fila ya ingresada se hace clic en eliminar para
borrarla.
Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el botén
“guardar” y se muestra el mensaje “compra modificada”, se almacenan
los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
a la pantalla de listado de compras.
Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de observaciones) se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 44. Especificacién Modificar Compra

11.1.7.3.10.3 Eliminar Compra

Caso de uso | Eliminar Compra.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina las compras realizadas para el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar compra para crear
una nueva compra.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de compras.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de compras.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 45. Especificacion Eliminar Compra
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11.L1.7.3.11  Gestion Proveedores

Caso de uso | Gestion Proveedores.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los proveedores del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Proveedores”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los proveedores registrados

Principal en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“‘nuevo
proveedor”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo proveedor” se muestra la pantalla
para adicionar nuevo proveedor.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
proveedores registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos del proveedor.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el proveedor seleccionado.
El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 46. Especificacion Gestion Proveedores

11.L1.7.3.11.1 Adicionar Proveedor
Caso de uso | Adicionar Proveedor.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso registra los datos de los proveedores del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcidon “nuevo proveedor” en la pantalla de listado
de Proveedores.




135

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo proveedor, donde se carga
el formulario para adicionar los datos del proveedor: (nombre, teléfono,
nit, rubro, contacto, descripcion, direccion, email), una vez el formulario
es llenado correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de proveedores.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, email) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 47. Especificacion Adicionar Proveedor

11.1.7.3.11.2 Modificar Proveedor

Caso de uso | Modificar Proveedor.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los proveedores del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar proveedor para
crear un nuevo proveedor.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de proveedores.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar proveedor, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del proveedor: (nombre, teléfono, nit, rubro,
contacto, descripcion, direccién, email), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de proveedores.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio (a excepcion de descripcion, email) se
muestra un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 48. Especificacién Modificar Proveedor

11.1.7.3.11.3 Eliminar Proveedor
Caso de uso | Eliminar Proveedor.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los proveedores del restaurante.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar proveedor para
crear un nuevo proveedor.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de proveedores.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo
Principal

Se muestra el mensaje “Estd intentando eliminar la fila?”, si se presiona
“eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de proveedores.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 49. Especificacion Eliminar Proveedor

11.L1.7.3.12  Gestion Ubicacion Mesas

Caso de uso | Gestion Ubicacién Mesas.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona la ubicacion de las mesas del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Ubicacion Mesas”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las ubicaciones de mesas

Principal registradas en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nueva
ubicacion mesa”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nueva ubicacién mesa” se muestra la
pantalla para adicionar una nueva ubicacion mesa.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
ubicaciones de mesa registradas en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de la ubicacion mesa.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la ubicacion mesa seleccionada.
El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esté vacio
no se mostrara el menu emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 50. Especificacion Gestion Ubicacion Mesa
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11.1.7.3.12.1 Adicionar Ubicacion Mesa

Caso de uso | Adicionar Ubicacion Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las ubicaciones de mesas del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nueva ubicacion mesa” en la pantalla de
listado de Ubicacion Mesa.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva ubicacion Mesa, donde se

Principal carga el formulario para adicionar los datos de la ubicacion mesa:
(nombre, capacidad), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos en la base de
datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
ubicacion mesa.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 51. Especificacién Adicionar Ubicacion Mesa

11.1.7.3.12.2 Modificar Ubicacion Mesa

Caso de uso | Modificar Ubicacién Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las ubicaciones de mesas del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar ubicacion mesa
para crear una nueva ubicacion mesa.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de ubicacion mesa.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar ubicacion mesa, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la ubicacion mesa: (nombre,

capacidad), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en
el boton “modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de ubicacion mesa.
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Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 52. Especificacién Modificar Ubicacién Mesa

11.1.7.3.12.3 Eliminar Ubicacion Mesa

Caso de uso | Eliminar Ubicacion Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina las ubicaciones de mesa del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar ubicacion mesa
para crear una ubicacién mesa.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de ubicacién mesa.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de ubicacion mesa.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 53. Especificacién Eliminar Ubicacion Mesa

11.L1.7.3.13  Gestién Mesas
Caso de uso | Gestion Mesas.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona las mesas del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Mesas™.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las mesas registradas en el
Principal sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nueva mesa”,
“imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nueva mesa” se muestra la pantalla para
adicionar una nueva mesa.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las

mesas registradas en el sistema.
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Si la actividad seleccionada es “‘editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de las mesas.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la mesa seleccionada.

El menu emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 54. Especificacion Gestion Mesas

11.1.7.3.13.1 Adicionar Mesa

Caso de uso | Adicionar Mesa.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las mesas del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nueva mesa” en la pantalla de listado de
Mesas.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar nueva Mesa, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos de la mesa: (numero mesa, capacidad,
ubicacion de la mesa), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos en la base de
datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
mesas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja alguin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 55. Especificacién Adicionar Mesa

11.1.7.3.13.2 Modificar Mesa
Caso de uso Modificar Mesa.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de las mesas del restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.
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Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar mesa para crear
una nueva mesa.

Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de mesas.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla modificar mesa, donde se carga el formulario para
modificar los datos de la mesa: (numero mesa, capacidad, ubicacion de la
mesa), una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el
boton “modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de mesas.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 56. Especificacién Modificar Mesa

11.1.7.3.13.3 Eliminar Mesa
Caso de uso | Eliminar Mesa.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las mesas del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar mesa para crear
una mesa.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de mesas.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de mesas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 57. Especificacion Eliminar Mesa

11.1.7.3.14  Gestidn Servicios
Caso de uso | Gestion Servicios.
Actores Contador.
Tipo Basico.
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Resumen El caso de uso gestiona los Servicios Basicos con los que cuenta el
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Servicios”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los servicios registrados en el
Principal sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo
servicio”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo servicio” se muestra la pantalla para
adicionar un nuevo servicio.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
servicios registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de servicios.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el servicio seleccionado.
El menl emergente con las opciones “editar” y “eliminar” aparecera al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el mend emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 58. Especificacién Gestion Servicios

11.1.7.3.14.1 Adicionar Servicio

Caso de uso | Adicionar Servicio.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los Servicios Basicos con los que
cuenta el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo servicio” en la pantalla de listado de
Servicios.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Servicio, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos del servicio: (nombre proveedor, tipo),

una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
Servicios.

Subflujos

Ninguno.
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Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 59. Especificacién Adicionar Servicio

11.1.7.3.14.2 Modificar Servicio

Caso de uso | Modificar Servicio.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los Servicios Basicos con los que
cuenta el restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar servicio para crear
un nuevo servicio.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de servicios.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de modificar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar servicio, donde se carga el formulario para

Principal modificar los datos del servicio: (nombre proveedor, tipo), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton “modificar” y
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de servicios.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 60. Especificacién Modificar Servicio

11.1.7.3.14.3 Eliminar Servicio
Caso de uso | Eliminar Servicio.
Actores Contador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los Béasicos con los que cuenta el restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar servicio para crear
un NUevo servicio.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de servicios.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcion de eliminar.
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Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de servicios.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 61. Especificacion Eliminar Servicio

11.1.7.3.15  Gestion Pago de Servicios

Caso de uso | Gestion Pago de Servicios.

Actores Administrador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los pagos de servicio del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado Pago de Servicios”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los pagos de servicios

Principal registrados en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo pago
servicio”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo pago servicio” se muestra la pantalla
para adicionar un nuevo pago de servicio.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
pagos de servicios registrados en el sistema.
Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de los pagos de servicios.
Si la actividad seleccionada es ‘“eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el pago de servicio seleccionado.
El ment emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostraré el mend emergente.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 62. Especificacion Gestion Pago de Servicios

11.1.7.3.15.1 Adicionar Pago de Servicio
Caso de uso | Adicionar Pago de Servicio.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso registra los datos de los pagos de servicios del restaurante.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “nuevo pago de servicio” en la pantalla de
listado de Pago de Servicios.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Pago de Servicio, donde se
carga el formulario para adicionar los datos del pago de servicio: (servicio,
mes pagado, monto pagado, nro. de factura, nro. de cuenta, fecha de pago),
una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pago de servicios.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 63. Especificacion Adicionar Pago de Servicio

11.1.7.3.15.2 Modificar Pago de Servicio

Caso de uso | Modificar Pago de Servicio.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los pagos de servicio del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar pago de servicio
para crear un nuevo pago de servicio.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de pago de servicios.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de editar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar pago de servicio, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos del pago de servicio: (servicio, mes
pagado, monto pagado, nro. de factura, nro. de cuenta, fecha de pago), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de pago de servicios.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 64. Especificacién Modificar Pago de Servicios
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11.1.7.3.15.3 Eliminar Pago de Servicios

Caso de uso | Eliminar Pago de Servicios.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los pagos de servicios del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar pago de servicio
para crear un pago de servicio.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de pago de servicios.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Est4 intentando eliminar la fila?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de pago de servicios.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 65. Especificacién Eliminar Pago de Servicios

11.L1.7.3.16  Gestion Suministros
Caso de uso | Gestion Suministros.
Actores Administrador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona los suministros del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Suministros”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los suministros registrados en
Principal el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nuevo

suministro”, “imprimir”, “modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo suministro” se muestra la pantalla
para adicionar un nuevo suministro.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
suministros registrados en el sistema.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de los suministros.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de

confirmacion para eliminar el suministro seleccionado.
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El menu emergente con las opciones “modificar” y “eliminar” apareceran
al hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esta vacio
no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 66. Especificacién Gestién de Suministros

11.L1.7.3.16.1 Adicionar Suministro

Caso de uso | Adicionar Suministro.

Actores Administrador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los suministros del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo suministro” en la pantalla de listado
de Suministros.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Suministro, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos del suministro: (nombre, tipo), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el botdn
“guardar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
suministros.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 67. Especificacién Adicionar Suministro

11.1.7.3.16.2 Modificar Suministro
Caso de uso | Modificar Suministro.
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de suministros del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar suministro para
crear un nuevo suministro.

Debe seleccionar la opcion “modificar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a modificar) en el listado de suministros.

Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de modificar.
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Flujo Se muestra la pantalla modificar suministro, donde se carga el formulario

Principal para modificar los datos del suministro: (nombre, tipo), una vez el
formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton “modificar” y
se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de suministros.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 68. Especificacién Modificar Suministro

11.1.7.3.16.3 Eliminar Suministro
Caso de uso | Eliminar Suministro
Actores Administrador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los suministros del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar suministro para
crear un suministro.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de suministros.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menU desplegable con la opcion de eliminar.
Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de suministros.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 69. Especificacién Eliminar Suministro

11.L1.7.3.17  Gestién Clientes
Caso de uso | Gestion Clientes.
Actores Cajero.
Tipo Basico.
Resumen El caso de uso gestiona los clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
Condiciones | sesion.

Debe seleccionar el menu “Listado Clientes”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los clientes registrados en el

Principal

sistema.
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El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo

cliente”, “imprimir”, “editar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo cliente” se muestra la pantalla para
adicionar un nuevo cliente.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
clientes registrados en el sistema.

Si la actividad seleccionada es “editar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de los clientes.

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el cliente seleccionado.

El menu emergente con las opciones “editar” y “eliminar” apareceran al
hacer clic derecho sobre algun registro del listado, si el listado esté vacio
no se mostrara el menu emergente.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 70. Especificacién Gestion de Clientes

11.L1.7.3.17.1 Adicionar Cliente

Caso de uso | Adicionar Cliente.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo cliente” en la pantalla de listado de
Clientes o en la Pantalla de Cobrar Pedido.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Cliente, donde se carga el

Principal formulario para adicionar los datos del cliente: (ci, nombre, ap. Paterno,
ap. Materno, nit), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
clientes.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio (a excepcion de ap. Materno) se muestra un
mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 71. Especificacién Adicionar Cliente
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11.1.7.3.17.2 Modificar Cliente

Caso de uso | Modificar Cliente.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cliente para crear
un nuevo cliente.
Debe seleccionar la opcion “editar” (clic derecho con el mouse sobre el
registro a modificar) en el listado de clientes.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcidn de editar.

Flujo Se muestra la pantalla modificar cliente, donde se carga el formulario para

Principal modificar los datos del cliente: (ci, nombre, ap. Paterno, ap. Materno, nit),
una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“modificar” y se almacenan los datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla con el listado
de clientes.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio (a excepcion de ap. Materno) se muestra un
mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 72. Especificacién Modificar Cliente

11.1.7.3.17.3 Eliminar Cliente

Caso de uso Eliminar Cliente

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso elimina los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cliente para crear
un cliente.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” (clic derecho con el mouse sobre
el registro a eliminar) en el listado de clientes.
Si la base de datos no contiene registros almacenados no se muestra el
menu desplegable con la opcién de eliminar.

Flujo Se muestra el mensaje “Esta intentando eliminar la fila?”, si se presiona

Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de clientes.

Subflujos

Ninguno.




150

| Excepciones

| Ninguna.

Tabla 73. Especificacion Eliminar Cliente

11.L1.7.3.18  Gestion Pedidos

Caso de uso | Gestion Pedidos.

Actores Cajero.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los pedidos de los clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado

Condiciones | sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Pedidos”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los pedidos registrados en el

Principal sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar pedido”, “eliminar”, “cobrar”, “modificar factura”,
“imprimir”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar un nuevo pedido.
Si la actividad seleccionada es “modificar pedido” se muestra la pantalla
para modificar los datos de los pedidos.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar el pedido seleccionado.
Si la actividad seleccionada es “cobrar” se muestra la pantalla para cobrar
el pedido.
Si la actividad seleccionada es “modificar factura” se muestra la pantalla
para modificar los datos de la factura (cliente, nit).
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime 1a factura generada
al momento de realizar el cobro del pedido.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los datos
que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 74. Especificacién Gestion de Pedidos

11.1.7.3.18.1 Adicionar Pedido
Caso de uso | Adicionar Pedido.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso registra los datos de los pedidos de clientes del
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones

iniciado sesion.
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Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de Pedidos.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar un nuevo Pedido, donde se carga el
formulario para llenar los datos del pedido.

En el recuadro de mesas se cargan las mesas disponibles, si existen mesas
ocupadas aparecen tiqueadas y al lado se muestra la leyenda “ocupado”.

En el recuadro de platos se hace clic en “adicionar” para insertar una nueva
fila del plato a pedir (plato, cantidad, precio unitario, precio total), si se
desea insertar mas platos se hace clic en el boton “adicionar” para insertar
una nueva fila, si se desea eliminar alguna fila se hace clic en el botdn
“eliminar”.

En el recuadro de bebidas se hace clic en “adicionar” para insertar una
nueva fila de la bebida a pedir (bebida, cantidad, precio unitario, precio
total), si se desea insertar mas bebidas se hace clic en el botdn “adicionar”
para insertar una nueva fila, si se desea eliminar alguna fila se hace clic en
el boton “eliminar”.

En el recuadro de adicionales se hace clic en “adicionar” para insertar una
nueva fila del adicional a pedir (adicional, cantidad, precio unitario, precio
total), si se desea insertar mas adicionales se hace clic en el botén
“adicionar” para insertar una nueva fila, si se desea eliminar alguna fila se
hace clic en el boton “eliminar”.

Para guardar los datos del pedido se hace clic en el boton “guardar” y se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 75. Especificacion Adicionar Pedido

11.1.7.3.18.2 Modificar Pedido
Caso de uso | Modificar Pedido.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica los datos de los pedidos de clientes del
restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “modificar” en la pantalla de listado de
Pedidos.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para modificar el Pedido, donde se carga el
formulario para modificar los datos del pedido.

En el recuadro de mesas se cargan las mesas disponibles y se marcan las
casillas de las mesas seleccionas al momento de realizar el pedido, si
existen mesas ocupadas aparecen tiqueadas Y al lado se muestra la leyenda
“ocupado”.

En el recuadro de platos aparecen los pedidos de platos realizados
pudiendo realizar modificaciones a los pedidos existentes, si se hace clic
en “adicionar” se inserta una nueva fila del plato a pedir (plato, cantidad,
precio unitario, precio total), si se desea eliminar alguna fila se hace clic
en el boton “eliminar”.

En el recuadro de bebidas aparecen los pedidos de bebidas realizados
pudiendo realizar modificaciones a los pedidos existentes, si se hace clic
en “adicionar” se inserta una nueva fila de la bebida a pedir (bebida,
cantidad, precio unitario, precio total), si se desea eliminar alguna fila se
hace clic en el boton “eliminar”.

En el recuadro de adicionales aparecen los pedidos de adicionales
realizados pudiendo realizar modificaciones a los pedidos existentes, si se
hace clic en “adicionar” se inserta una nueva fila del adicional a pedir
(adicional, cantidad, precio unitario, precio total), si se desea eliminar
alguna fila se hace clic en el boton “eliminar”.

Para modificar los datos del pedido se hace clic en el boton “guardar” y se
almacenan los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 76. Especificacion Modificar Pedido

11.1.7.3.18.3 Eliminar Pedido
Caso de uso | Eliminar Pedido
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina los pedidos de los clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar pedido para crear
un pedido.

Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el listado de pedidos.

Si el pedido ya fue cobrado se deshabilita la opcion de eliminar pedido.
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Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se retorna
al listado de pedidos.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 77. Especificacion Eliminar Pedido

11.1.7.3.18.4 Cobrar Pedido
Caso de uso | Cobrar Pedido.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso realiza el cobro los pedidos de clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nuevo” en la pantalla de listado de Pedidos.
Flujo Se muestra la pantalla para cobrar el Pedido, donde se carga el formulario
Principal para llenar los datos del cobro.
En recuadro de datos del pedido se cargan los datos del pedido realizado
donde se muestran las mesas, platos, bebidas y adicionales del mismo.
En el recuadro de datos de la factura se cargan los datos de facturacion
(nit, nro. factura, nro. Autorizacion y Cliente).
Para guardar los datos del cobro se hace clic en el boton “guardar”, se
realiza el cobro del pedido y se genera la factura, se almacenan los datos
en la base de datos y se muestra el mensaje “cobro realizado™.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.
Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 78. Especificacion Cobrar Pedido

11.1.7.3.18.5 Modificar Factura
Caso de uso | Modificar Factura.
Actores Cajero.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso modifica la factura los pedidos de clientes del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcion “mod. factura” en la pantalla de listado de
Pedidos.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para modificar los datos de la factura, donde se
carga el formulario con los datos de la factura.

En recuadro de datos del pedido se cargan los datos del pedido realizado
donde se muestran las mesas, platos, bebidas y adicionales del mismo.
En el recuadro de datos de la factura se cargan los datos de facturacion
(nit, nro. factura, nro. Autorizacion y Cliente).

Para guardar los datos del cobro se hace clic en el boton “guardar”, se
modifica los datos de la factura y se genera la factura, se almacenan los
datos en la base de datos y se muestra el mensaje “la accion se realizo
satisfactoriamente”.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado de
pedidos.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja alguin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo introducir
los datos faltantes.

Tabla 79. Especificacién Modificar Factura

11.1.7.3.18.6 Imprimir Factura

Caso de uso | Imprimir Factura.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso realiza la impresion de la factura de los pedidos de los
clientes del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “imprimir” en la pantalla de listado de
Pedidos.
La opcion “imprimir” se habilita después de realizado el cobro del
pedido.

Flujo Se muestra la pantalla para imprimir la facturar, donde se carga el

Principal formulario para escoger el formato de la impresion.
Una vez seleccionado el formato se hace clic en la opcion “ver reporte” y
se muestra la vista previa de la impresion.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de pedidos.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

11.1.7.3.19

Tabla 80. Especificacion Imprimir Factura

Gestion Plan de Cuentas

Caso de uso

Gestion Plan de Cuentas.

Actores

Contador.
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Tipo

Basico.

Resumen

El caso de uso gestiona el plan de cuentas del restaurante.

Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber iniciado
sesion.
Debe seleccionar el menu “Listado Plan de Cuentas™.

Flujo
Principal

Se muestra un listado con los datos de todas las cuentas registradas en el
sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: ‘“nueva
cuenta”, “editar cuenta”, “eliminar cuenta”, “imprimir”.

Si la actividad seleccionada es “nueva cuenta” se muestra la pantalla para
adicionar una nueva cuenta.

Si la actividad seleccionada es “modificar cuenta” se muestra la pantalla
para modificar los datos de las cuentas.

Si la actividad seleccionada es “eliminar cuenta” se muestra un mensaje
de confirmacion para eliminar la cuenta seleccionada.

Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de las
cuentas registradas en el sistema.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 81. Especificacién Gestion de Plan de Cuentas

11.1.7.3.19.1 Adicionar Cuenta

Caso de uso | Adicionar Cuenta.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las cuentas del plan de cuentas del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “adicionar cuenta” en la pantalla de Plan de
Cuentas.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva Cuenta, donde se carga

Principal el formulario para adicionar los datos de la cuenta: (codigo cuenta,
nombre, tipo cuenta, cuenta padre), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se almacenan los datos
en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de plan de
cuentas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 82. Especificacion Adicionar Cuenta
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11.1.7.3.19.2 Modificar Cuenta

Caso de uso | Modificar Cuenta.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las cuentas del plan de cuentas
del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cuenta para
crear una nueva cuenta.
Debe seleccionar la opcion “modificar” en el plan de cuentas.

Flujo Se muestra la pantalla para modificar la Cuenta, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la cuenta: (cddigo cuenta,
nombre, tipo cuenta, cuenta padre), una vez el formulario es llenado
correctamente se hace clic en el boton “modificar” y se almacenan los
datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de plan de
cuentas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo

introducir los datos faltantes.

Tabla 83. Especificacién Modificar Cuenta

11.1.7.3.19.3 Eliminar Cuenta
Caso de uso | Eliminar Cuenta
Actores Contador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las cuentas del plan de cuentas del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar cuenta para
crear una cuenta.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el plan de cuentas.
Flujo Se muestra el mensaje “Estd seguro de eliminar?”, si se presiona “si”
Principal se muestra el mensaje “Cuenta Eliminada”, se eliminan los datos en la
base de datos.
Si se hace clic en el boton “no” se cancela la operacion y se retorna al
plan de cuentas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 84. Especificacién Eliminar Cuenta
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11.L1.7.3.20  Gestion Planillas

Caso de uso | Gestion de Planillas.

Actores Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona las planillas de sueldo del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Planillas”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las planillas registradas en

Principal el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “asistencia”, “reporte  asistencia”,
“descuentos”, “reporte descuentos” y “reporte planilla”.
Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar una nueva planilla.
Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla para
modificar los datos de las planillas.
Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la planilla seleccionada.
Si la actividad seleccionada es “asistencia” se muestra una pantalla
para ingresar los datos de asistencia del personal.
Si la actividad seleccionada es “reporte asistencia” se muestra una
pantalla para imprimir el reporte de asistencia del personal.
Si la actividad seleccionada es “descuentos” se muestra una pantalla
donde se ingresan todos los descuentos realizados al personal.
Si la actividad seleccionada es “reporte planilla” se muestra una
pantalla para imprimir la planilla de sueldos del personal.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 85. Especificacion Gestion de Planillas

11.1.7.3.20.1 Adicionar Planilla

Caso de uso | Adicionar Planilla.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de las planillas de sueldo del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.

Debe seleccionar la opcidon “nuevo” en la pantalla del listado de
Planillas.
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Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para adicionar una nueva Planilla, donde se
carga el formulario para adicionar los datos de la planilla (gestion, mes,
descripcion), en la parte superior se muestra un cuadro con los
pardmetros generales actuales empleados para la generacion de la
misma.

Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “planilla creada”, se almacenan los
datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Planillas.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio, a excepcion de descripcidn se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 86. Especificacién Adicionar Planilla

11.1.7.3.20.2 Modificar Planilla

Caso de uso | Modificar Planilla.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de las planillas de sueldo del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar planilla para
crear una nueva planilla.
Debe seleccionar la opcion “modificar” en el listado de planillas.

Flujo Se muestra la pantalla para modificar la Planilla, donde se carga el

Principal formulario para modificar los datos de la planilla (gestion, mes,
descripcion), una vez el formulario es llenado correctamente se hace
clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “planilla
modificada”, se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio, a excepcion de descripcidn se muestra
un mensaje pidiendo introducir los datos faltantes.

Tabla 87. Especificacion Modificar Planilla

11.1.7.3.20.3 Eliminar Planilla

Caso de uso | Eliminar Planilla.
Actores Contador.
Tipo Extension.
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Resumen El caso de uso elimina las planillas de sueldo del restaurante.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar planilla para
crear una planilla.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el listado de planillas.
Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se muestra el mensaje “Planilla Eliminada”, se eliminan los
datos en la base de datos.
Si se hace clic en el botdn “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de Planillas.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 88. Especificacion Eliminar Planilla

11.1.7.3.20.4 Asistencia

Caso de uso Asistencia.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de asistencia del personal del
restaurante que tienen contrato activo.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidn “asistencia” en la pantalla “Planillas”.

Flujo Se muestra la pantalla con los Nombres del personal con contrato

Principal activo a la fecha, donde se carga el formulario para adicionar los
datos de asistencia del personal (dias trabajados, dias falta), una vez
el formulario es llenado correctamente se hace clic en el botdn
“guardar” y se muestra el mensaje “asistencia creada”, se almacenan
los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
Planillas.
Si se introduce algun dato en el filtro de basqueda, su muestran los
resultados segun el criterio de busqueda.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algiin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 89. Especificacion Asistencia
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11.1.7.3.20.5 Descuentos

Caso de uso Descuentos.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de descuentos del personal del
restaurante para la generacion de la planilla de sueldos.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “descuentos” en la pantalla del listado
de Planillas.

Flujo Se muestra la pantalla con los datos de descuentos del personal,
Principal donde se carga el formulario para adicionar los datos de descuentos
del personal (multas, anticipo, otros, observacion).

Una vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el
botdn “guardar” y se muestra el mensaje “descuentos guardados”, se
almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 90. Especificacién Descuentos

11.1.7.3.20.6 Reporte Descuentos

Caso de uso Reporte Descuentos.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso imprime la planilla de descuentos del personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Reporte descuentos™ en la pantalla del
listado de Planillas.

Flujo Se muestra la pantalla para imprimir los descuentos del personal,

Principal donde se carga el formulario con los datos de los parametros
generales empleados para generar la planilla.
Luego de seleccionar el formato para mostrar la planilla se hace clic
en el boton “ver reporte” y se muestra la vista previa de la impresion.
Si se hace clic en el botéon “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 91. Especificacion Reporte Descuentos
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11.1.7.3.20.7 Reporte Planillas

Caso de uso | Reporte Planillas.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso imprime la planilla de salario del personal del
restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “Reporte Planilla” en la pantalla del
listado de Planillas.

Flujo Se muestra la pantalla para imprimir la Planilla de salario del

Principal personal, donde se carga el formulario con los datos de los
parametros generales empleados para generar la planilla.
Luego de seleccionar el formato para mostrar la planilla se hace clic
en el boton “ver reporte” y se muestra la vista previa de la impresion.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Planillas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 92. Especificacion Reporte Planillas

11.L1.7.3.21  Gestion Parametros Planilla

Caso de uso | Gestion Parametros Planilla.

Actores Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso gestiona los pardmetros necesarios para la creacion
de planillas de salarios del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Parametros Planilla”.

Flujo Se muestra un listado con los datos de todos los parametros

Principal registrados en el sistema necesarios para la creacion de las planillas
de sueldos.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “editar
parametros”, “buscar”.
Si la actividad seleccionada es “editar pardmetros” se muestra la
pantalla para editar los datos de los parametros existentes.
Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 93. Especificacion Gestion Parametros
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11.1.7.3.21.1 Modificar Parametros

Caso de uso | Modificar Parametros.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los parametros necesarios para
la creacion de planillas de sueldos del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “editar parametros” en el listado de
pardmetros.

Flujo Se muestra la pantalla para modificar los parametros, donde se carga

Principal el formulario para modificar los datos de los parametros
(afp_comision, afp_riesgo_comun, afp_solidario, afp_vejez,
apt_ptrl_cps, apt_ptrl_pro_vivienda, apt_ptrl_riesgo,
min_nacional), una vez el formulario es llenado correctamente se
hace clic en el boton “guardar” y se muestra el mensaje “pardmetros
modificados”, se almacenan los datos en la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de
listado de Parametros.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algin campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 94. Especificacién Modificar Parametros

11.L1.7.3.22  Gestion Escala Antigliedad
Caso de uso | Gestion Escala Antigliedad.
Actores Contador.
Tipo Bésico.
Resumen El caso de uso gestiona el registro de los parametros de escala de
antigliedad necesarios para la creacion de planillas de sueldos.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el menu “Escala Antigliedad”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las escalas de antigiiedad
Principal registrados en el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nuevo”,
“modificar”, “eliminar”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “nuevo” se muestra la pantalla para
adicionar los datos de una nueva escala de antigiiedad.

Si la actividad seleccionada es “modificar” se muestra la pantalla

para modificar los datos de la escala de antigliedad.




163

Si la actividad seleccionada es “eliminar” se muestra un mensaje de
confirmacion para eliminar la escala de antigiiedad seleccionada.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 95. Especificacion Gestion Escala Antigliedad

11.1.7.3.22.1 Adicionar Escala Antigledad

Caso de uso | Adicionar Escala Antigiiedad.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso registra los datos de los parametros de escala de
antiguiedad necesarios para la creacion de planillas de sueldos.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcidon “nuevo” en la pantalla del listado Escala
Antigledad.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva Escala de Antigtiedad,

Principal donde se carga el formulario para adicionar los datos de la escala de
antigiiedad (“afio inicio”, “afo fin”, “porcentaje”, “observacion”), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “escala creada”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Sise hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Escala de antigliedad.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 96. Especificacion Adicionar Escala Antigiiedad

11.1.7.3.22.2 Modificar Escala de Antigtedad

Caso de uso | Modificar Escala de antigiiedad.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso modifica los datos de los parametros de escala de
antiguedad necesarios para la creacion de planillas de sueldos.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.

Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar escala de
antigiiedad para crear una nueva escala de antigiiedad.
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Debe seleccionar la opcion “modificar” en el listado de escala de
antiguedad.

Flujo
Principal

Se muestra la pantalla para modificar la escala de antigtiedad, donde
se carga el formulario para modificar los datos de la escala de
antiguedad (““afio inicio”, “afio fin”, “porcentaje”, “observacion”), una
vez el formulario es llenado correctamente se hace clic en el boton
“guardar” y se muestra el mensaje “escala modificada”, se almacenan
los datos en la base de datos.

Si se hace clic en el boton “cancelar” se retorna a la pantalla de listado

de Escala de antigliedad.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 97. Especificacion Madificar Escala Antigiiedad

11.1.7.3.22.3 Eliminar Escala de Antigtiedad
Caso de uso | Eliminar Escala de Antigiiedad.
Actores Contador.
Tipo Extension.
Resumen El caso de uso elimina las escalas de antiguedad para las planillas.
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Se debe ejecutar previamente el caso de uso adicionar escala de
antiguedad para crear una nueva escala.
Debe seleccionar la opcion “eliminar” en el listado de escalas de
antiguedad.
Flujo Se muestra el mensaje “Desea eliminar el registro?”, si se presiona
Principal “eliminar” se eliminan los datos de la base de datos.
Si se hace clic en el boton “cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de Escalas de Antigtiedad.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 98. Especificacion Eliminar Escala Antigiiedad

11.1.7.3.23  Gestion Transacciones

Caso de uso | Gestion Transacciones.

Actores Contador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso gestiona el registro de transacciones contables del

restaurante.
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Pre- El usuario debe estar previamente registrado en sistema y haber
Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Listado de Transacciones”.
Flujo Se muestra un listado con los datos de todas las transacciones
Principal contables registradas en el sistema.
El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “nueva
transaccion”, “imprimir”.
Si la actividad seleccionada es “nueva transaccion” se muestra la
pantalla para adicionar una nueva transaccién contable.
Si la actividad seleccionada es “imprimir” se imprime los datos de los
asientos contables registrados en el sistema.
Subflujos Ninguno.
Excepciones | Ninguna.

Tabla 99. Especificacién Gestidn de Transacciones Contables

11.1.7.3.23.1 Adicionar Transaccion

Caso de uso | Adicionar Transaccion.

Actores Contador.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso gestiona las transacciones contables del restaurante.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar la opcion “nueva transaccion” en la pantalla del
listado de Transacciones.

Flujo Se muestra la pantalla para adicionar una nueva transaccion contable,

Principal donde se carga el formulario para adicionar los datos de la transaccion
(fecha, hora, glosa, cuenta, debe, haber, tipo), una vez el formulario
es llenado correctamente se hace clic en el boton “guardar” y se
muestra el mensaje “datos grabados exitosamente”, se almacenan los
datos en la base de datos.
Sise hace clic en el botdn “cancelar” se retorna a la pantalla de listado
de Transacciones Contables.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja algun campo vacio se muestra un mensaje pidiendo
introducir los datos faltantes.

Tabla 100. Especificacion Adicionar Transaccion Contable

11.1.7.3.24  Listado Facturas

Caso de uso | Listado Facturas.

Actores Contador.

Tipo Basico.

Resumen El caso de uso anula las facturas emitidas por el sistema.
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Pre-
Condiciones

El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber
iniciado sesion.
Debe hacer clic en el menu “Anular Facturas”.

Flujo
Principal

Se muestra un listado con los datos de todas las facturas activas
registradas en el sistema.

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones: “anular”,
“listar facturas anuladas”, “buscar”.

Si la actividad seleccionada es “anular” se muestra la pantalla para
anular la factura.

Si la actividad seleccionada es “listar facturas anuladas” se muestra el
listado con las facturas anuladas, para retornar al listado de facturas
activas se selecciona la opcion “Listar Facturas Activas”.

Para reactivar una factura anulada se hace clic en activar.

Si la actividad seleccionada es “buscar” se activa el filtro y busca los
datos que concuerden con lo escrito.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 101. Especificacion Adicionar Asiento Contable

11.1.7.3.24.1 Anular Factura

Caso de uso | Anular Factura.

Actores Cajero.

Tipo Extension.

Resumen El caso de uso anula las facturas emitidas por el sistema.

Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe hacer clic en “Anular” en la fila de la factura que desee
eliminar en el listado de facturas activas.

Flujo Se muestra la pantalla para anular la factura donde se carga el

Principal formulario para anular la factura donde se cargan los datos de la
factura a eliminar (fecha, total, c6digo de control, usuario, ci/nit, nro.
Autorizacidn, cliente y observacion).
Se hace clic en el boton “Guardar” para anular la factura.
Si se hace clic en el boton “Cancelar” se cancela la operacion y se
retorna al listado de facturas.

Subflujos Ninguno.

Excepciones

Si se deja el campo “observacion” vacio se muestra un mensaje
para introducir el motivo por el cual se anula la factura.

Tabla 102. Especificacion Anular Factura
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11.1.7.3.25  Reportes

Caso de uso | Reportes.

Actores Administrador, Gerente, Cajero, Contador.

Tipo Bésico.

Resumen El caso de uso visualiza los reportes generados por el sistema
Pre- El usuario debe estar previamente registrado en el sistema y haber

Condiciones | iniciado sesion.
Debe seleccionar el ment “Reportes” y seleccionar entre las
siguientes opciones: “Libro de Ventas IVA”, “Libro de Compras
IVA”, “Reporte de Ventas por Mesa”, “Reporte de Ventas por
Plato”, ”Reporte de Platos mas Solicitados”, “Historial de Precios”,
“Libro Diario”.

Flujo Si la actividad seleccionada es “Libro de Ventas IVA” se muestra la
Principal pantalla con el libro de ventas IVA.

Si la actividad seleccionada es “Libro de Compras IVA” se muestra
la pantalla con el libro de compras IVA.

Si la actividad seleccionada es “Reporte de Ventas por Mesa” se
muestra la pantalla con el reporte de ventas por mesa.

Si la actividad seleccionada es “Reporte de Ventas por Plato” se
muestra la pantalla con el reporte de ventas por plato.

Si la actividad seleccionada es “Reporte de Platos més Solicitados”
se muestra la pantalla con el reporte de platos méas solicitados.

Si la actividad seleccionada es “Historial de Precios” se muestra la
pantalla con el reporte del historial de precios.

Si la actividad seleccionada es “Libro Diario” se muestra la pantalla
con el reporte del Libro Diario.

Subflujos Ninguno.

Excepciones | Ninguna.

Tabla 103. Especificacion Reportes
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11.1.8 MODELO DE ANALISIS Y DISENO
11.1.8.1 Modelado de Diagrama de Actividades
11.1.8.1.1 Introduccién

El Diagrama de Actividades es un artefacto de la disciplina Requisitos

en la Metodologia RUP, la cual estamos implementando.

Los diagramas de actividades se utilizan para modelar los aspectos
dindmicos de un sistema; esto implica modelar los pasos secuenciales

de un proceso.
11.1.8.1.1.1 Propdsito

» Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado
para la organizacion.

» ldentificar posibles mejoras.

11.1.8.1.1.2 Alcance

» Describir los procesos del sistema y los usuarios.

» ldentificar y definir los procesos de los casos de uso segun
los objetivos de la organizacion.

» Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso.
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11.1.8.1.2 Diagrama de Actividades.

11.L1.8.1.2.1 Ingresar al Sistema

act ingresar al sistema/

Mostrar Pantalla
Login

Introducir Usuario Introducir Clave

Validar Usuario y
[Aceptar] . Clave

[Incorrecto]

[Correcto]

Verificar Usuario ) Mostrar Mensaje
en BD de Error

[Incorrecto]

[Cancelar]

Mostrar Pantalla
Principal

®

Fin

Figura 30 Diagrama de Actividades: Ingresar al Sistema



11.1.8.1.2.2 Gestién Personal
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act Gestion Personal /

Mostrar Pantalla
Gestion Personal

Listar Personal
Existente en la B

Mostrar Datos dentro

de una tabla

[Adicionar]

Mostrar Formulario

[Salir]

Adicionar Personal

[Eliminar] [adicionar

usuario]

[Modificar Usuario]

Seleccionar
ersonal a Modific

Seleccionar Personal
a crear usuario

Seleccionar
Personal a Eliminar,

Seleccionar Personal
a modificar Usuario

Mostrar Formulario Mostrar Mensaje de Mostrar formulario
Modificar Personal Confirmacion Adicionar Usuario

Mostrar formulario
Modificar Usuario

Figura 31 Diagrama de Actividades: Gestion Personal
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11.1.8.1.2.2.1 Adicionar Personal

act Adicionar Personal /

Introducir
Direccio Foto

Introducir Introducir Introducir i
Introducir i
Ap. Materno Telefono echa Na Inléoduf:lr
argo

[Cancelar]

[Aceptar]
Datos

Adicionar
Personal a la BD

Listar Personal
en una tabla

®

fin

Figura 32 Diagrama de Actividades: Adicionar Personal



172

11.1.8.1.2.2.2 Modificar Personal

act Modificar Personal /

nicio

Mostrar Formulario

Modificar Personal

Obtener detalle del
personal a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Personal

Carga los datos
dentro del formulario

ey IanOduc"
Direccio echa Nal Foto Cargo

Ap. Materno Telefono Email stado Civj

Nombre Ap. Paterno

[aceptar]

( Vvalidar Datos )
Modificar Personal
en la BD
Listar Personal
en una tabla

@< |

final

[Cancelar]

Figura 33 Diagrama de Actividades: Modificar Personal
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11.1.8.1.2.2.3 Eliminar Personal

act Eliminar Personal/

Importar Codigo
del Personal

Mostrar Mensje de
Confirmacion

\

/ [No]

[Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Personal
en una Tabla

Fin

Figura 34 Diagrama de Actividades: Eliminar Personal



11.1.8.1.2.2.4 Adicionar Usuario

act Adicionar Usuario /

Mostrar Formulario
Adicionar Usuario

Cargar Datos del
Personal

Repetir Clave

Introducir L0gin Introducir Clave ( Seleccionar R0|)

[Cancelar]

[Aceptar]

( Validar Datos )

Adicionar Usuario
alaBD

Listar Personal
en una Tabla

Fin

Figura 35 Diagrama de Actividades: Adicionar Usuario
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11.1.8.1.2.2.5 Modificar Usuario

act Modificar Usuario/

Mostrar Formulario
Modificar Usuario

Cargar Datos del
Personal

Obtener Datos del usuario
a modificar de la bd

Cargar los datos dentro
del formulario

Introducir Login Introducir Clave Repetir Clave

[Cancelar]

Seleccionar Rol

[Aceptar]

( validar Datos )

Modificar Usuario
en la BD

Listar Personal
en una Tabla

Figura 36 Diagrama de Actividades: Modificar Usuario
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11.1.8.1.2.3 Gestion Cargos
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act Gestion Cargos /

Mostrar Formulario \

Mostrar Pantalla

Gestion Cargos

Listar Cargos
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Adicionar Cargo

e [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Cargo a
Eliminar

Seleccionar Cargo a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Cargo

Fin

Figura 37 Diagrama de Actividades: Gestion Cargos
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11.1.8.1.2.3.1 Adicionar Cargo

act Adicionar Cargo/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar cargo
Introducir
Salario

Introducir Introducir
Nombre Rescripcion

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Personal a la BD

Listar Cargos
en una tabla

fin

Figura 38 Diagrama de Actividades: Adicionar Cargo
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11.1.8.1.2.3.2 Modificar Cargo

act Modificar Cargo/

Inicio

Mostrar Formulario

Modificar Cargo

Obtener detalle del
cargo a modificar de
la BD

Mostrar Datos
del Cargo

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir )
Nombre Salario Rescripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Cargo en
[Cancelar] la BD

Listar Cargos
en una tabla

®

final

Figura 39 Diagrama de Actividades: Modificar Cargo
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11.1.8.1.2.3.3Eliminar Cargo

act Eliminar Cargo/

Importar Codigo
del Cargo

Mostrar Mensje de
Confirmacion

NS

[No]
(Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Cargos en
una Tabla

Fin

Figura 40 Diagrama de Actividades: Eliminar Cargo



11.1.8.1.2.4 Gestién Roles

act Gestion Roles

Mostrar Pantalla
Gestion Roles

Listar Roles
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Adicionar Rol

Mostrar Formulario \

[Adicionar] [Salir]

e [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Rol a
Modificar

Seleccionar Rol a
Eliminar

Mostrar Formulario

Mostrar Mensaje de

Modificar Rol Confirmacion

Fin

Figura 41 Diagrama de Actividades: Gestion Roles
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11.1.8.1.2.5 Adicionar Rol

act Adicionar Rol

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar rol
Introducir
Nombre

e

[Cancelar]

[Aceptar]

Adicionar Rol a la
BD

L

Listar Roles en
una tabla

)

C.\/<

Figura 42 Diagrama de Actividades: Adicionar Rol
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11.1.8.1.2.5.1 Modificar Rol

act Modificar Rol ~

iicio

Ini|
Mostrar Formulario
Modificar Rol

Obtener detalle del
rol a modificar de la

BD

Mostrar Datos
del Rol

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
Nombre

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Rol en la
[Cancelar] BD

Listar Roles en
una tabla

®

final

Figura 43 Diagrama de Actividades: Modificar Rol
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11.1.8.1.2.5.2 Eliminar Rol

act Eliminar Rol /

Importar Codigo
del Rol

Mostrar Menasje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Roles en
una Tabla

Fin

Figura 44 Diagrama de Actividades: Eliminar Rol



11.1.8.1.2.6 Gestion Tipo Bebida

184

act Gestion Tipo Bebida/

Mostrar Pantalla
Gestion Tipo
Bebida

Listar Tipos
Bebida Existentes
enla BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

Adicionar Tipo Bebida

[Modificar]

Seleccionar Tipo
Bebida a Modificar

Mostrar Formulario
Modificar Tipo Bebida

Fin

[Eliminar]

Seleccionar Tipo
Bebida a Eliminar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Figura 45 Diagrama de Actividades: Gestion Tipo Bebida



11.1.8.1.2.6.1 Adicionar Tipo Bebida

Nombre

act Adicionar Tipo Bebida/

Inicio

S

e muestra el formulari
adicionar tipo bebida

)

Introducir
Rescripcion

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Tipo

Listar Tipos

tabla

Bebida a la BD

Bebida en una

fin

185

Figura 46 Diagrama de Actividades: Adicionar Tipo Bebida
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11.1.8.1.2.6.2 Modificar Tipo Bebida

act Modificar Tipo Bebida/

Inilcio

Mostrar Formulario
Modificar Tipo
Bebida

Obtener detalle del
tipo bebida a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Tipo Bebida

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir
Nombre DRescripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Tipo
[Cancelar] Bebida en la BD

Listar Tipos
Bebida en una
tabla

Figura 47 Diagrama de Actividades: Modificar Tipo Bebida
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11.1.8.1.2.6.3Eliminar Tipo Bebida

act Eliminar Tipo Bebida/

inicio
Importar Codigo
del Tipo Bebida

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Tipos
Bebida en una
Tabla

Fin

Figura 48 Diagrama de Actividades: Eliminar Tipo Bebida



11.1.8.1.2.7 Gestion Tipo Plato
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act Gestion Tipo Plato/

Mostrar Pantalla

Gestion Tipo Plato

Listar Tipos Plato
Existentes en la
BD

de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

Mostrar Datos dentro

[Salir]

Adicionar Tipo Plato J

[Modificar]

Seleccionar Tipo
Plato a Modificar

Mostrar Formulario
Modificar Tipo Plato

Fin

[Eliminar]

Seleccionar Tipo
Plato a Eliminar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Figura 49 Diagrama de Actividades: Gestion Tipo Plato
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11.1.8.1.2.7.1 Adicionar Tipo Plato

act Adicionar Tipo Plato/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar tipo plato

Introducir Introducir
Nombre Rescripcion

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Tipo
Plato a la BD

Listar Tipos
Plato en una
tabla

fin

Figura 50 Diagrama de Actividades: Adicionar Tipo Plato
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11.1.8.1.2.7.2 Modificar Tipo Plato

act Modificar Tipo Plato/

Mostrar Formulario

Modificar Tipo Plato

Obtener detalle del
tipo plato a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Tipo Plato

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir
Nombre Rescripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Tipo Plato)
[Cancelar] en la BD

Listar Tipos
Plato en una
tabla

o |

final

Figura 51 Diagrama de Actividades: Modificar Tipo Plato
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11.1.8.1.2.7.3Eliminar Tipo Plato

act Eliminar Tipo Plato/

Importar Codigo
del Tipo Plato

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

\

>

[No]
[Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Tipos Plato
en una Tabla

Fin

Figura 52 Diagrama de Actividades: Eliminar Tipo Plato



11.1.8.1.2.8 Gestién Bebida

act Gestion Bebida/

Mostrar Pantalla

Gestion Bebida

Listar Bebida
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar] [Salir]

Adicionar Bebida

e [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Bebida
a Modificar

Seleccionar Bebida
a Eliminar

Mostrar Formulario

Mostrar Mensaje de

Modificar Bebida

Confirmacion

Fin

Figura 53 Diagrama de Actividades: Gestion Bebidas
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11.1.8.1.2.8.1 Adicionar Bebida

act Adicionar Bebida/

Se muestra el formulario
adicionar bebida

/AN

IntroduciD Qntroducir) GtroduciD Qntroducir) Introducir
Unidad escripcio Precio ipo Bebid Foto

Nombre

[Cancelar]

[Aceptar]
Validar
Datos

Adicionar Bebida
ala BD

Listar Bebidas
en una tabla

Figura 54 Diagrama de Actividades: Adicionar Bebida
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11.1.8.1.2.8.2 Modificar Bebida

act Modificar Bebida/

Mostrar Formulario
Modificar Bebida

Obtener detalle del
bebida a modificar
de la BD

Mostrar Datos de
la Bebida

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
Precio

Nombre

Introducir
Rescripcion

Unidad Jipo Bebida

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar Bebida en
[Cancelar] la BD

Listar Bebidas
en una tabla

Foto

Figura 55 Diagrama de Actividades: Modificar Bebida
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11.1.8.1.2.8.3Eliminar Bebida

act Eliminar Bebida/

Importar Codigo de
la Bebida

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Bebidas
en una Tabla

Fin

Figura 56 Diagrama de Actividades: Eliminar Bebida



11.1.8.1.2.9 Gestién Platos

act Gestion Platos /

Mostrar Pantalla

Gestion Platos

Listar Platos
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

[Salir]
Adicionar Plato

o [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Plato a
Modificar

Seleccionar Plato a
Eliminar

Mostrar Formulario

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Modificar Plato

Fin

Figura 57 Diagrama de Actividades: Gestion Platos
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11.1.8.1.2.9.1 Adicionar Plato

act Adicionar Plato/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar plato

Nombre

@troducir Tiempo
Preparacion

Introducir
Tipo Plato

Introducir
Foto

Qntroducir) Introducir
escripcio Precio

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Plato a
la BD

Listar Platos en
una tabla

Figura 58 Diagrama de Actividades: Adicionar Plato
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11.1.8.1.2.9.2 Modificar Plato

198

act Modificar Plato/

Inilcio

Mostrar Formulario
Modificar Plato

Obtener detalle del
plato a modificar de
la BD

Mostrar Datos
del Plato

Carga los datos
dentro del formulario

Nombre

Introducir Tiempo

Introducir Introducir

Preparacion Rescripcion

Introducir Introducir
ipo Plato Foto

K [aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar Plato en )
[Cancelar] la BD

Listar Platos en
una tabla

o |

final

Figura 59 Diagrama de Actividades: Modificar Plato



11.1.8.1.2.9.3Eliminar Plato

act Eliminar Plato/

inigio

Importar Codigo
del Plato

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Platos en
una Tabla

Fin

Figura 60 Diagrama de Actividades: Eliminar Plato
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11.1.8.1.2.10 Gestién Adicionales

200

act Gestion Adicionales /

Mostrar Pantalla
Gestion
Adicionales

Listar Adicionales

Existentes en la
BD

de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar]

Mostrar Datos dentro

[Salir]

Adicionar Adicional

[Modificar]

Seleccionar
Adicional a
Modif

car

Mostrar Formulario
Modificar adicional

Fin

[Eliminar]

Seleccionar
dicional a Eliminar,

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Figura 61 Diagrama de Actividades: Gestion Adicionales
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11.1.8.1.2.10.1 Adicionar Adicional

act Adicionar Adicional/

Iniicio

Se muestra el formulario
adicionar adicional

Introducir Introducir Introducir
Nombre Unidad Rescripcion Precio

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
adicional a la BD

Listar Adicional
en una tabla

Figura 62 Diagrama de Actividades: Adicionar Adicional



11.1.8.1.2.10.2 Modificar Adicional

act Modificar Adicional /

Nombre

Inicio

Mostrar Formulario

Modificar Adicional

Obtener detalle del
adicional a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Adicional

Carga los datos
dentro del formulario

Rescripcion Unidad

Introducir
Precio

K [aceptar]

[Cancelar]
Listar
Adicionales en
na tabla
8‘6%
final

Galidar Datoa

@odificar Adiciona
en la BD

Figura 63 Diagrama de Actividades: Modificar Adicional
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11.1.8.1.2.10.3 Eliminar Adicional

act Eliminar Adicional/

inigio

Importar Codigo
del Adicional

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambia Estado
a Falso

Listar
Adicionales en
una Tabla

Fin

Figura 64 Diagrama de Actividades: Eliminar Adicional
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11.1.8.1.2.11 Gestién Dosificacion

204

act Gestion Dosificacion /

Mostrar Formulario \

[Adicionar]

Mostrar Pantalla
Gestion

Dosificaciones

Listar
Dosificaciones
Existentes en la

BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Salir]

Adicionar Dosificacionj

[Modificar]

Seleccionar
Dosificacion a
Modificar

Mostrar Formulario
Modificar dosificacio

Fin

Figura 65 Diagrama de Actividades: Gestion Dosificacion
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11.1.8.1.2.11.1 Adicionar Dosificacion

act Adicionar Dosificacion /

Inifcio

Se muestra el formulario
adicionar dosificacion
Verificar si existe una
Dosificacion Existente

[No Existe]

[Existe]

Mostrar alerta para anular
disificacion Anterior

Introducir
Fecha Limite de
Facturacion

Introducir Nro
Final

Introducir Nro
Autorizacion

Introducir
Llave

Introducir
NIT ro de Inici

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar

Datos

Adicionar
dosificaciona la
BD

Listar
dosificacion en
una tabla

fin

Figura 66 Diagrama de Actividades: Adicionar Dosificacion



11.1.8.1.2.11.2 Modificar Dosificacion

206

act Modificar Dosificacion/

Inicio

Mostrar Formulario
Modificar
Dosificacion

Obtener detalle de la
dosificacion a

modificar de la BD

Mostrar Datos de
la Dosificacion

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
nro Inicio

Introducir nro
Autorizacion

Introducir
NIT

Introducir
Fecha limite

Introducir
nro Fin

[aceptar]

( validar Datos )

Modificar

[Cancelar] dosificacion en la
BD
Listar
Dosificaciones
una tabl
aé%
final

Introducir
llave

Figura 67 Diagrama de Actividades: Modificar Dosificacion
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11.L1.8.1.2.12 Gestién Compras

act Gestion Compras /

Mostrar Pantalla
Gestion Compras

Listar Compras
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Mostrar Formulario \ [Adicionar] [Salir]

Adicionar Compra

. [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Compra
a Eliminar

Seleccionar Compra
a Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Compra

Fin

Figura 68 Diagrama de Actividades: Gestion Compras



11.1.8.1.2.12.1 Adicionar Compra

act Adicionar Compra /

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar compra

Fecha Qbservaciop uministrg Cantidad Unidad Precio

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar compra
ala BD

Listar Compras
en una tabla

fin

Figura 69 Diagrama de Actividades: Adicionar Compra
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11.1.8.1.2.12.2 Modificar Compra

209

act Modificar Compra/

Inilcio

Mostrar Formulario

Modificar Compra

Obtener detalle de la
compra a modificar
de la BD

Mostrar Datos de
la Compra

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir
Cantidad Unidad

Introducir
Suministro

Introducir Introducir
Fecha Qbservacigs

K [aceptar]

( validar Datos )
( Modificar compras )
[Cancelar] en la BD

Listar compras
en una tabla

o< |

final

Figura 70 Diagrama de Actividades: Modificar Compra



11.1.8.1.2.12.3Eliminar Compra

act Eliminar Compra/

inigio
Importar Codigo de
la Compra

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Compras
en una Tabla

Fin

Figura 71 Diagrama de Actividades: Eliminar Compra
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11.1.8.1.2.13 Gestién Proveedores

act Gestion Prov eedores /

Mostrar Pantalla
Gestion

Proveedores

Listar Proveedores
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Prov eedor

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar
Prov eedor a
Eliminar

Seleccionar
Proveedor a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Proveedor

Fin

Figura 72 Diagrama de Actividades: Gestion Proveedores
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11.1.8.1.2.13.1 Adicionar Proveedor

act Adicionar Prov eedor /

Inilcio

Se muestra el formulario
adicionar proveedor

Introducir
Nombre Direccio

Gtroducir Cntroducir) CmmdUCirD Introducir Introducir
Jelefono NIT Rubro Contacto

escripcio

Introducir
Email

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Proveedor a la

BD

Listar
Proveedor en
una tabla

fin

Figura 73 Diagrama de Actividades: Adicionar Proveedor
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11.1.8.1.2.13.2 Modificar Proveedor

act Modificar Proveedor/

Inifcio

Mostrar Formulario
Modificar

Prov eedor

Obtener detalle del
prov eedor a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Proveedor

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir Introducir
Tekefono NIT Rubro

Contacto

Introducir
Direccion

Introducir
Email

Introducir
Descripcion

[aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar )
[Cancelar] oveedorenlaB

Listar
Prov eedores en
na tabla

o |

final

Figura 74 Diagrama de Actividades: Modificar Proveedor
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11.1.8.1.2.13.3Eliminar Proveedor

act Eliminar Prov eedor/

inigio

Importar Codigo
del Proveedor

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar
Prov eedores en
una Tabla

Fin

Figura 75 Diagrama de Actividades: Eliminar Proveedor
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11.1.8.1.2.14 Gestién Ubicacion Mesas

act Gestion Ubicacion Mesas /

Mostrar Pantalla
Gestion Ubicacion

Mesas

Listar Ubicacion Mesas
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Ubicacion Mesj

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar
Ubicacion Mesa a
Eliminar

Seleccionar
Ubicacion Mesa a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Ubicacion
Mesa

Fin

Figura 76 Diagrama de Actividades: Gestion Ubicacién Mesa
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11.1.8.1.2.14.1 Adicionar Ubicacién Mesa

act Adicionar Ubicacion Mesa/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar ubicacion mes

Introducir Introducir
Nombre apacidad

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Ubicacion Mesa a
BD

la

Listar Ubicacion
Mesas en una
tabla

fin

Figura 77 Diagrama de Actividades: Adicionar Ubicacion Mesa



11.1.8.1.2.14.2 Modificar Ubicacién Mesa

act Modificar Ubicacion Mesa/

Mostrar Formulario
Modificar Ubicacion
Mesa

Obtener detalle de la
ubicacion mesa a
modificar de la BD

Mostrar Datos
den la Ubicacion
Mesa

Carga los datos
dentro del formulario

Capacidad

[aceptar]

[Cancelar]
Listar Ubicacion
Mesas en una
tabla
eé%
final

( Validar Datos )
Modificar Ubicacion)
Mesa en la BD

Figura 78 Diagrama de Actividades: Modificar Ubicacion Mesa
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11.1.8.1.2.14.3 Eliminar Ubicacién Mesa

act Eliminar Ubicacion Mesa/

inigio

Importar Codigo de
la Ubicacion Mes

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Ubicacion
Mesa en una
Tabla

Fin

Figura 79 Diagrama de Actividades: Eliminar Ubicacion Mesa
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11.1.8.1.2.15 Gestién Mesas

act Gestion Mesas /

Mostrar Pantalla
Gestion Mesas

Listar Mesas Existentes
enla BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

Adicionar Mesa

Mostrar Formulario \

[Adicionar] [Salirn]

» [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Mesa a
Eliminar

Seleccionar Mesa a
Modificar

Mostrar Formulario
Modificar Mesa

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Fin

Figura 80 Diagrama de Actividades: Gestion Mesas
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11.1.8.1.2.15.1 Adicionar Mesa

act Adicionar Mesa/

Nombre

Inifcio

Se muestra el formulario
adicionar mesa

Introducir
apacidad

Seleccionar
Ubicacion Mesa

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Mesa a
la BD

Listar Mesas en
una tabla

Figura 81 Diagrama de Actividades: Adicionar Mesa
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11.1.8.1.2.15.2 Modificar Mesa

act Modificar Mesa/

Mostrar Formulario
Modificar Mesa

Obtener detalle de la
mesa a modificar de
la BD

Mostrar Datos de
la Mesa

Carga los datos
dentro del formulario

Seleccionar
Ubicacion Mesa

Introducir
Capacidad

Nombre

[aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar Mesa en )
[Cancelar] la BD

Listar Mesas en
una tabla

o< |

final

Figura 82 Diagrama de Actividades: Modificar Mesa
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11.1.8.1.2.15.3 Eliminar Mesa

act Eliminar Mesa/

inigio

Importar Codigo de
la Mesa

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

<

[Si]

N

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Mesa en
una Tabla

Fin

Figura 83 Diagrama de Actividades: Eliminar Mesa
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11.1.8.1.2.16 Gestion Pago Servicios

act Gestion Pago Servicios /

Mostrar Pantalla

Gestion Pago
Servicios

Listar Pago Servicios
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Pago Serviciy

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar Pago
Servicio a Eliminar

Seleccionar Pago
Servicio a Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Pago
Servicio

Fin

Figura 84 Diagrama de Actividades: Gestion Pago Servicios



11.1.8.1.2.16.1 Adicionar Pago Servicio

224

act Adicionar Pago Servicios /

Iniicio

e muestra el formulari

0
adicionar pago serviciD

Introducir Introducir
Nombre Fecha Monto

Intoducir Introducir
nro Cuent nro Factura
[Cancelar]

Introducir
Mes
\
[Aceptar]
Validar
Datos

Adicionar Pago
Servicio a la BD

Listar Pago
Servicios en
una tabla

fin

Figura 85 Diagrama de Actividades: Adicionar Pago Servicio



11.1.8.1.2.16.2 Modificar Pago Servicio

225

act Modificar Pago Servicio/

Mostrar Formulario

Modificar Pago
Servicios

Obtener detalle del
pago servicio a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Pago
Servicio

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir Introducir
Monto Mes Qro Cuenta

Nombre Fecha

[aceptar]

( Validar Datos )
( Modificar Pago )
[Cancelar] ervicioenlaB

Listar Pago
Servicios en
una tabla

N

final

Introducir
aro Factura

Figura 86 Diagrama de Actividades: Modificar Pago Servicio



11.1.8.1.2.16.3 Eliminar Pago Servicio

act Eliminar Pago Servicio/

inigio

Importar Codigo
del Pago Servicio

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Pago
Servicios en una
Tabla

Fin

Figura 87 Diagrama de Actividades: Eliminar Pago Servicio
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11.1.8.1.2.17 Gestién Suministros

act Gestion Suministros /

Mostrar Pantalla
Gestion

Suministros

Listar Suministros
Existentes en la BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario \
Adicionar Suministro

- [Eliminar]
[Modificar]

Seleccionar
Suministro a
Eliminar

Seleccionar
Suministro a
Modificar

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

Mostrar Formulario
Modificar Suministro

Fin

Figura 88 Diagrama de Actividades: Gestion Suministros



11.1.8.1.2.17.1 Adicionar Suministro

act Adicionar Suministro/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar suministro

Introducir
Tipo

Nombre

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar
Suministro a la
BD

Listar
Suministros en
una tabla

fin

Figura 89 Diagrama de Actividades: Adicionar Suministro
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11.1.8.1.2.17.2 Modificar Suministro

act Modificar Suministro/

Mostrar Formulario
Modificar
Suministro

Obtener detalle del
suministro a
modificar de la BD

Mostrar Datos
del Suministro

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir
Tipo

Nombre

[aceptar]

( Validar Datos )
Modificar
[Cancelar] uministro en la

Listar

Suministros en
|

®

final

Figura 90 Diagrama de Actividades: Modificar Suministro



11.1.8.1.2.17.3 Eliminar Suministro

act Eliminar Suministro/

inicio

Importar Codigo

del Suministro

Mostrar Mensaje de
Confirmacion

[No]
[Si]

Cambiar Estado
a Falso

Listar Pago
Suministros en
una Tabla

Fin

Figura 91 Diagrama de Actividades: Eliminar Suministro
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11.1.8.1.2.18 Gestién Clientes

231

act Gestion Clientas /

Mostrar Formulario \
Adicionar Cliente

Mostrar Pantalla
Gestion Clientes

Listar clientes
Existente en la B

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salirn]

Seleccionar Cliente

Mostrar Formulario
Modificar Cliente

[Modificar]

[Eliminar]

Seleccionar cliente a|
Eliminar

a Modificar

Mostrar Mensaje de

Confirmacion

Figura 92 Diagrama de Actividades: Gestion Clientes



11.1.8.1.2.18.1 Adicionar Cliente

act Adicionar CIiente/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar cliente
Introducir
Ap. Paterno

Introducir
. Matern

Nombre NIT

[Cancelar]

[Aceptar]

Validar
Datos

Adicionar Cliente
ala BD

Listar Clientes
en una tabl

fin

Figura 93 Diagrama de Actividades: Adicionar Cliente
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11.1.8.1.2.18.2 Modificar Cliente

act Modificar Cliente /

Inici

[o]

Mostrar Formulario
Modificar cliente

Obtener detalle del
cliente a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del cliente

Carga los datos
dentro del formulario

Introducir Introducir Introducir
Nombre Ap. Paterno Ap. Materno ci NIT

[aceptar]

( Validar Datos )

Modificar Cliente en
la BD

Listar Clientes
en una tabla
OV

final

[Cancelar]

Figura 94 Diagrama de Actividades: Modificar Cliente
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11.1.8.1.2.18.3Eliminar Cliente

act Eliminar Cliente/

Importar Codigo
del Cliente

Mostrar Mensje de
Confirmacion

[No]

Cambiar Estado
a Falso

Listar clientes en
una Tabla

Fin

Figura 95 Diagrama de Actividades: Eliminar Cliente
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11.1.8.1.2.19 Gestién Pedidos

act Gestion Pedidos /

Mostrar Pantalla
Gestion Pedidos

Listar Pedidos
Existentes en la
BD

Mostrar Datos dentro
de una tabla

[Adicionar] [Salir]

Mostrar Formulario
Adicionar Pedido

[Modificar] [Imprimir

Factura]

[Eliminar] [Modificar

Factura]
Seleccionar Pedido Seleccionar Pedido Seleccionar Seleccionar Factura Seleccionar Factura
a Modificar a Eliminar edido a Cobral a Modificar a Imprimir

Mostrar Formulario Mostrar Mensaje de (Mostrar Formulario) Q/Iostrar Formulario) Mostrar Formulario
Modificar Pedido Confirmacion Cobrar Pedido Modificar Factura Imprimir Factur

Figura 96 Diagrama de Actividades: Gestion Pedidos



11.1.8.1.2.19.1 Adicionar Pedido

act Adicionar Pedido/

Inicio

Se muestra el formulario
adicionar pedido

Seleccionar
Mesas

Seleccionar
Patos

Seleccionar
Bebidas

[Cancelar]

Seleccionar
Adicionales

[Guardar]

Validar
Datos

Adicionar Pedido
alaBD

Listar Pedido en
una tabla

Figura 97 Diagrama de Actividades: Adicionar Pedido
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11.1.8.1.2.19.2 Modificar Pedido

act Modificar Pedido /

Mostrar Formulario
Modificar Pedido

Obtener detalle del
pedido a modificar
de la BD

Mostrar Datos
del Pedido

Carga los datos
dentro del formulario

Seleccionar Seleccionar ie;jl_e(‘:CIOrl'lar
Mesas Platos Bebidas Iclonales,

[guardar]

( Validar Datos )
Modificar Pedido en
[Cancelar] la BD

Listar Pedido en
una tabla

O |

final

Figura 98 Diagrama de Actividades: Modificar Pedido



11.1.8.1.2.19.3Cobrar Pedido

act Cobrar Pedido /

Se muestra el formulario
cobrar pedido

Obtener detalle del
pedido a cobrar de la

BD

Mostrar Datos
del Pedido

Introducir Datos
de cobranza del
cliente

[guardar]
Validar
Datos
Adicionar cobro a
[Cancelar] 2 ED
Listar Pedido en
una tabla

®

fin

Figura 99 Diagrama de Actividades: Cobrar Pedido

238



11.1.8.1.2.19.4 Modificar Factura

act Modificar Factura /

Se muestra el formulario
modificar factura

Obtener detalle del
pedido a modificar de
la BD

Mostrar Datos
del Pedido

Mostrar datos de
facturacion del
cliente de la BD

Introducir Datos
de cobranza del
cliente

[Cancelar]

fin

O

[guardar]

Validar
Datos

Modificar cobro
en la BD

Listar Pedido en
una tabla

Figura 100 Diagrama de Actividades: Modificar Factura
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11.1.8.1.2.19.5 Imprimir Factura

act Imprimir Factura/

Se muestra el formulari
imprimir factura

Seleccionar
Formato

)

[Ver Reporte]

[Cancelar]

Obtener detalle de la
factura a imprimir de
la BD

Mostrar
Factura

Imprimir la
factura

L

fin

Figura 101 Diagrama de Actividades: Imprimir Factura

240



241

11.1.8.2 Modelado de Diagramas de Secuencia
11.1.8.2.1 Introduccion

El Diagrama de Secuencia consiste en un conjunto de objetos y sus

relaciones, incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos.
11.1.8.2.1.1 Propdsito

» Comprender la dinamica, sistema deseado para la
organizacion.

» ldentificar clases de andlisis y disefio.
11.1.8.2.1.2 Alcance

» Describir la dinamica del sistema en el tiempo de vida de las
clases u objetos.

» Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso.
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11.1.8.2.2 Diagrama de Secuencia

11.1.8.2.2.1 Ingresar al Sistema

sd Ingresar al Sistema

N O © OO

Usuario
| Pantalla Inicio  Pantalla Principal Validar Datos: Interface BBDD Usuarios: Tabla
! Sesion Control

1: Introducir "Usuario" y "CIave"?E

2: Clic en Boton "Login (‘J_

nviar Datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
4: Validar Datos() |

5: Validar Datos()

6: Datos Validos()

__7: Datos Validos()
Bl

|
|
|
|
|
|
|
E
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!

]

L
8. Mostrar Pantalla Principal |
|
o ] |
[ 1

|

|

|

|

I

9: Datos Invalidos()

10: Datos Invaalidos(),
-

11: Mensaje: "Error en Usuario o Clave"()

<

- ——|

S

Figura 102 Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema
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11.1.8.2.2.2 Pantalla Principal
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Figura 103 Diagrama de Secuencia: Pantalla Principal
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11.1.8.2.2.3 Gestién Personal
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Figura 104 Diagrama de Secuencia



11.1.8.2.2.3.1 Adicionar P

ersonal
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sd adicionar personal /

IO OO ONONONONONC.

Pantalla Listado  Pantalla A

1 C|IC en nuevo personal() |

VII

3:Introducir Nombre() - |

1
4:Introducir Ap. Patemo()
L

5:Introducir Ap. Materno()
t

6:Introducir Telefono()
— - L
7:Introducir Email() ‘Lrl

>
8:Introducir ci() ‘L.'l

+ >
9:Introducir Estado Civil() ‘LI'I
T V‘_’

10:Introducir Direccién()

>}
11:Introducir Fecha NacimientoQ
- >
12:Introducir Foto() ‘Lrl
13:Introducir Cargo() :U
14:Clic en Guardar()

1
2:carga pantalla nuevo personal()

15:Envia Dato%
16:Envia Datoﬁ |

g 28:Retorna Listado Personal()

dicionar  Manejador Interfaz BBDD Tabla Persona Tabla Personal
' Personal Personal Adicionar

Personal

17:i3uarda datos persona()

8:Datos guardados()

19:guarda datos personal()k

T
20:Datos guardados()

Tabla Dlrecmon Tabla Dir|

dA-+C - - —

per Tabla Perscargo

< T 1
21:guarda datos direccion() -
< g >
| - 22:Datos guardados()
< f t
lTl 23:Guarda Datos dirper()
| e 24:Datos guardados()
< T
|-|-| 25:Guarda datos perscargo() -
| e 26::Datos guardados() o
<

29:Clicen "Cancelar’) |
Ll

30:cancela guardado datos()

31:Retorna Listado Personal()

T
|
| <l
e
!

S i - e

e N N A R N N N B e Nl

Figura 105 Diagrama de Secuencia: Gestion Personal
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11.1.8.2.2.3.2 Modificar Personal

PO O0I0O0 000

Pantalla Listado  Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Persona Tabla Personal Tabla Dlrecmon Tabla Dirper Tabla Perscargo
Perslonal Personal Modificar |

|

1: clic en modificar personal() | Perslonal |
STl 1 | !
I

I

2:carga pantalla modificar personal() |
e e ]

|

|

|

|

I

3:Recuperar datos personal(] :

>y recuperar datos(). |

5:recuperar datos &rsona() |

6:enviar dato: |

I
7:.recuperar datos personal() |
8:Enviar datos() 'l |

I-,J 9:recuperar datos direccion()

| 10:enviar datos)
T

A

11:recuperar Idatos dirper()
12: enwar datos()

13: recuperar datos perscargoo
[14 enviar datos() '

1]

A

»

I
I

ﬂ

15:enviar datos recuperados()

16:cargar datos personal()

. I
17:Introducir Nombre() |
>

18:Introducir Ap. Paterno()
i »

o waemog )
19:Introducir Ap. Matemo
20:Introducir Telefono()

21:Introducir Email()

-l
|

22: Introducirci() -
23: Introdumr Estado Civil() ‘ITI

24: IntroducnrDlrecmon() -
L

25:Introducir Fecha Nacimiento()
26:Introducir Foto() :
27:Introducir Cargo() :LJ

28:Clic.en Guardar() V‘—,'

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
29:Envia Daloa |
30:Envia Datoi | |
31:f3uarda datos persbna() :
— L,
2:Datos guardados() |
|
I
33:guarda datos personal()‘ |

T
_ 34:Datos guardados()
<

|
L|'I 35:guarda datos direccion() -~
L
36:Datos guardados() H
T T

37:Guarda Datos dirper()
T T
38:Datos guardados() |

39:Guarda datos perscargo()
40:Datos guardados{)

Yy

g N e R |

»
|

]

_, 42:Retomna Listado Personal()

43:Clic en "Cancelar"() > | |

44: cancela modificacion datos()

45:Retorna Listado Personal ()

]
|
| <
L -
!

Figura 106 Diagrama de Secuencia: Gestion Personal
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11.1.8.2.2.3.3Eliminar Personal

sd eliminar personal /

00O O 10 O

Usuario
Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Personal
Perslonal Eliminar Personal I

I
1: clic en eliminar()

2:envia solicitud“

3:muestra mensaje confirmacion()

-

4:clic "eliminar esta fila"()

5:envia solicitud“

'___

6:eliminar personal()

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
7:eliminar dato I :
|

10:cambiar estado a falso()

11:datos actualizado

12:datos actualizados()

(]

13:Retorna Listado Personal()
[y i

14:clic en "cancelar"() |
e

|
15:cancela borrado()|

16:retorna Listado Personal()

-

Figura 107 Diagrama de Secuencia: Eliminar Personal



11.1.8.2.2.3.4 Adicionar Usuario
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sd adicionar usuario /

: Perslonal
11: clic en "nuevo usuario”()

|
2:carga pantalla adicionar usuario() |

Usulano Ad|C|0na|r Usuario

T
9:Intr0ducir|Usuari0()

1
3:recuperar datos persona()

4:recuperar dato

7:envia datos()
r
8:muestra datos persona()

10:Introduci r;Contraseﬁa()

11:Repetir Cdntraseﬁa()

12:Seleccionar Rol()

333

| e 20:Retorna Listado Personal()

|
|
|
|
|
|
|
|
-

13:Envia Datog)
14:Envia Dato.

L,.l‘

21:Clic e.n "Cancelar()

|

4 23:Retorna Listado Personal()

L |
T

22:cancela guardado datos()

|

|

|
Oo%

|

|

5:recuperar datos persona()
———®

6:envia datos personay)

15:Guarda datos usuario()

Tabla LIJsuarlo

T
_ 16:Datos guardados()
-

1
17:Guarda Datos usurol()

IO ONONONONONG

Pantalla Listado  Pantalla Adicionar ~ Manejador Interfaf BBDD Tabla Persona

Tabla Usurol

_g 18:Datos guardados()

H
9:Datos guardadoi]f

e - e __

Figura 108 Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario




11.1.8.2.2.3.5 Modificar Usuario

249

sd modificar usuario /

Personal
1

1
1: clic en "modificar usuario”()
L

1
15:Introducir Usuario()

Usuario Modlflca: Usuario

2:carga pantalla modificar usuario() |
—’

3:recuperar datos persona()

14:muestra datos usuario()

y

16:Introdut:,ir Contrasefia()

/

17:Repetir Contraseﬁa()

18: Seleccmnar Rol()

Y

26:Retorna Listado Personal()

4:recuperar dato
T

7:envia datos()
r

8:muestra datos persona() T

4 |

9:recuperar datos usuario() |

10:recuperar datos()

—°

5:recuperar datos persona()

1

6:envia datos persona()

1:recuperar datos usuario

13:envia datos()
-

19:Envia Datoa

d

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
_, 12:envia datos usuario() J
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

21:Guarda datos usuario()

22:Datos guardados() |

|
23:Guarda Datos usurol()

Tabla LIJsuarlo

'24 Datos guardados()

27:Clic en "Cancelar"()

29:Retorna Listado Personal()

|

|
e

|

I

|

|

|

|

28:(|:ancela guardado datos() |
——"¥ I

|

|

|

|

[re
25:Datos guardado?

|

IO OONONONONG)

Pantalla Listado  Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Persona Tabla Usurol

Figura 109 Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario




11.1.8.2.2.3.6 Eliminar Usuario
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sd eliminar usuario /

A

Usuario
|

1:I clic en "eliminar us.llario"()

O O O 0 O

Pantalla Listado Manejador Vista

-

12:clic en "cancelar'() |
ccicen cance gy

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar"() | |
—»_

- e |
5.enV|asollcnud“ n

11:Retorna Listado Personal()

Manejador
Perslonal Eliminar Personal

_I;:l<
|
13:cancela borrado()I

14:retorna Listado Personal()

6:eliminar usuario()

]

R ———

Interfalz BBDD Tabla LIJsuario

|
8:cambiar estado a falso()

[]

10:datos actualizados()

9:datos actualizados()

Figura 110 Diagrama de Secuencia: Eliminar Usuario
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Figura 111 Diagrama de Secuencia: Administracion Contratos
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11.1.8.2.2.3.7 Administracién Contratos




11.1.8.2.2.3.8 Adicionar Contrato

252

sd adicionar contrato /

X

Usuario
|

O O 10O0O O

Pantalla Pantalla Nuevo Manejador Imerfaz BBDD
Administracion Contrato Contratos
Contratos ! !

L. " "
[L:.Clicen Nuevo'|0‘

2:Mue;

st

a pantalla nuevo contrato()
1

-

12:Se|ecciqnar "Cargo"()

[3:solicita cargos activos()

4:solicita cargos activos(
————————

4 9:Envia datos()

1|0:de§Iiega cargos activ?s()
11:De%liega Datos Persona()

13:Introducir Salario()

14:Introducir "Fecha Inicio"()

I3

15:Introducir "Fecha Fin"()

Ve

16:Clic en "Guardar"()

y
O

A

17:Envia Dato:

_22:Retorna al Listado de Contratos()

mp

24:Retorna Listado de Contratos()

23:Clic en Cancelar() -
1 >

21:Datos Guardado:

=

18:Envia Datos()

5:Envia consulta cargos()

Tabla Contratos

Tabla Cargo

| <
-

6:Envia datos cargos()

I

|
7:Solicita Datos Persona()

Tabla Persona

| <
<

8 Envia Datos Persona()

y

20:Datos guardado

19:Guarda datos contrato()

| L8:Envia Datosl)

e T ———— e — —

Figura 112 Diagrama de Secuencia: Adicionar Contrato
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11.1.8.2.2.3.9 Modificar Contrato

sd modificar contrato /

AN ON ORNON ONONORNG

Pantalla Pantalla Modificar Manejador Interfaz BBDD ~ Tabla Contratos ~ Tabla Cargo Tabla Persona
! Administracion Contrato Modificar Contrato !
! Contratos ! !

1:Clicen "Modificar;() ! !
>y |

|

| |

| |

| | |

2:Muestra pantalla modificar contrato() | | |
> | |

| |

|

1
3:solicita datos almacenados()
4:solicita datos almacenados()
———————————

5:Envia consulta cargos()
6:Envia datos cargos() 'l

| <

=

7:Solicita Datos Persona()

rB:Envia Datos Persona()

<
=

:ISO|IC|ta Datos Contrato()
]

©

10:Envia Datos Contratos()

_g11:Envia datos()
=

12: de%hega cargos actlvos()
1:|3 Degllega Datos Persoria()

14:De$|iega Datos Contratos()

T
15:Selecciolnar "Cargo"()

16:Introducir Salario()

17:Introducir "Fecha Inicio"()
18:Introducir "Fecha Fin"()
19:Clic en "Guardar"()

ASERD

20:Envia Dato:

Mﬂz Guarda datos contrato()
——

23:Datos guardado:

24:Datos Guardado

<25:Retoma al Listado de Contratos()

TF——————

26:Clic en Cancelar() - |
Ll

1 1
27:Retorna Listado de Contratos()

T |

e T A

Figura 113 Diagrama de Secuencia: Modificar Contrato



254

11.1.8.2.2.3.10 Eliminar Contrato

sd eliminar contrato /

PO O 0 0 O

Pantalla Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Contratos
| Administracion | Eliminar Contrato
! Contratos

ar() I
2:envia solicitud“ |

3:muestra mensaje confirmacion()

=)

I
4:clic "eliminar"“ |

| ) .-
1 1: clic en elimin

|
anvi . |
5.enV|asoI|C|tud“ N

6:eliminar contrato

—>_.

I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
' I

0 I

I

I

I

7:eliminar dato:

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retorna Administracion Contratos()
_!:,-l‘

12:clic en "cancelar’() |
Ll

|
iLS:canceIa borrado()I
——— ®11

14:retorna Administracion Contratos()

-

-

Figura 114 Diagrama de Secuencia: Eliminar Contrato



11.1.8.2.2.4 Gestion Cargos
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sd Gestion Cargos /

I
1:Clic en "Listado Cargos'()
L ’_l.

CaI’POS CaI’POS

|
1 1
2:Solicita Listado Cargos()

9:Ingresa Datos Filtro() | |

L

7:Envia Datos()

1

8:Despliega Pantalla Listado Cargos()

I10:Rea|iza Filtrado()l
————— P
11:Despliega "Listado Cargos' Filtrado()

SR —

P00 OO0 100

Pantalla IPr|nc|pa| Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador

Interfaf BBDD Tabla Cargo

3:Envia consulta a BBDD()

4: Envia Consulta()
——rh

5:Envia datos cargos()
6:Envia Datos() '

Figura 115 Diagrama de Secuencia: Gestion Cargos
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11.1.8.2.2.4.1 Adicionar Cargo

sd adicionar cargo /

P00 0100

I Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Cargo

: CarPos Calrgo AdlCloninr Cargo

I 1: clic en "nuevo” I
|

1
2:carga pantalla adicionar cargo()

3:Introdut::irCargo() I

4:Introducir Descripcion() E:]
T

5:clic en "guardar"()

|

|

|

|

|

|

|

|

|

p '
|

6:Envia Datoii

7:Envia Datos()

1
8:Guarda datos ¢argo()

9:Datos guardados()

10:Datos guardado

11:Retorna Listado Cargos()

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

[
.Cli " " T

12:Clic en "Cancelar"() ) |

13|:c|ance|a guardado datos()

14:Retorna Listado Cargos()

|

|
L

|

|

Figura 116 Diagrama de Secuencia: Adicionar Cargo
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11.1.8.2.2.4.2 Modificar Cargo

sd modificar cargo /

0 10 0100

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Cargo

: CarPos Calrgo Modlflclar Cargo

|
| |
1: clic en "modificar"() I I I |
| | I |
| |
| |
! |

2:carga pantalla modificar cargo() |
—’_
3:Recuperar datos cargo()
4:recuperar dato

5:recuperar datos cargo()

6:enviar dato

7:enviar datos recuperados()

8:cargar datos()
]

i L] i

! |
9:Introducir "Nombre"()

10:Introducjr "Descripcion”()

T
|
|
|
|
|
|
|
P |
|
|

I

I

I

I

I

I I

I I

I I

- I I
11:Clic en "guardar"() I |
I I

I I

I I

N I

|

12:Envia Datog! )
13:Envia Dato%! |
14:?3uarda datos cargo()
—
15:Datos guardados()

16:Datos guardados()

| 17:Retorna Listado Cargos()
o i

Can " T
18:Clic en Cancelar’() ) |

I 19:cancela modificacion datos()

20:Retorna Listado Cargos()

I
e

I

I

Figura 117 Diagrama de Secuencia: Modificar Cargo
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11.1.8.2.2.4.3Eliminar Cargo

sd eliminar cargo /

10 0O O 0 O

Usuario
| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Cargo
: CarPos | Eliminar Cargo I
[ .. | |
11: clic en eliminar() A |
|

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

anvi - I
5.enV|asoI|C|tud“ N

O - e e e e = =

0

6:eliminar carg

]

7:eliminar dato

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retorna Listado Cargos()

_[;|<

12:clic en "cancelar'() |
c.clicen cancelgl

|
13:cancela borrado()|
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l[lp:aetoma Listado Carros()
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-
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sd Gestion Roles /

Pantalla IF’r|nc|pal Pantalla Listado

.' . Roles
1:Clic en "Listado Roles() |
1 »_‘_

|
! I
2:Solicita Listado Roles()

O

:Ingresa Datos F|Itro()

o

I10 Realiza Flltradoo

7:Envia Datos()
. | J—
8:Desp||iega Pantalla Listado Roles()

11:Despliega "Listado Roles Filtrado()

3:Envia consulta a BBDD()

6:Envia Datos()

N ——

P00 00 o0

Manej adlor Vista Manej adlor Roles Interfaf BBDD Tabla Rol

|
|
|
|
|
4: Envia Consulta()

5:Envia datos roles()
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11.1.8.2.2.5.1 Adicionar Rol

sd adicionar rol /

10 10 O

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Rol Tala Menu
| Roles Rol Adicionar Rol
| 1: dli | | |
| Lclicen nuevo() | | |

] I I
2:carga pantalla adicionar nuevo rol() |

—’_ |

|

| |

| |

| |

| |

| |

3:solicita menugs activos() | |
— %11 I |
|

4:solicita menus activos()

5:Solicita menus activos()
6:Envia Datos()

8:Carga listado menus

9:Introducir Nombre()

actL\éo_s()
|
10:Se|ecciclmar Menu() [:]
»._

11:clic en "guardar"()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

) |

12:Envia Datos() |

1 |
|
|

14:Guarda datos

————

15:Datos guardadoi(]
16:Datos guardado
[

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
17:Retorna Listado Role
E :

L

I

|

|| |

.l " | | |

18:Clic en "Cancelar"() ) | |

19|:c|ancela guardado datos() :
————»

|

|

|

|

—

20:Retorna Listado Roles()

|

|
e

|

|
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11.1.8.2.2.5.2 Modificar Rol

sd modificar rol /

L0 1000 00

Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejador Interfaz BBDD Tabla Rol Tabla Menu
! Rolles Rol Modificar Rol
1: clic en "modificar"() : :
1 ’ )
1 I I

2:carga pantalla modificar rol() |
e
3:Recuperar datos rol()
4:recuperar datos()

5:recuperar datos rol()

7:solicita menus activos()

8.envia datos()
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

9:enviar datos recuperados()

10:cargar datoi((

<
14:Envia Datos()
15:Envia Datos()
16:Guarda datosrol()
18:Datos guardado

19:Retorna Llstado Roles()

L
11:Introducir "Nombre"()

T
12:Seleccionar Menus()
13:Clic en "Guardar"()

<

-O0-—-———-——————4

20:Cli ! lar"
Oclceril Cancelar"() ) |

21:cancela modificacion

o - —-

atos()
22:Retorna Listado Roles()

i E:?‘ ] i
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X

Usuario
|
|
|

| . . |
11: clic en eliminar() A

sd eliminar rol /

O O

Pantalla Listado Manej atfor Vista

Rolles

-

12:clic en "cancelar'() |
ccicen cancelgly

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

anvi - I
5.enwasoI|C|tud“ N

11:Retorna Listado Roles()

6:eliminar rol()

_I;:l<
|
13:cancela borrado()|

14:retorna Listado Roles()

R ——

Manejador Interfaz BBDD Tabla Rol
Eliminar Rol I

7:eliminar dato

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

(]

10:datos actualizados()

Figura 122 Diagrama de Secuencia: Eliminar Rol




11.1.8.2.2.6 Gestion Tipo Bebida

263

sd Gestion TipoBebida

Usuano

I | TipoBebida
1:Clic en "Listado TipoBebida() |
1 ’_L

Pantalla Principal Pantalla Listado

Manej a(?or Vista

2:Solicita Listado Tipol;Bebidao

S
I
|
|
|
|
|
|
|
|

9:Ingresa 5atos Filtro() |

12:Cambia opcion estado() _!_

10:Realiza FiltradooI

>

7:Envia Datos()

8:Desp|ie|ga Pantalla Listado Tipo Bebida()

Manejador
ﬁpoBIebida

|
ul

|
: 11:Despliega "Listado Tipo BebidaFiltrado()
|

13:Solicita Llsado segun estado(%

18:Envia Datos()

o
|
|
|
|
|
|
|
|

l&DespIiEEi\ listado tipo bebida segun estado()

Interfa% BBDD Tabla Tul)obebida

| |
| |
| |
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

5:Envia datos tipo bebida()
6:Envia Datos()

14:envia consulta a BBDD()
15:Envia consulta()

16:Envia datostipo bebida()
17:Envia Datos()
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264

sd adicionar tipo bebida

R

Usuario
|
|

O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar
Tipo Bebida Adicionar Tipo
| Bell)ida

Tipo Bebida

1
1:,clic en nuevo tipo blebida()

O

Manejador

2:carga pantalla adicionar nuevo tipo bebida()

3:Introducir "Nombre"()

|
4:Introducir "Descripcion”()

[
5:clic en "guardar’()

|
|
-
>

6:Envia Datos()

11:Retorna Listado Tipo Bebida()

|
|
|
|
|
|
|
s

7:Envia Datos()

10:Datos guardado

E‘I:|<

12:Clic en "Cancelar'()
T

L

L gl

|
1

11?:(iancela guardado datos()
—> ~

|
d]‘ 14:Retomna Listado Tipo Bebida()

L
T

P !
8:

Interfaf BBDD Tabla TlrIJoBebida

Guarda datostipo bebida()
9:Datos guardados()
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sd modificar tipo beblda

X

Usuario

|
|
|
1:

2:carg

Pantalla Listado
Tipo Bleblda

clicen "edltar“ | |
|

1
9:Introducir "Nombre"()

Pantalla Modificar
Tipo Bleblda

a pantalla modificar tipo bebida()
—’

"Descripcion”()

10:Introduci;r
T

11:Clicen

"Modificar"()

v
%
>r)
L

1
18:Clic en

iy

17:Retorna Listado Tipo Bebida()

8:cargar datos()
]

12:Envia Datoa!

Bel?l

3:Recuperar datos tipo bebida()
—— L

7:en

|
|
|
|
|
|
|
|
|
-

16

"Cancelar'() >

”

20:Retorna Listado Tipo Bebida()

L
|
19:cancela modificacionf

—1

Interfaz
da '
|
|
|
|
|

4:recuperar datos()

viar datos recuperados()

13:Envia Dato

:Datos guardado

atos()

O 10 0 10 O

Manejador
Modificar Tipo

BBDD Tabla Tpo Bebida

5:recuperar datos tipo bebida()

6:enviar datos()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

I
14:Guarda datos tipo bebida()

15:Datos guardados()
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sd eliminar tipo bebida

A

Usuario
|
|
|

0 o000 O

Pantalla Listado
Tipo Blebida

[ - |
11: clic en eliminar() |

-

12:clicen"

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

L]

cancelar'()
4

14:retoma Listado Tipo Bebida()

4:clic "eliminar esta fila"() |

o - |
5.enV|asoI|C|tudn N

11:Retomna Listado Tipo Bebidal()

Eliminar Tipo
Bel:IJida

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

6:eliminar tipo bebida() |
u |

|
|

7:eliminar datos()

Manej a(?or Vista Manejador Interfalz BBDD Tabla Tlplo Bebida

|
8:cambiar estado a falso()

[

10:datos actualizados()

(]

13:cancela borrado()I
T

9:datos actualizados()
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sd Gestion TipoPlato /

7:Envia Datos()
na—
8: Desphega Pantalla Listado Tipo Plato()

9:Ingresa Iiatos Filtro() ! |
| b|'l|10:ReaIiza FiltradooI
————»

: 11:Despliega "Listado Tipo Plato Filtrado()
I E]

12:Cambia opcion estado() >_‘_ :

18:Envia Datos()
-

19:Despliega listado tipo plato segun estado()

13:Solicita Listado segun eaado(L_

————

Usuano
Pantalla Principal Pantalla Listado Manej ador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Tipoplato
' I TipoPlato TipoPlato | |
L:Clic en "Listado TipoPlato"( I | | | |
> 2:Solicita Listado TipoPlato() I I l
1 » L | |
|

3:Envia consulta a BBDD()
4: Envia Consulta()

5:Envia datostipo plato()
6:Envia Datos()

1
14:envia consulta a BBDD()

p
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

<

15:Envia consulta()

16:Envia datos tipo plato()
17:Envia Datos()
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Interfaf BBDD

Tabla Tlpoplato

8:Guarda datostipo- lato()

9:Datos guardados()

sd adicionar tipo plato
Usuario : : j : Q
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador
' Tipo PIato Tipo Plato Adicionar Tipo
1 clic en nuevo tipo pIatoO : Pl?to
| |
2:carga pantalla adicionar nuevo tipo plato()|
|
3:Introducir "Nombre"() I !
:Introducir "Nombre" | |
4:Introduci IID ipcion"() !
:Introducir "Descripcion” | |
| g |
5:clic en "guardar"() _!_ _ I
T P 6:Envia Datos() |
| .l
|
: 7:Envia Datos()
|
|
|
|
: 10:Datos guardado
|
[E]‘ 11:Retoma Listado Tipo Plato()
12:Clic en "Cancelar"() I I
T P I
| 13|:(iancela guardado datos()
| ——————>
|ﬂ]< 14:Retoma Listado Tipo Plato()
T | |
| 1 1 '
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sd modificar tipo plato

A

Usuario
| Pantalla Listado

: Tipo IF’Iato

1:clicen "editar"n |

I
9:Introducir "Nombre"()

10:Introducif "Descripcion”
T

11:Clic en "Modificar"()

Pantalla Modificar
Tipo IF’Iato

2:carga pantalla modificar tipo plato() |
—’

Manejador
Modificar Tipo
Plato I
[ [ I
| |
|
3:Recuperar datostipo plato() :
> 4:recuperar datos()

8:cargar datos()
]

7
o~
i<

e e e

12:Envia Datoaz

16:Datos guardado

17:Retorna Listado Tipo Plato()

<
[

18:Clic en "Cancelar"()

[
<

>
I 19:cancela modificacion

I 20:Retorna Listado Tipo Plato()

atos()

Fo — o

7:enviar datos recuperados()

15:Datos guardados()

0o0oO0 O

Interfaz BBDD

Tabla Tipoplato

5:recuperar datostipo plato()

6:enviar datos()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

14:Guarda datostipo plato()
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11.1.8.2.2.7.3Eliminar Tipo Plato

sd eliminar tipo plato /

P10 00 0 O

Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Tipoplato
: Tipo IPlato I Eliminar Tipo I I

PIe|1t0

|
Il_ i limi | |
11: clic en eliminar() A |
|

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |
> |

5:envia solicitud“ N

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I |

6:eliminar tipo plato() |
u |

|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7:eliminar datos() :

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

(]

11:Retorna Listado Tipo Plato()

_I;:l<
12:clic en "cancelar'() | I
— I |
13:cancela borrado()I |
——®T1
|
|
|
|
I

14:retorna Listado Tipo Plato()

-1

Figura 130 Diagrama de Secuencia: Eliminar Tipo Plato



11.1.8.2.2.8 Gestién Bebida

271

sd Gestion Bebida

P00 00 O O

Pantalla IF’nncmal Pantalla Listado Manelacior Vista ManeJad?

1:Clic en "Listado Bebidas()

14:Cambia opcion estado() . | !
T

Bebida
! I |

% Solicita Listado Bebldas() |

r Bebida Interfaf BBDD

|
3:Envia consulta a BBDD()

_ 8:Envia Datos()

Tabla beb|da

Tabla

Preciobebida

4: Envia Consulta Bebida()

5:Envia datos bebida()

o
Bl

[]<—| [
6:Envia consulta Precio bebida()

7:Envia datos precio bebida()

9:Envia Datos()| [

| (N

e

lO:DeSIiega Pantalla Listado Bebidas()
11:Ingresa Datos Filtro()

12:Realiza Flltrado()I
F—————»h
13:Despliega "Listado BebidaFiltrado()

-

|
15:Solicita Listado segun estado

i

16:envia consulta a BéDD()

_19:Envia Datos()
<

20:Envia Datos()|
-

21:Despliega listado bebidas segun estado()

=
]

17:Envia consulta()

18:Envia datos bebidas()

g [ ————_
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sd adicionar bebida /

|
2:carga pantalla adicionar nueva bebida()

3:Introducir "Nombre"()
4:Introducif "Unidad"()

5:Introducir "Descripcion”()

T
6:Introducir "Precio”()
7:Introducir Tipo Bebida()

8:Introdut::ir "Foto"()

ARAARRE

9:clic en "guardar’() .
t 10:Envia Datos()

Adicionalr Bebida

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador
: Bebida Bebida
jL:clicen nuevaietlnida() : |
=Tl

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| o 17:Retoma Listado Bebidas()
L,.I‘

,

>

18:Clic en '.'Cancelar"()

20:Retorna Listado Bebidas()

| 19:cancela guardado dat_g
—————

o
|

e
|
|

Tabla Bebida

12:Guarda datos bebida()
e

13:Datos guardados()

14:Guarda datos preciobebiday)

100 01 O O

Interfa% BBDD

Tabla
Preciobebida

[

T

16:Datos guardadoi(I

15:datos guardados()
T

Figura 132 Diagrama de Secuencia: Adicionar Bebida




11.1.8.2.2.8.2 Modificar Bebida

273

i

Usuario
|

sd modificar bebida /

O 1001 O O

Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manej

Betl)ida

|
|
1:clicen "editar”“ |

2:carga pantalla modificar bebida() |
———— )
3:Recuperar datos bebida()

|
11:Introducir "Nombre"()

Bel?ida Modificalr Bebida

9:en

ador

4:recuperar datos()

10:cargar datoi(‘

12:Introdu:cir "Unidad"()

13:Introducir "Descripcion”()
T

14:Introducir "Precio”()

1
15:Introducir Tipo Bebida()

16:Intoducir "Foto"()
T

17:Clic en "Modificar"()

145 0a Ae Ao Ae N R

18:Envia Dato.

|j]< 25:Retorna Listado Bebidas()

26:Clic en "Cancelar"()
T

L

|
i

28:Retorna Listado Bebidas()

27:cancela modificacion

Fa——]

|

|
e

|

|

atos()

-

Interfaz BBDD Tabla Bebida

5:recuperar datos bebida()

6:enviar datos()

7:Recuperar Preciobebida()

8:enviar datos()

[

viar datos recuperados()

20:Guarda datos bebida()

21:Datos guardados()

22:guarda datos preciobebida()

23:datos guardados()

[
24:Datos guardado??

Tabla
Preciobebida
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A

Usual
|
|
|

sd eliminar bebida /

ro

Pantalla Listado

Beblidas

[ oo |
11: clic en eliminar() A

—

Manej acllor Vista

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar egta fila"()

11:Retorna L

anyi . |
5.enVIaSO|ICIIUd“ n

stado Bebidas()

6:eliminar bebida()

_I;:l<

2:clic en "cancelar’()
——————r

i

|
I13:cancela borrado()l

14:retorna Listado Bebidas()

Manejador
Eliminalr Bebida

]

7:eliminar datos()

10:datos actualizados()

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()
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bida
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1:Clic en "Listado Platos'()

sd Gestion Platos /

P00 OO0 0o O

Pantalla IPrlnmpaI Pantalla Listado Mane]a({or Vista Manej adlor Platos

Plaltos

12:Solicita Listado Platos()

ll:lngre_lsa Datos FiltroQ_ |

14:Cambia opcion estado() o !

12:Realiza Filtrado()I

9:Envia Datos()

10:Despliega Pantalla Listado Platos()

13:Despliega "Listado Platos' Filtrado()

|
15:Solicita Listado segun estado

Interfa% BBDD

3:Envia consulta a BBDD()

_ 8:Envia Datos()
<

Tabla plato Tabla Precwplato

4: Envia Consulta Platos()

5:Envia datos platos()

P

6:Envia consulta Precio platos()

=

|
|
|
|
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T
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

22:Envia Datos()

23:DeTIiega listado platos sefun estado()

i

16:envia consulta a BéDD()

_421:Envia Datos()
<

17:Envia consulta platos()

18:Envia datos platos()
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|
|
|
|
|
|
|
L
| o T:Envia datos precio platos() J
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
%
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!

<
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|
|
|
|
|
|
|
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11.1.8.2.2.9.1 Gestién Adicionar Plato

sd adicionar plato /

P00 01 o0 0

| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Plato Tabla Precioplato
: Pl:iuo Pl?to Adicionlar Plato !

11: clic en nuevo plato() | |

| |
2:carga pantalla adicionar nuevo plato()l
|

3:Introducir "Nombre"()

JIIIIT-

0
4:Introducir "Tiempo Preparacion |

5:Introducir "Descripcion”()

T
6:Introducir "Precio”()

7:Introducir "Tipo Plato"()

8:Introduc:ir "Foto"()

9:clic en "guardar"() | .
t 10:Envia Datos()

|

|

|

|

|

|

| |
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|
|
|
|
|
|
|
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|
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|
|
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|
|
|
13:Datos guardados() :
|

14:Guarda datos precioplato()

|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

16:Datos guardado%l
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|

|
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|
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|
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sd modificar plato /

Pantalla Listado
Platos

|
|
1: clicen "editar"“ |

1
11:Introducir "Nombre"()

Pantalla Modificar
Pl?to

12:Introducir "Tiempo preparacion

13:Introducir "Descripcion”()

14:Introdycir "Precio"()

1
15:Introducir Tipo Plato()

16:Intod:ucir "Foto"()

17:Clic en "Modificar"()

IS IIIT &

2:carga pantalla modificar plato()
P
3:Recuperar datos plato()

9:en

10:cargar dato

18:Envia Dato

Manejador
Modificlar Plato

4:recuperar datos()

Lre

26:Clic eﬁ "Cancelar"()

|
i

| 27:cancela modificacion

28:Retorna Listado Platos()

Fa—-—

y

T |
|

atos()

-

TablaI Plato

|

|

|

|

|

|

1
5:recuperar datos plato()

6:enviar datos()

7:Recuperar Precioplato()

[

viar datos recuperados()

8:enviar datos()

20:Guarda datos plato()

21:Datos guardados()

22:guarda datos precioplato()

23:datosgjuardados()
T

24:Datos guardado
25:Retorna Listado Platos()

10000 Q0

Interfaz BBDD

Tabla Precioplato
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sd eliminar plato /

A

Usuario
|
|
|

O O O 0 O

Pantalla Listado Manej aclior Vista

|
[ . | |
11: clic en eliminar() | I
|

12:clic en "cancelar’() |
cclcen cancelgl

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

5:envia solicitud“ n

11:Retorna Ligtado Platos()

6:eliminar plato()
—>

Manejador
Plaltos Eliminallr Plato

e ]
|
13:cancela borrado()l

4:retorna Listado Platos()

7:eliminar datos()

10:datos actualizados()

Imerfaf BBDD Tabla Plato

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

Figura 138 Diagrama de Secuencia: Eliminar Plato
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Usuano

sd Gestion Adicional /

O 0 O

Pantalla IPrmclpal Pantalla Listado ~ Manej a?or Vista Manejador

Adicional Adicional
1:Clic en "Listado Adicional"() I I |

2:Solicita Listado Adlcmnalo

9:Envia Datos()

10:Despliega Pantalla Listado Adicional()

11:Ingr€sa Datos FiltroQ !

| *12:Realiza Filtrauio()I
e,

|

|

14:Cambia opcion estado() |

|
15:Solicita Listado segun estado

3:Envia consulta a BBDD()

22:Envia Datos()

23:Despliega listado adicional segun estado()

_ 8:Envia Datos()
<

| 13:Despliega "Listado Adicional” Filtrzi\do()

4: Envia Consulta Adicional()

5:Envia datos adicional()

I:|:I 6:Envia consulta precm adicional()

Tabla

7.EnV|a datos precio adicional()

16:envia consulta a BéDD()

=
]

_g21:Envia Datos()
<

17:Envia consulta adicional()
— "1

18:Envia datos adicional()

q -

S m—m— e —

19:envia consulta premoadlmonl 10

)
Bl

20:envia datlos precio adicional()

e — =

O 100 O

Interfaz BBDD Tabla adl(:lonal
| Precioadicional
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11.1.8.2.2.10.1 Adicionar Adicional

sd adicionar adicional /
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Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Adicional Tabla
I Adicjonal Adicional Adicionar I Precioadicional

! P
1; clic en nuevo adicional() | Ad|c||0na|

1 1
2:carga pantalla adicionar nuevo adicionzlal()
‘ |

3:Introducir "Nombre"()

0
4:Introducir "Descripcion”()
5:Introducir "Unidad"()

T
6:Introducir "Precio”()

ML A 0L 0 AN

1
7:clic en "guardar"()

8:Envia Datos()

|
11:Guarda datos adicional()
EE— ]

13:Datos guardados()

12:Guarda datos precioadicional()

15:Retorna I_Iisltado Adicional()

<
| L .
16:Clic en "Cancelar"() - | |
Lgm! '
lﬁzancela guardado datg
———————
18:Retorna Listado Adicional()

[
|
|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
I [
| 14:Datos guardado
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|
|
|
|
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|
|
|
|
|
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|
|
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|
|
|
|
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|
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|
|
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11.1.8.2.2.10.2 Modificar Adicional

sd modificar adicional /
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| Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Adicional Tabla
: Adicional Adiclional Modificar | : Precioadicional
1: clic en "editar’() | | Ad|c||onal | |
] | | |
| |
| |
| |

1
2:carga pantalla modificar adicional() |

] 3:Recuperar datos adicional()
4:recuperar datos() \
5:recuperar datos adicional()

6:enviar datos()

7:Recuperar Precioadicional()

8:enviar datos()

[

9:enviar datos recuperados()

10:cargar datos()

1
11:Introducir "Nombre"()

12:Introduclir "Descripcion"()

13:Introducir "Unidad"()

T
14:Introducir "Precio”()
15:Clic en "Maodificar"()

|
g
<
L

16:Envia Dato

18:Guarda datos adicional()
19:Datos guardados()

20:guarda datos precioadicional()

|
T
21:datos guardados()

<

[T
22:Datos guardadoi(?
23:Retorna Listgdp Adicional()

24:Clic en "Cancelar"()
|

|

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
|
[

|
|

>
25:cancela modificacion
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26:Retorna Listado Adicional()

|
|
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|
|
|
|

Figura 141 Diagrama de Secuencia: Modificar Adicional



282

11.1.8.2.2.10.3 Eliminar Adicional

sd eliminar adicional /

P10 0 0 10 O

| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Adicional
I Adicional Eliminar Adicional

2:envia solicitudﬂ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

o N |
5.enV|asoI|C|tud“ N

[ Lo |
11: clic en eliminar() |
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6:eliminar adicional ()
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|
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| |
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| |
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| |
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| |
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| |
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7:eliminar datos() ' :

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

[

10:datos actualizados()

(]

11:Retomna Lilstelido Adicional()

_I;:l<
12:clic en "cancelar"() |
e e e |
Il3:cance|a borrado()I
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14:retorna Listado Adicional()
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Figura 142 Diagrama de Secuencia: Eliminar Adicional
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sd Gestion Dosﬂ”caclon

Usu arlo

1:Clic en "Listado Dosificacion”() I
L ’.l.
2: SoI|C|ta Listado Dosﬂcacmn()

Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador
' I Dosmclacmn | Dosifitlsacion

8:Despliega Pantalla Listado Dosificacion()

9:Ingresa DatosFiltro( | |
| 10:Realiza Filtrado()
—

|
|
|
1
12:Cambia opcion estado() | |

13:Solicita Listado segun estado

7:Envia Datos()
]

|
3:Envia consulta a BBDD()

Interfaf BBDD Tabla do?ificacion

6:Envia Datos()

4: Envia Consulta Dosificacion()

5:Envia datos dosificacion()

et SR

L
|
I

11:Despliega "Listado Dosificacion" Flltrado()

19:Despliega listado dosificacion segun estado()

18:Envia Datos()
N

1
14:envia consulta a BBDD()

I

17:Envia Datos()

15:Envia consulta dosificacion()

16:Envia datos dosificacion()

(]

o
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11.1.8.2.2.11.1 Adicionar Dosificacion

sd adicionar dosificacion

P00 010 0

| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD  Tabla Dosificacion
I Dosifitl:acion Dosificacion Adicionar

1 clic en nueva dosificacion() | D05|f|<|:a0|on

1 1
2:carga pantalla adicionar nueva dosific:alciono

|
[
3:Introducir "Nit"() |

1
4:Introducir "Nro. Autorizacion”(),

5:Introducir "nro. inicio"()
T

6:Introducir "nro. fin"()

g

|
I
8:Introducir "Llave Dosificacion"(i |

7:Introducir "fechaI limite emision”

9:clic en "guardar’() > L

|

|

|

|

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |
Envi |

10:Envia Datos() N |

|

|

|

1
12:Guarda datos dosificacion()

13:Datos guardados()

14:Datos guardado

15:Retorna Lilstzfldo Dosificacion()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
16:Clic en "Cancelar’() }
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=

1{:(|:ancela guardado da

18:Retoma Listado Dosificacion()

|

|
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|

|
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sd modificar dosificacion
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Usuario

|
|
|
1: clicen "edi

Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manej

9:Introducir "NIT"() T

tar‘&_| |

1
2:carga pantalla modificar dosificacion():

3:Recuperar datos
—>

8:cargar datos()
—

0000 O

ador Interfaz BBDD Tabla Dosificacion
Dosificacion Dosifi?acion Modificar

Dosifi(I:acion

dosificacion()
4:recuperar datos()

]

1
10:Introducir "Nro. autorizacion"()

11:Introduci|r"nro. inicio"

12:Intr0qucir "nro. fin"()

T
13:Introducir "fecha limite emision"

15

1
14:Introducir "Llaye Dosificacion"() )

:Clic eh "Guardar"()

22:

T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
P I
|

16:Envia Datog!

21:Retorna Listado Dosificacion()
d]< 11

Clic en "Cancelar"() I
t
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23:ca|nc|ela modificacion
—>

24:Retorna Listado Dosificacion()

atos()

Di‘ i

-

7:enviar datos recuperados()

5:recuperar datos ddsificaciono

6:enviar datos()

18:Guarda datos dosificacion()
19:Datos guardados()
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11.1.8.2.2.12 Gestién Compras
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11.1.8.2.2.12.1 Adicionar Compra

sd adicionar compra /

OO0 O0I00O0O0

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejadllor Vista Manejador Interfaz BBDD  Tabla (|30mpra Tabla Proveedor Tabla Suministro

4:solicitud dato:

: Compras Compra | Adicionar Compra | | :
| L:clicen nuevo() | : | : | | |
1 | | | | |

2:carga pantalla adicionar nueva compra() | | | |

| | | | |

3:cargar datos() | | | |

\ | |

| |

5:envia consulta proveedores() |

T
6:devuelve datos proveedoresq
<

Bl T 1
I'|'I 7 enwa datos sumlmaros()
8: devuelve datoss.lmmlstros()

9:devuelve datos).

10:enviaAdatos()

<l
_u~
T I
11:Introducir "proveedor”() - |
; g
12:Introducir "fecha”() -
13:Introducir "numero factura”() :LIJ

T Ll
14:Introducir "nro autorizacion"() > L

15:Introducir ' cod control")

16:Introducir ”Total Facturado"()

17:Introducir Observacmnes() !
T

18:clic en adicionar.() !
P
: 19:adicionar nueva fila suministro()
|
|
|

20:adiciona fila suministro()

|
21: SelecuonarSumlmstro del listado 1{

22: |ntr0dut:|r"cant|dad [

|

|

23:introducir "Precio unit") o 7 :
>

24:Introducir "Unidad"() !

T ] |

25:clic en "guardar'() o ! |

26:Envia Datos()

1
27:Envia Datos()

28:Guarda datos compray()

29:Datos guardados()

32:Datos guardado

33:Retorna Listado Compras()
(my |T| |

34:clic en "Eliminar"() -~ !

T P '

| 3?:e|iminarfi|a suministro()
1

: 36;elimina fila suministro()

|
|
|
|
37:Clicen "Cancelar"() - | | :
: ’| | 38:cancela guar:dado datos() :
[ 39:Retoma Listado Compras() J
d T
i 7 L] i
| | |

e =
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sd modificar compra /
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Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejac}oersta Manejador

: Compras Con|1pra H MDdIfICa: Compra
| L:clicen nuevo() | | | |
| |
2:carga pantalla adicionar nueva compra() |
|
|

3:cargar datos()
T 4

13:devuelve
dalos()

o

16:Introducir "fecha”() -1
- La
17:Introducir "numero factura”() ~Lr|

15:Seleccionar

t La
18:Introducir "nro autorizacion"() ~L|'I

g L}
19:Introducir "cod control"()
L

20:Introducir “Total Facturado"( 7
+ L

21:Intr0ducir(5bservaciones() -
+ >

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
14:envia datos compra()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

22:clic en adicionar.() g
t >

I
23:adicionar nueva fila suministro()

|
|
| 24:adiciona fila suministro()
|
25:Seleccionar Suministro del listado |
T Jb
26:introducir "cantidad"() |
L | |
27:introducir "Precio Unit'() | |
28:Introducir "Unidad"() ~L,I :
29:clicen ."guardar”() N !
i 30:EnviaIDans()
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
[ 37:Retomna Listado Compras()
() T

38:clic en "Eliminar"() - !

P |
39:eliminar fila sumipistro()
>

40:elimina fila suministro()

===

41:Clicen"Cancelar() o | |
| kel !
| 42:cancela guardado datos)
| - i y ]
) 43:Retorna Listado Compras()
L H U i
| | | |

Interfa% BBDD Tabla Compra Tabla Pi

|
|
|
|
|
|
:solicitud datos()
[

5:envia consulta proveedoreg() |

S'devuelve datos proveedoresq

<
T:envia consulla suministros()

roveedor Tabla Suministro

8:devuelve dalossumlmstros()

—-E——E

19:Envia consulta detalle suministro

1

Tabla
Detsuministro

<
d

10:delvuelve datos detalle suministro()

Yy

31 Envia Dalos()I

32:Guarda datos compra()

33:Datos guardados()

11:envia consulta datos com praq

12:devuelve datos detalle compra()

34:Guarda datos detsuministro()

35,datosguardados()
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11.1.8.2.2.12.3Eliminar Compra

sd eliminar compra /

10 00 0 O

| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Compras
I Compras I Eliminar Compra

| |
[ - |
11: clic en eliminar() |

|
|
|
2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar"() | |
] |

5:envia solicitudg‘ n

6:eliminar comEra()

7:eliminar datos()

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

(]

11:Retorna Listado Compras()

_[;|<
12:clic en "cancelar"() :
2:clicen cancelgll)

13:cancela borradoﬂ |

14:retorna Listado Compras()
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11.1.8.2.2.13 Gestién Proveedores

sd Gestion Proveedores

Usuano
Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD  Tabla Proveedor

' X . I Proveedores | Prov eedor |
1:Clic en "Listado Proveedores'() | | | |

. L am | I

[

. h
2:Solicita Listado Proveedores() >l

|

|

[
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

6:Envia Datos()

1 1

| |

| |

| |

: : 5:Envia datos proveedores()
| |

| | _7:Envia Datos()

1

1

8:Desp|ielga Pantalla Listado Proveedores()

9:Ingresa Islatos Filtro() |
10:Realiza Filtrado()I
———»h

11:Despliega "Listado Proveedores

|
|
: Filtrado() E]

_l.

u
I

I

I

I

I

12:Cambi stad I
ambia opcmne a 00 ’ |

I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| |

13:Solicita Listado segun estadoo’ |
] |

|

1
14:envia consulta a BBDD()
15:Envia consulta()

16:Envia datos provvedores()

17:Envia Datos()

18:Envia Datos() []
A

19:Despliega listado proveedores segun estado()

= i
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11.1.8.2.2.13.1 Adicionar Proveedor

sd adicionar proveedor /
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Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Proveedor Tabla Dlreccmn Tabla Dlrprov
' Prov eedores Proveedor Adicionar !

1 clic en "nuevo wveedor 0 | Prov IBEdDI’

1 |
2:carga pantalla adicionar proveedor()

3:Introducir "Nombre"()

y

|

|

|

|

4:Introducir "Telefono"() :‘—I :

5:Introducir "NIT"() :L|.| 1
- P

6:Seleccionar "Rubro”() ‘U !

" Ll |

7:Introducir "Contacto"() ‘Lrl |

8:Introducir "Descripcion”() ‘L!J |

I I lgg M| |

9:Introducir Direccion() - 1 |
P

10:Introducir "email"() ;L'J !

T |

11:clic en "guardar'() |

|

12:Envia Datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
13:Envia Dato !

14:Guarda datos proveedoro

-
15:Datos guardados()

16:Guarda Datos Direccion() o

= >

|A 17:Datos Guardados() |

< t |

L|'I !18:Guarda datos dirprov() -
+ >

|= 19:datos guardados()

20:Datos guardado:
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| o 21:Retorna Listado Proveedores()
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'

22:Clic en "Cancelar"() -l T
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23:cancela guardado datos()

r
_q 24:Retorna Listado Proveedores(
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11.1.8.2.2.13.2 Modificar Proveedor

sd modificar proveedor /
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Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Proveedor Tabla Dlrecmon Tabla D|rprov
! Proveedores Modificar Modificar

|
| Liclicen "editar'() | Prov Ieedor

1 ! !
2:carga pantalla modificar proveedor() |
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1
3:recuperar datos proveedor()

4:recuperar datogz

5:recuperar datos proveedor()

I

|

|

|

|

|

|

|

|

] |
6:envia datos proveedciro |
|

|

7:recuperar datos deireccion()
>

|= 8:envia datos direccion() | |
L,-| 9:recuperar datos dirprov()
: 10:envia datos dirprov()

<
[

lill:envia datos recuperados()

12:envia datos proveedor()

13:|ntroduc-il; "Nombre"()
14:Introducir "Telefono"()
15:Introducir "NIT"()

16:Seleccionar "Rubro”()
17:Introducir "Contacto"()

18:Introducir "Descripcion”()
19:Introducir Direccion()

20:Introducir "email"()

I IIT-

T
21:clic en "modificar"()

22:Envia Datos()

23:Envia Dato

1
24:Guarda datos proveedor()

s
25:Datos guardados()

26:Guarda Datos Direccion()

»
| - 27:DatosGuardadosO rl |
o 1
I'|'I l28 :Guarda datos dirprov()
| g 29:datos guardados()
o |

30:Datos guardado

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I .
| 31:Retorna Listado Proveedores()
o<
1

32:Clic en "Cancelar'() » | K
L]

|
33:calncela modificacion da;l

r
4 34:Retomna Listado Proveedores()

Bl

e ] - e

|
|
|
|
0s() :
|
|
|
|

{
-]} ---
1

Figura 152 Diagrama de Secuencia: Modificar Proveedor



293

11.1.8.2.2.13.3Eliminar Proveedor

sd eliminar proveedor

10 O

Usuario
| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Proveedor
I Proveedores I Eliminar
' | Proveedor

|
I1' li limi ! !
11: clic en eliminar() A |

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar edta fila"() |

ey . |
5.enV|a30I|C|tud“ i

6:eliminar proveedor()
—

7:eliminar datos()

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

(]

11:Retorna Listado Proveedores()

-

12:clic en "cancelar" |
» |

13:cancela borrado()| |
| ’ |
|

|

|

1

14:retoma Listado Proveedores()

Figura 153 Diagrama de Secuencia: Eliminar Proveedor



11.1.8.2.2.14 Gestién Ubicacion Mesa
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sd Gestion Ubicacion Mesa

1:Clic en "Ubicacion Mesa"() |
; i

Manejador Vista
Ublcaucl)n Mesa I

2:Solicita Listado Ubicacion Mesa()

7:Envia Datos()
e
8:Despliega Pantalla Listado Ubicacion Mesa()

|

9:Ingresa 5 tos Filtro()

Manejador
Ublcacul)n Mesa

1

12:Cambi

a opc

I10:Rea|iza Filtradoo:
————rh

11:Despliega "Listado Ubicacion Mesa" Filtrado()

ion estado() >_‘_ |

ﬁ 18:Envia Datos()
-

19:Despliega listado ubicacion mesa segun estado()

13:Solicita Listado segun estado(b_

L
[
[
[
[
[
[
[
|

1

P00 OO0 10O

Pantalla |Pr|n<:|pal Pantalla Listado

Interfaz BBDD Tabla

| Ublcaulonmesa
[ |
| |
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

5:Envia datos ubicacion mesa()
6:Envia Datos()

1
14:envia consulta a BBDD()
15:Envia consulta()

16:Envia datos ubicacion mesa()

17:Envia Datos()

Figura 154 Diagrama de Secuencia: Gestion Ubicacion Mesa




11.1.8.2.2.14.1 Adicionar Ubicacién Mesa
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sd adicionar ubicacion mesa

A

Usuario

0 O 0 0

I Pantalla Listado Pantalla Adicionar
' Ubicaci(l)n Mesa  Ubicacion Mesa Adicionar

1: clig en "Nueva Ubicacion Mesa"() | UbicaCi?” Mesa

Manejador

|
2:carga pantalla adicionar ubicacion mesa() |

3:Introducir "Nombre"() |

|
4:Introducir "Capacidad”()

5:clic en "guardar()

qn

1

|
P 6:Envia Datos()

1:Retorna Listado Ubicacion Mesa()

|
|
|
|
|
|
|
|
L
7:Envia Datos()

10:Datos guardado

=

12:Clic en "Cancelar"() I

1

>

4:Retorna Listado Ubicacion Mesa()

|
|
lsl’:cancela guardado datos()

I

|

|
[

|

|

I'rl

8

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
G

Interfalz BBDD Tabla Ubicacion

Melsa
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

uarda datos ubicacion mesa()

9:Datos guardados()

Figura 155 Diagrama de Secuencia: Adicionar Ubicacion Mesa




11.1.8.2.2.14.2 Modificar Ubicacién Mesa
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sd modificar ubicacion mesa

1:clicen "editar"“ |

2:carg

Y

I
9:Introducir "Nombre"()

]

10:Introduci;r "Capacidad"()

>

11:Clic en "Modificar"()

<

8:cargar datos()
b Em—

12:Envia Datoa!

pantalla modificar ubicacion mesa() |
3:Recuperar datos ubicacion mesa()

—>J.
4:recuperar datos(),

T:en

18:Clic en "Cancelar"()
T

Ij:lqﬂ:Retoma Listado Ubicacion Mesa()

L

o= —I

ador
icar

viar datos recuperados()

16:Datos guardado

atos()

| 19:cancela modificacion
|
| _20:Retorna Listado Ubicacion
[T Mesa( I'I'l
T | T
I

X O O 10 O

| Pantalla Listado Pantalla Modificar Manej
| Ubicacion Mesa Ubicacion Mesa Modif
Ubicaciclm Mesa

Interfaz BBDD Tabla
Ubicacionmesa

5:recuperar datos ubicacion mesa()

6:enviar datos()

14:Guarda datos ubicacion mesa()

15:Datos guardados()

Figura 156 Diagrama de Secuencia: Modificar Ubicacion Mesa
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11.1.8.2.2.14.3 Eliminar Ubicacién Mesa

sd eliminar ubicacion mesa

000 0 0

Usuario
| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Ubicacion
I Ubicacion Mesa I Eliminar I Mesa

' | Ubicaci(IJn Mesa

|
Il' i limi | |
11: clic en eliminar() | |
|

2:envia solicitud

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

5:envia solicitud“ l

6:eliminar ubicacion mesa()
—>_

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
7:eliminar datos() :
|
0

8:cambiar estado a fal

0

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

14:retoma Listado Ubicacion Mesa()

(] !

11:Retoma Listado Ubicacion Mesa() :

] .

12:clic en "cancelar"() | |
L | |
|

|

|

|

|

|

|

|

13:cancela borrado()l |
’ |

|

|

|

|

—

Figura 157 Diagrama de Secuencia: Eliminar Ubicacion Mesa



11.1.8.2.2.15 Gestién Mesas
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sd Gestion Mesas /

' Mesas
1:Clic en "Listado Mesas'() |

:Z:Solicita Listado Mesas()

11:Ingresa_D atos Filtro() ‘!

14:Cambia opcion estado() |

12:Realiza Filtrado()I

9:Envia Datos()
e
10: Des'pllega Pantalla Listado Mesas()

13:Despliega "Listado Mesas' Filtrado()

3:Envia consulta a BBDD()

__ 8:Envia Datos()

|
|
|
|
P
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

! 22:Envia Datos() L
1

23:DeTIiega listado mesas segun estado()
[

|
15:Solicita Listado segun estado
T

T

16:envia consulta a BBDD()

1

|
|
|
|
|
4: Envia Consulta()

5:Envia datos mesas()

6:s0licita ubicacion mesa()

P00 00 00 O

Pantalla IF’nnmpal Pantalla Listado ~ Manej at{or Vista Manej ad?r Mesas Imerfa% BBDD Tabla Mesa Tabla Ubicacion

Meisa

_, 7:envia datos ubicacion mesa()

_g21:Envia Datos()
<

17:Envia consulta()
18:Envia datos mesas()

19:envia consulta ubicacion mesa(

|

20 envia datos ubicacion mesa()

Figura 158 Diagrama de Secuencia: Gestion Mesas




11.1.8.2.2.15.1 Adicionar Mesa
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sd adicionar mesa /

: Mesas Mesa Adicionlar Mesa
kl: clic en "Nueva M(Iesa"() | |
| |

2:carga pantalla adicionar mesa() |
——P |

3:solicita datos ubicacion mesa()

|
|
|
|
|
|
%1 '

| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfa% BBDD

4:envia solicitud ubicacion mesas()

P00 O o0 O

Tabla Mesa Tabla Ubicacion

|
5:envia consulta()

Mesa

<

6:envia datos ubicacion mesa()

r
B:CTE:T listado ubicacion mesas()

9:Introducir "Numero Mesa"()

1
10:Introducir "Capacidad”()

T
11:Seleccionar "Ubicacion Mesa'

YrId.

12:clic en "guardar"()
T 13:Envia Datos()

14:Envia Dato

17:Datos guardado:

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| g
| e 18:Retoma Listado Mesas()
G- U
19:Clicen "Cancelar') |
T |
| 2(|):

ﬁancela guardado dat
—>
21:Retorna Listado Mesas()

]

-

o__
L

I
O
I
|

-

Il

15:Guarda datos mAesa()

e e~

Figura 159 Diagrama de Secuencia: Adicionar Mesa
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11.1.8.2.2.15.2 Modificar Mesa

sd modificar mesa /

I O OO ORNOINGO

| Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejador Interfaz BBDD Tabla Mesa Tabla Ubicacion

: Mesas Melsa Modific?r Mesa

1:clicen "editar"‘z | | |
| [
2:carga pantalla modificar mesa() |
—————
3:Recuperar datos mesa()
4:recuperar datos()

5:recuperar datos mesa()

6:enviar datos()

7:recuperar datos ubicacion mesa()

0
8:enviar datos ubiacion mesa()

<

9:enviar datos recuperados()

10:cargar datoi(l
T

11:Introducir "Numero Mesa"() |
12: Introducn "Capacidad"()

—0

13: Seleccmnar Ubicacion Mesa()

14:Clic en "Modificar"() 1
: 15:Envia Dato .
| 16:Envia Dato
| 17:Guarda datos mesa()
|
| 18:Datos guardados()
[
[
[
I

19:Datos guardado:

20:Retorna L|stado Mesas()

21:Clic en "Cancelar"() > |

: 22:cancela modificacion
—

e

[ p—

atos()
23:Retorna Listado Mesas()

L

Figura 160 Diagrama de Secuencia: Modificar Mesa
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11.1.8.2.2.15.3 Eliminar Mesa

sd eliminar mesa /

20 0

Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Mesa
I Melsas I Eliminar Mesa

|
[ o |
11: clic en eliminar() A

2:envia solicitudn I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |
> |

5:envia solicitud“ N

6:eliminar mesa()

|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
7:eliminar datos() I :

|
8:cambiar estado a falso()

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retoma Listado Mesas()

[any

12:clic en "cancelar"() |
— |
13:cancela borrado()l

4:retorna Listado Mesas()

R

Figura 161 Diagrama de Secuencia: Eliminar Mesa



11.1.8.2.2.16 Listado Servicios
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sd Gestion Servicios /

Usuarlo

|
:Solicita Listado Ser\llicios()

1:Clic en "Listadg Servicios'()
1 ’.l.

_——— e — =N

7:Envia Datos()
e
8:Desp||iega Pantalla Listado Servicios()

-

Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Servicios
' I Servicios | Servicios |

9:Ingresa Iiatos Filtro() I |
| >|'llO:ReaIiza FiltradooI
—————»

: 11:Despliega "Listado Servicios' Filtrado()
| i
| I

12:Cambia oi)cion estado() > |

18:Envia Datos()

19:Despliega listado servicios segun estado()

13:Solicita Listado segun estado(%_

——— -

| |
| |
| |
3:Envia consulta a BBDD() |
4: Envia Consulta()

5:Envia datos servicios()
6:Envia Datos()

I

I

I

|

I

I

I

I

I

|

I

I

' ! I
14:envia consulta a BBDD() |

<

15:Envia consulta()

16:Envia datos servicios()
17:Envia Datos()

Figura 162 Diagrama de Secuencia: Gestion Servicios



11.1.8.2.2.16.1 Adicionar Servicio

303

sd adicionar servicio

OO

|
2:carga pantalla adicionar servicio()

3:Introducir "Nombre"()

|
4:Seleccionar "Tipo"() |
[ gn)
5:clic en "guardar'() I
f P 6:Envia Datos()

11:Retoma Listado Servicios()

Usuario
Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador
: Servlicios Servicio Adicionar
iL: clic en nuevo seryicio() | Ser\flcm

|
|
|
|
|
|
|
|
|
s

7:Envia Datos()

10:Datos guardado

< )

12:Clic en "Cancelar"() 3

14:Retorna Listado Servicios()

13|:c|ance|a guardado datos()
—>

—

—L

IS

Interfalz BBDD Tabla Servicios

8:Guarda datos servicio()
——r

9:Datos guardadojl

Figura 163 Diagrama de Secuencia: Adicionar Servicio
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11.1.8.2.2.16.2 Modificar Servicio

sd modificar servicio

Usuario : : j
| Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Siervicios

' Servicios Servicio Modificar
I ' Servicio

|

1: clic en "editar'() | | | |
J I I |

|

|

|

|

|

|

2:carga pantalla modificar servicio() | |
—— P -

3:Recuperar datos servicio() :

J'zl:rec:uperar datos() \

5:recuperar datos servicio()

7:enviar datos recuperados()

8:cargar datos()
—

1
9:Introducir "Nombre Proveedor"()

lO:SeIecc:onar "Tipo"()

1dd 5

11:Clic en "Modificar"()

12:Envia Datogg

|
14:Guarda datos servicio()

16:Datos guardado

T
|
|
|
|
| 15:Datos guardados()
|
|
|
|

|i]< 17:Retorna Listado Servicios()

L

|
Py
| 19:cancela modificacion
|

[
|
|

18:Clic en "Cancelar"()
T

}a——I

20:Retorna Listado Servicios()

|
|
|
|
atos() |
|
|
|
|
|

-

Figura 164 Diagrama de Secuencia: Modificar Servicio
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11.1.8.2.2.16.3 Eliminar Servicio

sd eliminar servicio /

000 0 0O

| Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Servicios

Servlicios Eliminar Servicio

|
|
- . |
L clicen "ehmmar"()I

2:envia solicitud“

3:muestra mensaje confirmacion()

|
I
I
|
I
I
|
I
I
4:clic "eliminar esta fila"() | |
] I

e e |
5.EI’1VIaSD|ICI'[LId“ n |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
6:eliminar servicio() |
|
1

7:eliminar datos()

8:cambiar estado a fal

9:datos actualizados()

0

10:datos actualizados()

11:Retoma Ligtado Senvicios()

_,I;:|<
12:clic en "cancelar"() |
— %71

|
I13:cancela borrado()|
— — PT]

-

4:retorna Listado Servicios()

—————e @

Figura 165 Diagrama de Secuencia: Eliminar Servicio
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11.1.8.2.2.17 Gestidon Pago Servicios

sd Gestion Pago Servmlos

P00 00 00 0

Pantalla Principal Pantalla Listado ~ Manejador Vista Manejador Pago Interfaz BBDD Tabla Servmos Tabla Pagoserv
' Pago Servicios ! Servicios !

1:Clic en "Listado Pago Servicios'() | | | |
h =Sl . |

2:S?Iicita Listado Pago S:ervicios() : |

| 3:Envia consulta a BBDD() |
I4: Envia Consulta Servicios()

5:Envia datos servicios()

I:|:I 6:enivia consulta pago servicios()

| < 7:Envia datos pago servicios()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 8:Envia Datos()
|

9:Envia Datos() | [
-

s
10:Desp|ie?a Pantalla Listado Pago Sevicios()
; |

| -

11:|ngre§i_Datos Filtro() . |
12:Realiza Filtrado(),

13:Despliega "Listado Pago Servicios' Filtrado()

14:Cambia opcion estado() | :

15:Solicita Listado segun estado

16:envia consulta a BBDD()
| —>-cVia CONSITA S
17:Envia consulta servicios()

18:Envia datos servicios()

19:enivia consulta pago servicio

1
4 20:Envia datos pago servicios()
Bl

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 21:Envia Datos()
|

22:Envia Datos() L
-

23:Desp|ieia listado pago servicios segun estado()

] 1 Fe e —_—_ =

|
|
|
|
P
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 166 Diagrama de Secuencia: Gestion Pago Servicios
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11.1.8.2.2.17.1 Adicionar Pago Servicio

sd adicionar pago servicio

L 00 000 O

Usuario
| Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Servicios Tabla Pagoserv
! Pago Servicios Pago Servicio Adicionar Pago |
1;,clic en nuevo pago servicio() I Sef\iiCiO

|

|

|

| | |
2:carga pantalla adicionar pago servicio() | |
> : |

|

|
|
|
|
- - : |
3:solicita pago servicios activos() |
4:envia consulta |
5:realiza consulta servicios()
6:envia datos servicios()

8:desfliega listado servicios activos()

9:Seleccionar "Servicio"()

10:Introducir "Mes Pagado"()

11:Introducir "Monto Pagado"()

T
12:Introducir "Nro. Factura”()

dJd-

]
13:Introducir "Nro. Cuenta”()
14:Seleccionar "Fecha Pago"() . °

T
15:clic en "guardar"() -

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
16:Envia Datos() |
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
17:Envia Dato |
|

18:Guarda| datos pago servicio()

19:Datos guardados()

I

|

|

|

|

|

|

| 20:
| ]
| . . -
L:J<21.Retorna Listado Pago Servicios()

22:Clic en "Cancelar'() |
T

g |
Lam! |

| Z?i:riancela guardado datos()

| ———————»

| 24:Retomna Listado Pago Servicios()

|:|<
|
1

Figura 167 Diagrama de Secuencia: Adicionar Pago Servicio



11.1.8.2.2.17.2 Modificar Pago Servicio
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sd modificar pago servnmo

11: clicen edltar()| |

2:carga pantalla mod|f|car pago servicio()
——————————— >

w

:solicita datos pago servi
—’

Pantalla Listado Pantalla Modificar Manejador
I Pago Servicios Pago Slervmo Modificar Pago

Ser\i icio

|
|
| |
| |
|
igio) .

4:envia consulta“

5:realiza consulta servicios()
6:envia datos servicios()

P00 0000

Interfaz BBDD  Tabla Servicios Tabla Pagoserv

7:realiza consulta pago servicio

<

8:

envia datos pago servicios()

ll:SeIeccioriZ\r "Servicio"()
12:Introducir "Mes Pagado”()
T

13:Introducir "Monto Pagado"()
]

14:Introducir "Nro. Factura"()

15:Introducir ":Nro. Cuenta"()

16:Seleccionar "Fecha Pago"()

>

1
17:clic en "modificar"()
18:Envia Datos()

23:Retomna Listado Pago Servicios()

L)
10:despliega datos pago servicio()

19:Envia Dato

20:Guarda datos pago servicio()

21:Datos guardados()

<

<

g--————-——

>

25|:cance|a guardado dat
—————»

24:Clic en "Cancelar"()

|
tos0)

I
|

If::|<26:Retoma Listado Pago Servicios()
|

Figura 168 Diagrama de Secuencia: Modificar Pago Servicio




11.1.8.2.2.

17.3Eliminar Pago Servicio
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sd eliminar pago servicio

|
|
1
i

. walminap |
:clicen ellmmar‘()I

10 O

Usuario

Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD
Pago Servicios I Eliminar Pago I
I Servicio

1

2:clic en "cancelar"
———P>

2:envia solicitud“ I

3:muestra mensaje confirmacion()

4:clic "eliminar esta fila"() |

o - |
5.enV|asoI|C|tud“ 1

11:Retorna Listadq Pago Servicios()

|
Il?;:cancela borrado()|
%

L i

14:retorna Listado Pago Servicios()

6:eliminar pago servicio()
—»

7:eliminar datos()

10:datos actualizados()

8:cambiar estado a fal

9:datos actualizados()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
SO

0

Tabla Servicios

Figura 169 Diagrama de Secuencia: Eliminar Pago Servicio




11.1.8.2.2.18 Gestién Suministros
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sd Gestion Sumlnlstros

1:Clic en "Listado Suministros()
1 ’.I.

2:Solicita Listado Sumlmstros()

' Suministros

Manej ador Vista Man

Sumi

9:Ingresa [?Iatos Filtro()
[

p
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

12:Cambia opcion estado() >_‘_

I10:Realiza Filtradoo:
————»

7:Envia Datos()
B Ba——

8:Despliega Pantalla Listado Suministros()

L

P00 00 0O

Pantalla IF’r|nc|pal Pantalla Listado

ejador Interfa% BBDD Tabla Sumlmstro

T}ISUOS

6:Envia Datos()

1
I

11:Despliega "Listado Suministros' Filtrado()

13:Solicita Llstado segun eslado(‘

18:Envia Datos()
-

L
|
|
|
|
|
|
|
|

3:Envia consulta a BBDD()

1
14:envia consulta a BBDD()

4: Envia Consulta()

5:Envia datos suministros()

17:Envia Datos()
——————

i
| -

19:Desp|iega listado suministros segun estado()

15:Envia consulta()

16:Envia datos suministros()

Figura 170 Diagrama de Secuencia: Gestion Suministros
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sd adicionar suministro

%/@

Usuario

1
1; clic en nuevo sumilnistro()

I Sumiqistros

3:Introducir "Nombre"()

O

Suministro Adicionar
| SumiPistro

2:carga pantalla adicionar suministro()

|
4:introducir "Tipo"()

[
5:clic en "guardar’()

11:Retorna Listado Suministros()

|
P 6:Envia Datos()

o A A P

10:Datos guardado

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
e

12:Clic en "Cancelar"()

!
-

-

14:Retorna Ligtado Suministros()

11?:c|ancela guardado daEésO
———»

|

L] ]

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Suministro

8:Guarda datos suministro()
——

9:Datos guardadoj

Figura 171 Diagrama de Secuencia: Adicionar Suministro
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sd modificar suministro

0 10 O

Usuario

: Suministros Sumilnistro Modificar
1:clicen "editar"“ | | Ser\lllcm
| |
2:carga pantalla modificar suministro() |
EEEEE— -
3:Recuperar datos suministro()
L
l4:recuperar datos()

8:cargar datos()
]

. v
9:Introducir "Nombre"() »ﬂ]
>_._

10:Se|ecc:onar "Tipo"()

11:Clic en "Modificar"()

12:Envia Datogz

16:Datos guardado

17:Retorna LiaaqOISuminiaroo

18:Clic eri "Cancelar"() I
T

}a——I

atos()

19:ca|nriela modificacion
—»

20:Retorna Listado Suministros)

|

|
[

|

|

7:enviar datos recuperados()

I Pantalla Listado Pantalla Modificar ~ Manejador Interfaz BBDD Tabla Suministro

5:recuperar datos suministro()

14:Guarda datossurﬁinistro()

15:Datos guardados()

Figura 172 Diagrama de Secuencia: Modificar Suministro
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11.1.8.2.2.18.3 Eliminar Suministro

sd eliminar suministro/

10 O

Usuario
Pantalla Listado Manejador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Suministro
Suministros Eliminar
I Suministro

|
|
- o |
Il: clicen "ellmmar“oI

2:envia solicitud“

3:muestra mensaje confirmacion()

|
|
|
|
|
-« !
|
|
|
|

4:clic "eliminar esta fila"()

|
o - |
5.enVIasoI|cnud“ n |

6:eliminar suministro()
—>

7:eliminar datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
.
S0

8:cambiar estado a fal

0

9:datos actualizados()

10:datos actualizados()

11:Retorna Listado Suministros()
[ i

12:clic en "cancelar"() |
Ll

|
|l3:cancela borrado()|
"1

14:retomna Listado Suministros()

Figura 173 Diagrama de Secuencia: Eliminar Suministro

11.1.8.2.2.19 Listado Plan de Cuentas

sd listado plan de cuentas

PO 0O OO0 0O

Pantalla Pnncnpal Pantalla Listado Manej ador Vista Manejador Plan Interfaz BBDD Tabla Pcuentas

! Plan de Cuentas de Cuentas
1:Clic en listado Plan de Cuentaso | I

2:Solicita Listado de Plan de Cuentas()

| I I
1 | |
3:Envia consulta a bbdd() |

|
4:I?n|via consulta plan de cuentas()
——

h h
! |

| |

| |

| | 5:Envia datos plan de cuentas()
| |

| | 6:Envia Datos()

| |

7:Envia datos()
8:Despliega pantalla listado plan de cuentas()
I

Figura 174 Diagrama de Secuencia: Listado Plan de Cuentas
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11.1.8.2.2.19.1 Adicionar Cuenta

X

Usuario
|

sd adicionar cuenta /

|
|1: clic en nueva Cuenta(), |

O 0 O 0 O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Pcuentas
Plan de Cuentas Cu?nta Adicionar Cuenta !

3:Introducir "Codigo Cuenta"()

|
2:carga pantalla adicionar cuenta()

4:Introducir "Nombre"()

6:Seleccionar "Cuenta Padre"()

|
t ’E;]
5:Seleccionar'Tipo de Cuentar'()
T >|:|

7:clic en "guardar"()

1
12:Clic en "Cancelar"() ) |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: 8:Envia Datos() :
| |
|
|

Ifi]<ll:Retorna Listado Plan de Cuentas()

I:!I:|<l4:Retoma Listado Plan de Cuentas()

l|3:cancela guardado datols()
——

Figura 175 Diagrama de Secuencia: Adicionar Cuenta

11.1.8.2.2.20 Listado Transacciones

X

Usuario
|

sd listado transacciones

OO OO0 O O

Pantalla Prlnclpal Pantalla Listado Manej ador Vista Manejador Interfaz BBDD Tabla Transacclon Tabla Dettra

1:Clic en listado lransﬁcmoneso
>

Transatlzcmnes | Transatlzuones |

I
2:Solicita Listado de Transacciones() ! ! :

i 3:Envia consulta a bbdd( |

4:Env|ia consultas transacciones()
| — ]

5:Envia datos transacciones()

6:Envia consulta detalle de transacciones()
L g

7 Envia datosdetalle de transacciones(,

8:Envia Datos()

—

9:Envia datos()

10:Despliega pantalla listado de transacciones()

Figura 176 Diagrama de Secuencia: Gestién Transacciones



11.1.8.2.2.20.1 Adicionar Transaccion

sd adicionar transaccion

L0

Usuario
|

O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar

| Transagcmnes Transelxcmtm

'
L clic en nueva Tranlsaccion()

T
11.Seleccionar'Cuentas Haber"OJT’
>

12:Introducir "montos debe"() o 7
+ L

13:Introducir "montos haber"() ‘L|J

15:clicen "gu‘ardar"o

T L
14:Introducir "Glosa"() -
L

P 16:Envia Datos()

O ONONONG)

Manejador

Adicionar
Transellccion

| |
2:carga pantalla adicionar transaccion() |
3:solicita cuentas activas()

4:envia consulta()

5:realiza consulta cuentas()

L.I 6:envia datos servicios()

| 7:envia consulta()
——

'
S:desplieaa listado cuentas activas()

9:Seleccionar "Fecha"() ey

+ L

10:Seleccionar "Cuentas Debe"()‘l'rl
L

=23:Retoma Listado Transacciones()

24:Clic en "Cancelar"() .y !

gl

|
25:cancela guardado datos()

_g26:Retorna Listado Transacciones()

t
|
|
|
0%
|
1

22:Datos guardados(;

Interfaz BBDD

Tabla Pcuentas Tabla Transaccion Tabla Dettra

<
hd

18:Guarda datos transaccion()
1 -l

»>
19:Datos guardados() |

T 1
20:Guarda datos detalle transaccion()

»
L

21:Datos guardados()
f t

e I

Figura 177 Diagrama de Secuencia: Adicionar Transaccion

11.1.8.2.2.21 Listado Pedidos

sd listado pedidos

Usuario
!
!
1:Clic en listado pedidos()

Pedlidos

Manej adlor Vista

PO 10 O

Pantalla IF’rincipal Pantalla Listado

2:Solicita Listado de Pedidos()

9:Ingresa datos a filtro()

7:Envia datos()

8:Despliega pantalla listado de pedidos()

)

Vl *10:Realiza Filtrado()I
———————®h

11:Desp|iega listado pedidos filtrado()

[

3:Envia consulta a bbddQ

1
LT

Manejador Interfaz BBDD Tabla Pedido
Pedlidos ! !

4:I|Erivia consulta pedid&)s()

5:Envia datos pedidos()

6:Envia Datos()

Figura 178 Diagrama de Secuencia: Gestion Pedidos
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11.1.8.2.2.21.1 Adicionar Pedido

sd adicionar pedido

P00 0 0 O

Pantalla Listado Pantalla Adicionar Manejador Interfaz BBDD Tabla Pedido,
: Pedidos Petliido Adicionalr Pedido | pedidoplato,
o pedido mesa,
| 1: clic en nuevo() pedidobebida,
adicionalpedidoplato,
plato, bebida,
adicion?l, mesa

|
|
|
2:carga pantalla adicionar pedido() | |
|
|

3:solicita mesas, platos, bebidas, adicionales activos()
4:envia consulta

5:realiza consulta() !

6:envia consulta()
r

7:despliega listados mesas, platos, bebidas, adicionales()

8:Seleccionar Mesas()
9:Clic "Adicionar"()

T
10.Seleccionar"platosr()

11:Introducir "(I:amidad"o
12:Clic "Adicionar'()
13:Seleccionar"'Bebidas"()
14:Introducir "éantidad"o
15:Clic "Adicionar”()
16:Seleccionar ”AdicionaleS'O
17:Introducir "Cantidad"()

1
18:clic en "guardar"()
|

19:Envia Datos()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
— L

20:Envia Datos()
P
21:Almacena datos en BBDD()

22:Datos Almacenados()|

N

3:Datos guardados()

—a £ {a fa £ £ 82 & 12 1

24:Retoma Listado Pedidos()

o

25:Clic en "Cancelar"()

Yo

L
|
26:|ca|1nce|a guardadog dg}os()
———— P

27:Retorna Listado Pedidos()

!

|
o

|

Figura 179 Diagrama de Secuencia: Adicionar Pedido
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11.1.8.2.2.21.2 Cobrar Pedido

sd listado pedidos

PO O O 100

Pantalla Pantalla Cobrar Manejador Vista Manejador Cobrar Interfaz BBDD Tabla Pedido,
! ListadoPedido Pedido ! Pedido ! cliente
1:Clicen "Cobrar"_Q ' ' I ! |

L 2:Solicita Datos pedido a cobrar() | ! I

3:Envia consulta a bbdd}} :

4:En\|/iz|1 consulta datos pedido()

|

|

|

: 5:Envia datos pedido()
: 6:Envia Datos()

|

|

|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 7:Envia datos()
:De:

8: %Iiega datos pedido()

9:Ingresa datos de cliente() .

1
10:Clic en "guardar"() |

[T ———

11:Envia datosdel cobro()

12:Envia datos()

1|3:Almacena datoa:

1|4:Datos Almacenados()
15:Datos Almacenados()

16:Despliega listado pedidos()

<
Rl

|
[l
|
|
|
|
|
1
d
T
. L |
17:Clicen.Cancelar) | |
" 18:Cancela Guardado()

19:Cancela

20;Retorna listado Pedidos()

|

|

i
Lrl‘

!

Figura 180 Diagrama de Secuencia: Cobrar Pedido
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il / / \ \ \
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{l /7 / \ \ \
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mesas Y / | \
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Figura 181 Diagrama de Componentes
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11.1.9 MODELO DE DATOS
11.1.9.1 Modelado de Diagrama de Clases
11.1.9.1.1 Introduccién

El Modelado de Diagrama de Clases es un artefacto de la disciplina de

Anadlisis/Disefio en la Metodologia RUP que se esta implementando.
11.1.9.1.1.1 Proposito

» Comprender las estructuras del sistema deseado
> ldentificar Clases de andlisis y disefio.

11.1.9.1.1.2 Alcance

» Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda
iteracion.
» ldentificar y Definir los objetos del sistema en su segln los objetos

del sistema deseado.
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320

class Churacasa clases /

Direccion Rersona
— Contratos cargo
- barrio: int . ci: string
- &l ching - email: stiing - estado: boolean - descripcion: string EscalaAntiguedad
T e characred - matemo: string| - fecfin: date - estado: boolean -
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) - nit: string + modificar( : void
- estado: boolean o 0 PinDetalles
nit: string <P
- nombre: sring - codcli: int - afpComision: BigDecimal
- rubro: string i - afpRsgoComun: BigDecimal
telefono: string - codper: int Rersonal = BigDescimal
s = o o - afpVejez: BigDecimal
- e g + adicionar( : void - Goerbs PN PinAsistencia - antiguedad: BigDecimal
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T CCTCmIwT &l < ver) T o oony - codPInAsistencia: int - estado: String
> G e + modificar) : void - diasContrato: BigDecimal - haberBasico: BigDecimal
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s - codper: int - diasTrabajados: BigDecimal| | - otrosBeneficios BigDecimal
«pk» - estado: String - otrosDescuentos: BigDecimal
- codprsi: int i - totalDescuentos: BigDecimal
Factura . - codPlanilla: int - totalGanado: BigDecimal
Dosificacion ” ‘ + 0 : void Riansaccion - codprsl: int «fk»
- codcontrol: string + eliminar( : void ; -
- estado: int - estado: stiing + listar() : void ° Cebrly [l - Gtk (hh nt
- fechaemision: date - fecha: date + modificar() : void B 'el':ha_' date :
- llavedosificacion: string - observacion: string = (lEER iy «plo
e S o o - tipo: string Pinbescuentos - codPInDetalle: int
- noautorizacion: string «fko «pk»
- nroemitidas: int - codcli: int - codtra: string - anticipo: BigDecimal
- nrofin: int . s Mo Usuario i - estado: String
- miEe T coddes i O codusu: int - multaFaltas: BigDecimal
Eito © codusu: int - do chng - multas: BigDecimal Planillas
R - R Pr— » - observacion: String :
coddos: int ol estado: boolean .+ adicionar( : void - obsenvacion: Stin e Lt ]
- codfact: int = [Pghe sy pQ i mnarOF)eld e - afpRsgoComun: BigDecimal
+ adicionar( : void . i + listarQ : void «fior - afpSolidario: B‘ngchmal
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EEY) = el + listar() : void - codusu: int P «pko - aptPtiCps: BigDecimal
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" Qoo dettra - - apf sgo: BigDecimal
+ eliminar() : void - e el - : String
+ modificar( : void o i onf pcuentas = GEEEE Sy
- monto: real N gestion: int
- (o8 e - debe: real - mes int
: 9 .  estado: boolean - minNacional: BigDecimal
Compra «fior I - haber: real «pko»
- codc: string - nombre: string - col illa: i
e e e oo > dPlanilla: int
- fecha: date 1pos char
- hora: string «pko»
R - codc: int
- codcom: int Menu sfic
«flor - padre: int Parametros
h . - ayuda: string Rol ) -
sagasery codusu: int IS = celGEm) ek - campo: String
g " = v - loeer enng - estado: boolean + eliminar( : void - estado: Stiing
= e ke - elwmlnar()\ void - nombre: string - nombre: string Slsa0kvoid - valor: String
= mreEnies el 2 sty <l «pko> + modificar() : void «pko
I nrocuenta: siing ol Y g R - codrol: int T T - codParametro: int
- nrofactura: int )
+ adicionar() : void
«fior + adicionar() : void + ellmlnaro( ) Tipobebida
= codserv: int + eliminar( : void + listarQ : void pr i
- codusu: int + listar() : void 0 ) - descripcion: string
detsuministro T modifiear) : void + modificar() : void . estado: boolean - estado: int
+ adicionar( : void - cantidad: real ° e e o fecha: date
+ eliminar( : void fechavenc: date «pk» - precio: real
+ listar() : void - precio: real - codtb: int «fko
+ modificar() : void F1- unidad: sting Procesos Ubicacionmesa - codb: int
«flor - descrip: string - capacidad: int + adicionar( : void «phko»
O codcom: int . enlace: sring vieea - cehule beeeom + eliminar( : void - codpb: int
- codprov: int - nombre: string - nombre: string @ Ui
codsum: int T - capacidad: string o> iamniodincaiEvold
- e - estado: boolean - codubmes: int
- numeromesa: string
SriST® + adicionar() : void - ocupado: int + adicionar() : void Pedido -
+ eliminar() : void «pk» + eliminar( : void T omndo: boorean Bebida
SeriEEs - estado: boolean + listar() : void - codmesa: int : "5'3"(2'\’0'd Y . fechaped: date - GhemimEEE Cang
- 5 4 . modificar() : .
s nombre: string + _modificar) : void | | «fio 10 : voi - horaped: string - estado: boolean
estado: boolean - tipo: string - codubmes: int J
- nombre: string - «flo ° (El=B il
o . — - codcli: int - nombre: string
= cosEmT S + 0 : void T ol T - unidad: string
- codserv: int + eliminar( : void | P! | i
+ 0 : void - estado: int + listar( : void | = GEElek i ! S odbint
+ adicionar( : void | [+ eliminar( : void - fecha: date + modificar() : void : 2
+ eliminar( : void + listar() : void - precio: real i CHIEmERyS vl | «f
+ listar() : void + modificar() : void flor e 0 : void | - codtb: int
+ 0 : void = R - estado: boolean + listar( : void |
- codad: int o + icar() : void + adicionar( : void
R - codmesa: int + eliminar( : void
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B D) Plato - s string - «fior
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Figura 182 Diagrama de Clases
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11.1.9.2 Modelado de Datos
11.1.9.2.1 Introduccién

El Modelado de Datos nos sirve para tener un detalle de las tablas con sus

respectivos campos de la base de datos.
11.1.9.2.1.1 Proposito

» Comprender las estructuras de las tablas y los campos de la base de datos de
nuestro sistema.

> Identificar los tipos de campos de cada tabla de la base de datos.
11.1.9.2.1.2 Alcance

» Describir los campos de cada tabla de la base de datos especificando el tipo
longitud y descripcion de cada campo.
» ldentificar y definir relaciones entre las diferentes tablas de la base de nuestro

sistema.
11.1.9.2.2 Script de la Base de Datos
11.1.9.2.2.1 Tabla Adicional
CREATE TABLE adicional
(
codad serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
unidad character varying(25),
descripcion character varying(100),
foto character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT adicional_pkey PRIMARY KEY (codad)
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11.1.9.2.2.2 Tabla Adicionalpedidoplato

CREATE TABLE adicionalpedidoplato

(
codad integer NOT NULL,
codcons integer NOT NULL,
cantidad integer,
preciounit real,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT adicionalpedidoplato_pkey PRIMARY KEY (codcons,
codad),

CONSTRAINT adicionalpedidoplato_codad fkey FOREIGN KEY
(codad)

REFERENCES adicional (codad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT codcons_adicionalpedidoplato_fk FOREIGN KEY
(codcons)

REFERENCES consumo (codcons) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.3 Tabla Bebida
CREATE TABLE bebida
(
codb serial NOT NULL,
nombre character varying(50),

unidad character varying(25),



descripcion character varying(100),
codtb integer NOT NULL,
foto character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT bebida_pkey PRIMARY KEY (codb),
CONSTRAINT bebida_codtb_fkey FOREIGN KEY (codtb)
REFERENCES tipobebida (codtb) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.4 Tabla Cargo

CREATE TABLE cargo

(
codcar serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
descripcion character varying(100),
CONSTRAINT cargo_pkey PRIMARY KEY (codcar)

)

11.1.9.2.2.5 Tabla Cliente

CREATE TABLE cliente

(
codcli serial NOT NULL,
nit character varying(20),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

codper integer NOT NULL,
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CONSTRAINT cliente_pkey PRIMARY KEY (codcli),
CONSTRAINT cliente_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.6 Tabla Compra
CREATE TABLE compra
(
codcom serial NOT NULL,
fecha date,
codusu integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
nrofactura integer,
nroauto integer,
codcontrol character varying(30),
totalfac real,
hora time with time zone,
codprov integer,
observacion character varying(255),
CONSTRAINT compra_pkey PRIMARY KEY (codcom),
CONSTRAINT compra_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT compra_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)

REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)
11.1.9.2.2.7 Tabla Contratos
CREATE TABLE contratos
(
cod_contrato serial NOT NULL,
codprsl integer,
codcar integer,
salario real,
fec_inicio date,
fec_fin date,
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT contratos_pkey PRIMARY KEY (cod_contrato),
CONSTRAINT contratos_codcar_fkey FOREIGN KEY (codcar)
REFERENCES cargo (codcar) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT contratos_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.8 Tabla Detsuministro
CREATE TABLE detsuministro
(
codcom integer NOT NULL,

codsum integer NOT NULL,
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cantidad integer,

precio real,

unidad character varying(25),
fechavenc date,

codprov integer NOT NULL,

CONSTRAINT  detsuministro_pkey PRIMARY KEY (codsum,
codcom),

CONSTRAINT detsuministro_codcom_fkey FOREIGN KEY (codcom)
REFERENCES compra (codcom) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detsuministro_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT detsuministro_codsum_fkey FOREIGN KEY (codsum)
REFERENCES suministro (codsum) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.9 Tabla Dettra
CREATE TABLE dettra
(
codc integer NOT NULL,
codtra integer NOT NULL,
tipo character(1),
debe real,

haber real,
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CONSTRAINT dettra_pkey PRIMARY KEY (codc, codtra),
CONSTRAINT dettra_codc_fkey FOREIGN KEY (codc)
REFERENCES pcuentas (codc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dettra_codtra_fkey FOREIGN KEY (codtra)
REFERENCES transaccion (codtra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.10 Tabla Direccion
CREATE TABLE direccion
(
coddir serial NOT NULL,
calle character varying(50),
nro integer,
barrio character varying(30),
CONSTRAINT direccion_pkey PRIMARY KEY (coddir)
)
11.1.9.2.2.11 Tabla Dirper
CREATE TABLE dirper
(
codper integer NOT NULL,
coddir integer NOT NULL,
fecha date,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT dirper_pkey PRIMARY KEY (coddir, codper),



CONSTRAINT dirper_coddir_fkey FOREIGN KEY (coddir)
REFERENCES direccion (coddir) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirper_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.12 Tabla Dirprov
CREATE TABLE dirprov
(
codprov integer NOT NULL,
coddir integer NOT NULL,
fecha date,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT dirprov_pkey PRIMARY KEY (coddir, codprov),
CONSTRAINT dirprov_coddir_fkey FOREIGN KEY (coddir)
REFERENCES direccion (coddir) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT dirprov_codprov_fkey FOREIGN KEY (codprov)
REFERENCES proveedor (codprov) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.13 Tabla Dosificacion

CREATE TABLE dosificacion

(
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coddos serial NOT NULL,
nit character varying(20),
nroautorizacion character varying(20),
nroinicio integer,
nrofin integer,
nroemitidas integer,
fechaemision date,
Ilavedosificacion character varying(255) NOT NULL,
estado integer NOT NULL,
CONSTRAINT dosificacion_pkey PRIMARY KEY (coddos)
)
11.1.9.2.2.14 Tabla Escala_antiguedad
CREATE TABLE escala_antiguedad
(
cod_escala serial NOT NULL,
anio_inicio integer,
anio_fin integer,
porcentaje numeric,
descripcion text,
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT escala_antiguedad_pkey PRIMARY KEY (cod_escala)
)
11.L1.9.2.2.15 Tabla Factura

CREATE TABLE factura

(
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codfact serial NOT NULL,

fecha date,

total real,

codcontrol character varying(30),

codusu integer NOT NULL,

coddos integer NOT NULL,

codcons integer NOT NULL,

codcli integer NOT NULL,

CONSTRAINT factura_pkey PRIMARY KEY (codfact),

CONSTRAINT factura_codcli_fk FOREIGN KEY (codcli)
REFERENCES cliente (codcli) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_codcons_fkey FOREIGN KEY (codcons)
REFERENCES consumo (codcons) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_coddos_fkey FOREIGN KEY (coddos)
REFERENCES dosificacion (coddos) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT factura_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)
11.L1.9.2.2.16 Tabla Menu

CREATE TABLE menu

(



codmenu serial NOT NULL,
nombre character varying(30),
logo character varying(50),
ayuda character varying(100),
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
CONSTRAINT menu_pkey PRIMARY KEY (codmenu)
)
11.1.9.2.2.17 Tabla Mepro
CREATE TABLE mepro
(
codmenu integer NOT NULL,
codproc integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT mepro_pkey PRIMARY KEY (codmenu, codproc),
CONSTRAINT mepro_codmenu_fkey FOREIGN KEY (codmenu)
REFERENCES menu (codmenu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT mepro_codproc_fkey FOREIGN KEY (codproc)
REFERENCES procesos (codproc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.18 Tabla Mesa
CREATE TABLE mesa

(

codmesa serial NOT NULL,

332



333

numeromesa character varying(50),
capacidad character varying(30),
ocupado integer,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codubmes integer NOT NULL,
CONSTRAINT mesa_pkey PRIMARY KEY (codmesa),
CONSTRAINT mesa_codubmes_fkey FOREIGN KEY (codubmes)
REFERENCES ubicacionmesa (codubmes) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.19 Tabla Pagoserv

CREATE TABLE pagoserv

(
codserv integer NOT NULL,
monto real,
fecha date,
nrocuenta character varying(20),
nrofactura integer,
mespago character varying(30),
credfiscal real,
codusu integer,
codps serial NOT NULL,
CONSTRAINT pagoserv_pkey PRIMARY KEY (codps),
CONSTRAINT pagoserv_codserv_fkey FOREIGN KEY (codserv)

REFERENCES servicios (codserv) MATCH SIMPLE
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ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pagoserv_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.20 Tabla Parametros
CREATE TABLE parametros
(
cod_parametro serial NOT NULL,
campo text,
valor text,
estado character varying(1l) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT parametros_pkey PRIMARY KEY (cod_parametro)
)
11.L1.9.2.2.21 Tabla Pcuentas
CREATE TABLE pcuentas
(
nombre character varying(500),
debe real,
haber real,
tipo character(1),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
raiz integer DEFAULT 0, -- --O=normal 1=raiz principal
codc character varying(10) NOT NULL,

padre character varying(10),
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detalle boolean, CONSTRAINT pcuentas_pkey PRIMARY KEY (codc),
CONSTRAINT padre_pcuantas_fk FOREIGN KEY (padre)
REFERENCES pcuentas (codc) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.22 Tabla Pedido
CREATE TABLE pedido
(
codped serial NOT NULL,
fechaped date,
horaped time with time zone,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codprsl integer NOT NULL,
total real,
tipopago character varying(25),
ejecutado boolean,
estadocons integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT pedido_pkey PRIMARY KEY (codped),
CONSTRAINT pedido_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pedido_codtra_fkey FOREIGN KEY (codtra)
REFERENCES transaccion (codtra) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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11.L1.9.2.2.23 Tabla Pedidobebida
CREATE TABLE pedidobebida
(
codb integer NOT NULL,
codped integer NOT NULL,
cantidad integer,
precio real,
CONSTRAINT pedidobebida_pkey PRIMARY KEY (codped, codb),
CONSTRAINT pedidobebida_codb_fkey FOREIGN KEY (codb)
REFERENCES bebida (codb) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pedidobebida_codped_fkey FOREIGN KEY (codped)
REFERENCES pedido (codped) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.24 Tabla Pedidomesa
CREATE TABLE pedidomesa
(
codmesa integer NOT NULL,
codped integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT pedidomesa_pkey PRIMARY KEY (codmesa, codped),
CONSTRAINT pedidomesa_codmesa_fkey FOREIGN KEY (codmesa)
REFERENCES mesa (codmesa) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
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CONSTRAINT pedidomesa_codped_fkey FOREIGN KEY (codped)
REFERENCES pedido (codped) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.25 Tabla Pedidoplato
CREATE TABLE pedidoplato
(
cantidad integer,
porcion character varying(25),
precio real,
codped integer NOT NULL,
codpla integer NOT NULL,
CONSTRAINT pedidoplato_pkey PRIMARY KEY (codped, codpla),
CONSTRAINT pedidoplato_codped_fkey FOREIGN KEY (codped)
REFERENCES pedido (codped) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pedidoplato_codpla_fkey FOREIGN KEY (codpla)
REFERENCES plato (codpla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.26 Tabla Persona
CREATE TABLE persona
(
codper serial NOT NULL,

nombre character varying(30),
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paterno character varying(30),
materno character varying(30),
telefono character varying(20),
email character varying(25),
ci character varying(20),
CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (codper)
)
11.1.9.2.2.27 Tabla Personal
CREATE TABLE personal
(
codprsl serial NOT NULL,
foto character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codper integer NOT NULL,
ecivil character varying(1),
fnac date,
CONSTRAINT personal_pkey PRIMARY KEY (codprsl),
CONSTRAINT personal_codper_fkey FOREIGN KEY (codper)
REFERENCES persona (codper) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.28 Tabla Planillas
CREATE TABLE planillas

(
cod_planilla serial NOT NULL,
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gestion integer,
mes integer,
descripcion text,
min_nacional numeric(8,2),
afp_vejez numeric(8,2),
afp_solidatio numeric(8,2),
afp_rsgo_comun numeric(8,2),
afp_comision numeric(8,2),
apt_lbrl_prevision numeric(8,2),
apt_ptrl_riesgo numeric(8,2),
apt_ptrl_pro_vivienda numeric(8,2),
apt_ptrl_cps numeric(8,2),
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,
CONSTRAINT planillas_pkey PRIMARY KEY (cod planilla)

)

11.L1.9.2.2.29 Tabla Plato

CREATE TABLE plato

(
codpla serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
tiempoprep character varying(25),
descripcion character varying(100),
codtpla integer NOT NULL,
foto character varying(50),

estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
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CONSTRAINT plato_pkey PRIMARY KEY (codpla),
CONSTRAINT plato_codtpla_fkey FOREIGN KEY (codtpla)
REFERENCES tipoplato (codtpla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.30 Tabla PIn_asistencia
CREATE TABLE pln_asistencia
(
cod_pln_asistencia serial NOT NULL,
cod_planilla integer,
codprsl integer,
dias_contrato numeric(8,2),
dias_trabajados numeric(8,2),
dias_falta numeric(8,2),
estado character varying(1l) DEFAULT 'A'::character varying,

CONSTRAINT pln_asistencia_pkey PRIMARY KEY

(cod_pln_asistencia),

CONSTRAINT pln_asistencia_cod_planilla_fkey FOREIGN KEY
(cod_planilla)

REFERENCES planillas (cod_planilla) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT pln_asistencia_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)

REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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11.1.9.2.2.31 Tabla PIn_descuentos

CREATE TABLE pin_descuentos

(
cod_plIn_descuento serial NOT NULL,
cod_planilla integer,
codprsl integer,
multa_faltas numeric(8,2),
multas numeric(8,2),
anticipo numeric(8,2),
otros numeric(8,2),
observacion text,
estado character varying(1) DEFAULT 'A'::character varying,

CONSTRAINT pln_descuentos_pkey PRIMARY KEY
(cod_plIn_descuento),

CONSTRAINT pln_descuentos_cod_planilla_fkey FOREIGN KEY
(cod_planilla)

REFERENCES planillas (cod_planilla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT pln_descuentos_codprsl_fkey FOREIGN KEY
(codprsl)

REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.32 Tabla pln_detalles

CREATE TABLE pln_detalles
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(

cod_pln_detalle serial NOT NULL,

cod_planilla integer,

codprsl integer,

haber_basico numeric(8,2),

antiguedad numeric(8,2),

bono_antiguedad numeric(8,2),

otros_bheneficios numeric(8,2),

total_ganado numeric(8,2),

afp_vejez numeric(8,2),

afp_solidatio numeric(8,2),

afp_rsgo_comun numeric(8,2),

afp_comision numeric(8,2),

otros_descuentos numeric(8,2),

total_descuentos numeric(8,2),

lig_pagable numeric(8,2),

estado character varying(1l) DEFAULT 'A'::character varying,
codcar integer,

cod_escala integer,

CONSTRAINT plIn_detalles_pkey PRIMARY KEY (cod_plIn_detalle),

CONSTRAINT plIn_detalles_cod_planilla_fkey FOREIGN KEY
(cod_planilla)

REFERENCES planillas (cod_planilla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT plIn_detalles_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
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REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
11.1.9.2.2.33 Tabla Precioadicional
CREATE TABLE precioadicional
(
fecha date NOT NULL,
precio real,
codad integer NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
codpa serial NOT NULL,
CONSTRAINT precioadicional_pkey PRIMARY KEY (codpa),
CONSTRAINT precioadicional_codad_fkey FOREIGN KEY (codad)
REFERENCES adicional (codad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.34 Tabla Preciobebida
CREATE TABLE preciobebida
(
fecha date NOT NULL,
precio real,
codb integer NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
codpb serial NOT NULL,
CONSTRAINT preciobebida_pkey PRIMARY KEY (codpb),

CONSTRAINT preciobebida_codb_fkey FOREIGN KEY (codb)



REFERENCES bebida (codb) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.35 Tabla Precioplato
CREATE TABLE precioplato
(
fecha date NOT NULL,
precio real,
codpla integer NOT NULL,
estado integer NOT NULL DEFAULT 1,
codpp serial NOT NULL,
CONSTRAINT precioplato_pkey PRIMARY KEY (codpp),
CONSTRAINT precioplato_codpla_fkey FOREIGN KEY (codpla)
REFERENCES plato (codpla) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
11.1.9.2.2.36 Tabla Procesos
CREATE TABLE procesos
(
codproc serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
enlace character varying(50),
descrip character varying(100),

CONSTRAINT procesos_pkey PRIMARY KEY (codproc)
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11.L1.9.2.2.37 Tabla Proveedor
CREATE TABLE proveedor
(
codprov serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
telefono character varying(20),
nit character varying(20),
rubro character varying(1),
contacto character varying(30),
descripcion character varying(100),
email character varying(25),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT proveedor_pkey PRIMARY KEY (codprov)
)
11.1.9.2.2.38 Tabla Rol
CREATE TABLE rol
(
codrol serial NOT NULL,
nombre character varying(30),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT rol_pkey PRIMARY KEY (codrol)
)
11.L1.9.2.2.39 Tabla Rolmenu

CREATE TABLE rolmenu

(
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codrolmenu serial NOT NULL,
codrol integer,
codmenu integer,
CONSTRAINT rolmenu_pkey PRIMARY KEY (codrolmenu),
CONSTRAINT rolmenu_codmenu_fkey FOREIGN KEY (codmenu)
REFERENCES menu (codmenu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT rolmenu_codrol_fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES rol (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.40 Tabla Servicios
CREATE TABLE servicios
(
codserv serial NOT NULL,
nombre character varying(30),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
tipo character varying(1),
CONSTRAINT servicios_pkey PRIMARY KEY (codserv)
)
11.L1.9.2.2.41 Tabla Suministro
CREATE TABLE suministro
(
codsum serial NOT NULL,

nombre character varying(50),
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tipo character varying(50),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT suministro_pkey PRIMARY KEY (codsum)

)
11.1.9.2.2.42 Tabla Tipobebida

CREATE TABLE tipobebida

(
codtb serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
descrip character varying(100),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT tipobebida_pkey PRIMARY KEY (codtb)

)
11.1.9.2.2.43 Tabla Tipoplato
CREATE TABLE tipoplato
(
codtpla serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
descrip character varying(100),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT tipoplato_pkey PRIMARY KEY (codtpla)
)
11.L1.9.2.2.44 Tabla Transaccion

CREATE TABLE transaccion

(
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codtra serial NOT NULL,
fecha date,
tipo character(1),
glosa character varying(100),
codusu integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT transaccion_pkey PRIMARY KEY (codtra),
CONSTRAINT transaccion_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.45 Tabla Ubicacionmesa
CREATE TABLE ubicacionmesa
(
codubmes serial NOT NULL,
nombre character varying(50),
capacidad integer,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT ubicacionmesa_pkey PRIMARY KEY (codubmes)
)
11.L1.9.2.2.46 Tabla Usuario
CREATE TABLE usuario
(
codusu serial NOT NULL,

login character varying(30),
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clave character varying(30),
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
codprsl integer NOT NULL,
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (codusu),
CONSTRAINT usuario_codprsl_fkey FOREIGN KEY (codprsl)
REFERENCES personal (codprsl) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.L1.9.2.2.47 Tabla Usumenu
CREATE TABLE usumenu
(
codusu integer NOT NULL,
codmenu integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT usumenu_pkey PRIMARY KEY (codusu, codmenu),
CONSTRAINT usumenu_codmenu_fkey FOREIGN KEY (codmenu)
REFERENCES menu (codmenu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usumenu_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
11.1.9.2.2.48 Tabla Usurol

CREATE TABLE usurol

(
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codusu integer NOT NULL,

codrol integer NOT NULL,

estado integer NOT NULL DEFAULT 1,

CONSTRAINT usurol_pkey PRIMARY KEY (codusu, codrol),

CONSTRAINT usurol_codrol_fkey FOREIGN KEY (codrol)
REFERENCES rol (codrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT usurol_codusu_fkey FOREIGN KEY (codusu)
REFERENCES usuario (codusu) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
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11.1.10 DISENO DE PANTALLAS DE USUARIO
11.1.10.1 Introduccién

Trata de disefios que permiten al usuario tener una idea sobre las interfaces que

proveera el sistema.
11.1.10.1.1  Proposito

Presentar los disefios de pantalla para que el usuario tenga una idea sobre la interfaz

que le presenta el sistema.
11.1.10.1.2  Alcance

Mostrar los disefios de pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del desarrollo

del sistema.
11.1.10.2Diseno de Pantallas

11.1.10.2.1  Pantalla Ingresar al Sistema

Usuario

......

Figura 184 Pantalla Ingresar al Sistema
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11.1.10.2.2  Pantalla Principal

Listado Plan de Cuentas
Listado de Transacciones
Listado Servicios

Listado Compras

Figura 185 Pantalla Principal
11.1.10.2.3  Pantalla Gestion Personal

.::LISTADO DE PERSONAL::.

Listado Personal ‘ Busq, Glabal ‘ Activos @
Listado Cargos Bajas (@]
Listado Compras
Listado Menus Registros 1-4 de 4

Libro Diaria ===
e e m i i m“nn_
1

Asig. Proceso Menu
Listado Suministros
Listado Adicional
Listado Dosificacion
Listado Proveedor
Planillas

Listado Platos

Listado Resarvas
stado Mesas 9’ 9’ Adm Contratos

stado Servicios

Molina Harvey Arturo true = 2 Q’ Q’ Adm Contratos

Ocampo Moscose Fiero @ Q’ 9’ Adm Contratos

stado Pedidos
Listado Batidas 9( Adm Contratos
Libro de Ventas

Paga de Servicios
Ustado Roles

Listado Ubicacion Mesa
Listado Tipa Plato.
Escala An::uedad Entradas por Pagina  Paging 1 de 1
Uistado Tipa Bebida
Asig. Menu Usuario
Listado Clientes

Figura 186 Pantalla Gesti6n Personal



11.1.10.2.3.1 Pantalla Adicionar Personal

.:ADICIONAR NUEVO PERSONAL::.

Nombre: *
Ap Paterno: ¥

Ap Materno: ¥

Telefono:
Email:
cI: *
Estado Civil: [Estado Civil Seleccionado]| +
Direccion
Calle: i
Numero:
Barrio:

Fecha Nacimiento: *

Foto: Browse_ Mo file selected

Figura 187 Pantalla Adicionar Personal

11.1.10.2.3.2 Pantalla Modificar Personal

.:MODIFICAR NUEVO PERSONAL::.

Arturo
Nombre: ¥

Molina
Ap Paterno: *

Harvey
Ap Materno: ¥

Telefono: 76180301

arturomolina@gmail.com

Email:
4772783
CI: ¥
Estado Civil: | Softero L
Direccion® 1
Calles Campero
Campero
Numero: 21 29
Barrio: El Molino
El Moling
1981-09-30 i

Farha Nacimientn- ¥

Figura 188 Pantalla Modificar Personal
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11.1.10.2.3.3 Pantalla Adicionar Datos Usuario

Administracion de Usuarios
Editar Usuario

r—Datos del Usuario: ww ww ww

Usuario *
Contrasefia *

Repita su Contrasefia *

Rol * Cajero ~
Contador
L]

Administradorfig

[ oncor

Figura 189 Pantalla Adicionar Usuario

11.1.10.2.3.4 Pantalla Editar Datos Usuario

Administracion de Usuarios
Editar Usuario

—Datos del Usuario: Molina Harvey Arturo

Usuario * arturo
Contrasefia * ssssns
Repita su Contrasefia * sssane

Rol * Cajero A
th

Administradorg

Figura 190 Pantalla Editar Usuario
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11.1.10.2.3.5 Pantalla Administracion Contratos

Administracion de Contratos
Molina Harvey Arturo
Lista de Contratos

Busq. Global W Registros 1-1 de 1 Restaurar
Nuewvo
e L o O EE

1 Administrador 2500.0 2013-09-01 2013-12-01 Modificar Eliminar

10 |+ | Entradas por Pagina Pagina I ge I

Figura 191 Pantalla Administracion Contratos

11.1.10.2.3.6 Pantalla Adicionar Contrato

Administracion de Contratos
Editar Contrato

—Datos Contrato, Molina Harvey Arturo
Cargo * Seleccione d
Salario * 0.0
Fecha Inicio * dd/mm/ aaaa v
Fecha Fin * dd/mm/ aaaa A J
L y § J

Figura 192 Pantalla Adicionar Contrato
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11.1.10.2.3.7 Pantalla Modificar Contrato

Administracion de Contratos
Editar Contrato

—Datos Contrato, Molina Harvey Arturo

Cargo * Administrador v
Salario * 2500.0

Fecha Inicio * 01/09/2013 XY
Fecha Fin * 01/12/2013 X% ¥

Figura 193 Pantalla Modificar Contrato

11.1.10.2.3.8 Pantalla Gestién Cargos

Administracion de Cargos
Lista de Cargos

Busq. Global v Registros 1-2 de 2 Restaurar
Muewvo
T e S S
asfasdf azdfasd Modificar Eliminar
1 ddd as Modificar Eliminar

10 v| Entradas por Pagina Pagina I de I

Figura 194 Pantalla Gestion Cargos
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11.1.10.2.3.9 Pantalla Adicionar Cargo

Administracion de Cargos
Editar Cargo

—Datos Cargo
Cargo *

Descripcion

Los campos marcados con (*) son obligatorios.

Figura 195 Pantalla Adicionar Cargo

11.1.10.2.3.10 Pantalla Modificar Cargo

Administracion de Cargos
Editar Cargo

—Datos Cargo

Cargo * Administrador

Encargado del manejo administrativo del

restaurante

Descripcion

Los campos marcados con (*) son obligatorios.

Figura 196 Pantalla Modificar Cargo
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11.1.10.2.3.11 Pantalla Gestion Roles

Administracion de Roles
Lista de Roles

Busq. Global v Registros 1-4 de 4 Restaurar

Nuevo
Administrador Modificar Eliminar
3 Cajero Modificar Eliminar
4 Contador Modificar Eliminar
2 Gerente Modificar Eliminar

10 w| Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

Figura 197 Pantalla Gestion Roles

11.1.10.2.3.12 Pantalla Adicionar Rol

Administracion de Roles

Editar Rol
—Datos del Rol
Rol *
Menu Administradaor
Cajero
Contador
F '\l |/ =)
- 4 - 4

Figura 198 Pantalla Adicionar Rol
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11.1.10.2.3.13 Pantalla Modificar Rol

Administracion de Roles

Editar Rol
—Datos del Rol

Raol * Administrador
Ment

Cajero

Contador

4 =) F- 9

| |

Figura 199 Pantalla Modificar Rol

11.1.10.2.3.14 Pantalla Gestion Tipo Bebida

..:LISTADO DE TIPOS DE BEBIDAS::.

Busq. Global | w Activos L)
Bajas ()]

Registros 1-3 de 3 reset

D e LS N
3

Cervezas Cervezas Activo
1 Gasegsas gaseosas Activo
2 Refrescos Maturales Refrescos Naturales Activo

10 |+ Entradas por Pagina Pagins I de I

=
_D_'

Figura 200 Pantalla Gestion Tipo Bebida



11.1.10.2.3.15 Pantalla Adicionar Tipo Bebida

.ZADICIONAR NUEVO TIPO BEBIDA::.

Nombre: *

Descripcion: *

F

Los campos con © son obligatorios

Figura 201 Pantalla Adicionar Tipo Bebida

11.1.10.2.3.16 Pantalla Modificar Tipo Bebida

:MODIFICAR TIPO BEBIDA:..

Nombre: * Refrescos Maturales

Descripcion: * Refrescos Maturales

%

Los campos con * son obligatorios

Figura 202 Pantalla Modificar Tipo Bebida
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11.1.10.2.3.17 Pantalla Gestién Tipo Plato

..:LISTADO DE TIPOS DE PLATOS::.

Busg. Global  |w Activas -
Bajas [

Registros 1-3 de 3 resel

S N

1 Parrillada parrillada Activo
2 Pescados pescados Activo
3 Sopas sopas Activo

10 |v| Entradas por Pagina Pagina I de I

Figura 203 Pantalla Gestion Tipo Plato

11.1.10.2.3.18 Pantalla Adicionar Tipo Plato

JADICIONAR NUEVO TIPO PLATO:..

Nombre: *

Descripcion: *

Los campos con * son obligatorios

Figura 204 Pantalla Adicionar Tipo Plato
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11.1.10.2.3.19 Pantalla Modificar Tipo Plato

.:MODIFICAR TIPO PLATO::.

Nombre: % Parrillada

Descripcion: % |Pamilada

Los campos con * son obligatorios

Figura 205 Pantalla Modificar Tipo Plato

11.1.10.2.3.20 Pantalla Gestion Platos

.::LISTADO DE PLATOS::.

Activos
Bajas

Busg. Global W

Registros 1-6 de 6  reset

[ me - momire [ o prparscin | S g dephate | ¢ prece |
3

Paella 40 min Pescados 70.0
[ Pejerrey 25 min Pescados 30.0 HPWMISWC.log
2 Saraza 35 min. Farrillada 48.0 Skypelcon.exe
4 Surubi 25 min Pescados 25.0 HPMSGSWC.log
1 Tira de Asado 35 min Parrillada 45.0 RUNNING.txt
3 Trucha Asada 25 min Pescados 32.0 Skypelcon.exe

10 |v| Entradas por Pagina Pagina I de I

Figura 206 Pantalla Gestion Plato



11.1.10.2.3.21 Pantalla Adicionar Plato

.:ADICIONAR NUEVO PLATO:..

Nombre: *

Tiempo de Preparacion:
*

Descripcion: *
Precio: * |0
Tipo de Plato:* [Tipo Plato Seleccionado] |w
Foto: | Seleccionar archivo | No se eligid archive

Los campos con ¥ son obligatorios

Figura 207 Pantalla Adicionar Plato
11.1.10.2.3.22 Pantalla Modificar Plato

.:MODIFICAR PLATO:..

Nombre: ¥ Tira de Asado

Tiempo de Preparacion; |2 ™n

*

Descripcion: % tira de asado a la parrilla

Precio: * 45.0

Tipo de Plato:x | Parilada v
Foto: | =Seleccionar archivo | Mo se eligid archivo

Los campos con ¥ son obligatorios

Figura 208 Pantalla Modificar Plato
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11.1.10.2.3.23 Pantalla Gestién Bebidas

.::LISTADO DE BEBIDAS::.

Busq. Glabal W Activos
Bajas

Registros 1-4 de 4  reset

L e S T e ey

Cerveza Huari 750 cc Cerveza huari Cervezas 12.0 Activo $d.foto
2 Coca Cola 20t Coca Cola familiar Gaseosas 12.0 Activo
3 Jugo del valle 11t Juge de fruta natural Refrescos Maturales 15.0 Activo
4 Sprite 2 litros Bebida Gaseosa blanca Gaseosas 14.0 Activo $d.foto

10 |w| Entradas por Pagina Pagina I de I

&=

Figura 209 Pantalla Gestion Bebidas
11.1.10.2.3.24 Pantalla Adicionar Bebida

:ADICIONAR NUEVA BEBIDA:..

Nombre: %
Unidad: *
Descripcion: *
Precio: *

Tipo de Bebida:* [Tipo Bebida Seleccionada] [v

Foto: | Seleccionar archiva | No se eligid archivo

Los campos con * son obligatorios

Figura 210 Pantalla Adicionar Bebida



11.1.10.2.3.25 Pantalla Modificar Bebida

.:MODIFICAR BEBIDA:..

Nombre: x |Jugo del Valle

Unidad: * T

Descripcion: % Jugo de fruta natural

Precio: *

Tipo de Bebida:* Refrescos Naturales v

Foto: | Seleccionar archivo | No se eligic archive

*

Los campos con * son obligatorios

Figura 211 Pantalla Modificar Bebida
11.1.10.2.3.26 Pantalla Gestion Adicionales

.::LISTADO DE ADICIONALES::.

Busqg. Global W Activos
Bajas

365

Registros 1-5de 5 reset

b meme g gpeeses e e e
4

&d.foto 0.0 Activo
1 Arroz Con Queso 1 plato arroz con queso y leche %d.foto 8.5 Activo
3 Ensalada 1 plato ensalada sd.foto 0 Activo
5 ewf =df asdf &d.foto 123.0 Activo
2 FPapas Fritas 1 fuente papas fritas &d.foto 4.0 Activo

10 |+ | Entradas por Pagina

»
ar

Figura 212 Pantalla Gestion Adicionales

Pagina 1 de I
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11.1.10.2.3.27 Pantalla Adicionar Adicional

.:ADICIONAR NUEVO ADICIONAL::.

Nombre: %

Descripcion: *

Unidad: *

Precio: *

#

Los campos con * son obligatorios

Figura 213 Pantalla Adicionar Adicional

11.1.10.2.3.28 Pantalla Gestion Compras

Administracion de Compras
Lista de Compras

Busqg. Global v Reqistros 1-2 de 2 Restaurar
Nuevo
hlro Nrcr Cod
CASCADA 2013-11-12 0.0 00:58:00 Maodificar
2 CASCADA  2013-11-13 123 123 =df 44.0 | 01:58:00 Modificar  El

10 v| Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

n

Figura 214 Pantalla Gestién Compras



11.1.10.2.3.29 Pantalla Adicionar Compra

Administracion de Compras

Editar Compra

r—Datos Compra
Proveedor *
Fecha *
Hora *
Numero de Factura *
Numero de Autorizacion *
Codigo de Control *
Total Facturado *

Observaciones

Seleccione w
$compra.fecha
$compra.hora

0

0

r—Detalle de Compra

. 4

total:
0

Nro. Suministro Cantidad Precio U. Unidad F. Vencimiento Total Accién

Figura 215 Pantalla Adicionar Compra

11.1.10.2.3.30 Pantalla Modificar Compra

Administracién de Compras

Editar Compra

r—Datos Compra

Proveedor * CASCADA s
Fecha * 20131112
Hora * 00:58:00
Numero de Factura * 123
Numero de Autorizacion * 123
Codigo de Control * asd
Total Facturado * 60
Observaciones
—Detalle de Compra
| |
- y
Nro. Suministro Cantidad Precio U. Unidad F. Ven
1 Chuno v 3 200 0 2013114
total:
&0

Figura 216 Pantalla Modificar Compra
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11.1.10.2.3.31 Pantalla Gestion Dosificacién

.::LISTADO DE DOSIFICACION::.

Busq. Global v Activos

Registros 1-7 de 7

ﬂ
o
e
I
=

Nro. Fecha
e 4 Numero arS . Nro.
* Autorizacion e * Final 2 las

Inicio Ei n
5 1 1 1000 2000 1 2011-12-26 o “
4 23213 23123 1 1000000 o 2012-11-28 o “
7 5556456 445456465456465 1 100000 o 2013-12-31 1 =] “
2 156454564 21515645 1 1000 o 2012-11-30 o “
1 156454564 215156454564 1 1000 o 2013-12-30 o “
6 1832543010 7904006306693 1 1000 o 2013-12-31 o “
3 232434343243 546345346346348 1 10000 156 2013-12-31 o “

Figura 217 Pantalla Gestion Dosificacion

11.1.10.2.3.32 Pantalla Adicionar Dosificacion

."ADICIONAR NUEVA DOSIFICACION DE FACTURA...

Hay una dosificacion vigente, la adicion de una nueva dosificacion anulara la anterior

NIT: *

Nro. de Autorizacion: *
Numero de Inicio: *
Numero Final: *

Fecha Limite de Emision:
*

Llave de Dosificacion: *

Los campos con * son obligatorios

Figura 218 Pantalla Adicionar Adicional



11.1.10.2.3.33 Pantalla Gestion Pedidos

Administracion de Pedidos

Busq. Global v

Nuevo

Lista de Pedidos

369

Registros 1-3 de 3 Restaurar

ﬂﬂﬁ“ﬂﬂ-ﬂ-

1 dos

2 dos

11.1.10.2.3.34 Pantalla Adicionar Pedido

2014-12-
04

2014-09-
06

2014-10-
25

Molina Harvey

Arturo true
Molina Harvey

Arturo frue
Molina Harvey true

Arturo

45.0

45.0

Si

Si

10

Figura 219 Pantalla Gestion Pedidos

Administracion de Pedidos
Editar Pedido

Entradas por Pagina

Factma Imprimir
Mod. S
Factura Imprimir
Mod. P
Factura Imprimir

Pagina 1 de 1

—Mesas

1 uno

2 ¥/ dos (Ocupado)
3 [ tres

4 cuatro

5 cinco

—Platos

|/7\
Nro. Plato

1 Seleccione

Cantidad

Precio U.

Precio T.

Accién

Eliminar

Bebida
1 Seleccione

0

Cantidad

Precio U.

Precio T.

Accién

Eliminar

——Mesas

X
| Adicionar
Nro.

1 Seleccione

Adicional

Cantidad

“ 1

Precio U.

Precio T.

Accién

Eliminar

-—

Figura 220 Pantalla Adicionar Pedido



11.1.10.2.3.35 Pantalla Cobrar Pedido

Administracion de Pedidos

Cobrar
r—Datos del Pedido
Mesa(s)
2 dos
Nro. Plato Cantidad Precio U. Precio T.
1 Saraza 1 48.0 48
total:
43
Nro. Bebida Cantidad Precio U. Precio T.
1 Cerveza Huari 1 12.0 12
12
Nro. Adicional Cantidad Precio U. Precio T.
1 Arroz Con Queso 1 9.0 g
9
69
r—Datos de la Factura
1832548010
NIT
5
Nro. Factura
7904006306693
Nro Autorizacion
Cliente * Seleccione v
|\ /l ‘\ y

Figura 221 Pantalla Cobrar Pedido

11.1.10.2.3.36 Pantalla Imprimir Factura

CHURA CASA - RESTAURANT

FACTURA
ORIGINAL

NIT: 1832548010

FACTURA N° 18

AUTORIZACION N° 7904006306693
FECHA: 15-12-2014
SENOR(ES): Villarroel Cisneros Eduardo
CUNIT: 6589213

CANT CONCEPTO PRECIO TOTAL
1 Tannat Merlot Duo 45.0 45.0
1 Panillada criolla (2 70.0 70.0
1 Lomo de cerdo 400 gr. 350 35.0
TOTAL: 150.0

CODIGO DE CONTOL: F5-D3-E5-52-A8
FECHA LIMITE DE EMISION: 31-03-2015

LA ALTERACION, FALSIFICACION O
COMERCIALIZACION ILEGAL DE ESTE DOCUMENTO,
TIENE CARCEL"

Figura 222 Pantalla Imprimir Factura
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11.1.10.2.3.37 Pantalla Anular Factura

Administracion de Facturas
Anular Factura

r—Datos de la Factura

2013-11-12
Fecha

61.0
Total

50-06-AF-87

Codigo de Control

_ Molina Harvey Arturo
Usuario

CI/ NIT

1832548010

7904006306693
Nro Autorizacion

Gutierrez Gutierrez Jorge
Cliente

Observacion * Anulado por error de emision

Figura 223 Pantalla Anular Factura

11.1.10.2.3.38 Pantalla Gestion Planillas

Administracion de Planillas
Lista de Planillas

Busq. Global v Registros 1-1 de 1 Restaurar
Nuesvo
ﬂﬂﬂﬂ_“_“ﬂﬂ

Rpt. Rpt. Rpt. Rpt.
2013 12 A Modificar Eliminar Asistencia Asis. Descuentos Desc. Pin Pap.

10 |v| Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

Figura 224 Pantalla Listado Planillas



11.1.10.2.3.39 Pantalla Adicionar Planilla

Administracion de Planillas
Editar Planilla

372

—Parametros Generales

Minimo Nacional 1300
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.005
AFP Riesgo Comun 0.00171
AFP Comision 0.005

—Datos de la Planilla

Gestion * Seleccione |v

Mes * Seleccione v

Cargo

Figura 225 Pantalla Adicionar Planilla

11.1.10.2.3.40 Pantalla Planilla de Asistencia

Administracion de Planillas
Editar Planilla de Asistencia

Busg. Global v

Registros 1-4 de 4 Restaurar

m + Empleado + Dias Contrato + Dias Trabajados + Dias Falta

Flores Rodriguez Marcelo 30.00 30.00
4 Huanchaca Huanchaca Carlos 30.00 30.00
2 Molina Harvey Arturo 26.00 26.00
1 Ocampo Moscoso Piero 30.00 30.00

10
Guardar Cancelar

0.00
0.00
0.00
0.00

¥ | Entradas por Pagina Pagina 1 de 1

Figura 226 Pantalla Planilla de Asistencia
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11.1.10.2.3.41 Pantalla Reporte Planilla de Asistencia

Administracion de Planillas
Reporte Planilla de Asistencia

—Parametros Generales

Minimo Nacional 1300.00
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.01
AFP Riesgo Comun 0.00
AFP Comision 0.01

—Parametros del Reporte

Formato * PDF hd

CHURA CASA - RESTAURANT
PLANILLA DE ASISTENCIA
CORRESPONDIENTE AL MES DE DICIEMERE DE 2013

N°  APELLIDOS Y NOMBRES DIAS
CONTRATOTRABAJADOS FALTA
1 Flores Rodriguez Marcelo 30.00 30.00 0.00
2 Huanchaca Huanchaca Carlos 30.00 30.00 0.00
3 Molina Harvey Arturo 26.00 26.00 0.00
4 Ocampo Moscoso Piero 30.00 30.00 0.00

Figura 228 Pantalla Reporte Planilla de Asistencia



374

11.1.10.2.3.42 Pantalla Planilla de Descuentos

Administracion de Planillas
Editar Planilla de Descuentos

Busg. Global | | Registros 1-4 de 4 Restaurar

HuFI:a
- Empleado : Dbsarvacion
Fa |'I:as

Flores
Rodriguez .00 [0.00 | 'o.o0 | lo.oo

Marcelo

Huznchaca
4 Huasnchaca 0.00  [0.00 | o.0o | lo.oo [{]

Carlos

Maolina
2 Harvey 0.00  0.00 | 'o.00 | lo.oo [
Arturo

Ccampo
1 Moscose  0.00 [0.00 | 0.0 | lo.oo [{]

Piero

Entradas por Pagina FPsgins 1 de 1

Figura 229 Pantalla Planilla de Descuentos

11.1.10.2.3.43 Pantalla Reporte de Planilla de Descuentos

Administracion de Planillas
Reporte Planilla de Descuentos

—Parametros Generales

Minimo Nacional 1300.00
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.01
AFP Riesgo Comun 0.00
AFP Comision 0.01

—Parametros del Reporte
Formato * FDF |i]

e
-
i
-

Figura 230 Pantalla Reporte Planilla de Descuentos
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CHURA CASA - RESTAURANT
PLANILLA DE DESCUENTO!

CORRESPONDIENTE AL MES DE DICIEMERE

N°  APELLIDGS Y NOMBRES FALTAS MULTAS ANTICIPO OTR
1 Flores Rodriguez Marcelo 0.00 0.00 0.00 0
2 Huanchaca Huanchaca Carlos 0.00 0.00 0.00 0
3 Molina Harvey Arturo 0.00 0.00 0.00 0
4 Ocampo Moscoso Piero 0.00 0.00 0.00 0

Figura 231 Pantalla Reporte Planilla de Descuentos

11.1.10.2.3.44 Pantalla Reporte de Planilla de Sueldos

Administracion de Planillas
Reporte Planilla de Sueldos

—Parametros Generales

Minimo MNacional 1300.00
AFP 0.10
AFP Solidatio 0.01
AFP Riesgo Comun 0.00
AFP Comision 0.01

—Parametros del Reporte

Formato * PDF e

Figura 232 Pantalla Reporte Planilla de Sueldos
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PLANILLA DE SUELDOS
CORRESPONDIENTE AL MES DE JUNIO DE 2014

DESCUENTOS AFP

OTROS TOTAL

3 SBEANICY BN STROS oD el sordh MERED O

' 0% 03N LTM%  05%
1 Aramayo Lapez Fernanda Jede de Cocina 3000 000,00 Lo0 19500 000 219500 219.50 1058 s 10,98
2 Flores Rodnguez Marcelo Adminsstradar 3000 240000 100 19500 000 259500 25950 1268 EEEY 1258
3 Lopez Auza Mario Jefe de Mozos 3000 180000 100 19500 000 19500 19950 958 34 Ll
4 Martiner Gutierrez Sandra Maza 3000 170000 100 19500 000 189500 189.50 48 M G4%
5 Molina Harvey Arturo Cierente 3000 2500.00 L0 19500 000 269500  269.50 1348 a8l 1348
[ Vaca Guzman Javier Cajero 3000 150000 100 19500 000 199500 199.50 998 34 998
7 Vargas Jofre Julio Mazo 3000 170000 Lo 19500 000 159500 189.50 945 ER2) S48

Figura 233 Pantalla Reporte Planilla de Sueldos
11.1.10.2.3.45 Pantalla Reporte de Papeletas de Pago

Administracion de Planillas

Reporte Papeletas de Pago

—Parametros Generales

Copia empleados

BoWON e

Minimo Nacional 1300.00

AFP 0.10

AFP Solidatio 0.01

AFP Riesgo Comun 0.00

AFP Comision 0.01

Parametros del Reporte

Formato * PDF v

Ocampo Moscoso Piero [
Molina Harvey Arturo [+
Flores Rodriguez Marcelo )

Huanchaca Huanchaca Carlos

Figura 234 Pantalla Reporte de Papeletas de Pago

_ Empleado Generar Papeleta

000

000

000

LIQUID
o

21169

30106

mm

21168

194880

230511

17T

1683 31

2393 94

17T

168331
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CHURA CASA - RESTAURANT
PAPELETA DE PAGO
GESTION 2013 - DICIEMBRE

APELLIDOS Y NOMBRES: Flores Ro

CARO: Cajero
DIAS TRABAJADOS: 30.00

INGRESOS DESCUENTOS
haber_basico 210000 | | afp_vejez 229.50
bono_antiguedad 195.00 | | afp_solidatio 1148
otros_bencficios 0.00 3.92
1148
25638
0.00
0.00
nticipe 0.00
otrc 0.00
iotal_ganado 2295.00 al_descucntos 25637
liq_pagable 2038.63

Tarija 09 de diciembre de 2013

ADMINISTRADOR

RECIBI CONFORME

Figura 235 Pantalla Reporte de Papeletas de Pago
11.1.10.2.3.46 Pantalla Gestion Plan de Cuentas

PLAN DE CUENTAS
B ACTIVO @5
2 1 ACTIVO CORRIENTE <%
£1.11. Disponible &
"l}l.l.l_l_ Caja 2%

Z:l.l.l.l.l. Caja Moneda Nacional (Bs.) &
1.1.1.1.2. Caja Moneda Extranjera (Sus.) <=/

EF1.1.1.2. Caja Chica <"/
B1121 Caja Chica Administracién <=
E'1.1.1.3. Bancos <12

Z:l.l.l.?v.l. Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional &

1.1.1.3.2. Banco Mercant Santa Cruz - Moneda Extranjera <72
EF1.1.1.4. Depésitos a Plazo Fijo MN/ME <71z
EH1.1.2. Exigible ¢

rl}1.1.2.1. Cuentas por Cobrar <=

Z:l.ll.l.l.Clieme ..... 2
1.1.2.12 Cliente... 'S

E1}1.1.2.10 Otros Deudores </

E1.1.2.2. Documentos por Cobrar <=

31.1.2_2_1_ Cliente uno @
11222 Cliente... 'S

Figura 236 Pantalla Gestion Plan de Cuentas



11.1.10.2.3.47 Pantalla Adicionar Cuenta

.JADICIONAR NUEVA CUENTA:.

Codigo Cuenta: ¥

Nombre: *

Tipo de Cuenta: % $pcuentav.tipo [Tipo Cuenta Seleccionada]|w

Cuenta Padre: ¥

[Padre Cuenta Seleccionadal v

Los campos con * son obligatorios

Figura 237 Pantalla Adicionar Cuenta

11.1.10.2.3.48 Pantalla Gestién Asientos Contables

.::LISTADO DE TRANSACCIONES::.

v Activos
Bajas

Registros - de resel

Detsle m

2013-07-21 =1l =
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 0.0
Caja Chica 100.0
whewgfergre

2013-07-21 N
Caja Moneda Nacional (Bs.) 10.0
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 0.0
aaaa

2013-07-21 -3
Caja Chica 100.0
Caja Moneda Extranjera ($us.) 100.0
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 0.0
Banco Mercant Santa Cruz - Moneda Extranjera 0.0
Caja Moneda Nacional (Bs.) 100.0
2OTTOOD0000

H4P M v| wertodo 10 v| Entradas por Pagina

£ Esta intentando eliminar |a fila:

Figura 238 Pantalla Gestion Asientos Contables

100.0

$t.haber

0.0

10.0

0.0
0.0
150.0
150.0

0.0

Pagina de
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11.1.10.2.3.49 Pantalla Reporte Libro Diario

CHURA CASA - RESTAURANT

FECHA

21/07/2013

21/07/2013

LIBRO DIARIO
DEL 09-01-2013 AL 09-12-2013

DETALLE

Caja Chica
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional
wlewgfergre
.
Caja Moneda Macional (Bs.)
Caja Moneda Extranjera ($us.)
Caja Chica
Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional
Banco Mercant Santa Cruz - Moneda Extranjera

HO0ONCOND

Figura 239 Pantalla Reporte Libro Diario
11.1.10.2.3.50 Pantalla Reporte Libro Mayor

CHURA CASA - RESTAURANT
LIBRO MAYOR
DEL 01-01-2014 AL 14-12-2014
CUENTA Anticipo Proveedor Carne
COD. 14314,
FECHA DETALLE
14/12/2014 Anticipo proveedor carne: para menu
CUENTA Aseo y Limpieza
COD. 6.1.7.
FECHA DETALLE
14/12/2014 plreg compra de material de escritorio, de
CUENTA Banco Mercantil Santa Cruz - Moneda Nacional
COD. 114341
FECHA DETALLE
03/01/2014 plreg. Apertura de Cta. Cte. p/manejo
06/01/2014 pireg. Pago por trAjmites legales y de inscripciA®n
06/01/2014 plreg. Apertura de Caja Chica, asignada a
06/01/2014 plreg. Elab facturas, formularios varios y material
06/01/2014 p/reg. Compra de material de escritorio y menaje
14/12/2014 pireg compra de material de escritorio, de

DEBE
2588.00
2588.00

DEBE
1244.10
1244.10

DEBE
200000.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00

DEBE

100.0
0.0

100.0
100.0
100.0
0.0
0.0

HABER
0.00
0.00

HABER
0.00
0.00

HABER
0.00
1735.00
3000.00
1460.00
29928.00
3222.00

HABER

null

100.0

0.0
0.0
0.0
150.0
150.0

Figura 240 Pantalla Reporte Libro Mayor
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11.1.10.2.3.51 Pantalla Reporte Balance de Sumas y Saldos

CHURA CASA - RESTAURANT
SUMAS Y SALDOS
DEL 01-01-2014 AL 14-12-2014
SUMAS SALDOS
N°® DETALLE DE CUENTAS
DEBE HABER DEBE HABER
1 Anticipo Proveedor Came 2588.00 0.00 2588.00 0.00
2 Aseo y Limpieza 1244.10 0.00 1244.10 0.00
3 Banco Mercantil Santa Cruz - Moneda Nacional 200000.00 42319.00 157681.00 0.00
4 Caja Chica Administracion 3000.00 0.00 3000.00 0.00
5 Caja Moneda Macional (Bs.) 240990.00 200000.00 40990.00 0.00
6 Credito Fiscal IVA 5110.85 0.00 5110.85 0.00
7 Cuenta Capital Socia 2 0.00 250560.00 0.00 250560.00
8 Cuenta Capital Socio 1 0.00 250560.00 0.00 250560.00
9 Equipos de Computacién 13920.00 0.00 13920.00 0.00
10  Gastos de Organizacion 1509.45 0.00 1509.45 0.00
11 Imprenta 1270.20 0.00 1270.20 0.00
12 Maquinaria y Equipo 123366.00 0.00 123366.00 0.00
13  Material de Escritorio 4029.84 0.00 4029.84 0.00
14 Menaje de Cocina y Restaurante 22404.24 0.00 22404.24 0.00
16  Muebles y Enseres 122844.00 0.00 122844.00 0.00
16  Servicio de Té y Refrigerio 1162.32 0.00 1162.32 0.00
743439.00 743439.00 501120.00 501120.00
Figura 241 Pantalla Reporte Balance de Sumas y Saldos
11.1.10.2.3.52 Pantalla Adicionar Nuevo Asiento Contable
REGISIRAR NUEVA 10T Uee 18] ]

Fecha: 01172013

Debe
Haga clic para resaltar varias
opciones

1.1.1.1.1. Caja Moneda Nacional (Bs.) ¥

Haber:
Haga clic para resaltar varias
opciones

1.1.1.3.1. Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional *
Detalle Debe Haber
1.1.1.1.1. Caja Moneda Nacional (Bs.) 100
1.1.1.3.1. Banco Mercantil Snata Cruz - Moneda Nacional 100

Glosa:

Figura 242 Pantalla Adicionar Asiento Contable
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11.1.10.2.3.53 Pantalla Libro de Compras IVA

=  +  Automatic Zoom

CHURA CASA
LIERO DE COMPRAS IVA
DEL 01-11-2012 AL 01-12-2013
N® fecha nit PROVEEDOR N FACTURA N*AUTORIZACION  COD. CONTROL TOTAL
1 121913 12:00 &AM 11225544545 CASCADA 123 123 asd 60.0
2 13-11-1312:00 AM 11225584545 CASCADA 123 123 sdf 44.0

Figura 243 Pantalla Libro Compras IVA

11.1.10.2.3.54 Pantalla Libro de Ventas IVA

— +  Automatic Zoom *

CHURA CASA
LIERC DE VENTAS IVA
DEL 01-11-2013 AL 01-12-2013
N° FECHA NIT CLIENTE N° AUTORIZACION COD. CONTROL TOTAL
1 20-11-13 12:00 AM 4561545215 3sa 333 33 TO04006306683 AB-B1-C345 430
2 21-11-13 12:00 AM 1888520 Gutizrrez Gutierrez Jorge TE04008306683 3E-4C-8F-D4 89.0

Figura 244 Pantalla Libro Ventas IVA
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11.1.10.2.3.55 Pantalla Gestién Pago de Servicios

.1:LISTADO DE PAGO DE SERVICIOS::.

Busq. Global v Activos ®
Bajas Q

Registros 1-4 de 4 reset

. . Nombre - s . Mes de . Fecha de . Nro.
MH

4 Cosaalt agua energ 110.0 2019-04-11 111 Activo
2 Emtagas gas Julio 2013 120.0 0007-02-03 1455412 Activo
1 Setar energia electrica junio 2013 200.0 2013-08-03 123 Activo
3 Tigo telecomunicaciones  Junio 2013 200.0 2013-08-03 3652 Activo

10 |v| Entradas por Pagina Pagina 1 de !

&’ i

Figura 245 Pantalla Listado Pago de Servicios

11.1.10.2.3.56 Pantalla Adicionar Pago de Servicio

.:tADICIONAR NUEVO PAGO DE SERVICIO::.

Servicio: [Servicio Seleccionada] |v
Mes Pagado:

Monto Pagado: 0.0

Nro. Factura: 0

Nro. Cuenta:

Fecha de Pago: 09-12-2013

- - p- B

Figura 246 Pantalla Listado Pago de Servicios



11.1.10.2.3.57 Pantalla Reporte de Ventas por Plato

CHURA CASA - RESTAURANT

VENTAS POR PLATO
DEL 12-12-2014 AL 12-12-2014
N°® PLATO FECHA CANTIDAD DE PEDIDOS MONTO
1 Paclla 12/12/14 12:00 AM 1 70.0
2 Pejerrey 12/12/14 12:00 AM 1 97.0
3 Saraza 12/12/14 12:00 AM 1 197.0
4 Tira de Asado 12/12/14 12:00 AM 1 197.0
5 Trucha Asada 12/12/14 12:00 AM 2 229.0

Figura 247 Pantalla Reporte de Ventas por Plato

11.1.10.2.3.58 Pantalla Reporte de Ventas por Mesa

CHURA CASA - RESTAURANT

VENTAS POR MESA
DEL 12-12-2014 AL 12-12-2014
N° NUMERO DE MESA FECHA CANTIDAD DE PEDIDOS MONTO
1 cinco 12/12/2014 2 229.0
2 uno 12/12/2014 2 167.0

Figura 248 Pantalla Reporte de Ventas por Mesa
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11.1.10.2.3.59 Pantalla Reporte de Platos més Solicitados

CHURA CASA - RESTAURANT

PLATOS MAS SOLICITADOS
DEL 12-12-2014 AL 12-12-2014
N° PLATO CANTIDAD
1 Pejerrey 2
2 Trucha Asada 2
3 Saraza 2
4 Tira de Asado 1
5 Paella |

® Pejerrey @ Trucha Asada © Saraza O Tira de Asado
® Paella

Figura 249 Pantalla Reporte de Platos méas Solicitados

11.1.10.2.3.60 Pantalla Reporte de Historial de Precios

CHURA CASA - RESTAURANT

HISTORIAL DEL PRECIO DE LOS PLATOS

Figura 250 Pantalla Reporte de Historial de Precios

N PLATO FECHA PRECIO
1 Paella 07/11/2012 60.0
2 Paella 16/12/2012 70.0
3 Paella 29/11/2013 240
4 Pejerrey 07/11/2012 30.0
5 Saraza 07/11/2012 48.0
6 Surubi 07/11/2012 25.0
7 Tira de Asado 05/11/2012 450
8 Trucha Asada 07/11/2012 320
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11.1.11 Medios de Verificacion

Tarija, 04 de diciembre de 2014

Sefiores

Docentes de la Materia Taller 111

Carrera de Ingenieria Informatica

Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho™
Presente

Ref.: Certificacién de aprobacién y Cumplimiento del Proyecto:
“Modernizaciéon de Métodos de Emision de Facturas v
Llenado de Registros Contables Automatizado del
Restaurante Chura Casa”

Distinguidos Sefiores:

Por la presente, certifico el cumplimiento del desarrollo y culminaciéon del PROYECTO
MODERNIZACION DE METODOS DE EMISION DE FACTURAS Y LLENADO DE
REGISTROS CONTABLES AUTOMATIZADO DEL RESTAURANTE “CHURA
CASA” elaborado por el universitario Arturo Molina Harvey estudiante de la Carrera de
Ingenieria Informatica de esa Superior Casa de Estudios, aprobando ademas el Sistema Web
desarrollado para este Restaurante, el cual facilitara el desarrollo de nuestras actividades, por
lo que manifiesto mi plena conformidad y aprobacién.

A tiempo de agradecer por la dotacién de este util sistema, me despido de ustedes muy
atentamente,

rigl F ok%g'cmz
TE DEL RESTAURANTE
“CHURA CASA”

¢. Archivo.

Calle La Madrid O-0752 — Barrio El Molino
Tarija - Bolivia

Figura 251 Medios de Verificacion
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11.1.12 CASOS DE PRUEBA
11.1.12.1 Introduccién

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones
de ejecucion como las entradas y los resultados esperados. Estos casos son aplicados
como pruebas de regresion en cada iteracién. Cada caso llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la misma y dependiendo

del tipo que se utilice, este procedimiento podra ser automatizable mediante un script.
11.1.12.2 Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencién de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error
desconocido hasta entonces.

Todos los productos de Software son probados de dos formas:

e Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el producto, se puede
llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcién es completamente
operativa denominada Prueba de Caja Negra.

e Conociendo el funcionamiento del producto se pueden realizar pruebas que
aseguren que la especificacion interna se ajuste a las especificaciones y que todos
los componentes internos se hayan comprobado de forma adecuada, esta prueba

se denomina Prueba de Caja Blanca.
Para las pruebas al sistema se utilizar la Prueba de Caja Negra.
11.1.12.3Pruebas de Caja Negra

La prueba funcional o de caja negra se centra en el estudio de la especificacion del
software, del andlisis de las funciones que debe realizar, de las entradas y de las

salidas.
Los errores que se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

e Funciones incorrectas o ausentes.

e Errores de interfaz.



387

Errores en las Estructuras de Datos.
Errores de rendimiento.

Errores de inicializacion o terminacion.

Para realizar las pruebas al sistema, se utilizara el Método de Particiones o Clases de

Equivalencia a todos aquellos formularios que sean necesarios y tengan entradas de

datos. El disefio de casos de este método consiste en:

Identificacion de Clases de Equivalencia.

Creacion de los casos de prueba correspondientes.

Para identificar las posibles clases de equivalencia de un programa a partir de su

especificacion se deben seguir los siguientes pasos:

Identificacion de las condiciones de las entradas del programa, es decir,
restricciones de formato o contenido de los datos de entrada.
A partir de ellas, se identifican clases de equivalencia que pueden ser:

o De datos validos.

o De datos no validos o erréneos.

11.1.12.3.1  Ingresar al Sistema
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no Valida
de entrada Vélida
Login Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena en blanco.
alfanuméricos.
Clave Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena en blanco.

alfanuméricos.

Tabla 104. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Ingresar al Sistema
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N° | Clase de Proposito | Dato de prueba Mensaje
Equivalencia del caso
1 Login = cadena de | Aceptar “arturo”
caracteres
alfanuméricos. Denegar
Login = cadena en
blanco. @ “Por Favor Ingrese el
Login”.
2 Clave = cadena de | Aceptar “arturo”
caracteres
alfanumericos.
Clave = cadenaen | Denegar | “” “Por favor ingrese la
blanco. clave o password.”
Tabla 105. Casos de Prueba: Clases Validas — Ingresar al Sistema
11.1.12.3.2  Adicionar Personal
Condicion | Tipo Clase de Equivalencia Valida | Clase de Equivalencia no VValida
de entrada
Nombre Valor | 1: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
alfanuméricos. 5: Cadena menor de 3 caracteres.
2: Cadena mayor de 3 caracteres. | 6: Cadena mayor de 30 caracteres.
3: Cadena menor de 30 caracteres.
Ap. Valor | 7: Cadena de caracteres 10: Cadena vacia.
Paterno alfanuméricos. 11: Cadena menor de 3 caracteres.
8: Cadena mayor de 3 caracteres. | 12: Cadena mayor de 30
9: Cadena menor de 30 caracteres. | caracteres.
Ap. Valor | 13: Cadena de caracteres 16: Cadena vacia.
Materno. alfanuméricos. 17: Cadena menor de 3 caracteres.

14: Cadena mayor de 3 caracteres.

15: Cadena menor de 30

caracteres.

18: Cadena mayor de 30

caracteres.
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Teléfono. Rango | 19: Cadena de caracteres 21: Valor no numérico.
NUMEricos. 22: Cadena mayor de 16
20: Cadena vacia caracteres.
Email Valor | 23: Cadena de caracteres 25: Cadena mayor de 25
alfanuméricos. caracteres.
24: Cadena vacia.
Cl Rango | 19: 999999<CI<9999999 21: Valor no numérico.
20: N° de 7 digitos. 22: cadena vacia.
999999>CI > 9999999
Calle Valor | 23: Cadena de caracteres 26: Cadena mayor de 50
alfanuméricos. caracteres.
24: Cadena menor de 50
25: Cadena Vacia.
NUmero Valor | 27: Cadena de caracteres 28: Cadena mayor de 5 caracteres.
NUMEricos. 29: Valor no numérico.
Barrio Valor | 30: Cadena de caracteres 32: Cadena mayor de 50
alfanuméricos. caracteres
31: Cadena menor de 50
caracteres.
Fecha Valor | 33: Cadena que cumpla con el 34: Cadena vacia.
Nacimiento formato dia/mes/afio. 35: Cadena que no cumpla con el
formato dia/mes/afio.
Foto Valor | 36: Cadena de caracteres 37: Cadena mayor de 50
alfanuméricos. caracteres.
Tabla 106. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Personal
N° | Clase de Propésito | Dato de prueba Mensaje
Equivalencia del caso
1 Nombre = cadena de | Aceptar “Arturo”

caracteres

alfanuméricos.

[133]

Denegar
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Nombre = cadena

vacia.

“Ingrese su Nombre

Completo”.

Ap. Paterno = cadena
de caracteres

alfanuméricos.

Ap. Paterno = cadena

vacia.

Aceptar

Denegar

“Molina”

[132]

“Ingrese su Apellido

Paterno.”

Ap. Materno =
cadena de caracteres

alfanuméricos.

Ap. Materno =

cadena vacia.

Aceptar

Denegar

“Harvey”

(%44

“Ingrese su Apellido

Materno.”

Teléfono = Cadena
de caracteres

numéricos.

Teléfono = Valor no

numérico.

Aceptar

Denegar

“6643218”

“siete”

“Debe ingresar solo

nameros.”

Email = Cadena de
caracteres

alfanuméricos.

Aceptar

“arturomolina@gmail.com”

Cl = Cadena de

caracteres numéricos.

Cl =Valor no

numérico.

Aceptar

Denegar

“4772783”

“Cuarenta”

“Debe ingresar solo

nameros.”

Tabla 107. Casos de Prueba: Clases Véalidas — Adicionar Personal
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11.1.12.3.3  Adicionar Usuario
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no Valida
de entrada Vélida
Usuario Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena en blanco.
alfanuméricos.
Contrasefia Valor 3: Cadena de caracteres 5: Cadena en blanco.
alfanuméricos. 6: Cadena menor a 5 caracteres
4. Cadena mayor a 5
caracteres.
Repetir Valor 7: Cadena de caracteres 6: Cadena en blanco.
Contrasefia alfanuméricos. 7: Cadena distinta al campo
8: Cadena igual al campo | contrasefia.
Contrasefa.
Rol Conjunto | 7: Puede Seleccionar mas de | 8: No selecciona ningln valor.
de un valor
Valores

Tabla 108. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Usuario

N° | Clase de Equivalencia Propésito | Dato de prueba Mensaje
del caso
1 Usuario = cadena de Aceptar “arturo”
caracteres alfanuméricos.
Usuario = cadena en Denegar | «” “Escriba su nombre de
blanco. usuario”.
2 Contrasefia = cadena de Aceptar “arturo”
caracteres alfanuméricos.
Contrasefia = cadena en Denegar | «” “Escriba una contrasena,
blanco. minimo 5 caracteres.”
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3 Repetir Contrasefia =
cadena de caracteres

alfanuméricos.

Contrasefia = Cadena
distinta al campo

contrasefia.

Aceptar “arturo”

(1334

Denegar

“La contrasefia debe

coincidir con la anterior.”

4 Rol = Selecciona mas de

un valor

Rol = No selecciona

ningun valor.

Aceptar

“Contador”

[332]

Denegar

“Administrador”

“Seleccione su(s) rol(es).”

Tabla 109. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar Usuario

11.1.12.3.4  Adicionar Nuevo Pago Servicio
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no Valida
de entrada Vélida
Servicio Conjunto | 1: Solo selecciona un valor 2: No selecciona ningun valor.
de
Valores
Mes Valor 3: Cadena de caracteres 5: Cadena vacia.
Pagado alfanuméricos. 6: Cadena mayor a 30 caracteres.
4: Cadena menor a 30
caracteres.
Monto Valor 7: Cadena de caracteres 8: Cadena de caracteres no
Pagado NUMEricos. nuMericos.
9: cadena menor a 0.
10: Cadena vacia.
Nro. Valor 11: Cadena de caracteres 12: Cadena de caracteres no
Factura numericos numMericos.
13: cadena menor a 0.
14: Cadena vacia.
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Nro. Valor 15: Cadena de caracteres 16: Cadena de caracteres no
Cuenta numéricos numéricos.
16: cadena menor a 0.
18: Cadena vacia.
Fecha de Valor 19: Cadena gque cumpla con 20: Cadena vacia.
Pago el formato dia/mes/afio. 21: Cadena que no cumpla con el
formato dia/mes/afio.
Tabla 110. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Pago Servicio
11.1.12.3.5  Adicionar Dosificacion
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Nit Valor 1: Cadena de caracteres 3: Cadena de caracteres no
nuMéricos. numéricos.
2: Cadena mayor a 6 4: Cadena vacia.
caracteres. 5: Cadena menor a 6 caracteres.
Nro. Valor 6: Cadena de caracteres 8: Cadena de caracteres no
Autorizacion nUMericos. nuMericos.
7. Cadena mayor a 11 | 9:Cadena vacia.
caracteres. 10: Cadena menor a 11 caracteres
Nro. Inicio Valor 11: Cadena de caracteres 12: Cadena de caracteres no
NUMEricos. nuMericos.
13: Cadena vacia.
Nro. Final Valor 14: Cadena de caracteres 15: Cadena de caracteres no
NUMEricos. numMericos.
16: Cadena vacia.
Fecha Valor 19: Cadena que cumpla con | 20: Cadena vacia.
Limite el formato dia/mes/afio. 21: Cadena que no cumpla con el
Emision formato dia/mes/afio.
Llave de Valor 22: Cadena de caracteres 23: Cadena vacia.
Dosificacion alfanuméricos.

Tabla 111. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Dosificacion
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11.1.12.3.6  Adicionar Contrato
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Cargo Conjunto | 1: Solo selecciona un valor 2: No selecciona ningun valor.
de
Valores
Salario Valor 3: Cadena de caracteres 5: Cadena vacia.
NUMEricos. 6: Cadena de caracteres no
4: Cadena menor a 30 numéricos.
caracteres. 7: cadena menor a 0.
Fecha Valor 8: Cadena que cumpla con el | 9: Cadena vacia.
Inicio formato dia/mes/afio. 10: Cadena gue no cumpla con
el formato dia/mes/afio.
Fecha Fin Valor 11: Cadena que cumpla con el | 12: Cadena vacia.
formato dia/mes/afio. 13: Cadena gue no cumpla con
el formato dia/mes/afio.

Tabla 112. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Contrato

N° | Clase de Equivalencia Propésito | Dato de prueba Mensaje
del caso
1 Cargo = valor. Aceptar “ayudante de
cocina”

Cargo = en blanco. Denegar | «” “Seleccione un
cargo para el
personal”.

2 Salario = cadena de Aceptar “2500”

caracteres numéricos.

Salario = cadena en Denegar | «” “Escriba el

blanco. Salario.”

Salario = cadena de Denegar | “mil” “Debe escribir un

caracteres no numéricos. nimero”.




395

Salario = cadena menora | Denegar | “-2500” “Debe ser mayor a
cero cero”.
Fecha Inicio = Cadena Aceptar “01/03/2013”
gue cumpla con el
formato dia/mes/afio.
Fecha Inicio = Cadena Denegar | “” “Seleccione la
vacia. fecha de inicio del
contrato.”
Fecha Fin = Cadena que Aceptar “01/12/2013”
cumpla con el formato
dia/mes/afio.
Fecha Fin = Cadena Denegar | «” “Seleccione la
vacia. fecha de fin del
contrato.”
Tabla 113. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar contrato
11.1.12.3.7  Adicionar Plato
Condicién Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Nombre Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena vacia.
alfanumericos.
Tiempo de Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
Preparacion alfanuméricos.
Descripcion Valor 5: Cadena de caracteres 6: Cadena vacia.
alfanuméricos.
Precio Valor 7: Cadena de caracteres 8: Cadena vacia.
NUMEricos. 9: Cadena de caracteres no
numericos.
10: cadena menor a 0.
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caracteres no numeéricos.

Tipo de Conjunto | 11: Solo selecciona un valor | 12: No selecciona ningin
Plato de valor.
Valores
foto Valor 13: Cadena de caracteres
alfanumericos.
Tabla 114. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Plato
N° | Clase de Equivalencia Propdsito | Dato de prueba | Mensaje
del caso
1 Nombre = valor. Aceptar “parrillada”
Nombre = en blanco. Denegar | “” “Ingrese el nombre del
plato”.
2 Tiempo de Preparacion = | Aceptar “parrillada”
valor.
Tiempo de Preparacion = | Denegar | «” “Ingrese el tiempo
en blanco. estimado de
preparacion”.
3 Descripcion = valor. Aceptar “parrillada para
dos personas”
Descripcion = en blanco. | Denegar | 7 “Ingrese la descripcion
del plato”.
4 Precio = cadena de Aceptar “45”
caracteres numericos.
Precio = cadena en Denegar | «” “Ingrese el precio del
blanco. plato.”
Precio = cadena de Denegar | “mil” “Solo se permiten

nameros”.
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Precio = cadena menora | Denegar | “-45” “El precio debe ser
cero mayor a cero”.
5 Tipo de Plato = valor. Aceptar “Parrillada”
Tipo de Plato =en Denegar | «” “Seleccione la
blanco. categoria”.
6 Foto = valor Aceptar E:/foto.jpeg
Tabla 115. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar plato
11.1.12.3.8  Adicionar Bebida
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vélida Vélida
Nombre Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena vacia.
alfanuméricos.
Unidad Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
alfanumericos.
Descripcion Valor 5: Cadena de caracteres 6: Cadena vacia.
alfanumericos.
Precio Valor 7: Cadena de caracteres 8: Cadena vacia.
NUMEricos. 9: Cadena de caracteres no
nuMericos.
10: cadena menor a 0.
Tipo de Conjunto | 11: Solo selecciona un valor | 12: No selecciona ningln
Bebida de valor.
Valores
foto Valor 13: Cadena de caracteres
alfanuméricos.

Tabla 116. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Bebida

N° | Clase de Equivalencia

Proposito

del caso

Dato de prueba

Mensaje

1 Nombre = valor.

Aceptar

“Coca Cola”
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Nombre = en blanco. Denegar | 7 “Ingrese el nombre de
la bebida”.

Unidad = valor. Aceptar “2 litros”

Unidad = en blanco. Denegar | «” “Ingrese la unidad de
medida”.

Descripcion = valor. Aceptar “bebida

gaseosa”

Descripcion = en blanco. | Denegar | *” “Ingrese la
descripcion”.

Precio = cadena de Aceptar “10”

caracteres numericos.

Precio = cadena en Denegar | «” “Ingrese el precio.”

blanco.

Precio = cadena de Denegar | “diez” “Debe ingresar solo

caracteres no numéricos. numeros”.

Precio = cadena menora | Denegar | “-10” “El precio debe ser

cero mayor a cero”.

Tipo de Bebida = valor. Aceptar “Parrillada”

Tipo de Bebida =en Denegar | “” “Seleccione el tipo de

blanco. bebida”.

Foto = valor Aceptar E:/foto.jpeg

Tabla 117. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar bebida
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11.L1.12.3.9  Adicionar Suministro
Condicion Tipo Clase de Equivalencia Clase de Equivalencia no
de entrada Vaélida Vaélida
Nombre Valor 1: Cadena de caracteres 2: Cadena vacia.
alfanuméricos.
Tipo Valor 3: Cadena de caracteres 4: Cadena vacia.
alfanuméricos.

Tabla 118. Casos de Prueba: Clases de Equivalencia — Adicionar Suministro

N° | Clase de Equivalencia Proposito | Dato de prueba | Mensaje
del caso
1 Nombre = valor. Aceptar “Harina”

Nombre = en blanco.

Denegar | “”

“Ingrese el nombre del

Suministro”.

2 Tipo = valor.

Tipo = en blanco.

Aceptar
cocina”

Denegar

“insumos

“Ingrese el tipo del

Suministro”.

Tabla 119. Casos de Prueba: Clases Validas — Adicionar suministro
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1.2 CAPACITACION A USUARIOS DEL
SISTEMA
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1.2 COMPONENTE 2: CAPACITACION EN EL MANEJO DEL SISTEMA

11.2.1 Introduccién

Los métodos y técnicas de ensefianza se constituyen recursos necesarios de la
ensefianza; son los vehiculos de realizacion ordenada, metddica, y adecuada de la

misma.

Los métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente la direccién del

aprendizaje.

Las capacitaciones son muy importantes para el proyecto porque permiten acelerar el
proceso de aprendizaje de los usuarios, adquirir habilidades, ayudar al usuario a

entender el funcionamiento del Sistema.
11.2.2 Objetivos
11.2.2.1 Objetivos Generales

v" Realizar la capacitacion a los usuarios para que los mismos logren usar
correctamente el Sistema de Gestién Administrativa y Contable, sacandole el

maximo provecho a las funcionalidades del mismo.
11.2.2.2 Objetivos Especificos

e Emplear una metodologia adecuada para la capacitacion.

e Preparar el material que se utilizara para la capacitacion.

e Elaborar un Plan de Clases para distribuir de forma correcta el tiempo que sera
empleado para la capacitacion.

e Explicar el impacto y beneficios de la Facturacion Computarizada.
11.2.2.3 Alcances y Limitaciones
11.2.2.4 Alcances

e Formar a los usuarios en el manejo del Sistema.

e Dentro de la capacitacion los usuarios interactuaran con el sistema.
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11.2.2.5 Limitaciones

Los temas abordados en la capacitacion estardn relacionados al Manejo del
Sistema.

Solo se capacitara al personal que interactuara con el Sistema.

11.2.3 Metodologia para realizar la Capacitacion

Para llevar a cabo la capacitacion a usuarios finales una vez que la implementacion

del Sistema termina se procede a tomar en cuenta lo siguiente:

1. Establecimiento de Objetivos Mensurables.- Los objetivos del entrenamiento

para todo el personal deben ser indicados claramente, para permitir que los
capacitados sepan lo que se espera de ellos. Ademas, los objetivos permiten la
evaluacion de la capacitacion cuando ha terminado. Los operadores deben
saber cosas basicas, tales como el encendido de la maquina, qué hacer cuando
suceden errores comunes, busqueda de fallas béasicas y poder solucionar el
problema.

Uso de Métodos de Capacitacién adecuados.- Cada usuario y operador
necesitard una capacitacién ligeramente diferente. Hasta cierto punto, sus
trabajos y lo que necesitan saber, y su personalidad, experiencia y
conocimientos de fondo determinan como aprende mejor. Algunos usuarios
aprenden mejor viendo, otros oyendo y otros haciendo. Debido a que, por lo
general, no es posible personalizar la capacitacién para un individuo,
frecuentemente la mejor manera de proceder es con una combinacion de los
métodos. De esta forma se llega a la mayoria de los usuarios por medio de un
método u otro.

Empleo de materiales de capacitacion comprensibles.- Al planear la
capacitacion de los usuarios, los analistas de sistemas deben darse cuenta de
la importancia de materiales de capacitacién bien preparados. Estos incluyen
manuales de capacitacion, costos de capacitacion, en donde los usuarios les es
asignado trabajo por medio de un caso que incorpora la mayoria de las
interacciones comunmente encontradas con el sistema. La mayoria del
software en paquete proporciona tutoriales en linea para ilustrar las funcione

bésicas.
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Los Materiales de capacitacion deben estar escritos con claridad, deben tener
buenos indices, estar escritos para la audiencia adecuada con un minimo de

vocabulario especial y disponible para cualquiera que lo necesite.

11.2.3.1 Método de Capacitacion Utilizados

11.2.4

11.2.5

11.2.6

e Técnica Expositiva

e Participativa y Préctica
Beneficios Para el Usuario

Los principales beneficios seran que el usuario estara capacitado y en condiciones de
hacer uso correcto del Sistema, por lo consiguiente al hacer un buen uso de este se
podra mejorar la administracion del Restaurante “Chura Casa” optimizando su

economia previniendo pérdidas significativas.
Beneficios Directos

Los beneficios directos recaen sobre el Gerente, Administrador, y el personal que sera

capacitado:

e Gerente y Administrador

e Empleados del Restaurante
Beneficios Indirectos

Los beneficios indirectos recaen sobre terceros que no estén involucrados de forma

directa.

e Empleados que no son usuarios del Sistema
e Proveedores

o Clientes y entidades que requieran de los servicios del restaurante
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Nro. Clase Contenido Duracion | Medios de
Ensefanza -
aprendizaje
Leccion 1: Instalacion de  La | 20 min. Diapositivas
Plataforma Java 6

Leccion 2: Instalador del Sistema | 15 min. Diapositivas
Gestor de Base de
Datos PostgreSQL 9.2.

Leccion 3: Instalacion del Sistema | 15 min. Diapositivas
de Gestion
Administrativo
Contable “Chura
Casa”.

Leccion 4: Creacion y | 30 min. Diapositivas
Restauracion de la Base
de Datos del Sistema.

Leccion 5: Acceso al Sistema de | 20 min. Diapositivas
Gestion Administrativo
Contable “Chura
Casa”.

Leccion 6: Creacion de Cuentas de | 15 min. Diapositivas
Usuario.

Leccion 7: Manejo de los Modulos | 80 min. Diapositivas

del Sistema.
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Leccidn 8:

Generacion de | 25 min.
Reportes.

Diapositivas

Tabla 120. Plan de Clases

11.2.8 Materiales Utilizados:

Los materiales didacticos que se utilizaran seran:

e Manual de Usuario

e Computadoras Personales

e Presentaciones de Diapositivas

e Registro de Asistencia.
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11.2.9 Medios de Verificacién

Tarija, 04 de diciembre de 2014

Sefiores

Docentes de la Materia Taller 111

Carrera de Ingenieria Informatica

Universidad Autébnoma “Juan Misael Saracho”
Presente

Ref.: Certificacién de capacitacion del Sistema Web para el
Proyecto: “Modernizaciéon de Métodos de Emision de
Facturas y Lienado de Registros Contables Automatizado del
Restaurante Chura Casa”

Distinguidos Sefiores:

Con motivo de la instalacion del Sistema Web disefiado para el Proyecto citado en la referencia,
que debe ser presentado por el universitario Arturo Molina Harvey a la Carrera de Ingenieria
Informatica de esa prestigiosa Universidad, certifico que se capacité al personal que estara a
cargo de su manejo, haciendo llegar mi agradecimiento ya que este sistema sera de mucho
provecho para quienes debemos manejarlo, en beneficio, no solo al Restaurante, sino también
de los clientes, al contar con una herramienta de manejo rapido, eficaz y oportuno para el
desarrollo de nuestras actividades.

Sin otro particular, me despido de ustedes con toda atencion,

A

el Ariel Flpres Cruz
RENTE DEL RESTAURANTE
“CHURA CASA”

¢. Archivo.

Calle La Madrid O-0752 — Barrio El Molino
Tarija - Bolivia

Figura 252 Medio Verificacion - Capacitacion
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CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANEJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Lunes 01 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE CARGO FIRMA
Ariel Asael Flores Cruz Gerente /

Norah Guzman Administradora _/ i =
Carla Gareca Jurado Encargada de Caja /\ \
Mateo Aleman Aguilar Contador Externo T/

Figura 257 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 1



Mateo Aleman Aguilar

CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANEJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Martes 02 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE CARGO FIRMA
j
Ariel Asael Flores Cruz Gerente S TYA AN

Norah Guzman Administradora /[ ANra "
Carla Gareca Jurado Encargada de Caja / i/ \

Figura 258 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 2

A
Q)
Contador Externo K/ N/x
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CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANEJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Miercoles 03 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE CARGO 7/ FiRua
/
Ariel Asael Flores Cruz Gerente \/{’* 7 T AT
1 T
Norah Guzman Administradora [ ( .
Carla Gareca Jurado Encargada de Caja / 7R
‘ /

Mateo Aleman Aguilar Contador Externo

Figura 259 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 3
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CONTROL DE ASISTENCIA
CAPACITACION DEL MANFJO DEL SISTEMA WEB
RESTAURANTE "CHURA CASA"

Fecha: Jueves 04 de diciembre de 2014 (De: 08:30 a 12:00)

NOMBRE

Ariel Asael Flores Cruz
Norah Guzman
Carla Gareca Jurado

Mateo Aleman Aguilar

Figura 260 Medio Verificacion Capacitacion — Lista de Asistencia dia 4

CARGO / FIRMA
Gerente %/ ViRV,
¢ .

Administradora D1 7‘,{? W gt
Encargada de Caja /A \\

Contador Externo (}f / YVWJ \
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Figura 261 Medio Verificacion Capacitacion — fotografias 1
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Figura 262 Medio Verificacion Capacitacion — fotografias 2
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Figura 263 Medio Verificacion Capacitacion — fotografias 3
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11 - CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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I  CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1.1

Conclusiones

Culminando el presente proyecto, se puede presentar las siguientes conclusiones:

El sistema fue desarrollado basando en la metodologia RUP, al ejecutarse la
fase de analisis, paralelamente se fue identificando los objetos para realizar el
modelado l6gico de los datos (implementacion de clases), de esta manera se
diseid un prototipo en el cual se identificO nuevos requerimientos no
considerados en la fase de anélisis, de esta manera vemos como la metodologia
RUP es flexible ante posteriores cambios de modelado, lo que facilito la
realizacion del presente sistema.

En el desarrollo del sistema se utilizé la herramienta Hibernate, donde el mapeo
de atributos entre la base de datos relacional tradicional y el modelo
de objetos permito la ejecucion de consultas mas sencillas a diferencia del
lenguaje SQL tradicional. Mediante la aplicacion del modelo vista —
controlador (MVC) se pudo comprobar las ventajas de separar la vista
(presentacion) y el modelo (la l6gica), lo que permitio una estructuracion del
cédigo mucho mas facil, reutilizacion de codigo y menor dificultad al momento
de realizar cambios a la vista.

Por otro lado la implementacion del sistema web, facilita el proceso de
instalacién, ya que solo se requiere instalarlo en un servidor y no asi en los
equipos cliente, los que realizaran la conexion al sistema a través de un
navegador web usando el protocolo http, permitiendo asi la solucién en caso de
fallas de software en un equipo cliente, contando con mejor portabilidad y

movilidad.
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1.2 Recomendaciones

Al desarrollar el sistema es necesario seguir un proceso de analisis y disefio, para que
éste ayude a ver cuales son los defectos que se deben corregir, las virtudes a las cuales

se les tienen que poner mas énfasis, a la hora de codificar e implementar el sistema.

Muchas veces se pasa por alto el andlisis de ingenieria de software, es asi como que
para la elaboracion de este documento, se vio que es fundamental e indispensable todos
los procesos de que requiere la ingenieria de software, como: llevar a cabo una

planeacion del sistema, andlisis, disefio, codificacion, pruebas y mantenimiento.

En el marco del Nuevo Sistema de Facturacion implementado por la Administracion
Tributaria, se tiene prevista la incorporacion de nuevos elementos de seguridad en las
facturas emitidas por sistemas de facturacion computarizada. En este sentido, toda
factura emitida por este medio, debera incorporar un Cédigo de Control generado a
partir de informacion de la misma y un Cadigo de Respuesta Rapida (Codigo QR), que
es un codigo de barras bidimensional que contendra los datos de la factura para evitar

falsificaciones; puede ser leido por un teléfono inteligente.

Una cosa estd muy clara, ya no podré “cualquiera” clonar facturas, ya que se podra
verificar la autenticidad (no al 100%) de estas de forma inmediata con herramientas de
facil acceso como lo es un teléfono inteligente (0jo que esto no significa que se

eliminara definitivamente la clonacion o falsificacion de facturas).

Con lo cual el Sistema Web implementado en el presente proyecto cumple con la
normativa vigente del Servicio de Impuestos Nacionales para una facturacion rapida y
segura y podra adaptarse sin problemas a cualquier cambio de especificaciones futuros
por parte del Servicio de Impuestos Nacionales.

Seria recomendable a mediano plazo desarrollar un mddulo de Gestion de Recursos
Humanos el cual coadyuve y facilite el control de asistencia del personal, permisos,

vacaciones Yy otros relativos a RR.HH.
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