CAPITULO |

EL PROYECTO

MEJORAR LA CALIDAD DE INFORMACION EN LA EMPRESA DE ARANDANOS
(ANDEAN BLUEBERRIES) A TRAVES DE LAS TIC.



I CAPITULO I: EL PROYECTO
I.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

.11 TITULO
Mejorar la calidad de informacion en la empresa de ardndanos (Andean Blueberries) a

través de las Tic.

1.L1.2 RESPONSABILIDAD DEL PROYECTO

Carrera de Ingenieria Informatica.

1.1.3 ENTIDADES ASOCIADAS
e Universidad Auténoma Juan Missael Saracho — Carrera de Ingenieria Informética

e Empresa Andean Blueberries — Tarija

1.L1.4 COMPROMISO DEL DIRECTOR DELPROYECTO

Yo, Efrain Benjamin  Soruco
Guerrero, director del proyecto, acepto las
bases y condiciones del proyecto, asi mismo
asumo la responsabilidad de cumplir los
compromisos de ejecucion del proyecto
titulado “Mejorar la calidad de
informacion en la empresa de arandanos

(Andean Blueberries) a través de las Tics

Tabla 1. compromiso del director del proyecto

.15 GRUPO RESPONSABLE DEL PROYECTO

Universitario: Efrain Benjamin Soruco Guerrero

1.1.6 DURACION

La ejecucidn del proyecto sera de ocho meses de acuerdo al cronograma establecido



1.1.7 AREA/LINEA DE INVESTIGACION PRIORIZADO

“GES” Sistema de Gestion
1.1.8 DIRECTOR RESPONSABLE DEL PROYECTO

Soruco Guerrero Efrain 7236727-10
Benjamin

Estudiante Ingenieria Ciencias y Tecnologia
Informética

68691311 efrasoruco@gmail.com

Tabla 2. Datos del encargado del proyecto

1.1.9 EQUIPO DE TRABAJO QUE COPERARA CON EL PROYECTO

Empresa Andean Blueberries

Comunidad Los Naranjos — Provincia O’Connor - Tarija 665500



mailto:efrasoruco@gmail.com

Horacio Encargad 711294 7870386
Contreras 0 de Propiedades | 5 3

Cristina Encargad 568456 6930242
Hoyos o0 de finca 5 1

Tabla 3. Cooperadores del proyecto

1.1.10 ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO DE
INVESTIGACION

Jefe de El jefe de proyecto es el encargado de supervisar el
proyecto proyecto en todas las areas del mismo, desde la programacion
Efrain hasta el cumplimiento en las fases de la metodologia RUP en la
Benjamin Soruco | parte analitica del sistema.
Guerrero
v Control y planificacion del cronograma del proyecto
v' Organizacion de un equipo de proyecto adecuado
focalizando en los objetivos del presente.
v Seguimiento a cada etapa del proyecto
v Control y supervision del proyecto
v" Presentacion final del sistema
Analista de Captura, especificacion y validacién de requisitos,
Sistemas interactuando con el cliente y los usuarios mediante entrevistas
Efrain v' Realizacion y especificacion de requerimientos
Benjamin Soruco v' Elaboracién de andlisis
Guerrero v" Elaboracion de disefio
v Disefio de diagramas UML




v" Construccioén de la base de datos

Programador Construccion de prototipos. Colaboracion en la
elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos y en las
Efrain validaciones con el usuario
Benjamin Soruco
Guerrero v La programacién del coédigo debe ir de acuerdo a las
especificaciones que se maneja el analista del sistema
Ingeniero de Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
software elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
funcionales elaboracion de la documentacion. Elaborar modelos
Efrain de implementacion y despliegue
Benjamin Soruco
Guerrero

Tabla 4. Integrantes del equipo de investigacion




1.2 PERFIL DEL PROYECTO

1.2.1 Introduccion
Una empresa ubicada en la provincia O’connor cuenta con una gran cantidad de produccion
de ardndanos, por la cual en tiempos de cosecha tienen una gran cantidad de trabajadores para este

trabajo, luego de almacenarlos y enviarlos para la exportacion.

Esta empresa es privada cuenta con una cantidad de asociados para su funcionamiento, por
lo mismo mantienen una jerarquia de trabajadores, en la parte de empleados, éstos se dedican
netamente a la cosecha de arandano, por lo cual presentan sus clamshell (envases para
exportacion), para que otra persona pese en kilos lo que cosechd, y asi sucesivamente para que al
finalizar el dia tenga un monto que cosecho por kilos. La forma de pago por parte de la empresa

es (kilo cosechado = kilo pagado).

La tecnologia avanzo considerablemente en estos Gltimos afios ya que se hicieron muchos
descubrimientos de mejorar lacomunicacion y transferencia de archivos entre personas, esto ayudo
mucho a la poblacion en general, gracias a esto muchas empresas pueden mejorar su rendimiento

a bajos costos en relacién a comunicacion, haciéndola més rapida y completa.

El siguiente proyecto consiste en MEJORAR LA CALIDAD DE INFORMACION EN LA
EMPRESA DE ARANDANOS (ANDEAN BLUEBERRIES) a través de las TIC agilizando los
registros de cosechadores y mejorando el proceso de reportes en relacién a lo necesario en cuanto

a informes que presentan los trabajadores a sus superiores.

El proyecto estd destinado a cumplirse siguiendo la metodologia RUP, siguiendo la

especificacion de requerimientos funcionales y no funcionales, cumpliendo la norma IEEE-830.

Mediante este sistema el administrador podra registrar datos de la cosecha por trabajador,
y los trabajadores podréan ver cuanto cosecharon para asi poder calcular cuanto tienen que cobrar,

esta informacion podra ver una vez registrados en el sistema.



1.2.2 Descripcion del proyecto

1.2.2.1 Antecedentes

La empresa privada Citsa es una empresa que se asocia con otras para producir distintos
tipos, en este caso es la produccion de ardndanos en la provincia O’connor, Cuenta con 3 fincas,
pero sélo 2 fincas producen arandanos (en la Gltima finca, la planta todavia no produce arandano),
esta empresa cuenta con registro manual en tiempos de cosecha tanto en trabajadores como en
fruta cosechada, en relacion al registro manual la empresa presento muchos problemas para los

reportes que tienen que presentar a sus superiores.

Lote de plantas con

fruta

Lote de plantas con
fruta

Centro de

Acopio de fruta,

Encargado de

Campo, Encargado de




Segun el diagrama los cosechadores reciben su canastillo y se dirigen hacia los lotes para
cosechar la fruta, una vez cosechada éstos se dirigen hacia el Centro de Acopio para entregar la
fruta al encargado que se encuentre registrando en las planillas correspondientes, para luego volver

a seguir cosechando la fruta.

Algunos proyectos referentes a este son los sistemas de almacenes, Ios cuales registran
grandes cantidades de informacién sobre su disponibilidad de productos, tanto en productos
recibidos como los que salen.

Tanto la comunicacién oportuna entre encargados y trabajadores de la empresa, son
actividades primordiales en ésta, para mantener la informacién actualizada y asi poder hacer las

distintas exportaciones de la fruta.

Estas actividades requieren estrategias principales para la efectividad de dicha empresa,
como ser la rapidez del manejo de informacion de fruta cosechada, como la completitud de estos
procesos que estan faltantes en dicha empresa, debido a la falta de un modelo de sistema para el

registro rapido y eficaz de dichos datos.

Tanto el internet, como las Tic nos han ayudado bastante en la forma de comunicarse entre
las personas, es que gracias a esto podemos tomar ventaja de disefiar distintos sistemas de registro
de datos para distintas areas.



La idea de realizar este proyecto es para ayudar a los trabajadores en relacién a su trabajo
que desempefian en dicha empresa, ayudando también a la empresa a tener un buen registro de su

fruta cosechada para la posterior exportacion.

Este proyecto tiene como propdsito mejorar el manejo de la informacién en la empresa
Andean Blueberries en las diferentes actividades que ésta realiza en sus 3 fincas, planteando un

sistema para encarar la insercion de la tecnologia en dicha empresa.

Se toman 2 aspectos importantes que son: el sistema y la capacitacion del sistema, por lo
cual son importantes y necesario, debido a que actualmente no cuenta con un sistema de

informacion.

1.2.2.2 Justificacion del proyecto. -

El registro actual de la empresa Andean Blueberries, es manualmente, es decir cada
cosechador llega a su punto de recoleccion y es registrado mediante su nombre para el registro de

cuéntos kilos cosechd para continuar con sus labores.

Este proyecto presentado es necesario porque el registro de los datos es muy moroso y
mucho mas si es manualmente, es por eso que esta solucién es viable para agilizar procesos y

mejorar la calidad de informacion de la empresa.

Dando solucidn a este problema se presenta este proyecto, para el registro de la informacion
de la empresa, en relacion a cosecha de fruta, registro de usuarios (cosechadores), como asi

también la generacion de reportes.

1.2.22.1 Aspecto tecnoldgico

La tecnologia con la que cuenta la empresa Andean Blueberries es suficiente para
implementar el sistema que se esta disefiando, por lo tanto, con la instalacion en una computadora
portéatil para cada encargado, implementando un servidor para la respuesta agilizada de este sistema
para el registro de datos.

1.2.2.2.2 Aspecto econdmico
Se tendrd un cambio significativo en la empresa ya que podra hacer registros mas
rapidamente, y podran tener un supuesto para comparar con el total de fruta que deberia haber en

total



A lo largo del desarrollo del proyecto se tendrd un gasto econdémico de acuerdo a la

tecnologia con la que contara el sistema (anexos*).

1.2.2.2.3 Aspecto social

Con este sistema podremos tener registros continuamente y gracias a ello los trabajadores
podran tener un acceso al sistema para comparar su pago para revisar su conformidad, para asi
evitar reclamos posteriores por parte de los trabajadores.

1.2.2.3 Planteamiento del problema. -

La calidad de informacion que se maneja en la empresa Andean Blueberries no es
adecuada, existen deficiencias en el registro de datos de cosecha de arandano, como también en la

lista del personal que trabaja en la empresa.

Toda la informacién que maneja la empresa es presentada en planillas, es decir cada
registro o informe que se presenta, se lo hace de manera manual, por lo tanto, esto es un poco

tedioso para que los encargados puedan presentar a sus superiores.

Por lo tanto, podria decirse que la informacién que maneja dicha empresa, esta

desactualizada y no es confiable.

1.2.2.4 Objetivos

1.2.24.1 Objetivo general
Desarrollo de un sistema aplicando las Tic para mejorar la calidad de informacién en la
empresa Andean Blueberries.

1.2.2.4.2 Objetivo especifico

e Desarrollar un sistema de informacion para la empresa.
e Realizar una capacitacion en el manejo de las TIC al personal de trabajo.

e Realizar un manual de instalacion para el sistema.



1.2.2.5 Metodologia de desarrollo de proyecto

El proyecto estard compuesto por los siguientes elementos: desarrollo del sistema y la

capacitacion de dicho sistema.

RUP

El proceso unificado de desarrollo de software (RUP) junto con el lenguaje unificado de
modelado (UML) constituye una de las metodologias mas utilizadas en el desarrollo de proyectos

de desarrollo de software.

Esta metodologia es un conjunto de métodos, procedimientos, técnicas, herramientas y
soportes documentales que definen las reglas para realizar las transformaciones internas de las
actividades de un modelo de ciclo de vida, que permiten a los desarrolladores implementar nuevo
producto de software. Ademas, tiene la ventaja de no ser una metodologia rigida sino por el
contrario, es adaptable al contexto y a las necesidades del proyecto y nos facilita una eficiente y

efectiva administracion del proyecto.

El ciclo de vida de RUP

RUP divide el proceso en 4 fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en
namero variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié en las distintas

actividades. En las iteraciones de cada fase se hacen diferentes esfuerzos en diferentes actividades.

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican
los riesgos. Se define el alcance del proyecto.

Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los

riesgos.

Construccion: Se concentra en la elaboracién de un producto totalmente operativo y

eficiente junto con el manual de usuario.

Transicion: Se Instala el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como

consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados.



llustracién 1. Fases de la metodologia RUP

Descripcion de actividades segun el proyecto
Fase de inicio

Durante la fase de inicio se verifican los requerimientos de la empresa a la cual se
propondra el sistema de informacidn, asi también conocer a la empresa y revisar sus ventajas y

desventajas viendo el modelo del negocio.

Fase de elaboracion

En esta fase se hara énfasis a los requerimientos de la empresa, para comenzar con el disefio
del sistema de informacion.

Fase de construccién

Complementacion del proyecto obteniendo como resultado un sistema seguro y confiable
haciendo las pruebas correspondientes, y asi implementando el sistema en cada una de las fincas

de la empresa Andean Blueberries probando que esté funcionando completamente.



» Seinvestigo la utilizacion de herramientas UML para el disefio por lo cual se

necesitaria para diagramas de flujo, entidad relacion, etc.

» Enlametodologia RUP se sigue una serie de pasos para el disefio e implementacion

del sistema.

» Parala implementacion del software se utilizara eclipse, que es una version de java

para el desarrollo de sistemas.

» En la base de datos se utilizard postgresSQL para el disefio relacional de base de

datos.

» En lainterface se utilizara sublime text para el disefio de plantillas.

» Para requerimientos se usara la especificacion de requerimientos IEEE-830.

1.2.2.6 Resultados esperados

Sistema informético para la empresa Andean Blueberries

El sistema terminado para la ejecucion en la empresa Andean Blueberries, para cada una

de las fincas.

Estrategias de socializacion de dicho sistema

La capacitacion de dicho sistema para su uso en las distintas fincas que estan situadas en
Entre Rios.

1.2.2.7 Beneficiarios

1.2.2.7.1 Beneficiarios Directos
Los beneficiarios directos son los trabajadores que piden informacién a la empresa en

relacidon a cuanto cosecharon para su respectivo pago.



1.2.2.7.2 Beneficiarios indirectos
Los beneficiaros indirectos son los trabajadores de la empresa Andean Blueberries por lo
cual ellos se beneficiaran con el sistema, actualizando dia a dia su sistema para manejar mas rapido

la informacion en relacion a sus trabajadores.

1.2.2.8 Analisis de involucrados

a) Cuadro de involucrados

INTERESES PROBLEMAS RECURSOS
PERCIBIDOS Y MANDATOS
Contar con La R. la
OIS un sistema informacion no esta empresa cuenta con
48 [ e pres: informatico capaz de actualizada. los recursos
almacenar La suficientes para la
informacion. informacion que elaboracion del

Mejorar la contiene no es proyecto.

calidad de confiable. M. Capacitar
informacion de la Problemas en al personal de la
empresa ofreciendo reportes de empresa para el uso
actualizacion de la trabajadores. del sistema.

informacion sobre la

cosecha de
arandano.
Contar con Demoras en R.
Pl o un sistema reportes de cosecha Disponibilidad de

empresa

informatico para para cada trabajador, tiempo para brindar
poder visualizar su los trabajadores no informacion

reporte de su trabajo saben cuanto personal para el
realizado. cosecharon al dia. registro en el

sistema.




Factibilidad Reportes R.

Encargados de

de generacion de morosos para los Disponibilidad de
e reportes para trabajadores y el tiempo para brindar
presentar al presidente de la informacion de la
presidente de la empresa. empresa.

empresa.

Tabla 5. Cuadro de involucrados



b) Analisis del problema

Disminuye la
credibilidad de los datos
registrados

No existen datos
actualizados en los registros
para generar reportes

Registros de
cosecha lentos escritos a
mano

Los
trabajadores hacen
reclamos en relacién a su
pago respectivo

A

Los
pagos tardan
en realizarse
por que tardan
en ordenar sus

planillas

Tardanza en el
manejo de la
informacién para la toma
de decisiones de la
empresa

Los No
encargados datos cuentan con un
tardan mucho medio para
tiempo en el registrar
registro de informacion
informacion diariamente




¢) Analisis de objetivos

Dismi .. I No
nuye la DiseNo existen datos
credibilidad de un sistema actualizados en
de datos b | los registros para
WED para € generar reportes
registro de !
datos :
Registro de Regis :
cosechadores y registro z;‘lsegsa | Capacit
de fruta cosechada, |entosescritos 5 acion al
reportes a mano . personal para
; el registro
i diario de
Los Tardanz datos
trabajadores a en el manejo
hacen reclamos de la informacion
Compara en relacion a .su par:.:\ !a toma de
pago respectivo decisiones de la
r los pagos con
los registros en
el sistema
Los pagos
tardan en Los No
realizarse por que enc.argados de cuentan con
tardan en ordenar registrar datos un medio
sus-planillas If’”da“ mucrlwo para enviar
Iempo en e informacion
.|I"\f0r registro de diariamente.
macion informacion.
actualizada Uso del
correcta Generar sistema  web
reportes mas para el registro
de datos de

rapidamente

cosecha.



d) Situacion planteada cony sin proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

La situacion de la empresa
Andean Blueberries actualmente es baja
en el uso de las TIC, por lo tanto es el
principal motivo del disefio del sistema.

El registro de los cosechadores es
a mano con una lista de las personas que
estan cosechando.

Los informes que hacen tardan en
presentarse a los superiores porque lo

hacen a mano.

La implementacion de las TIC. en
la empresa es un aporte de gran
importancia ya que con este sistema
podréan hacer el registro de la cosecha
mas rapidamente como asi también en la
generacion de reportes.

Registro de cosechadores en el
sistema

Optimizacion de perdida de
informacidn en reportes para la empresa

Registro de fincas y lotes
ordenadamente para la basqueda de

informacion.

Tabla 6. Situacion planteada con y sin proyecto




1.2.2.9 Matriz de marco légico

Indicadores Medios de Supuestos

Enunciado del Objetivo Verificacion
Fin (Objetivo de Desarrollo) Al primer afio de| Informe de conformidad por| Se seguira

ejecucién del proyecto, en| parte de la empresa con el uso| manteniendo la
Contribuir a mejorar la calidad de|la localidad de Entre Rios| del sistema. estructura de la
informaciéon en la empresa de arandanos| Tarija, el 90% de los datos empresa  para el
(Andean Blueberries) de la empresa Andean correcto

Blueberries son  maés funcionamiento  del

confiables 'y exactos, sistema.

tomando en cuenta la

cosecha de afios

anteriores(afio base 2016,
registrados en planillas)

Propésito (Objetivo General)

Gestion de manejo de informacién sobre
cosecha de ardndanos mejorada en la empresa
Andean Blueberries

Al finalizar el proyectoy la
ejecucion del mismo, la

empresa Andean
Blueberries mejor6 en un
70% el registro vy
automatizacion de datos,
cumpliendo
satisfactoriamente el
sistema con los

requerimientos.

Reportes generados a partir
del sistema y datos que se

registraron.

El encargado de la
empresa aprueba el
mantenimiento anual
de dicho sistema para
su correcto
funcionamiento.




Componentes (Objetivos Especificos)

Sistema informatico para agilizar el
registro de datos en la empresa de
arandanos desarrollado.

Se realizard una capacitacion de dicho
sistema para el correcto uso del mismo.

A los 8 meses de
iniciado el proyecto, se ha
desarrollado un sistema
para el proceso de datos
para el registro de la
cosecha de arandano en
base, como asi también el
registro de cosechadores,

en base a los
requerimientos bajo la
norma IEE-830.

Al  finalizar el
proyecto se hizo wuna

reunion con los encargados
de cada finca y realizar
dicha capacitacion del
sistema.

Al finalizar el proyecto, se
han escrito al menos dos
articulos cientificos
referidos al proyecto.

Al finalizar el proyecto se
ha trabajado en dicha
empresa para conocer todo

Firma de conformidad de
dicha empresa.

Firma de aceptacion de

trabajadores de la empresa.

Blogs para publicaciones en
redes sociales.

Firmas del encargado de
haber trabajado en dicha
empresa.

El encargado  del
sistema ha dispuesto
la ejecucion de dicho
sistema ya que cumple
con los
requerimientos.




lo relacionado a la cosecha
de arandanos.

Actividades

1. Modelo de sistema web para el registro de
cosecha de ardndanos, con vista a ser
implementado en otros departamentos
donde tiene sucursales dicha empresa

1.1.Sistema informatico desarrollado para el
registro de datos en la empresa Andean
Blueberries desarrollado.

2. Reuniones para capacitacion de dicho
sistema de informacion.

2.1.Elaboracion de articulos cientificos
relacionados al tema.

2.2.Difundir el proyecto para el conocimiento
de otras empresas que requieran proyectos
similares.

Resumen
presupuesto:

Componente 1: Bs. 62.300
Componente 2: Bs. 5.000

Total Proyecto: Bs.
67.300

Informe presupuestario del
proyecto.

Los desembolsos se
realizan de acuerdo al
cronograma.

Tabla 7. Matriz de Marco Logico




1.2.2.10

Cronograma de actividades

Se encuentra en la parte de Anexos, en el Anexo A

1.2.2.11
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CAPITULO 1l

COMPONENTES DEL SISTEMA



I COMPONENTES DEL SISTEMA

PLAN DE DESARROLLO DEL SOFTWARE RUP

1.1 INTRODUCCION

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser incluida
en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la asignatura de Taller Il de
la Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global del enfoque de

desarrollo propuesto.

El proyecto fue desarrollado por el universitario EFRAIN BENJAMIN SORUCO
GUERRERO basado en la metodologia de Rational Unified Process (RUP) en la que Gnicamente
se procederéd a cumplir con las tres primeras fases las cudles marcan la metodologia, por lo tanto,

se trabajara con las fases de Inicio, Elaboracion y Construccion.

El presente documento es una especificacion de requerimientos de software (ERS) para el
sistema de la empresa Andean Blueberries para posteriormente especificar los requerimientos

segun la norma IEEE-830.

Inicio. - En esta fase se establecen los requisitos del negocio que cubrird el negocio,

mediante el cual se obtendra la especificacion de requerimientos.

Elaboracion. - En esta fase se analiza el problema desde el punto de vista de equipo de
desarrollo. Al final de esta fase, se tiene definida la arquitectura y el modelo de requisitos del
sistema empleando los diagramas de casos de uso especificados en el diagrama UML.

Construccidn. - En esta fase se profundiza el disefio de componentes de dicho sistema,
como ser las funcionalidades del sistema, pruebas, y permitiendo a la vez que dichos

requerimientos puedan cambiarse.

Al final de esta fase se obtiene un sistema completamente operativo y la documentacién
(diagrama de clases, de secuencia, modelo entidad-relacion, modelo de dominio, manual de
instalacion, manual de usuario) para entregar a los usuarios. El enfoque de desarrollo propuesto

constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo a las caracteristicas del proyecto,



seleccionando los roles de los participantes, las actividades a realizar y los entregables que serén
generados. Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

1.L1.1 Propdsito
El prop6sito del plan de desarrollo del software es proporcionar la informacion necesaria
para controlar el proyecto. En el cual se describe el enfoque de desarrollo del software.

Los usuarios del plan de desarrollo de software son:

Presidente de la empresa: lo usa para revisar reportes de la empresa y mantenerse al tanto

de la informacion registrada.

Encargado de fincas: se emplea para administrar mejor las fincas y ver mas rapidamente

reportes para la toma de decisiones en relacion a los trabajadores de la empresa.

Encargado de finca: dedicado al registro de personal, y para el registro de cosecha de
trabajadores de la empresa.

11.1.2  Alcance
El plan de desarrollo del software describe el plan global titulado “MEJORAR LA
CALIDAD DE INFORMACION EN LA EMPRESA ANDEAN BLUEBERRIES APLICANDO

LAS TICS” el detalle de la documentacion se presenta por separado para alcanzar las mejoras

planteadas en la especificacion de requerimientos.

El sistema web para la empresa Andean Blueberries debe registrar informacién de:

Registro de temperatura
Registro de humedad

Registro de fincas

Registro de variedades de plantas

>

>

>

» Registro de lotes
>

> Registro de usuarios
>

Registro de cosechadores



> Reportes de temperatura
> Reportes de humedad
> Registro de envio de fruta

> Reportes de cosechadores

11.1.3 Resumen
Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes

secciones:



1.2 VISTA GENERAL DEL PROYECTO

11.2.1 Proposito
Contribuir de manera eficiente y eficaz en el control y manejo adecuado de la informacion

de la empresa Andean Blueberries que permitira generar reportes mas rapidamente.

11.2.2 Alcance
Realizar la automatizacion del control de fincas y lotes, registro de variedades de plantas

que existen en las distintas fincas, registro de cosecha de arandano.

NOMBRE DEL SISTEMA: (SICOS ANDEAN) =Sistema de Cosecha de arandanos.

» SICOS utilizara un gestor de base de datos de PostgresSQL para el almacenamiento
de registros de la empresa, se usa este gestor por la libre licencia de uso y respuesta
rapida del programa.

» SICOS brindara un acceso a usuarios registrados mediante un usuario y contrasefia
registrados por el administrador del sistema.

» SICOS automatizara los reportes de las fincas y manejara la informacion del personal

de forma eficaz.

11.2.3 Objetivos

11.2.3.1 Objetivo general

e Mejorar la administracién del manejo de informacion en la empresa Andean
Blueberries

11.2.3.2 Objetivos especificos

e Analizar la informacion que se tiene de la empresa, para asi poder determinar los
requerimientos que cubriran el sistema en relacion a un lenguaje y metodologia
adecuada.

e Desarrollo del sistema para mejorar la calidad de informacién en la empresa
Andean Blueberries.



e Disefio de una interfaz amigable para que el usuario pueda manejar el sistema
facilmente.
e Elaboracién de un sistema tomando en cuenta las tecnologias que mejor se adapten

a la empresa.

e Aplicar métodos para la realizacion de talleres de capacitacion.

11.2.4 Superposiciones y restricciones

11.24.1 Superposiciones

e El personal involucrado en el proyecto apoyarad de manera constante para el correcto

desarrollo y evolucion del sistema.

e Los encargados de finca cuentan con conocimientos basicos en computacion y se

adaptan al sistema.
e El sistema seré desarrollado para trabajar en la plataforma Windows.

e El equipo de desarrollo cuenta con todas las herramientas necesarias para el

desarrollo.

11.2.4.2 Restricciones

e Lainformacion no es la suficiente y hay que estar constantemente visitando la

empresa.
11.2.5 Entregables del proyecto

A continuacidn, se describen cada uno de los artefactos que seran generados y utilizados
para el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracién de RUP

desde la perspectiva de artefactos y de lo que proponemos para este proyecto:

1. Plan de desarrollo de software
2. Visién



Modelo de casos de uso del negocio
Modelo de objetos del negocio
Glosario

Modelos de caso de uso
Especificacion de los casos de uso
Especificaciones adicionales

© © N o 0o bk~ o

Diagrama de secuencia

10. Diagrama de componentes

11. Prototipo interfaces del usuario
12. Modelo de anélisis de disefio
13. Modelo de datos

14. Modelo de implementacion

15. Modelo de despliegue

16. Casos de prueba

17. Manual de usuario e instalacion

18. Material de apoyo al usuario final

11.25.1 Evolucion del plan de desarrollo de software

En la evolucion del plan de desarrollo de software se toma como el presente documento.

11.25.2 Visién

Introduccion
Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades de la empresa.

Constituye una base de acuerdo a los requerimientos del sistema
Propdsito

Mejorar la calidad de informacion en la empresa Andean Blueberries en la provincia

O’connor.



Alcance

Se realizara registros de fincas, registros de lotes pertenecientes a las fincas, registro de
variedades, registro de usuarios y los registros de cosechas.
Limitacion

Entre las limitaciones del producto, sefialamos que el sistema no cuenta con planillas de
pagos, no se realiza un control de pagos a los trabajadores.

11.2.5.3 Oportunidad de negocio
Con este sistema se mejorar la calidad de informacion de manera rapida y confiable.

11.2.5.3.1 Sentencias que define el proyecto

No existe un adecuado registro en la cosecha
de arandanos de la empresa

Presidente de la empresa
Encargados de finca

Trabajadores de la empresa

Mejorar la calidad de informacion en la

empresa

Mejorar los mecanismos de reportes con

informacion confiable.

Mantener la informacién actualizada y
confiable




Automatizar los registros correspondientes a la
cosecha usando un sistema de control de registros con

una interfaz amigable para el usuario

Tabla 8. Sentencias que definen el proyecto

11.2.5.3.2 Sentencias que definen la posicion del proyecto

Empresa Andean Blueberries

Interactuaran de manera directa e indirecta con

el sistema

Sistema de Cosecha de arandanos (SICOS
Andean)

Mejorar la calidad de informacidon en la empresa
Andean Blueberries

Tener informacion oportuna, adecuada y disponible

Brindar seguridad a la informacion.

El proceso que se maneja actualmente, es mediante

planillas que requiere mucho tiempo.

Registra al personal que trabaja en la empresa.

Mantiene la informacion actualizada.

Mantiene la seguridad del sistema.

Permite generar reportes instantaneamente.

Tabla 9. Sentencias que definen la posicion del proyecto



11.2.5.3.3 Descripcion de los participantes en el desarrollo del sistema y usuarios
Para proveer una forma efectiva de productos y servicios que se ajusten a las necesidades
de los usuarios, es necesario involucrar a todos los participantes en el desarrollo del sistema como

parte del proceso de modelado de requerimientos.

11.2.5.4 Descripcion global del sistema

11.254.1 Supuestos y dependencias
Los supuestos y dependencias estan mencionadas en la matriz de marco logico del

proyecto.

11.25.5 Glosario

Introduccion
Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados en el desarrollo del
sistema, se trata de un diccionario informal de datos y de las definiciones de nomenclatura que se

maneja, de modo que se maneja un estandar para todo el proyecto.

Propdsito
El propo6sito es comprender con exactitud los términos y la tecnologia que va desarrollando
el proyecto, lo cual también sirve como guia de consulta para la aclaracion de algunas palabras

dificiles de entender.

Alcance

El alcance del presente proyecto se extiende a todo el sistema

11.255.1 Organizacion del proyecto

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados en
forma ascendente segun el alfabeto:

UML Lenguaje Unificado de Modelos

ERS Especificacion de Requerimientos de Software

SICOS Sistema Informatico para el registro de Cosecha



finca

LOTE Parte de un terreno perteneciente a una empresa

FINCA Terreno correspondiente a una empresa

VARIEDAD Tipo de planta que esta en un lote

HUMEDAD Cantidad de agua que contiene una finca en porcentaje
TEMPERATURA Calidad del tiempo en relacion a trabajos a realizar en una

USUARIO presidente/Encargado de Fincas/Encargado de Finca/Encargado de

Campo/Cosechador

PRESIDENTE Administra la empresa, designa roles

ENCARGADO DE FINCAS Administra las fincas pertenecientes a la empresa
ENCARGADO DE FINCA Se encarga de una sola finca

ENCARGADO DE CAMPO Se encarga de los lotes de la finca
COSECHADOR Recolecta la fruta de los lotes

Glosario de diagramas



Objetos del Negocio < ———‘;
=~ Watna e Cescabare bave
Caso de uso
Caso de Uso
componentes — !
Relacion de Extension e —————1
textend?
Relacién de inclusion >
tinclude»
Actor del negocio %
Actor
Actorl
Representa una base de datos
Object2

llustracion 2. Glosario de diagramas




11.2.5.6 Modelo de casos de uso del negocio

Introduccion
Este es un modelo de funciones del negocio visto desde la perspectiva desde agentes
externos que permite situar al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis a los

objetivos de dicho ambito.

La definicion del conjunto de procesos del negocio es una de las tareas principales ya que
define los limites del proceso modelado, teniendo en cuenta los objetivos para la identificacion de
los procesos del negocio. Para lo cual se presentan modelos definidos en RUP (modelo de casos

de uso del negocio y modelo de objetos)

Proposito
e Comprender la estructura organizacional de la empresa Andean Blueberries, y

los procesos que llevan a cabo

e Identificar los problemas actuales para llevar a cabo posibles mejoras

Alcance
e Describir los procesos del negocio y de sus trabajadores
e Definir un caso de uso del negocio para cada proceso

e Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos de la empresa



11.2.5.6.1 Diagrama de caso de uso general del negocio

uc casos de uso del negocio /

Designar Roles

Aprobar presupuestos

Presidente

Representacion Legal de
Relaciones Publicas

R

Superv isor de
Fincas

Verificar Procesos en
las fincas

olicitudes de Gestion
de Recursos

Generar informes

Administrar Finca

Monitoreo De
Trabajadores

Encargado de
Finca

Controlar Total de
fruta cosechada

Registrar Datos de
Cosecha

Registrar
Temperatura

Encargado de Campo

Ordenar al Personal

Empleados

llustracion 3. Diagrama de casos de uso del negocio




11.25.6.1.1  Descripcion de actores

Presidente: realiza el rol de administrar la empresa y recibe reportes
Supervisor de fincas: toma de decisiones de la empresa

Encargado de fincas: administra una finca designada

Encargado de campo: designa trabajadores para el campo

Empleados: reciben 6rdenes del encargado de campo y cosechan la fruta en un

lote designado.

11.2.5.7 Modelos de caso de uso

Introduccion

El modelo de casos de uso es un modelo del sistema que contiene actores, casos de uso y
sus relaciones, este describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario, los mismos que son
fragmentos de la funcionalidad, éstos especifican una secuencia de acciones que el sistema puede

llevar a cabo interactuando con sus actores.

Propdsito
e Comprende la estructura y la dindmica del sistema deseado para la organizacion

e Identificar las posibles mejoras para la empresa

Alcance
e Describir procesos del sistema
e Identificar y definir los procesos del sistema segun objetivos de la organizacion

e Definir un caso de uso para cada proceso del sistema



Actores del sistema

uc actores

/Usuaro\
Superv isor de Fincas 55
Encargado de Campo

Presidente Encargado de Fincas

llustracion 4. Actores del sistema



11.25.7.1 Diagrama de casos de uso general

uc General /

Presidente/Administrador

O\

Superv isor de Fincas

Encargado de Fincas
Cosechador

lHustracion 5. Diagrama de casos de uso general



11.2.5.7.2
11.25.7.2.1

Diagramas de caso de uso especifico

Diagrama de caso de uso: ingreso al sistema

uc acceso

«include»

/UsuElrlo

o s

X

Presidente
Encargado de Campo
Encargado de fincas
Superv isor de fincas
llustracion 6.Diagrama de caso de uso: ingreso al sistema
11.2.5.7.2.2 Diagrama de caso de uso: gestion de usuarios

)

Presidente

cmp diagramal

«lnclude»

|
|
| «lnclude»
|
|

«incllude»

«extend»

,"

- «extend»

)

Usuario

«extend» -~

«extend»
«extend»

Encargado de fincas

Superv isor de fincas

llustracion 7.Diagrama de caso de uso: gestion de usuarios




11.2.5.7.2.3  Diagrama de caso de uso: gestion de roles

uc diagrama2 /

«include»

|

|

|

| s
«include» «extend»

| Ve

-
-
% _-
Usuario
/ «extend» - N

f E \ ‘

Presidente
llustracion 8. Diagrama de caso de uso: gestion de roles
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s
«include»

Encargado de fincas
Superv isor de fincas

11.25.7.2.4  Diagramas de caso de uso: gestion de variedades

uc diagrama3

‘ «include»
Z7
. -

«include»

~ 7
«include» -
: «extend»

-

" = =~
Usuario «extend»
N
~
~
AN
«extend»

~

~

Presidente !!

Encargado de fincas
Superv isor de fincas

[lustracion 9. Diagrama de caso de uso: gestion de variedades



11.25.7.25 Diagrama de caso de uso: gestion de fincas

uc diagrama2 /

«include»

7

: . «include»
|

| s
«include» «extend»
7

e

Usuario
/ ‘ \ «extend» N
Presidente !! f E

Encargado de fincas
Superv isor de fincas

llustracion 10. Diagrama de caso de uso: gestion de fincas

11.25.7.2.6  Diagrama de caso de uso: gestion de lotes

cmp diagramal

/7
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.’«include» ,

|
! ’
| «include»
| /s

I
«inclyde»

Usuario

Presidente Encargado de fincas

Superv isor de fincas

lustracion 11. Diagrama de caso de uso: gestion de lotes



11.2.5.7.2.7  Diagrama de caso de uso: gestion de humedad

uc diagrama6é

Q

«include»
=7
7

_ «include»
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" cextend»
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>~
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llustracion 12. Diagrama de caso de uso: gestion de humedad del suelo

11.25.7.2.8 Diagrama de caso de uso: gestion de temperaturas
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llustracion 13. Diagrama de casos de uso: gestion de registros de temperatura



11.25.7.2.9 Diagrama de caso de uso: gestion de registro de cosecha
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llustracion 14. Diagrama de caso de uso: gestion de registro de cosecha



11.25.7.2.10 Diagrama de caso de uso:

gestion de envio de fruta de camara

uc diagrama9

Presidente

X
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X

X

Encargado de fincas

«include»

«include» Ve
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!

«include»
s
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N
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N\
N
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[lustracion 15. Diagrama de caso de uso: gestion de envio de fruta de cdmara

11.25.7.2.11 Diagrama de caso de uso: gestion de reportes

uc reportes /

A
e

Encargado de fincas
Superv isor de fincas

Presidente

lustracion 16. Diagrama de caso de uso: gestion de reportes



11.2.5.8 Especificacion de casos de uso

Introduccion
La especificacion de los casos de uso es una descripcion mas detallada de los casos de uso
del sistema.

En las descripciones se hace énfasis a los conceptos que tiene cada caso de uso del sistema

correspondiente

Proposito
e Comprender los casos de uso del sistema

o Describir especificamente cada uno de los casos de uso del sistema

Alcance
e Describir los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la
organizacion.

e Describir los procesos internos de los casos de uso.



11.2.5.8.1 Actores del sistema

Actor Presidente/Administrador

Caso de uso > Acceder al sistema (Validacién de datos)

» Administrar gestion de usuarios (adicionar,
modificar, eliminar datos del usuario)

» Administracion de gestion de roles (adicionar,
modificar, eliminar roles)

» Administracion de variedades (adicionar,
modificar, eliminar variedad de planta)

» Gestion de registro de temperaturas (adicionar,
modificar, eliminar registros)

> Gestion de registros de humedad (adicionar,
modificar, eliminar registros)

» Gestidn de registros de cosechadores (adicionar,
modificar, eliminar registro del cosechador)

> Gestion de fincas (adicionar, modificar, eliminar
datos de finca)

> Gestion de lotes para las fincas (adicionar,
modificar, eliminar lote)

> Gestion de envio de fruta(adicionar, modificar,

eliminar envid)

descripcion Segun la jerarquia de la empresa es el que esta
mas arriba de los trabajadores, esta encargado de
adicionar, actualizar y eliminar registros

Tabla 10. Actores del sistema: presidente



Actor Supervisor de fincas

Caso de uso > Acceder al sistema

» Administracion de variedades (adicionar,
modificar, eliminar variedad de planta)

> Gestion de registro de temperaturas (adicionar,
modificar, eliminar registros)

» Gestion de registros de humedad (adicionar,
modificar, eliminar registros)

> Gestion de registros de cosechadores (adicionar,
modificar, eliminar registro del cosechador)

» Gestion de fincas (adicionar, modificar, eliminar
datos de finca)

> Gestion de lotes para las fincas (adicionar,
modificar, eliminar lote)

> Gestion de envid de fruta (adicionar, modificar,
eliminar envid)

> Gestion de reportes del sistema (reportes de

temperatura, reportes de humedad, reportes de

cosechadores)
descripcion El supervisor de fincas se encarga de gestionar

reportes al presidente de la empresa, como asi también
adicionar trabajadores como encargados en la empresa.

Tabla 11. Actores del sistema: Supervisor de fincas



Actor Encargado de Finca

Caso de uso > Acceder al sistema

» Administracion de variedades (adicionar,
modificar, eliminar variedad de planta)

» Gestion de registro de temperaturas (adicionar,
modificar, eliminar registros)

» Gestion de registros de humedad (adicionar,
modificar, eliminar registros)

» Gestion de registros de cosechadores (adicionar,
modificar, eliminar registro del cosechador)

» Gestion de fincas (adicionar, modificar, eliminar
datos de finca)

» Gestion de lotes para las fincas (adicionar,
modificar, eliminar lote)

» Gestion de envid de fruta (adicionar, modificar,
eliminar envid)

Gestion de reportes del sistema (reportes de
temperatura, reportes de humedad, reportes de
cosechadores)

descripcion El encargado de una finca se encarga del registro
de trabajadores y el registro de cosecha, como asi también
en presentar reportes al supervisor de fincas.

Tabla 12. Actores del sistema: Encargado de finca



Actor Encargado de Campo

Caso de uso > Acceder al sistema

» Gestion de registro de temperaturas (adicionar,
modificar, eliminar registros)

» Gestion de registros de humedad (adicionar,
modificar, eliminar registros)

» Gestion de envio de fruta (adicionar, modificar,

eliminar envio.

Gestion de reportes del sistema (reportes de
temperatura, reportes de humedad, reportes de

cosechadores)

Descripcion El encargado de campo registra datos de
temperatura como asi también datos de humedad, y datos
de envio de fruta, en los cuales debe generar reportes al
encargado de su finca.

Tabla 13. Actores del sistema: Encargado de Campo



Actor Cosechadores

Caso de uso > Acceder al sistema

» Opciodn de ver su registro de fruta cosechada

> Descargar reporte

Descripcion El cosechador se encarga de cosechar la fruta 'y
puede ver su registro en el sistema, como también asi
descargar un reporte de sus registros.

Tabla 14. Actores del sistema: Cosechadores

11.2.5.8.2 Diagrama de casos de uso general
Presidente/Administrador

Caso de uso Acceso al sistema, validacion de datos (usuario y

contrasefa)

Gestion de usuarios, (adicionar, modificar,

eliminar, habilitar usuario)

Gestion de roles, (adicionar, modificar, eliminar

roles).

Gestién de variedades, (adicionar, modificar,

eliminar una variedad).

Gestidn registro de temperaturas, (adicionar,

modificar, eliminar un registro)

Gestidn de registro de humedad, (adicionar,

modificar, eliminar un registro)




Gestidn de registro de cosechadores, (adicionar,

modificar, eliminar un registro)

Gestion de registro de fincas, (adicionar,
modificar, eliminar un registro)

Gestion de registro de lotes, (adicionar,

modificar, eliminar un registro).

Gestion de registros de envio de fruta,

(adicionar registro, modificar, eliminar registro).

Gestion reportes, (reportes de cosechadores,
reporte de despacho de fruta, reporte de registro de

temperaturas, reporte de registro de humedad).

Descripcion Son las gestiones totales del sistema para la
empresa Andean Blueberries.

Tabla 15. Actores del sistema: Diagrama de casos de uso general



11.25.8.2.1  Especificacion de diagramas de casos de uso Especificos

11.2.5.8.2.1.1 Especificacion de casos de uso: ingreso al sistema

Ingreso al sistema

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de
Fincas/Encargado  de  finca/ Encargado  de
Campo/Cosechadores

Su proposito principal es la autenticacion de los
FIEEEIEe usuarios que ingresan al sistema, mediante la cual son

autorizadas para el uso de dicho sistema.

Flujo principal

Accion del actor

El sistema muestra la pantalla de acceso para el
El

Presidente/Administrador/Supe

ingreso de usuario y contrasefia

rvisor de Fincas/Encargado de
finca/ Encargado de
Campo/Cosechador ingresa a la
pagina principal del sistema en
el navegador web
El sistema busca el usuario y la contrasefia en la
[grEsE SR REDE tabla “usuario” para asi decidir si admitir o no al usuario
presiona el boton acceder gue ingreso sus credenciales.

Si estos datos existen ingresa al sistema y muestra
la pantalla principal del sistema, caso contrario muestra un
mensaje de error y un botdn para volver al inicio de sesion.

Tabla 16. Especificacion de casos de uso: ingreso al sistema



11.2.5.8.2.1.2 Especificacion de casos de uso: Gestion de usuarios

Gestion de usuarios

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de
Fincas/Encargado de finca

Registrar datos de usuarios nuevos en el sistema,
FIEEEIEe la administracion de datos de estos usuarios tendréd los
procesos de adicionar nuevo usuario, modificar datos,
eliminar usuario, volver a habilitar usuarios, ver la

informacion de los usuarios.

Flujo principal

Accion del actor

El sistema recuperé todos los datos de la lista de

=

Presidente/Administrador/Supe

usuarios de las tablas “usuario”y “persona” para asi juntar

los datos y mostrar la lista de usuarios.
rvisor de Fincas/Encargado de

finca elige la opcion gestion de
usuarios
Segun el botdn que presione el usuario, el sistema

El usuario podra ver las mostrara distintos tipos de ventanas para lo que el usuario

diferentes opciones que hay en

requiera modificar, eliminar, visualizar informacion.
la ventana de gestion de

usuarios (acciones de
modificar, eliminar, volver a
habilitar al usuario)

Tabla 17. Especificacion de casos de uso: gestion de usuarios



11.2.5.8.2.1.3 Especificacion de casos de uso: Adicionar usuarios

Adicionar usuario

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor

Fincas/Encargado de finca
Que puedan registrar nuevos usuarios en el

Fliepisies sistema para guardarlos en la gestion de usuarios

Flujo principal

El usuario mostrara la pantalla de gestion de

El usuarios con una lista de usuarios
Presidente/Administrador/Supe

rvisor de Fincas/Encargado de
finca elige la opcion gestion de
usuarios

El sistema mostrara la pantalla de “adicionar

El usuario seleccionara .
nuevo usuario

la opeion de registrar nuevo El sistema tendra la opcién de guardar y cancelar
usuario
El sistema verificard que los datos estén

el usuario regisira los correctamente y guardara los datos registrados en la tabla

datos de la persona y crea un [## » " o o
P y persona” y en la tabla “usuario”, creando ambos a la

usuario para esa persona y [

presiona el botdn de “guardar”

El sistema no realiza ningln cambio y regresa a la

El usuario presiona el . s -
P vista de “gestion de usuarios

botdn cancelar
Tabla 18. Especificacion de casos de uso: adicionar usuarios



11.2.5.8.2.1.4 Especificacion de casos de uso: Modificar usuario
Modificar usuario

Caso de uso:

de

Presidente/Administrador/Supervisor
Fincas/Encargado de finca
Que puedan Modificar datos de los

Proposito: usuarios registrados en el sistema

Flujo principal

Accion del actor

El sistema muestra la pantalla de gestion
El presidente/Administrador/Supervisor de usuarios con su lista respectiva

de Fincas/Encargado de finca abre la
opcion de “gestion de usuarios”

El sistema abrira la pantalla de “modificar

El usuario elige el icono de lapiz . o
usuario

para modificar datos del Usuario Tendra la opcidn de actualizar y cancelar

El sistema verificara los datos y guardara

El usuario modifica los datos que .
q en la tabla “usuario”

precisa modificar y presiona el botdn de

“actualizar”

El sistema no hace nada y vuelve a la lista

El usuario presiona el botdn de usuarios registrados

“Cancelar”

Tabla 19. Especificacion de casos de uso: modificar usuario



11.2.5.8.2.1.5 Especificacion de casos de uso: eliminar usuario

Eliminar usuario

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que puedan inhabilitar al usuario y que no

Proposito: se muestre en la pantalla principal

Flujo principal

Accion del actor

El sistema muestra la pantalla de gestion de

=

Presidente/Administrador/Supervisor

usuarios con su lista respectiva

de Fincas/Encargado de finca abre la
opcion de “gestion de usuarios”

El sistema abrira una ventana modal

El s & e o] Eelin o preguntando si quiere inhabilitar el usuario, tendra

“eliminar rio” .
SHRAL ESUALio dos botones (eliminar y cancelar.
El sistema verifica los datos e inhabilita el

El usuario presiona el boton . . . ;
P usuario, accediendo a la tabla “usuario” cambiando

de eliminar el estado de activo a inactivo.

El sistema no hace nada y vuelve a la lista de

El usuario presiona el boton

usuarios habilitados.
de cancelar

Tabla 20. Especificacion de casos de uso: eliminar usuario



11.2.5.8.2.1.6 Especificacion de casos de uso: gestion de roles

Gestion de roles
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de
Fincas/Encargado de finca

Que puedan acceder a la gestion de roles, el
FIEEEIEe sistema contara con accesos a los roles (Adicionar,

modificar, eliminar).

Flujo principal

Accion del actor
El sistema entra a la opcidn gestion de roles

El
Presidente/ Administrador/Supervisor

mostrando la lista de roles registrados en el sistema,

el sistema contara con distintos tipos para los

SfE! PTEERHEMSEEEEND 66 [TNEE 1ol | registros del sistema (Adicionar, modificar, eliminar

opcion “gestion de roles”™
p & un rol)
El sistema mostrara las opciones de gestion

El wusuario podra ver las de roles en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacién a los
roles

Tabla 21. Especificacion de casos de uso: gestion de roles



11.2.5.8.2.1.7 Especificacion de casos de uso: adicionar rol

Adicionar rol
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan agregar roles a la lista de roles

Proposito: registrados

Flujo principal

Accion del actor
El sistema mostrara la pantalla de lista de

El usuario entra a la vista s

“gestion de roles”

El sistema envia la a la pantalla un
ElUstiario presionaieniel formulario de registro para el llenado del nuevo rol

ik " g s el requerido, tendra dos botones (guardar, cancelar)

El sistema valida los datos y guarda el

Al LLETe g e o8 oees registro adicionando este a la lista de los roles

presiona el boton de “guardar”

existentes guardandolo en la tabla “rol”

El sistema no guarda los datos de registro y

El usuario presiona el boton .
P vuelve a la lista de roles

de “cancelar”

Tabla 22. Especificacion de casos de uso: adicionar un rol



11.2.5.8.2.1.8 Especificacion de casos de uso: modificar rol

Modificar rol
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan modificar los datos de los roles

Proposito: registrados

Flujo principal

Accion del actor

El sistema enviara a la pantalla de gestion de
El rio presionara en el .
usuario presionara en € roles mostrando los roles registrados.
botdn “gestion de roles” para acceder
a la lista de roles
El sistema accedera a un formulario para la
El-tstaniof prestonard “en tel modificacion de los registros en el rol, el formulario
icon lapiz para modificar | , .
SO 0l [Epl g gl 192 contara con dos botones: actualizar y cancelar.
datos del rol

El sistema validara los datos y modificara

El usuario modificara los los datos en la tabla “rol”

datos y presionard en el botdn

“actualizar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista

El rio presiona en el .
usuario presiona en e de lista de roles

boton cancelar
Tabla 23. Especificacion de casos de uso: modificar rol



11.2.5.8.2.1.9 Especificacion de casos de uso: eliminar rol

Eliminar rol

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que el usuario pueda eliminar un registro de

Proposito: los roles registrados

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostrara la pantalla de gestion de

El usuario accedera a la vista s

de gestion de roles

El sistema enviara una ventana modal

El rio presionara sobre el N -
usiari presionara sobre e preguntando si quiere eliminar el rol

JE8(1E 2 @ I0E el sistema tendré dos botones: aceptar y

cancelar

El sistema verificard los registros y

El usuario presionara sobre el eliminara el rol seleccionado modificando el estado

bOtOIl de aceptar en la tabla “I'Ol”

El sistema no harad nada y volvera a la

El usuario presionara sobre el

pantalla de listas de roles.
boton “cancelar”

Tabla 24. Especificacion de casos de uso: eliminar rol



11.2.5.8.2.1.10 Especificacion de casos de uso: Gestion de Variedades

Gestion de Variedades
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan acceder a la gestion de
Fliepisies variedades

El sistema contard con las diferentes

opciones (Adicionar, modificar, eliminar).
Flujo principal

Accion del actor
El sistema entra a la opcidon gestion de

El

Presidente/Administrador/Supervisor

variedades mostrando la lista de variedades

registrados en el sistema, el sistema contara con

2| RITERETEI R EE e Bl distintos tipos para los registros del sistema

SO SR ) VRl RS (Adicionar, modificar, eliminar una variedad)

El sistema mostrara las opciones de gestion

El usuario podra ver las de variedades en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacién a las
variedades

Tabla 25. Especificacion de casos de uso: gestion de Variedades



11.2.5.8.2.1.11 Especificacion de casos de uso: Adicionar variedad

Adicionar variedad

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
que puedan agregar variedades a la lista de

Proposito: variedades registradas en el sistema

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de lista de

El usuario entra a la vista variedades

“gestion de Variedades”

El sistema envia a la pantalla un formulario

= rio presiona en el - -
usuario presiona en € de registro para el llenado de la nueva variedad

D810 T i VR requerida, tendra dos botones (guardar, cancelar)
El sistema valida los datos y guarda el

Al LLETe g e o8 oees registro en la tabla “variedad planta” adicionando

presiona el botén de “guardar este a la lista de las variedades existentes

El sistema no guarda los datos de registro y

El usuario presiona el boton

vuelve a la lista de variedades registradas
de “cancelar”

Tabla 26. Especificacion de casos de uso: adicionar variedad



11.2.5.8.2.1.12 Especificacion de casos de uso: Modificar Variedad

Modificar Variedad
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan modificar los datos de las

Proposito: variedades registradas

Flujo principal

Accion del actor

El sistema enviara a la pantalla de gestion de

= rio presionara en el botén . . .
Usuaniojprestonard enefboto variedades mostrando las variedades registradas
“gestion de variedades” para acceder

a la lista de variedades

El sistema accedera a un formulario para la

El usuario presionara en el icono de e, . .
P modificacion de los registros en la variedad

lapiz para modificar los datos de la El formulario contara con dos botones:

vari .
ariedad actualizar y cancelar

El sistema validara los datos y modificara los

Ellusuario modificard los datos'y datos en la tabla “variedad planta”

presionard en el boton “actualizar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista

E USRS [(IrEsErt & &, de lista de variedades registradas

bot6n cancelar
Tabla 27. Especificacion de casos de uso: Modificar variedad



11.2.5.8.2.1.13 Especificacion de casos de uso: Eliminar Variedad

Eliminar variedad

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que el usuario pueda eliminar un registro de

Proposito: las variedades registradas

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de gestion de

El usuario accedera a la vista variedades

de gestion de variedades

El sistema enviara una ventana modal

El rio presionara sobre el L - .
usiari presionara sobre e preguntando si quiere eliminar la variedad

L el sistema tendré dos botones: aceptar y

cancelar

El sistema verificard los registros y

El usuario presionara sobre el eliminara la variedad seleccionada modificando el

BEHOD €19 " Eee e estado en la tabla “variedad planta”

El sistema no harad nada y volvera a la

El usuario presionara sobre el

pantalla de listas de variedades registradas
boton “cancelar”

Tabla 28. Especificacion de casos de uso: eliminar variedad



11.2.5.8.2.1.14 Especificacion de casos de uso: Gestion de registro de temperatura

Gestion de registro de temperatura

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan acceder a la gestion de
FIEEEIEe registros de temperatura, el sistema contara con
accesos a los registros (Adicionar, modificar,

eliminar).

Flujo principal

Accion del actor

El sistema entra a la opcion gestion de

2l (el S e U IEED; registros de temperatura mostrando la lista de

de FEESIENSEEG 68 e dae registros del sistema, el sistema contara con

DLl G R DR igtintos tipos para los registros del sistema

temperatura” en la barra de navegacion (Adicionar, modificar, eliminar un registro)

de Tiempo

El sistema mostrara las opciones de

El usuario podra ver las distintas gestidn de registros de temperatura en la pantalla

opciones para lo que precise hacer en el

sistema en relacion a los registros de

temperatura

Tabla 29. Especificacion de casos de uso: Gestion de registros de temperatura



11.2.5.8.2.1.15 Especificacion de casos de uso: Adicionar registro de Temperatura

Adicionar registro de Temperatura

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que puedan agregar registro de temperatura

Proposito: en la lista de registros del sistema

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de lista de

El usuario entra a la vista registro de temperaturas

“Tiempo”, luego selecciona la vista
“registro de Temperatura”

El sistema envia a la pantalla un formulario

B BRI [(rEsiErE & &. de registro para el llenado del nuevo registro de

GG UGG BT T e tiempo, tendra dos botones (guardar, cancelar)
El sistema valida los datos y guarda el

El usuario registra los datos y registro adicionando este en la tabla “registro

IPEIOTE B3 € el tiempo” y a la lista de los registros de temperatura
existentes en pantalla

El sistema no guarda los datos de registro y

El usuario presiona el boton

vuelve a la lista de registros de temperatura.
de “cancelar”

Tabla 30. Especificacion de casos de uso: Adicionar registro de temperatura



11.2.5.8.2.1.16 Especificacion de casos de uso: Modificar registro de Temperatura

Modificar Registros de Temperatura

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que puedan modificar los datos de los

Proposito: registros de temperatura

Flujo principal

Accion del actor

El sistema enviara a la pantalla de gestién de

SR SRR D B ooistro de temperatura mostrando una lista de

luego selecciona la vista “registro de registros

Temperatura”

El sistema accedera a un formulario para la

El usuario presionara en el icono de e, .
P modificacion de los registros de temperatura

lapiz para modificar los datos del El formulario contara con dos botones:

registr mperatur .
egistro de temperatura actualizar y cancelar

El sistema validara los datos y registrara los

El usuario modificara los datos y

datos en la tabla “registro tiempo”
presionard en el boton “actualizar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista

EuStIRN olprEs analeniciuoian de lista de registros de temperatura.

cancelar

Tabla 31.Especificacién de casos de uso: Modificar registros de temperatura



11.2.5.8.2.1.17 Especificacion de casos de uso: Eliminar registro de Temperatura

Eliminar registro de temperatura

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que el usuario pueda eliminar un registro de

Proposito: temperatura de la lista registrada

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de gestion de

El usuario entra a la vista “Tiempo”, registros de temperaturas

luego selecciona la vista “registro de
Temperatura”

El sistema enviara una ventana modal preguntando

El usuario presionara sobre el icono A —_— .
P si quiere eliminar el registro de temperatura

geleliminag El sistema tendra dos botones: aceptar y cancelar

El sistema verificara los registros y eliminara el

El usuario presionara sobre el botdn

registro seleccionado cambiando el estado en la

de “aceptar tabla “registrotiempo”

El sistema no harad nada y volvera a la

El rio presionar re el . .
usuario presionara sobre e pantalla de listas de temperaturas registradas

boton “cancelar”

Tabla 32. Especificacion de casos de uso: Eliminar registros de temperatura



11.2.5.8.2.1.18 Especificacion de casos de uso: Gestion de registros de Humedad

Gestion de registro de humedad
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan acceder a la gestion de registros
P el eE de humedad, el sistema contara con accesos a los

registros (Adicionar, modificar, eliminar registros).

Flujo principal

Accion del actor
El sistema entra a la opcidon gestion de

=

Presidente/ Administrador/Supervisor

registros de humedad mostrando la lista de registros

del sistema, el sistema contard con distintos tipos

SfE! PTEERHEMSEEEEND 66 [TNEE 1ol | para los registros del sistema (Adicionar, modificar,

opcion “ registro de humedad” en la eliminar un registro)

barra de navegacion de Tiempo

El sistema mostrara las opciones de gestion

=S AUID R PORT RRVETE a5 de registros de humedad en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacién a los
registros de humedad

Tabla 33. Especificacion de casos de uso: gestion de registro de humedad



11.2.5.8.2.1.19 Especificacion de casos de uso: adicionar registro de humedad

Adicionar registro de humedad
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que puedan agregar registro de humedad en

Proposito: la lista de registros del sistema

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de lista de

= rio entra a la vi . :
SIETOGIICICH TR registro de humedad registradas
“Tiempo”, luego selecciona la vista

“registro de humedad”

El sistema envia a la pantalla un formulario
B BRI [(rEsiErE & &. de registro para el llenado del nuevo registro de

botén “agregar nuevo registro” humedad, tendra dos botones (guardar, cancelar)

El sistema valida los datos y guarda el

El usuario registra los datos y

registro adicionando este a en la tabla “registro
presiona el boton de “guardar humedad”

El sistema no guarda los datos de registro y

El rio presiona el boton . .
UL [Afas o 1] EE1E8 vuelve a la lista de registros de humedad
de “cancelar”

Tabla 34. Especificacion de casos de uso: Adicionar registro de humedad



11.2.5.8.2.1.20 Especificacion de casos de uso: modificar registro de humedad

Modificar Registros de humedad
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca

que puedan modificar los datos de los

Proposito: registros de humedad

Flujo principal

Accion del actor

El sistema enviara a la pantalla de gestién de

SRR R O B ogisiro de humedad mostrando una lista de
luego selecciona la vista “registro de

humedad”

registros

El sistema accedera a un formulario para la

El usuario presionara en el icono de e, .
P modificacion de los registros de humedad

lapizpara modificar los aatos: del El formulario contar con dos botones: actualizar y

registro de humedad seleccionada cancelar

El sistema validara los datos y modificara los datos

El usuario modificara los datos y i T il gt e ddl

presionard en el boton “actualizar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista

E USRS [(IrEsErt & &, de lista de registros de humedad

bot6n cancelar
Tabla 35. Especificacion de casos de uso: modificar registro de humedad



11.2.5.8.2.1.21 Especificacion de casos de uso: eliminar registro de humedad

Eliminar registro de humedad
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca

Que el usuario pueda eliminar un registro de

Proposito: humedad de la lista registrada

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de gestion de

El usuario entra a la vista “Tiempo”, registros de humedad

luego selecciona la vista “registro de

humedad”

El sistema enviara una ventana modal preguntando

El usuario presionara sobre el icono . . _— .
P si quiere eliminar el registro de humedad

liminar .
dee d seleccionada
El sistema tendra dos botones: aceptar y cancelar

El sistema verificara los datos y eliminara El

El usuario presionara sobre el boton

registro seleccionado cambiando el estado en la

de “aceptar tabla “registro humedad”

El sistema no hara nada y volvera a la pantalla de

El usuario presionara sobre el botdn listas de humedad registradas

“cancelar”

Tabla 36. Especificacion de casos de uso: eliminar registro de humedad



11.2.5.8.2.1.22 Especificacion de casos de uso: Gestion de registro de fincas

Gestion de registro de Fincas
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan acceder a la gestion de registros
P el eE de fincas, el sistema contara con accesos a los

registros (Adicionar, modificar, eliminar Finca).

Flujo principal

Accion del actor
El sistema entra a la opcion gestion de

=

Presidente/ Administrador/Supervisor

registros de Fincas mostrando la lista de fincas

registradas, el sistema contard con distintos tipos

SfE! PTEERHEMSEEEEND 66 [TNEE 1ol | para los registros del sistema (Adicionar, modificar,

opcion “ Fincas” en la barra de eliminar una finca)

navegacion de “Registro”

El sistema mostrara las opciones de gestion

BN S HOCT e a5 de registros de fincas en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacién a los
registros de humedad

Tabla 37. Especificacion de casos de uso: gestion de registro de fincas



11.2.5.8.2.1.23 Especificacion de casos de uso: adicionar finca

Adicionar finca
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan agregar una finca en la lista de

Proposito: registros de fincas en el sistema

Flujo principal

Accion del actor
El sistema mostraré la pantalla de lista de

El Ustiario:eniraalla vista registro de fincas registradas

“Registro”, luego selecciona la vista

“Fincas”

El sistema envia la a la pantalla un
B BRI [(rEsiErE & &. formulario de registro para el llenado del nuevo

ST s M g’ registro de la finca , tendra dos botones (guardar,

cancelar)

El sistema valida los datos y guarda el

Al Ut g it Vs eksy registro adicionando este a la lista de los registros de
presiona el boton de “guardar” la tabla “finca”
El sistema no guarda los datos de registro y
S LBIELTE [preeeie Bt vuelve a la lista de registros de fincas

de “cancelar”

Tabla 38. Especificacion de casos de uso: adicionar finca



11.2.5.8.2.1.24 Especificacion de casos de uso: modificar finca

Modificar finca
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan modificar los datos de la finca
Propdsito:

seleccionada
Flujo principal

Accion del actor
El sistema enviara a la pantalla de gestion de

El usuario entra a la vista registro de fincas mostrando una lista de fincas

“Registro”, luego selecciona la vista

“Fincas”

El sistema accedera a un formulario para la

El usuario presionara en el e, . .
P modificacion de los registros de la finca

fcon lapiz ra modificar | . ,
cono de lapiz para modificar los El formulario contara con dos botones:

| registr fin i
et Bl g B0 0 e actualizar y cancelar

seleccionada

El sistema validara los datos y actualizara

El rio modificara | « ”
LRI |5 datos en Ia tabla “finca

datos y presionarda en el botdn

“actualizar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista

El usuario presiona en el . . .
P de lista de fincas registradas

bot6n cancelar
Tabla 39. Especificacion de casos de uso: modificar finca



11.2.5.8.2.1.25 Especificacion de casos de uso: eliminar finca

Eliminar finca
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que el usuario pueda eliminar un registro de

Proposito: una finca de la lista registrada

Flujo principal

Accion del actor
El sistema mostraré la pantalla de gestion de

El usuario entra a la vista registros de fincas

“Registro”, luego selecciona la vista
“Fincas”
El sistema enviara una ventana modal

El usuario presionara sobre el - - . .
P preguntando si quiere eliminar el registro de finca

icon liminar i
cono de e a seleccionada

El sistema tendra dos botones: aceptar y
cancelar
El sistema verificara los datos y eliminara El

El rio presionaré sobre el . . .
(RIS BRI o it seleccionado cambiando el estado en la
boton de “aceptar tabla “finca”

El sistema no hara nada y volvera a la
ELSInIG presianatdisate el pantalla de listas de fincas registradas

boton “cancelar”

Tabla 40. Especificacion de casos de uso: eliminar finca



11.2.5.8.2.1.26 Especificacion de casos de uso: gestion de lotes

Gestion de registro de lotes
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca

Que puedan acceder a la gestion de registros
PIEEEII0: de lotes, el sistema contaré con accesos a los

registros (Adicionar, modificar, eliminar lote).

Flujo principal

Accion del actor

El sistema entra a la opcidén gestion de
El

Presidente/ Administrador/Supervisor

registros de Fincas mostrando la lista de fincas

registradas)
de Fincas/Encargado de finca abre la

opcion “ Fincas” en la barra de
navegacion de “Registro”

El sistema entra a la opcidn de gestion de
El

Presidente/Administrador/Supervisor

lotes registrados para esa finca

de Fincas/Encargado de finca

selecciona una finca en la lista de

registro de fincas

El sistema mostrara las opciones de gestion

Al bslerie pesle e s de registros de lotes en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacion a los
registros de lotes
Tabla 41. Especificacion de casos de uso: gestion de registros de lotes



11.2.5.8.2.1.27 Especificacion de casos de uso: adicionar lote

Adicionar lote
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan agregar un lote en la lista de

Proposito: registros de lotes en el sistema

Flujo principal

Accion del actor
El sistema mostraré la pantalla de lista de

= rio entra a la vi . . .
SIEMOGICEH TR registro de fincas registradas
“Registro”, luego selecciona la vista

“Fincas”

El sistema entrara a la opcion de lista de

El wusuario selecciona una . .
lotes para esa finca seleccionada

finca de la lista de fincas registradas

El sistema envia a la pantalla un formulario
E USRS [(IrEsErt & &, de registro para el llenado del nuevo registro del

SOOI i lote, tendra dos botones (guardar, cancelar)

El sistema valida los datos y guarda el

bh

Al LLETe g e o8 oees registro adicionando este a la lista en la tabla “lote

presiona el boton de “guardar”

El sistema no guarda los datos de registro y
S LBIELTE [preeeie Bt vuelve a la lista de registros lotes

de “cancelar”

Tabla 42. Especificacion de casos de uso: adicionar lote



11.2.5.8.2.1.28 Especificacion de casos de uso modificar lote

Modificar finca
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca

que puedan modificar los datos del lote
Propdsito:

seleccionado
Flujo principal

Accion del actor
El sistema enviara a la pantalla de gestion de

El usuario entra a la vista registro de fincas mostrando una lista de fincas

“Registro”, luego selecciona la vista

“Fincas”

El sistema accedera a la lista de lotes

B WBIETE S8 BRI (e registrados para esa finca, desplegando una pantalla

finca de la lista de fincas registradas con distintas opciones para el lote

El sistema accederd a un formulario para la

&) [EUEE (SO G & modificacion de los registros del lote

icono de lapiz para modificar los El formulario contara con dos botones:

datos del registro del lote actualizar y cancelar

seleccionado

El sistema validara los datos y actualizara

El usuario modificara los los datos en la tabla “lote”

datos y presionara en el boton

“actualizar”

El sistema no hara nada y volverd a la vista

El rio presiona en el . . .
usuario presiona en e de lista de lotes registrados para esa finca

bot6n cancelar
Tabla 43. Especificacion de casos de uso: modificar lote



11.2.5.8.2.1.29 Especificacion de casos de uso: eliminar lote

Eliminar lote
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que el usuario pueda eliminar un registro de

Proposito: un lote de la lista registrada

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de gestion de

El usuario entra a la vista registros de fincas

“Registro”, luego selecciona la vista

“Fincas”

El sistema mostrara una lista de lotes

El usuario seleccionara una registrados para esa finca
finca de la lista de fincas registradas
El sistema enviard una ventana modal

ELSInIG presianatdisate el preguntando si quiere eliminar el registro del lote

icono de eliminar .
seleccionado

El sistema tendra dos botones: aceptar y
cancelar
El sistema verificara los datos y eliminara el
S TSRS [EsBilt SO e, lote seleccionado cambiando el estado en la tabla
boton de “aceptar” “lote™
El sistema no hara nada y volvera a la
Ell usuario presionara sobre el pantalla de listas de lotes registrados

boton “cancelar”

Tabla 44. Especificacion de casos de uso: eliminar lote



11.2.5.8.2.1.30 Especificacion de casos de uso: vista de registro de cosechadores

Gestion de vista de registro de cosechadores

Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de
Fincas/Encargado de finca
Que puedan acceder a la gestion de

Fliepisies cosechadores registrados en el lote seleccionado

Flujo principal

Accion del actor

El sistema entra a la opcién gestion de

=

Presidente/Administrador/Supervisor

registros de Fincas mostrando la lista de fincas

registradas)
de Fincas/Encargado de finca abre la

opcion “ Fincas” en la barra de
navegacion de “Registro”

El sistema entra a la opcion de gestion de
El

Presidente/Administrador/Supervisor

lotes registrados para esa finca

de Fincas/Encargado de finca

selecciona una finca en la lista de
registro de fincas

El sistema mostrara una lista de usuarios que

El rio selecciona un | . . .
SRR EIERIREIER o jnformacion de cosechadores registrados en el

de la lista de lotes que existen para esa lote seleccionado

finca

Tabla 45. Especificacion de casos de uso: gestion de vista de registro de cosechadores



11.2.5.8.2.1.31 Especificacion de casos de uso: gestion de registro de cosechadores
Gestion de registro de cosechadores

Caso de uso:

de

Presidente/Administrador/Supervisor
Fincas/Encargado de finca

Que puedan acceder a la gestion de
FIEEEIEe registros de cosechadores, el sistema contara con
accesos a los registros (Adicionar, modificar,

eliminar registro).

Flujo principal

Accion del actor
El sistema entra a la opcion de lista de

=

Presidente/Administrador/Supervisor

fincas registradas en el sistema

de Fincas/Encargado de finca abre la
opcion “ registro de cosechadores” en

la barra de navegacion de “Registro”

El sistema despliega una lista de lotes

El usuario selecciona en una . .
registrados para esa finca

finca en la parte superior izquierda

El sistema muestra la lista de cosechadores

El ri lecciona un | . ., .
usuario selecciona un lote de con informacion del cosechador, el sistema cuenta

2 HE 62 LGS TRESIRnes [P 6 con distintas opciones para el usuario (nuevo

e registro, editar, eliminar registro)
El sistema mostrara las opciones de gestion

2l UslD  pesle wer ke de registro de cosechadores en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacion a los
registros de humedad
Tabla 46. Especificacion de casos de uso: gestion de registro de cosechadores



11.2.5.8.2.1.32 Especificacion de casos de uso: afiadir registro de cosechador

Afadir registro de cosechador

Caso de uso:
Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan afiadir registros de
Propdsito:

cosechadores

Flujo principal

Accion del actor

El sistema entra a la opcion de lista de fincas

El presidente/Administrador/Supervisor registradas en el sistema

de Fincas/Encargado de finca abre la
opcion “ registro de cosechadores™ en la
barra de navegacion de “Registro”

El sistema despliega una lista de lotes registrados

El usuario selecciona en una finca en la .
para esa finca

parte superior izquierda

El sistema muestra la lista de cosechadores con

El usuario selecciona un lote de la lista informacion del cosechador, el sistema cuenta

gelloiesiiEgsiiacos paratesaMinGe con distintas opciones para el usuario (nuevo
registro, editar, eliminar registro)

El sistema mostrara la pantalla de un formulario

El usuario presionara sobre el botdn

para el llenado del registro del cosechador, el

D g sistema contara con dos botones, guardar y

cancelar

El sistema validara los datos, y guardara el

El usuario presiona el boton . .
P registro en la tabla “registro cosechador”

“guardar”
El sistema no hace nada y vuelve a la pantalla de
El usuario presiona el boton “cancelar registro de cosechadores

Tabla 47. Especificacion de casos de uso: gestion de registro de cosechadores



11.2.5.8.2.1.33 Especificacion de casos de uso: modificar registro de cosechador

modificar registro de cosechador
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan modificar registros de
Propdsito:

cosechadores

Flujo principal

Accion del actor
El sistema entra a la opcion de lista de fincas

El presidente/Administrador/Supervisor registradas en el sistema

de Fincas/Encargado de finca abre la
opcion “ registro de cosechadores™ en la
barra de navegacion de “Registro”

El sistema despliega una lista de lotes registrados

El usuario selecciona en una finca en la .
para esa finca

parte superior izquierda

El sistema muestra la lista de cosechadores con

El usuario selecciona un lote de la lista informacion del cosechador

de lotes registrados para esa finca
El sistema mostrara la pantalla de un formulario

El usuario presionara en el icono de lapiz

para la modificacion del registro del cosechador,

la Li hador . , .
de la Lista de cosechadores el sistema contara con dos botones, actualizar y

cancelar

El sistema validara los datos, y actualizara el
El usuario presiona el botén “actualizar” registro en la tabla “registro cosechador”
El sistema no hace nada y vuelve a la pantalla de
El usuario presiona el botén “cancelar” registro de cosechadores

Tabla 48. Especificacion de casos de uso: modificar registro de cosechador



11.2.5.8.2.1.34 Especificacion de casos de uso: eliminar registro de cosechador

Caso de uso:

Propdsito:

Accion del actor

El presidente/Administrador/Supervisor
de Fincas/Encargado de finca abre la
opcion “ registro de cosechadores™ en la

barra de navegacion de “Registro”

El usuario selecciona en una finca en la

parte superior izquierda

El usuario selecciona un lote de la lista

de lotes registrados para esa finca

El usuario presionara en el icono de

eliminar de la lista de cosechadores

b

El usuario presiona el boton “actualizar’

El usuario presiona el botén “cancelar”

eliminar registro de cosechador

Presidente/Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan eliminar registros de

cosechadores

Flujo principal

El sistema entra a la opcion de lista de fincas

registradas en el sistema

El sistema despliega una lista de lotes registrados

para esa finca

El sistema muestra la lista de cosechadores con

informacion del cosechador

El sistema mostrara la pantalla modal con una
alerta notificando que se eliminaré el registro, el
sistema contara con dos botones, eliminar y
cancelar
El sistema elimina el registro cambiando el
estado en la tabla “registro cosechador”

El sistema no hace nada y vuelve a la

pantalla de registro de cosechadores

Tabla 49. Especificacion de casos de uso: eliminar registro de cosechador



11.2.5.8.2.1.35 Especificacion de casos de uso: gestion de envio de fruta

Gestion de envio de fruta
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor  de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan acceder a la gestion de envios

Proposito: de fruta, el sistema contara con accesos a los

registros (Adicionar, modificar, eliminar envios).
Flujo principal

Accion del actor

El sistema entra a la opcion gestion de
El

Presidente/Administrador/Supervisor

registros de envios mostrando la lista de registros

del sistema, el sistema contara con distintos tipos

SfE! PTEERHEMSEEEEND 66 [TNEE 1ol | para los registros del sistema (Adicionar,

opcion “Registro de camara” en la modificar, eliminar un envio)

barra de navegacion de Registro

el sistema mostrara las opciones de gestion

El"usuario podra ver " las de registros de envios en la pantalla

distintas opciones para lo que precise

hacer en el sistema en relacion a los
registros de temperatura
Tabla 50. Especificacion de casos de uso: gestion de envio de fruta



11.2.5.8.2.1.36 Especificacion de casos de uso: afiadir envio

Anadir envio
Caso de uso:

Presidente/Administrador/Supervisor ~ de

Fincas/Encargado de finca
Que puedan registrar nuevos envios y

Proposito: guardarlos en la gestion de envios de fruta

Flujo principal

Accion del actor

El sistema mostraré la pantalla de gestion de

= envios con una lista de envios registrados
Presidente/Administrador/Supervisor

de Fincas/Encargado de finca elige la
opcion “Registro de cadmara” en la
pestaia “Registro”
El sistema mostrara un formulario de
El' usuario seleccionara Ia Ilenado para el usuario, el formulario tendra dos
opcion de registrar “nuevo envio” botones, guardar y cancelar
El sistema verificara que los datos estén
El usuario registra los datos y correctamente y guardara los datos registrados en la
presiona la opcién guardar tabla “envi6 fruta”

El sistema no realiza ningun cambio y

El usuario presiona el boton

regresa a la vista de “gestion de envios”
cancelar

Tabla 51. Especificacion de casos de uso: afiadir envio



11.2.5.8.2.1.37 Especificacion de casos de uso: modificar envio

Modificar envio
Caso de uso:

Presidente/ Administrador/Supervisor de
Fincas/Encargado de finca

Que puedan modificar los datos del envio
Propdsito:

seleccionado

Flujo principal

Accion del actor

El sistema enviara a la pantalla la lista de

El usuario entra a la vista registros de envios de fruta

“Registro”, luego selecciona la vista
“registro de camara”

El sistema accedera a un formulario para la

El rio presionara en el e ., .
usuario prestonara en € modificacion de los datos del envio

fcon lapiz para modificar | . ,
cono de lapiz para modificar los El formulario contara con dos botones:

datos del registro del envio actualizar y cancelar

seleccionado

El sistema validara los datos y actualizara los

El rio modificara | . ’
usuario modificara los datos en la tabla “envio fruta

datos y presionara en el boton

“actualizar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista de

El usuario presiona en el . . .
P lista de envios registrados

boton cancelar
Tabla 52. Especificacion de casos de uso: modificar envio



11.2.5.8.2.1.38 Especificacion de casos de uso: eliminar envio

eliminar envio
Caso de uso:

Presidente/ Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan eliminar envios registrados
Propdsito:

Flujo principal

Accion del actor
El sistema enviara a la pantalla la lista de

B LBIENE el a v registros de envios de fruta

“Registro”, luego selecciona la vista
“registro de camara”

El sistema enviara una pantalla modal con una

El) USRS (TRl &0 & alerta preguntando si quiere eliminar el envio

icono de eliminar para eliminar los .

datos del registro de envio El formulario contarad con dos botones:

seleccionado eliminar y cancelar

El sistema validard los datos y eliminara el

S TS IEirEes 128 registro seleccionado cambiando el estado en la tabla

datos y presionara en el boton

“envio fruta”
“eliminar”

El sistema no hara nada y volvera a la vista de

El usuario presiona en el lista de envios registrados

boton cancelar

Tabla 53. Especificacion de casos de uso: eliminar envio



11.2.5.8.2.1.39 Especificacion de casos de uso: gestion de reportes de temperatura
Gestion de reportes de temperatura

Caso de uso:

de

Presidente/ Administrador/Supervisor

Fincas/Encargado de finca

Que puedan generar reportes de temperatura
Propdsito:

Flujo principal

Accion del actor
El sistema enviara a la pantalla la lista de

B LBIENE el a v todos los datos registrados de temperatura de la tabla

“Reportes”, | lecciona la [
eportes”, luego selecciona la [ERNIRISIIREIRS

vista “reportes de temperatura”

El sistema enviard& una pantalla de

Bl LBIENE ey 1 6. previsualizacion para la descarga del archivo PDF,

boton de descargar en la pantalla tendré dos opciones “Imprimir en PDF”’ y “Cancelar”

El sistema enviara a una pantalla de guardar

El usuario presionara en el

como, Y la direccidn para guardar el archivo
boton “imprimir en PDF”
El sistema no hara nada y volvera a la vista de

El usuario presiona en el lista de reportes de temperaturas registradas.

bot6n cancelar
Tabla 54. Especificacion de casos de uso: gestion de reportes de temperatura



11.2.5.8.2.1.40 Especificacion de casos de uso: gestion de reportes de humedad

Gestion de reportes de humedad
Caso de uso:

Presidente/ Administrador/Supervisor de

Fincas/Encargado de finca

Que puedan generar reportes de humedad
Propdsito:

Flujo principal

Accion del actor
El sistema enviara a la pantalla la lista de

B LBIENE el a v todos los datos registrados de humedad de la tabla

Reportes”, luego selecciona la e

vista “reportes de humedad”

El sistema enviard& una pantalla de

Bl LBIENE ey 1 6. previsualizacion para la descarga del archivo PDF,

boton de descargar en la pantalla tendré dos opciones “Imprimir en PDF”’ y “Cancelar”

El sistema enviara a una pantalla de guardar

El usuario presionara en el

como, Y la direccidn para guardar el archivo
boton “imprimir en PDF”
El sistema no hara nada y volvera a la vista de

El usuario presiona en el lista de reportes de humedad registrados

bot6n cancelar
Tabla 55. Especificacion de casos de uso: gestion de registro de humedad



11.2.5.8.2.1.41 Especificacion de casos de uso: gestion de reportes de cosechadores

Gestion de reportes de cosechadores
Caso de uso:

Presidente/ Administrador/Supervisor

Fincas/Encargado de finca

Que puedan generar reportes de cada
Propdsito:

cosechador

Flujo principal

El sistema enviard a la pantalla la lista de

El usuario entra a la vista todos los datos registrados de cosechadores de la tabla

“Reportes”, luego selecciona la [FHSE ) ”
P ? g registro cosechador” y la tabla “persona”.

vista “reportes de cosechadores”

El sistema envia la lista de registros del

El usuario selecciona un usuario seleccionado con sus respectivos datos

usuario de la lista de usuario de la
izquierda

El sistema enviard& una pantalla de

S LSRG (s & 6. previsualizacion para la descarga del archivo PDF,

botdén de descargar en la pantalla

tendré dos opciones “Imprimir en PDF”’ y “Cancelar”

El sistema enviara a una pantalla de guardar

El usuario presionara en el L .
P como, y la direccion para guardar el archivo

boton “imprimir en PDF”

El sistema no hara nada y volvera a la vista de

El USLETE [Rresiant e 6. lista de reportes de cosechadores registrados

botdn cancelar
Tabla 56. Especificacion de casos de uso: gestion de reporte de cosechadores



11.2.5.8.2.1.42 Especificacion de casos de uso: gestion de reporte de envios de fruta
Gestion de reportes de envio de fruta

Caso de uso:

de

Presidente/ Administrador/Supervisor
Fincas/Encargado de finca
Que puedan generar reportes de envios de

Proposito: fruta registrados

Flujo principal

Accion del actor
El sistema enviard a la pantalla la lista de

El usuario entra a la vista todos los datos registrados de envios de fruta de la

“Reportes”, | lecciona | s
eportes”, luego selecciona la |IESETRPINEAINEN

vista “reportes de envios de fruta”

El sistema enviara una pantalla de

El Ustiario presionaraieniel previsualizacion para la descarga del archivo pdf,

botonide descargaren fa/pantalla tendré dos opciones “Imprimir en pdf” y “Cancelar”

El sistema enviard a una pantalla de guardar

El usuario presionara en el

como, Y la direccidn para guardar el archivo
boton “imprimir en pdf”
El sistema no hara nada y volvera a la vista de

El rio presiona en el . . .
usuario presiona en € lista de reportes de envios registrados

bot6n cancelar
Tabla 57. Especificacion de casos de uso: gestion de reporte de envios de fruta



11.2.5.9 Diagrama de actividades

Introduccion
En un diagrama de actividades muestra la iteracion de un conjunto de objetos en una
aplicacion a través del tiempo, nos permite mostrar el flujo de los datos que pasan de una accion a

otra, en estos diagramas no se muestra ni se describe la estructura de los datos

Propdsito
e Comprende la estructura y dinamica del sistema para la empresa
e Identificar posibles mejoras
Alcance
e Describe los procesos del sistema
e Identificar y definir los procesos segun los objetivos de la empresa

e Definir un diagrama de actividades para cada proceso del sistema



11.259.1

class Packagel

Diagrama de actividades: ingreso al sistema

Usuario

Sistema

Base de Datos

Ingresa los Datos
Presiona Ingresar <

Pantalla principal

=\ Validacion de Datos )

Extrae registro de la

‘ tabla "usuarios"

[ Dev uelv e Datos

$

Si

@

Fin

Despliega Desplfega
Pantalla Mensalje de
Principal usuario no

Autorizado

i

llustracién 17. Diagrama actividades: Ingreso al sistema




11.2.5.9.2 Diagrama de actividades: Salir del sistema

class Package2 /

Usuario Sistema Base de Datos
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llustracién 18. Diagrama de actividades: Salir del sistema



11.25.9.3 Diagrama de actividades: listar usuarios
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llustracién 19. Diagrama de actividades: listar usuarios



11.25.9.4

Diagrama de actividades: Adicionar usuarios
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[lustracion 20. Diagrama de actividades: Adicionar usuarios




11.2.5.9.5

Diagrama de actividades: modificar usuarios
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llustracion 21. Diagrama de actividades: Modificar usuario




11.2.5.9.6

Diagrama de actividades: eliminar usuarios
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llustracion 22. Diagrama de actividades:

eliminar usuarios




11.25.9.7 Diagrama de actividades: volver a habilitar usuarios
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[lustracion 23. Diagrama de actividades: volver a habilitar usuarios



11.2.5.9.8 Diagrama de actividades: gestion de roles
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llustracidn 24. Diagrama de actividades: gestion de roles



11.2.5.9.9

Diagrama de actividades: adicionar rol
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llustracion 25. Diagrama de actividades: adicionar rol




11.25.9.10  Diagrama de actividades: modificar rol
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llustracion 26. Diagrama de actividades: modificar rol




11.25.9.11

Diagrama de actividades: eliminar rol
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llustracion 27. Diagrama de actividades: eliminar rol




11.25.9.12  Diagrama de actividades: gestion de variedades
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llustracidn 28. Diagrama de actividades: gestion de variedades



11.25.9.13  Diagrama de actividades: adicionar variedad
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llustracion 29. Diagrama de actividades: adicionar variedad



11.2.5.9.14

class Packagel4

Diagrama de actividades: modificar variedad

Usuario

Sistema

Base de Datos

Presionala opcion de
gestion de variedades en la

barra de menus de
nav egacion

Pantalla principal

\( Despliega pantalla de

Presionaen el icono
ad

gestion de variedades

Despliega la pantalla de

modificar v ariedad

‘modificalos datos del }

Guardar
Cancelar

( . > Guardar
Presiona Cancelar

Datos incorrectos

( Validar Datos )

datos correctos)

t Informe de error’

Presiona la opcion
Actualizar

Redireccion ala |~

modifica los valores
de la tabla
v ariedadplanta

pantalla gestionde
variedades 4

fin

lustracion 30. Diagrama de actividades: modificar variedad




11.25.9.15  Diagrama de actividades: eliminar variedad
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llustracion 31. Diagrama de actividades: eliminar variedad



11.25.9.16  Diagrama de actividades: gestion de registro de temperaturas
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llustracion 32. Diagrama de actividades: gestion de registros de temperatura



11.2.5.9.17
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llustracidn 33. Diagrama de actividades: adicionar registro de temperatura




11.25.9.18  Diagrama de actividades: modificar registro
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llustracion 34. Diagrama de actividades: modificar registro



11.25.9.19  Diagrama de actividades: eliminar registro
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[lustracion 35. Diagrama de actividades: eliminar registro de temperatura



11.25.9.20  Diagrama de actividades: gestion de registro de humedad
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llustracion 36. Diagrama de actividades: gestion de registros de humedad



11.25.9.21  Diagrama de actividades: adicionar registro de humedad

class Package21 /

Usuario Sistema Base de Datos

Presionala opcion de
registro de humedad en la
barra de menus de

Pantalla principal

Despliega pantallade
gestion de registro de
Humedad

Presionaen el icono
adicionar registro

Despliega la pantalla de
adicionar registro

llena los datos del

Validar Datos

Guardar
Cancelar

‘ Presiona Cancelar ’ Guardar

Datos incorrectos\ .
datos correctos!

Informe de error A . )
Presiona la opcion Crea un registro en la
Guardar tabla registrohumedad

| Redireccion ala I

pantalla gestionde
registro de
humedad

@

fin

llustracién 37. Diagrama de actividades: adicionar registro de humedad



11.25.9.22  Diagrama de actividades: modificar registro de humedad
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llustracion 38. Diagrama de actividades: modificar registros de humedad



11.2.5.9.23

Diagrama de actividades: eliminar registro de humedad
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[lustracion 39. Diagrama de actividades: eliminar registro de humedad




11.25.9.24  Diagrama de actividades: gestion de registro de fincas
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llustracién 40. Diagrama de actividades: gestion de registro de fincas



11.25.9.25  Diagrama de actividades: adicionar nueva finca
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llustracién 41. Diagrama de actividades: adicionar nueva finca



11.25.9.26  Diagrama de actividades: modificar registro de finca
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llustracion 42. Diagrama de actividades: modificar registro de fincas



11.25.9.27  Diagrama de actividades: eliminar registro de finca
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llustracion 43. Diagrama de actividades: Eliminar registro de finca



11.25.9.28  Diagrama de actividades: gestion de registro de lotes
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llustracion 44. Diagrama de actividades: gestion de registro de lotes



11.25.9.29  Diagrama de actividades: adicionar lote
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llustracion 45. Diagrama de actividades: adicionar lote




11.25.9.30  Diagrama de actividades: modificar lote
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llustracion 46. Diagrama de actividades: Modificar lote



11.2.5.9.31

Diagrama de actividades: eliminar lote

class Package30 /

Usuario

Sistema

Base de Datos

Presi
regist

no

onalaopcion de
ro de fincas en la

barra de menus de

nav egacion

Pantalla principal

Despliega pantalla de

Presionaen el

gestion de registro de
fincas

mbre de una finca
seleccionada

Despliege de pantalla

Presiona en el icono P —
eliminar lote

registro de lotes
Lista de registros de
lotes

Muestra un mensaje

de alerta si quiere

Cancelar,

Presiona
cancelar

Eliminar

Presionala

opcion
Eliminar

eliminar el registro

deshabilita el
eqi 0

Redirecciona a la
pantalla gestion de

cambia el estado
del registro de lote

registro de lotes

@<

fin

llustracion 47. Diagrama de actividades: eliminar lote




11.25.9.32  Diagrama de actividades: gestion de registro de cosechador
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llustracion 48. Diagrama de actividades: gestion de registro de cosechadores



11.2.5.9.33

Diagrama de actividades: adicionar registro de cosechador
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llustracion 49. Diagrama de actividades: adicionar registro de cosechadores




11.25.9.34  Diagrama de actividades: modificar registro de cosechador
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[lustracion 50. Diagrama de actividades: modificar registro de cosechador



11.25.9.35  Diagrama de actividades: eliminar registro de cosechador
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[lustracion 51. Diagrama de actividades: eliminar registro del cosechador



11.2.5.10 Diagramas de Secuencia

Introduccion
En un diagrama de secuencias muestra una iteracion ordenada segun la secuencia temporal

de eventos en particular muestra los objetos participantes en la iteracion y los mensajes (llamadas

a metodos) que intercambian segln su secuencia en el tiempo.

Frecuentemente estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o componentes en el
modelo para ilustrar un escenario, un conjunto de pasos comunes que siguen en respuesta a un
evento externo y que generalmente un resultado. EI modelo incluye, que inicia la actividad en el

sistema, que procesamientos y cambias ocurren internamente y que salidas se generan.

Muchas veces las instancias de los objetos se representan usando iconos especialmente

estereotipo; existen iconos para objetos de interfaz, controladores, entidades persistentes, etc.

Propdsito
Los diagramas de secuencia se usan para mostrar las iteraciones entre los usuarios, las

pantallas y las instancias de los objetos en el sistema. Proveen una secuencia de pasos y de los

mensajes entre los objetos a lo largo del tiempo.

Alcance
e Muestran graficamente las iteraciones del actor y de las operaciones a las que dan

origen.
e Muestran un determinado escenario de un caso de uso, los eventos generados por
actores externos, su orden y sus eventos internos.



11.25.10.1  Diagrama de secuencia: Ingresar al sistema
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[lustracion 52. Diagrama de secuencia: ingresar al sistema




11.2.5.10.2  Diagrama de secuencia: Gestion de usuarios
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llustracion 53. Diagrama de secuencia: Gestidn de usuarios




11.25.10.3  Diagrama de secuencia: Adicionar usuario
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[lustracion 54. Diagramas de secuencia: adicionar usuarios



11.2.5.104

Diagrama de secuencia: Modificar usuario
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llustracion 55.

Diagramas de secuencia: modificar usuario




11.25.10.5  Diagrama de secuencia: Inhabilitar usuario
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llustracion 56. Diagramas de secuencia: Inhabilitar usuario



11.25.10.6  Diagrama de secuencia: habilitar usuario
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llustracion 57. Diagramas de secuencia: Habilitar usuario



11.25.10.7  Diagrama de secuencia: Adicionar rol
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llustracion 58. Diagramas de secuencia: Adicionar Rol



11.25.10.8  Diagrama de secuencia: modificar rol
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llustracién 59. Diagramas de secuencia: modificar Rol



11.25.10.9  Diagrama de secuencia: eliminar rol
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[lustracion 60. Diagramas de secuencia: eliminar Rol



11.2.5.10.10 Diagrama de secuencia: Adicionar Variedad
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[lustracion 61.Diagramas de secuencia: adicionar variedad




11.25.10.11 Diagrama de secuencia: modificar Variedad
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llustracion 62. Diagramas de secuencia: modificar variedad



11.2.5.10.12 Diagrama de secuencia: eliminar variedad
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llustracion 63. Diagramas de secuencia: Eliminar variedad



11.2.5.10.13

Diagrama de secuencia adicionar registro de temperatura
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llustracion 64. Diagrama de componentes: adicionar Registro de Temperatura




11.2.5.10.14 Diagrama de secuencia: modificar registro de temperatura
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llustracion 65. Diagrama de secuencias

: modificar registro de temperatura




11.2.5.10.15 Diagrama de secuencia: eliminar registro de temperatura
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llustracion 66. Diagrama de secuencias: Eliminar registro de Temperatura



11.2.5.10.16 Diagrama de secuencia: adicionar registro de humedad
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llustracion 67. Diagrama de secuencias: adicionar registro de humedad




11.2.5.10.17

Diagrama de secuencia: modificar registro de humedad
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llustracion 68. Diagrama de secuencias

: modificar registro de humedad




11.2.5.10.18 Diagrama de secuencia: eliminar registro de humedad
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llustracion 69. Diagrama de secuencias: eliminar registro de humedad



11.2.5.10.19 Diagrama de secuencia: adicionar finca
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llustracion 70. Diagramas de secuencia

: adicionar finca




11.2.5.10.20 Diagrama de secuencia: modificar finca
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lustracion 71. Diagramas de secuencia: modificar finca




11.25.10.21 Diagrama de secuencia: eliminar finca
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llustracion 72. Diagrama de secuencias: eliminar finca



11.2.5.10.22 Diagrama de secuencia: agregar lote
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llustracién 73. Diagramas de secuencia: agregar lote



11.2.5.10.23 Diagrama de secuencia: modificar lote
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llustracion 74. Diagrama de secuencias: modificar lote




11.2.5.10.24 Diagrama de secuencia: eliminar lote
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llustracion 75. Diagrama de secuencias: eliminar lote



11.2.5.10.25 Diagrama de secuencia: agregar envio de fruta
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llustracion 76. Diagramas de secuencia: agregar envio de fruta



11.2.5.10.26  Diagrama de secuencia: modificar envio de fruta

sd modificar envio /

A e 6 6 o o

| Registro de Gestion Registro Modificar Env io Controlador Serv icios Registro Registro de
: Camara de Camara Registro de de Camara Camara

| Camara

|

Ingresa()

Selecciona()

Presiona el icono modificar

Solicita la pantalla()

Solicita datos()

Lista de registros()

Devuelve datos()

Carga datos()

Muestra datos en pantalla

Modifica los datos()

Presiona la opcién Actuali_zar()

— Validar datos()

Envia tformulario

Envia datos()

Modifica el registro

Muestra en pantalla()

[

Presiona la opcién Cancelar()

Retorna a gestion()

<l
|
;

lustracion 77. Diagramas de secuencia: modificar envio de fruta




11.2.5.10.27 Diagrama de secuencia: eliminar envio de fruta
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llustracion 78. Diagramas de secuencia: eliminar envio de fruta




11.2.5.10.28

Diagrama de secuencia: agregar registro de cosechadores

sd agregar registro de cosechadores

| Registro de Gestion de cha
! Cosechadores Registro de
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muestra en pantallal

Validar datos

Envia formulario()

Envia datos()

o

Presiona la opcion Cancelar():

1 Retorna a gestion()

Guarda el registro()

llustracion 79. Diagramas de secuencia: adicionar registro de cosechadores




11.2.5.10.29

Diagrama de secuencia: modificar registro de cosechadores

sd modificar registro de cosechadores /

.
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Selecciona()

Presiona el icono modificar()
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[

Prediona la opcién Cancelar()
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stion()

|
A

llustracion 80. Diagramas de secuencia: modificar registro de cosechador




11.2.5.10.30

Diagrama de secuencia: eliminar registro de cosechadores

sd eliminar registro de cosechador /
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Devuelve datos()

Busca el registrol

llustracion 81. Diagramas de secuencia: eliminar registro de cosechadores




11.2.5.11 Diagrama de componentes

Introduccion
Un diagrama de componentes es un diagrama tipo del Lenguaje Unificado de Modelado.

Un diagrama de componentes como un sistema de software es dividido en componentes y
muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes fisicos incluyen archivos,
cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, ejecutables, o paquetes. Los diagramas de
Componentes prevalecen en el campo de la arquitectura de software, pero pueden ser usados para

modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema.

Debido a que los diagramas de componentes son mas parecidos a los diagramas de casos
de usos, éstos son utilizados para modelar la vista estatica y dindmica de un sistema. Muestra la
organizacion y las dependencias entre un conjunto de componentes. No es necesario que un
diagrama incluya todos los componentes del sistema, hormalmente se realizan por partes. Cada

diagrama describe un apartado del sistema.

En él se situaran librerias, tablas, archivos, ejecutables y documentos que formen parte del

sistema.

Uno de los usos principales es que puede servir para ver qué componentes pueden

compartirse entre sistemas o entre diferentes partes de un sistema.



11.25.11.1  Diagrama de componentes: Gestion de usuarios

cmp Package2

llustracion 82. Diagrama de componentes: gestion de Usuarios

11.25.11.2  Diagrama de componentes: Gestion de roles

cmp gestion deroles

llustracion 83. Diagrama de componentes: gestion de roles



11.25.11.3  Diagrama de componentes: Gestion de Variedades

cmp gestion v ariedades /
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llustracion 84. Diagrama de secuencia: gestion de variedades

AN

11.25.11.4  Diagrama de componentes: Gestion de registro de Temperatura

cmp gestion de temperatura /

~
/
/

/
/
/

llustracion 85. diagrama de componentes: gestion de registro de temperatura




11.25.115  Diagrama de Componentes: Gestion de registro de Humedad

cmp registro de humedad /

\
AN
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/ i

llustracion 86.Diagrama de componentes: gestion de registro de humedad

11.25.11.6  Diagrama de componentes: Gestion de registro de Fincas

cmp gestion registro de fincas /

N
N

/
/
/

llustracion 87. Diagrama de componentes: gestion de registro de fincas




11.25.11.7  Diagrama de componentes: Gestion de Registro de lotes

cmp registro de lotes

N
7
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/

llustracion 88. Diagrama de componentes: gestion de registro de lotes

11.25.11.8  Diagrama de Componentes: Gestion de registro de Cosechadores

cmp registro de cosechadores /
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llustracion 89. diagrama de componentes: gestion de registro de cosechadores

N




11.25.11.9  Diagrama de componentes: Gestion de registro de envio de fruta

cmp env io de fruta /
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llustracion 90. Diagrama de componentes: gestion de registro de envio de fruta

11.25.11.10 Diagrama de componentes: Gestion de reportes

cmp env io de fruta /

/
/
/

llustracion 91. Diagrama de componentes: Gestion de Reportes



11.2.5.12 Modelado de Datos

Introduccion
Previniendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una base

de datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza un
Diagrama de Clases (donde se utiliza un modelo UML para Modelado de Datos, para conseguir la

representacion de tablas, claves, etc.).

Los Diagramas de Clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del
sistema y sus interrelaciones (incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los diagramas de
Clases son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo utilizados tanto para mostrar lo que
el sistema puede hacer (andlisis), como para mostrar como puede ser construido (disefio).
Proposito
» Comprende la estructura del sistema deseado para la Organizacion.
« Identificar posibles mejoras.

Alcance
« Describir las tablas de disefio del sistema en su segunda iteracion.

« Identificar y definir las relaciones entre tablas segin los objetivos del sistema

deseado aprobado por la Organizacién



11.25.12.1  Diagrama de Clases

cmp diagrama de clases

llustracion 92. diagrama de Clases



11.2.5.12.2

Modelo Entidad Relacion

registrotiempo
at SERIAL
fecha DATE

tamp_maxma  CHARACTER VARYING(1D)
temp_minima  CHARACTER VARYING(10)
tamp_amolents  CHARACTER VARYING(10)

rol

estado BOOLEAN
= Io_us INTEGER Z
variedadplanta
Id_varlsdad  SERIAL
nombre
descripoion  CHARACTER VARYING{E0D)
estaco BOOLEAN
Id_us INTEGER Z
A enviofruta v
d_envio  SERIAL isisario
%cha  DATE
I — :;n. CHARACTER VARYING(20)
dus  INTEGER v =
destino  CHARACTER VARYING(E0) !
clene  CHARACTER VARYING(S0) Ssad: Doo
iotal_Mios INTEGER XLpey INIECER 7
e W INTEGER P
prcio  INTEGER x X
idfinca  INTEGER
A
lote finca
lajots  SERWAL id_finca  SERAL
nombre  CHARACTER VARYING(40) rombre  CHARACTER VARYING(1S0)
numpiantas  CHARACTER VARYING(00) descripcion  CHARACTER VARYING{E00)
esado  BOOLEAN estao  BOOLEAN
|d_varedas  INTEGER Pt Io_us INTEGER
lgfca  INTEGER Y total NUMERIC{10.2)
A
registrocosechador
id_reg_us SERIAL
facha  DATE
peso cr
estado  BOOLEAN
Id_us INTEGER 7
ldjote  INTEGER 7ol registrohumedad
loreg  SERIAL
fecha  DATE
humedad  CHARACTER VARYING(30)
estadd  BOOLEAN
Mus  INTEGER /

lustracion 93. Modelo Entidad Relacién

id_rol SERIAL

nombre  CHARACTER VARYING(S)
descripcion  CHARACTER VARYING(SO)
estaco  BOOLEAN




11.25.12.3 Diccionario de Datos

Descripcion de las tablas

TABLA PERSONAS: almacena los datos de las personas que se registran en el sistema

(Administrador, supervisor de fincas, encargados de finca, encargados de campo, cosechadores)

DESCRIP
CION
Id_per Ente No R Caodigo
ro i unico en la tabla
personas
C.L text 60 No Cédula de
0 identidad de Ila
persona
Nomb text 60 No Nombres
res 0 de la persona
Apelli Text 60 Si Apellidos
dos 0 de la persona
Sexo Bole No Se registra
ano el sexo de Ila
persona
F. nac. Dato No Fecha de

nacimiento de la

persona



Estad Bole No Estado de
0 ano la persona (Activo
0 inactivo)

Tabla 58. Descripcion de las tablas: Personas

TABLA USUARIOS: almacena los datos de los usuarios que se asignan al momento de

crear el registro de personas que trabajan en la empresa Andean Blueberries

DESCRIP

CION

rn

Id_us Ente No Caodigo
ro i Unico en la tabla

Usuarios

login text 60 No Registro
0 de usuario parael

acceso al sistema

Passw text 20 No Contrasefi
ord 0 a para el acceso al

sistema

Estad Bole 20 No True=

0 ano Activo

False=Inac

tivo



Id_per Ente No S Referencia

ro i de la tabla
personas
Id_rol Ente No N Referencia
ro i de la tabla rol

Tabla 59. Descripcién de las tablas: Usuarios

TABLA ROL.: almacena el registro de los roles

DESCRIP

CION

Id_rol Ente No § Cadigo

ro i Unico en la tabla

rol

Nombr text 20 No Nombres

0 del rol

pcion

Descri Text 20 Si Descripcio
0 n del rol

Estado Bol No True

eano =Activo

False=

Inactivo

Tabla 60. Descripcion de las tablas: roles




TABLA VARIEDADPLANTA: almacena el registro de las variedades de planta

DESCRIP

CION

Id_vari Ente No § Cadigo

edad ro i Unico en la tabla

variedadplanta

Nombr text 20 No Nombres
e 0 de la variedad

Descri Text 20 Si Descripcid
pcion 0 n de la variedad

Estado Bol No True

eano =Activo

False=

Inactivo

Id_us Ente No $ Referencia
ro i de la tabla

usuarios

Tabla 61. Descripcion de las tablas: variedad planta



TABLA REGISTROTEMPERATURA: almacena el registro de temperaturas (Maxima,
minima, ambiente)

DESCRI

PCION

Id_t Ent No Caodigo
ero i Unico en la tabla
registrotemperatu

ra

Fecha Dat No Fecha del

0 registro

Temp_m Tex 2 Si Registra
axima to 0 Temperatura

maxima

Temp_mi Bol No Registra
nima eano temperatura

minima

Temp_a Ent No Registra
mbiente ero temperatura
ambiente

Estado Bol No True
eano =Activo

False=

Inactivo




Id_us Ent No Referenci
ero I a de la tabla

usuarios

Tabla 62. Descripcidn de las tablas: registro temperatura

TABLA REGISTROHUMEDAD: registra la humedad de los lotes en general

DESCRIP

CION

rn

Id_reg Ente No Cadigo
ro i Unico en la tabla

registrohumedad

Fecha Dat No Fecha del

0 registro

Hume Text 20 No Nombre de
dad 0 la humedad

Estad Bole No True

0 ano =Activo

False=

Inactivo

Id_us Ente No N Referencia
ro i de la  tabla
usuarios
Tabla 63. Descripcion de las tablas: registro humedad

TABLA FINCA: almacena la informacion y la creacion de las fincas correspondientes a la
empresa



Id_finc

Ente

No

DESCRIP

CION

Cadigo

Unico en la tabla

finca

Nombr

text

20

No

Nombre

de la finca

Descri

pcién 0

Text

20

Si

Descripcio

n de la finca

Estado

eano

Bol

No

True

=Activo

False=

Inactivo

Id_us
ro

Ente

No

Referencia

de la

usuarios

tabla

Tabla 64. Descripcion de las tablas: finca




TABLA LOTE: almacena la informacidn y creacién de los lotes correspondientes a las
fincas creadas en la empresa

DESCRIP

CION

rn

Id_lote Ente No
ro i Unico en la tabla

Codigo

variedad planta

Nombr text 20 No Nombre

e 0 del lote

numpla Text 20 Si Descripcio

ntas 0 n del lote

Estado Bol No True

eano =Activo

False=

Inactivo

Id_vari Ente No E Referencia
edad ro i de la tabla

variedad planta

Id_finc Ente No N Referencia
a ro i de la tabla finca
Tabla 65. Descripcion de las tablas: lote

TABLA REGISTROCOSECHADOR: almacena la informacion de la fruta cosechada por
los trabajadores de la empresa



DESCRIP

CION

Id_reg

_us

ro

Ente

No

rn

Caodigo
unico en la tabla
registro
cosechador

Fecha

Dat

No

Fecha del
registro

Peso

Text

20

Si

Peso de la
fruta  cosechada
por cada usuario

Estad

ano

Bole

No

True

=Activo

False=

Inactivo

Id_us

ro

Ente

No

rn

Referencia
de la tabla

usuarios

Id_lot

ro

Ente

No

Referencia

de la tabla lote

Tabla 66. Descripcion de las tablas: registro cosechador




TABLA ENVIOFRUTA: almacena los registros de envio de fruta almacenada

DESCRIP
CION
Id_env Ente No S Caodigo
io ro i anico en la tabla
envio fruta
Fecha Dat No Fecha de
0 registro del envio
Estado Bole No True
ano =Activo
False=
Inactivo
Origen Text 80 No Origen
0 desde donde se
envia la fruta
Destin Text 80 No Hacia
0 0 donde se envia la
fruta
Client Text 80 No Para quien
e 0 se envia la fruta
Total_ Ente No Cuantos

kilos ro kilos se enviara



Precio Ente

ro

Id_us Ente

ro

No El precio
unitario por kilo

gue se mandara

S Referencia
i de la tabla

usuarios

Tabla 67. Descripcién de las tablas: envio fruta

11.25.124  Script de la base de datos

CREATE TABLE public.persona

(

id_per integer NOT NULL DEFAULT nextval('persona_id_per_seq'::regclass),

ci character varying(10) COLLATE pg_catalog."default”,

nombres character varying(20) COLLATE pg_catalog."default",

apellidos character varying(20) COLLATE pg_catalog."default",

sexo boolean DEFAULT true,

f nac date,

estado boolean DEFAULT true,

CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (id_per)

)

WITH (

OIDS = FALSE



TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.usuario
(
id_us integer NOT NULL DEFAULT nextval(‘'usuario_id_us_seq"::regclass),
login character varying(20) COLLATE pg_catalog."default”,
password character varying(20) COLLATE pg_catalog."default”,
estado boolean DEFAULT true,
id_per integer,
id_rol integer,

CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (id_us),
CONSTRAINT usuario_id_per_fkey FOREIGN KEY (id_per)
REFERENCES public.persona (id_per) MATCH SIMPLE

ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usuario_id_rol_fkey FOREIGN KEY (id_rol)

REFERENCES public.rol (id_rol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION

)

WITH (

OIDS = FALSE



TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.rol

(
id_rol integer NOT NULL DEFAULT nextval('rol_id_rol_seq"::regclass),
nombre character varying(35) COLLATE pg_catalog."default™,
descripcion character varying(50) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,
CONSTRAINT rol_pkey PRIMARY KEY (id_rol)

)

WITH (
OIDS = FALSE

)
TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.variedadplanta

(

id_variedad integer NOT NULL DEFAULT
nextval('variedadplanta_id_variedad _seq'::regclass),

nombre character varying(80) COLLATE pg_catalog."default™,
descripcion character varying(800) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,

id_us integer,



CONSTRAINT variedadplanta_pkey PRIMARY KEY (id_variedad),
CONSTRAINT variedadplanta_id_us_fkey FOREIGN KEY (id_us)
REFERENCES public.usuario (id_us) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
)
WITH (
OIDS = FALSE

)
TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.registrotiempo

(
id_t integer NOT NULL DEFAULT nextval('registrotiempo_id_t_seq':regclass),
fecha date,
temp_maxima character varying(10) COLLATE pg_catalog."default",
temp_minima character varying(10) COLLATE pg_catalog."default",
temp_ambiente character varying(10) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,
id_us integer,
CONSTRAINT registrotiempo_pkey PRIMARY KEY (id_t),
CONSTRAINT registrotiempo_id_us_fkey FOREIGN KEY (id_us)

REFERENCES public.usuario (id_us) MATCH SIMPLE



ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
)
WITH (
OIDS = FALSE

)
TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.registrohumedad

(

id_reg integer NOT NULL DEFAULT
nextval(‘registrohumedad_id_reg_seq'::regclass),

fecha date,
humedad character varying(30) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,
id_us integer,
CONSTRAINT registrohumedad_pkey PRIMARY KEY (id_reg),
CONSTRAINT registrohumedad_id_us_fkey FOREIGN KEY (id_us)
REFERENCES public.usuario (id_us) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION

ON DELETE NO ACTION

WITH (



OIDS = FALSE

)

TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.finca
(
id_finca integer NOT NULL DEFAULT nextval('finca_id_finca_seq'::regclass),
nombre character varying(150) COLLATE pg_catalog."default",
descripcion character varying(800) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,
id_us integer,
CONSTRAINT finca_pkey PRIMARY KEY (id_finca),
CONSTRAINT finca_id_us_fkey FOREIGN KEY (id_us)
REFERENCES public.usuario (id_us) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
)
WITH (
OIDS = FALSE

)

TABLESPACE pg_default;

CREATE TABLE public.lote



)

id_lote integer NOT NULL DEFAULT nextval('lote_id_lote_seq'":regclass),
nombre character varying(40) COLLATE pg_catalog."default",
numplantas character varying(300) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,
id_variedad integer,
id_finca integer,
CONSTRAINT lote_pkey PRIMARY KEY (id_lote),
CONSTRAINT lote_id_finca_fkey FOREIGN KEY (id_finca)
REFERENCES public.finca (id_finca) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT lote_id_variedad_fkey FOREIGN KEY (id_variedad)
REFERENCES public.variedadplanta (id_variedad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION

ON DELETE NO ACTION

WITH (

)

OIDS = FALSE

TABLESPACE pg_default;



CREATE TABLE public.registrocosechador

(

id_reg_us integer NOT NULL
nextval('registrocosechador_id_reg_us_seq'::regclass),

fecha date,

peso character varying(20) COLLATE pg_catalog."default",
estado boolean DEFAULT true,

id_us integer,

id_lote integer,

CONSTRAINT registrocosechador_pkey PRIMARY KEY (id_reg_us),

CONSTRAINT registrocosechador_id_lote_fkey FOREIGN KEY (id_lote)

REFERENCES public.lote (id_lote) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION

ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT registrocosechador_id_us_fkey FOREIGN KEY (id_us)

REFERENCES public.usuario (id_us) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
)
WITH (
OIDS = FALSE

)

TABLESPACE pg_default;

DEFAULT



CREATE TABLE public.enviofruta
(
id_envio integer NOT NULL DEFAULT nextval('enviofruta_id_envio_seq"::regclass),
fecha date,
estado boolean DEFAULT true,
id_us integer,
origen character varying(80) COLLATE pg_catalog."default",
destino character varying(80) COLLATE pg_catalog."default",
cliente character varying(80) COLLATE pg_catalog."default",
total_kilos integer,
precio integer,
CONSTRAINT enviofruta_pkey PRIMARY KEY (id_envio),
CONSTRAINT enviofruta_id_us_fkey FOREIGN KEY (id_us)
REFERENCES public.usuario (id_us) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION
ON DELETE NO ACTION
)
WITH (
OIDS = FALSE

)
TABLESPACE pg_default;



11.2.5.13 Prototipo de interfaces de pantalla

Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a los
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel dibujos con
alguna herramienta gréafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo
al avance del proyecto. Sélo los de este dltimo tipo seran entregados al final de la fase de
Elaboracion, los otros seran desechados en la fase de Construccion en la medida que el resultado

de las iteraciones vaya desarrollando el producto final.
Proposito
« Comprender la idea de cdmo serd el sistema mas adelante.
« Identificar posibles mejoras.
Alcance

« Describir las pantallas para conocer su navegacion.

« Identificar y definir las Pantallas del sistema segun los objetivos del sistema
deseado y aprobado por la organizacion



11.25.13.1  Pantallal: acceso al sistema (P.1)

ACCEDER

llustracion 94. Pantallas del sistema: Acceso al
sistema

DESCRIPCION: Esta es la primera pantalla que mostrara el sistema, que permite la
autentificacion de los datos de usuario y contrasefia, los datos se registran al guardar una persona
que estan almacenados en la tabla usuarios.

COMPONENTES:

1.- Titulo de la pantalla (login)

2.- Componente de entrada, nombre de usuario

3.- Componente de entrada, clave del usuario, este no se mostrara por seguridad del sistema

“ El boton permite validar los datos ingresados y aceptar o
enviar un mensaje de error en el sistema



11.2.5.13.2 Pantalla2: pantalla principal (P.2)

Administracion v Contacto
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randanos Frescos de Ia'locahdad de Emfe Rios,
‘E'bdumdos con-reglstrOJS%Itarlo
o - 4

Demostrar

. ~
S lnh:m,(knpnnn_)‘ S

llustracion 95. Pantallas de sistema: Pantalla principal

o

DESCRIPCION: Esta es la pantalla principal que mostrara el sistema al acceder desde el
login

COMPONENTES:
1.- Muestra el usuario que esta conectado

2.- Muestra el logotipo de la empresa, el cual también es un link de acceso rapido a la
pantalla inicial desde cualquier lugar del sistema

3.- Son los menus principales dentro de los cuales contienen submenus, para el acceso a
todos los registros del sistema

4.- Pantalla de contenido, donde se mostrara los contenidos que vayan cargandose a lo
largo del recorrido del sistema



11.2.5.13.3  Pantalla3: conjuntos de menus (P.3)

m . Inicio Registro ~ iempo ~ Reportes~ Administracion ~ .utacto
gweDeries

Anoean® gy

[lustracion 96. Pantallas del sistema: conjunto de menus

DESCRIPCION: Esta pantalla muestra las cajas principales de las diferentes gestiones
del sistema

ORIGEN: El origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:

1.- Muestra la publicidad de la empresa como pégina principal del sistema
2.- Muestra la gestion de registros mas importantes del sistema

3.- Administracion de la gestion de usuarios y otras gestiones del sistema

11.25.13.4  Pantallad: Salir del sistema (P.4)

Salir Del Sistema

] @

Efrain Benjamin Soruco Guerrero
Esta seguro de salir del sistema

o o

llustracion 97. Pantallas del sistema: salir del sistema

DESCRIPCION: al hacer clic en el icono sobre su nombre de usuario desplegara una caja
de opcidn para salir del sistema

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Permite ver el usuario conectado al sistema

2.- Se despliega una caja de seleccion para salir del sistema



3.- Muestra la informacion del usuario que esté logeado al sistema
4.-Botdn para salir del sistema

5.-Botdn para cancelar y volver a la pantalla principal

11.2.5.13.5  Pantalla5: Gestion de usuarios (P.5)

D Lista de USUQS
Activos | Usuarios No Activos

Mostrar 10 vregistD Buscar: D

Nombres Apellidos D Fecha de Nacimiento Rol Acciones
Adela Mendez 1996-12-11 Cosechador
Alejandro Nieves 1980-07-05 Encargado de Campo
Carla Gonzales 1999-05-11 Cosechador
Efrain Benjamin Soruco Guerrero 1995-01-29 Administrador

Mostr: del 1 al 4 de un total de 4 registros
Antl Siguiente

llustracion 98. Pantallas del sistema: Gestion de usuarios

DESCRIPCION: muestra toda la informacion referente a la gestion de usuarios que
trabajan en la empresa, esta pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacién

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Bot6n de registrar un nuevo usuario

2.- Existen dos tipos de listas dentro de la gestidn: usuarios activos y usuarios inactivos.

3.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,

50y 100 registros

4.-Titulo de la pantalla que se mostrara
5.-Filttro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de registros

6.-Informacidn de los usuarios, muestra los datos registrados de los usuarios

S



7.-El'icono  nos muestra la informacion del usuario correspondiente a la lista

icono envia a la pantalla de modificacion del usuario enviando sus datos.
9.-El icono muestra el estado de la persona, indica que esta activo o habilitado
10. El icono envia a la pantalla de inhabilitacion del usuario

11.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

12.- Es un paginador que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina

11.25.13.6  Pantalla6: Adicionar usuario (P.6,1)

DATOS DE LA PERSONA DATOS DEL USUARIO

C.l.: ? Fecha de Nacimiento:? Usuario: ? Contrasefa: ?

a0k

dd/mm/aaaa ranes

Nombre(s): ? Apellidos(s): ? Rol:
Encargado de Propiedades ~
SEXO:
MASCULING ~

llustracién 99. Pantallas del sistema: Adicionar usuario

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos datos de las personas
asignandole también un usuario, guarda los datos en la tabla USUARIOS y PERSONAS

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de usuarios (figura 98)
COMPONENTES:

Nos permite ingresar datos de las personas que se registraran en el sistema, en la tabla
PERSONAS se ingresa datos como C.I., nombres, apellidos, fecha de nacimiento, sexo.

En la tabla USUARIOS se ingresa datos de usuario, contrasefia y el rol, el botén Guardar
permite guardar los registros en las tablas correspondientes (USUARIO Y PERSONA), el bot6n
Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de usuarios.



11.2.5.13.7  Pantalla7: Modificar Usuario (P.6,2)

DATOS DEL USUARIO
USUARIO: CONTRASENA:
cb c666
ROL:
Cosechador v

Regresar Actualizar

llustracion 100. Pantallas del sistema: Modificar usuario

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de la tabla Usuarios
ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de usuarios (figura 98)

COMPONENTES:
Nos permite modificar los datos del usuario como el usuario, la contrasefia y el rol, el boton
actualizar permite modificar los registros en la tabla Usuarios, el boton Cancelar permite cancelar

la operacion y vuelve a la lista de usuarios.



11.2.5.13.8  Pantalla8: Eliminar Usuario (P.6.3)

Esta Seguro de eliminar el

usuario: Alejandro Nieves ?

El usuario ya no se mostrara!

Eliminar!

llustracién 101. Pantallas del sistema. Eliminar Usuario

DESCRIPCION: Es una ventana modal que permite la inhabilitacion del usuario y pasarla
a usuarios no activos

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de usuarios (figura 98)

COMPONENTES:
Nos permite eliminar el usuario y actualizar el estado en la tabla usuarios como
inhabilitado, el boton Eliminar permite eliminar el usuario, el boton Cancelar permite cancelar la

operacion.



11.2.5.

. D Roles

[

Nro

1

2

13.9  Pantalla9: Gestion de Rol (P.7)

10 v/ registros Buscar: D

Nombre Descripcion Editar Eliminar
Administrador Administra la Empresa @
Encargado de Propiedades Administra las propiedades existentes z@
Encargado de Finca D Se encarga de una finca en especifico @
Encargado de Campo Se encarga del campo de una finca en especifico @
Cosechador Se encarga de cosechar la fruta en el campo @

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros

M 8-

llustracion 102. Pantallas del sistema: Gestion de Roles

DESCRIPCION: Muestra la informaciédn de roles registrados en el sistema listos para

asignar a los usuarios, esta pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacién

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Boton de registrar un nuevo rol

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,

50y 100 registros

3.-Tiulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podré buscar en la lista de roles registrados
5.-Informacién de los roles registrados, muestra los datos registrados de los roles

6.- El @ icono envia a la pantalla de modificacion del rol enviando sus datos.
7.- El O icono envia a la pantalla de inhabilitacion del rol

8.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

9.- Es un paginador que muestra la informacién de las paginas y para volver o pasar a la

siguiente pagina.



11.2.5.13.10 Pantallal0: Adicionar Rol (P.7,1)

Agregar Rol

nombre:;

Descripcion:

llustracion 103. Pantallas del sistema: Adicionar rol

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos datos de los roles
asignandolo en la tabla Rol.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de Roles (figura 98)

COMPONENTES:

Permite ingresar datos de los roles que se registraran en el sistema, adicionando los datos

en la tabla ROL, los datos a ingresar son nombre, descripcion.

El boton Guardar permite guardar los registros adicionando a la lista de roles, el boton

cancelar permite cancelar el registro y vuelve a la lista de roles.



11.2.5.13.11 Pantallall: Modificar Rol (P.7,2)

Editar Registro

Nombre:

Encargado de Campo

Descripcion:

Se encarga del campo de una finca en especifico

llustracion 104. Pantallas del sistema: modificar Rol

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos del rol, actualizando
los datos en la tabla

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de Roles (figura 98)

COMPONENTES:

Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en la tabla ROL, los datos a

modificar son nombre, descripcion.

El boton actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de roles, el botdn

Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de roles.



11.2.5.13.12 Pantallal2: Eliminar Rol (P.7,3)

;Esta Seguro de eliminar el

Rol: Encargado de
Propiedades?

Eliminar!

llustracidon 105. Pantallas del sistema: Eliminar Rol

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar el rol seleccionado,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de Roles (figura 98)

COMPONENTES:

Nos permite eliminar el rol seleccionado y actualizar el estado en la tabla rol como inactivo,

el boton Eliminar permite eliminar el rol, el botén Cancelar permite cancelar la operacion.



11.2.5.13.13 Pantallal3: Gestion de Variedades (P.8)

D Listh Variedades D

Mostrar 10 |v|registros Buscar:
Nombre Descripcion Editar Eliminar
Bluecrist fruta color rojiza @ 0
Bluecrop fruta con granos pequefios @ 0
Elliot D variedad de zona fria D @ D 0
Onneal variedad de fruta con distinto tipo de fruto / O
Star variedad de fruta con grano grande @ Q

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros D
D Anterior n Siguiente

llustracion 106. Pantallas del sistema: Gestion de variedades

DESCRIPCION: Muestra la informacion de las variedades registradas en el sistema, esta
pantalla se mostrara en el &rea de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Botdn de registrar una nueva variedad

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podré buscar en la lista de roles registrados

5.-Informacion de las variedades registradas, muestra los datos registrados de las
variedades

6.- El icono envia a la pantalla de modificacion de la variedad enviando sus datos.

7- 8l ' iconoenviaa la pantalla de inhabilitacion de la variedad

8.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total



9.- Es un paginado que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina

11.2.5.13.14 Pantallal4: Adicionar Variedad (P.8,1)

Agregar Variedad

Nombre: ?

Descripcion: ?

llustracion 107. Pantallas del sistema: adicionar
variedad

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos datos de las variedades
asignandolo en la tabla variedad planta.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de variedades (figura 107)

COMPONENTES:

Permite ingresar datos de las variedades que se registraran en el sistema, adicionando los
datos en la tabla VARIEDADPLANTA, los datos a ingresar son nombre, descripcion.

El boton Guardar permite guardar los registros adicionando a la lista de variedades, el botdn

Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de variedades.



11.2.5.13.15 Pantallal5: Modificar Variedad (P.8,2)

Modificar Variedad
Nombre: ?
Bluecris]
Descripcion: ?

fruta color rojiza

llustracion 108. Pantallas del sistema: modificar variedad

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de la variedad,
actualizando los datos en la tabla

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de variedades (figura 107)

COMPONENTES:
Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en latabla
VARIEDADPLANTA, los datos a modificar son nombre, descripcion.

El boton Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de variedades,

el boton Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de variedades.



11.2.5.13.16 Pantallal6: Eliminar Variedad (P.8,3)

Esta Seguro de eliminar la
variedad: Bluecrist?

Eliminar!

llustracion 109. Pantallas del sistema: Eliminar Variedad

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar la variedad seleccionada,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de variedades (figura 107)
COMPONENTES:
Nos permite eliminar la variedad seleccionada y actualizar el estado en la tabla

VARIEDADPLANTA como inactivo, el boton Eliminar permite eliminar la variedad, el boton
Cancelar permite cancelar la operacion.



11.25.13.17 Pantallal7: Gestion Registro de Temperatura (P.9)
11.2.5.13.18

Nuevo Registro [j

Registro de Temperaturas O

Mostrar 10 v registros Buscar:

Fecha Temperatura Maxima Temperatura Minima Temperatura Ambiente Editar Eliminar

2020-10-30 21:°C 6°C 18°C @
2020-12-10 26°C D 1176 19°C @
2020-12-11 32°C 13°C 26°C @ D
2020-12-12 29°C 14°C 23°C @
2020-12-13 30°C 12°C 225C @

Mostrando registrc | 5 de un total de 5 registros
Anterior Siguiente

lustracion 110. Pantallas del sistema: Gestion Registro de Temperaturas

DESCRIPCION: Muestra la informacion de registros de temperatura que estan en el
sistema, esta pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Bot6n de nuevo registro

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de roles registrados

5.-Informacién de las temperaturas registradas, muestra los datos registrados de las
temperaturas

icono envia a la pantalla de modificacion del registro enviando sus datos.
7.- El O icono envia a la pantalla de inhabilitacion del registro

8.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total



9.- Es un paginado que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.
11.2.5.13.19 Pantallal8: Adicionar Registro (P.9,1)

Nuevo Registro de Tiempo

Fecha: ?

dd /mm/ aaaa

Temperatura Maxima: ?
Temperatura Minima: ?
Temperatura Ambiente: ?

llustracion 111. Pantallas del sistema: adicionar registro

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos datos de los registros de
temperatura asignandolo en la tabla registro tiempo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de temperaturas
(figura 112)

COMPONENTES:

Permite ingresar datos de las temperaturas que se registraran en el sistema, adicionando los
datos en la tabla REGISTROTIEMPO, los datos a ingresar son fecha, temperatura méxima,
minima y ambiente, el boton Guardar permite guardar los registros adicionando a la lista de

Temperaturas, el boton Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de Temperaturas.



11.2.5.13.20 Pantalla 19: Modificar Registro (P.9,2)

Editar Registro de Tiempo
Fecha:
3071072020
Temperatura Maxima: Temperatura Minima:
21 = B =
Temperatura Ambiente:
18 =

llustracion 112. Pantallas del sistema: modificar registro de
temperatura

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de los registros de
temperatura, actualizando los datos en la tabla registro tiempo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de Temperatura (figura
112)

COMPONENTES:

Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en latabla
REGISTROTIEMPO, los datos a modificar son nombre, descripcion.

El botdn Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de temperaturas,
el boton Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de temperaturas.



11.2.5.13.21 Pantalla20: Eliminar Registro (P.9,2)

;Esta Seguro de eliminar el
registro de Temperatura de la
fecha: 2020-10-30?

Eliminar!

[lustracion 113. Pantallas del sistema: Eliminar Registro

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar el registro seleccionado,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registros de temperatura
(figura 112)

COMPONENTES:

Nos permite eliminar el registro seleccionado y actualizar el estado en la tabla
REGISTROTIEMPO como inactivo, el boton Eliminar permite eliminar el registro seleccionado,

el boton Cancelar permite cancelar la operacion.



11.2.5.13.22 Pantalla2l: Gestion Registro de Humedad (P.10)

Nuevo Registro D

D Registro de Humedad del suelo

Mostrar 10 v registros Buscar: O
Fecha Humedad (%) Editar Eliminar
2020-11-18 83 @
2020-11-24 86 @
2020-12-08 C] 77 @ C]
2021-01-12 86 @
2021-01-13 55 @

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros
D Anterior Siguier

llustracidn 114. Pantallas del sistema: gestion de registro de humedad

DESCRIPCION: Muestra la informacion de los registros de humedad, esta pantalla se
mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Bot6n de nuevo registro

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podré buscar en la lista de roles registrados

5.-Informacién de las humedades registradas, muestra los datos registrados de las
humedades g4

6.- El icono envia a la pantalla de modificacion del registro enviando sus datos.

7.- O El icono envia a la pantalla de inhabilitacion del registro

8.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total



9.- Es un paginador que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.
11.2.5.13.23 Pantalla22: adicionar registro (P.10,1)

Agregar Registro de Humedad

Fecha: ?

dd /mm/ aaaa
Humedad del suelo (%): ?

llustracion 115. Pantallas del sistema: adicionar registro de
humedad

4k

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos datos de los registros de
humedad asignandolo en la tabla registro humedad.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de humedad (figura
116)

COMPONENTES:

Permite ingresar datos de la humedad que se registrara en el sistema, adicionando los datos
en la tabla REGISTROHUMEDAD, los datos a ingresar son fecha, humedad, el botén Guardar
permite guardar los registros adicionando a la lista de Humedades registradas, el boton Cancelar

permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de humedades.



11.2.5.13.24 Pantalla23: modificar registro (P.10,2)

Editar Registro de Humedad

Fecha:

18/11/2020

Humedad del suelo (%):

83 =

llustracion 116. Pantallas del sistema: modificar registro
de humedad

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de los registros de
humedad, actualizando los datos en la tabla registro humedad.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de humedad (figura
116)

COMPONENTES:

Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en latabla
REGISTROHUMEDAD, los datos a modificar son fecha, humedad.

El boton Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de humedad, el
botén Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de registro de humedad.



11.2.5.13.25 Pantalla24: eliminar registro (P.10,3)

;Esta Seguro de eliminar el

registro de humedad de la
fecha: 2020-11-18?

llustracion 117. Pantallas del sistema: Eliminar Registro




DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar el registro seleccionado,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registros de humedad (figura
116)

COMPONENTES:

Nos permite eliminar el registro seleccionado y actualizar el estado en la tabla
REGISTROHUMEDAD como inactivo, el boton Eliminar permite eliminar el registro
seleccionado, el boton Cancelar permite cancelar la operacion.

11.2.5.13.26  Pantalla25: Gestion de fincas (P.11)

0
Lista dncas
MostD v registros Buscar: D

Nro Nombre Descripcion Editar Eliminar
1 Naranjos1 primera finca creada el afio 2009 @
2 Q Naranjos2 segunda finca con lotes de plantas listos para la cosecha @
3 aranjos3 Chico D finca recien creada con plantaciones de arandanos nuevas @

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros C]
D o n

llustracidn 118. Pantallas del sistema: gestion de fincas

DESCRIPCION: Muestra la informacion de las fincas registradas en el sistema, esta
pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Boton de nueva finca

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara

4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de roles registrados



5.- Link para acceder a registro de lotes para la finca que se selecciona
6.-Informacién de las fincas registradas, muestra los datos registrados de las fincas

7.- El icono envia a la pantalla de modificacion del registro enviando sus datos.

8.- O El icono envia a la pantalla de inhabilitacion del registro

9.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

10.- Es un paginador que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.

11.2.5.13.27 Pantalla26: adicionar finca (P.11,1)
Agregar Finca

Nombre: ?

Descripcion: ?

llustracion 119. Pantallas del sistema: adicionar finca

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos datos de los registros de
fincas asignandolo en la tabla finca

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de fincas (figura 120)



COMPONENTES:

Permite ingresar datos de la finca que se registrara en el sistema, adicionando los datos en
la tabla FINCA, los datos a ingresar son nombre, descripcion, el boton Guardar permite guardar
los registros adicionando a la lista de fincas registradas, el boton Cancelar permite Cancelar el

registro y vuelve a la lista de fincas.

11.2.5.13.28 Pantalla27: modificar finca (P.11,2)

Editar Finca
Nombre: ?
Naranjos
Descripcion: ?

primera finca creada el afio 2009

llustracién 120. Pantallas del sistema: modificar finca

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de los registros de
fincas, actualizando los datos en la tabla finca.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de fincas (figura 120)

COMPONENTES:
Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en la tabla FINCA, los datos

a modificar son nombre, descripcion.

El boton Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de fincas, el

botén Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de registro de fincas.



11.2.5.13.29 Pantalla28: eliminar finca (P.11,3)

Esta Seguro de eliminar la
finca: Naranjos1?

Eliminar!

llustracion 121. Pantallas del sistema: eliminar finca

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar la finca seleccionada,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registros de humedad (figura
116)

COMPONENTES:

Nos permite eliminar el registro seleccionado y actualizar el estado en la tabla FINCA
como inactivo, el botdn Eliminar permite eliminar la finca seleccionada, el boton Cancelar permite

cancelar la operacion.



11.2.5.13.30 Pantalla29:Gestion de registro de lotes (P.11,1,1)

)

Lista de Lotes de la finca: Naranjos1

Mostrar 10 v/ registros Buscar:

Nombre Num. de plantas Variedad de planta Descripcion Eliminar
lote1 D 5602 Bluecrop fruta con granos pequefios @
lote2 5000 D Bluecrop fruta con granos pequefios @
lote3 4500 Onneal variedad de fruta con distinto tipo de fruto @ D
lote4 5000 Bluecrist fruta color rojiza w

Mostrando regi it al 4 de un total de 4 registros D
Anterior Siguient

llustracion 122. Pantallas del sistema: gestion de registro de lotes

DESCRIPCION: Muestra la informacion de los lotes para cada finca registrados en el
sistema, esta pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: pantalla gestion de fincas (figura 120)
COMPONENTES:
1.- Botdn de nuevo lote

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de roles registrados
5.- Link para acceder a usuarios registrados con cosecha en ese lote

6.-Informacién de las fincas registradas, muestra los datos registrados de las fincas

El icono envia a la pantalla de modificacion del lote enviando sus datos.

8.- O El icono envia a la pantalla de inhabilitacién del lote

9.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

10.- Es un paginador que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.



11.2.5.13.31 Pantalla30: Adicionar lote (P.11,1,2)

Agregar Lote
Nombre: 7
Numero de Plantas: ?
Variedad:
Bluecrop w

llustracion 123. Pantallas del sistema: adicionar lote

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos lotes para las fincas
asignandolo en la tabla lote

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de lotes (figura 124)

COMPONENTES:

Permite ingresar datos de lotes que se registrara en el sistema, adicionando los datos en la
tabla LOTE, los datos a ingresar son nombre, nimero de plantas, variedad, el boton Guardar
permite guardar los registros adicionando a la lista de lotes registrados, el boton Cancelar permite

Cancelar el registro y vuelve a la lista de lotes.



11.2.5.13.32 Pantalla3l: Modificar lote (P.11,1,3)

Modificar datos del Lote
Nombre: ?
lote
Numero de Plantas: ?
5602 =
Variedad:
Bluecrop w

llustracion 124. Pantallas del sistema: Modificar lote

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de los lotes,
actualizando los datos en la tabla lote.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de lotes (figura 124)

COMPONENTES:

Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en la tabla LOTE, los datos

a modificar son nombre, nimero de plantas, variedad.

El boton Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de lotes, el boton

Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de registro de lotes.



11.2.5.13.33 Pantalla32: Eliminar lote(P.11,1,4)

Esta Seguro de eliminar el
lote: lote1?

Eliminar!

llustracidn 125. Pantallas del sistema: eliminar lote

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar el lote seleccionado,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registros de lotes (figura 124)

COMPONENTES:
Nos permite eliminar el lote seleccionado y actualizar el estado en la tabla LOTE como
inactivo, el boton Eliminar permite eliminar el lote seleccionado, el boton Cancelar permite

cancelar la operacion.



11.2.5.13.34 Pantalla 33. Vista de cosechadores (P.11,1,1,1)

()

D Registro de Cosechadores del lote
Mostrar 10 v registros Buscar:

Nombres y Apellidos Fecha de Registro cl Peso Estado del usuario
Adela Mendez 2021-01-12 7345567 25 HABILITADO
Danna Perez 2021-01-12 5567891 44 INHABILITADO

Jorge Cabrera Llanos 2021-01-14 D 6789542 55 INHABILITADO

Jorge Cabrera Llanos 2021-01-12 6789542 23 INHABILITADO

Jorge Cabrera Llanos 2021-01-12 6789542 24 INHABILITADO
Marcela Flores 2021-01-12 6787654 18 INHABILITADO

Maria Pinedo 2020-07-01 5058232 40 INHABILITADO

MostrandD& del 1 al 7 de un total de 7 registros D
Anterior - Siguiente

llustracidn 126. Pantallas del sistema: vista de cosechadores

DESCRIPCION: Muestra la informacion de los cosechadores registrados en el sistema,
esta pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: pantalla gestion de lotes (figura 124)
COMPONENTES:
1.- Titulo de la pantalla que se mostrara

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Filtro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de roles registrados

4.-Informacion de los cosechadores registrados, muestra los datos registrados de los
cosechadores

5.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

6.- Es un paginado que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.



11.2.5.13.35 Pantalla34: Acceso a registro de cosechadores (P.12)

()
D L Lista de Lotes por Fincal—
Finea: Mostrar 10 |v | registros
Naranjos1 v Biiscar] D
Nombre de lote Numero de plantas Variedad Descripcion de la variedad
lote1 5602 Bluecrop fruta con granos pequefios
D lote2 5000 Bluecrop D fruta con granos pequefios
lote3 4500 Onneal variedad de fruta con distinto tipo de fruto
lote4 5000 Bluecrist fruta color rojiza

Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros D
D Anterior n Siguiente

llustracion 127. Pantallas del sistema: acceso a registro de cosechadores

DESCRIPCION: Muestra la informacion de los las fincas registradas y los lotes
registrados, seleccionando una finca en el menu, esta pantalla se mostrara en el &rea de contenido
de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla principal (figura 95)

COMPONENTES:

1.- Lista de fincas para seleccionar a cual accedera

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Filtro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de roles registrados
4.- Titulo de la pantalla que se mostrara

5.- Link de acceso para entrar a la lista de registros de cosechadores

6.-Informacién de los lotes de la finca seleccionada

7.-Contador que muestra el total de la lista

6.- Es un paginado que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.



11.2.5.13.36  Pantalla35: Gestidn de registro de cosechadores (P.12,1)

Nuevo Registro D

Mostrar 10 |v registros Buscar:

Registro[;e Cosechadores del: Iotet]

Codigo de

Usuario Cedula de Identidad Nombres y Apellidos Fecha Peso Editar Eliminar
14 5058232 D Maria Pinedo 2020-07-01 40 @ @
22 6787654 Marcela Flores 2021-01-12 18 @D @
23 7345567 Adela Mendez 2021-01-12 25 @ @

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros
D Anterio - Siguiente D

llustracién 128. Pantallas del sistema: gestion de registro de cosechadores

DESCRIPCION: Muestra la informacion de los cosechadores para cada lote registrados
en el sistema, esta pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: pantalla acceso a registro de cosechadores (figura
129)

COMPONENTES:
1.- Boton de nuevo registro

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podré buscar en la lista de roles registrados

5.-Informacién de los cosechadores registrados, muestra los datos registrados de los
cosechadores

6.- El @ icono envia a la pantalla de modificacidn del registro enviando sus datos.
7.- O El icono envia a la pantalla de inhabilitacidn del registro

8.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

9.- Es un paginado que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.



11.2.5.13.37 Pantalla36: Adicionar Registro (P.12,1,1)

Agregar Registro de Cosechador

Usuario:
Carla Gonzales e
Fecha: ?

dd/mm/ aaaa

Peso en kilos y gramos: ?

llustracion 129. Pantallas del sistema: adicionar registro

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos registros para los
cosechadores asignandolo en la tabla registro cosechador.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de cosechadores
(figura 130)

COMPONENTES:

Permite ingresar datos de cosechadores que se registrara en el sistema, adicionando los
datos en la tabla REGISTROCOSECHADOR, los datos a ingresar son usuario, fecha, peso, el
bot6n Guardar permite guardar los registros adicionando a la lista de cosechadores registrados, el

botén Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de cosechadores.



11.2.5.13.38 Pantalla37:Modificar Registro (P.12,1,2)

Actualizar Datos de Registro de Cosechador

Usuario:
Maria Pinedo v

Fecha: ?
01/07 /2020

Peso en Kilos y gramos: ?
40 s

lustracion 130. Pantallas del sistema: modificar
registro

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de los registros,
actualizando los datos en la tabla registro cosechador.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de cosechadores
(figura 130)

COMPONENTES:

Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en latabla
REGISTROCOSECHADOR, los datos a modificar son usuario, fecha, peso.

El boton Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de registros, el

botén Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de registro de cosechadores.



11.2.5.13.39 Pantalla38: eliminar Registro (P.12.1,3)

Esta Seguro de eliminar el
registro #1, del cosechador:
Maria Pinedo?

Eliminar!

llustracidn 131. Pantallas del sistema: eliminar registro

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar el registro seleccionado,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registros de cosechadores
(figura 130)

COMPONENTES:

Nos permite eliminar el registro seleccionado y actualizar el estado en la tabla
REGISTROCOSECHADOR como inactivo, el boton Eliminar permite eliminar el lote

seleccionado, el boton Cancelar permite cancelar la operacion.



11.2.5.13.40 Pantalla39: Gestion de envio de fruta (P.13)

[: Lista de Envio de Fruta desde Ejnara

Mostrar 10 |v registros Buscar:
Fecha Peso a Enviar Precio/Kilo (Bs.) Origen Destino Cliente Precio Total Estado Editar Eliminar
2021-02-02 20 Kg. D 55Bs Naranjos1 Tarija - Cercado Super San Martin 1100 Bs PENDIENTE

2021-02-03 30 Kg

% o
55 Bs. Naranjos 2 Tarija - Cercado Super San Martin 1650 Bs PEND @ @
Mostrando reg\stroEl de un total de 2 registros
Anteri Siguiente

Total de Fruta Registrada por Fi
Finca kilos Registrados (Kg.) @

Naranjos1 58.5 Kg

[lustracion 132. Pantallas del sistema: gestion de envio de fruta

DESCRIPCION: Muestra la informacion de los envios registrados en el sistema, esta
pantalla se mostrara en el area de contenido de visualizacion.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: pantalla principal (figura 95)
COMPONENTES:
1.- Bot6n de nuevo envio

2.- Muestra la cantidad de registros que se desea mostrar, tiene opciones de mostrar 10, 25,
50y 100 registros

3.-Titulo de la pantalla que se mostrara
4.-Filtro de busqueda mediante el cual se podra buscar en la lista de envios registrados
5.-Informacion de los envios registrados, muestra los datos registrados de los envios

6- El @' jconoenviaala pantalla de modificacion del registro enviando sus datos.
7.- O El icono envia a la pantalla de inhabilitacion del envio

8.- Muestra un contador de registros de acuerdo a la lista total

9.- Es un paginador que muestra la informacion de las paginas y para volver o pasar a la
siguiente pagina.



10.- Muestra la fruta restante que queda para poder hacer un nuevo envio.
11.25.13.41 Pantalla40: Adicionar envio (P.13,1)

dd/mm/aaaa

Seleccione la Finca de Origen..

Regresar Guardar

llustracion 133. Pantallas del sistema: adicionar envié

DESCRIPCION: es un formulario que permite agregar nuevos registros para los envios
asignandolo en la tabla enviofruta.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de envios (figura 134)



COMPONENTES:

Permite ingresar datos de envios de fruta que se registrara en el sistema, adicionando los
datos en la tabla ENVIOFRUTA, los datos a ingresar son fecha, kilos, precio, lugar de origen,
lugar de destino, cliente, el boton Guardar permite guardar los registros adicionando a la lista de

envios registrados, el boton Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de envios.

11.2.5.13.42 Pantalla41: modificar envio (P.13,2)

Modificar Envio

Fecha: ?
02702 /2021

Lugar de Origen: ?
Naranjos1 v

Lugar de Destino: ?

Tarija - Cercado

Kilos a Enviar (maximo: 58.5 kg.): ?
20 =
Precio/Kilo (Bs.): ?
a5 o
Cliente: ?

Super San Martin

Ranrocar Arctualizar

llustracion 134. Pantallas del sistema: modificar envio

DESCRIPCION: es un formulario que permite modificar los datos de los envios,
actualizando los datos en la tabla enviofruta.



ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registro de envios (figura 134)

COMPONENTES:
Permite modificar los datos en la tabla, actualizando los datos en la tabla ENVIOFRUTA,

los datos a modificar son fecha, kilos, precio por kilo, lugar de origen, lugar de destino, cliente.

El boton Actualizar permite modificar los registros actualizando en la lista de envios de
fruta, el botén Cancelar permite Cancelar el registro y vuelve a la lista de registro de envios.

11.2.5.13.43 Pantalla42: Eliminar envio (P.13,3)

Esta Seguro de eliminar el
registro del cliente: Empresa
Agronayade?

Eliminar!

llustracién 135. Pantallas del sistema: eliminar
envio

llustracion 136. Planilla de Registrollustracion
137. Pantallas del sistema: eliminar envio

DESCRIPCION: es una pantalla modal que permite eliminar el envio seleccionado,
modificando en la tabla a inactivo.

ORIGEN: el origen de la pantalla es: la pantalla Gestion de registros de envio (figura 134)

COMPONENTES:



Nos permite eliminar el envio seleccionado y actualizar el estado en la tabla
ENVIOFRUTA como inactivo, el boton Eliminar permite eliminar él envi6 seleccionado, el boton

Cancelar permite cancelar la operacion.

11.2.5.14 Pruebas de ejecucion

Introduccion

Se presenta un andlisis de pruebas de ejecucion del buscador respecto al tiempo de
respuesta. Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado un
procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del tipo de

prueba dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

Descripcion de Aspectos Generales

Esta seccion establece el alcance y el objetivo del Plan de Pruebas. Es aqui donde se
describen los aspectos fundamentales del esfuerzo que se hara para probar cada uno de los médulos
que conforman el sistema descrito en este Plan de Desarrollo de Software, independiente las

caracteristicas y tamafio que ésta pueda tener.

Propdsito
e Lapruebaes un proceso de ejecucion de un programa con la intencion de contribuir

un error.
e Un buen caso de pruebas es aquel que tiene alta probabilidad de mostrar un error
no descubierto hasta entonces.

e Una prueba tiene éxito si descubres un error no detectado hasta entonces

Alcance
e Descubrir los casos de prueba de los formularios principales del sistema.



o Identificar y definir estos casos de prueba para evitar que existan errores y para
obtener una salida correcta.
e Para la prueba de los datos en los formularios més importantes del sistema se

utilizara el método de participacion equivalente.

11.2.5.14.1  Pruebas de caja negra

11.2.5.14.1.1 Interfaz: ingreso al sistema

ACCEDER

Proposito de caso: valor Proposito de caso: que

ingresado es correcto envie mensajes de error,

indicando lo que se debe

o hacer en cada campo
Condici P

0n de entrada Clase de Clase de

Dato de

equivalencia prueba equivalencia ode
valida no valida prueba
Alfanuméri Admin. En

co blanco

(132




Caracter

es
Alfanuméri Adminl En
co 23 blanco
Caracter
es

Tabla 68. prueba de caja negra: ingreso al sistema

11.25.14.1.2 Interfaz: adicionar usuario

DATOS DE LA PERSONA

C.l.: ? Fecha de Nacimiento: ?
IEI dd/mm/aaaa
Nombre(s): ? Apellidos(s): ?
SEXO:
MASCULING E‘

Regresar Guardar

DATOS DEL USUARIO

? Contrasefa:

Usuario:

Admin
Rol:

Encargado de Propiedades

Propdsito de caso: valor

ingresado es correcto

Condici

on de entrada Clase de

equivalencia

valida

Dato de

prueba

Propésito de caso:

que envie mensajes de error,

indicando lo que se debe

hacer en cada campo

Clase
de
equivalencia

no valida

to de

prueba




Alfanumér 7654453 En
ico blanco
Caracter
es
Dato 1975-06- En
09 blanco
Caracter | ,?
es
texto Julio En
blanco
Caracter
es
texto Cardenas En
blanco
Caracter
es
seleccion Masculino Seleccio nul
1 ne 0
Femenino
0
Alfanumér admin En
ico blanco

(133




Caracter
es
alfanuméri Adminl23 En
co blanco
Caracter
es
Seleccion administra Seleccio nul
dor ne 0

Tabla 69. prueba de caja negra: adicionar usuario

11.2.5.14.1.3 Interfaz: Adicionar nuevo rol

Regresar Guardar

Proposito de caso: valor Proposito de caso: que

ingresado es correcto envie mensajes de error,



indicando lo que se debe hacer

en cada campo

Condicion

de entrada

Alfanuméri Rol1 En
co blanco
Caracter
es
alfanuméric Prim En
0 er rol creado | blanco
_,’,
Caracter
es

Tabla 70. prueba de caja negra:Nuevo rol

11.25.14.1.4 Interfaz: Adicionar nueva variedad

Regresar Guardar




Condici6

n de entrada

Propdsito de caso: valor

ingresado es correcto

Clase de

Dato de

Propésito de caso:

que envie mensajes de error,

indicando lo que se debe

hacer en cada campo

Clase

equivalencia prueba de to de
véalida equivalencia prueba
no valida
Alfanuméri Varieda En
co dl blanco
Caracter
es
alfanuméri Varieda En
co d de un lote blanco
Caracter
es

Tabla 71. prueba de caja negra: Adicionar nueva variedad



11.2.5.14.1.5 Interfaz: Adicionar nuevo registro de temperatura

dd/mm /[ aaaa

Regresar Guardar

Proposito de caso: valor Proposito de caso:
ingresado es correcto gue envie mensajes de error,
indicando lo que se debe
o hacer en cada campo
Condicion P

de entrada

Dato 09/10/20 En
20 blanco

(1524




Caracter

es
numéric 33 En
0 blanco
Caracter
es abc
Texto
Numéri 17 En
co blanco
Caracter
es abc
Texto
Numéri 26 En
co blanco
Caracter
os abc
Texto

Tabla 72. Prueba de caja negra: Adicionar nuevo registro de temperatura




11.25.14.1.6

Fecha:

Interfaz: Adicionar nuevo registro de humedad

Agregar Registro de Humedad

dd /fmm/ aaaa

Humedad del suelo (%):

Condicié

n de entrada

Proposito de caso: valor

ingresado es correcto

Clase de

Dato de

Proposito de caso: que

envie mensajes de error,

indicando lo que se debe hacer

en cada campo

Clase de

equivalencia prueba equivalencia no ode
vélida vélida prueba
Dato 05/10/202 En
blanco
Caractere
S
Numéric 72 En
0 blanco

2




Caractere abc

Texto

Tabla 73. Prueba de caja negra: Adicionar nuevo registro de humedad

11.25.14.1.7 Interfaz: Adicionar nueva finca

Regresar Guardar

Proposito de caso: valor Proposito de caso:
ingresado es correcto que envie mensajes de error,
indicando lo que se debe

o hacer en cada campo
Condicio P

n de entrada




Alfanumér Fincal En
ico blanco
Caracte
res
alfanuméri Descripci En
co on de Finca blanco
Caracte |,”
res

Tabla 74. Prueba de caja negra: Adicionar nueva finca

11.25.14.1.8 Interfaz: Adicionar nuevo lote

Regresar Guardar




Propdsito de caso: valor

ingresado es correcto

Propdsito de caso:
que envie mensajes de error,
indicando lo que se debe

hacer en cada campo

Condici
on de entrada Clase de Clase
equivalencia prueba de to de
valida equivalencia prueba
no valida
Alfanuméri Varieda En
co d1l blanco
Caracter
es
Numeérico 5645 En
blanco
Caracter | ,”
es
Seleccione Lista de Seleccio
variedades ne

Tabla 75. Prueba de caja negra: Adicionar nuevo lote



11.2.5.14.1.9 Interfaz: Adicionar nuevo registro de cosechador

Carla Gonzales
dd/mm/aaaa

Regresar Guardar

Propdsito de caso: valor Propdsito de caso: que
ingresado es correcto envie mensajes de error,
indicando lo que se debe

- hacer en cada campo
Condici P

on de entrada

Seleccione Usuariol Seleccio
ne

Dato 10/09/20 En
20 blanco




Caracter

es
Alfanuméri 445 En
co blanco
Caracter | «”
es

Tabla 76. Prueba de caja negra: Adicionar nuevo registro de cosechador

11.2.5.14.1.10 Interfaz: Adicionar nuevo envio de fruta

Seleccione la Finca de Origen..

Regresar

Guardar




Propdsito de caso: valor

ingresado es correcto

Propésito de caso:

que envie mensajes de error,

indicando lo que se debe

hacer en cada campo

Condici
810 B2 T Clase de Clase
equivalencia prueba de to de
valida equivalencia prueba
no valida
Dato 11/10/20 En
20 blanco
Caracter
es
Numeérico 3400 En
blanco
Caracter | ,”
es
Namero | 344
S negativos
Numeérico 80 En
blanco
Caracter |
es
-33
Numero
S negativos




Alfanumér Entre En
ico Rios —O’connor | blanco

Alfanumér Entre En
ico Rios - O’connor | blanco

Alfanumér Empresa En
ico Agro- Nayade blanco

Tabla 77. Prueba de caja negra: Adicionar nuevo envio de fruta
11.2.5.15 Herramientas de construccion del software

11.2.5.15.1 Eclipse

Eclipse es un programa informatico compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de codigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto llama
"Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones "Cliente- liviano™ basadas en
navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo
integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit (JDT)
y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados también para

desarrollar el mismo Eclipse).

Asimismo, a través de "plugins” libremente disponibles es posible afiadir control de

versiones con Subversidn e integracion con Hibérnate.

eclipse

MARS.2
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11.25.15.2  Apache Tomcat

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de codigo abierto, para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el
protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual. Cuando comenzé su desarrollo en 1995 se basé
inicialmente en codigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo.
Su nombre se debe a que Behelendorf queria que tuviese la connotacion de algo que es firme y
enérgico, pero no agresivo, y la tribu Apache fue la Gltima en rendirse al que pronto se convertiria
en gobierno de EEUU, y en esos momentos la preocupacion de su grupo era que llegasen las
empresas y "civilizasen" el paisaje que habian creado los primeros ingenieros de internet. Ademas,
Apache consistia solamente en un conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. En inglés,

a patchy server (un servidor "parcheado") suena igual que Apache Server.

" Apache Software Foundation
=s http://www.apache.org/

11.2.5.15.3  PostgresSQL (PgAdmin4)
PostgresSQL es un Sistema de gestion de bases de datos relacional orientado a objetos y

libre, publicado bajo la licencia PosgreSQL , similar a la BSD o la MIT.

PostgreSQL es un potente sistema de base de datos objeto-relacional de c6digo abierto.
Cuenta con mas de 15 afios de desarrollo activo y una arquitectura probada que se ha ganado una

solida reputacién de fiabilidad e integridad de datos.

PostgreSQL 11 proporciona a los usuarios mejoras en el rendimiento general del sistema
de base de datos, con mejoras especificas asociadas con bases de datos muy grandes y altas cargas
de trabajo computacionales. Ademas, PostgreSQL 11 realiza mejoras significativas en el sistema
de particién de tablas, agrega soporte para procedimientos almacenados capaces de administrar
transacciones, mejora el paralelismo de consultas y agrega capacidades de definicion de datos
paralelos, e introduce la compilacion justo a tiempo (JIT) para acelerar la ejecucion de expresiones

en consultas.
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Se ejecuta en los principales sistemas operativos que existen en la actualidad como:

= Linux
=  UNIX (AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64)
= Windows
Es totalmente compatible con ACID, tiene soporte completo para claves foraneas, uniones,
vistas, disparadores y procedimientos almacenados (en varios lenguajes). Incluye la mayoria de

los tipos de datos del SQL 2008, incluyendo INTEGER, numérico, BOOLEAN, CHAR,
VARCHAR, DATE, INTERVAL, y TIMESTAMP.

También soporta almacenamiento de objetos binarios grandes, como iméagenes, sonidos 0
video. Cuenta con interfaces nativas de programacion para C / C + +, Java, Net, Perl, Python,
Ruby, Tcl, ODBC, entre otros, y la documentacion que actualmente existe es realmente

excepcional.

PostgreSQll

11.2.5.15.4  Enterprise Architect
Enterprise Architect permite el desarrollo de aplicaciones de acuerdo con el esquema de

modelo de arquitectura orientada a y el patron de SOA.

Enterprise Architect cubre todos los aspectos del ciclo de desarrollo de aplicaciones de
gestion de requisitos, a través de las fases de disefio, construccién, pruebas y mantenimiento. Estos
aspectos se apoyan en las funciones de apoyo tales como la trazabilidad, la gestion de proyectos,

o el control de versiones.

El producto esta destinado para los analistas y desarrolladores de todas las estructuras de

las pequefias empresas a las empresas multinacionales y organizaciones gubernamentales.



Enterprise Architect

Versonm |

11.2.5.15.5 DbVizualizer

DBVisualizer es una aplicacién Java que para conectar con un SGBD necesita tener
instalado el correspondiente conector JDBC ( Java Database Connectivity ) . DBVisualizer permite
la conexion con muchos SGBD pero en el proceso de instalacion Unicamente permite incorporar

algunos conectores JDBC.

Es una herramienta de base de datos universal para desarrolladores, DBA y analistas,
ya que al estar escrito sobre Java se puede utilizar en todos los principales sistemas operativos y

acceder a una amplia gama de bases de datos.

Es la solucion perfecta, ya que la misma herramienta se puede utilizar en todos los sistemas

operativos principales que acceden a una amplia gama de bases de datos.

The Universal Database Tool

11.25.15.6  Java

Java es un lenguaje de programacion de propoésito general, concurrente, orientado a objetos
que fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de implementacion como
fuera posible. Su intencion es permitir que los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa
una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo (conocido en inglés como WORA, o "write once,

run anywhere"), lo que quiere decir que el codigo que es ejecutado en una plataforma no tiene que
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ser compilado para correr en otra. Java es, a partir de 2012, uno de los lenguajes de programacion
mas populares en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web, con unos 10

millones de usuarios reportados.

Su sintaxis deriva en gran medida de C y C++, pero tiene menos utilidades de bajo nivel
que cualquiera de ellos. Las aplicaciones de Java son generalmente compiladas a bytecode (clase
Java) que puede ejecutarse en cualquier maquina virtual Java (JVM) sin importar la arquitectura

(() Java

-

de la computadora subyacente.

11.25.15.7  Arquitectura Modelo Vista Controlador
Es un patrdon de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacién, la interfaz

de usuario, y la logica de control en tres componentes distintos.

El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina
HTML vy el codigo que provee de datos dindmicos a la pagina; el modelo es el Sistema de Gestidn
de Base de Datos y la Logica de negocio; y el controlador es el responsable de recibir los eventos

de entrada desde la vista.

Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces se utiliza el patron de disefio
Modelo-Vista-Controlador. La légica de un interfaz de usuario cambia con mas frecuencia que los

almacenes de datos y la Idgica de negocio.

Los elementos del patron son tres:

e Modelo: datos y reglas de negocio.
e Vista: muestra la informacion del modelo al usuario.

e Controlador: gestiona las entradas del usuario.
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11.25.15.8  Librerias

Velocity.- La Guia del usuario de Velocity busca ayudar a los disefiadores de paginas y a
los proveedores de contenido a sentirse a gusto con Velocity y con la sintaxis de su simple pero
poderoso lenguaje de script, el Lenguaje de Plantillas de Velocity (VTL por sus siglas en inglés).
Muchos de los ejemplos de esta guia muestran como usar Velocity para incluir contenidos

dindmicos en sitios web, pero todos los ejemplos de VTL son igualmente aplicables a otras paginas

Velocity

1.3 ORGANIZACION DEL PROYECTO

y plantillas.

11.3.1 Participantes del proyecto

e La institucion donde se realiza el trabajo (Empresa de ard&ndanos Andean Blueberries

Entre Rios — Tarija)

e Director y Desarrollador del Proyecto: Efraim Benjamin Soruco Guerrero,
alumno del Ultimo afio de la Carrera de Ingenieria Informatica en la Facultad de
Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Con

experiencia en metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas



CASE, desarrollo de sistemas en entorno Escritorio y Web, disefio de Datos,
conocimiento del lenguaje de programacion JAVA y varias metodologias de
Prueba.
Cabe recalcar que el universitario Efrain Benjamin Soruco Guerrero tendra todos los roles
que se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista de Sistemas,

Programador e Ingeniero de Software.

11.3.2 Interfaces Externas

El sistema de la empresa de ardndanos permitird el ingreso a 5 tipos de usuarios que son

e Administrador. - El administrador tendré acceso a todos los roles del sistema,
contando que puede asignar mas roles

e Supervisor de fincas. - El supervisor podra acceder a los tipos de roles del sistema
pudiendo generar reportes hacia su superior

e Encargado de finca. - El Encargado de finca podra acceder a los tipos de roles del
sistema pudiendo generar reportes hacia su superior

e Encargado de Campo, El Encargado de campo podra acceder a los tipos de roles del
sistema pudiendo generar reportes hacia su superior.

e Cosechador, el Cosechador podra acceder al sistema para ver sus reportes de
cosechas (es decir su trabajo realizado)

11.3.3 Rolesy responsabilidades
A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos
en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los roles que

desempefian en RUP.



Roles Responsabilidades

Jefe El jefe de proyecto es el encargado de supervisar el
Proyecto en todas las areas del mismo, desde la programacién
de hasta el cumplimiento en las fases de la Metodologia RUP en la
parte analitica del sistema gestionando las prioridades.
Proye
cto » Control y Planificacion del cronograma del proyecto.

» Establece un conjunto de practicas que aseguran la
integridad y calidad de los artefactos del proyecto.

» Organizar un equipo de proyecto adecuado y focalizarlos
siempre en los objetivos.

» Supervisar el establecimiento de la arquitectura del
sistema.

» Planificacion y control del proyecto.
» Controlar y supervisar el desarrollo del proyecto

> Presentacion final del sistema.

Anali Captura, especificacion y validacion de requisitos,
sta interactuando con el cliente y los usuarios mediante entrevistas.

de Sistemas » Realizacion y especificacion de Requerimientos.
» Elaboracion del modelo del Anélisis.
» Elaboracion del modelo de Disefio.
» Disefio de los Diagramas UML.

» Construccion de la base de datos



Progr Construccion de prototipos. Colaboracion en la
amador elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos y en las
validaciones con el usuario.

» La programacion del codigo debe ir de acuerdo a las
especificaciones que se maneja el analista del sistema.

Ingen Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
iero cambios, elaboracion del modelo de datos, preparacion de las
pruebas funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar

de Software modelos de implementacion y despliegue.

1.4 GESTION DEL PROCESO (METODOLOGIA DE TRABAJO)

11.4.1 Estimaciones del proyecto
El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan el documento separado

que corresponde al Anexo N° 1 titulado “Presupuesto para el Componente 1.

11.4.2 Plan de proyecto
En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.

11.4.3 Plan de fases
El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de
ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de iteraciones de cada

fase (para la fase de Construccion sélo una aproximacion muy preliminar).



Fase Nro. de Duracion
Interacciones

Fase de Inicio 2 8 semanas

Fase de Elaboracion 2 8 semanas

Fase de construccién 3 20 semanas o
mas

Fase de transicion - -

Los hitos que marcan al final de cada fase se describen en la siguiente tabla

R Hito
(o] [
F En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
ase perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto
Visidn. Los principales casos de uso seran identificados y se hara un
de refinamiento del Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del
Inicio cliente /usuario del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el

final de esta fase.

F En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
ase de  prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas relevantesy / o
Elabora  criticas del sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso
cion correspondientes a requisitos que seran implementados en la primera
reléase de la fase de Construccion deben estar analizados y disefiados
(en el Modelo de Analisis / Disefio). La revision y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En
nuestro caso particular, por no incluirse las fases siguientes, la revision
y entrega de todos los artefactos hasta este punto de desarrollo
también se incluye como hito. La primera iteracion tendrd como
objetivo la identificacion y especificacion de los principales casos de
uso, asi como su realizacion preliminar en el Modelo de Analisis /
Disefio, también permitird hacer una revision general del estado de
los artefactos hasta este punto y ajustar si es necesario la planificacion
para asegurar el cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones
tendran una duracion de un mes.



F Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
ase de disefar todos los casos de uso, refinando el Modelo de Analisis /
Constru Disefio. El producto se construye en base a 2 iteraciones, cada una
ccion produciendo una reléase a la cual se le aplican las pruebas y se valida

con el cliente / usuario. Se comienza la elaboracion de material de
apoyo al usuario. El hito que marca el fin de esta fase es la version de
la reléase 2.0, con la capacidad operacional parcial del producto que
se haya considerado como critica, lista para ser entregada a los
usuarios para pruebas beta.

F En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion,
ase de  asegurando una implantacion y cambio del sistema previo de manera
Transic adecuada, incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que
ion marca el fin de esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion

del proyecto con los manuales de instalacion y todo el material de
apoyo al usuario, la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el
empaguetamiento del producto.

Phases
Workflows l Incepﬁon“ Elaboration ” Construction “ Transition
Business Modeling
Requirements = i B FE— :
Analysis & Design sl T e
H N H
Implementation —— H N
Test __i_——&_—m‘i_-_“m—
Deployment : ; ol

Configuration
& Change Mgmt ——-

Project Management | _ommmm. .

|

Environment b ;k
[ Initial “ Elab #1 l [ Elab #2“ C;nlst I[C;r;st I Const HT?;' ] Tren
Iterations

11.4.4 Calendario del proyecto

A continuacion, se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto incluyendo s6lo
las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de
RUP esta caracterizado por la realizacidn en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo
largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente

en el proyecto, pero van desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion



del proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis
de cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion indica

cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a revision

y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

Disciplinas / Artefactos generados o

modificados
Comi Aprob
durante las Fases enzo acion
Requisitos
Vision 12/03 11/05/2
/2020 020
Modelo de Casos de Uso 13/05 02/07/2
/2020 020
Especificacion de Casos de Uso 28/05 02/07/2
/2020 020
Analisis/Disefio
Modelo de Datos 28/05 05/07/2
/2020 020
Especificacion de Datos 28/05 02/07/2
/2020 020
Modelo de Actividades 28/05 02/07/2
/2020 020
Modelo de secuencia 28/05 02/07/2
/2020 020
Implementacion
Diagrama de clases 15/07 22/08/2

/2020 020



Especificacion de clases 15/07 22/10/2

/2020 020

Prototipos de interface 15/09 13/11/2
12020 020

Pruebas

Casos de prueba 05/11 04/01/2
/2020 021

Tabla 78. Calendario del proyecto

Cabe recalcar que el control del seguimiento del calendario esta garantizado.

11.4.4.1 Seguimiento y control del proyecto

11.4.4.1.1 Gestion de requisitos

Los requisitos del sistema son expresados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra una
serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde se implementa, etc. Estos
atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los
requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de Cambios, los cuales seran evaluados y
distribuidos para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestién de

configuracién y cambios.

11.4.4.1.2 Control de plazos
El calendario tendra un seguimiento y evaluacion semanal por el director de proyecto y los
involucrados como ser el director y el Personal de la Empresa, ademas de las presentaciones de

acuerdo a un calendario efectuado por el Comité de Seguimiento y Control (Docentes de Taller
11).

11.4.4.1.3 Control de calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de
Cambios tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucion de dicha
deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las cuales fueron

efectuadas con éxito.



11.4.4.1.4 Gestion de configuracion

Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos generados
y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constard de 2 versiones que fueron
evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.



1.5 CAPACITACION AL PERSONAL INVOLUCRADO

11.5.1 Introduccion
El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema de registro

de datos para la empresa Andean Blueberries

Segun el nivel de los mismos empleando métodos y medios de ensefianza-aprendizaje
adecuados y pertinentes. Con todo esto, se pretende evitar errores y riesgos en el manejo del sistema

y asi poder sacar el maximo beneficio a dicho sistema.

11.5.2 Proposito
El proposito es que al finalizar la capacitacion el personal de la empresa este apto para el
manejo del sistema web desarrollado “mejorar la calidad de informacién en la empresa de

arandanos Andean Blueberries aplicando las tics”

Para la capacitacion se emplearan manuales de usuario que contengan informacién
detallada sobre el manejo del sistema, sera de forma presencial, con todas las medidas de
seguridad, para posibilitar que el usuario reciba el asesoramiento oportuno ante cualquier consulta

en el momento.

11.5.3 Objetivos
Capacitar a todos las personas que manejaran el sistema y su funcionalidad que ofrece.

Lograr un correcto manejo de del sistema de registro y reportes por parte del personal

encargado de las mismas actividades.

11.5.4 Proceso de ensefianza aprendizaje y Metodologias de capacitacion

11.5.4.1 El proceso de ensefianza

Introduccion:

Durante el proceso de aprendizaje se pueden usar diversas técnicas y métodos de
ensefianza. Ocurre que muchas veces estos métodos son usados de una forma empirica sin una
mayor profundizacién y usandose en ocasiones de modo incompleto. Esto ocurre muchas veces por
desconocimiento y falta de formacion al respecto, de ahi que es de vital importancia estudiar,

analizar y poner en préactica los diferentes conceptos, teorias al respecto y metodologias



desarrolladas para el logro del objetivo ultimo: como ser un alto nivel educativo de procesos de

formacion.
Proceso de ensefianza aprendizaje

El éxito del proceso ensefianza aprendizaje depende tanto de la correcta definicion y
determinacion de sus objetivos y contenidos, como de los métodos que se aplican para alcanzar

dichos objetivos.

La base fundamental de todo proceso de ensefianza se halla representada por un reflejo
condicionado, es decir por una relacion asociada que existe entre respuesta y estimulo que la
provoca. El sujeto que ensefia es el encargado de provocar dicho estimulo, con el fin de obtener la
respuesta que el individuo aprende. Esta teoria da lugar a la formulacion del principio de
motivacion, principio basico de todo proceso de ensefianza que consiste en estimular a un sujeto
para que este ponga en actividad sus facultades, en el estudio de la motivacion comprende el de

los factores organicos de toda conducta, asi como el de las condiciones que lo determinan.
Concepto de Ensefianza

Es el proceso mediante el cual se comunican o trasmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia. Este concepto es mas restringido que de la educacién, ya que esta
tiene por objeto la formacién integral de las personas, mientras que la ensefianza se limita a
transmitir, por medios diversos, determinados conocimientos. En este sentido la educacion

comprende la ensefianza propiamente dicha.
Concepto de Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso que lleva a cabo el sujeto que aprende cuando interactia con
el objeto y lo relaciona con sus experiencias previas, aprovechando su capacidad de conocer para
reestructurar sus esquemas mentales, enriqueciéndolos con la incorporacién de un nuevo material

que pasa a formar parte del sujeto que conoce.

El objeto es aprendido de modo diferente por cada sujeto, porque las experiencias y las

capacidades de cada individuo presentan caracteristicas unicas.



El aprendizaje no se agota en el proceso mental, pues abarca también la adquisicion de
destrezas, habitos y habilidades, asi como actitudes y valoraciones que acomparian el proceso y
que ocurren en los tres &mbitos: el personal. El educativo formal y el social. El personal abarca el

lenguaje, la reflexion y el pensamiento, que hacen del individuo un ser distinto a losdemas.
Meétodos de Ensefianza — Aprendizaje

Método quiere decir camino para llegar al fin. Concluir el pensamiento o las acciones para

alcanzar un fin, existen varios métodos aplicados a la educacion.

Cuando se realiza una clasificacion de métodos suele hacerse de manera muy personal, de
acuerdo a experiencias e investigaciones propias. Se prefirié las clasificaciones tradicionales,

fundamentalmente por la utilizacion de lenguaje y la terminologia sencilla.

Los métodos de un modo general y segun su naturaleza de los fines que procura alcanzar,

pueden ser agrupados en tres tipos:
Métodos de Investigacion
Son los que buscan acrecentar o profundizar nuestros conocimientos.
Métodos de Organizacion

Destinados Unicamente a establecer normas de disciplina para la conducta, a fin de ejecutar

bien una tarea.

Trabajan sobre hechos conocidos y procuran ordenar y disciplinar esfuerzos haya eficiencia

en lo que se desea realizar.
Métodos de Transmision

Destinados a transmitir conocimientos, actitudes o ideales también reciben el nombre de
métodos de ensefianza, son los intermediarios entre el profesor y el alumno en la accion educativa

que se ejerce sobre este dltimo.
Técnicas de Ensefianza

Hay muchas técnicas para hacer llegar nuestro conocimiento y lograr un aprendizaje

apropiado:



Técnica expositiva

Consiste en la exposicion oral, por parte del profesor; esta debe estimular la participacion
del alumno en los trabajos de la clase, requiere una buena motivacion para atraer la atencion de los

educandos. Esta técnica favorece el desenvolvimiento del autodominio y el lenguaje.

Técnica del dictado

Consiste en que el profesor hable pausadamente en tanto los alumnos van tomando nota de

lo que él dice.

Este constituye una marcada pérdida de tiempo, ya que mientras el alumno escribe no

puede reflexionar sobre lo que registra en sus notas.
Técnica Biografica

Consiste en exponer los hechos o problemas a través del relato de las vidas que participan

en ellos o que contribuyen para su estudio. Es mas comun en la historia, filosofia y la literatura.
Técnica de Argumentacion

Forma de interrogatorio destinada a comprobar lo que el alumno deberia saber. Requiere

fundamentalmente de la participacion del alumno.
Técnica del Dialogo

El gran objetivo de didlogo es el de orientar al alumno para que reflexione, piense y se

convenza que pueda investigar valiéndose del razonamiento.
Técnica de Discusion

Exige el maximo de participacién de los alumnos en la elaboracion de conceptos y en la

elaboracion misma de la clase.

Consiste en la discusion del tema, por parte de los alumnos, bajo la direccion del profesor

y requiere preparacion anticipada.



Proceso de Capacitacion
La capacitacion es un proceso de corta duracion mediante la cual se ofrece un espacio de
discusion y aprendizaje en la que los participantes podran reflexionar sobre sus conocimientos y

experiencia, sistematizar y organizarlas herramientas que han aplicado en el transcurso de lamisma

11.5.5 Capacitacion basica e intermedia

En este nivel de capacitacion se llevaran a cabo los siguientes puntos a capacitar

e Sistema operativo

e Creacion de registros

e Sistemas de informacion

e Seguridad en el manejo de informacion

e Organizacion de la informacion que se maneja

11.5.6 Capacitacion para el uso del sistema

e Nociones preliminares sobre utilidades del sistema
e Control de ingreso al sistema
e Registro de usuarios

e Registro de roles

e Registro de variedades

e Registro de temperaturas

e Registro de humedad

e Registro de fincas

e Registro de lotes

e Registro de cosechadores

e Registro de envio de fruta

e Reportes de temperaturas

e Reportes de humedad

e Reportes de cosechadores

e Reportes de envios



11.5.6.1 Puntos que se tomaron en cuenta en las diferentes etapas de capacitacion

El modelo béasico de estructura de capacitacion que se tomo en cuenta el modelo de

capacitacion simultanea en el que se entreno a todo el personal durante tres dias.

11.5.6.2 Disefio del programa de capacitacion

El disefio del programa de capacitacion y enfoco en: el objetivo, lograr que el personal
maneje el sistema implementado sin dificultades, la disposicion del personal y los principios
pedagdgicos de aprendizaje, de los Gltimos se toman en cuenta para esta capacitacion los principios

de: participacion, repeticion, relevancia, transferencia y retroalimentacion.

Grado de conocimiento del personal
Se tomo en cuenta el nivel de conocimiento de los empleados sobre las TIC (tecnologias
de Informacion) para impartir la capacitacion basica y la capacitacion del sistema.

Implementacién del programa de capacitacion
e Se utiliz6 los métodos mas generalizados

e Lacapacitacion en el trabajo, proporciona la ventaja de la experiencia

directa sobre el sistema.

e Estiloparaimpartir el programa

e Se realizo6 un estilo participativo con la duracion de dos horas por dia
durante 3 diassegun cronograma, las sesiones se dividieron en mddulosuno
basico sobre las TIC y otro de nivel mas avanzado para el uso de sistema

de informacion.

11.5.6.3 Costos y recursos

Los costos y recurso son expresados en el Anexo N° 2 titulado “Presupuesto para el Componente
>



1.6

CONTENIDO DE LA CAPACITACION

Se listan los contenidos de capacitacion separados por temas o unidades

11.6.1 Plan de clases

C

ontenido

Objeti

M
aterial

didactico

M
edios de

ensefianza

desti

natario

L Queel 04/0 G C Presi
eccionl. | usuario  se | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
ingresar | identifique usuario y | ra empresa
al para acceder el sistema
sistema | al sistema

L Que el 04/0 G C Presi
eccion2. | usuario pueda | /2021 uia de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar usuario y | ra empresa,

r registros de el sistema encargados
usuarios | nuevas

personas Yy

validarlo

L Que el 04/0 G C Presi
eccion3. | usuario pueda | 1/2021 uia  de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar roles usuarioy | ra empresa,

r roles si se requiere el sistema encargados

L Que el 05/0 G C Presi
ecciond. | usuario pueda | 1/2021 uia  de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar ra




r variedades de usuario 'y empresa,
variedad | plantas el sistema encargados
es nuevas

L Queel 05/0 G C Presi
eccion5. | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar usuario y | ra empresa,
r registros vy el sistema encargados
registros | validarlos
de
temperat
ura

L Que el 05/0 G C Presi
eccion6. | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar usuario y | ra empresa,
r registros vy el sistema encargados
registros | validarlos
de
humedad

L Que el 06/0 G @ Presi
eccion?7. | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar fincas usuario y | ra empresa,
r y validarlos el sistema encargados
registros
de fincas

L Que el 06/0 G C Presi
eccion8. | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
Gestiona | agregar lotes usuario y | ra empresa,
r y validarlos el sistema encargados




registros

pdf

11.6.2 Material de capacitacion

Los materiales utilizados son los siguientes:

Tabla 79. Plan de clases

e Unacomputadora

de lote
L Que el 06/0 G © Presi
eccion9. | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
Gestiona | adicionar usuario y | ra empresa,
r registros para el sistema encargados
registros | los
de cosechadores
cosechad
ores
L Queel 06/0 G @ Presi
0 | eccionl0 | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
registrar usuario y | ra empresa,
Gestiona | envios y el sistema encargados
r validaros
registros
de envios
de fruta
L Que el 06/0 G @ Presi
1 | eccionll | usuario pueda | 1/2021 uia de | omputado | dente de la
. Gestion | generar usuario y | ra empresa,
de reportes y el sistema encargados
reportes | guardarlos en




e Un lugar para la capacitacion

11.6.3 Medios de verificacion

Este medio se encuentra en la parte de Anexos (Capacitacion del sistema)

Capacitacion al personal involucrado

Carta de solicitud para la capacitacion

Carta de culminacion de la capacitacion

Fotos de la jornada de capacitacion

Lista de personas que asistieron a la capacitacion

11.6.4 Resultados esperados
En enero del 2021 los trabajadores de la empresa de ardndanos Andean Blueberries son
capacitados al 100% en el uso del sistema “mejorar la calidad de informacion en la empresa

Andean Blueberries aplicando las tics”

11.6.5 Conclusiones
Una vez terminada las capacitaciones, las cuales fueron de manera 6ptimay con resultados
positivos cumpliendo con las horas solicitadas por parte del universitario Efrain Benjamin Soruco

Guerrero.

El manual de usuario fue de gran utilidad, por que el personal tenia poco conocimiento del

uso de paginas web, ayudando asi a que puedan hacer el uso adecuado del sistema.



CAPITULO 11l



1.1

1.2

111 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

>

Se concluye con el presente proyecto, haciendo énfasis a la aplicacién de las
tecnologias que son indispensables para los procesos de cualquier organizacion o
empresa.

Se desarroll6 el sistema “mejorar la calidad de informacion para la empresa
Andean Blueberries aplicando las tics”

Se logro brindar informacion al usuario sobre el uso del sistema

Se utilizé las herramientas: Eclipse, PostgresSQL, Apache Tomcat, Apache Velocity,
Enterprise Architect, DbVizualizer como medios de programacion y disefio del
sistema.

En la capacitacion se usé el sistema como medio de comunicacion para hacer mas
dindmico el aprendizaje.

También se uso6 los manuales de usuario para dicho uso del sistema dejandoles copia

para que puedan revisarlo en cualquier momento.

RECOMENDACIONES

>

Se recomienda el uso del sistema en un servidor web para que puedan acceder desde
cualquier dispositivo con acceso a internet y poder hacer mas facil el registro de los
datos.

Se recomienda a la empresa la compra o en todo caso el acceso a su dominio para la
incrustacion del sistema en la plataforma para el uso del mismo.

Se aconseja el uso de navegadores como Chrome, Explorer10 o Mozilla para el uso.



