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CAPITULO I: EL PROYECTO

.1 Presentacion del proyecto

.1.1 Titulo del Proyecto

Mejorar la administracion de la empresa unipersonal cafia brava, a través de las TIC.
1.1.2 Carreray/o Unidad

Ingenieria Informatica.

1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia.

I.1.4 Duracién del Proyecto

La duracion del proyecto es de 8 meses.

1.1.5 Areay/o linea de investigacion Priorizado

Tecnologias de informacién y Comunicacion/Desarrollo de Sistemas y
Software/Investigacion.

1.1.6 Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 11I.

1.1.7 Personal Vinculado al Proyecto

1.1.7.1 Director del Proyecto
Tabla 1.

Director responsable del proyecto

Apellido Paterno Apellido Materno Nombre Cédula de Identidad
Alvino Coria Wilder Jhonny 10528362

Profesion Carrera Facultad

Estudiante Ingenieria Informéatica | Ciencias y Tecnologia

Celular Correo Firma

67161348 jhonnyalvinocoria@gmail.com

Fuente: Elaboracion Propia.



1.1.7.2 Equipo de trabajo que cooperara con el Proyecto

Tabla 2.
Equipo de trabajo que cooperaréa con el Proyecto
Institucion: Empresa Unipersonal Cafia Brava
Direccion: Teléfono:
Nombre y Apellido Cargo C.L
Luis Aguilar Martinez Propietario de la Empresa

Fuente: Elaboracion Propia.

1.1.7.3 Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion

Tabla 3.
Integrantes del Equipo de Investigacién

Responsable Actividades

Encargado de supervisar el proyecto en todas las areas del
mismo, desde la programacién hasta el cumplimiento.
o Definir los objetivos del proyecto.
¢ Planificacion del proyecto en todos los aspectos,
identificando las actividades a realizar.
e Establecer métodos, técnicas y herramientas por el
equipo del proyecto.
e Supervisar el disefio, desarrollo, instalacion y posterior
mantenimiento de la solucion.
e Presentacion final del proyecto al cliente final.

Jefe de Proyecto
Wilder Jhonny Alvino
Coria

Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas.

e Realizacion y especificacion de Requerimientos.
Elaboracion del Analisis.

Analista de Sistemas
Wilder Jhonny Alvino

Coria - o

e Elaboracion del Disefio.

e Disefio de los Diagramas UML.

e Construccion de la base de datos.

Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales,
Programador s .
. . modelo de datos y en las validaciones con el usuario.

Wilder Jhonny Alvino o - .
Coria e Laprogramacion del cédigo debe ir de acuerdo a las

especificaciones que se maneja el analista del sistema.

Ingeniero de Software | Elaborar las pruebas funcionales del sistema informatico,
Wilder Jhonny Alvino | verifica que el sistema desarrollado cumpla con la legislacién
Coria en vigor.

Fuente: Elaboracion Propia.



1.2 Perfil del proyecto

1.2.1 Introduccion

Hoy en dia un negocio que no cuenta con tecnologia es obsoleto y la realidad es que en un
mundo tan competitivo como lo es el de los negocios, no puedes permitirte estar un solo
paso atras. A medida que la empresa crece, también lo hace la carga de trabajo y la
complejidad para el personal que lo administra. Una empresa en expansion se vera
obstaculizada por la mano de obra lenta y la logistica engorrosa. No poder satisfacer la
demanda de los clientes puede potencialmente aliviar y ralentizar cualquier negocio en una
importante fase de crecimiento. Negocios pequefios y medianos comenzaron a migrar a
sistemas informaticos, simplificando el flujo de trabajo y aumentando la flexibilidad.

La empresa unipersonal Cafia Brava crecio y ha expandido su catalogo de articulos en los
Gltimos afios. Luis Aguilar Martinez es propietario de la empresa también conformado por
su esposa, Cafia Brava ofrece articulos orientados para la pesca (anzuelos y armados,
cafas, moldes de plomo, cajas de accesorio, sefiuelos, etc.), caza (colchones inflables,
infladores, sobres de dormir, carpas, conservadores, etc.), aventuray trekking (mochilas
de trekking, mochilas de tactica, linternas, sombreros, chaquetas, etc.), campamentos
(carpas, camping, sacos de dormir, sillas de camping, botellas y termos, cuchillos,
linternas de mano, etc.), excursiones (botas, hachas, poleras, parkas, gorras, etc.) Es de
notar que tiene una cantidad grande de articulos lo que dificulta el rastreo de cada uno, los
registros manuales requieren que la informacion se almacene en documentos de papel. Esto
genera grandes montafias de archivos, que deberan ser guardadas en alguna parte y que
luego, al necesitar uno en especifico, va a requerir de una buena cantidad de tiempo para
encontrarlo. Al no contar con un sistema informatico para la administracion de los procesos
de venta, implica gastar mas tiempo en casi cualquier tarea, ya sea inventariando,
vendiendo, facturando, realizando reportes, etc.

Con el presente proyecto se pretendera mejorar la administracion de la empresa unipersonal
Carfia Brava, a través de los siguientes componentes que tendra el proyecto.

Un Sistema Informatico que permita llevar control del inventario y ventas de la empresa
unipersonal Cafia Brava, una vez implementado todo estara digitalizado y se podréa localizar
con un clic, rapidamente. Las existencias de los articulos se podran consultar en tiempo
real. Se podra optimizar los tiempos de operacién en el proceso de venta de sus clientes ya
que los productos estaran organizados por categorias. Las funciones del sistema ayudaran
a que el personal de la empresa tenga que invertir menos tiempo en realizar cada labor, asi
que eso significa que seran mas eficaces en su trabajo, dandole un correcto uso al tiempo.
Una vez implementado el sistema se realizard la capacitacion al personal de la empresa
unipersonal Cafia Brava para el manejo y uso del sistema.

1.2.2 Descripcion del Proyecto

1.2.2.1 Antecedentes
La informatica se ha convertido en un factor importante para el desarrollo de las empresas,
y se debe a la gran cantidad de informacion que estas manejan, lo cual implica la



importancia del uso de herramientas automaticas para la generacion de informes y reportes
en las empresas, las cuales permitiran realizar un control eficiente, y de esta manera lograr
que las organizaciones cumplan sus metas y objetivos.

e Las empresas que implementan la automatizacién de procesos, se colocan en una
posicion de ventaja frente a sus competidores, tanto en operatividad como en
confiabilidad.

e Favorece que los sistemas trabajen sin interrupciones, satisfaciendo la demanda de
los departamentos de T1 y de los sistemas informaticos.

e Permite disponer de mejores andlisis y agiliza la instalacion de aplicaciones
mediante la ejecucidn automatizada de trabajos.

e Elimina la ejecucion de secuencias de comandos manuales que pueden estar sujetas
al error humano, aumentando la eficiencia y la productividad de la organizacion.

e Permite la visibilidad y control de todos los flujos de trabajo y de las tareas,
ofreciendo reportes del estado de los procesos terminados, en proceso y futuros.

e Se puede implementar tanto en forma fisica como en varios entornos en la nube,
incrementando las posibilidades de gestién y control de los procesos.

Un estudio de Forrester Consulting, empresa especializada en consultoria de estrategia
comercial y analisis econdmico; demostr6 que la implementacién de sistemas de
automatizacion de procesos en lote en empresas de Tecnologias de la Informacion se
tradujo en:

e Mayor eficiencia operativa

e Puntualidad en la entrega de flujos de trabajo

e Mayor control sobre todos los procesos de Tl
Aumento de la productividad de la empresa
Asimismo, pronostico que, en un futuro muy cercano, estos sistemas de automatizacion de
procesos de TI se van a extender a la automatizacion de los procesos de negocio. [1]

Para el desarrollo del proyecto se revisé algunos proyectos desarrollados para el control de
inventario y ventas.

1.2.2.2 Antecedentes Nacionales

Se reviso el proyecto de grado que titula “Mejoramiento de la Gestién Administrativa de
Compras y Ventas de la Empresa de Fiambres y Embutidos Buen Gusto a traves de los
Tics.” El software que se desarrolld, es un sistema de informacidn automatizado, utilizado
para el registro de las transacciones diarias y la generacion de reportes, con el propésito de
registrar y manejar informacion necesaria para la empresa. [2]

También se reviso el proyecto de grado titulado “Mejoramiento en el Control de Ventas de
la Perfumeria Valery.” El proyecto que se desarrollo fue un sistema web informatico que
automatizo la administracion y control de ventas de productos de la Perfumeria Valery. [3]

Hasta diciembre del afio pasado, casi la mayoria de las personas se preguntaban ¢por quée
aun no funcionaba el comercio electrénico en nuestro Pais? (Es viable el Comercio
electronico para Bolivia? y las razones parecieran que son muy ovias como "es dificil



obtener una tarjeta de crédito, las comisiones son muy elevadas, que pasa si me estafan y
no me envian el producto o me envian otra cosa, etc." los mismos argumentos siempre,
pero las verdaderas razones son "el miedo de hacer transacciones por internet™ se considera
para algunos la principal razén ya que el sacar una tarjeta de crédito no es demasiado dificil
y los costos de mantenimiento no son tan altos como se cree, otra razén es que existe bajo
acceso de internet, en Bolivia existen aproximadamente 11 millones de habitantes y se
estima que menos de 50% tiene acceso regular a internet, otro aspecto de igual importancia
por el cual no funciona el comercio electrénico en Bolivia es la cultura conservita de
nuestra sociedad, en la cual (excepto los jévenes) las personas prefieren hacer negocios de
la forma mas conocida y segura que conocen y una Ultima razon seria la falta de
conocimiento y capacitacion en temas tecnologicos relacionados al comercio electronico
en Bolivia significa que mientras no haya educacion en las universidades y otras
instituciones educativas, no habra el conocimiento necesario para adoptar nuevas formas
de hacer negocios como el comercio electronico, esto es un pequefio resumen de los tltimos
afios, pero este afio 2020 la cuarentena acelero y acrecentd varios procesos en Bolivia, en
especial la opcion de la banca digital, el comercio electronico y el reparto a domicilio. [4]
El comunicador social y docente de la Universidad Mayor de San Andrés (UMSA), Mirko
Orgaz, dijo "EIl comercio electronico en el pais ha crecido a una tasa sostenida de 50 por
ciento anual, a pesar de obstaculos como la bancarizacion y la alfabetizacion digital. Sin
duda, el coronavirus, de acuerdo a datos de las empresas, ha disparado por encima del 400
por ciento el comercio electrénico, al menos en el uso de la banca digital."

En el 2019, el volumen del comercio electronico Bolivia US$ 278 millones y se espera que
en el 2020 supere los US$ 490 millones, segun datos de Statista, aunque esto puede ser
mucho més debido a los efectos de la pandemia.

Ademas, se espera que los ingresos muestren una tasa de crecimiento anual del 19.4%,
resultando en un volumen de mercado de US $ 945 millones para 2024. [5]

1.3 Justificacion del Proyecto

A medida que la tecnologia se vuelve mas accesible, las pequefias empresas estan
adquiriendo herramientas que antes solo estaban disponibles para grandes corporaciones.
Hoy en dia, las pequefias y medianas empresas estan trabajando paso a paso con los
jugadores de las ligas grandes, creando un grupo mas amplio de competencia y un mayor
nivel de urgencia para aquellos que se quedan atras.

Hoy en dia, cuando trata con el publico, el tiempo se vuelve un factor importante. Es bien
sabido que a nadie le gusta esperar y que ningun consumidor querra pasar tanto tiempo a la
espera de un producto o servicio. Es por ello que es importante agilizar las transacciones
en el punto de venta y ofrecer una experiencia rapida y de calidad a los usuarios. Registrar
las operaciones de venta puede volverse un tema complicado, aun méas cuando los usuarios
afiaden muchos articulos a sus compras. Este proceso implica realizar acciones como:
verificar el monto de cada uno de los productos, asegurarse de que las cuentas sean
correctas y encargarse de dar el cambio adecuado.

La empresa unipersonal Cafa Brava tiene una lista de actividades que se desarrollan de
diferentes maneras y orden. Al realizar una venta el registro es realizado a mano, la
facturacion de la misma manera y también existe demora al realizar los reportes esto lleva
una inversion de muchas horas de registro, con la posibilidad de que haya errores o



duplicado de registro, en ocasiones el stock y la ubicacién del articulo es desconocido y
esto llega a ser una pérdida, extravio o incluso una sustraccién de dicho articulo, esto
produce que la informacion de cuantos articulos salen o entran se desconocido y
notablemente hay insuficiencia en el inventario para vender, por lo que hay un manejo
deficiente de la informacion de compra/venta, un mantenimiento deficiente del inventario
y un servicio deficiente a cliente y esto produce que haya pérdida de clientes.

Las deficiencias mencionadas de la empresa y el creciente cambio tecnoldgico, la evolucion
social y econémica esta obligando a migrar a sistemas y métodos modernos que ayuden en
la administracion y esto también sucede con la empresa unipersonal Cafa Brava.

e Justificacion Tecnoldgica: Es evidente que el proceso manual es predominate en la
administracion con la que se cuenta, es decir solo hay informacion escrita sobre hojas,
cabe mencionar que hay la tecnologia para mejorar la administracién, pero no se cuenta
con el conocimiento necesario. Para el proyecto se utilizara dicha tecnologia para
implementar un sistema desarrollado que funcione en un entorno web, este sistema
estara integrado con una alta seguridad y velocidad de respuesta, que ofrecera la calidad
y confiabilidad que se necesita.

e Justificacion Economica: El proyecto permitira incrementar la competitividad de la

empresa unipersonal y con esto también se reducira costos en materiales de escritorio,
ofreciendo informacion digitalizada.
Si bien, a simple vista la opcion de implementar un sistema moderno puede parecer un
gasto (33.820 Bs.) excesivo para el negocio, pero es importante tomar en cuenta de que
un sistema esta hecho para mejorar los margenes y la rentabilidad y que evidentemente
se veran mejores resultados a nivel econémico. Esto significa que la inversion inicial
se vuelve insignificante con respecto a todos los beneficios que esta tecnologia puede
aportar.

e Justificacion Social: El proyecto hara que la empresa unipersonal incremente
notablemente sus relaciones con sus clientes ofreciendo atencion inmediata ademas se
podra contar con atencién de calidad.

1.4 Planteamiento del Problema

Manejo deficiente de la informacién de compra/venta, mantenimiento deficiente del
inventario y servicio deficiente al cliente, dieron lugar a plantear el problema como: La
administracion de la empresa unipersonal Cafia Brava es deficiente.



Arbol de Problemas

Figura 1.
Arbol de Problemas

Manejo deficiente la informacion de Mantenimiento deficiente S -
compra/venta. ] [ del inventario. } [ Pérdida de clientes.

La administracion de la empresa
unipersonal cafia brava es deficiente,

Servicio deficiente al
diente.

Informacion desconocido
de cudntos articulos entran,
o salen.

Stock del articulo
disponible desconocido.

i
I

Escasez en el inventario
para vender.

Existe demoras al
realizar los reportes,

Registro de ventas
realizada mano lleva
mucho tiempo.

Ubicacién del articulo
desconocido.

T

Pérdida, sustraccion o

Existen demoras al
realizar las facturas.

El cliente no cuenta con la
informacion completa y

extravio de articulos.
L J oportuna.
Fuente: Elaboracion Propia.
Arbol de Objetivos
Figura 2.
Arbol de Objetivos
Contribuir a mejorar la administracion de la
empresa unipersonal cafia brava.
La administracion de la empresa unipersonal caiia
brava es apropiado y eficiente.
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categoria, PO Y
T TR completa en el
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Fuente: Elaboracion Propia.



1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General

Mejorar la administracion de la empresa unipersonal Cafia Brava.

1.5.2 Objetivos Especificos

e Elaborar un Sistema Informatico que permita llevar control del inventario y ventas de la
empresa unipersonal Cafa Brava, desarrollado.

e Implementar capacitacion al personal de la empresa unipersonal Cafia Brava para el manejo
y uso del sistema, implementado.

1.6 Matriz de marco légico (MML)

Tabla 4.
Marco Ldogico



Resumen Narrativo del
Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin
Contribuir  a  mejorar la

administracion de la empresa
unipersonal Cafia Brava.

Objetivo General (Propdsito)
La administracion de la empresa

unipersonal Cafa Brava,
mejorada.

Objetivos Especificos (Componentes)

1. Sistema Informatico que
permita llevar control del
inventario y ventas de la
empresa unipersonal Cafia

Brava, desarrollado.

2. Capacitacion al personal de la
empresa unipersonal Cafa
Brava para el manejo y uso del
sistema, implementado.

A 2 afios de estar utilizando el sistema,
la administracion de la empresa Cafa
Brava refleja al menos un 30% menos
de tiempo en las operaciones que se
realizaba.

Al finalizar el proyecto al menos un
80% de los procesos administrativos
fue automatizado.

N° de procesos automatizados

X
N° de procesos 100

16 X 100% = 80%
20 0 = 0

A finales del 2020 se ha desarrollado el
Sistema Informatico para el control del
inventario y ventas, basado en los
requerimientos expresados bajo la
norma IEEE830.

Al finalizar el proyecto, se ha
implementado el programa de
capacitacion al menos a 2 personas
sobre el manejo y uso del sistema.

Tabla verificada de entrevistas o
encuestas realizadas en el afo base
(2020) y luego de 2 afios, con
referencia a la percepcion de los
usuarios con respecto al sistema
entregado.

El sistema desarrollado, fue
aprobado con un informe de
conformidad por el propietario.

Informe de completitud de los
requerimientos por parte del
docente de la materia TALLER III.

Iméagenes captadas y lista de
asistencia  firmado de la
capacitacion al personal de la
empresa unipersonal Cafia Brava.

La empresa unipersonal
utiliza el sistema que se
implemento.

Existe los recursos
necesarios para la

realizacion del proyecto.

El propietario de la
empresa unipersonal Carfia
Brava brinda la
informacion y el apoyo
para la realizacion del
sistema.

El personal de la empresa
unipersonal Cafia Brava
tiene  disposicion  para
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aprender sobre el manejo y
uso del sistema.

1. Componente

Actividades

Informatico:

Anélisis de Requisitos
Disefio y arquitectura
Programacion (Sprint)
Pruebas
Implementacion

ASANENENAN

Componente Capacitacion al
Personal:

v" Elaboracion de material.

v Planificacion de eventos.
v Desarrollo de los eventos.

Sistema ' Presupuesto Total Del Proyecto:
Servicios personales
Servicios no personales

Materiales y suministros

Documentacién de especificacion
de requerimiento de software
IEEES830.

Diagramas de Entidad-Relacion de
la B.D.

Pantallas disefiadas.

Codigo fuente del sistema
desarrollado.

Correcciones de la documentacion
del sistema.

Sistema en correcto
funcionamiento.

Manual del usuario.

Disponibilidad de la
informacidn por parte de la
empresa.

Disponibilidad de equipos
de computacién.

Disponibilidad de
herramientas  para el
desarrollo de sistema.

Fuente: Elaboracion Propia.
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.7 Resultados esperados

El sistema Cafia Brava permitira agilizar y reducir el tiempo del proceso de ventas, el
proceso de facturacion serd de manera automatica, realizara reportes oportunos para la toma
de decisiones, ofrecerd la informacion completa de los articulos registrados estos
clasificados por categoria, ofrecerd una nueva y mejor experiencia de métodos de pago, es
decir clientes tendran una atencién de calidad y una mejor experiencia.

Realizar una capacitacion al personal de la empresa unipersonal Cafia Brava para el manejo
y uso del sistema desarrollado.

1.8 Beneficiarios

1.8.1 Beneficiarios Directos

e Propietario de la empresa Cafia Brava.
o Clientes.

1.8.2 Beneficiarios indirectos

e Bancos.
« Pasarelas de pago.
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1.9 Cronograma de Actividades

Figura 3.
Cronograma de Actividades
N.° Actividad N.° dias M1 M2 M3 M4 M5 M6 M7 M8
1 COMPONENTE 1: Sistema
Informéatico
1.1 Andlisis de Requisitos 39
1.2 Disefio y arquitectura 35
1.3 Programacion 134
1.4 Pruebas 20
15 Implementacion 30
COMPONENTE 2:
Capacitacion al personal de la
2 empresa unipersonal Cana 1
Brava para el manejo y uso del
sistema, implementado.
2.1 Elaboracion de material.
2.2 Planificacion de eventos.
2.3 Desarrollo de los eventos.

Sprint 1 (24 dias)

Sprints Sprint 2 (44 dias)

Sprint 3 (62 dias)

Fuente: Elaboracion Propia.
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CAPITULO II: COMPONENTES

COMPONENTE I: DESARROLLO DEL SISTEMA
INFORMATICO

11.1.1 Marco Tedrico

11.1.1.1 Introduccion

La informacién se ha colocado en un buen lugar como uno de los principales recursos que
poseen las empresas actualmente y salieron diferentes areas donde estudian este tipo de
informacion como Big Data, data analytics, inteligencia artificial aplicada a negocios, etc.
Los encargados de las empresas toman decisiones en base a la informacion de sus articulos,
estos factores son criticos para la determinacion del éxito o fracaso de estos si deseamos
maximizar la utilidad que posee nuestra informacion, el negocio la debe manejar de forma
correcta y eficiente tal y como se manejan los demas recursos ya existentes.

Un sistema informéatico que ayuda a gestionar y a lograr los objetivos de una empresa
mediante una serie de estrategias, incluyen la optimizacion de ciertos procesos.

11.2 Metodologia de desarrollo del proyecto

11.2.1 Metodologia Scrum

Scrum propone un marco de trabajo que puede dar soporte a la innovacién, basandose en
equipos autogestionados. Con Scrum se pueden obtener resultados con calidad, en iteraciones
cortas (entre una y cuatro semanas) llamadas Sprints. [6]

Las metodologias tradicionales proponen reglas inclusivas, es decir, proporcionan unas
pautas de actuacion que indican con detalle qué es lo que hay que hacer en cada momento
del proyecto y en cada una de las situaciones posibles. Dependiendo del tipo de proyecto,
una metodologia de este tipo puede ayudar a organizarse y aportar mucho valor. Es lo que
ocurre cuando el cliente tiene claros todos los requisitos y las necesidades que quiere cubrir
al inicio de su proyecto y tiene la certeza de que no va a necesitar que se realice ningln
cambio ni en los requisitos ni en el alcance de los mismos. En estos casos, se podra calcular
con bastante precision el coste del proyecto y la duracién del mismo. En definitiva, podremos
organizarnos sin miedo a correr demasiados riesgos.

Los métodos agiles proponen un cambio de paradigma a partir de un presupuesto y unas
fechas de entrega, y, a partir de ahi, se trabaja para implementar la funcionalidad més valiosa
para el cliente en cada momento. Trabajando de esta manera, el alcance sera flexible. Pero
es que, para ser competitivos, la mayoria de las veces hay que adaptar el producto a medida
que se va construyendo. Lejos de huir de los cambios, los métodos agiles sugieren formas de
construir un producto que acepten esos cambios. Los métodos agiles ofrecen reglas
generativas, es decir, favorecen el que se creen reglas nuevas en el caso en que fuera
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necesario. Esto quiere decir que se abre la puerta a adoptar nuevas préacticas Utiles para el
equipo y el producto, en lugar de mantener inflexiblemente las reglas definidas al principio.

Scrum trabaja con Sprints (iteraciones) tiene una duracién de entre 1 y 4 semanas, cada
iteracion termina con un producto terminable, al finalizar la iteracién se muestra al cliente
para que opine sobre este producto terminado. A continuacion, el equipo se reline para
analizar la manera en que esta trabajando. Uniendo los dos puntos de vista, "el que"” se ha
hecho y "el como" se esta construyendo, se aprender con la experiencia y se podra mejorar
iteracion tras iteracion.

El marco de trabajo general de Scrum estd compuesto por una serie de roles, reuniones y
de paneles de informacion o artefactos que se indican a continuacion:

11.2.1.1 Roles en el equipo scrum
Representan una responsabilidad en el proceso y no la posicion dentro de la organizacion.

e Product Owner: Es la persona que conoce mas del negocio, los productos, que méas
conoce a los clientes y este es el que se asegura de que en el equipo trabaje de una
manera adecuada y que se esté respetando todo lo que se esté agregando en el backlog
segun se solicitd, no necesariamente tiene que ser un desarrollador, un gerente.

e Scrum Master: Este es el responsable del proceso, es facilitador del trabajo y el que
mas conoce de todas las reglas de Scrum, no necesariamente tiene que ser el que mas
conoce de desarrollo o del negocio, sino el que mas conoce de reglas scrum para
permitir que se realice el trabajo de una manera adecuada. También es el que se
encarga de eliminar todos los obstaculos que impiden que el equipo alcance el
objetivo del Sprint.

e Development Team: El equipo tiene la responsabilidad de entregar el producto. Es
recomendable un pequefio equipo de 3 a 9 personas con las habilidades necesarias
(analisis, disefio, desarrollo, pruebas, documentacidn, etc.)

e Stakeholders: Son los clientes, usuarios e interesados en el resultado del proyecto
son fuente de requisitos y validacion del trabajo.

e Coah: Experto en Scrum, ayuda a aplicar las mejores préacticas, identifica puntos de
mejora y ayuda a resolver conflictos.

11.2.1.2 Los Artefactos de Scrum

e Product Blacklog: Contiene los requisitos del cliente priorizados y estimados. Es
propiedad del product Owner, esté escrito en leguaje de negocio y debe revisarse la
priorizacién, al menos, antes del inicio de cada sprint.

e Sprint Backlog: Es la seleccion de requisitos del product Blacklog negociados para
el sprint y que se ha descompuesto en tareas por el equipo para expresar los requisitos
del cliente en un lenguaje técnico, es propiedad del equipo.

e Burndown Chart: Es una grafica en la que se representa el trabajo pendiente del
equipo, la realidad con el sprint y la relacionada con la totalidad del proyecto.

e Reuniones en Scrum: Daily Meeting recomendado que este entre 10 y 15 min.
Para el resto 1h por semana de iteracion o 1h para el Retrospective. [6]
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Scrum puede ser adaptado a las necesidades del proyecto que se vaya a abordar y proporciona
un marco de trabajo y comunicacion que ayuda a alcanzar el éxito.

11.2.2 Definicidn de roles en el proyecto

Tabla 5.
Roles en el proyecto

ROLES EN EL PROYECTO

Product Owner
Scrum Master Wilder Jhonny Alvino Coria
Development Team

Stakeholder Luis Aguilar Martinez
Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.3 Funciones principales en el proyecto

Tabla 6.
Primera version del Product Backlog

Primera version del Product Backlog

Inventariado de mis productos.

Contar con una Base de Datos del inventario.

Clasificar por categorias los equipamientos.

Generar una factura electronica.

Tener registrado la informacion de los clientes.

Mostrar precios de compra y venta.

Mostrar el monto de impuesto a realizar.

leer cddigo de Articulo para registrar los nuevos productos.

Mostrar la informacidn de las ventas de meses pasados.

Fuente: Elaboracion Propia.

La primera version del producto backlog que son las necesidades del cliente, se realizara un
cuadro con los elementos que son mas entendibles para el equipo de desarrollo con que se
trabajara en el tablero scrum. Para aplicar Scrum se utilizaré la herramienta de ClickUp, es
una plataforma sencilla para la gestion de varios proyectos, listar tareas, crear documentos
y notas, hojas de calculo, correo electrdnico, chat, recordatorio, seguimiento a objetivos,
etc. [7]
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Tabla 7.
Elementos del Product Backlog

Elementos del Product Backlog

Principales funcionalidades Detalles
Contiene los campos de la informacion que
Base de Datos se almacenara de los usuarios, clientes,

articulos, ventas, facturas, etc.
Método de acceso al sistema atreves de un
Inicio de Sesién o identificacion  procedimiento de registro de correo y

contrasena.
Gestionar Usuarios Afadir, ver informacién, modificar, eliminar.
Gestionar Roles Afadir, ver informacién, modificar, anular.
Gestionar Categorias Afadir, ver informacién, modificar, anular.
Gestionar Articulos Afadir, ver informacién, modificar, eliminar.
Gestionar Cliente Afadir, ver informacién, modificar, anular.

Realizar venta, agregar articulos, modificar
cantidad de articulos, agregar impuestos,
métodos de pago, anular venta, editar venta,
lector de codigo de barra.

Gestionar Facturas Imprimir, modificar, anular.

Reportes de usuarios, clientes, proveedores,
articulos, ventas, compras, métodos de pago.

Gestionar Ventas

Gestionar Reportes

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.3.1 Lenguaje Unificado De Modelado UML

El lenguaje Unificado de modelado (UML) desempefia un papel importante en el desarrollo
de software, pero también en otros sistemas de muchos sectores de la industria, ya que es un
medio de mostrar visualmente el comportamiento y la estructura de un sistema o un proceso.
UML ayuda a identificar posibles errores en las estructuras de la aplicacion, el
comportamiento del sistema u otros procesos empresariales.
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11.2.3.1.1 Diagramas UML utilizados

Figura 1.
Diagramas UML
Hagrama Diograma oe <:] | Dinaramn de Clases |
Lxirocfira
{] Diayrana de Compunenle |
/_J_
{:] Diagrama de Despligue |
DHagrama e | Magrama de Actividad |
L T AMirn e
RN Dicyra g de Sevuenia |
/_J— {‘] Diagrama de fteracoidn |{_j_
Diayrania tk: Comunivaidn |
m/\'—‘ Cinaroma de Casos de Uso |

Fuente: https://unitec-prof-jlv.es.tl/

11.2.3.1.1.1 Diagramas Comportamiento
Estos diagramas muestran la funcionalidad de un sistema y ponen de relieve lo que debe
ocurrir en el sistema del que se va a crear un modelo. [8]

Diagrama de caso de uso: Representa una funcionalidad particular de un sistema.
Se crea para ilustrar como se relacionan las funcionalidades con sus controladores
(actores) internos/externos. [9]

Diagramas de actividades: Flujos de trabajo de negocios u operativos representados
graficamente para mostrar la actividad de alguna parte o componente del sistema. Los
diagramas de actividades se usan como una alternativa a los diagramas de maquina
de estados. [9]

Diagrama de secuencia: Muestra como los objetos interacttan entre si y el orden de
la ocurrencia. Representan interacciones para un escenario concreto. [9]

11.2.3.1.1.2 Diagramas Estructurales

Representan la estructura estatica de un programa de un sistema y también muestra los
diferentes niveles de abstraccion e implementacion. Se utiliza para poder visualizar las
distintas estructuras que componen un sistema, como una BD o una aplicacion. [8]

Diagrama de clases: El diagrama UML méas cominmente usado, y la base principal
de toda solucion orientada a objetos. Las clases dentro de un sistema, atributos y
operaciones, y larelacion entre cada clase. Las clases se agrupan para crear diagramas
de clases al crear diagramas de sistemas grandes. [9]

Diagrama de componentes: EI diagrama de componentes muestra la arquitectura
I6gica del sistema software y los componentes necesarios para construir laampliacion
web. Muestra la relacion estructural de los elementos del sistema de software, muy
frecuentemente empleados al trabajar con sistemas complejos con componentes
maultiples. Los componentes se comunican por medio de interfaces. [9]
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o Diagrama de Despliegue: El diagrama de despliegue muestra la arquitectura fisica
de red y los servidores donde el software sera puesto en produccion, ademas de, las
terminales de los clientes que van a utilizar el sistema. [9]

11.2.3.2 Herramientas de desarrollo y modelado del software

11.2.3.2.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code es un ligero pero poderoso editor de codigo fuente que se ejecuta en el
escritorio y esta disponible para Windows, MacOS y Linux. Viene con soporte incorporado
para JavaScript, TypeScript y Node.js y tiene un rico ecosistema de extensiones para otros
lenguajes (como C++, C#, Java, Python, PHP, Go) y tiempos de funcionamiento. [10]

> Se utilizara para desarrollar el codigo del proyecto a lo largo del tiempo de desarrollo.

11.2.3.2.2 Enterprise Architect

Es una herramienta de disefio y modelado visual basada en el OMG UML. La plataforma
soporta: el disefio y la construccion de sistemas de software; el modelado de procesos de
negocio; y el modelado de dominios basados en la industria. Es utilizada por empresas y
organizaciones no sélo para modelar la arquitectura de sus sistemas, sino también para
procesar la implementacion de estos modelos a lo largo de todo el ciclo de vida de
desarrollo de aplicaciones. [11]

» Se utilizara para modelar los procesos del negocio, la arquitectura del sistema.

11.2.3.2.3 MySQL Workbench

MySQL Workbench es una herramienta visual unificada para arquitectos de bases de datos,
desarrolladores y DBAs. MySQL Workbench proporciona modelado de datos, desarrollo de
SQL y herramientas de administracion integral para la Ilustracioncion de servidores,
administracion de usuarios, copias de seguridad y mucho mas. MySQL Workbench esta
disponible en Windows, Linux y Mac OS X. [12]

» Se utilizara para el desarrollo de sgl, administrar usuarios, realizar copias de
seguridad, exportar e importar tablas.

11.2.3.2.4 MySQL

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado bajo licencia dual: Licencia
publica general/Licencia comercial por Oracle Corporation y esta considerada como la base
de datos de cddigo abierto mas popular del mundo, y una de las méas populares en general
junto a Oracle y Microsoft SQL Server, todo para entornos de desarrollo web. [13]

> Base de datos que se utilizara para almacenar la informacion.

11.2.3.2.5 XAMPP

Es una distribucion de Apache completamente gratuita y facil de instalar que contiene
MariaDB, PHP y Perl. El paquete de instalacion de XAMPP ha sido disefiado para ser
increiblemente facil de instalar y usar. [14]
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» Se utilizard como servidor web de forma local en el desarrollo del proyecto, en
combinacion con el servidor web Apache y el lenguaje PHP, MySQL sirve para el
almacenamiento de datos para servicios web.

11.2.3.2.6 PHP

Es un lenguaje de programacion de uso general que se adapta especialmente al desarrollo
web. Fue creado inicialmente por el programador danés-canadiense Rasmus Lerdorf en 1994.
En la actualidad, la implementacion de referencia de PHP es producida por The PHP Group.
[15]

» Lenguaje de programacion que se utilizara en el lado del servidor en el desarrollo del
proyecto.

11.2.3.2.7 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estindar ECMAScript.
Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y
dindmico. [16]

» Lenguaje de programacion que se utilizara en el lado cliente.

11.2.3.2.8 HTML5

HTML 5 es la quinta revision importante del lenguaje basico de la World Wide Web, HTML.
HTMLS5 especifica dos variantes de sintaxis para HTML: una «clasica», HTML, conocida
como HTMLD5, y una variante XHTML conocida como sintaxis XHTML 5 que debera
servirse con sintaxis XML. [17]

> Se utilizara para realizar la maquetacion y estructurar la parte visual.

11.2.3.2.9 CSS3

CSS es un lenguaje de disefio grafico que permite definir y crear la presentacion de un
documento estructurado escrito en un lenguaje de marcado. Es muy usado para establecer el
disefio visual de los documentos web e interfaces de usuario escritas en HTML. [18]

» Se utilizara para dar un disefio visual.

11.2.3.2.10 Bootstrap 4

Es la ultima version estable de Bootstrap, el framework de CSS, HTML y JavaScript méas
popular, que nos permite desarrollar webs que se ajustan a cualquier resolucion y dispositivo.
En esta ultima version el framework se ha reescrito por completo, con nuevos componentes,
estilos mas optimizados y ain més adaptabilidad. [19]

» Se utilizard para facilitar el desarrollo de la maquetacion y desarrollo del proyecto.
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11.23.211 Git

Git es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds, pensando en la
eficiencia y la confiabilidad del mantenimiento de versiones de aplicaciones cuando éstas
tienen un gran nimero de archivos de codigo Fuente. [20]

> Se utilizara para gestionar las diferentes versiones del proyecto.

11.2.3.2.12  ClickUp

Herramienta online de gestion de proyectos / tareas (web, apps moviles/tablets, desktop)

Es interesante porque es todo lo que cualquier herramienta de gestion de proyectos, tareas,
tiempo pueda tener (buen espacio de trabajo, kanban, scrum, grandes funcionalidades de
colaboracién de equipos como edicion en tiempo real, calendarios, organizacion espectacular
(Espacios, proyectos y listas), gantt, gestion del tiempo, productividad personal, agregacién
de tareas, importacién automatica de muchas herramientas.) [21]

» Se utilizara para gestionar el proyecto, organizar espacios, proyectos y listas,
gestionar el tiempo y la productividad.

11.2.3.2.13  Paypal.me

PayPal.Me es una forma mas rapida y segura de recibir pagos a través de PayPal. Solo tiene
que compartir su propio enlace de PayPal.Me (paypal.me/SuNombre) con otras personas para
que puedan enviarle dinero por el motivo que sea. [22]

» Se utilizara como un método de pago electronico que funciona en el sistema, los
clientes con PayPal se benefician del programa de Proteccion. Mas seguro para todos.

11.2.3.2.14  Codigo Qr Simple

“$imple” es una funcionalidad dentro de las aplicaciones de los bancos que permite realizar
cobros y pagos utilizando la tecnologia QR (Quick Response), que facilita la captura de la
informacion requerida para realizar una transaccion bancaria. “Simple” tiene el proposito de
darle poder al usuario de gastar su dinero donde y cuando quiera, gracias a la capacidad de
ser interoperables entre distintos bancos, sin la necesidad de utilizar dinero en efectivo, son
11 bancos asociados a Asoban: Mercantil Santa Cruz, Nacional, Econémico, Fortaleza,
Ganadero, BISA, Unién, BCP, FIE, Banco Solidario. [23]

» Se utilizara como un método de pago electrénico, es facil de usar se escanea el codigo
Qr con un celular mediante la aplicacién de un banco.

11.2.4 Diagramas de casos de Uso

11.2.4.1 Diagramas de casos de uso del Negocio

El propdsito de estos diagramas es comprender la estructura de la empresa universal Cafia
Brava, describir los procesos de este negocio, vinculados al campo de accion, y como se
benefician e interacttan los socios y clientes en estos procesos.



Figura 2.
Diagrama de Casos de Uso del Negocio
uc CasosDeUsoDelNegocio
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.4.2 Diagramas de Actores de Sistema
Figura 3.

Diagrama de Actores del Sistema

uc DiagramaDeActoresDelSistema /

«business actor»
Vendedor

/?business actor»
Usuario

«business actor»
Administrador

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.4.3 Descripcion de Actores de Sistema
e Administrador: Es el usuario que tiene acceso total y encargado de administrar
todo el sistema.
e Vendedor: Es el usuario que tiene acceso a ciertos modulos del sistema, podra
registrar los datos del cliente, registrar una venta, imprimir factura.



11.2.5 Diagramas General de Casos de Uso

Figura 4.
Diagrama General de Casos de Uso
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uc CasosDeUsoDelSistema

Gestionar Método de

Gestionar Usuarios Gestionar Categoria

Gestionar Roles Gestionar Articulos

de Articulo

Pago

Gestionar Ventas

/vendedor

-

Administrador, Gestionar Facturas

Gestionar
Proveedores

Gestionar Marca de

Gestionar Reportes Gestionar Clientes Iniciar Sesion

Articulo

Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.5.1 Diagramas de Casos de Uso Iniciar Sesion

Figura 5.
Diagrama de Casos de Uso Iniciar Sesion

uc1l_Exp_C_lIniciarSesion

Administrador.

A

% / Usuario

Vendedor

Iniciar Sesion

«include»
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Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.5.2 Diagramas de Casos de Uso Gestionar Usuario

Figura 6.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Usuario

uc Exp_GesUsuario
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«extend»
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_ - -
«include»

«extend»

Ver Detalles
-~
_ -

-~
-
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«extend»

\ «extend»s
~

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.5.3 Diagramas de Casos de Gestionar Rol

Figura 7.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Roles

uc Exp_GesRoles

1
«extend» -
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Usuario
AN
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.5.4 Diagramas de Casos de Gestionar Categoria

Figura 8.

Diagrama de Casos de Uso Gestionar Categorias de Articulo

uc Exp_CategArticulo

« » -
extend /.

Gestionar Categoria de
Articulo

Usuario

AR

«extend»

1
«extend»

«extend»

cextend» Ver Detalles

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.5.5 Diagramas de Casos de Gestionar Marca

Figura 9.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Marca

uc Exp_C_MarcaArticulo

-
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. v
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\ e
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.5.6 Diagramas de Casos de Gestionar Cliente

Figura 10.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Cliente

uc Exp_GesClientes

| -
-
7

.
\ «extend» 2 «extend»
Usuario
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«extend»

! AR

| «extend»,
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.5.7 Diagramas de Casos de Gestionar Proveedor

Figura 11.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Proveedor
uc Exp_GesProveedores
(=
| Pad
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Usuario




11.2.5.8 Diagramas de Casos de Gestionar Articulos

Figura 12.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Articulos

uc Exp_GesArticulos
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.5.9 Diagramas de Casos de Gestionar Ventas

Figura 13.

Diagrama de Casos de Uso Gestionar Ventas

uc Exp_GesVentas
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.5.10Diagramas de Casos de Gestionar Método Pago

Figura 14.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Método Pago

uc Exp_C_MetodoPago
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.5.11 Diagramas de Casos de Gestionar Facturas

Figura 15.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Facturas
uc Exp_GesFacturas
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.5.12Diagramas de Casos de Gestionar Reportes

Figura 16.
Diagrama de Casos de Uso Gestionar Reportes

uc Exp_GesReportes
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6 Especificacion de Casos de Uso

11.2.6.1 Introduccion
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La especificacion de casos de uso es una descripcion detallada de los casos de uso del sistema.

11.2.6.2 Proposito

Comprender los casos de uso que se tendran en el sistema y describir especificamente cada

uno de estos casos de usos.

11.2.6.3 Alcance
Describir los procesos internos de cada caso de uso.

Describir los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la organizacion.

11.2.6.4 Iniciar Sesion

Tabla 8.
Descripcion de Casos de Uso Ingresar al Sistema
Caso de Uso Iniciar Sesion
Actores Administrador, Vendedor.
Tipo Basico
Propésito Controlar el acceso del usuario autorizado para acceder al sistema mediante el
ingreso de un correo y contrasefia.
Descripcion Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario, autorizando
el manejo del sistema, teniendo que introducir el correo y contrasefia en la
Pantalla de Sesion, cada usuario autorizado para acceder al sistema consta de
un rol para poder interactuar con el sistema.
Precondiciones | v' El usuario debe ingresar a la Pantalla de Sesion.
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v’ El usuario debe estar registrado previamente.
v El usuario debe estar activo en el sistema.
v El usuario debe tener datos de acceso al sistema (correo y contrasefia).

Flujo
Principal

= Elusuario ingresa a la Pantalla de Sesion.

= El usuario introduce sus datos de acceso al sistema (correo y contrasefia).

= El usuario presiona el boton Ingresar.

= Se validan los datos de acceso (correo y contrasefia) del usuario.

= Si los datos existen, se visualiza la Pantalla de Inicio de sistema, caso
contrario aparece un mensaje (M-1) o (M-2) o (M-3) o (M-4).

Excepciones

=  M-1: “Usuario no activado” aparece cuando el usuario existe en el
sistema, pero no esta activado para ingresar al sistema.

=  M-2: “Contraseria incorrecta” se visualiza cuando el usuario introdujo
mal la contrasefia.

=  M-3: “Error al ingresar, vuelve a intentar”’ el mensaje aparece cuando los
datos ingresados no existen o no coinciden con la informacion en la BD.

=  M-4: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales” se
da cuando los datos ingresados son caracteres invalidos o se esta
ingresando con los campos vacios.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.4.1 Validar Datos

Tabla 9.

Descripcion de Casos de Validar Datos

Caso de Uso Validar Datos

Actores Administrador

Tipo Include

Propdsito Validar los datos (correo y contrasefia) del usuario que ingresa para acceder al
Sistema.

Descripcion En el instante que el usuario ingresa sus datos de acceso (correo y contrasefia) y

hace clic en el botén Ingresar de la Pantalla de Sesidn, estos datos pasan a ser
validados o verificados por el sistema para luego permitir el acceso del
usuario en el caso de que los datos de accesos sean correctos o en el caso de
que los datos sean incorrectos no permite el acceso.

Precondiciones

v El usuario debe estar registrado en el sistema (BD).

v El usuario debe estar activo en el sistema.

v El usuario debe tener datos de acceso al sistema (correo y contrasefia).
v El usuario presiona el botén Ingresar.

Flujo Principal

= El usuario presiona el boton Ingresar.

= Se validan los datos de acceso (correo y contrasefia) del usuario.

= Si los datos existen, se visualiza la Pantalla de Inicio de sistema, caso
contrario aparece un mensaje (M-1) o (M-2) o (M-3) o (M-4).

Excepciones

»  M-1: “Usuario no activado” aparece cuando el usuario existe en el
sistema, pero no esta activado para ingresar al sistema.
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M-2: “Contrasenia incorrecta” Se visualiza cuando el usuario introdujo
mal la contrasefia.

M-3: “Error al ingresar, vuelve a intentar” el mensaje aparece cuando los
datos ingresados no existen o no coinciden con la informacion en la BD.
M-4: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especial” se da
cuando los datos ingresados son caracteres invalidos o se esta ingresando
con los campos vacios.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5 Gestionar Usuario

Tabla 10.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Usuario

Caso de Uso Gestionar Usuario

Actores Administrador

Tipo Basico

Propésito Permite controlar y visualizar la informacién de los usuarios en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar usuario, permite visualizar a una lista completa de los

usuarios que existen registrados, con la posibilidad de afiadir, modificar, ver
informacion, eliminar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el

sistema.

Flujo Principal

El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Usuarios en la barra de mend.

Una vez es presionado el boton se visualiza la Pantalla Gestionar
Usuarios, donde se lista los usuarios registrados en el sistema.

En la lista de usuarios se mostrara toda la informacion (foto, rol, nombre,
apellidos, correo, cedula, fecha de nacimiento, numero de celular, género,
direccion) referente a los usuarios.

En la Pantalla Gestionar Usuarios, apareceran los botones afiadir usuario,
modificar rol, boton de estado, modificar datos de sesion, ver informacion,
modificar informacién y eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

©)

©)

Si el usuario presiona el botdn de afiadir usuario se visualiza Pantalla de
Afadir Usuario.

Si el usuario presiona el boton de Modificar Rol se visualiza Pantalla de
Modificar Rol del usuario.

Si el usuario presiona el boton de activar/desactivar se visualiza el
cambio realizado.

Si el usuario presiona el boton de modificar datos de sesion se visualiza
Pantalla de Modificar los datos de sesion.

Si el usuario presiona el boton de ver informacién se visualiza Pantalla de
Ver Usuario.
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Si el usuario presiona el boton de modificar informacién se visualiza
Pantalla de Modificar Usuario.

Si el usuario presiona el boton de eliminar se visualiza Pantalla de
Eliminar Usuario.

Excepciones

Si la sesidn del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla de
Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.1 Afadir Usuario

Tabla 11.

Descripcion de Casos de Uso Afadir - Usuario

Caso de Uso Afiadir Usuario

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite ingresar la informacion de un nuevo usuario para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir usuario, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion del nuevo usuario, incluyendo los datos de acceso
para el sistema, como también permite asignar el rol que tendra para
interactuar dentro del sistema.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botdn afadir usuario
en la Pantalla Gestionar Usuarios.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar datos en la Pantalla Afiadir
Usuarios.

Se realiza el registro de la informacion del nuevo usuario en la BD (tabla:
persona, usuario, sesién, usuario_rol).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afiadir Usuario.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre o nombres del usuario.

- Primer Apellido: Se introduce el apellido materno.

- Segundo Apellido: Se introduce el apellido paterno.

- Cedula de Identidad: Se introduce la cedula de identidad.
- Fecha de Nacimiento: Se introduce la fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se introduce el nimero de celular.

- Direccién: Se introduce la direccion del usuario.

- Correo: Se introduce un correo electronico para el usuario.
- Contrasefa: Se introduce una contrasefia para el usuario.
Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:

- Rol: Se selecciona un rol de la lista que se genero6 de la BD (tabla: rol)
- Género: Se selecciona el género del usuario.

Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:
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- Imagen de perfil: Se selecciona una imagen que identifique al
usuario.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar datos la informacion introducida seran
validados y se guardaran en la BD (tabla: persona, usuario, sesion,
usuario_rol), posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El
usuario se guardo correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Usuarios.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si la informacion del usuario ya existe (informacién de referencia C.1.)
se visualiza un mensaje (M-2).

- Siun correo ya existe se visualiza un mensaje (M-3).

- Si existe algun problema al registrar la informacion del usuario se
muestra un mensaje (M-4).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuarios.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Los datos ya existen o Cl duplicado ” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-3: “Ingrese un correo valido” se visualiza cuando el correo ya existe
en la BD lo que ocasiona no registrar la informacion.

M-4: “Error al cargar en la Base de datos ” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.1.1 Asignar Rol

Tabla 12.
Descripcion de Casos de Uso Asignar Rol
Caso de Uso Asignar Rol
Actores Administrador
Tipo Include
Proposito Permite seleccionar el rol para un nuevo usuario en el sistema
Descripcion El caso de uso asignar rol, permite listar los nombres de los roles registrados

en el sistema que posteriormente se asigna al nuevo usuario.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v’ El usuario con anticipacion debe haber oprimido en el campo
seleccionar rol esto en la Pantalla de Afiadir Usuario.
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Para guardar la informacién se debe completar todos los campos
requeridos en la Pantalla de Afadir Usuario.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar datos en la Pantalla de
Afadir Usuario.
Se realiza el registro del rol seleccionado en la BD (tabla: usuario _rol).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afiadir Usuario.

Se visualizara la siguiente lista para seleccionar:

- Rol: Se selecciona un nuevo rol de la lista.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn guardar datos el rol seleccionado sera
validado y se guardara en la BD (tabla: usuario_rol).

- Si existe algin problema al registrar el rol del usuario se muestra un
mensaje (M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuario.

Excepciones

M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.2 Ver Detalles del Usuario

Tabla 13.
Descripcion de Casos de Ver Detalles - Usuario
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite ver la informacion del usuario registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion del usuario

registrado en el sistema.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Usuarios.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Ver Usuario.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Rol: Se visualiza el nombre del rol que el usuario tiene asignado.
- Imagen de perfil: Se visualiza la imagen que identifica al usuario.
- Nombre: Se visualiza el nombre 0 nombres del usuario.

- Primer Apellido: Se visualiza el apellido materno.

- Segundo Apellido: Se visualiza el apellido paterno.

- Cedula de Identidad: Se visualiza el namero de su CI.

- Fecha de Nacimiento: Se visualiza la fecha de nacimiento.

- Numero de Celular: Se visualiza el nimero de celular.
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- Direccién: Se visualiza la direccién del usuario.
- Género: Se visualiza el género del usuario.
> Se presenta la siguiente opcion:
- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla de Gestionar Usuario.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.3 Modificar Usuario

Tabla 14.
Descripcion de Casos de Uso Modificar - Usuario
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdésito Permite modificar la informacion de un usuario en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar usuario, permite visualizar campos con la

informacion del usuario registrado, esta informacién se podrad modificar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El rol del usuario que modifica debe ser mayor a la jerarquia del rol que
pertenece al usuario a modificar.

v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton con el icono
de lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Usuarios.

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar Usuarios.

v’ Se realiza el registro de la informacion modificada del usuario en la BD
(tabla: persona).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar Usuario.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Nombre: Se introduce un nuevo nombre o nombres del usuario.
- Primer Apellido: Se introduce un nuevo apellido materno.
- Segundo Apellido: Se introduce un nuevo apellido paterno.
- Cedula de Identidad: Se introduce una nueva cedula de identidad.
- Fecha de Nacimiento: Se introduce una nueva fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se introduce un nuevo nimero de celular.
- Direccidn: Se introduce una nueva direccion del usuario.
» Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:
- Género: Se selecciona el género del usuario.
» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:
- Imagen de perfil: Se selecciona una nueva imagen que identifique
al usuario.
= Se presenta las siguientes opciones:
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- Al presionar el boton guardar cambios la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: persona),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente ” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Usuarios.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si la informacion modificada del usuario ya existe (informacion de
referencia C.1.) se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algun problema al registrar la informacién del usuario se
muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacidn y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuario.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Los datos ya existen o CI duplicado” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-3: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.4 Modificar rol del Usuario

Tabla 15.
Descripcion de Casos de Uso Modificar — rol del Usuario
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite modificar el rol de un usuario en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar rol del usuario, permite visualizar un campo con el

rol del usuario registrado, esta informacion se podra modificar.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El rol del usuario que modifica debe ser mayor a la jerarquia del rol que
pertenece al usuario a modificar.

El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn con el icono
de 14piz en la columna de rol esto en la Pantalla Gestionar Usuarios.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar cambios en la Pantalla
Modificar Rol del Usuario.

Se realiza el registro de la informacion modificada del usuario en la BD
(tabla: usuario_rol).
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Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Modificar Rol del Usuario.
» Se visualizara la siguiente lista para seleccionar:

- Rol: Se selecciona un nuevo rol de la lista.
» Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar cambios la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: usuario_rol),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Nuevo rol
actualizado correctamente ” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Usuarios.

- Si existe algun problema al registrar el nuevo rol del usuario se
muestra un mensaje (M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacidn y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuario.

Excepciones

= M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.5 Modificar los Datos de Sesién

Tabla 16.
Descripcion de Casos de Uso Modificar — los Datos de Sesion
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propésito Permite modificar los datos de sesion de un usuario en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar usuario, permite visualizar campos con la

informacion de los datos de sesion del usuario registrado, esta informacion
se podra modificar.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El rol del usuario que modifica debe ser mayor a la jerarquia del rol que
pertenece al usuario a modificar.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono
usuario con candado en la columna de Login que se encuentra en la
Pantalla Gestionar Usuarios.

Postcondiciones

v" El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar los Datos de Sesion.

v Se realiza el registro de la informacién modificada del usuario en la BD
(tabla: sesion).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar los Datos de Sesion.
> Se visualizard los siguientes campos de texto:
- Correo electronico: Se introduce un nuevo correo electrénico para
el usuario.
- Nueva contrasefa: Se introduce una nueva contrasefia para el usuario.
» Se presenta las siguientes opciones:
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- Al presionar el boton guardar cambios la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: sesion),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Usuarios.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si el correo ingresado ya existe se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algin problema al registrar los datos de sesion del usuario
se muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuario.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

»  M-2: “Ingrese un correo valido” se visualiza cuando el correo ya existe
en la BD lo que ocasiona no registrar la informacion.

=  M-3: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.6 Activar Usuario

Tabla 17.
Descripcion de Casos de Uso Activar - Usuario
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite activar un usuario registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el usuario registrado en el sistema

esta accion modifica el estado del usuario.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El rol del usuario que realiza la accion debe ser mayor a la jerarquia del
rol que pertenece al usuario a modificar.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Usuarios, esta accion cambiara el boton a color verde con el
nombre de activo.

Postcondiciones

v Se realiza una modificacion del estado del usuario en la BD (tabla:
persona)

Flujo Principal

El botdn se muestra la Pantalla de Gestionar Usuarios.
» Se visualizara el siguiente boton con texto:
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- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.5.7 Eliminar Usuario

Tabla 18.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Usuario
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite Eliminar un usuario registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Eliminar, realiza una eliminacién Idgica esta accion permite

modificar el estado del usuario registrado en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El rol del usuario que realiza la accion debe ser mayor a la jerarquia del
rol que pertenece al usuario a modificar.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla de Gestionar Usuarios.

Postcondiciones

v’ Se realiza eliminacion légica de la informacion del usuario en la BD
(tabla: persona)

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Eliminar Usuario.

» Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Estaseguro de borrar el usuario?: Es una advertencia para
verificar si esta seguro de realizar la accion.

= Se presentan las siguientes opciones:

- Al presionar el boton si, borrar la informacién sera validada y se
modifica el estado del usuario de la BD (tabla: persona),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
borrada correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuarios.

- Si existe algin problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Usuario.

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.6.6 Gestionar Rol

Tabla 19.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Rol

Caso de Uso Gestionar Rol

Actores Administrador

Tipo Basico

Proposito Permite controlar y visualizar la informacion de los roles en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar rol, permite visualizar a una lista completa de los

roles que existen registrados, con la posibilidad de afiadir, modificar, ver
informacion y eliminar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Configuracion y posteriormente Rol de Usuarios en la barra de mend.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza la Pantalla Gestionar Roles,
donde se lista los roles registrados en el sistema.

= En la lista de roles se mostrara toda la informacion (nombre,
descripcion) referente a los roles.

= En la Pantalla Gestionar Roles, apareceran los botones afiadir rol, botén
de estado, ver informacién, modificar informacion y eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Si el usuario presiona el boton de afiadir rol se visualiza Pantalla de
Afadir Rol.

o Si el usuario presiona el boton de ver informacion se visualiza Pantalla
de Ver Rol.

o Si el usuario presiona el boton de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar Rol.

o Si el usuario presiona el boton de eliminar se visualiza Pantalla de
Eliminar Rol.

Excepciones

= Sila sesion del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.6.1 Afadir Rol

Tabla 20.
Descripcion de Casos de Uso Afadir - Rol
Caso de Uso Afadir Rol
Actores Administrador
Tipo Extend
Propésito Permite ingresar la informacion de un nuevo rol para el sistema
Descripcion El caso de uso afadir rol, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion del nuevo rol.
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El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén afiadir rol en
la Pantalla Gestionar Rol.

Precondiciones

AN

Postcondiciones | v' El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla Afiadir
Rol.
v’ Se realiza el registro de la informacidn del nuevo rol en la BD (tabla: rol).

Flujo Principal = Se muestra la Pantalla de Afadir Rol.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre del rol.

- Descripciédn: Se introduce una descripcion del rol.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: rol), posteriormente
se muestra el siguiente mensaje “El Rol se guardo correctamente”y
vuelve a la Pantalla Gestionar Rol.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacion del rol se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Rol.

Excepciones =  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

»  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.6.2 Ver Detalles del Rol

Tabla 21.
Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Rol
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite ver la informacion del rol registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion del rol

registrado en el sistema.

Precondiciones v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
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El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Rol.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Ver Rol.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se visualiza el nombre del rol.

- Descripcidn: Se visualiza una descripcion del rol.

Se presenta la siguiente opcion:

- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla de Gestionar Rol.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.6.3 Modificar Rol

Tabla 22.
Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Rol
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite modificar la informacién de un rol en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar rol, permite visualizar campos con la informacion

del rol registrado, esta informacion se podra modificar.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botdn con el icono
de lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Rol.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar cambios en la Pantalla
Modificar Rol.

Se realiza el registro de la informacion modificada del rol en la BD
(tabla: rol).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar Rol.

Se visualizard los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre del rol.

- Descripcién: Se introduce una descripcion del rol.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar cambios la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: rol), posteriormente
se muestra el siguiente mensaje “Informacion actualizado
correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Rol.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacion del rol se
muestra un mensaje (M-2).
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- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Rol.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

= M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.6.4 Activar Rol

Tabla 23.
Descripcion de Casos de Uso de Activar - Rol
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite activar un rol registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el rol registrado en el sistema esta

accion modifica el estado del rol.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Roles, esta accion cambiara el boton a color verde con el
nombre de activo.

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado del rol en la BD (tabla: rol)

Flujo Principal

= El botdn se muestra la Pantalla de Gestionar Roles.
> Se visualizara el siguiente bot6n con texto:
- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.6.5 Eliminar Rol

Tabla 24.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Rol
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Eliminar un rol registrado en el sistema
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Descripcion

El caso de uso Eliminar, permite eliminar el rol registrado en el sistema esta
accion modifica el estado del rol registrado en el sistema (una eliminacién
16gica).

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla de Gestionar Rol.

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado del rol en la BD (tabla: rol)

Flujo Principal

El se muestra la Pantalla de Eliminar Rol.

» Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Esta seguro de borrar el rol?: Es una advertencia para verificar si
esta seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton si, borrar la informacion sera validada y se
modificara el estado relacionado al rol de la BD (tabla: rol),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
borrada correctamente’ y vuelve a la Pantalla Gestionar Rol.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Rol.

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.7 Gestionar Categoria

Tabla 25.

Descripcion de Casos de Uso de Gestionar Categoria de Articulo

Caso de Uso Gestionar Categoria de Articulo

Actores Administrador

Tipo Basico

Propésito Permite controlar y visualizar la informacion de las categorias en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar categoria, permite visualizar a una lista completa de

las categorias que existen registrados, con la posibilidad de afadir,
modificar, ver informacién y eliminar.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Configuracion y posteriormente Categoria en la barra de mend.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza la Pantalla Gestionar
Categorias, donde se lista las categorias registradas en el sistema.
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» En la lista de categorias se mostrara toda la informacion (nombre,
descripcidn) referente a las categorias.

» En la Pantalla Gestionar Categorias, apareceran los botones afiadir
categoria, botdn de estado, ver informacion, modificar informacion y
eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Si el usuario presiona el boton de afiadir categoria se visualiza Pantalla
de Afadir Categoria.

o Si el usuario presiona el boton de ver informacion se visualiza Pantalla
de Ver Categoria.

o Siel usuario presiona el boton de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar Categoria.

o Si el usuario presiona el boton de eliminar se visualiza Pantalla de
Eliminar Categoria.

Excepciones

= Sila sesidn del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.7.1 Ahadir Categoria

Tabla 26.

Descripcion de Casos de Uso de afiadir - Categoria

Caso de Uso Afiadir Categoria

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion de una nueva categoria para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir categoria, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion de la nueva categoria.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton afiadir
categoria en la Pantalla Gestionar Categoria.

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla Afadir
Categoria.

v" Se realiza el registro de la informacion de la nueva categoria en la BD (tabla:
categoria).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Afadir Categoria.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre de la categoria.

- Descripcién: Se introduce una descripcion de la categoria.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: categoria),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “La Categoria se
guardo correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Categoria.
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- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacion de la categoria se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Categoria.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

= M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.7.2 Ver Detalles de la Categoria

Tabla 27.
Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Categoria
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propoésito Permite ver la informacion de la categoria registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion de la categoria

registrado en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Categoria.

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Ver Categoria.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Nombre: Se visualiza el nombre de la categoria.
- Descripcion: Se visualiza una descripcion de la categoria.
> Se presenta la siguiente opcion:
- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla de Gestionar Categoria.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.7.3 Modificar Categoria

Tabla 28.

Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Categoria
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
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Tipo Extend
Propdsito Permite modificar la informacion de una categoria en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar categoria, permite visualizar campos con la

informacion de la categoria registrado, esta informacion se podra modificar.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono
de lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Categoria.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar cambios en la Pantalla
Modificar Categoria.

Se realiza el registro de la informacion modificada de la categoria en la
BD (tabla: categoria).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar Categoria.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre de la categoria.

- Descripcién: Se introduce una descripcion de la categoria.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar cambios la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: categoria),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Categoria.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacion de la categoria se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Categoria.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.7.4 Activar Categoria

Tabla 29.

Descripcion de Casos de Uso de Activar — Categoria
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend

Proposito

Permite activar una categoria registrado en el sistema
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Descripcion

El caso de uso activar, permite activar la categoria registrado en el sistema
esta accion modifica el estado de la categoria.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Categorias, esta accion cambiara el botén a color verde con el
nombre de activo.

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado de la categoria en la BD (tabla:
categoria)

Flujo Principal

= El botdn se muestra la Pantalla de Gestionar Categorias.
> Se visualizara el siguiente bot6n con texto:
- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.7.5 Eliminar Categoria

Tabla 30.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Categoria
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Eliminar una categoria registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Eliminar, permite eliminar la categoria registrado en el

sistema esta accion modifica el estado de la categoria registrado en el
sistema (una eliminacion légica).

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v’ El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla de Gestionar Categoria.

Postcondiciones

v Se realiza una modificacion del estado de la categoria en la BD (tabla:
categoria)

Flujo Principal

El se muestra la Pantalla de Eliminar Categoria.

> Se visualizara el siguiente texto:
- ¢Esta seguro de borrar la categoria?: Es una advertencia para

verificar si estd seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén si, borrar la informacion sera validada y se
modificara el estado relacionado a la categoria de la BD (tabla:
categoria), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
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“Informacion borrada correctamente” y vuelve a la Pantalla
Gestionar Categoria.

- Si existe algin problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Categoria.

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.8 Gestionar Marca

Tabla 31.

Descripcion de Casos de Uso de Gestionar Marca de Articulo

Caso de Uso Gestionar Marca de Articulo

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Permite controlar y visualizar la informacion de las marcas en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar marca, permite visualizar a una lista completa de

las marcas que existen registrados, con la posibilidad de afiadir, modificar,
ver informacion y eliminar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Configuracion y posteriormente marcas en la barra de menu.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza la Pantalla Gestionar
Marcas, donde se lista las marcas registradas en el sistema.

= En la lista de marcas se mostrara toda la informacién (nombre,
descripcidn) referente a las marcas.

= En la Pantalla Gestionar Marca, apareceran los botones afiadir marca,
botdn de estado, ver informacidn, modificar informacién y eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Siel usuario presiona el botdn de afiadir marca se visualiza Pantalla de
Afadir Marca.

o Si el usuario presiona el botén de ver informacion se visualiza Pantalla
de Ver Marca.

o Si el usuario presiona el boton de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar Marca.

o Si el usuario presiona el botdn de eliminar se visualiza Pantalla de
Eliminar Marca.

Excepciones

= Sila sesidn del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.6.8.1 Afadir Marca

Tabla 32.

Descripcion de Casos de Uso de Afadir - Marca

Caso de Uso Afadir Marca

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite ingresar la informacién de una nueva marca para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir marca, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion de la nueva marca.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton afadir
categoria en la Pantalla Gestionar Marca.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el botdén guardar datos en la Pantalla Afiadir
Marca.

Se realiza el registro de la informacién de la nueva marca en la BD (tabla:
marca).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afadir Marca.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre de la marca.

- Descripcion: Se introduce una descripcion de la marca.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: marca),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “La Marca se
guardo correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Marca.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacion de la marca se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Marca.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.6.8.2 Ver Detalles de la Marca

Tabla 33.
Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Marca
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite ver la informacion de la marca registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion de la marca

registrado en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Marca.

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Ver Marca.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Nombre: Se visualiza el nombre de la marca.
- Descripcion: Se visualiza una descripcion de la marca.
» Se presenta la siguiente opcion:
- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla de Gestionar Marca.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.8.3 Modificar Marca

Tabla 34.
Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Marca
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite modificar la informacion de una marca en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar marca, permite visualizar campos con la informacion

de la marca registrado, esta informacion se podra modificar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v" El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono de
lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Marca.

Postcondiciones

v" El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar Marca.

v' Se realiza el registro de la informacién modificada de la marca en la BD
(tabla: marca).
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Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar Marca.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre de la marca.

- Descripcion: Se introduce una descripcion de la marca.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar cambios la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: marca),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Marca.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacién de la marca se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Marca.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.8.4 Activar Marca

Tabla 35.
Descripcion de Casos de Uso de Activar — Marcas
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite activar una marca registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar la marca registrado en el sistema esta

accion modifica el estado de la marca.

Precondiciones v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Marcas, esta accion cambiara el boton a color verde con el
nombre de activo.
Postcondiciones | v* Se realiza una modificacion del estado de la marca en la BD (tabla:
marca)
Flujo Principal = El botén se muestra la Pantalla de Gestionar Marcas.
» Se visualizara el siguiente botdn con texto:
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- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.8.5 Eliminar Marca

Tabla 36.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Marca
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Eliminar una marca registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Eliminar, permite eliminar la marca registrado en el sistema

esta accion modifica el estado de la marca registrado en el sistema (una
eliminacién logica).

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla de Gestionar Marca.

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado de la marca en la BD (tabla:
marca)

Flujo Principal

El se muestra la Pantalla de Eliminar Marca.

» Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Esta seguro de borrar la marca?: Es una advertencia para
verificar si estd seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén si, borrar la informacion sera validada y se
modificaréa el estado relacionado a la marca de la BD (tabla: marca),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
borrada correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Marca.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Marca.

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.6.9 Gestionar Cliente

Tabla 37.

Descripcion de Casos de Uso de Gestionar Clientes

Caso de Uso Gestionar Clientes

Actores Administrador

Tipo Basico

Proposito Permite controlar y visualizar la informacion de los clientes en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar clientes, permite visualizar a una lista completa de

los clientes que existen registrados, con la posibilidad de afiadir, modificar,
ver informacion, eliminar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Clientes en la barra de mend.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza la Pantalla Gestionar
Cliente, donde se lista los clientes registrados en el sistema.

= En la lista de clientes se mostrara toda la informaciéon (foto, nombre,
apellidos, cedula, fecha de nacimiento, numero de celular, direccion)
referente a los clientes.

= Enla Pantalla Gestionar Cliente, apareceran los botones afiadir cliente,
botdn de estado, ver informacidn, modificar informacién y eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Si el usuario presiona el boton de afiadir cliente se visualiza Pantalla de
Afadir Cliente.

o Siel usuario presiona el boton de ver informacion se visualiza Pantalla
de Ver Cliente.

o Siel usuario presiona el boton de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar Cliente.

o Siel usuario presiona el boton de eliminar se visualiza Pantalla de
Eliminar Cliente.

Excepciones

= Silasesién del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.9.1 Afnadir Cliente

Tabla 38.

Descripcion de Casos de Uso de Afadir - Cliente

Caso de Uso Afadir Cliente

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion de un nuevo cliente para el sistema
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Descripcion

El caso de uso afiadir cliente, permite visualizar campos necesarios para el
registro de informacion del nuevo cliente.

Precondiciones v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton afiadir cliente
en la Pantalla Gestionar Cliente.
Postcondiciones | v* El usuario debe oprimir el bot6n guardar datos en la Pantalla Afiadir
Cliente.
v’ Se realiza el registro de la informacion del nuevo cliente en la BD
(tabla: persona, cliente).
Flujo Principal = Se muestra la Pantalla de Afadir Cliente.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Nombre: Se introduce el nombre o nombres del cliente.
- Primer Apellido: Se introduce el apellido materno.
- Segundo Apellido: Se introduce el apellido paterno.
- Cedula de Identidad: Se introduce la cedula de identidad.
- Fecha de Nacimiento: Se introduce la fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se introduce el nimero de celular.
- Direccidn: Se introduce la direccion del cliente.
» Se visualizard las siguientes listas para seleccionar:
- Género: Se selecciona el género del cliente.
» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de perfil: Se selecciona una imagen que identifique al
cliente.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: persona, cliente),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El cliente se guardd
correctamente’ y vuelve a la Pantalla Gestionar Cliente.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si lainformacion del cliente ya existe (informacion de referencia
C.1.) se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algun problema al registrar la informacion del cliente se
muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Cliente.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Los datos ya existen o CI duplicado” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.
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=  M-3: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.9.2 Ver Detalles del Cliente

Tabla 39.
Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Cliente
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite ver la informacion del cliente registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion del cliente

registrado en el sistema.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Cliente.

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Ver Cliente.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Imagen de perfil: Se visualiza la imagen que identifica al cliente.
- Nombre: Se visualiza el nombre o nombres del cliente.
- Primer Apellido: Se visualiza el apellido materno.
- Segundo Apellido: Se visualiza el apellido paterno.
- Cedula de Identidad: Se visualiza el nimero de su CI.
- Fecha de Nacimiento: Se visualiza la fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se visualiza el namero de celular.
- Direccidn: Se visualiza la direccién del cliente.
- Geénero: Se visualiza el géenero del cliente.
» Se presenta la siguiente opcion:
- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla de Gestionar Cliente.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.9.3 Modificar Cliente

Tabla 40.

Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Cliente
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend

Propésito

Permite modificar la informacion de un cliente en el sistema
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Descripcion

El caso de uso modificar cliente, permite visualizar campos con la
informacion del cliente registrado, esta informacién se podrd modificar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton con el icono
de lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Cliente.

Postcondiciones

v’ El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar Cliente.

v’ Se realiza el registro de la informacién modificada del cliente en la BD
(tabla: persona).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Modificar Cliente.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce un nuevo nombre o nombres del cliente.

- Primer Apellido: Se introduce un nuevo apellido materno.

- Segundo Apellido: Se introduce un nuevo apellido paterno.

- Cedula de Identidad: Se introduce una nueva cedula de identidad.

- Fecha de Nacimiento: Se introduce una nueva fecha de nacimiento.

- Numero de Celular: Se introduce un nuevo namero de celular.

- Porcentaje de Descuento: Se introduce un porcentaje de descuento.

- Direccidn: Se introduce una nueva direccién del cliente.

» Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:

- Género: Se selecciona el género del cliente.

» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de perfil: Se selecciona una nueva imagen que identifique
al cliente.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar cambios la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: persona),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Cliente.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si la informacion modificada del cliente ya existe (informacién de
referencia C.l.) se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algin problema al registrar la informacion del cliente se
muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Cliente.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.
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=  M-2: “Los datos ya existen o CI duplicado” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.

»  M-3: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.9.4 Activar Cliente

Tabla 41.
Descripcion de Casos de Uso de Activar — Cliente
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite activar un cliente registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el cliente registrado en el sistema esta

accion modifica el estado del cliente.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Clientes, esta accién cambiara el botdn a color verde con el
nombre de activo.

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado del cliente en la BD (tabla:
persona)

Flujo Principal

= El botén se muestra la Pantalla de Gestionar Clientes.
» Se visualizara el siguiente botdn con texto:
- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.9.5 Eliminar Cliente

Tabla 42.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Cliente
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Eliminar un cliente registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Eliminar, permite Eliminar el cliente registrado en el sistema

esta accion modifica el estado del cliente registrado en el sistema (una
eliminacién logica).

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.
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v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla de Gestionar Cliente.
Postcondiciones | v* Se realiza una modificacion del estado del cliente en la BD (tabla:
persona).
Flujo Principal = El se muestra la Pantalla de Eliminar Cliente.
» Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Esta seguro de borrar el cliente?: Es una advertencia para
verificar si estd seguro de realizar la accion.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén si, borrar la informacion sera validada y se
modificara el estado relacionado al cliente de la BD (tabla: persona),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
borrada correctamente’ y vuelve a la Pantalla Gestionar Cliente.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Cliente.

Excepciones

M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.10 Gestionar Proveedores

Tabla 43.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Proveedores

Caso de Uso Gestionar Proveedores

Actores Administrador

Tipo Basico

Proposito Permite controlar y visualizar la informacion de los proveedores en el
sistema.

Descripcion El caso de uso gestionar proveedores, permite visualizar a una lista completa

de los proveedores que existen registrados, con la posibilidad de afadir,
modificar, ver informacion, eliminar.

Precondiciones

v
v

El usuario debe ser identificado en el sistema.
El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Proveedores en la barra de mend.

Una vez es presionado el boton se visualiza la Pantalla Gestionar
Proveedores, donde se lista los proveedores registrados en el sistema.
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En la lista de proveedores se mostrara toda la informacion (foto, nombre,
apellidos, cedula, fecha de nacimiento, numero de celular, direccién)
referente a los proveedores.

En la Pantalla Gestionar Proveedores, apareceran los botones afiadir
proveedor, boton de estado, ver informacion, modificar informacion y
eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

©)

©)

Si el usuario presiona el boton de afiadir proveedor se visualiza
Pantalla de Afiadir Proveedor.

Si el usuario presiona el botdn de ver informacién se visualiza Pantalla
de Ver Proveedor.

Si el usuario presiona el boton de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar Proveedor.

Si el usuario presiona el boton de eliminar se visualiza Pantalla de
Eliminar Proveedor.

Excepciones

Si la sesion del sistema expira, retornara automéaticamente a la Pantalla
de Sesién.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.10.1 Afadir Proveedores

Tabla 44.

Descripcion de Casos de Uso Afadir - Proveedor

Caso de Uso Afadir Proveedores

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion de un nuevo proveedor para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir proveedor, permite visualizar campos necesarios para

el registro de informacion del nuevo proveedor.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén afiadir
proveedor en la Pantalla Gestionar Proveedores.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla Afiadir
Proveedor.

Se realiza el registro de la informacion del nuevo proveedor en la BD
(tabla: persona, proveedor).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afiadir Proveedor.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre o nombres del proveedor.
- Primer Apellido: Se introduce el apellido materno.

- Segundo Apellido: Se introduce el apellido paterno.

- Cedula de Identidad: Se introduce la cedula de identidad.
- Fecha de Nacimiento: Se introduce la fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se introduce el nimero de celular.
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- Direccién: Se introduce la direccion del proveedor.

Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:

- Género: Se selecciona el género del proveedor.

Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de perfil: Se selecciona una imagen que identifique al
proveedor.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: persona, proveedor),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El proveedor se
guardo correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Proveedor.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si la informacion del proveedor ya existe (informacion de referencia
C.1.) se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algun problema al registrar la informacién del proveedor se
muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Proveedores.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Los datos ya existen o CI duplicado” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-3: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.10.2 Ver Detalles de los Proveedores

Tabla 45.
Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Proveedor
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdésito Permite ver la informacion del proveedor registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacién del proveedor

registrado en el sistema.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Proveedores.
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Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Ver Proveedor.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Imagen de perfil: Se visualiza la imagen que identifica al
proveedor.
- Nombre: Se visualiza el nombre o nombres del proveedor.
- Primer Apellido: Se visualiza el apellido materno.
- Segundo Apellido: Se visualiza el apellido paterno.
- Cedula de Identidad: Se visualiza el nimero de su Cl.
- Fecha de Nacimiento: Se visualiza la fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se visualiza el nimero de celular.
- Direccién: Se visualiza la direccién del proveedor.
- Género: Se visualiza el género del proveedor.
> Se presenta la siguiente opcidn:
- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla de Gestionar Proveedores.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.10.3 Modificar Proveedores

Tabla 46.
Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Proveedor
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite modificar la informacion de un proveedor en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar proveedor, permite visualizar campos con la

informacion del proveedor registrado, esta informacion se podra modificar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton con el icono
de lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Proveedores.

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar Proveedor.

v Se realiza el registro de la informacién modificada del proveedor en la
BD (tabla: persona).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar Proveedor.

» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce un nuevo nombre o nombres del proveedor.
- Primer Apellido: Se introduce un nuevo apellido materno.

- Segundo Apellido: Se introduce un nuevo apellido paterno.

- Cedula de Identidad: Se introduce una nueva cedula de identidad.
- Fecha de Nacimiento: Se introduce una nueva fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se introduce un nuevo namero de celular.

- Direccidn: Se introduce una nueva direccién del proveedor.
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Se visualizard las siguientes listas para seleccionar:

- Género: Se selecciona el género del proveedor.

Se visualizard el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de perfil: Se selecciona una nueva imagen que identifique
al proveedor.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar cambios la informacidn introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: persona),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Proveedores.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si la informacion modificada del proveedor ya existe (informacion
de referencia C.1.) se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algun problema al registrar la informacion del proveedor se
muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ninguln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Proveedores.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Los datos ya existen o CI duplicado” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-3: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.10.4 Activar Proveedor

Tabla 47.
Descripcion de Casos de Uso de Activar - Proveedor
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propésito Permite activar un proveedor registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el proveedor registrado en el sistema

esta accion modifica el estado del proveedor.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
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Gestionar Proveedores, esta accién cambiara el boton a color verde con
el nombre de activo.

Postcondiciones | v' Se realiza una modificacion del estado del proveedor en la BD (tabla:
persona)
Flujo Principal = El boton se muestra la Pantalla de Gestionar Proveedores.
» Se visualizara el siguiente botdn con texto:

- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.10.5 Eliminar Proveedores

Tabla 48.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Proveedor
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Eliminar un proveedor registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Eliminar, permite eliminar el proveedor registrado en el

sistema esta accion modifica el estado del proveedor registrado en el sistema
(una eliminacion légica).

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla de Gestionar Proveedores.

Postcondiciones

Se realiza una modificacion del estado del proveedor en la BD (tabla:
persona).

Flujo Principal

El se muestra la Pantalla de Eliminar Proveedor.

Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Esta seguro de borrar el proveedor?: Es una advertencia para
verificar si estd seguro de realizar la accion.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén si, borrar la informacion sera validada y se
modificara el estado relacionado al proveedor de la BD (tabla:
persona), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
“Informacion borrada correctamente’ y vuelve a la Pantalla
Gestionar Proveedores.

- Si existe algin problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Proveedores.

Excepciones

M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.




66

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11 Gestionar Articulos

Tabla 49.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Articulos

Caso de Uso Gestionar Articulos

Actores Administrador

Tipo Bésico

Propdsito Permite controlar y visualizar la informacion de los articulos en el sistema.
Descripcion El caso de uso gestionar articulos, permite visualizar a una lista completa de

los articulos que existen registrados, con la posibilidad de afiadir, aumentar
unidades, modificar, ver informacion, eliminar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el botén
Articulos en la barra de menu.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza dos opciones, un botén
Ropa que visualiza la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa) donde se
lista las prendas de vestir registrados en el sistema y un botén Articulo
que visualiza la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo), donde se lista
los articulos registrados en el sistema.

= En la lista de articulos (ropa y articulo) se mostrara la informacién (foto,
nombre, cédigo, stock, precio de compra, precio de venta, fecha
afiadida).

= En la Pantalla Gestionar articulos (ropa o articulo), apareceran los
botones afadir, aumentar, ver informacion, modificar informacion y
eliminar.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Si el usuario presiona el boton de afiadir (ropa o articulo) se visualiza
Pantalla de Afadir Articulo (ropa o articulo).

o Si el usuario presiona el boton con simbolo de mas se visualiza Pantalla
de Aumentar Articulo (ropa o articulo).

o Si el usuario presiona el boton de ver (ropa o articulo) informacion se
visualiza Pantalla de Ver Articulo (ropa o articulo).

o Si el usuario presiona el boton de modificar (ropa o articulo)
informacion se visualiza Pantalla de Modificar Articulo (ropa o
articulo).

o Siel usuario presiona el boton de eliminar (ropa o articulo) se
visualiza Pantalla de Eliminar Articulo (ropa o articulo).

Excepciones

= Si la sesidn del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.26.11.1  Anfadir Articulo (Ropa)

Tabla 50.

Descripcion de Casos de Uso Afadir — Articulo (Ropa)

Caso de Uso Afadir Articulo

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite ingresar la informacién de un nuevo articulo para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir articulo (ropa), permite visualizar campos necesarios

para el registro de informacion de la nueva prenda de vestir.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton afiadir Ropa
en la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar Datos en la Pantalla Afadir
Articulo (Ropa).

v Se realiza el registro de la informacion del nuevo articulo en la BD
(tabla: articulo, compra, articulo_compra, historial_precios, ropa,
compra_proveedor, nivel_stock).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afadir Articulo (Ropa).

» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre de la prenda de vestir.

Talla: Se introduce las tallas disponibles

Material: Se introduce el tipo de material.

Opciones de Color: Se introduce los colores disponibles.

- Descripcion: Se introduce la descripcion de la prenda de vestir.

» Se visualizara los siguientes campos numericos:

- Cantidad de Unidades Compradas: Se introduce la cantidad de
unidades la prenda de vestir.

- Precio total de compra: Se introduce el precio de la compra total de
la prenda de vestir.

- Nivel de Stock Medio: Se introduce el nivel medio de stock, sirve
de alerta cuando se lista los articulos, identificado por el color
amarillo.

- Nivel de Stock Minimo: Se introduce el nivel minimo de stock,
sirve de alerta cuando se lista los articulos, identificado por el color
rojo.

- Cadigo del Articulo: Se genera un codigo para la prenda de vestir.

- Stock: Se genera a partir de la cantidad introducida o se introduce de
forma manual el stock de la prenda de vestir.

- Precio de Compra por Unidad: Se genera a partir de precio total o
se puede realizar de forma manual.

- Utilizar porcentaje: Se introduce el porcentaje de ganancia.

- Precio de Venta: Se genera de forma automatica a partir del
porcentaje introducido o si quita el check en el porcentaje se puede
introducir de forma manual.
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Se visualizard las siguientes listas para seleccionar:

- Proveedor: Se selecciona al proveedor de la prenda de vestir.

- Marca: Se selecciona la marca de la prenda de vestir.

- Categoria: Se selecciona la categoria a la que pertenece la prenda de
vestir.

Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de la prenda: Se selecciona una imagen que identifique a la
prenda de vestir.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: articulo, compra,
articulo_compra, historial_precios, ropa, compra_proveedor,
nivel_stock), posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El
articulo se guardo correctamente ” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Articulos (Ropa).

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacién se muestra un
mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ninguln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.2  Aumentar Articulo (Ropa)

Tabla 51.

Descripcion de Casos de Uso Aumentar — Articulo (Ropa)

Caso de Uso Aumentar Articulo

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite ingresar la informacién de un nuevo articulo para el sistema
Descripcion El caso de uso aumentar articulo (ropa), permite visualizar campos

necesarios para el registro de la compra.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botdn (simbolo del
signo mas) Aumentar Ropa en la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el botdn guardar Datos en la Pantalla
Aumentar Articulo (Ropa).
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v’ Se realiza el registro de la informacion del nuevo articulo en la BD
(tabla: compra, compra_proveedor, articulo_compra, historial_precios,
articulo).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Aumentar Articulo (Ropa).
» Se visualizara los siguientes campos numericos:

- Cantidad de Unidades Compradas: Se introduce la cantidad de
unidades compradas.

- Precio total de compra: Se introduce el precio total de la compra.

- Cddigo del Articulo: Se visualiza el codigo de la prenda de vestir.

- Stock Actual: Visualiza el stock actual mas la Cantidad de unidades
compradas.

- Precio de Compra por Unidad: Se genera a partir de precio total o
se puede realizar de forma manual.

- Utilizar porcentaje: Se introduce el porcentaje de ganancia.

- Precio de Venta: Se genera de forma automatica a partir del
porcentaje introducido o si quita el check en el porcentaje se puede
introducir de forma manual.

» Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:
- Proveedor: Se selecciona al proveedor de la compra.
» Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: compra,
compra_proveedor, articulo_compra, historial_precios, articulo),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El articulo se
guardd correctamente ” y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos
(Ropa).

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacion se muestra un
mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Excepciones

= M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

»  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.3  Ver Detalles del Articulo (Ropa)

Tabla 52.

Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Articulo (Ropa)
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
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Proposito

Permite ver la informacion del articulo registrado en el sistema

Descripcion

El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion del articulo
registrado en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Articulos (Ropa).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Ver Articulo (Ropa).
> Se visualizara los siguientes campos de texto:

Proveedor: Se visualiza el nombre del proveedor de la prenda de
vestir.

Marca: Se visualiza el nombre de la marca.

Categoria: Se visualiza el nombre la categoria a la que pertenece la
prenda de vestir.

Cantidad de Unidades Compradas: Se visualiza la cantidad de
unidades la prenda de vestir.

Precio total de compra: Se visualiza el precio de la compra total de
la prenda de vestir.

Fecha de Compra: Se visualiza la fecha en que se compra el
Articulo

Cadigo del Articulo: Se visualiza el codigo de la prenda de vestir.
Nombre: Se visualiza el nombre de la prenda de vestir.

Talla: Se visualiza las tallas disponibles

Material: Se visualiza el tipo de material.

Opciones de Color: Se visualiza los colores disponibles.

Stock: Se visualiza el stock de la prenda de vestir.

Descripcion: Se visualiza la descripcion de la prenda de vestir.
Precio de Compra por Unidad: Se visualiza el precio por unidad.
Precio de Venta: Se visualiza el precio de venta.

Imagen de la prenda: Se visualiza la imagen que identifica a la
prenda de vestir.

> Se presenta la siguiente opcion:

Si se presiona el botdn cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a
la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.4  Modificar Articulo (Ropa)

Tabla 53.

Descripcion de Casos de Uso Modificar - Articulo (Ropa)

Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend

Proposito

Permite modificar la informacion de un articulo en el sistema
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Descripcion

El caso de uso modificar articulo, permite visualizar campos con la
informacion del articulo registrado, esta informacion se podra modificar.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton con el icono de
lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Articulos (Ropa).

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar Articulos (Ropa).

v Se realiza el registro de la informacién modificada del articulo en la BD
(tabla: articulo, compra, articulo_compra, historial_precios, ropa,
compra_proveedor).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Modificar Articulo (Ropa).
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Nombre: Se introduce el nombre de la prenda de vestir.
Talla: Se introduce las tallas disponibles
Material: Se introduce el tipo de material.
Opciones de Color: Se introduce los colores disponibles.
Descripcion: Se introduce la descripcion de la prenda de vestir.
> Se visualizara los siguientes campos numéricos:
- Cantidad de Unidades Compradas: Se introduce la cantidad de unidades la
prenda de vestir.
- Precio total de compra: Se introduce el precio de la compra total de la
prenda de vestir.
- Cadigo del Articulo: Se visualiza un codigo de la prenda de vestir, campo
gue no se puede modificar.
- Stock: Se genera a partir de la cantidad introducida o se introduce de forma
manual el stock de la prenda de vestir.
- Precio de Compra por Unidad: Se genera a partir de precio total o se puede
realizar de forma manual.
- Utilizar porcentaje: Se introduce el porcentaje de ganancia
- Precio de Venta: Se genera de forma automaética a partir del porcentaje
introducido o si quita el check en el porcentaje se puede introducir de forma
manual.
» Se visualizard las siguientes listas para seleccionar:
- Proveedor: Se visualiza el nombre del proveedor de la prenda de vestir,
campo que no se puede modificar.
- Marca: Se visualiza el nombre de la marca, campo gue no se puede
modificar.
- Categoria: Se visualiza el nombre la categoria a la que pertenece la prenda de
vestir, campo que no se puede modificar.
» Se visualizard el siguiente campo para seleccionar un archivo:
- Imagen de la prenda: Se selecciona una nueva imagen que identifique a la
prenda de vestir.
= Se presenta las siguientes opciones:
- Al presionar el boton guardar cambios la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: articulo, compra,
articulo_compra, historial_precios, ropa, compra_proveedor),
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posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos
(Ropa).

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un mensaje
(M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacion del articulo se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue introducida
de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.5  Activar Articulo (Ropa)

Tabla 54.
Descripcion de Casos de Uso de Activar — Articulo (Ropa)
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite activar un articulo registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el articulo (ropa) registrado en el

sistema esta accion modifica el estado del articulo.

Precondiciones v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Articulos (ropa), esta accion cambiara el boton a color verde
con el nombre de activo.
Postcondiciones | v Se realiza una modificacion del estado del articulo en la BD (tabla:
articulo)
Flujo Principal = El botdn se muestra la Pantalla de Gestionar Articulos (ropa).
> Se visualizara el siguiente botdn con texto:

- inactivo: Un boton que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.6  Eliminar Articulo (Ropa)

Tabla 55.

Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Articulo (Ropa)

| Caso de Uso

| Eliminar
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Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite eliminar un articulo registrado en el sistema

Descripcion El caso de uso eliminar, permite eliminar el articulo registrado en el sistema

esta accion modifica el estado del articulo registrado en el sistema (una
eliminacién logica).

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Postcondiciones

v Se realiza una modificacion del estado del articulo en la BD (tabla:
articulo).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Eliminar Articulo (Ropa).

> Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Estaseguro de borrar la prenda de vestir?: Es una advertencia
para verificar si esta seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén si, borrar la informacion sera validada y se
modificara el estado relacionado al articulo de la BD (tabla:
articulo), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
“Informacion borrada correctamente” y vuelve a la Pantalla
Gestionar Articulos (Ropa).

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Ropa).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.7  Adadir Articulo (Articulo)

Tabla 56.

Descripcion de Casos de Uso de Afadir — Articulo (Articulo)

Caso de Uso Afiadir Articulo

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion de un nuevo articulo para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir articulo (articulo), permite visualizar campos

necesarios para el registro de informacion del nuevo articulo.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
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El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton afiadir
Articulo en la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar Datos en la Pantalla Afadir
Articulo (Articulo).

Se realiza el registro de la informacion del nuevo cliente en la BD
(tabla: articulo, compra, articulo_compra, historial_precios,
tamanio_articulo, tipo_articulo, compra_proveedor, nivel_stock).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afadir Articulo (Articulo).

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre del articulo.

- Tamafio del Articulo: Se introduce el tamafio del articulo.

- Tipo del Articulo: Se introduce el tipo del articulo.

- Opciones de Color: Se introduce los colores disponibles.

- Material: Se introduce el material del articulo.

- Descripcion: Se introduce la descripcion del articulo.

Se visualizard los siguientes campos numericos:

- Cantidad de Unidades Compradas: Se introduce la cantidad de
unidades del articulo.

- Precio total de compra: Se introduce el precio de la compra total
del articulo.

- Nivel de Stock Medio: Se introduce el nivel medio de stock, sirve
de alerta cuando se lista los articulos, identificado por el color
amarillo.

- Nivel de Stock Minimo: Se introduce el nivel minimo de stock,
sirve de alerta cuando se lista los articulos, identificado por el color
rojo.

- Cadigo del Articulo: Se genera un codigo para el articulo.

- Stock: Se genera a partir de la cantidad introducida o se introduce de
forma manual el stock del articulo.

- Precio de Compra por Unidad: Se genera a partir de precio total o
se puede realizar de forma manual.

- Utilizar porcentaje: Se introduce el porcentaje de ganancia.

- Precio de Venta: Se genera de forma automatica a partir del
porcentaje introducido o si quita el check en el porcentaje se puede
introducir de forma manual.

Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:

- Proveedor: Se selecciona al proveedor del articulo.

- Marca: Se selecciona la marca del articulo.

- Categoria: Se selecciona la categoria a la que pertenece el articulo.

Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen del articulo: Se selecciona una imagen que identifique al
articulo

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: articulo, compra,
articulo_compra, historial _precios, tamanio_articulo, tipo_articulo,
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compra_proveedor, nivel_stock), posteriormente se muestra el
siguiente mensaje “El articulo se guardo correctamente ” y vuelve a
la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacién se muestra un
mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulo (Articulo).

Excepciones

= M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

=  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.8  Aumentar Articulo (Articulo)

Tabla 57.

Descripcion de Casos de Uso Aumentar — Articulo (Articulo)

Caso de Uso Aumentar Articulo

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite ingresar la informacién de un nuevo articulo para el sistema
Descripcion El caso de uso aumentar articulo, permite visualizar campos necesarios para

el registro de la compra.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton (simbolo del
signo més) Aumentar Ropa en la Pantalla Gestionar Articulos
(Articulo).

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar Datos en la Pantalla
Aumentar Articulo (Articulo).

v’ Se realiza el registro de la informacion del nuevo articulo en la BD
(tabla: compra, compra_proveedor, articulo_compra, historial_precios,
articulo).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Aumentar Articulo (Articulo).

> Se visualizara los siguientes campos numeéricos:

- Cantidad de Unidades Compradas: Se introduce la cantidad de
unidades compradas.

- Precio total de compra: Se introduce el precio total de la compra.

- Codigo del Articulo: Se visualiza el codigo del Articulo.

- Stock Actual: Visualiza el stock actual méas la cantidad de unidades
compradas.
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- Precio de Compra por Unidad: Se genera a partir de precio total o
se puede realizar de forma manual.

- Utilizar porcentaje: Se introduce el porcentaje de ganancia.

- Precio de Venta: Se genera de forma automatica a partir del
porcentaje introducido o si quita el check en el porcentaje se puede
introducir de forma manual.

» Se visualizard las siguientes listas para seleccionar:
- Proveedor: Se selecciona al proveedor de la compra.
» Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: compra,
compra_proveedor, articulo_compra, historial_precios, articulo),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El articulo se
guardo correctamente ' y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos
(Articulo).

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacién se muestra un
mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ninguln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

»  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.9  Ver Detalles del Articulo (Articulo)

Tabla 58.
Descripcion de Casos de Uso de Ver Detalles - Articulo (Articulo)
Caso de Uso Ver Detalles
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite ver la informacion del articulo registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacion del articulo

registrado en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Articulos (Articulo).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Ver Articulo (Articulo).
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> Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Proveedor: Se visualiza el nombre del proveedor.

- Marca: Se visualiza el nombre de la marca.

- Categoria: Se visualiza el nombre la categoria a la que pertenece al
articulo.

- Cantidad de Unidades Compradas: Se visualiza la cantidad de
unidades.

- Precio total de compra: Se visualiza el precio de la compra total.

- Fecha de Compra: Se visualiza la fecha en que se compra el
articulo.

- Cddigo del Articulo: Se visualiza el codigo de la prenda de vestir.

- Nombre: Se visualiza el nombre de la prenda de vestir.

- Tamafio del Articulo: Se visualiza los tamafios disponibles.

- Tipo del Articulo: Se visualiza los tipos de articulos disponibles.

- Material: Se visualiza el tipo de material.

- Opciones de Color: Se visualiza los colores disponibles.

- Stock: Se visualiza el stock del articulo.

- Descripcidn: Se visualiza la descripcién del articulo.

- Precio de Compra por Unidad: Se visualiza el precio por unidad.

- Precio de Venta: Se visualiza el precio de venta.

- Imagen del articulo: Se visualiza la imagen que identifica al
articulo.

» Se presenta la siguiente opcion:

- Si se presiona el boton cerrar se cierra la pantalla modal y vuelve a

la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.10 Modificar Articulo (Articulo)

Tabla 59.
Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Articulo (Articulo)
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite modificar la informacion de un articulo en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar articulo, permite visualizar campos con la

informacion del articulo registrado, esta informacion se podrd modificar.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v’ El usuario con anticipacién debe haber oprimido el bot6n con el icono de
lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Articulos (Articulo).

Postcondiciones

v" El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar Articulos (Articulo).
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Se realiza el registro de la informacion modificada del articulo en la BD
(tabla: articulo, compra, articulo_compra, historial_precios,
tamanio_articulo, tipo_articulo, compra_proveedor).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Modificar Articulo (Articulo).

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Nombre: Se introduce el nombre del articulo.

- Tamafio del Articulo: Se introduce los tamafios disponibles.

- Tipo del Articulo: Se introduce los tipos de articulos disponibles.

- Material: Se introduce el tipo de material.

- Opciones de Color: Se introduce los colores disponibles.

- Descripcion: Se introduce la descripcion del articulo.

Se visualizard los siguientes campos numéricos:

- Cantidad de Uds. Compradas: Se introduce la cantidad de unidades del
articulo.

- Precio total de compra: Se introduce el precio de la compra total del
articulo.

- Céddigo del Articulo: Se visualiza un cédigo del articulo, campo que no se
puede modificar.

- Stock: Se genera a partir de la cantidad introducida o se introduce de forma
manual el stock del articulo.

- Precio de Compra por Ud.: Se genera a partir de precio total o se puede
realizar de forma manual.

- Utilizar porcentaje: Se introduce el porcentaje de ganancia

- Precio de Venta: Se genera de forma automatica a partir del porcentaje
introducido o si quita el check en el porcentaje se puede introducir de forma
manual.

Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:

- Proveedor: Se visualiza el nombre del proveedor, campo que no se puede
modificar.

- Marca: Se visualiza el nombre de la marca, campo que no se puede
modificar.

- Categoria: Se visualiza el nombre la categoria, campo que no se puede
modificar.

Se visualizaré el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen del articulo: Se selecciona una nueva imagen que identifique al
articulo.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar cambios la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: articulo, compra,
articulo_compra, historial_precios, tamanio_articulo, tipo_articulo,
compra_proveedor), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
“Informacion actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla
Gestionar Articulos (Articulo).

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un mensaje
(M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacion del articulo se
muestra un mensaje (M-2).
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- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue introducida
de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.11  Activar Articulo (Articulo)
Tabla 60.
Descripcion de Casos de Uso de Activar — Articulo (Articulo)
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propésito Permite activar un articulo registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el articulo registrado en el sistema

esta accién modifica el estado del articulo.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Articulos (articulo), esta accion cambiara el botén a color
verde con el nombre de activo.

Postcondiciones

v Se realiza una modificacion del estado del articulo en la BD (tabla:
articulo)

Flujo Principal

= El botdn se muestra la Pantalla de Gestionar Articulos (articulo).
> Se visualizara el siguiente bot6n con texto:
- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.11.12  Eliminar Articulo (Articulo)
Tabla 61.
Descripcion de Casos de Uso de Eliminar - Articulo (Articulo)
Caso de Uso Eliminar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite eliminar un articulo registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso eliminar, permite eliminar el articulo registrado en el sistema

esta accion modifica el estado del articulo registrado en el sistema (una
eliminacién l6gica).
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Precondiciones

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono de
Cesta de deshechos en la columna de acciones que se encuentra en la
Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

AN

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado del articulo en la BD (tabla:
articulo).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Eliminar Articulo (Articulo).
> Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Estaseguro de borrar el Articulo?: Es una advertencia para
verificar si esta seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton si, borrar la informacion serd validada y se
modificara el estado relacionado al articulo de la BD (tabla:
articulo), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
“Informacion borrada correctamente” y vuelve a la Pantalla
Gestionar Articulos (Articulo).

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Articulos (Articulo).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12 Gestionar Ventas

Tabla 62.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Ventas

Caso de Uso Gestionar Ventas

Actores Administrador

Tipo Basico

Propésito Permite controlar y visualizar la informacion de las ventas.

Descripcion El caso de uso gestionar ventas, permite visualizar a una lista completa de

las ventas que se realizaron, con la posibilidad de afiadir, imprimir,
modificar y anular.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el botén
Ventas y posteriormente Administrar Ventas en la barra de mend.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza la Pantalla Gestionar
Ventas, donde se lista las ventas registradas en el sistema.
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En la lista de ventas se mostrara toda la informacion nesesaria (Codigo
Factura, Cliente, CI del Cliente, Vendedor, Método de Pago, Total,
Fecha referente a las ventas.

En la Pantalla Gestionar Ventas, apareceran los botones afiadir venta,
imprimir, modificar informacién y anular.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o

o

o

o

Si el usuario presiona el boton de afiadir venta se visualiza Pantalla de
Afnadir Venta.

Si el usuario presiona el boton de Imprimir se visualiza Pantalla de
Imprimir Factura.

Si el usuario presiona el botdon de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar Venta.

Si el usuario presiona el botdn de anular se visualiza Pantalla de Anular
Venta.

Excepciones

Si la sesion del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.1 Afadir Venta

Tabla 63.

Descripcion de Casos de Uso Afadir - Ventas

Caso de Uso Afadir Venta

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion de una nueva venta.

Descripcion El caso de uso afadir venta, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion de la nueva venta.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén afiadir venta en
la Pantalla Gestionar Ventas.

Postcondiciones

El usuario debe oprimir el boton guardar datos en la Pantalla Afiadir
Venta.

Se realiza el registro de la informacion de la nueva venta en la BD (tabla:
venta, venta_cliente, usuario_venta, venta_articulo, articulo,
dosificacion).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afadir Venta.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Vendedor: Se visualiza el nombre del vendedor.

- Nombre: Visualiza el nombre del articulo.

Se visualizara los siguientes campos nuMericos:

- Nit: Se visualiza el NIT de la empresa.

- Cdodigo de venta: Se visualiza el nimero de venta.
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- Unidades: Se visualiza las unidades a vender del articulo.

- Sub total: Se visualiza el precio del articulo.

- Impuesto: Se introduce el impuesto en porcentaje.

- Total: Se visualiza el total de la venta.

- Pagado: Se introduce el monto pago por el cliente.

- Cambio a devolver: Se visualiza el cambio a devolver.

- Cddigo de Transaccion: Se introduce el nimero de transaccion.

> Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:

- Cliente: Se selecciona al cliente registrado en el sistema.

- Meétodo de Pago: Se selecciona un método de pago.

- Lista de Articulos: Visualiza los articulos para realizar la venta.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida seran
validados y se guardaran en la BD (tabla: venta, venta_cliente,
usuario_venta, venta_articulo, articulo, dosificacion), posteriormente
se muestra el siguiente mensaje “La venta se realizd correctamente ”’ y
vuelve a la Pantalla Gestionar Ventas.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacion se muestra un
mensaje (M-2).

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.1.1 Seleccionar Cliente

Tabla 64.

Descripcion de Casos de Uso Seleccionar Cliente

Caso de Uso Seleccionar Cliente

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Include

Propdsito Permite seleccionar un cliente para realizar la venta.

Descripcion El caso de uso seleccionar cliente, permite listar los nombres de los clientes

registrados en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido en el campo
seleccionar Cliente esto en la Pantalla de Afadir Venta.

v’ Para guardar la informacién se debe completar todos los campos
requeridos en la Pantalla de Afadir Venta.
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Postcondiciones

El usuario debe estar en la Pantalla de Afadir Venta.
Se realiza el registro del cliente seleccionado en la BD
(tabla:venta_cliente).

AN

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Afadir Venta.
» Se visualizara la siguiente lista para seleccionar:
- Cliente: Se selecciona un cliente de la lista.
» Se presenta las siguientes opciones:
- Al presionar el botdn guardar datos el cliente seleccionado sera
validado y se guardaré en la BD (tabla: venta_cliente).
- Si existe algun problema al seleccionar el cliente del usuario se
muestra un mensaje (M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.1.2 Seleccionar Articulos

Tabla 65.

Descripcion de Casos de Uso de Seleccionar Articulo

Caso de Uso Seleccionar Articulos

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Include

Propdsito Permite seleccionar articulos para realizar la venta.

Descripcion El caso de uso seleccionar articulos, permite seleccionar los articulos

registrados en el sistema para la venta.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v’ El sistema listara los articulos registrados en el sistema y el usuario debe
seleccionar articulos esto en la Pantalla de Afadir Venta.

v’ Para guardar la informacion se debe completar todos los campos
requeridos en la Pantalla de Afadir Venta.

Postcondiciones

El usuario debe estar en la Pantalla de Afadir Venta.
Se realiza el registro del cliente seleccionado en la BD
(tabla:venta_cliente).

AN

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afiadir Venta.

» Se visualizara la siguiente lista para seleccionar:
- Cliente: Se selecciona un cliente de la lista.

» Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén Carrito en la tabla con la lista de articulos se
afiadira en la lista de venta.

- Si las unidades compradas sobre pasa el stock se muestra el siguiente
mensaje “;La cantidad supera el Stock! {S0lo hay X unidades!”

- Si el stock esta en cero se muestra el siguiente mensaje jNo hay stock
disponible!”
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- Al presionar el boton guardar datos el articulo seleccionado sera
validado y se guardara en la BD (tabla: venta_articulo, articulo).

- Si existe algin problema al seleccionar el articulo se muestra un
mensaje (M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.1.3 Seleccionar Método de Pago

Tabla 66.

Descripcion de Casos de Uso de Seleccionar Método de pago

Caso de Uso Seleccionar Método de Pago

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Include

Propdsito Permite seleccionar un método de pago para realizar la venta.

Descripcion El caso de uso seleccionar método de pago, permite listar los nombres de los

métodos de pagos registrados en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido en el campo
seleccionar método de pago esto en la Pantalla de Afadir Venta.

v’ Para guardar la informacién se debe completar todos los campos
requeridos en la Pantalla de Afadir Venta.

Postcondiciones

El usuario debe estar en la Pantalla de Afiadir Venta.
Se realiza el registro del método de pago seleccionado en la BD (tabla:
venta, dosificacion).

AN

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Afadir Venta.
» Se visualizard la siguiente lista para seleccionar:
- Método de pago: Se selecciona un método de pago de la lista.
» Se presenta las siguientes opciones:
- Al presionar el botén guardar datos el método de pago seleccionado
sera validado y se guardara en la BD (tabla: venta, dosificacion).
- Si existe algun problema al seleccionar el cliente del usuario se
muestra un mensaje (M-1).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.1.4 Anadir Cliente

Tabla 67.

Descripcion de Casos de Uso de Afadir - Cliente

Caso de Uso

Anadir Cliente

Actores

Administrador, Vendedor

Tipo

Include
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Proposito

Permite ingresar la informacion de un nuevo cliente para el sistema

Descripcion

El caso de uso afadir cliente, permite visualizar campos necesarios para el
registro de informacion del nuevo cliente.

Precondiciones v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén afiadir cliente
en la Pantalla Afiadir Venta.
Postcondiciones | v' El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla Afiadir
Cliente.
v’ Se realiza el registro de la informacion del nuevo cliente en la BD
(tabla: persona, cliente).
Flujo Principal = Se muestra la Pantalla de Afadir Cliente.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Nombre: Se introduce el nombre o nombres del cliente.
- Primer Apellido: Se introduce el apellido materno.
- Segundo Apellido: Se introduce el apellido paterno.
- Cedula de Identidad: Se introduce la cedula de identidad.
- Fecha de Nacimiento: Se introduce la fecha de nacimiento.
- Numero de Celular: Se introduce el nimero de celular.
- Direccidn: Se introduce la direccion del cliente.
» Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:
- Género: Se selecciona el género del cliente.
» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de perfil: Se selecciona una imagen que identifique al
cliente.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: persona, cliente),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “El cliente se guardo
correctamente” y vuelve a la Pantalla Afadir Venta.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si la informacion del cliente ya existe (informacién de referencia
C.1.) se visualiza un mensaje (M-2).

- Si existe algun problema al registrar la informacién del cliente se
muestra un mensaje (M-3).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Afiadir Venta.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Los datos ya existen o CI duplicado” se visualiza cuando la
informacion ya existe en la BD lo que ocasiona no registrar la
informacion.
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=  M-3: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.2 Modificar Venta

Tabla 68.
Descripcion de Casos de Uso de Modificar - Ventas
Caso de Uso Modificar Venta
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite modificar la informacion de una nueva venta.
Descripcion El caso de uso modificar venta, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion de la venta.

Precondiciones | v' El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén modificar venta
en la Pantalla Gestionar Ventas.

Postcondiciones | v' El usuario debe oprimir el bot6n guardar datos en la Pantalla Modificar
Venta.

v’ Se realiza el registro de la informacion de los datos modificados de la venta en la
BD (tabla: venta, venta_articulo, articulo, dosificacion).

Flujo Principal | = Se muestra la Pantalla de Modificar Venta.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Vendedor: Se visualiza el nombre del Vendedor, campo que no se puede
modificar.
- Nombre: Visualiza el nombre del articulo.
> Se visualizara los siguientes campos numeéricos:
- Nit: Se visualiza el NIT de la empresa, campo que no se puede modificar.
- Cddigo de venta: Se visualiza el nmero de venta, campo que no se
puede modificar.
- Unidades: Se visualiza las unidades vendidas del articulo, el campo se
puede modificar.
- Sub total: Se visualiza el precio del articulo.
- Impuesto: Se visualiza el impuesto en porcentaje, el campo se puede
modificar.
- Total: Se visualiza el total de la venta.
- Pagado: Se introduce el monto pago por el cliente.
- Cambio a devolver: Se visualiza el cambio a devolver.
- Cddigo de Transaccion: Se introduce el nimero de transaccion.
> Se visualizara las siguientes listas para seleccionar:
- Cliente: Se selecciona al cliente registrado en el sistema.
- Metodo de Pago: Se selecciona un método de pago.
- Lista de Articulos: Visualiza los articulos para realizar la venta.
= Se presenta las siguientes opciones:
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- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida seran
validados y se guardaran en la BD (tabla: venta, venta_articulo,
articulo, dosificacion), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
“La venta se modificé correctamente ” y vuelve a la Pantalla
Gestionar Ventas.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacion se muestra un
mensaje (M-2).

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.3 Imprimir Facturas

Tabla 69.

Descripcion de Casos de Uso de Imprimir Facturas

Caso de Uso Imprimir Factura

Actores Administrador, Vendedor

Tipo Extend

Proposito Permite generar un documento pdf y posteriormente imprimir ese
documento con la informacidn gue se registro en el sistema.

Descripcion El caso de uso imprimir factura, permite imprimir la factura que genera el

sistema esta accidn visualiza los datos de la venta en un documento.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn de color
morado (icono de hoja de impresion) en la columna de acciones que se
encuentra en la Pantalla de Gestionar Ventas, esta accion visualizara
una ventana con la factura.

Postcondiciones

v Se genera un documento y se visualiza en una ventana con la opcién de
imprimir o descargar la factura.

Flujo Principal

El boton se muestra la Pantalla de Gestionar Ventas).

» Se visualizara el siguiente botdn con el icono de una hoja de impresion:
- Un boton que al ser presionado genera un documento que se

visualiza en una venta.

» Se presenta las siguientes opciones:

- Enla ventana con el documento existe la opcidn de descargar o
imprimir para esto es necesario que la maquina esté conectada a una
impresora.

- Si existe algin problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).
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Excepciones

M-1: “No es posible generar la factura ” aparece cuando ocurre un error al
generar la factura.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.12.4 Anular Venta

Tabla 70.
Descripcion de Casos de Uso de Anular - Venta
Caso de Uso Anular
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite anular una venta registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso anular venta, permite anular la venta registrado en el sistema

esta accion modifica el estado de la venta registrado en el sistema (una
eliminacién logica).

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn con el icono de
un circulo con una diagonal en la columna de acciones que se
encuentra en la Pantalla Gestionar Ventas.

Postcondiciones

Se realiza una modificacion del estado de la venta en la BD (tabla:
venta).

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Anular Venta.

Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Esta seguro de anular la Venta?: Es una advertencia para
verificar si estd seguro de realizar la accion.

Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Justificacion: Se introduce el motivo por el cual se anulara la venta.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton Si, Anular la informacion serd validada y se
modificara el estado relacionado a la venta de la BD (tabla: venta),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Venta anulada
correctamente ” y vuelve a la Pantalla Gestionar Ventas.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Ventas.

Excepciones

M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un

error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13 Gestionar Método Pago

Tabla 71.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Método Pago

| Caso de Uso

| Gestionar Método Pago
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Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Permite controlar y visualizar la informacion de los métodos de pagos en el
sistema.

Descripcion El caso de uso gestionar método de pago, permite visualizar a una lista

completa de los roles que existen registrados, con la posibilidad de afadir,
modificar, ver informacién y eliminar.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Configuracion y posteriormente Método Pago en la barra de mend.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza la Pantalla Gestionar
Métodos de Pagos, donde se lista los métodos pagos registrados en el
sistema.

= Enlalista de métodos de pagos se mostrara toda la informacion (medio,
vence el, tiempo de aviso).

= En la Pantalla Gestionar Métodos de Pagos, apareceran los botones
afiadir método de pago, boton de estado, modificar y anular.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Si el usuario presiona el boton de afiadir $imple, Paypal.me se
visualiza Pantalla de Afiadir $imple, Link Paypal.me.

o Siel usuario presiona el boton de modificar informacion se visualiza
Pantalla de Modificar $imple, Link Paypal.me.

o Siel usuario presiona el boton de anular se visualiza Pantalla de Anular
método de pago.

Excepciones

= Si la sesidn del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13.1  Afadir Método Pago

Tabla 72.

Descripcion de Casos de Uso Afiadir — método de pago

Caso de Uso Afadir método de pago

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion de un nuevo método de pago para el sistema
Descripcion El caso de uso afiadir método de pago, permite visualizar campos necesarios

para el registro de informacion del nuevo método de pago.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén afiadir
método de pago en la Pantalla Gestionar Método de Pago.




90

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla Afiadir
método de pago.

v" Se realiza el registro de la informacion del nuevo método de pago en la BD
(tabla: recurso).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Afiadir método de pago.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- link de Paypal: Se introduce la url de paypal.me.

- Vence el: Se introduce fecha que expira el Qr.

- Tiempo de Aviso: Se introduce el nimero de dias para notificacion
antes de la fecha de expiracion.

» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de Qr $imple: Se selecciona una imagen con el codigo Qr.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: recurso),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Se guardd
correctamente” y Vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacién del método de
pago se muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningln registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

=  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13.1.1 Meétodo Pago PayPal Me

Tabla 73.

Descripcion de Casos de Uso Método de Pago: PayPal Me

Caso de Uso Método de pago PayPal Me

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite ingresar la informacion del método de pago PayPal Me para el
sistema.

Descripcion El caso de uso PayPal Me, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacién del nuevo método de pago PayPal Me.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
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v’ El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton PayPal.me en
la Pantalla Gestionar Método de Pago.

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla Afiadir
metodo de pago.

v’ Se realiza el registro de la informacion del nuevo método de pago en la BD
(tabla: recurso).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Link PayPal.me.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:

- link de Paypal: Se introduce la url de paypal.me.

- Vence el: Se introduce fecha que expira el Link.

- Tiempo de Aviso: Se introduce el nimero de dias para notificacion
antes de la fecha de expiracion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: recurso),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Se guardo
correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacion del método de
pago se muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

»  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13.1.2 Método Pago Qr $imple

Tabla 74.

Descripcion de Casos de Uso Método de Pago: Qr $imple

Caso de Uso Método de pago Qr $imple

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdésito Permite ingresar la informacion de un nuevo Qr $imple para el sistema
Descripcion El caso de uso Qr $imple, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion del nuevo método de pago.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton $imple en la
Pantalla Gestionar Método de Pago.
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Postcondiciones | v* El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla $Simple.
v’ Se realiza el registro de la informacion del nuevo método de pago en la BD
(tabla: recurso).
Flujo Principal = Se muestra la Pantalla de $imple.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Vence el: Se introduce fecha que expira el Qr.

- Tiempo de Aviso: Se introduce el nimero de dias para notificacion
antes de la fecha de expiracion.

» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de Qr $imple: Se selecciona una imagen con el codigo Qr.

Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: recurso),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Se guardd
correctamente” y Vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacién del método de
pago se muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

Excepciones

M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13.2  Modificar Método Pago

Tabla 75.
Descripcion de Casos de Uso de Modificar - método de pago
Caso de Uso Modificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite modificar la informacion de un método de pago en el sistema
Descripcion El caso de uso modificar método de pago, permite visualizar campos con la

informacion del rol registrado, esta informacién se podra modificar.

Precondiciones

v
v

v

El usuario debe ser identificado en el sistema.

El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botdn con el icono
de lapiz en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Gestionar Método de Pago.
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Postcondiciones

v" El usuario debe oprimir el botén guardar cambios en la Pantalla
Modificar método de pago.

v Se realiza el registro de la informacién modificada del rol en la BD
(tabla: recurso).

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Modificar método de pago.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- link de Paypal: Se introduce la url de paypal.me.

- Vence el: Se introduce fecha que expira el Qr.

- Tiempo de Aviso: Se introduce el nimero de dias para notificacion
antes de la fecha de expiracion.

» Se visualizara el siguiente campo para seleccionar un archivo:

- Imagen de Qr $imple: Se selecciona una imagen con el codigo Qr.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén guardar cambios la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: recurso),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Informacion
actualizado correctamente” y vuelve a la Pantalla Gestionar
Método de Pago.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algin problema al registrar la informacién del rol se
muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

=  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13.3  Activar Método Pago

Tabla 76.
Descripcion de Casos de Uso de Activar - Método de pago
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Proposito Permite activar un método de pago registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar el método de pago registrado en el

sistema esta accion modifica el estado del recurso asociado al método de
pago.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
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v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Gestionar Método de Pago, esta accion cambiaré el botdn a color verde
con el nombre de activo.

Postcondiciones

v Se realiza una modificacion del estado del método de pago en la BD
(tabla: recurso)

Flujo Principal

= El botdn se muestra en la Pantalla de Gestionar Método de Pago.
» Se visualizara el siguiente botdn con texto:
- inactivo: Un botdn que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.13.4  Anular Método Pago

Tabla 77.
Descripcion de Casos de Uso de Anular - Método de pago
Caso de Uso Anular
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Anular un método de pago registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Anular, permite anular el método de pago registrado en el

sistema esta accion modifica el estado del método de pago registrado en el
sistema (una eliminacion logica).

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono de
circulo con una diagonal en la columna de acciones que se encuentra
en la Pantalla de Gestionar Método de Pago.

Postcondiciones

v Se realiza una modificacion del estado del método de pago en la BD
(tabla: metodo pago)

Flujo Principal

El se muestra la Pantalla de Anular Método de Pago.

» Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Estéa seguro de Anular el método de pago?: Es una advertencia
para verificar si esta seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn si, anular la informacion seré validada y se
modificara el estado relacionado al método de pago de la BD (tabla:
metodo_pago), posteriormente se muestra el siguiente mensaje “Se
guardo correctamente ” y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de
Pago.

- Si existe algin problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Gestionar Método de Pago.
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Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.14 Gestionar Facturas

Tabla 78.

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Facturas

Caso de Uso Gestionar Facturas

Actores Administrador

Tipo Basico

Proposito Permite controlar y visualizar la informacion de las facturas en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar facturas, permite visualizar a una lista completa de

las dosificaciones que existen registrados, informacion de la empresa, con la
posibilidad de certificar, dosificar, ver, activar y anular.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el boton
Facturas y aparecen diferentes opciones en la barra de menu.

= Una vez presionado el botdn se visualiza tres opciones, donde se lista los
Informacion de la Empresa, Certificacion Sin, Dosificacion de Facturas.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Si el usuario presiona el boton de Informacion de la Empresa se
visualiza Pantalla de informacién de la empresa.

o Si el usuario presiona el boton de Certificacion Sin se visualiza
Pantalla de Certificacion SIN.

o Si el usuario presiona el boton de Dosificacion de Facturas se visualiza
Pantalla de Dosificaciones del sistema.

Excepciones

= Sila sesion del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.14.1 Certificar SIN

Tabla 79.
Descripcion de Casos de Uso Certificar
Caso de Uso Certificar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite certificar el sistema para la facturacion electronica.
Descripcion El caso de uso certificar, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacién, validacion y generar codigo de control y gr.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
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v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el boton Certificacion
SIN en el menu lateral.

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el botén guardar datos en la Pantalla
certificacion SIN

v’ Se realiza la verificacion de la informacion y genera el codigo de control y
cédigo qr.

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de certificacion SIN.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:
- NIT del Emisor: Se introduce el NIT del emisor.
- Nro de autorizacion: Se introduce el nimero de autorizacion.
- Nro de Factura: Se introduce el nimero de factura.
- Nro de Factura: Se introduce el nimero de dias que para
notificacion antes de la fecha de expiracion.
- NIT/CI Comprador: Se introduce el CI/NIT del comprador.
- Fecha de Emisidn: Se introduce la fecha de emision.
- Monto redondeado sin centavos: Se introduce el monto total
redondeado sin centavos.
- Llave de dosificacion: Se introduce la llave, que es una clave Unica.
» Se presenta las siguientes opciones:
- Al presionar el botén Generar la informacion introducida seran
validados y se mostrara el codigo de control y cédigo gr.
- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).
- Si se presiona el boton Limpiar no se realiza ningdn registro de
informacion y se limpian los campos.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no estd completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.14.2 Dosificar Factura

Tabla 80.
Descripcion de Casos de Uso Dosificar
Caso de Uso Dosificar
Actores Administrador
Tipo Include
Propdsito Permite realizar una nueva dosificacion de facturas el sistema para la
facturacién electrénica.
Descripcion El caso de uso dosificar, permite visualizar campos necesarios para el

registro de informacion para una nueva dosificacion de facturas el sistema.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.
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v" El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén Dosificar
Facturas en la Pantalla Dosificaciones del Sistema.

Postcondiciones

v El usuario debe oprimir el boton guardar datos en la Pantalla Nueva
Dosificacion.

v’ Se realiza la verificacion de la informacion y genera el codigo de control y
cédigo qr.

Flujo Principal

= Se muestra la Pantalla de Nueva Dosificacion.
» Se visualizara los siguientes campos de texto:

- Fecha de Tramite / Activacion: Se introduce la fecha en que se
hizo el tramite de dosificacion.

- Fecha Limite de Emision: Se introduce la fecha limite de emision.

- Nro. de autorizacion: Se introduce el nimero de autorizacion.

- Llave de dosificacion: Se introduce la llave, que es una clave Unica.

- Nro. Inicial de Factura: Se introduce el nimero en que comenzara
la factura.

- Nro. Actual de Factura: Se muestra el nimero actual de la factura.

- Nro. Limite de Facturas: Se introduce el nimero limite de facturas.

- Tiempo de Aviso: Se introduce el nimero de dias para notificacion
antes de la fecha limite de emision.

» Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton guardar datos la informacion introducida
seran validados y se guardaran en la BD (tabla: dosificacion),
posteriormente se muestra el siguiente mensaje “La dosificacion se
guardo correctamente ” y vuelve a la Pantalla Dosificaciones del
Sistema.

- Si los campos no estan completos o incorrectos se visualiza un
mensaje (M-1).

- Si existe algun problema al registrar la informacion de la
dosificacion se muestra un mensaje (M-2).

- Si se presiona el boton Descartar no se realiza ningun registro de
informacidn y vuelve a la Pantalla Dosificaciones del Sistema.

Excepciones

=  M-1: “Los campos no pueden ir vacios o llevar caracteres especiales”
aparece cuando la informacion requerida no esta completa o fue
introducida de forma incorrecta, lo que ocasiona no registrar la
informacion.

=  M-2: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.14.3 Ver Dosificacion

Tabla 81.

Descripcion de Casos de Uso de Ver - Dosificacion
Caso de Uso Ver
Actores Administrador
Tipo Extend
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Proposito

Permite ver la informacion del rol registrado en el sistema

Descripcion

El caso de uso ver detalles, permite visualizar la informacién de la
dosificacién registrado en el sistema.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén con el icono
de ojo en la columna de las acciones que se encuentra en la Pantalla
Dosificaciones del Sistema.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla de Ver - dosificacion.
> Se visualizara los siguientes campos de texto:
- Fecha de Tramite / Activacion: Se visualiza la fecha en que se hizo
el tramite de dosificacion.
- Fecha Limite de Emisién: Se visualiza la fecha limite de emision.
- Nro. de autorizacion: Se visualiza el numero de autorizacion.
- Llave de dosificacion: Se visualiza la llave, que es una clave Unica.
- Nro. Inicial de Factura: Se visualiza el nimero en que comenzara
la factura.
- Nro. Actual de Factura: Se visualiza el nimero actual de la factura.
- Nro. Limite de Facturas: Se visualiza el nimero limite de facturas.
- Tiempo de Aviso: Se visualiza el nUmero de dias para notificacion
antes de la fecha limite de emision.
» Se presenta la siguiente opcion:
- Si se presiona el boton descartar se cierra la pantalla modal y vuelve
a la Pantalla Dosificaciones del Sistema.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.14.4 Activar Dosificacién

Tabla 82.
Descripcion de Casos de Uso de Activar - Dosificacion
Caso de Uso Activar
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite activar una dosificacion registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso activar, permite activar la dosificacién registrado en el

sistema esta accién modifica el estado de la dosificacion.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton de color rojo
inactivo en la columna de estado que se encuentra en la Pantalla de
Dosificaciones del Sistema, esta accion cambiara el botdn a color verde
con el nombre de activo.

Postcondiciones

v’ Se realiza una modificacion del estado del rol en la BD (tabla:
dosificacion)
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Flujo Principal

= El botdn se muestra la Pantalla de Dosificaciones del Sistema.
» Se visualizara el siguiente botdn con texto:
- inactivo: Un boton que al ser presionado realiza una accion y dicha
accion hace que el boton cambie a color verde y con el texto de
activo.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.14.5 Anular Dosificacion

Tabla 83.
Descripcion de Casos de Uso de Anular - Dosificacion
Caso de Uso Anular
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite Anular la dosificacion registrado en el sistema
Descripcion El caso de uso Anular, permite anular la dosificacion registrado en el

sistema esta accion modifica el estado de la dosificacion registrado en el
sistema (una eliminacion logica).

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v’ El usuario con anticipacién debe haber oprimido el botén con el icono de
circulo con una diagonal en la columna de acciones que se encuentra
en la Pantalla Dosificaciones del Sistema.

Postcondiciones

v" Se realiza una modificacion del estado de la dosificacion en la BD
(tabla: dosificacion)

Flujo Principal

El se muestra la Pantalla de Anular- Dosificacion.

» Se visualizara el siguiente texto:

- ¢Esta seguro de Anular la dosificacién?: Es una advertencia para
verificar si estd seguro de realizar la accion.

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botén si, anular la informacion sera validada y se
modificara el estado relacionado a la dosificacion de la BD (tabla:
dosificacion), posteriormente se muestra el siguiente mensaje
“Dosificacion anulado correctamente ” y vuelve a la Pantalla
Dosificaciones del Sistema.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

- Si se presiona el boton cancelar no se realiza ningun registro de
informacion y vuelve a la Pantalla Dosificaciones del Sistema.

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15 Gestionar Reportes

Tabla 84.




100

Descripcion de Casos de Uso Gestionar Reportes

Caso de Uso Gestionar Usuario

Actores Administrador

Tipo Basico

Propdsito Permite controlar y visualizar la informacion de los reportes en el sistema
Descripcion El caso de uso gestionar reportes, permite visualizar a una lista completa de

los reportes, con la posibilidad de generar reportes de Usuarios, Roles,
Categorias, Marcas, Clientes, Proveedores, Articulos, Ventas.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.
v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

Flujo Principal

= El usuario una vez ingreso a la Pantalla de Inicio presiona el botén
Reportes en la barra de mend.

= Una vez es presionado el botdn se visualiza diferentes opciones para
realizar los reportes.

Subflujo

El usuario puede seleccionar entre las siguientes opciones:

o Siel usuario presiona el boton de Usuarios se visualiza Pantalla de
Reporte Usuarios.

o Siel usuario presiona el boton de Roles se visualiza Pantalla de Reporte
Roles.

o Siel usuario presiona el boton de Categorias se visualiza Pantalla de
Reporte Usuario.

o Si el usuario presiona el boton de Marcas se visualiza Pantalla de
Reporte Marcas.

o Si el usuario presiona el boton de Clientes se visualiza Pantalla de
Reporte Clientes.

o Si el usuario presiona el boton de Proveedores se visualiza Pantalla de
Reporte Proveedores.

o Si el usuario presiona el boton de Articulos se visualiza Pantalla de
Reporte Articulos.

o Si el usuario presiona el boton de Ventas se visualiza Pantalla de
Reporte Ventas.

Excepciones

= Si la sesién del sistema expira, retornara automaticamente a la Pantalla
de Sesién.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.1  Reporte Usuarios

Tabla 85.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Usuarios

Caso de Uso Reporte Usuarios

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite visualizar una lista de la informacion en formato Excel y Pdf.
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Descripcion

El caso de uso Reporte Usuarios permite descargar una lista de la
informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botén de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Usuarios.

Postcondiciones

v’ Se descarga un archivo en formato Excel y Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Usuarios.

> Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte
Usuarios.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.2
Tabla 86.

Reporte Roles

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Roles

Caso de Uso Reporte Roles

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite visualizar una lista de la informacion en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte roles permite descargar una lista de la informacion

registra en la base de datos, esta lista se descargara automaticamente al
presionar el botén de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Roles.

Postcondiciones

v Se descarga un archivo en formato Excel y Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Roles.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:
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- Al presionar el boton Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargara automéaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte Roles.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.3  Reporte Categorias

Tabla 87.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Categorias

Caso de Uso Reporte Categorias

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite visualizar una lista de la informacion en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte Categorias permite descargar una lista de la

informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botén de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Categorias.

Postcondiciones

v’ Se descarga un archivo en formato Excel y Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Categorias.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el boton Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte
Categorias.

- Si existe algin problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.4 Reporte Marcas

Tabla 88.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Marcas

Caso de Uso

Reporte Marcas

Actores

Administrador
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Tipo Extend
Propdsito Permite visualizar una lista de la informacién en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte Marcas permite descargar una lista de la informacion

registra en la base de datos, esta lista se descargara automaticamente al
presionar el botén de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Marcas.

Postcondiciones

v Se descarga un archivo en formato Excel y Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Marcas.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte R
Marcas.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.5
Tabla 89.

Reporte Clientes

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Clientes

Caso de Uso Reporte Clientes

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Permite visualizar una lista de la informacion en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte Clientes permite descargar una lista de la

informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botén de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Clientes.

Postcondiciones

v’ Se descarga un archivo en formato Excel y Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Clientes.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:
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- Al presionar el boton Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargard automéaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte Clientes.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.6  Reporte Proveedores

Tabla 90.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Proveedores

Caso de Uso Reporte Proveedores

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito Permite visualizar una lista de la informacion en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte Proveedores permite descargar una lista de la

informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botén de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v’ El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte
Proveedores.

Postcondiciones

v' Se descarga un archivo en formato Excel y Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Proveedores.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generard un archivo Excel posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte
Proveedores.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.7  Reporte Articulos

Tabla 91.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte Proveedores

Caso de Uso

Reporte Articulos

Actores

Administrador
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Tipo Extend
Propdsito Permite visualizar una lista de la informacién en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte Articulos permite descargar una lista de la

informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el boton de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Articulos.

Postcondiciones

v Se descarga un archivo en formato Excel o Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Articulos.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Al presionar el botdn Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte
Articulos.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.8  Reporte Ventas

Tabla 92.
Descripcion de Casos de Uso de Reporte Ventas
Caso de Uso Reporte Ventas
Actores Administrador
Tipo Extend
Propdsito Permite visualizar una lista de la informacién en formato Excel y Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte Ventas permite descargar una lista de la informacion

registra en la base de datos, esta lista se descargara automaticamente al
presionar el boton de Reporte en Excel o Pdf.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén Reporte en
Excel o Pdf en las diferentes tarjetas en la Pantalla Reporte Ventas.

Postcondiciones

v’ Se descarga un archivo en formato Excel o Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Ventas.

» Se visualizara diferentes tarjetas con diferentes titulos e informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:
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- Al presionar el boton Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y Seleccionar generara un archivo Excel posteriormente se
descargarad automéaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte Ventas.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

=  M-1: “Error al cargar en la Base de datos’ aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.9  Reporte Método de Pago: Efectivo

Tabla 93.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte método de pago: Efectivo

Caso de Uso Reporte método de pago: Efectivo

Actores Administrador

Tipo Extend

Propésito Permite visualizar una lista de la informacién en formato Excel o Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte método de pago Efectivo permite descargar una lista

de la informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botdn de Descargar en Excel o Pdf.

Precondiciones

v" El usuario debe ser identificado en el sistema.

v El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacion debe haber oprimido el botén Descargar
Excel o Pdf en la Pantalla Reporte Ventas.

Postcondiciones

v’ Se descarga un archivo en formato Excel o Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Ventas.

» Se visualizara un gréfico de lineas y una tabla con la informacién
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Seleccionar la opcion de Efectivo en el boton Filtro por Tipo de
Pago.

- Al presionar el botdn Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y generara un archivo Excel o Pdf posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte Ventas.

- Si existe algin problema al realizar la accién se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacion en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.10 Reporte Método de Pago: $imple

Tabla 94.

Descripcion de Casos de Uso de Reporte método de pago: $imple

Caso de Uso

Reporte método de pago: $imple

Actores

Administrador
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Tipo Extend
Propdsito Permite visualizar una lista de la informacién en formato Excel o Pdf.
Descripcion El caso de uso Reporte método de pago $imple permite descargar una lista

de la informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botdn de Descargar en Excel o Pdf.

Precondiciones

v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v’ El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Descargar
Excel o Pdf en la Pantalla Reporte Ventas.

Postcondiciones

v Se descarga un archivo en formato Excel o Pdf.

Flujo Principal

Se muestra la Pantalla Reporte Ventas.

» Se visualizara un gréfico de lineas y una tabla con la informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:

- Seleccionar la opcion de $imple en el boton Filtro por Tipo de Pago.

- Al presionar el botdn Reporte en Excel o Pdf la informacidn sera
validada y generara un archivo Excel o Pdf posteriormente se
descargara automaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte Ventas.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje
(M-1).

Excepciones

»  M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre un
error al registrar la informacién en la BD.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.6.15.11
Tabla 95.

Reporte Método de Pago: PayPal Me

Descripcion de Casos de Uso de Reporte método de pago: PayPal Me

Caso de Uso Reporte método de pago: PayPal Me

Actores Administrador

Tipo Extend

Propdsito El caso de uso Reporte método de pago PayPal Me permite descargar una
lista de la informacion registra en la base de datos, esta lista se descargara
automaticamente al presionar el botdn de Descargar en Excel o Pdf.

Descripcion v El usuario debe ser identificado en el sistema.

v’ El usuario debe tener los permisos necesarios asignado en su rol en el
sistema.

v El usuario con anticipacién debe haber oprimido el boton Descargar
Excel o Pdf en la Pantalla Reporte Ventas.

Precondiciones

v Se descarga un archivo en formato Excel o Pdf.

Postcondiciones

Se muestra la Pantalla Reporte Ventas.

» Se visualizara un gréfico de lineas y una tabla con la informacion
clasificada:

= Se presenta las siguientes opciones:
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- Seleccionar la opcion de PayPal Me en el botdn Filtro por Tipo de
Pago.

- Al presionar el boton Reporte en Excel o Pdf la informacion sera
validada y generara un archivo Excel o Pdf posteriormente se
descargard automéaticamente y vuelve a la Pantalla Reporte Ventas.

- Si existe algun problema al realizar la accion se muestra un mensaje

(M-1).

Flujo Principal - M-1: “Error al cargar en la Base de datos” aparece cuando ocurre
un error al registrar la informacion en la BD.

Excepciones = El caso de uso Reporte método de pago Efectivo permite descargar una

lista de la informacién registra en la base de datos, esta lista se
descargara automaticamente al presionar el botdn de Descargar en Excel
o0 Pdf.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7 Diagrama de Secuencia

11.2.7.1 Introduccion

Se usan para mostrar la interaccion entre usuarios, pantallas y las instancias de los objetos en
el sistema. Muestran una secuencia de pasos y los mensajes entre los objetos a lo largo del
tiempo.

11.2.7.2 Proposito

Diagrama de secuencia se usan para mostrar la interaccion entre usuarios, pantallas y las
instancias de los objetos en el sistema. Muestran una secuencia de pasos y los mensajes entre
los objetos a lo largo del tiempo.

11.2.7.3 Alcance

Muestran graficamente las interacciones del actor y las operaciones que se realizan.
Describir, identificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la empresa.
Definir un diagrama de actividades para cada proceso del sistema.

11.2.7.4 Iniciar Sesion
Figura 17.

Diagrama de Secuencia Iniciar Sesion
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Tabla:rol

verifica Datos()

Tabla:menu

Usuario : : : : O O O
: Pantalla fe sesién Pamallalde Inicio sesion.conltrnllenphp variablesSesionUser.model.php Tabla:lsesion :
| ~ | | | | | |
| _Ingresa: Correoy Contrasefia() | | | | | |

=0 | | | | |
| | | | | |
Clic: Ingresar{) I I I | I 1
| | | | |
envia los datos() ! : : :
t .

| valida datos() | | |
| | | |
| | | |
| | | |
I verifica datos() I I I
| | |
: ejecuta consulta() | :
| |
1 __ respuesta datos() 1
| Il |
| g retorna datos() |
| o% | |
| | |
| . | | |
| valida datos() | | |
| | | |
| (@) | | |
I lejecuta consulta() I I

I T T

I I I

I I I

I I I

I - |_retorna datos() |

[ o< i '

| datos correctos: despliega | ]
| pantalla de inicio() 1 I I
I I I
I I I
| | | |
datos incorrectos: [ : :
despliega pantalla : | |
< sesion(), | I I

<

8} ] U | I I
T I | I | ! !
| | | | | | |
| | | | | | |

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.5 Gestionar Usuario
Figura 18.
Diagrama de Secuencia Gestionar Usuario

sd Gestionar Usuarios
Usuano
Pantalla de Inicio Pantalla de Gestionar usuarios..controller.php usuarios.model.php Tabla: sesion
Usuario ! !
| Clic en usuarios() | | | | |
e | |
mostrar lista de usuarios() | | |
> | |
I solicita lista() I |
| ejecuta consulta() !
|
| respuesta datos()
-
|
| _g retorna datos() |
| 0%
| |
| despliega pantalla de | |
¢<—gesﬂonar usuario() : :
T T | | |
1 ' ' '

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.5.1 Afadir Usuario
Figura 19.
Diagrama de Secuencia Afiadir - Usuario

sd afadir /

Usuario : : j j j j Q Q Q Q Q
| Pantalla de Gestionar Pantalla de Afiadir  usuarios.controller.php  usuarios. model php  rol. contvoller php  rol. model php  Tabla: persora Tabla: usuano Tabla: sesion Tabla: usuario_rol Tahla rol
} Usuario usuario ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ } } ‘
| Clic afiadir usuariof) ‘ } } | | | I I I I I

' I I I I I I I I
l mostrar lista roles() | | | | | | | |
} } } solicita lsta() } } } } } }
I I I I I I I I
| | | | ejecuta consulta() | | |

| I I i i i i

| I I I I I I

| | | - | respuesta datos() | |

I I I < T T T T

| I I I I I I
| | | retoma datos() | | | | \

-
I I ) I J I I I I I
L ! retorna lista roles() | 1 | | | | |
Q | ] I I I I I I
| i I I I I I I I
| despliega pantalla de afiadir usuariof) I I I I I I
Q< i T I I I I I I
ingresa datos en el ) i I I T I I I I I I
T valida datcsl) I I I I I I I I I
I I I I I I I I I I
I I I I I I I I I I
Clc: Guardar Datos() > ! | | | | | | | |
I envia los datos()_ | I I I I I I I I
I I I I I I I I I
I I I I I I I I I
| ; ValidarDatos() I I I I I I I
i I I I I I I I
| solicta crear() _ | | | | | | i i
' I I I I I I
} ejecuta consulta() | | | | | |
| | | RegistraUsuario() | | | |
I I I =0 I I I
! I I RegistraSesion() | | |
I I [ I I
} | | RegistraRol() |
! - registrado correctaments() | | ‘ |
- ; :
I I U I I I I
! g _retoma: ok() | | 0 | | | |
I -

| I I I I I I I
| [ I I I I I I I
El usuario se guardo correctamente() | | | | | | | |
(j < I I I I I I I I
v i T T I I I I I I I I
I | | I I I I I I I I I
I | | I I I I I I I I I
I | | I I I I I I I I I

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.5.1.1 Asignar Rol
Figura 20.

Diagrama de Secuencia Asignar Rol - Usuario

sd Asignar Rol

0 O O O

Pantalla de Afadir rol. controller php rol. model php Tabla rol
usuario
| I I I
| | | |
| | | |
| mostrar lista() | | |
| |
| |
solicita lista() | :
|

ejecuta consulta(),

_respuesta datos()
<

__g retorna datos()

(@)

devuelve lista roles()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
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-
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Clic seleccionar rol() |
’ é |
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| I

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.5.2 Ver Detales del Usuario
Figura 21.

Diagrama de Secuencia Ver Detalles - Usuario

sd Ver Detalles /

P00 00 000000

Pantalla de Gestionar  Pantalla de Ver usuarios.js usuarios.ajax.php  usuarios.controllr.php  usuarios.modelphp  Tabla:sesion Tabla: usuario  Tabl: persona  Tabla: usuario_rol - Tabla: ol

i
} USI.IZI’IO Usuarm
I

Clic ver usuariof I I

envia los datosII
]

solicita datos()

I
!
!
!
!
solicita lista() > l

|
|
!
|
|
!
|
mostrar usuario() }

ejecuta consulta

innerjoin ()
Hﬁ

inner join ()

| innerjoin() T -
0

inner join ()
]

respuesta datos ()

g_retorna datos ()
-

retorna datos ()

LS

lista informacion ()
<

e

l
despliega pantalla de

| yerusuario|

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

»l

-0
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Y

[
1
!
!
!
|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
|
|

< e
! I
I | | I
I | | I

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.5.3 Modificar Usuario
Figura 22.

Diagrama de Secuencia Modificar - Usuario

sd Modificar Usuario

P00 00 0 00

Pantalla de Gestionar Pantalla de Modificar usuarios.js usuarios.ajax.php usuarios.controller.php usuarios.model.php Tabla: persona
: Usuario Usuario ! !
Clic Modificar Usuario() | :

|
|
1 |
envia los datos() |

|
|
|
|
|
|
solicita datos() |

|
|
|
|
|
|
o |
solicita lista() |

mostrar usuario()

ejecuta consulta

respuesta datos ()
-

retorna datos ()

_g retorna datos ()

(@

lista informacion ()

(

|
despliega pantalla de

MQodificar usuario

U

modifica datos en el formulario () !

e —

|
|
|
|
U |
| |
> L | |
| | |
1 | | |
Clic guardar datos () »J. | |
| | |
| | |
| | envia los datos ()
: : : valida datos ()
| | |
| | |
| : : solicita modificar datos
|
| | |
: : : ejecuta consulta
| | |
| | |
| | | < respuesta()
| | |
| | | |
| | |
[ g retorna datos ()
| | | o< |
| | | U |
d] < registrado correctamente () | | |
[ [ | |
| < despliega pantalla de gestionar usuarios() : :
U CP - | | - | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| 1 1 | | 1 | |

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.5.4 Modificar Rol del Usuario
Figura 23.

Diagrama de Secuencia Modificar Rol - Usuario

sd Modificar Rol del Usuario
Usuario : : j j j j Q O Q O
| Pantalla de Gestionar  Pantalla de Modificar usuams s usuarios.ajax.php usuarios.controller.php usuarios.model.php Tabla: sesion Tabla: usuario Tabla: usuario_rol Tabla: rol

! Usuario Rol del usuario ! ! ! ! ! !
I ] I I I I I I I I
I Clic Modificar Rol() _ | | | | | | | 1 1 1
1 I I 1 I I I I I
envia los datos() I I 1 I I | | |
I 1 I I I I I
| solicita datos() | | 1 1 | I I
1 o 1 I I I I I
| solicita lista() N I 1 1 1 I
| mostrarroles() ! ! ! ! !
1 I I I I I
: ' ejecuta consula ( ' > !

| | ' |

| . 1 respuesta datos () 1

<

| | |

| __ retorna datos () | | 1
-~ I I I I
i _ retorna datos () H H | |
| - 1 1 1 1 1
I A 1 I I I I I
i lista informacion ( | | H H H H
| | | | | | |
| | | | | | |
despliega pantalla d i i i i i i i
| geditarrol) | | | | | 1 1
U Q | | | | | | |
T | 1 | 1 1 1 1 1
modifica datos en el formulario () | | | | | 1 1 1 1
1 @) 1 1 | 1 1 1 1 1
| 1 1 1 | 1 1 1 1 1
Clic guardar datos () i I I I I I I I I
T 1 1 | 1 1 1 1 1
| 1 1 | 1 1 1 1 1
1 | envia los datos () ! ! ! ! ! !
| t t ) 1 1 1 1 1
| | | valida datos () | | | | |
1 I I I I I I I
| | | | | | | |
! : : solicita modificar datos() | : : : :
| | | | | | |
| | | . : | | |
i H H ejecuta consulta () L | |
| | | | |
| | | | N | |
| | | | actualiza datos() |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | 1 |
H | | . respuesta() |
| | | J | | |
| | | | | |
| | | | | |
: H H <o datos) H H H H
| | | U | | | |
| | | 1 | | | |
| ! | | | | | |
o registrado correctamente () 1 | | | | |

<

Q | | 1 1 1 1 1
| | | | | | | |
I despliega pantalla de gestionar usuarios() | | | | |
g 1 | | | | |
T | | | T | | | | |
| | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
1 | | 1 1 | 1 1 | | |

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.5.5 Modificar Datos de Sesion
Figura 24.

Diagrama de Secuencia Modificar Datos de Sesion - Usuario

sd Modificar los datos de sesion
Usuario : : : : : : : : : : : : O O Q
| Pantalla de Gestionar  Pantalla de Modificar usuanas js usuarios.ajax.php usuarios.controller.php usuarios.model.php Tabla: sesion Tabla: usuario  Tabla: persana
: Usuario Datos de Sesion I : : : : I
|
IClic Modificar | | | | | | | | |
(Y login() ' | | | | | | |
envia los datos() | | | | | | |
| - | | | | | |
| solicita datos() | | | | | |
| o | I I [ I
| solicita lista() | | | | |
| mostrar Datos : : : :
| .
| Sesion() | | |
| | | |
| ejecuta consulta () | I I
] inner join () | :
|
| inner join () g
| ! -0
: resguesta datos () : :
| U | |
| _, retorna datos () | | |
Dl | | |
: _g retorna datos () | | |
| (@) | | I I
| lista informacion ()| ! ! ! ! !
| PP | | | | |
| | | | | |
| T | | | | |
- | | | | | |
despliega pantalla de | | | | | |
modificar datosde | 1 | 1 1 | |
U sesion() U | | | | | |
. ' | | | | | | | |
modifica datos en el formulario () o | | | | | | | |
| o | | | | | | |
1 | | | | | | | |
Clic guardar datos () | I I | I I | |
| | | | | | | |
| | | | | | | |
| | envia los datos () | | | | |
! 1 1 valida datos () ! ! ! !
| | | | | | |
| | | ; | | | |
| | | | | | |
: : : solicita modificar datos() | : : :
| | | | | |
: : : ejecuta consulta : : :
| | | | |
| | | . | |
| | | actualiza datos |
| | | |
| | | g espuesta() | |
ad
| | | | |
| ! ! g retorna datos () ! !
| | | (@) | | |
| I | | | |
| e registrado correctamente () | | | | |
o | | | | |
1 -t despliega pantalla de gestionar usuarios()l : : : :
o~ | | | | | |
U ) U
| | | | | | | | | |
| | | | | | | | | |
| | | | | | | | | |
| | | | | | | | | |
| | | | | | | | | |
' . ' ' . ' ' ' '

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.5.6 Activar Usuario
Figura 25.

Diagrama de Secuencia Activar - Usuario
sd Activar )
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.5.7 Eliminar Usuario

Figura 26.

Diagrama de Secuencia Eliminar - Usuario
sd Eliminar
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| Pantalla de Gestionar Pantalla de Eliminar usuarlus is usuarios.ajax.php usuarios.controller.php usuarios.model.php  Tabla: persona
! Usuario Usuario ! ! |
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! | | | | | | |

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.6 Gestionar Rol
Figura 27.

Diagrama de Secuencia Gestionar Rol
sd Gestionar Roles
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.6.1 Afadir Rol
Figura 28.

Diagrama de Secuencia Afiadir Rol

sd Afadir
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.6.2 Ver Detales del Rol
Figura 29.

Diagrama de Secuencia Ver Rol
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.6.3 Modificar Rol
Figura 30.

Diagrama de Secuencia Modificar Rol
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11.2.7.6.4 Activar Rol
Figura 31.
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11.2.7.6.5 Eliminar Rol
Figura 32.
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11.2.7.7 Gestionar Categoria
Figura 33.
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11.2.7.7.1 Afadir Categoria
Figura 34.
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Fuente: Elaboracion Propia.



121

11.2.7.7.2 Ver Detales de la Categoria
Figura 35.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.7.3 Modificar Categoria
Figura 36.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.7.4 Activar Categoria
Figura 37.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.7.5 Eliminar Categoria
Figura 38.
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11.2.7.8 Gestionar Marca
Figura 39.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.8.1 Anadir Marca
Figura 40.
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11.2.7.8.2 Ver Detales de la Marca
Figura 41.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.8.3 Modificar Marca
Figura 42.
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11.2.7.8.4 Activar Marca
Figura 43.
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11.2.7.8.5 Eliminar Marca
Figura 44.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.9 Gestionar Cliente
Figura 45.
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11.2.7.9.1 Anadir Cliente
Figura 46.
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11.2.7.9.2 Ver Detales del Cliente
Figura 47.
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11.2.7.9.3 Modificar Cliente
Figura 48.
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11.2.7.9.4 Activar Cliente
Figura 49.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.9.5 Eliminar Cliente
Figura 50.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.10Gestionar Proveedores
Figura 51.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.10.1 Anadir Proveedores
Figura 52.
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11.2.7.10.2 Ver Detales de los Proveedores
Figura 53.
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11.2.7.10.3 Modificar Proveedores
Figura 54.
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11.2.7.10.4 Activar Proveedor
Figura 55.
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11.2.7.10.5  Eliminar Proveedores
Figura 56.
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11.2.7.11 Gestionar Articulo
Figura 57.
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11.2.7.11.1  Asignar Categoria
Figura 58.

Diagrama de Secuencia Asignar Categoria

sd Asignar Categoria

0 O O 0O

Pantalla de Afadir categorias.controller.php categorias.model.php Tabla: categorla
Articulo I

|
| |
i !
| mostrar lista() |

solicita lista()

ejecuta consulta(), |

__respuesta datos()
<

_g retorna datos()
(@)

devuelve lista categorias()

Clic seleccionar categoria() ! :
@) : O I
|

|

!
|
|
|
|
!
!
!
|
|
|
|
!
!
!
|
|
|
|
!
!
|
1
Cl

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.11.2  Asignar Marca
Figura 59.
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11.2.7.11.3
Figura 60.
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11.2.7.11.4
Figura 61.
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11.2.7.11.5  Ver Detales del Articulo (Ropa)
Figura 62.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.11.6  Modificar Articulo (Ropa)
Figura 63.

Diagrama de Secuencia Modificar Articulo (Ropa)

sd modficar (ropa) /

Usuario : : j j j j Q Q Q Q Q Q Q
| Pantalla de Gestionar  Pantalla de Modificar ropa; is troller. phy hp  Tabla: imculo Tabla: compra Tabla:ropa  Tabla: articulo_compra  Tabla: marca  Tabla: c:tegona Tabla: prweedw
! articulos - ropa Ropa ! ! ! ! !

I | | | | | | | | I I I | |
| Clic modificar | | ! ! | ! ! ! ! ! ! ! !
(T ol " l | | | | | | | I I I I
envia los datos() I I | I I I I | | | |
i I i I I I I I I I I
| solicita datos() | | | | | | | | | |
| | I I I I I I I I
H solicita lista() L | | | | | | | |
I mostrardatos() | ! ! ! ! ! ! !
I
| I I I I I I I
| ejecuta consulta() | | | | | | |
| inner join(),__ | ! ! ! ! !
| —— | | | | |
| inneroin () i I I I I
i I I I I
H |__innerjoin() T o ! I | |
| T T g @) I I I
| i innerjoin () i o I |
| T T Lg®) I I
| | | innerjoin () | T -l |
| I I I >0 |
| | | inner join () | | -
| T T T T T
| _grespuesta () | i i I I ?
| < I I I I I I
| v | | | | | |
| g retorna datos () ! ! ! ! ! ! !
| < I I I I I I I
| g "etorna datos () I I I | | | |
| d | | | | | | | |
} lista informacion () } | | | | | | | |
i D — i I I I I I I I I
| | | | | | | | | |
: I i I I I I I I I I
despliega pantalla de | H | | | | | | | |
modificar ropa() i | i i i I I I I I
=~ I i I I I I I I I I
modifica datos en el formulario () | T } I } } } } } } } }
1 —®p I
Clic guardar datos () i I I | I I I I I I I I
7 i ] | i i i i I I I I
H | envia los datos ) L | | | | | I I I
| | 1 valida datos () ! ! ! ! ! ! ! !
| I I I I I I I I I I
i I I ; I I I I I I I I
| | | | | | | | | | |
| H | solicita modificar datos() | | | | | | |
I I I I I I I I I
} H | ejecuta consulta () | | | | | i i
i I I | I I I I I
| I I lato modificado()| I I I | |
i I I I I I I I
! ! ! dato modificadol) ! ! i i i
| | | . I |
| i i i i ) i i i
H | | i dato | ol I I
| | | T T 1 0 | |
| i i : [ tto modcadel : > i
| I I I I ' I by I
| | | ! ! dato ! ! >l
| | | | | i | | '[
| I I < I i 0 i I
| I I Il ] ] ] ] ]
| I I g el I I I i i
i I I < I I I I I I
| | | | | | | |
} | | getomadatos () H | | | | | |
| I I I I I I I I I
| l I T I I I | | | |
- modificado ) i i i i i I I I
o< T i I I I I I I I I
| despliega pantalla de_gestionar articulos - ropa () | | | | | | | |
o% T T I I I I I I I I
& ] I I v I I I | | | | |
I | | i i | i i i I I I I I
| i i i I i I I I I I | | |

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.11.7  Activar Articulo (Ropa)
Figura 64.
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11.2.7.11.8  Aumentar Articulo (Ropa)
Figura 65.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.11.9  Eliminar Articulo (Ropa)
Figura 66.
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Figura 67.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.11.11  Ver Detales del Articulo (Articulo)
Figura 68.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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Figura 69.
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11.2.7.11.13  Activar Articulo (Articulo)

Figura

70.
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11.2.7.11.14 Aumentar Articulo (Articulo)

Figura

71.

Diagrama de Secuencia Aumentar Articulo (Articulo)
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11.2.7.11.15 Eliminar Articulo (Articulo)
Figura 72.
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11.2.7.12 Gestionar Ventas
Figura 73.
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11.2.7.12.1 Afadir Venta
Figura 74.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.12.1.1 Seleccionar Cliente
Figura 75.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.12.1.2 Anadir Cliente

Figura 76.

Diagrama de Secuencia Afiadir Venta — Afadir Cliente
sd afiadir cliente

100 O 0 90

Pantalla de Gestionar Pantalla de Afadir clientes. controller php clientes. model php Tabla: cliente Tabla: persona
Ventas Vemas I I I

|CI|c afiadir cliente) | |
> |

|
despliega pantalla de afiadir cliente ()

ingresa datos en el formulario() |

: valida datos()
|
'

Clic: Guardar Datos()

! envia los datos()

|
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
ValidarDatos() :
I

solicita crear()

ejecuta consulta(),

Registra Persona ()
reg'\strado correctamente(| 6
_ g retorna: ok()
LIJw

El cliente se guardo correcta mente])

despliega pantalla de gestionar venta()

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.12.1.3 Seleccionar Articulos
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11.2.7.12.1.4 Seleccionar Método de Pago
Figura 78.
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Figura 79.
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11.2.7.12.3 Imprimir Venta
Figura 80.
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11.2.7.12.4 Anular Venta
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.13 Gestionar Método Pago
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11.2.7.13.1  Anadir Método de Pago
Figura 83.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.13.2  Modificar Método de Pago
Figura 84.
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Fuente: Elaboracion Propia.



154

11.2.7.13.3  Activar Método de Pago
Figura 85.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.13.4  Anular Método de Pago
Figura 86.
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Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.7.14 Gestionar Facturas
Figura 87.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.14.1 Certificar SIN
Figura 88.
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11.2.7.14.2 Dosificar Factura
Figura 89.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.14.3 Ver Dosificacion
Figura 90.
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11.2.7.14.4 Activar Dosificacién
Figura 91.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.14.5 Anular Dosificacion
Figura 92.
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11.2.7.15Gestionar Reportes
Figura 93.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.15.1  Reporte Usuarios
Figura 94.
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11.2.7.15.2  Reporte Roles
Figura 95.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.15.3  Reporte Categorias

Figura 96.
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11.2.7.15.4 Reporte Marcas
Figura 97.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.155  Reporte Clientes
Figura 98.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.15.6 Reporte Proveedores
Figura 99.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.15.7  Reporte Articulos
Figura 100.
Diagrama de Secuencia Reportes Articulos

sd Reporte Articulos J
Usuano : : j : i O O O O Q Q
Pantalla de Gestionar  Pantalla de Reportes  articulos.controller.php  articulos. model php  Tabla: cliente  Tabla: persona Tabla: venta  Tabla: vema cliente  Tabla: vema _articulo Tabla: articulo
Reportes de Articulos ! ! !
| | \ | | | | 1 | | |
| Clicenartculos() | 1 | ! ! ! ! ! ! !
> | | 1 1 1 1 1 1 1
| | 1 1 1 1 1 1 1
) - | | | | | | | |
despliega pantalla de reportes articulos() | | | | | | | |
| | | | | | | |
| | | | | | | | |
Clic en reporte en excel() | I I I I I I I I
] licita d 0 | | | | | | | |
| solicita descargar()y | | | | | | | |
| solicita lista() | | | | | | |
| ejecuta consulta() | 1 1 1 1 1
| innerjoin () ! ! ! ! !
| 1 1 1 1
| respuesta datos() ! ! ! !
| OJ—L l l l | |
| mostrar venta) ! ! ! ! !
| 1 0, » L | | |
I I | mostrar datos() | | |
| 1 1 1 1
I I I mostrar cliente() I I
| 1 1 1 1
| : : solicita datos() o ! I
: | | H > mostrar articulos() !
| | | - I respuesta ()
<
| 1 1 1 U
| - | respuesta() | T T
<
| | | 1 1 1
| 1 1 T 1 1 1
| _gretorna datos() I I I I I I
<
| 1 1 1 1 1 1
| ) ) ) 1 1 1 1 1 1
H Descarga archivo excel con la informacion() | | | | | | |
| | | | | | | |
w | T T 1 1 1 1 1 1 1
| ' ' ' 1 1 1 1 1 1 1

Fuente: Elaboracion Propia.
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Figura 101.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.15.9
Figura 102.
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11.2.7.15.10 Reporte Método de Pago: $imple
Figura 103.
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.7.15.11 Reporte Método de Pago: PayPal Me
Figura 104.
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| T T | | |
| | | | | |
| I | | | | |
| inner join () ! ! ! ! !
I 4*—’(? | | | |
| | | | | |
| | | | | | |
| _gretorna datos() | | | | | |
| I ! | | | | |
| | | | | | |
| Descarga archivo excel con la informacion() | | | | | |
| | | | | | |
e | | | | | | |
| | | I I I I I I I

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8 Diagrama de Actividades

11.2.8.1 Introduccién

Los diagramas de actividades muestran el flujo de trabajo desde el punto de inicio hasta el
punto final detallando muchas de las rutas de decisiones que existen en el progreso de
eventos contenidos en la actividad.

11.2.8.2 Proposito

Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la empresa.

11.2.8.3 Alcance

Describir, identificar y definir los procesos del sistema segln los objetivos de la empresa.
Definir un diagrama de actividades para cada proceso del sistema.

11.2.8.4 Iniciar Sesion
Figura 105.
Diagrama de Actividades Iniciar Sesion

act Iniciar Sesion /

Usuario Sistema

%‘ Ingresa Datos ) iega Pantalla de Sesion
( Clic: Guardar Datos }—%‘ Verifica Datos )

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un jede

“Error" o “Exito"

Despliega Pantalla de Inicio

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.5 Gestionar Usuario
Figura 106.

Diagrama de Actividades Gestionar Usuario

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.5.1 Afadir Usuario
Figura 107.

Despliega Pantalla de Gestionar

Usuarios

Diagrama de Actividades Afadir - Usuario

act Anadir

Usuario

Sistema

Pantalla de Gestionar Usuarios

Clic en "Afiadir"

Despliega Pantalla de Afadir
Usuarios

ingresa datos en el formulario
Clic en "Guardar Datos"

Fuente: Elaboracion Propia.

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos del nuevo
Usuario

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Gestionar
Usuarios

Fin




11.2.8.5.1.1 Asignar Rol
Figura 108.

Diagrama de Actividades Rol - Usuario

act Asignar Rol

Usuario

Sistema

Inicio

( Selecciona un Rol )

Fin

( Pantalla de Afadir Usuarios>

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.5.2 Ver Detales del Usuario

Figura 109.

Diagrama de Actividades Ver Detalles - Usuario

actVer Detalles /

Usuario

Sistema

Pantalla de Gestionar Usuarios

Clicen "Ver"

Solicita la informacion del
Usuario

Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"“Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Ver
Usuario

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.5.3 Modificar Usuario
Figura 110.

Diagrama de Actividades Modificar - Usuario

act Modificar Usuario

—\ Pantalla de i Usuarios )

Usuario Sistema
Inigio Solicita la informacion del

Usuario

Verifica Datos

( Clic en "Modificar" }

[incorrecto]

Despliega un

Modifica los datos en el

mensaje de
"Error"

[correcto]

formulario

Clic en "Guardar Datos"

Pantalla de Modificar
Usuario

[correcto]

Guardar datos modificados del
Usuario

Despliega Pantalla de Gestionar
Usuarios

Fin

> Verifica Datos )

[incorrecto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.5.4 Modificar Rol del Usuario

Figura 111.

Diagrama de Actividades Rol - Usuario

act Modificar Rol del Usuario /

Usuario

Sistema

Initio

%(Pantalla de Gestionar UsuarioD

%{ Solicita Roles del Sistema )

< Verifica Datos >

\
Clic en "Modificar Rol"
C D

[incorrecto]

Despliega un

Modifica los datos en el
formulario

Clic en "Guardar Datos"

mensaje de
"Error"

[correcto]

li Pantalla de ModificaD
Rol del Usuario

€
A( Verifica Datos >

\W/ ./

[incorrecto]

[correcto]

Guardar Rol modificado del
Usuario

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Gestionar
Usuarios

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.5.5 Modificar Datos de Sesion

Figura 112.

Diagrama de Actividades Modificar Datos de Sesién - Usuario

169

act Modificar datos de Sesion /

Usuario

Sistema

Initio

%Gantalla de Gestionar UsuarioD

Solicita Informacion de los Datos
de Sesion

v

( Verifica Datos

)

C Clic en "Modificar Login" )—

[incorrecto]

Despliega un

( Modifica los datos en el
formulario

mensaje de

"Error [correcto]

[l: li P lla de Modific:

Clic en "Guardar Datos"

Datos de Sesion

)

J Verifica Datos
g

)

[correcto]

[incorrecto]

Guardar Datos de Sesion
modificado

)

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

)6

Despliega Pantalla de Gestion
Usuarios

)

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.5.6 Activar Usuario

Figura 113.
Diagrama de Actividades Activar - Usuario

actActivar /)

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.5.7 Eliminar Usuario

Figura 114.
Diagrama de Actividades Eliminar - Usuario

actEliminar

Clic en "Eliminar"

Fuente:

Solicita el identificador del
Usuario

Despliega un
mensaje de
“Error"

Elaboracion Propia.

Guarda dato modificado

Despliega un mensaje de
“Error” o "Exito”

Despliega Pantalla de Gestionar
Usuarios

Fin
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11.2.8.6 Gestionar Rol

Figura 115.

Diagrama de Actividades Gestionar Rol

act Gestionar Roles

Usuario

Sistema

Pantalla de Inicio

Clic en Configuracion

Despliega Pantalla de Gestionar
Roles

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.6.1 Anadir Rol

Figura 116.

Diagrama de Actividades Gestionar Afiadir Rol

actAfadic

Usuario

Sistema

Pantalla de Gestionar Roles

Despliega Pantalla de Afiadir
Roles

ingresa datos en el formulario

Clic en "Guardar Datos"

@

[incorrecto]

—

Guardar datos del nuevo Rol

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Roles

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.6.2 Ver Detales del Rol

Figura 117.

Diagrama de Actividades Ver Rol

actVer Detalles

Usuario

Sistema

Inigio

( Pantalla de Gestionar Roles )

%(Solicita la informacién del ROD

( Verifica Datos >

( Clicen "Ver" )

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
(Despliega Pantalla de Ver ROD

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.6.3 Modificar Rol
Figura 118.

Diagrama de Actividades Modificar Rol

act Modificar

Usuario

Sistema

Initio

%( Pantalla de Gestionar Roles>

%[Solicita la informacion del ROD

v

( Verifica Datos )

N

< Clic en "Modificar"

[incorrecto]

Despliega un

Modifica los datos en el

mensaje de
"Error"

[correcto]

formulario

(Despliega Pantalla de Modificar Rol)

Verifica Datos

N

Clic en "Guardar Datos"

~
~ Y

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos modificados deD
Rol

v

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Roles

T

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.6.4 Activar Rol
Figura 1109.
Diagrama de Actividades Modificar Rol

actActivar

Usuario Sistema

Pantalla de Gestionar Roles

Clicen "Activar"

[correcto]

[incorrecto]

Guardar dato modificado

El boton cambia a verde

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.6.5 Eliminar Rol
Figura 120.

Diagrama de Actividades Eliminar Rol

act Eliminar

Usuario Sistema

Inikio —9<Solicita el identificador del ROD
%( Pantalla de Gestionar Roles >
< Verifica Datos >

i .. N
Clic en "Eliminar"
( J

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de
"Error"

( Clicen "Si, borrar !" ) C‘ pliega Pantalla de Eliminal)
Rol

{ Verifica Datos )

[incorrecto]

[correcto]

[correcto]

Guarda dato modificado >

)

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Roles

T

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.7 Gestionar Categoria
Figura 121.
Diagrama de Actividades Gestionar Categoria

Usuario Sistema

nifio
Pantalla de Inicio
Ciic en Configuracion

Lista Categorias del sistema

Despliega Pantalla de Gestionar
Categorias

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.7.1 Anadir Categoria
Figura 122.
Diagrama de Actividades Afiadir Categoria

actAfadic /

Usuario Sistema

Despliega Pantalla de Afiadir
Categorias

Despliega un mensaje de
Error” o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Categorias

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.7.2 Ver Detales de la Categoria
Figura 123.
Diagrama de Actividades Ver Categoria

actVer /

Usuario Sistema

Solicita la informacion de la
Categoria
( Verifica Datos ’

[incorrecto]

Pantalla de Gestionar
Categorias

Clicen"Ver"

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Ver
Categoria

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.7.3 Modificar Categoria
Figura 124.

Diagrama de Actividades Modificar Categoria

178

act Modificar

< Clic en "Modificar"

./

‘%( Pantalla de Gestionar )
Categorias

Despliega un

( Modifica los datos en el
formulario

Usuario Sistema
Inigio Solicita la informacion de la

Categoria

v

< Verifica Datos >

[incorrecto]

mensaje de
"Error"

[correcto]

Despliega Pantalla de Modificar

Clic en "Guardar Datos"

/ L
\ Categoria

N NI

>\/ Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Categoria

V

Guardar datos modificados dea

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Categorias

Fin
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.7.4 Activar Categoria
Figura 125.

Diagrama de Actividades Modificar Categoria

act Activar

Usuario

Initio

Verifica Datos
Pantalla de Gestionar

Categorias

Sistema

( Clic en "Activar" >

[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado
( El boton cambia a verde )

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.7.5 Eliminar Categoria

Figura 126.

Diagrama de Actividades Eliminar Categoria

180

actEliminar

Usuario

Sistema

Inifio

Pantalla de Gestionar

Catejorias

Clic en "Eliminar"

~
S

,%C Solicita el identificador de Ia)
Cateforia

( Verifica Datos )

[incorrecto]

( Clicen"Si, borrar !"

~
J

Despliega un [correcto]
mensaje de
"Error"
[I: liega Pantalla de EliminaD
\ Categoria

>/\ Verifica Datos >

[incorrecto]

[correcto]

Guarda dato modificado )

7 )

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Categorias

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.8 Gestionar Marca
Figura 127.
Diagrama de Actividades Gestionar Marca

nikio
Pantalla de Inicio

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.8.1 Anadir Marca
Figura 128.
Diagrama de Actividades Aiadir Marca

actAfadir

Usuario Sistema

Pantalla de Gestionar Marcas

Clic en "Aadir"

ingresa datos en el formulario

Despliega Pantalla de Afiadir
Marcas

Clic en "Guardar Datos"

[correcto]

Guardar datos de la nueva
Marca

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.8.2 Ver Detales de la Marca
Figura 129.
Diagrama de Actividades Ver Marca

actVer /

Usuario Sistema

Initio
%{ Solicita la informacion de la )
(Pantalla de Gestionar Marcas) Marca
( \ ( Verifica Datos >
Clicen"Ver" /

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"“Error" o "Exito"
( Despliega Pantalla de Ver )
Marca

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.8.3 Modificar Marca
Figura 130.

Diagrama de Actividades Modificar Marca

act Modificar

Usuario

Sistema

\
Clic en "Modificar"
( )

%C Pantalla de Gestionar )
Categorias

Solicita la informacion de la
Categoria

( Verifica Datos )

[incorrecto]

Despliega un

C Modifica los datos en el
formulario

mensaje de
"Error"

[correcto]

Despliega Pantalla de Modificar

( Clic en "Guardar Datos"

f
\ Categoria

N N

{ Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos modificados de la
Categoria

v

N

Despliega un ir je de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestion
Categorias

./

NI

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.8.4 Activar Marca
Figura 131.
Diagrama de Actividades Activar Marca

actActivar

Usuario

Sistema

Initio

%(Pantalla de Gestionar Marcas)

%( Verifica Datos >

< Clic en "Activar" >

[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado
( El boton cambia a verde )

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.8.5 Eliminar Marca
Figura 132.
Diagrama de Actividades Eliminar Marca

act Eliminar

Usuario Sistema

Initio —.9<Solicita el identificador de Ia)
Marca
%(Pantalla de Gestionar Marcas)
< Verifica Datos )

( Clic en "Eliminar" )

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de
"Error"

( Clic en "Si, borrar !" \ /f‘ pliega Pantalla de EliminaD
j \ Marca

[correcto]

_/

% Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Guarda dato modificado

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Gestionar
Marcas

Fin

"

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.9 Gestionar Cliente

Figura 133.

Diagrama de Actividades Gestionar Cliente

Despliega Pantalla de Gestionar
Clientes

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.9.1 Anadir Cliente

Figura 134.

Diagrama de Actividades Afadir — Cliente

actAfadir

Usuario

Sistema

Pantalla de Gestionar Clientes

Clic en "Afiadir"

Despliega Pantalla de Afiadir
Clientes

ingresa datos en el formulario

Clic en "Guardar Datos"

Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos del nuevo Cliente

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Gestionar
clientes

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.9.2 Ver Detales del Cliente
Figura 135.
Diagrama de Actividades Ver Detalles — Cliente

actVer /

Usuario Sistema

Initio
%( Solicita la informacion del )
(Pantalla de Gestionar CIientes) Cliente

( Verifica Datos >

Clicen"Ver" )

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
( Despliega Pantalla de Ver )
Cliente

Fin
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Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.9.3 Modificar Cliente
Figura 136.
Diagrama de Actividades Modificar — Cliente
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act Modificar

Usuario Sistema

Inigio Solicita la informacion del
Cliente
ﬁ(PantalIa de Gestionar CIienteD \|/
( Verifica Datos )

< Clic en "Modificar" )

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de
"Error"

[correcto]

Despliega Pantalla de Modificar

/
\ Cliente

Modifica los datos en el
formulario

Verifica Datos

Clic en "Guardar Datos"

NI NI

~
Y

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos modificados del
Cliente

v

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Clientes

T

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.9.4 Activar Cliente
Figura 137.
Diagrama de Actividades Activar — Cliente
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actActivar

Usuario

Sistema

Inikio

%(Pantalla de Gestionar ClienteD

%( Verifica Datos >

< Clic en "Activar" >

[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado
( El boton cambia a verde >

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.9.5 Eliminar Cliente
Figura 138.

Diagrama de Actividades Eliminar — Cliente

190

actEliminar

Usuario

Sistema

Initio

%(Pantalla de Gestionar Clientes>

Solicita el identificador del
Cliente

v

( Verifica Datos >

( Clic en "Eliminar" )

[incorrecto]

Despliega un [correcto]

mensaje de
"Error"

( Clicen"Si, borrar !" )

(f‘ li Pantalla de EliminaD

Cliente

% Verifica Datos >

[incorrecto]

[correcto]

Guarda dato modificado

7 )

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestiona
Clientes

)

—/ \T/ N

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.10Gestionar Proveedores
Figura 139.

Diagrama de Actividades Gestionar Proveedor

Sistema

Despliega Pantalla de Gestionar
Proveedores

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.10.1 Afadir Proveedores
Figura 140.

Diagrama de Actividades Afiadir — Proveedor

actAfiadir /

Usuario Sistema

Pantalla de Gestionar
Proveedores
Clic en "Afiadir"

ingresa datos en el formulario

Clic en "Guardar Datos"

Despliega Pantalla de Afiadir
Proveedores

Verifica Datos

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.10.2 Ver Detales de los Proveedores

Figura 141.
Diagrama de Actividades Ver Detalles — Proveedor
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actVer /

Usuario Sistema

Inigio
%( Solicita la informacién del )
( Pantalla de Gestionar ) Proveedor

Proveedores
< Verifica Datos >

Clicen"Ver" >

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
( Despliega Pantalla de Ver )
Proveedor

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.10.3

Figura 142.

Modificar Proveedores

Diagrama de Actividades Modificar — Proveedor

193

act Modificar

Usuario

Sistema

Initio

‘%( Pantalla de Gestionar )
Proveedores

Solicita la informacion del
Proveedor

v

< Verifica Datos >

N

< Clic en "Modificar"

[incorrecto]

Despliega un

Modifica los datos en el

mensaje de
"Error"

[correcto]

Despliega Pantalla de Modificar

formulario

/
K Proveedor

Verifica Datos

Clic en "Guardar Datos"

N NI

-
Y

[incorrecto]

[correcto]

Proveedor

V

Guardar datos modificados d(-D

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Proveedores

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.10.4  Activar Proveedor
Figura 143.
Diagrama de Actividades Activar — Proveedor

194

actActivar

Usuario

Sistema

Inikio

%C Pantalla de Gestionar )
Proveedores

ﬁ( Verifica Datos )

( Clic en "Activar" >

[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado
( El boton cambia a verde >

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.8.10.5  Eliminar Proveedores
Figura 144.
Diagrama de Actividades Eliminar — Proveedor

actEliminar

Usuario Sistema

Solicita el identificador del
Proveedores

Verifica Datos

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de
"“Error"

Despliega Pantalla de Eliminar
Proveedor

Verifica Datos

[correcto]

[correcto]

Guarda dato modificado

Despliega un mensaje de
“Error" 0 "Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Proveedores

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.11Gestionar Articulo
Figura 145.
Diagrama de Actividades Gestionar Articulos

act Gestionar Articulos

Usuario sistema

Pantalla de Inicio

Despliega Pantalla de Gestionar
Articulos

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.1  Asignar Categoria
Figura 146.

Diagrama de Actividades Asignar Categoria

act Asignar Categoria /)

Pantalla de Afiadir Articulo

Muestra lista de las categorias

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.11.2  Asignar Marca
Figura 147.

Diagrama de Actividades Asignar Marca

actAsignar Marca /

Usuario Sistema

Pantalla de Afiadir Articulo

Muestra lista de las marcas

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.11.3  Asignar Proveedor
Figura 148.

Diagrama de Actividades Asignar Proveedor

actSeleccionar Proveedor

Usuario Sistema

Pantalla de Afiadir Articulo

Selecciona un Proveedor
Muestra lista de los
proveedores

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.4  Anfadir Articulo (Ropa)
Figura 149.

Diagrama de Actividades Afiadir Articulo (Ropa)

act Afadir (Ropa)

Usuario Sistema

Initio

Pantalla de Gestionar Articulo -
Ropa

3
N

Clic en "Afadir" Despliega Pantalla de Aﬁadir)
Ropa

kA

Selecciona un Proveedor

v

Selecciona un Marca

v

Selecciona un Categoria

v

ngresa datos en el formulari

v

Clic en "Guardar Datos"

%( Verifica Datos >

[incorrecto]

—

D N N O O

[correcto]

[Guardar datos del nuevo Articulo - RopaD
Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Gestionar
Articulo - Ropa

NN N N

)

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.11.5  Ver Detales del Articulo (Ropa)
Figura 150.

Diagrama de Actividades Ver Articulo (Ropa)

actVer (ropa) /

Usuario Sistema

Solicita la informacion del
Articulo

Pantalla de Gestionar Articulo -
Ropa

Clicen "Ver"

Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Ver Ropa

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.6
Figura 151.

Modificar Articulo (Ropa)

Diagrama de Actividades Modificar Articulo (Ropa)
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act Modificar (ropa)

Usuario

Sistema

iFio

3

ﬁGantalla de Gestionar Artl’culo)
Ropa

(

%(

Solicita la informacion de la
Ropa

v

(

Verifica Datos )

N

Clic en "Modificar"

[incorrecto]

¢

Modifica los datos en el

Despliega un
mensaje de
"Error"

[correcto]

formulario

{

-
|

Despliega Pantalla de Modificar
Ropa

Verifica Datos

Clic en "Guardar Datos"

NN

~{
Y

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos modificados de la
Ropa

V

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Articulo - Ropa

L

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.7  Activar Articulo (Ropa)
Figura 152.
Diagrama de Actividades Activar Articulo (Ropa)

actActivar (ropa) /

Usuario Sistema

%‘ Verifica Datos )

Pantalla de Gestionar Articulos -
Ropa

Clic en "Activar"

[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado

El boton cambia a verde

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.11.8  Aumentar Articulo (Ropa)
Figura 153.
Diagrama de Actividades Aumentar Articulo (Ropa)

actaumentar (ropa)

Usuario Sistema
Inigio Solicita la informacion de la
Ropa
Pantalla de Gestionar Articulo - \l/

Ropa .
\ﬁ < Verifica Datos >

Clic en "Aumentar" /

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de
"Error"

[correcto]
Qngresa datos enel formulario\ ( Despli Pantalla de Aumentar
/ \ Ropa

Verifica Datos

N
iR

( Clic en "Guardar Datos"

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos de la Compra)

v

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Articulo - Ropa

-1

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.9  Eliminar Articulo (Ropa)

Figura 154.

Diagrama de Actividades Eliminar Articulo (Ropa)

act Eliminar (ropa)

Usuario

Sistema

Pantalla de Gestionar Articulos -
Ropa

Solicita el identificador del
Articulo

Verifica Datos

Clic en "Eliminar"

[incorrecto]

Despliega un

( Clic en"Si, borrar !" )

. [correcto]
mensaje de
"Error"
Despliega Pantalla de Eliminar
Ropa

= Verifica Datos

[incorrecto]
[correcto]
( Guarda dato modificado ’
Despliega un je de

"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Articulos - Ropa

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.10 Anfadir Articulo (Articulo)
Figura 155.

Diagrama de Actividades Afadir Articulo (Articulo)

act Afadir (Articulo)

Usuario Sistema

Inicio

Pantalla de Gestionar Articulo -
Articulo

3
/

Clic en "Afiadir"

\fl‘ liega Pantalla de Aﬁadir)
/k Articulo

Selecciona un Marca

v

Selecciona un Categoria

v

ingresa datos en el formulari

v

Clic en "Guardar Datos"

%( Verifica Datos >

[incorrecto]

—

N N N M)

)

[correcto]

Guardar datos del nuevo Articulo -
Articulo

NN N N

7

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de i
Articulo - Articulo

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.11  Ver Detales del Articulo (Articulo)

Figura 156.

Diagrama de Actividades Ver Articulo (Articulo)

act Ver (Articulo)

Usuario

Sistema

Pantalla de Gestionar Articulo -
Articulo

Clicen"Ver"

Solicita la informacién del
Articulo

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Ver

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.12
Figura 157.

Diagrama de Actividades Modificar Articulo (Articulo)

Modificar Articulo (Articulo)
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act Modificar (Articulo)

Usuario Sistema

Inigio Solicita la informacion de la
Articulo
‘%Gantalla de Gestionar Artl'culo) \l/
Articulo "
Verifica Datos

Clic en "Modificar" \
C )

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de

"Error"

[correcto]

C Modifica los datos en el
formulario

)

Despliega Pantalla de Modificar

Articulo

Verifica Datos

N N

-
T

( Clic en "Guardar Datos"

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos modificados de la
Articulo

V

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Articulo - Articulo

L

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.11.13  Activar Articulo (Articulo)

Figura 158.
Diagrama de Actividades Activar Articulo (Articulo)

act Activar (articulo)

Usuario Sistema
Inikio
Verifica Datos
Pantalla de Gestionar Articulos -
Articulo
< Clic en "Activar" )
[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado
( El boton cambia a verde )

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.11.14 Aumentar Articulo (Articulo)
Figura 159.
Diagrama de Actividades Aumentar Articulo (Articulo)
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act Aumentar (articulo)

Usuario Sistema

Inigio Solicita la informacién del
Articulo
ﬁGantalla de Gestionar Artl’culo) \|/
Articulo -
Verifica Datos

Clic en "Aumentar” \
C )

[incorrecto]

Despliega un
mensaje de
"Error"

[correcto]

Ingresa datos en el formulario Despliega Pantalla de Aumentar

Articulo

o/
)

N

{ Verifica Datos

( Clic en "Guardar Datos"

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos de la Compra

v

Despliega un ir je de

N

"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestion
Articulo - Articulo

NG

N

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.11.15 Eliminar Articulo (Articulo)

Figura 160.

Diagrama de Actividades Eliminar Articulo (Articulo)
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act Eliminar (articulo)

Usuario

Sistema

Inikio

‘?Gantalla de Gestionar Articulo:
Articulo

)

( Clic en "Eliminar"

Solicita el identificador del
Articulo

( Verifica Datos )

~
I

[incorrecto]

Despliega un [correcto]

( Clicen "Si, borrar "

mensaje de
"Error"

N
J

(Despliega Pantalla de EliminaD

Articulo

% Verifica Datos )

[incorrecto]

[correcto]

Guarda dato modificado

)

—  \/

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestion:
Articulos - Articulo

N

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.8.12 Gestionar Ventas

Figura 161.

Diagrama de Actividades Gestionar Ventas

act Gestionar Ventas /

Usuario

Sistema

Pantalla de Inicio
Clicen Ventas

E— Lista Ventas del Sistema

Despliega Pantalla de Gestionar
Ventas

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.12.1 Afadir Venta

Figura 162.

Diagrama de Actividades Aiadir Venta

actAdadic /)

nitio
Pantalla de Gestionar Venta

Despliega Pantalla de Afiadir
Venta

Despliega un mensaje de
“Error 'Exito"

Despliega Pantalla de Gestionar
Venta

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.12.1.1 Seleccionar Cliente
Figura 163.

Diagrama de Actividades Afiadir Venta — Seleccionar Cliente

act Seleccionar Cliente

Usuario Sistema

Pantalla de Afiadir Venta

Selecciona un Cliente

Muestra lista de los Clientes

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.12.2 Anadir Cliente
Figura 164.

Diagrama de Actividades Afiadir Venta — Afadir

act Afiadir Cliente

Usuario Sistema

Pantalla de Afiadir Venta

Clic en "Afadir Cliente" Despliega Pantalla de Ahadir
Cliente

ingresa datos en el formulario

- @

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos del nuevo Cliente

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Afadir
Venta

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.12.3  Seleccionar Articulos
Figura 165.
Diagrama de Actividades Afadir Venta — Seleccionar Articulos

act Seleccionar Articulos

Usuario Sistema

Inicio

< Pantalla de Afadir Venta >

< Selecciona un Articulo >4

Fin

\ Muestra lista de los Artl’culos>

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.12.4  Seleccionar Método de Pago
Figura 166.
Diagrama de Actividades Afadir Venta — Seleccionar Método de Pago

act Seleccionar Metodo de Pago/

Usuario Sistema

Inicio

< Pantalla de Afiadir Venta

<Selecciona un Metodo de PagDR
Muestra lista de los Metodos de
Pago

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.12.5
Figura 167.

Diagrama de Actividades Modificar Venta

Modificar Venta

act Modificar

Usuario

Sistema

Inifio

ﬁCPanmlla de Gestionar Ventas)

(

Solicita la informacion de la
Venta

v

(

Verifica Datos >

\
Clic en "Modificar"
J

[incorrecto]

Despliega un

mensaje de
"Error"

[correcto]

Pantalla de Modificar

Modifica los datos en el
formulario

-
!

Venta

Clic en "Guardar Datos"

N N

X

Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos modificados de la
Venta

v

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Ventas

I

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.12.6 Imprimir Venta
Figura 168.

Diagrama de Actividades Imprimir Venta

act Imprimir Factura /

Usuario Sistema

Solicita la informacién de la
Venta

Verifica Datos

Pantalla de Gestionar Venta

Clic en "Imprimir"

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla con la
Factura

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.12.7
Figura 1609.

Diagrama de Actividades Anular Venta

Anular Venta

actAnular

Usuario

Sistema

Initio

%(Pantalla de Gestionar Ventas)

C

Solicita el identificador de la
Venta

< Verifica Datos >

Clic en "Anular" /

[incorrecto]

Despliega un [correcto]

mensaje de
"Error"

ingresa datos en el formulario

V

Pantalla de Anula r)
Venta

(o
-

\/ \K

Clic en "Si, Anular!"

Verifica Datos >

[incorrecto]

X

[correcto]

Guarda dato modificado

)

—

Despliega un jede
"Error" o "Exito"

Despliega Pantalla de Gestiona
Ventas

NG

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.13 Gestionar Método Pago
Figura 170.

Diagrama de Actividades Gestionar Método de Pago

215

act Gestionar Metodo Pago /

Usuario

Initio

Pantalla de Inicio

v

Clic en Configuracion

Sistema

\f Lista Métodos de Pago

N N

( Seleccionar "Método Pago"

Electronico del sistema

Gespliega Pantalla de GestionaD
Métodos de Pagos

@

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.8.13.1  Anadir Método de Pago
Figura 171.
Diagrama de Actividades Afadir Método de Pago

216

act Aiadir

Usuario Sistema

Inigio

Ga ntalla de Gestionar Métodos
de Pago

( Clic en "Afiadir" ) \/ Despliega Pantalla de )
/K PayPal.me

%(Despliega Pantalla de $imple>

ingresa datos en el formulario

U

Clic en "Guardar Datos" .
[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos del nuevo
Método de Pago

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Gestionar
Métodos de Pago

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.13.2
Figura 172.

Modificar Método de Pago

Diagrama de Actividades Modificar Método de Pago

217

act Modificar

Usuario

Sistema

Initio

96

antalla de Gestionar Métod

( Clic en "Modificar"

N
S

de Pago

%(

Solicita la informacién del
Método de Pago

v

C

Verifica Datos >

[incorrecto]

C Modifica los datos en el

formulario

Despliega un
mensaje de
"Error"

[correcto]

Clic en "Guardar Datos"

( Despliega Pantalla de Modificar)

N N

>\/ Verifica Datos

[incorrecto]

[correcto]

Métodos de Pago

v

Guardar datos modificados deD

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

v

Despliega Pantalla de Gestionar
Métodos de Pago

T

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.13.3  Activar Método de Pago

Figura 173.
Diagrama de Actividades Activar Método de Pago
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actActivar

Usuario Sistema
Inigio
Verifica Datos
Pantalla de Gestionar Métodos
de Pago
( Clic en "Activar” >
[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado
( El boton cambia a verde )

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.8.13.4  Anular Método de Pago

Figura 174.

Diagrama de Actividades Anular Método de Pago

219

actAnular

Usuario

Sistema

Inifio

ﬁ(Pantalla de Gestionar Ventas)

Solicita el identificador de la
Venta

v

( Verifica Datos >

( Clic en "Anular" )

[incorrecto]

Despliega un [correcto]

ingresa datos en el formulario

v

Clic en "Si, Anular!"

mensaje de
"Error"

Despliega Pantalla de AnuIar)
Venta

\/ \K

p
- Y
~f
Y

Verifica Datos )

[incorrecto]

[correcto]

Guarda dato modificado

)

Despliega Pantalla de Gestionar
Ventas

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.14 Gestionar Facturas
Figura 175.

Diagrama de Actividades Gestionar Facturas

nitio
Pantalla de Inicio

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.14.1 Certificar SIN
Figura 176.

Diagrama de Actividades Certificar SIN

act Certificar /

Usuario Sistema

Pantalla Dosificaciones del
sistema

Clic Certificacién Sin

Despliega pantalla Certificacion
SIN

ingresa datos en el formulario

Clic en "Guardar Datos" Verifica Datos )

[incorrecto]

[correcto]

Genera Codigo Controly Qr

Despliega un mensaje de
"Error" o0 "Exito"

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.14.2 Dosificar Factura
Figura 177.

Diagrama de Actividades Dosificar Factura

act Dosificar

Usuario Sistema

Inicio

Pantalla de Dosificaciones del
sistema

()
\_/

)

Clic en "Dosificar Facura"

{Despliega Pantalla de Nueva)

Dosificacién

ingresa datos en el formulari

V

Clic en "Guardar Datos"

NN

()

{ Verifica Datos >

)

N

[incorrecto]

[correcto]

Guardar datos de la nueva
dosificacion
Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Pantalla de Dosificaciones del
sistema

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.14.3 Ver Dosificacion
Figura 178.

Diagrama de Actividades Ver Dosificacion

actVer /

Usuario Sistema

Solicita la informacién del Rol

Pantalla de Dosificaciones del
sistema

Clicen "Ver"

[incorrecto]

[correcto]

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"
Despliega Pantalla de Ver -
dosificacié.

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.14.4 Activar Dosificacion
Figura 179.

Diagrama de Actividades Activar Dosificacion

actActivar

Usuario Sistema

Verifica Datos

Pantalla de Dosificaciones del
sistema

Clicen "Activar"

[correcto]

[incorrecto]
Guardar dato modificado

El boton cambia a verde

Fin




Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.14.5 Anular Dosificacion
Figura 180.

Diagrama de Actividades Anular Dosificacién
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actAnular

Usuario Sistema

Inigio Solicita el identificador de la
dosificacion
%(Pantalla de Dosificaciones deD \I/
sistema (

( Clic en "Anular"

Verifica Datos )

[incorrecto]

N

Despliega un

N [correcto]
mensaje de
"Error"
ingresa datos en el formulario /Despliega Pantalla de AnuIar-)
AN Dosificacion

V

Clic en "Si, Anular!"

Verifica Datos

\/ o/

_/

X

[incorrecto]

[correcto]

Guarda dato modificado

)

v

Despliega Pantalla de
Dosificaciones del sistema

Despliega un mensaje de
"Error" o "Exito"

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.15Gestionar Reportes

Figura 181.
Diagrama de Actividades Gestionar Reportes
act Gestionar Reportes /

Clicen Reportes

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.1 Reporte Usuarios
Figura 182.

Diagrama de Actividades Reportes Usuarios

act Reporte Usuarios

Usuario Sistema

Despliega Pantalla de Gestionar

Reportes

Seleccionar "Usuarios"

Despliega Pantalla de Reportes
\ de Usuarios

Clic en "Reporte en Excel"

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.8.15.2  Reporte Roles
Figura 183.

Diagrama de Actividades Reportes Roles

actReporte Roles

Usuario Sistema

Inigio

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes

Seleccionar "Roles"

Despliega Pantalla de Reportes
\ de Roles

Clic en "Reporte en Excel"

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.3  Reporte Categorias
Figura 184.

Diagrama de Actividades Reportes Categorias

act Reporte Categorias

Usuario Sistema

Inikio

Despliega Pantalla de i
Reportes

Seleccionar "Categorias" \/,.

liega Pantalla de Reportes
\ de Categorias

Clic en "Reporte en Excel"
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.4 Reporte Marcas
Figura 185.

Diagrama de Actividades Reportes Marcas

actReporte Marcas

Usuario

Sistema

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes

Seleccionar "Marcas"

D Pantalla de Reportes
\ de Marcas

Clic en "Reporte en Excel"

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.155  Reporte Clientes
Figura 186.

Diagrama de Actividades Reportes Clientes

act Reporte Clientes /

Usuario

Sistema

Despliega Pantalla de Gestionar

Reportes

Seleccionar "Clientes"

D Pantalla de Reportes
\ de Clientes

Clic en "Reporte en Excel"

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.15.6 Reporte Proveedores
Figura 187.

Diagrama de Actividades Reportes Proveedores

act Reporte Proveedores

Usuario Sistema

Initio

Despliega Pantalla de i
Reportes

Despliega Pantalla de Reportes
\ de Proveedores

Clic en "Reporte en Excel"

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.7  Reporte Articulos
Figura 188.

Diagrama de Actividades Reportes Articulos

actReporte Articulos

Usuario Sistema

Initio

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes
‘ Seleccionar "Articulos' P - Pantalla de Reportes

de Articulos

Clic en "Reporte en Excel"




Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.8
Figura 189.

Diagrama de Actividade

Reporte Ventas

s Reportes Ventas

actReporte Ventas /)

Usuario

Sistema

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes

Despliega Pantalla de Reportes
de Ventas

Clic en "Reporte en Excel"

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.9
Figura 190.

Reporte Método de Pago: Efectivo

Diagrama de Actividades Reportes Método de Pago: Efectivo

act Metodo de Pago: Efectivo /

Usuario

Sistema

Inigio

C wwr

alla de .
eportes

Seleccionar

Seleccionar "Ventas"

por Tipo de Pago"

Clic en Descargar en Excel o
Pdf"

o

Efectivo en "Filtro

Pantalla de Reportes
de Ventas

~(@)

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.8.15.10 Reporte Método de Pago: $imple
Figura 191.
Diagrama de Actividades Reportes Método de Pago: $imple

act Reporte método de pago: Simple /

Usuario Sistema

Inicio

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes

Seleccionar "Ventas"

Despli Pantalla de Reportes
de Ventas

Seleccionar $imple en "Filtro
por_Tipo de Pago"

Clic en Descargar en Excel o
Pdf"

®

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.8.15.11 Reporte Método de Pago: PayPal Me
Figura 192.
Diagrama de Actividades Reportes Método de Pago: PayPal Me

act Reporte método de pago: PayPal Me /

Usuario Sistema

Inicio

Despliega Pantalla de Gestionar
Reportes

Seleccionar "Ventas"

Despli Pantalla de Reportes
de Ventas

Seleccionar PayPal Me en
"Filtro por_Tipo de Pago"

Clic en Descargar en Excel o
Pdf"

@

Fin

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.9 Diagrama de Estructuras

11.2.9.1 Introduccion

Presenta la estructura estatica del sistema y muestra los diferentes niveles de abstraccién e
implementacion, para poder visualizar las distintas estructuras que se compone un sistema
como una base de datos.

11.2.9.2 Proposito

Comprender la estructura del sistema deseado para la empresa e identificar posibles mejoras.
11.2.9.3 Alcance

Describir las tablas de disefio de un sistema en su segunda iteracion.

Designar y aplicar una serie de reglas a las relaciones obtenidas, con el objeto de minimizar
la redundancia de datos facilitando su gestion posterior.

Identificar y definir las relaciones entre tablas segun los objetivos del sistema deseado
aprobado por la empresa.

11.2.9.4 Diagramas de Componentes
Figura 193.

Diagrama de Componentes

cmp Diagrama Componente /
Plugins «templates»
AdminLTE 3.0.5
«library» @
jquery.min.js L
y\ |
AN |
AN |
slibrary» . 8:] N | Extensions
bootstrap.bundle.min.js N< |
N N |
AN N | i] i
N & AN | «Web Application» «PHP library»
«library» @ N | Sistema Cafia Brava ] COmEDEIEE
select2.full. min.js e
«component» @ P
Views L~
- y
dlibrary» @ P - ! «PHP ||T.::ry» 3
moment.min.js =% -t pmero ateERe
- -
— - -
] / 7 // «component»
«I|brarY» ] g] A’/ ; ) Controllers «PHP library» 8:]
daterangepicker.js / Qr Code 4.0
; / I A _> .
7 ~_
«library» @ // , / «component» @ Ty ~
query.dataTables.min.js / Models > - «PHP library» @
/ | Cédigo de Control
|
«library» T
jquery.number.js |
|
| conexion.php D «data base» g]
L= ——= MysQL

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.9.5 Diagramas de Despliegue
Figura 194.

Diagrama de Despliegue
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deployment Diagrama Despliegue /

TCP/IP
Puerto 3366

Servidor Web

Servidor de Base de Datos

¥ @|

Lector de Cédigo de
Barras

Puerto 8080 HTTPS

Navegador Web

index.php @

intérprete HTML5 @

usB

Impresora

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.9.6 Diagramas de
Figura 195.

Diagrama Clases

clases

class ClasesGeneralizada

recurso " b
Metodo Pago tipoArticulo
- estado: boolean _ IdTipo: Strin tamanoArticulo
- expira: date descripcion: String Ny p‘ y J T B
- medio: string estado: boolean ® i It amE.In.O.. ‘tn
B [ cordar int // idMetodoPago: int amancely
Nombre: String 0..1
+  AniadirLink(): void CategoriaArticulo / 0.1
+  AniadirQr(): void Venta
+  EditLink(): void Dosificacion ] - descripcion: String
+  Editar): void - descuento: float . estadolbyEes Marca
+  EliminarMetodoPago(): void estado: boolean 1 ?st:dogboolean - idCatArticulo: int B cccripconion
+ MetodoPago(): void - fechaActivacion: date g fechalhordbais - nombre: String i
fechaLimiteEmision: date - idVenta: int g cstadolbeckeal
- llaveDosificacion: String - impuesto: int + afiadirCategoria() - idMarcaArticulo: int
numActual: String tiene - ImpuestoValor: float + eliminarCategoria() - nombre: String
- numAutorizacion: String 1 1% num.Transacclon: [ modlhcarCa.tegona() + afadirMarca()
A - precioNeto: float verCategoria() S
numlnicial: String o + eliminarMarca()
- numlLimiteFacturas: int i Preciofot o 1 + modificarMarca()
infolampr ez / tiempoAviso: int +  anulaventa() + verMarca()
+ Anulardosificacion() uoid g mprimitactiiz(}il o pergnece
- casaMatriz: String - * 0.%[ realizarVenta() 1
i + DosificarFacturas(): void .
- estado: boolean + verVenta() tiene pertenece
- P +  MostrarDosificaciones(): void 1
- Logotipo: String =
- nitint 1.*
- razonSocial: String " Articulo
realiza
1.*| - codigoBarra: int 1.*
compra - descripcion: String
- estado: boolean
- fechaCreacion: Date
N - idArticulo: int
Sesion Usuario 1 - material: String
! e - nombre: String Compra
- contrasefia: String , - idUsuario: int 1 Poroa N N p—
- f:orre(.)E|e€:tr0nlcoi String |_posee | afadirUsuariof) - _ - stock: int \ - l;oolean
- idSesion: int 1 AE asignarRol() - apellidol: String B iCliente:lint . o+ o
- ultimoLogin: Date "+ eliminarUsuario() - apellido2: String + afadirArticulo() - fecha_hora: Date
es . S - " i o
ifi = - cedula:int + afadirCliente() +  EliminarArticulo() - idCompra: int
+ afiadirDatos() + modificarDatosAcceso() una I i e _— - B ifi i - precio_total: int
+  modificarUsuario() - direccion: String una + eliminarCliente() +  modificarArticulo() p )1 k
M erUsuariol) - estado: boolean + modificarCliente() + verArticulo() I Aradicomprai o
- fechaNacimiento: Date + verCliente() i
1% foto: String 1.
cuenta - idUsuario: int ) /
1.% nombre: String tiene
- numCelular: int 1.% 1.%
Rol sexo: char . -
- descripcion: String historialPrecios
4 8 Proveedor
Zséaﬁ(?' tboolean es - IdHistorial: int
) o[’)m S una - ciudad: int - precioCompra: float
n nombre: trin| " . .
i - idProveedor: int - DprecioVenta: float
+  AfadirRol() - pais:int
) e“";'f’?am:'(lz) +  afiadirProveedor()
m Icarl -
i eoRoIc(? . +  eliminarProveedor()
(S + modificarProveedor()
+ verProveedor()
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Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.9.7 Diagrama Relacional
Figura 196.

Diagrama Relacional
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11.2.10 Diccionario de datos

11.2.10.1 Tabla: articulo
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Tabla 96.
Diccionario de Datos Tabla: articulo
NOMBRE TIPO (tamafo) PK | NULO |FK| Al DESCRIPCION
arti_id INT (11) v v |ldentificador del articulo
arti_nombre VARCHAR (60) Nombre del articulo
arti_codigoBarra  |[INT (11) Co/d Igo que Identifica al
articulo
. Ruta relativa y nombre de
arti_foto VARCHAR (60) v archivo de la foto del articulo
arti_stock INT (11) Stock del articulo
arti_material VARCHAR (100) Tipo de material del articulo
arti_opcionesColor |VARCHAR (180) v Opciones de color
arti_fechaCreacion |DATETIME Fec/;ha en la que se registro el
articulo
arti_descripcion VARCHAR (600) v Descripcion del articulo
arti_estado TINYINT (2) 1, Activo. 0, Inactivo
arti_cate_id INT (11) v Referen'uaa la tabla
categoria
arti_marc_id INT (11) v Referencia a la tabla marca.
: N Referencia a la tabla
nivel_stock nist_id [INT (11) v nivel_stock
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.2 Tabla: articulo_compra
Tabla 97.
Diccionario de Datos Tabla: articulo_compra
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK NULO FK | Al DESCRIPCION
: - Referencia a la tabla
articulo_arti_id INT (11) v v articulo
. Referencia a la tabla
compra_comp_id INT (11) v v compra
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artcomp_precio_compra |DECIMAL (10,2) Precp a la que se compro
el articulo
artcomp_precio_venta DECIMAL (10,2) Pre,C|o de venta del
articulo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.3Tabla: categoria
Tabla 98.
Diccionario de Datos Tabla: categoria
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK NULO | FK | Al DESCRIPCION
cate _id INT (11) v Vv |ldentificador de la categoria
cate_nombre VARCHAR (60) Nombre de la categoria
cate_descripcion VARCHAR (200) v Descripcion de la categoria
cate_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.4 Tabla: subcategoria
Tabla 99.
Diccionario de Datos Tabla: subcategoria
NOMBRE TIPO (tamafio) A PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
subc_id INT (11) v v |ldentificador de la subcategoria
subc _nombre VARCHAR (60) Nombre de la subcategoria
subc _descripcion VARCHAR (200) v Descripcion de la subcategoria
subc _estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.5Tabla: cliente
Tabla 100.
Diccionario de Datos Tabla: cliente
NOMBRE| TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
cli_id INT (11) v v |Referenciaa la tabla cliente
cli_pers_id|INT (11) v Referencia a la tabla persona




Fuente: Elaboracion

Propia.

11.2.10.6 Tabla: compra
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Tabla 101.
Diccionario de Datos Tabla: compra
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO  FK | Al DESCRIPCION

comp_id INT (11) v v |ldentificador de la compra
comp_cantidad  |[INT (11) Unidades de la compra
comp_fecha_hora | DATE Fecha y hora de la compra
comp_precio_total DECIMAL (10,2) Precio total de la compra
comp_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
usuario_usua_id [INT (11) v Referencia a la tabla usuario

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.7 Tabla: perdidas

Tabla 102.

Diccionario de Datos Tabla: perdidas

NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION

perd_id INT (11) v v |ldentificador de la compra
perd _tipo INT (11) Tipo de accion
perd _cantidad  |INT (11) Cantidad de Articulos
perd fecha hora DATE Fecha y hora del registro
perd _descripcion VARCHAR (800) v rl?eg?iczr;régién del registro
perd _arti_id INT (11) v Referencia a la tabla Articulo
perd _comp_id  |[INT (11) v Referencia a la tabla compra
perd _usua_id INT (11) v Referencia a la tabla usuario

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.8 Tabla: compra_proveedor

Tabla 103.

Diccionario de Datos Tabla: compra_proveedor

NOMBRE (t;:]zgo) PK NULO | FK | Al DESCRIPCION

compraprov_comp_id INT (11) | v v Referencia a la tabla compra
proveedor_prov_id |INT (11) | ¢ v Referencia a la tabla proveedor




Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.9 Tabla: dosificacion
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Tabla 104.
Diccionario de Datos Tabla: dosificacion
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK |NULO | FK | Al DESCRIPCION
. Identificador de la
dosi_id INT (11) v v dosificacion
dosi_fechaActivacion |DATE Fech_a de activacion o
tramite.
fact_fechaLimiteEmision DATE Fecha limite de emision
de la factura
fact_numAutorizacion |VARCHAR (20) Dlumero de Autorizacion
e la empresa
. S VARCHAR Llave o clave Unica
dosi_llaveDosificacion (300) proporcionado por el SIN
dosi_numlnicial VARCHAR (30) Numero en el cual inicia
la factura.
dosi_numActual VARCHAR (30) fN“mero actual de la
actura.
dosi_numLimiteFacturas [INT (11) v Nu_m_ero limite facturas a
emitir
Numero de dias antes de
dosi_tiempoAviso INT (12) la fecha limite de emision,
sirve para notificacion de
renovar.
fact_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
. . Referencia a la tabla
info_empresa_empr_id |INT (11) v v info_empresa
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.10 Tabla: info_empresa
Tabla 105.
Diccionario de Datos Tabla: info_empresa
NOMBRE TIPO (tamafio)  PK |NULO | FK | Al DESCRIPCION
. Identificador de la info_
empr_id INT (11) v v empresa
empr_nit VARCHAR (20) Nit de la empresa
empr_razonSocial VARCHAR (80) :\Iombre del propietario de
a empresa
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empr_casaMatriz

VARCHAR
(150)

Direccion de la empresa

fact_fechaLimiteEmision

DATE

Fecha limite de emision
de la factura

Ruta relativa y nombre de

empr_logotipo VARCHAR (50) v archivo de la foto del
logotipo
empr_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.11 Tabla: historial_precios
Tabla 106.
Diccionario de Datos Tabla: historial_precios
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
: . Identificador del
histPre_id INT (11) v v historial_precios
histPre_precioCompra [ DECIMAL (10,2) v PreC|9 a la que se compro
el articulo
histPre_precioVenta |DECIMAL (10,2) v Precio de venta del articulo
histPre_comp_id INT (11) v v Referenciaa la tabla
compra
histPre_articulo_arti_id|[INT (11) v v Referenma alatabla
articulo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.12 Tabla: marca
Tabla 107.
Diccionario de Datos Tabla: marca
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
marc_id INT (11) v v |ldentificador de la marca
marc_nombre  [VARCHAR (60) Nombre de la marca
marc_descripcion VARCHAR (200) v Descripcion de la marca
marc_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.13
Tabla 108.

Tabla: menu




Diccionario de Datos Tabla: menu
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NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
menu_id INT (11) v v |ldentificador del menu
menu_nombre  [VARCHAR (45) Nombre del menu
menu_descripcion VARCHAR (45) v Descripcion del menu
menu_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.14 Tabla: metodo_pago
Tabla 1009.

Diccionario de Datos Tabla: método_pago

NOMBRE TIPO (tamafio) A PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
metp,_id INT (11) v v Identificador del

método_pago

metp_nombre

VARCHAR (45)

Nombre del método_pago

metp_descripcion

VARCHAR (150)

Descripcién del
método_pago

metp_estado

TINYINT (1)

1, Activo. 0, Inactivo

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.10.15 Tabla: recurso

Tabla 110.

Diccionario de Datos Tabla: recurso

NOMBRE | TIPO (tamafio)) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
recu_id INT (11) v v |ldentificador del recurso
recu_medio \VARCHAR (80) Cl?rlreccmn del link 0 imagen
recu_expira |DATE v Fecha limite a usar del recurso
Ndmero de dias antes de la
recu_recordar|INT (11) v fecha de expiracion, sirve para
notificacion de renovar.
recu_estado |[TINYINT (1) v 1, Activo. 0, Inactivo
. Referencia a la tabla

recu_metp_id|INT (11) v metodo_pago

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.16 Tabla: nivel_stock

Tabla 111.

Diccionario de Datos Tabla: nivel_stock
NOMBRE | TIPO (tamafio)) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
nist_id INT (11) v v |ldentificador del nivel_stock
nist_minimo|INT (11) Stock minimo
nist_medio |INT (11) Stock medio

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.17 Tabla: persona

Tabla 112.

Diccionario de Datos Tabla: persona

NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
pers_id INT (11) v v |ldentificador de la persona
pers_nombre VARCHAR (60) Nombre de la persona
pers_apellidol VARCHAR (60) Primer Apellido
pers_apellido2 VARCHAR (60) v Segundo Apellido
pers_cedula VARCHAR (15) Numero de identificacion
personal

pers_fechaNacimiento DATE v Fecha de nacimiento
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pers_sexo VARCHAR (12) M, masculino; F, femenino
pers_numCelular VARCHAR (20) v Numero de celular personal
pers_direccion VARCHAR (80) v Direccion de la persona
v Ruta relativa y nombre de
pers_foto VARCHAR (60) archivo de la foto de la
persona
pers_estado TINYINT (2) 1, Activo. 0, Inactivo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.18 Tabla: proveedor
Tabla 113.
Diccionario de Datos Tabla: proveedor
NOMBRE | TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
prov_id INT (11) v v |ldentificador del proveedor
prov_pers_id|INT (11) v Referencia a la tabla persona
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.19 Tabla: rol
Tabla 114.
Diccionario de Datos Tabla: rol
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
rol_id INT (11) v v |ldentificador del rol
rol_nombre |VARCHAR (45) Nombre del rol
rol_descripcion VARCHAR (200) v Descripcion del rol
rol_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.20 Tabla: rol_menu
Tabla 115.
Diccionario de Datos Tabla: reol_menu
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
rol_rol_id INT (11) v v v |Referenciaa la tabla rol
menu_menu_id INT (11) v v Referencia a la tabla menu

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.10.21 Tabla: ropa
Tabla 116.
Diccionario de Datos Tabla: ropa
NOMBRE | TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
ropa_id INT (11) v Vv |ldentificador de la ropa
ropa_talla |VARCHAR (100) Talla de la prenda de vestir
ropa_arti_id [INT (11) v v Referencia a la tabla articulo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.22 Tabla: sesion
Tabla 117.
Diccionario de Datos Tabla: sesion
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
sesi_id INT (11) v v |ldentificador de la sesion
sesi_correo VARCHAR (100) Correo del usuario
sesi_contrasena VARCHAR (100) Contrasefia del usuario
sesi_estado TINYINT (1) 1, Activo. 0, Inactivo
sesi_usua_id |INT (11) v Referencia a la tabla usuario
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.23 Tabla: tamanio_articulo
Tabla 118.
Diccionario de Datos Tabla: tamanio_articulo
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
. Identificador del
tamart_id INT (11) v v tamanio_articulo
tamart_tamanioVARCHAR (45) Tamafio del articulo
tamart_arti_id |[INT (11) v v Referencia a la tabla articulo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.24 Tabla: tipo_articulo
Tabla 119.
Diccionario de Datos Tabla: tipo_articulo
NOMBRE | TIPO (tamafio)) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
tipoart_id INT (11) v v |ldentificador del tipo_articulo

tipoart_tipo

VARCHAR (100)

Tipo del articulo
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tipoart_arti_id/INT (11) v v Referencia a la tabla articulo
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.25 Tabla: usuario
Tabla 120.
Diccionario de Datos Tabla: usuario
NOMBRE | TIPO (tamafio) PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
usua_id INT (11) v v v |ldentificador del usuario
usua_pers_id/INT (11) v Referencia a la tabla persona
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.26 Tabla: usuario_rol
Tabla 121.
Diccionario de Datos Tabla: usuario_rol
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
usuario_usua_id|/INT (11) v v v |Referencia a la tabla usuario
rol_rol_id INT (11) v v Referencia a la tabla rol
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.27 Tabla: usuario_venta
Tabla 122.
Diccionario de Datos Tabla: usuario_venta
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
uv_usuario_usua_id/INT (11) v v Vv |Referencia a la tabla usuario
uv_venta vent id |INT (11) v v Referencia a la tabla venta
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.10.28 Tabla: venta
Tabla 123.
Diccionario de Datos Tabla: venta
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
vent_id INT (11) v v |ldentificador de la venta
vent_fechaHora DATETIME Fecha y hora de la venta

vent_descuento

DECIMAL (10,2)

Descuento de la venta

vent_numTransaccion VARCHAR (30)

Numero de transaccion de
la venta
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vent_numFactura

VARCHAR (30)

Numero de la factura

vent_impuesto

INT (11)

Porcentaje del impuesto de
la venta

vent_impuestoValor

DECIMAL (10,2)

Valor del impuesto de la
venta

Total de la venta sin

vent_neto DECIMAL (10,2) impuesto
vent_total DECIMAL (10,2) ;I'rggtleitiola venta con

vent_estado

TINYINT (1)

1, Activo. 0, Inactivo

vent_descripcion VARCHAR (800) v Descripcion del la venta
. v Referencia a la tabla
metodo_pago_metp_id[INT (11) método_pago
factura_fact_id INT (11) v Referenciaa la tabla
factura

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.29 Tabla: venta_articulo

Tabla 124.

Diccionario de Datos Tabla: venta_articulo

NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION
va_venta_vent_id |[INT (11) v v |Referencia a la tabla venta
va_articulo_arti_id|INT (11) v Referencia a la tabla articulo
ventart_cantidad |INT (11) Unldgdes del articulo
vendido
ventart_precio  DECIMAL (10,2) Precio por unidad del
articulo

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.10.30 Tabla: venta_cliente

Tabla 125.

Diccionario de Datos Tabla: venta_cliente

NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO | FK | Al DESCRIPCION

vc_venta_vent id/INT (11) v v v |Referencia a la tabla venta
vc_cliente_cli_id [INT (11) v v Referencia a la tabla cliente

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.10.31 Tabla: historial_reporte
Tabla 126.
Diccionario de Datos Tabla: historial_reporte
NOMBRE TIPO (tamafio) | PK | NULO & FK | Al DESCRIPCION
: Referencia a la tabla historial
repo_id INT (11) v v reporte
repo_nombre VARCHAR (60) Nombre del reporte
repo_tipo VARCHAR (20) Tipo del reporte
repo_rangoFecha|VARCHAR (30) Rango de fechas del reporte
repo_fechaHora |VARCHAR (30) Fecha y hora del reporte
generado
repo_usua_id INT (11) v Referencia a la tabla usuario

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11 Disefio Preliminar de Pantallas

11.2.11.1 Introduccion

Los prototipos permiten al usuario hacerse de una idea de las interfaces que se tendra en el
sistema asi tener retroalimentacion de su parte respecto a los requisitos del sistema.

11.2.11.2Proposito

Comprender la idea de como seré el sistema mas adelante e identificar posibles mejoras.

11.2.11.3 Alcance

Describir las pantallas para conocer su navegacion e interaccion.
Identificar y definir las pantallas del sistema segin los objetivos del sistema deseado y
aprobado por la empresa.

11.2.11.4 Pantalla de Sesion

Figura 197.

Pantalla de sesion

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.5Pantalla de Inicio

Figura 198.

Pantalla de Inicio

10 Art'rulas con ~ds ventas Articulos Recientements &7 adides

P\

Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.11.6 Pantalla de Gestionar Usuario

.‘% articula de palas acsiv0a]
-

ACFRO AL CARRCND

Figura 199.

Pantalla de Gestionar Usuario
- s P o

Administrar Usuarios ikl | Adminsar Ususrios

Mot + | registon Bus
st Euln 0 Ml ¢ Bpellidos Mru. Celular Rul ¢ Eslado t Lugin Bn jumes
: i wtre Mzl Aguirre Espincea 7554308 Adminigtdor m & @ | | (1]
. a Carlos ‘ercz Segurdo raan6E2 Adminishedes En Y @ | ‘|
e~ =
4 (&) wivistradey Dl Siste Paas5Ed Aueibieen < & @@
b
4 o —ry M it @y B ARG Venredar En Y @ | b |
‘i o i 78543954 sencedet Ea T ] | | @
£y T
& ' it s dardrna 95644 ‘encedor F @ | (i
R = T
.\4) Laua Gunzales b drade Taa55REEY il [ iom | & @ | | [i]

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.6.1 Pantalla de Anadir Usuario
Figura 200.

Pantalla de Afadir Usuario

Anadir Usuario

Rol
Selecclona Rol

Nombre

Imagwn de Perfil Primer Apuilide
Ingrese unes imagen  Browss resa el primer ape:lide
Segundo Apellido Cedula de Identidad
52 el segundo apaiiido.
Fecha de Nacimiente Numwero du Celular
] Ingresa numero de celular
© Hombre Dirvecion

Mujur

Ingresa u

Dalus de Sesion
Correo slectronica Contrasena

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.6.2 Pantalla de Ver Usuario
Figura 201.

Pantalla de Gestionar Ver Usuario

Informacion del Usuario

Rol
Administrador
Nombra
Carzs
Primer Apellido Segundo Apellida
Segundn
Correo electronico Cedula de identidad
admm@zmail.com 2569854 IF
Fecha de Nacimiento Numera de Celular

B e 75452652

© Hombre Direccion
Mujer

arija, Bolivia

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.6.3 Pantalla de Modificar Usuario
Figura 202.
Pantalla de Gestionar Modificar Usuario

Modificar Usuario
Nombre
Carlos

Primer Apellido

‘erer

Segunda Apallide

limuree Seg.ndo

Numero de Celular Cedula de identidad

TBA55652 135654654.1F

p R
Tarijg, Bolivia

Guardar Cambios

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.6.4 Pantalla de Modificar Rol del Usuario
Figura 203.
Pantalla de Gestionar Modificar Rol del Usuario

Modificar rol del

Usuaria

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.6.5 Pantalla de Modificar los datos de Sesion
Figura 204.

Pantalla de Gestionar Modificar los datos de Sesion

Modificar Datos de Sesion

Corveo alectronion Nueva Contraseis

Ma: uel@gma lecm Escrilia la e s oo

Cerrar

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.6.6 Pantalla de Eliminar Usuario
Figura 205.

Pantalla de Gestionar Eliminar Usuario

;Esta seguro de borrar el usuaria?

Einn o ratn purde caneelar (3 oociin

Eanssie m

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.7Pantalla de Gestionar Rol
Figura 206.

Pantalla de Gestionar Rol

Mostrar registros Bustas
B Mombre Deseripeidn Estado Neciones
x Actmi vistradar Tiene accesn c=moketa a los i os en ol sistema [ i | ® F
7 Ve i acr s e s o b g ik, sl e 1oL has s s e s sl ediinislase =3 @ | o
3 Cenade S¢ cncarga de [a pare cantable v | @ |Tﬁ
n Hombre Dezcripelén Estado Reciones
Mnsmnds mgistresdal 1al 3dn on tobel e 3 registros nborinr . Sigpieate

Lopyright & 20202025 Cafa Brava, Todo o derschos o vad

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.7.1 Pantalla de Afadir Rol
Figura 207.

Pantalla de Gestionar Anadir Rol

Anadir nuevo Rol

Ingresa un nombre
Descripcion
Ingresa una descripcién ...

Cerrar Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.7.2 Pantalla de Ver Rol
Figura 208.
Pantalla de Gestionar Ver Rol

Informacion del Rol

Nombre
Administrador
Descripcidon

Tiene acceso completo a los odulos
en el sistema, y solo exite un
administrador

Cerrar

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.7.3 Pantalla de Modificar Rol
Figura 2009.
Pantalla de Gestionar Modificar Rol

Modificar Rol

Nombre
Administrador
Descripcion

Tiene acceso completo a los odulos
en el sistema, y solo exite un
administrador

Cancelar Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.7.4 Pantalla de Eliminar Rol
Figura 210.

Pantalla de Gestionar Rol

¢Esta seguro de borrar el Rol?

Sino lo esta puede cancelar la accién

Cancelar Si, borrar!

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.8Pantalla de Gestionar Categoria
Figura 211.

Pantalla de Gestionar Categoria

€D criasrava = sadh a 2
& mid Categarias de los Articulas nicla £ Admint
a

Aradir Categara

Musbial 13 = wegisbios Buscan
#+  Nombre Cescripcion Estade haxlones
At Pesca Articulos QUe eStan reacionados oon 5T ST, m < [
1 Camping Arficulos que extan re acionadns mn esta acea, implementos de campamentns. m “ (]
! Senderisima Articulos pare las caminatas, esc.rsion, =3 @ _ ]
L] HNambre Descripeidn Estade Reriones

Musstra v eaist o chl 10 3 dhe n olal the 3 et Antari Sipulent

Copyright § 2020-2025 Cafia Brava.

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.8.1  Pantalla de Afadir Categoria
Figura 212.
Pantalla de Gestionar Afadir Categoria

Anadir nueva Categoria

Nombre

Ingresa el nombre de la categoria...

Descripcidn

Ingresa una descripcion ...

Cerrar Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.8.2  Pantalla de Ver Categoria
Figura 213.
Pantalla de Gestionar Ver Categoria

Informacién Categoria

Nombre

Pesca

Descripcién

Articulos que estan relacionados

con esta area.

Cerrar

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.8.3  Pantalla de Modificar Categoria
Figura 214.
Pantalla de Gestionar Modificar Categoria

Modificar Categoria -

Nombre

Pesca

Descripcién

Articulos que estan relacionados

con esta area.

Cancelar Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.8.4  Pantalla de Eliminar Categoria
Figura 215.
Pantalla de Gestionar Eliminar Categoria

:Esta seguro de borrar la Categoria?

Sino lo esta puede cancelar la accién

Cancelar Si, borrar!

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.9Pantalla de Gestionar Marca
Figura 216.
Pantalla de Gestionar Marca

CARA BRAVA = swe Q 8 o
;A ok Marcas de los Articulos BT S

Afdr parea

Mostrar 1o & TeglsTDE SUSEE"
4+ Nombre Bescripcifin Estado Acchones
1 Century Marca de de carretes. @ 1]
1 Turdia proe Marca de cafias Ce p2scac & ?
. Ugly Stick Marca de 13 C7as de pescar. |e i
4 Nambre Descrlpci.in Estade Accionses

Mol revistios del Lal 3 deun tolsl de 3 meailius Anteriy - Siyudente

Copyright © 2020-2025 Caila Brava, Tode los e 2o s s v Version

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.9.1 Pantalla de Afadir Marca
Figura 217.
Pantalla de Gestionar Afadir Marca

Anadir nueva Marca

Nombre

Ingresa el nombre de la marca...

Descripcién

Ingresa una descripcion ...

Cerrar Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.9.2 Pantalla de Ver Marca
Figura 218.
Pantalla de Gestionar Ver Marca

Informacion Marca

Nombre

Century

Descripcién

Marca de de carretes, cafias de
pesca.

Cerrar

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.9.3 Pantalla de Modificar Marca

Figura 219.
Pantalla de Gestionar Modificar Marca

Modificar Marca

Nombre

Tundra Pro

Descripcidén

Marca de cafias de pescar.

Cancelar Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.94 Pantalla de Eliminar Marca
Figura 220.

Pantalla de Gestionar Eliminar Marca

;Esta seguro de borrar la Marca?

Sino lo esta puede cancelar la accién

Si, borrar!

Cancelar

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.10
Figura 221.
Pantalla de Gestionar Cliente

= Sel Q
Administrar Clientes
Nostr o ¢ reEglstros
#*  Foto Nombare Apellidos Cedula Nro. Celular
: (rg} Anconela sardon viliegas 15658125 1856249580
~§,’ Waricly Harmateos 12068545
3 \/B\) Paols Reglio Magall 12568545 65951852
6 Fomarda Guenen tega 1SEEHM5 CavivivE
5 e Heim Taguicplo Peiidg 156325635 658422355
& __S Rodrigo Alvarado senitez 18EU53L22 bigtabdy
r Foto Nombre Apellides Cedula Nro, Celular

Fuente: Elaboracion Propia.

Pantalla de Gestionar Cliente

Direccién

B. Sin norbre. Zong Nuzva Terminal

B. Ju3nxai

Direccién

Busan

kstado

E 3 £
i H §

Estago

Acclones

L4

@

@

Acciones

¢

ab

s
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11.2.11.10.1 Pantalla de Anadir Cliente

Figura 222.
Pantalla de Gestionar Afiadir Cliente

Afiadir Cliente

Nombre*
Ingresa un nombie,.
Primer Apellido*

Ingresa ol primer apcllido ..

Imagen de Pe rﬂ.l Segundo Apellido

Ingreceuna imagen  Browse Ingresa el segundo apellido...
Mumero de Celular Cedula de Identidad™
Ingrcsa numecro de celular.,, Ingresaun Cl ..
Fecha de Nacimiento Direccion
. Ingresa una direccidn...
© Hombre
Mujer

Cerrar suardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.10.2 Pantalla de Ver Cliente
Figura 223.
Pantalla de Gestionar Ver Cliente

Informacion del Cliente

Nombre

Hernan

Primer Apellido

Taguieplo

Numero de Celular Segundo Apellido
GSR4271355 Pearrsira
Fecha de Nacimiento Cedula de Identidad
- 1990/05/01 156325685
Direccion Genero
O Hombre
Mujer
Cerrar

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.10.3 Pantalla de Modificar Cliente

Figura 224.

Pantalla de Gestionar Modificar Cliente

Editar Informacion del Cliente

imagen de Perfil

Cambiar imagen Browse

Numero de Celular
658422255

Fecha de Nacimiento
W 1990/02/04

© Hombre
Mujer

Cerrar

Nombre*

Hernan

Primer Apellido®
laquisplo

Segunda Apellida
Perreita

Cedula de Identidad™
156325685

Direcclon

Guardar Cambios

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.10.4 Pantalla de Eliminar Cliente

Figura 225.

Pantalla de Gestionar Eliminar Cliente

;Esta seguro de borrar el cliente?

Si no lo esta puede cancelar la accién

Cancelar

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.11 Pantalla de Gestionar Proveedores
Figura 226.
Pantalla de Gestionar Proveedores

= Suath o 3 Jose Mznisel
Administrar Proveedores IS /B AT PR et
i o |
Mol 1 sl Busia
rr Fato Nombre Apcliidos Cadula Nro, Celular Bireccitn Estado Acclones
1 ™ : rn " o . i @ P
\g.,) Alzeto Quiners Pegro 15648563 GA5EAE6 Seia Crug, Au. Bolivar entre av. Bresil En | @ | o |
Fl . Caria stwez E58855445 16854555 Crure, v, Colagaita #15 viso 2 == [e _ﬁ|
® Fota Mombre Apellidos Cadula Nro. Calular Direccitn Estado Acciones
Moustiando sgistios del 1al 2 de i olal de 2 cgistios Flaaine - Sijguiz e
Copyright £ 2020-2025 Cafla Brava. Todn los darechos o 5 Version 1.0

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.11.1 Pantalla de Aiadir Proveedor
Figura 227.
Pantalla de Gestionar Afiadir Proveedores

Afiadir Proveedor
Nombre®
Primer Apellida”
Imagen de Parfil Sagunds Apallide
Ingrese unaimagen  Browse
Numero de Celular® Cedula de identidad®
Fecha de Nacimienta Direceian*
-
) Hombre
Mujer
Lerrar

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.11.2 Pantalla de VVer Proveedor

Figura 228.
Pantalla de Gestionar Ver Proveedores

Informacion del Proveedor

Nombre

Carla

Primer Apellido

Ihanez
Numera de Celular Segundo Apellido
16854558
Fecha de Nacimiento Cedula de Identidad
& 658855445
Direccion Genera
Cura, Av, Colagdils 815 piso 2 Hombre
D Mujer

Cerrar

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.11.3 Pantalla de Modificar Proveedor

Figura 229.
Pantalla de Gestionar Modificar Proveedores

Editar Informacion del Proveedor

Nombre*
Carla

Primer Apellido™

Ibanez
Imagen de Perfil Segunda Apellido
Cambiar imapen Browse
Humero de Celular Cedula de Identidad*
Liadhdbhs Rl LR D]
Fecha de Nacimienta Direcclon
i Crura, Av. Cotagaita £15 piso 7
Hombre
O Mujer
Corrar Guardar Cambins

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.11.4 Pantalla de Eliminar Proveedor
Figura 230.
Pantalla de Gestionar Eliminar Proveedores

:Esta seguro de borrar el Proveedor?

Sino lo esta puede cancelar la accién

Cancelar Si, borrar!

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.12 Pantalla de Gestionar Articulos
Figura 231.
Pantalla de Gestionar Articulos

= 2
Administrar Ropa Inicis ¢ Adrinstrar Rugsa

AR 1nna

Mostrar 1 ¢ registras Buscan:
# 5  Foto Nambre Cadige Stack Precia de campra Precio de venta Anadida Estadn Aumentar Beeianes

@ {-oara ile manta“a Al n s ann LURFLLYRPL g RIPE S B “ ]

2 . Farra Clasica am “ 7o % 07,01 77071 07:5741 m “@ F
= Pol=rm 2000 G0z 1 700 G200 03;01/2021 035747 =3 - E
4 ‘ Poche prara e 502 1 T5.00 105.00 03/01/2021 02:50:50 Ea @ [®
= ‘ Botas 504 ER - STL00 03/01/2021 02:50:53 @ [@
2 a Sombrero de ;ampoe F05 1 000 9.00 03/12/302020:35:13 m @ :E_
%y ‘ Botas de Campafia a7 n 208.00 292,00 13{12/2020 1731605 @ | m

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.12.1 Pantalla de Afadir Articulos (Ropa)

Figura 232.

Pantalla de Gestionar Afadir Articulos (Ropa)

Anadir Ropa
Provesdor®

Selecciona el Proveednr -
Marea™

Selecciona la @i *
Categoria®

Selecciona la categoria b

Nro. da Comprobante*

I esd el comprobante de comp
Cantldad dz Unldades Compradas*
Precio total de compra®

00,00

Nivel de Stock Medlo*

a

Nivel de Stock Minimo*

4

Lerrar

Cédigo dal articulo® Descripcion®

Ingresa codigo dearticulg..

Nombre®
Precio de Compra por Unidad*
Ingresa un nombre...
& o
Sub Categoria®
Utllizar porcantaje
Lel=coiona lasub categora =
20 %
Talla*
Precio de Venta™
Ingrese fas Lallas disponivles...
5 L
- | 00,00
Materlal®
Ingreza =l Hipn de material...
Opciones de Color®
Ingreze los colores disponiblec...
Stock’ Imazen de la prenda*
Stack.. Ingreseunz imagen Erowse

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.12.2 Pantalla de Aumentar Articulos (Ropa)

Figura 233.

Pantalla de Gestionar Aumentar Articulos (Ropa

Aumentar Prenda

Proveedor*®

Selecciona el Proveedor M

Cantidad de Unidades Compradas* Codigo del articulo

0

Precio total de compra*

Cerrar

Nro. de Comprobante* Precio de Compra por Unidad*

ngresa el comprobante de comp ﬂ 00,00

Utilizar porcentaje*

ROPA-601 40 %
Stock Actual Precio de Venta*®
9 oS | 00,00

Stock actual + Cantidad de unidades

compradas

Guardar Datos

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.12.3 Pantalla de Ver Articulos (Ropa)

Figura 234.

Pantalla de Gestionar Ver Articulos (Ropa)

Informacion de la Ropa
Provesdor
Alharto Quinterns Pagro

Marca
“uma

Categaria
iLpi

Cantidad de Uds. Compradas
il

Pracio total de compra

14400

Fecha de Compra

B 00112R

CEerar

Cadige del articulo

Nembre
Garra de montafia
Talla
XM, XL
Material
plicetory licrs
Opclones da Color

Mazrn, Grig, Rlanon, Camutiadn

Stock

M

Fuente: Elaboracion Propia.

Descripelén

Snla lavadn 2 mana, ajusts
-
cimorn, visera curvaday

Precio de Compra per Ud.

B =uo
Preclo de Venta
L | 100

11.2.11.12.4 Pantalla de Modificar Articulos (Ropa)

Figura 235.

Pantalla de Gestionar Modificar Articulos (Ropa

Modificar informacion

Frovzador
e 0w Pea =
Marca
n R =
Categoria
Hopa 2

Nro. de Comprobante

£C 585 10
Cantidad de Unidadss Comprad
1z

(Hridades d= In ulhims compral
Precic total de compra

300,00

Corrar

Codigo del articuls
ROPA-LUL
Nombre
Garra de montafia
Sub Categaoria
Gorra
Tallas
XM, XL
Material
poligster y lioa
Opclenes de Calor
Megro, Gris, Blance, Camuflado

Stock

a

Fuente: Elaboracion Propia.

Descripelén

Solc lzvado a mano, ajuste
comudu, viserd o vada y

Preclo de Compra par Unldades
8 oo
Utilizar porcentajs
an %
Pracio da Venta

= |-3500

Imaganda la pranda

Camdiar magen Erowse

Guardar Cambios
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11.2.11.12,5 Pantalla de Eliminar Articulos (Ropa)
Figura 236.
Pantalla de Gestionar Afiadir Articulos (Ropa)

:Esta seguro de realizar la Accion?

Sino lo esta puede cancelar la accién
Tipo de Accién*

Selecciona la Accién v

Nro Comprobante

Selecciona el Nro v

Justificacién*

Fuente: Elaboracion Propia.

Figura 237.
Pantalla de Gestionar Articulos (Articulo)

= [ a ; |
Administrar Articulo
Maoatrar 10 15 n:
#r Tota Namare Cadige Stock Frecio de comprs Precia de uenta Afadide Rurmentar Resiones
l“ Carste de caza v pesca 0L n OO W00 FLI-AE-AT 2LATLE — @ 1
2 ﬁ‘ Cafa de lescar 102 s =000 FLTd 2020-12-17 224141 — |@ E
3 e hdedilos Jegic 103 " a6t 12834 Ama012:07 229830 — | & B
. 5 s ' e st 200 12 Vi abr Bl - i
@ Suala! e pusce 05 n =T FLEY] 27301217 230105 — @ B
J e Tiznca de campana Wi 201 1 L2000 LEBLLD 202012 17232235 — @ &
“ Tieadade ca i w3 £ 1057 55 148079 IOIATATIRITAA — @ _n
: Fat Nomibwe tédign ok Brecio de campra Bueciode ueita Aiadide Bumentar Becinnes

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.12.6  Pantalla de Afladir Articulos (Articulo)

Figura 238.

Pantalla de Gestionar Afadir Articulos (Articulo)

Anadir Articulo

Proveedor*®

Selecciona el Proveedor -
Marca*

Selecciona la marca v
Categoria*

Selecciona la categoria v

Nro. de Comprobante*

Ingresa el comprobante de comp

Cantidad de Unidades Compradas®

1

Precio total de compra*

Nivel de Stock Medio*

6

Nivel de Stock Minimo*

3

Cerrar

Cédigo del articulo*

ngresa codigo de articulo...
Nombre*

ngresa un nombre...
Sub Categoria*

Selecciona la sub categoria v

Tamafio del Articulo*

ngrese los tamafios disponibles.
Material*®
ngresa el tipo de material...

Opciones de Color*

disponibles...

Stock™

Stock..

Fuente: Elaboracion Propia.

Descripcién®

Ingresa la descripcion de

articulo...
Precio de Compra por Unidad*

® 0000
Utilizar porcentaje

40 %
Precio de Venta*

$

— 00,00

Imagen del articulo*

Ingrese una imagen Browse

Guardar Datos

11.2.11.12.7 Pantalla de Aumentar Articulos (Ropa)
Figura 239.
Pantalla de Gestionar Aumentar Articulos (Articulo

Aumentar Articulo

Proveedor*

Selecciona el Proveedor v

Cantidad de Unidades Compradas*

0

Precio total de compra*

Cerrar

Nro. de Comprobante*

comprobante de comp

Codigo del articulo

PESC-101

Stock Actual

9

Stock actual + Cantidad de unidades

compradas

Fuente: Elaboracion Propia.

Precio de Compra por Unidad*
ﬂ 00,00

Utilizar porcentaje*

m 2 %

Precio de Venta*

<& | 00,00
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11.2.11.12.8 Pantalla de Ver Articulos (Articulo)

Figura 240.

Pantalla de Gestionar Ver Articulos (Articulo)

Informacion del Articulo

Froveedor
Gerardo Lunia Cspinoss
Marca
Tundra =g
Categoria
Pasca
Lantidad de Uds. Compradas
b
Preclo total de compra

4a00,0n

Facha de Compra

[ R

Cerrar

Codigo del articule
w1
Hombre
Larrcte decaza y posea

Tamaifio del Articulo

Grards, Madizne, Hegusiio

Tipo del Articulo
Framnlalss, Transve s les
Materlal
Alaminio
Opelones de Color
Megne Flaalia, denl
Stock

1

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.12.9 Pantalla de Modificar Articulos (Articulo)
Figura 241.
Pantalla de Gestionar Modificar Articulos (Articulo

Madificar informacion

Proveedaor

Categoria
Pesca
Nre. de Comprobants

SC-2E9-13

&
{Un'dades dz s ultims czmpra)
Precio total de compra

960,00

Cerrar

Codige del articule

= PESC 104

Nombrs

= Linca de Mosca

Sub Categoria

= ineas

Tamaiie del Articulo

Descripcion

Deslizaciun de acuru incaddabla,

Precic de Compra por Ud.
& oo

Freclo de vanta
& | 28000

"

N,

Descripcian

Hecho de mazerial de mylon
dz altz calidad con una
“ensidn Tierte y contings,

FPracio de Compra per Unidad

- G000
Utilizar porcantaje

B =

SO00m 10.6kg C.3mim

Cantidad de Unidades Compradas  Material

fuuoro carbone sdoer Muarts de l
Cpcionez de Calor
verde ascuro

Stock

E

Fuente: Elaboracion Propia.

Frecio de Venta

o | Fnsen

Imagen del articulo

Camoiar i magen Browse

Guardar Cambios
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11.2.11.12.10 Pantalla de Eliminar Articulos (Articulo)
Figura 242.
Pantalla de Gestionar Afadir Articulos (Articulo)

;Esta seguro de realizar la Accion?

Sino lo esta puede cancelar la accion
Tipo de Accion*
Selecciona la Accién v
Nro Comprobante

Selecciona el Nro v

Justificacién*

ustificacion...

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.13 Pantalla de Gestionar Ventas
Figura 243.
Pantalla de Gestionar Ventas

= 2
Ventas del Sistema il | Adrtiristear Veriids
[ Rargn de Fechzs»

Mushiar | 0 & iedislics Suscan
.t Cadiga Factura Cliente Cl ded Cliente Vendedar Metada de Paga Tatal Fecha
1 DU LS I'aoia Hegifo Magali 12558590 Larlos I"2re2 Hogutea Eftctivi B 350014 120342021 1505 | & ! |
2 [ e e Antonzlla Sa-dan Villegas 15658125-1C Carlos Pareg 3sgunco Efecthio BE, 361.50 09/03/2021 23:15:58 E
& 000012 Emigus Puralls Quifiunes 115590458 Huribme Ly Guis e Apilena Eleulive Be. 243313 0Q/03/202103:44:28 | ] |

lgpgopoAen:;
|

0000211 Maria Eugenia Cervantes Cast o 123C6836E Alewancer Viera Pazo EFectii Bs 415,82 03203/202103:33:05

o Marial ugenea Cenantes (astlo TEA GG Mlewanser Vera Fara I Featiue s 12492000 00 A IR | & |
L D000 Femanda Guerto Ortega 156252455 Carlos "oreg Sogutco Efcitivi Bo.O8ES 2022021 0323508 o]
7 : - =

0000008 Rodrigo Alvarado Benls: 136350120 Carlos Peres Ssgutca Efectivo Be. 110740 20/02/2021 113835 | |
B ARneaT Brulrion &hearks Remites TARZRA1TT Farkins Pesss Swnan Ffie Hiuir Re J9R 07 A AT AT AT lml

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.13.1 Pantalla de Afadir Venta
Figura 244.
Pantalla de Gestionar Afiadir Venta

Anadir Venta

270

nicie ¢ AdministrarVentas / Anadirvenza

NIT Filtro por Categorfa Filtro por Sub-Cateogria
™ ansaen Seleccione la Categoria : Seleccions asub-Categoria
Vendedor®
> % i Show 13 & enlries
- Jose i Apnikar Marlingz
Codipo de Venla® sub
Foto #'  Codigo Nombre g, ctg.
& 00c01s2
Farta onesgle
Cliente™ n SEND-306 Sendersws  Panalones
& SelecconaelCliente Ml Anadir Cliente
Mochila de .
< ' SEND 205 Senderzmo Mochile
Nombre Unidades Sub total Marcha
n Pohila i Marche PLLR 5 T~
5 Ol'. o PESC-106 Fiezaz Seuslos Pesca Senuelas
5
Descugnto P
:& CAMP-201  articulode paias  Camping Pala
%
abrl
ROPAETT i RO Abrige
impenrezble
Impuesto Total
Mochila de
SENE-=30S sendersya  Mochila

% 250,80 s sendarismo
0,80

GONC-S0%  Linterna Generico Lintamz
Método de Pago*

SENR-30T Mochila Camelbak Senderswo Mochila

5 Tienda de = =
CAMP-202 Camoing enda

acampat
Guardar venta J

i Tienda de £
AlP-201 % Camping, Miitar
cavpana Vilitar

p—
Seleccione métode de P ¢ l

Showing 1o 100 24 enines

Copyright € 2020-2025 Cafla Brava. Toco los darechos resery

Fuente: Elaboracion Propia.

Filtro por Marca

Marca

MAGCOMSEN

Sclightng

TUXIBIN

QUTAD

ESDV

Century

Jerzees

Mirage

Goorin Bros

Leezn

Pracio

257 50

450 80

14.99

200.00

637

11386

16800

756.00

490 00

Selecliona lamarca

s BERRARAR R
=

Acciones

Naxt

Version 0.
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11.2.11.13.2 Pantalla de Imprimir Factura
Figura 245.
Pantalla de Gestionar imprimir Factura

Inicle [ Adminisrar Ventas

NIT: 5AT1A17M 1
N* FACTURA: OB
N® AUTORIZAGKIN: SHEHABESEEGS

Bl Ranga d= Fechas

% L8 AL 5

Mostia™ ¢ i bean:
CANA BRAVA
Tiends a8 Pesca ¢ Daza
" : ORIGINAL i
f+  codige Factura ua?:omLaMﬁ::nE FACTURA VEa & pOr menor d8 oiee productos e aimacenss na Acclones
A, Domingo Paz nio. 587 Hno@nieoace.
Cel, 022
A 0L001G1 ?:L;”_;j,if‘;’ Ba:10 E o
¢ puoolse Focta o2io8izo2t, 11:34:10 ko0 E
Safior (wsl Faoks Regio Magli NIT/CE 12563546 =
0000159 Descripeién [ T— pe03 E
1| Gedsize pescs oD
4 0o00158 1 | abrige Frpermeabie TES7 535 E 8
1| abowe de cales 200.00 210.00 —
] Impuesio |13%) anss —
0000157 35,00 753 E o)
[Eor: TRESGIENTOS CINCUENTA ¥ GINCC! GO 961100 e
ROl wiaNDs
0156 L E e
| Cudio de Contrsk OF-0E-3E-E-95 I
T 0u00155 BE12 E ®
| Facha Umie da Errieion: 25/10¢2021 |
8 annise — - ————————— e M Te
.y
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.11.13.3 Pantalla de Modificar Venta
Figura 246.
Pantalla de Gestionar Modificar Venta
= a -
Modificar Ventas i/ S s e | B Yl
Wi wostar 10 0 [registras Busca
[ — TV ETE T F]
4% Fata Cidiga Nambre Categoria Precia stack Accicnes
Vendedor®
B | Cuilin Pusns st k 3 £ Come de montata Hopa L0 E3 [ W |
Codiga de venta® 2 . 201 Cunre Canica Pupd L0500 7 n
# | ooooon
i 4 [ “elere POLD Pops r200 “ n
e Pevmn Taguicpla e i 4 ‘. Eo enena pera lluiz Itapa 105,30 “ ﬂ
Worbre Unidates Suls total
Bl e ceromns s N S I st Rops «» HOE B
E t : = PP - Sl ducmgnss | R = Bl DB
Pt 2010 s
n Pancaag 5 2 ,‘ 37 “atns da Darpeis Papa 302,00 B n
[« 2 s
= & EE 2otasdzLuen 11apa 133,00 ﬂ
Impuscta Tatal
L ' s 3glere POLD Rupa #150 " n

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.13.4 Pantalla de Anular Venta
Figura 247.
Pantalla de Gestionar Anular Venta

;Esta seguro de anular la Venta?

5 no bo 2523 puede cancelar |3 aocion
Jugtificacién®

Si, Anular |

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.14 Pantalla de Gestionar Método Pago
Figura 248.
Pantalla de Gestionar Método Pago
€ caiin BrAVA = a l:;‘_; Adminlstrador

#* inicio Gestlonar rnetodos de pago Inicio | Metodos de Pago
m Paypal.me
Mostrar w4 reglstros Buscar
it Medin Venca el I Tiempn de dvisa Estada Accinnas
itpssywww.pay al cor paypal MefCania Srvay Mo delinido 1o definida E3 @J
T hutpssywepaysalcom paypalmeiminegz s 15008/ 2031 8 [ nactv | * | @ |
% o =
A - 3 views/irgymetodapagsarst151 887035 7-Simple png 18/04,2032 BE= ] |
e 4 Mudio Venes ol Tiampo de Avise Estade hcciones
]
Mestranto registras del 1al 3 oe un total da  registras Anbeiar - Siguirnte
L
Caovrizht & 2020-2025 Cafta Brava. Trdo (as deracros resenados Verslan 0L05

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.14.1 Pantalla de Afladir Método de Pago
Figura 249.

Pantalla de Afiadir Método Pago

Link Paypal.me
L
Ingrese el link de Paypal

Ejemplo: https://paypal.me/NombreNegocio

Vence el Tiempo de Aviso
— 0
Imagen de Qr §imple
Ingrese la imagen Qr 5imple... Browse Cancelar Guardar Datos
Vence el Tiempo de Aviso
[ ] 0

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.14.2 Pantalla de Modificar Método de Pago
Figura 250.

Pantalla de Modificar Método Pago

Ingrese el link de Paypal

https://www.paypal.com/paypalme/CaniaBrava/

Vence el Tiempo de Aviso
e
]
Imagen de Qr
Cancelar Guardar Datos
Cambiarimagen Browse
Vence el Tlempo de Aviso
W 2022/04/18 6

Cancelan Cuardar Dalos

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.14.3 Pantalla de Anular Método de Pago
Figura 251.

Pantalla de Anular Método Pago

;Esta seguro de Anular el Metodo de Pago?

50610 estA psde cancalar 1A A% ion

Si, anula

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.15 Pantalla de Gestionar Facturas
Figura 252.

Pantalla de Gestionar Facturas
QCAFJASRAVA - a (&)

L Datos de la Cmpresa ticiu | Dot dela Eriprena

Mostrar 1 & registos Busval

4+ Logo WIT Razén soclal Casa Matrlz Estado

s "i; 5811317011 Yuly Nadia Garzon Lopez Av. Dominge Paz nro, 56T Sarrlo La Parrpa Cel. 70227342 Tarija - Bollviz

£l Logo NIT Razon Social Casa Matriz Estado
Mostranzo registres del L al L e ur totzl de 1 registros Antezior - Siguicnte

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.15.1 Pantalla de Certificar SIN
Figura 253.

Pantalla de Certificar SIN

Certificacidn de SIN Inicio / sdm nistra: Factuas ¢ Certifscidn SN

o5 datos de prueba para generar al cddigo de control

HIT del Emisor Mro de autosizacidn

Mrn de Fartura NITHE Eompradar

Fecha de Emiskén Monts redandeado sin certavos
[ ]

Liave de desiticasion

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.11.15.2 Pantalla de Nueva Dosificacion
Figura 254.

Pantalla de Nueva Dosificacion

Nueva Dosificacion

Focha de Tramite | Activacion Mru. Inicial de Factura
L

Fecha Limite de Emisién Nro, Actual de Factura
- 2000152

Nro de Autoriracion Nro. Limite de Facturas
mgrea ol fur

Llave de dosificacidn Tiempo de Avita

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.15.3 Pantalla de Ver Dosificacion
Figura 255.

Pantalla de Ver Dosificacion

Informacion de la Dosificacion

Focha de Tramite | Activacion Hro. Iricial de Factura
W 2020000 2000152

Fecha Limite de Emision Hro. Actual de Factura
- 102110025 00L0152

Nro de Autorizacién Nro. Limite de Facturas

588838556665 300

Llave de dosificacidn Tiempo de Aviso

Mtl=GE'sd nsdHf KT ImSWeylsctfyqQuGvmbly) 18

Lancelar

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.15.4 Pantalla de Anular Dosificacion
Figura 256.

Pantalla de Anular Dosificacion
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;Esta seguro de anular la Dosificacion?

Si 1w 14 esla puede cancelar la sucion

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.16 Pantalla de Gestionar Reportes
Figura 257.

Pantalla de Gestionar Reportes

"
(S ) nas R X
Fatuna [T [r — aar g (=] [P s
. i % u
Vi gy g Litibdnd - :
e
: a -
o ’
e T ™ il
e i Paamai 0 ﬂ [
Lo ik o
- a -
e
e 8 = Tl LA | Wl Administrador Bs 05/05/2021 ™ .

Fuente: Elaboracion nlf’?(;pia.



11.2.11.16.1 Pantalla de Reporte Usuario
Figura 258.

Pantalla de Gestionar Reporte Usuario

277

Reportes de Usuarias

B) e

Inigio | Rezones de Usuarlos

Usuario®

&  elserions el Usuarin ]

[l Rangn de Fechas +

N° Top 5

Usuarion y A livudus Vendidos sty fus con s Vinkas

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.16.1.1 Plantilla de Reporte Usuario
Figura 259.

Plantilla de Reporte Usuario

CANA BRAVA

Tiends de Pasca y Cazz

Periodo del Reporte: Todes las ventas
USUARIO: JUSE LUIS AGUILAR MARTINEZ CEDULA: 12315596
CELULAR: €5957854 DIRECCION:

uns. PRECIO PRECIO TOTAL NRO
(Bs.

FECHA PROVEEDOR CEDULA

COMPRA VENTA CELULAR

COMPRADOS (Bs)) (Bs.)

Carlog Marcelo

8 80.00 11200  64D.00 07/06/2020 5. "o o

15554488 78555998

Jose Luis Aguilar

Responsable: Martinez

Firma:

Comprobante Reporte

"REPORTE GENERADO FOR EL SISTEMA DE INVENTARIO Y VENTAS CANA BRAVA"

(Cafia Brave

Fecha:' 26/08/2021 12:54:34 Rol: Administrador

\Usuarnio: Jose Luis Agular Marinez
Pagina 1 de

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.16.2 Pantalla de Reporte Rol
Figura 260.

Pantalla de Gestionar Reporte Rol
s ® o

Reportas de Roles In'clo | Reportes de Soles

3 1

Todos los Roles Roles Inhzbiliades

ND

obes esignades a Usuaios

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.16.3  Pantalla de Reporte Categoria
Figura 261.

Pantalla de Gestionar Reporte Categoria
= )i

Reportes de Categorias nicio.{ Hezortes de Categonas

]

B % di ke

&

m g 6 @

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.16.4  Pantalla de Reporte Marca
Figura 262.

Pantalla de Gestionar Reporte Venta

Reportes de las Marcas im0 § Rzportes da tas Marcas

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.11.16.,5 Pantalla de Reporte Cliente
Figura 263.

Pantalla de Gestionar Reporte Cliente

Reportes de Clientes

T2d0¢ 106 Cliamias

Top 5

i b 1 i

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.16.5.1 Plantilla de Reporte Cliente
Figura 264.

Plantilla de Reporte Cliente

CANA BRAVA
Ticnda de Pcsca y Caza
Poriodo dol Reporte: Tocas las compras
CLIENTE: ANION=LLA SARDON VILLEGAS CEDULA: 15655425-1G
CELULAR: 765624583 DIRECCION: B. [abil #15 Tarija Bolivia
Nro S IMPUESTO  NETO TOTAL  METODO
FACTURA CANTIDAD  ARTICULOS (B3) e (Bs) EAB FECHA
0000155 3 R omanaX 3158 26600 30053 Simpe  11/052021
nlama
1 Arillos de guia A
0000152 A ol s 2795 21502 24298 Efectivo 05052021
00000 { o 8647 £3052 76899 Paypal  20/04:2021
enda dz acampar
> Tienda de
0000009 3 carmpata Militar 14697 113050 127748 Tlectivo  ORI042021
Tienda ds acampar
000U0C8 c‘":* decany 10674 79800  ©01.74  Electvo  DHO42021
Nachia Carelbak
e Lintama Efer !
0000001 ; Rl 9164 70490 79854 Flecfivo 071012021
Sendernsmo
TOTAL BS, 4,288.28
 Jese Luis Agular
Responsabie: =
Firma:
Comprobante Reporte
"REPURTE GENERADO PUR EL SIS =MA DE INVENTARIO ¥ VENTAS CARA BRAVA, ™
Fecha: 25/08/2021 12:54:34 /Cana Brava
Usuario: Jose Luls Agullar Martinez Rol: Administrador

Paaina 1 s

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.11.16.6  Pantalla de Reporte Proveedores
Figura 265.

Pantalla de Gestionar Reporte Proveedores

Reportes de Proveedores

280

Descargw POF

Todos los Proveedores Proveedores inhabilitados

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.11.16.6.1 Plantilla de Reporte Proveedor
Figura 266.

Plantilla de Reporte Proveedor

CANA BRAVA
Thenda de Pesce y Cazae
Perioda del Reporie: Todas las compras
PROVEEDDR: CARLA IBANEZ HURTADD CEDULA: 16854555
DIRECCION: DRURD, AVENIDA COTAGAITA #15 PIS0O 2 CELULAR: 658R55445

ID ARTICULO CANTIDAD ARTICULOS PRECIO DE COMPRA (Bs.)

3 15 Polera Polo §5.00  07/06/2020

Responsable: Martinez

Firma:

Comprobante Reporte

Jose Luis Aguilar

"REPCRTE GENERADC POR EL SISTEMA DE INVENTARIO ¥ VENTAS CANA BRAVA"

Fecha: 26/08/2021 12:54:34 Cafia Amva

Usuaric. Jose Luis Agular Marlnez
Pagina 1 ca

Fuente: Elaboracion Propia.

Rol: Administrador



11.2.11.16.7 Pantalla de Reporte Articulo
Figura 267.

Pantalla de Gestionar Reporte Articulo

Reportes de Articulos

nicie {

281

‘ e

Regrin Les dhe Arliculos

Articuln®

wa  SrArcriona ol Articnle =

B 5 e Feches e

Liescarger bxoel Uescrgar 101

N° N°

Artfaos Comprados Articulos serdidos

1 10

Artirubos inhahilitadas Artioulss con mds Ventas

24

Indas lns Articules

 Merascianes =
Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.11.16.7.1 Plantilla de Reporte Articulo
Figura 268.
Plantilla de Reporte Articulo
CANA BRAVA
Tienda de Pesca y Cazz
Periodo del Reporte: 01/03/2020 - 20/08/2020
ARTICULO: LINTERNA CODIGO: GENE-501
STOCK: 13 FECHA CREADOQ: 07/06/2020
CATEGORIA: GFNERICO MARCA: [FR7FFS CANTIDAD VENDIDA: 4

Fuente:

PRECIO  PRECIO
COMPRA  VENTA TOTAL b

ups. FECHA  PROVEEDOR  CEDULA

0 > s
COMPRADOS {Bs.) (Bs) (Bs.) CELULAR

Carlos Marcelo

8 8C.00 11200  640.00 07/06/2020 Prieto Ralanza

10554488 78595998

_ Jose Luis Aguilar
Responsable: Martinez
Firma:

Comprobante Reporte

‘REPORTE GENERADO POREL SISTEMA DE INVENTARIO Y VENTAS CANA BRAVA"

/Cafia Brava

Fecha: 26/08/2021 12.54:34 Rol: Administrador

\Jsuario: Jose Luis Acuilar Martinez
Pagina 1de 3

Elaboracion Propia.



11.2.11.16.8 Pantalla de Reporte Venta

Figura 2609.

Pantalla de Gestionar Reporte Venta

Reportes de Ventas

P Ry s bechas =

File pu 1o de Pagg

e

10 &rdeL a5 £on mas ventas

Fuente: Elaboracion Propia.

Snow W & enTies ez
¥ 4e Nro Factura Clionte Wendador Articulos Total (Bs.) Matode de Page Facha
1 Muodiils Cane aeh,
PR § Anbarcla i don vilkegas : Lutis Aguilar Mart e 1 Linkena 10650 Elective MLa221
1 Fochiliadee souderisnn
2 Tl AW ogal e huis Agnilan Marl Iney 1 o Fleetivn RN
: 3 Ao guia 5
4 Mk It i Aguilar lartines 1aae1 Hiretivm AL A
T Seds depoaea
| G Clasica
4 noanme Rerran Tapla Pewelr: Luls AZuiar Uartines 16738 Thertn AR
1 PaleE Pola
1 Uems Miltare:
5 Q000005 Juan slbizs artirez Loz Luis AZUREN HarTines w453 Cective NELOTFETY
1 Pales concuella
" i " fid T 1 Barbrem 2z eamas -
=0 w2 Ferals Quihoes s AUt ARE Ehectiv
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11.2.11.16.8.1 Plantilla de Reporte Ventas

Figura 270.
Plantilla de Reporte Ventas

CANA BRAVA

Tsnda e Pesca y Caza

Periodo del Reporte:

Hr CLIENTE

VENDEDOR CANTIDAD

ARTICULOS

MPUESTO

D02 - 30

TOTAL

NETO

METODDD DE
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FACTURA (Bs) PAGO
1 Waochila Camelbak
4 Antonella Jose Luis Aguilar Linterna 4 T 20
0000001 Sarden Villegas Marlines : Wochile de 164 704.€0 TaE.54 Cectiva 0702021
senderisma
0000002 ;aacgzuﬂaglfc e 1 Tienda ce acampar 81.90 630.00 71180  Clectivo 08102/2021
Femanda Jose Luls Agullar 3 Anlllos de guia 4 e 150,
0000003 Guerren Orlaga Marlines 1 Bedsl de pero 1547 1862 134.40 FiRchi 034022021
Heman Tapia  Josa Luis Aguilar 1 Gorrs Clasica ) = . .
noononc4 Haisiis Martinez 1 Pric Bol 16094 130.34 14728 Efantiva DRNA2021
aooones J4E0 Albizu Jose Luls Agullar 1 Gotas Miltares 2450 £71.60 64240  Efeuive DA
Mezrliness Marline: 1 Pualara con cuello i i )
. = Sombrero de
_ Enriqua Paralta .Jasa Luis Aquilar 1 . -
0000005 Quificnez Martinez 2 ampo G40 250.00 31640 Efectiva 08R032021
Polera Lacoste
TOTAL Bs. 2.755.00
. Jese Luis Aguilar
Responsahle: e
Firma:
Comprobante Reporie
"REPURTE GENERADD PUR EL SISTEMA DE INVENTARID ¥ VENTAS CARA SRAVA "
Fechs: 26/08/2021 11:44:48 Cara Erava
Ulssiien asa | s A b Mol o R Aadininisdiadin
'agina 1 de 1
-, .
Fuente: Elaboracion Propia.
7
11.2.11.16.9 Pantalla de Reporte Método de Pago
Figura 271.
Pantalla de Gestionar Reporte Método de Pago
Reporte Método de Pago ticics ] Russontes Witundo d Py
Métoces ce Pago
Efectivo
Paysal
O Simple
Ef2 85 1825.29
-
Bs. 2040.98

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.12 Pruebas de Ejecucién

11.2.12.1 Introduccion

Las pruebas podrian ser llevadas a cabo para encontrar defectos y luego proporcionar a los
programadores la informacién que ellos necesitan para corregir esos defectos. Los
programadores no resuelven todos los defectos usualmente, pero nuestra informacion deberia
ayudarles a corregir al menos los defectos méas importantes.

Las pruebas podrian ser llevadas a cabo para dar a la gente confianza en el nivel de calidad
del sistema. Cuando las compafiias adquieren aplicaciones, estas ejecutan a menudo pruebas
de aceptacion para ganar la confianza previamente al despliegue de la aplicacién en el centro
de datos. [24]

11.2.12.2Proposito
e Realizar una evaluacion, detectar defectos en el software, verificar que todos los
requisitos se han implementado correctamente.
e Identificar y asegurar que los defectos encontrados se han corregido antes de
entregar el software al cliente.
e Disefiar casos de prueba que sistematicamente saquen a la luz diferentes clases de
errores, haciéndolo con la menor cantidad de tiempo y esfuerzo.

11.2.12.3 Alcance
El fin es garantizar la calidad del software, identificar y definir casos de prueba para
detectar defectos en el software, posteriormente corregir los errores que existan.



11.2.12.4 Pruebas de Caja Negra
Interfaz: Inicio de Sesion

11.2.12.4.1

> Formulario: 11.2.11.4 Pantalla de Sesion

Tabla 127.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion
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Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicién Invalida
Correo valor 1. Cadena caracteres. 1. Vacio.
2. 6 < Correo <30 digitos o caracteres. | 2. Correo > 30 letras, digitos o caracteres.
Contrasefia | valor 1. Cadena de caracteres. 1. Vacio.
2. 6 < Contrasefia <12 2. Contrasefia > 12 letras, digitos numéricos.
Clases de Prueba
e N.© Cl_ase de . Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar nimero de caracteres
1 | Vélido dentro de rango de 6 a 30 jose23@gmail.com
digitos.
2 | NoesValido | Verificar si acepta vacio. iLos campos no pueq'en Ir vacios o llevar
caracteres especiales!
Correo -
- alexanderMancilla- | ,,. .
- Verificar una cadena mayor de . iEl correo debe tener una longitud entre 6
3 No es Vélido Martinez125@gma #
30 caracteres. il com y 30 caracteres!
4 | No es Valido V,erlflcar el ingreso de 195463 Ingre’sa. un:"t @ en la direccién de correo
numeros. electronico
Verificar nimero de caracteres
Contrasefia | 1 Vaélido dentro de rango de 6 a 12 alemm2345
digitos.
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- e . "iLos campos no pueden ir vacios o llevar
2 No es Valido | Verificar que no acepta vacio. : P )P "
caracteres especiales!
- Verificar una cadena mayor de . 5 "iEl correo debe tener una longitud menor
3 No es Valido y miContrasefia2345 | ! g 9
12 caracteres. a 12 caracteres!
- Verificar si acepta caracteres "iLos campos no pueden ir vacios o llevar
4 | Noes Valido , P AH@$%E*()- ' POS No pued
especiales. caracteres especiales!

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.2 Interfaz: Anadir Usuario
> Formulario: 11.2.11.6.1 Pantalla de Afadir Usuario

Tabla 128.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicidn Invalida
Imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o jpg, png | 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
- Archivo L. i
Perfil y peso maximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de los roles del sistema. 1. Nulo
Rol de valores
1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
Nombre valor 2. 2 <Nombre <60 digitos o 2. NUmeros.
caracteres. 3. Caracteres especiales.
: 1. Cadena caracteres alfabéticos. L Va}cm.
Apellidos | valor . 2. Numeros.
2. 2<Apellido<60 :
3. Caracteres especiales.
Cedula de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos, | 1. Vacio.
Identidad en caso de Ci duplicado permite un | 2. Caracteres especiales.
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guion y un caracter numérico y
alfabético.

2. 8<Cedula<i15
Fecha de 1. Vacio.
Nacimiento valor 1. Formato Date 2. Caracteres alfabéticos.
Numero de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 1. Vacio.
Celular 2. 8<Cedula<20 2. Caracteres especiales.
Género valor 1. Existe dos opciones. 1. Nulo.
1. Cadena de caracteres .
. -, 1. Vacio.
Direccion | valor 2. Ingreso de algunos caracteres .
. 2. Caracteres especiales.
especiales
Correo valor 1. Cadena caracteres. 1. Vacio.
electrénico 2. 6 < Correo <30 digitos o caracteres. | 2. Correo > 30 letras, digitos o caracteres.
Contrasefia | valor 1. Cadena de caracteres. 1. Vacio.
2. 6 < Contrasefia <12 2. Contrasefia > 12 letras, digitos numéricos.
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.° . . Propésito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
Verificar el formato del .
- L . user23.jpg
1 | Vélido archivo jpeg o jpg, png y peso ,
ximo d b peso:450Kb
Imagen de Maximo e_3m ’ - -
Perfil 2 | Noes Valido Verificar si acepta archivo documento.pdf "iLa imagen debe estar en formato png
mp3, mp4, xls, doc, pdf. peso:2Mb 0 jpeg y peso max! 3MB!"
3 | Noes Vilido Verificar si acepta archivo de fotoFl>erf|I.png "iLa imagen debe ser menor a 3MB!"
4mb. peso:6Mb
Seleccionar Verificar que acepte una
Rol 1 | Viélido seleccion de la lista de roles Administrador
del sistema.
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Verificar que no acepte

No es Valido . 12564 No permite introducir caracteres.
ndmeros.
valido Verlflga_\r que acepte caracter Juan Carlos
Alfabéticos.
No es Valido Verificar que no acepte Ju@n Carlos Los campos no puede_n ir \./.aCIOS 0
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
Nombre T - - -
No es Valido | Verificar que no acepte No pueden ir caracteres
. Jun12 Carlos7 e
numeros. alfanumericos
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. L
llevar caracteres especiales
Vaélido Verlflga}r que acepte caracter Martinez Herrera
Alfabéticos.
No es Valido Verificar que no acepte Martine$ Herrera Los campos no puede_n ir \l{amos 0
. caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
Apellidos T e - -
No es Valido | Verificar que no acepte . No pueden ir caracteres
, Mdrtine7 Herrer4 e
nUumeros. alfanuméricos
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el numero este
Vaélido en el rango de 12568742
8 <Cedula<15
Verificar Cedula duplicado,
Cedula de Vaélido permite un guion y un carécter | 12568742-1B
Identidad numeérico y alfabético
No es Valido Verificar que no acepte 1956874241A Los campos no puede_n ir \I{amos 0
caracteres especiales. llevar caracteres especiales
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. N
llevar caracteres especiales
- Verificar que acepte en
NI;?:(i:rT;ednio Vélido formato fecha. 14/12/1999
No es Valido | Verificar que no acepte letras. | 14 de diciembre de 1999 | "No pueden ir caracteres alfabéticos"
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No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. .
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el nimero de
Vaélido celular debe ser un valor 68261498
entero positivo
Numero de No es Valido | Verificar que no acepte letras. | Seis8261498 "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Celular - Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido gue no acep #68261498 POS No pueden Ir v
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. o loen
llevar caracteres especiales
- Verificar que acepte una
Vaélido carq P . Hombre
, seleccion de las dos opciones.
Genero Verificar que no acepte
No es Vélido , g P 12564 No permite introducir caracteres.
ndmeros.
Verificar que acepte caracteres . .
- lear g P Barrio Palmarcito #525,
Vélido numéricos, alfabéticos y .. .
: Tarija-Bolivia.
algunos caracteres especiales.
Direccion - Verificar que no acepte @$%Barrio Palmarcito | "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido . .. .. e
caracteres especiales. #525, Tarija&Bolivia. llevar caracteres especiales
. - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P T
Ilevar caracteres especiales
Verificar nimero de caracteres
Valido dentro de rango de 6 a 30 jose23@gmail.com
digitos.
- - . . "jLos campos no pueden ir vacios o
No es Véalido | Verificar si acepta vacio. ' P PUeaE "
Correo llevar caracteres especiales!
. Verificar una cadena mayor de | alexanderMancilla- "iEl correo debe tener una longitud
No es Valido . i .
30 caracteres. Martinez125@gmail.com | entre 6 y 30 caracteres!
- Verificar el ingreso de “Ingresa una (@ en la direccion de
No es Valido g 125463 g @

ndmeros.

correo electrénico”
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Contrasefia

Verificar nUmero de caracteres

1 Valido dentro de rango de 6 a 12 alemm?2345
digitos.
2 No es Valido | Verificar si acepta vacio. iLos campos no pued_en I" \'{amos °
llevar caracteres especiales!
3 No es Valido Verificar una cadena mayor de miContrasefia2345
12 caracteres.
4 No es Valido Verificar si acepta caracteres AH@SUE()- jLos campos no pueden ir vacios o

especiales.

Ilevar caracteres especiales!"

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.3

Interfaz: Modificar Usuario

> Formulario: 11.2.11.6.3 Pantalla de Modificar Usuario

Tabla 129.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicién Tipo Condicién Valida Condicion Invalida
Imagen de 1. Archivos en formato jpeg 0 jpg, png y peso 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
- valor L. .
Perfil méaximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
1. Cadena caracteres alfabéticos. L Va}uo.
Nombre valor . 2. NOmeros.
2. 2 <Nombre <60 digitos o caracteres. .
3. Caracteres especiales.
. 1. Cadena caracteres alfabéticos. L Va}cm.
Apellidos | valor . 2. NUumeros.
2. 2<Apellido <60 .
3. Caracteres especiales.
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1. Cadena de caracteres alfanuméricos, en caso de Ci
Cedula de valor duplicado permite un guion y un caracter 1. Vacio.
Identidad numérico y alfabético. 2. Caracteres especiales.
2. 8<Cedula<15
Fecha de 1. Vacio.
Nacimiento valor 1. Formato Date 2. Caracteres alfabéticos.
Numero de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Celular 2. 8<Cedula<?20 2. Caracteres especiales.
Género valor 1. Existe dos opciones. 2. Nulo.
1. Cadena de caracteres .
. . . 1. Vacio.
Direccion | valor 2. Ingreso de algunos caracteres especiales 5> Caracteres especiales
3. Cedula <80 ' P '
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.C . : Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
1 | valido Verificar el formato del archivo jpeg o jpg, Jose54.jpg
png y peso maximo de 3mb. peso0:850Kb
Imagen de . Verificar si acepta archivo mp3, mp4, xls, UnSuefio.gift "jLa imagen debe estar en formato
. 2 | NoesViélido ) . "
Perfil doc, pdf. peso:2Mb png o jpeg vy peso max! 3MB!
- - : . imagen.png "jLa imagen debe ser menor a
3 | Noes Valido | Verificar si acepta archivo de 4mb. 0es0:5Mb 3MB!"
1 | Vélido Verificar que acepte caracter Alfabéticos. Marcos
2 | Noes Valido | Verificar que no acepte caracteres especiales. | Marco$ L.os campos no puede_n " \'{amos 0
Ilevar caracteres especiales
Nombre 3 Noes Valido Verificar que no acepte numeros. M4rc0Os No puetlje_n |r|f:aracteres
alfanuméricos
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
4 Verificar que no acepta vacio. e
Ilevar caracteres especiales
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Vaélido Verificar que acepte caracter Alfabéticos. Guerr ero
Fernandez
No es Valido | Verificar que no acepte caracteres especiales. Guerrero L.0s campos no puede_n I" \I/Iauos °
. Fern@nde$ Ilevar caracteres especiales
Apellidos T - -
No es Vélido - . GuerrerQ No pueden ir caracteres
Verificar que no acepte numeros. e
Fern4nde7 alfanuméricos
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. ot
Ilevar caracteres especiales
- Verificar que el numero este en el rango de
Valido 8 < Cedula < 15 13456986
valido Ve_rlflcar Cedu/la dupllcag(_), permite un 13456986-1C
Cedula de guion y un caracter numérico y alfabético
|dentidad No es Véalido | Verificar que no acepte caracteres especiales. | &13456986#1A L.0s campos no puede_n I" \l{auos °
Ilevar caracteres especiales
No es Valido Verificar due no acepta vacio "Los campos no pueden ir vacios o
g P ' Ilevar caracteres especiales”
Valido Verificar que acepte en formato fecha. 05/02/1995
Fecha de No es Véalido | Verificar que no acepte letras.  de febrero de No pu_ede'r] IF caracteres
s 1996 alfabéticos
Nacimiento — - : p
No es Valido - . Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. o laat
Ilevar caracteres especiales
valido Verificar que el namero de celular debe ser 67895468
un valor entero positivo
No es Valido | Verificar que no acepte letras. Seis7895460cho No pu'ede'r] IF caracteres
Numero de alfabéticos
Celular No es Valido | Verificar que no acepte caracteres especiales. | #67895468* Los campos no puede_n " \lllamos °
Ilevar caracteres especiales
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
Género valido Verificar que acepte una seleccion de las dos Hombre

opciones.
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2 | Noes Vélido | Verificar gue no acepte nimeros. 56954545 No permite introducir caracteres.
Verificar que acepte caracteres numéricos Barrio L.a loma
1 | Valido car g P 1695, | 46595, Tarija-
alfabéticos y algunos caracteres especiales. o
Bolivia.
. . @%$%Barrio La | ., . .
Direccion . - : Los campos no pueden ir vacios o
2 | Noes Vélido | Verificar que no acepte caracteres especiales. | loma #659, N
. . Ilevar caracteres especiales
Tarija&Bolivia.
3 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden ir vacios o

Ilevar caracteres especiales"

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.4

Interfaz: Modificar Rol del Usuario

» Formulario: 11.2.11.6.4 Pantalla de Modificar Rol del Usuario

Tabla 130.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Seleccionar | Conjunto | 1. Lista de los roles del sistema. 1. Nulo
Rol de valores
Clases de Prueba

Condicion Clase de

de N.° . . Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje

Equivalencia
Entrada

Seleccionar Verificar que acepte una

Rol 1 | Valido seleccion de la lista de roles Vendedor

del sistema.
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2

No es Vélido

Verificar que no acepte
numeros.

8699445154

No permite introducir caracteres.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.5

Interfaz: Modificar los datos de Sesion

» Formulario: 11.2.11.6.5 Pantalla de Modificar los datos de Sesion

Tabla 131.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
1. Cadena caracteres. .
Correo valor 2. 6 <Correo <30 digitos o L. Vaclo.
electronico ' - g 2. Correo > 30 letras, digitos o caracteres.
caracteres.
Nueva valor 1. Cadena de caracteres. 1. Vacio.
Contrasefa 2. 6 < Contrasefia <12 2. Contrasefia > 12 letras, digitos numéricos.
Clases de Prueba
Condicién Clase de
de N. . . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
Verificar nimero de
1 | Vilido caracteres dentro de rango | ariana2@gmail.com
de 6 a 30 digitos.
Correo 2 | Noes Vélido | Verificar si acepta vacio. iL.os campos no puec'ilen Ir vacios o llevar
caracteres especiales!
3 | No es Valido Verificar una cadena humbertoMancilla- "iEl correo debe tener una longitud entre
mayor de 30 caracteres. Martinez756@gmail.com | 6 y 30 caracteres!"
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4 | Noes Vilido V,erlflcar el ingreso de 981254263 Ingre,sg unjl @ en la direccion de correo
nlmeros. electronico
Verificar nimero de
1 Vaélido caracteres dentro de rango | humMb2345
de 6 a 12 digitos.
2 No es Valido | Verificar si acepta vacio. iL.os campos no pue('jlen Ir vacios o llevar
Nueva caracteres especiales!
Contrasena 3 No es Valido Verificar una cadena miNueva9849Contrasefia
mayor de 12 caracteres.
4 No es Valido Verificar si acepta NUeva%&*()-4@$ iLos campos no pue('jlen ir vacios o llevar
caracteres especiales. caracteres especiales!

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.6

Interfaz: Anadir Rol

» Formulario: 11.2.11.7.1 Pantalla de Anadir Rol

Tabla 132.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion
Clases de Equivalencia
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
1. Cadena caracteres alfabéticos, .
- 1. Vacio.
Nombre valor NUMETICOS. 2. Caracteres especiales
2. 2 < Nombre <45 caracteres. ' P '
1. Cadena de caracteres
L 2. Ingreso de algunos caracteres 1. Vacio.
Descripcion | valor . .
especiales. 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 200 caracteres.
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Clases de Prueba
Condicién Clase de L . . .
N.° . . Propésito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar que acepte
caracteres alfabéticos,
1 | Viélido numéricos y que este en el Vendedor
rango de
Nombre 2 < Nombre < 45.
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Valido d acep Vended@r P P "
caracteres especiales. caracteres especiales
- Verificar que no acepta "Los campos no pueden ir vacios o llevar
3 | Noes Valido . g P P P "
vacio. caracteres especiales
Verificar que acepte
caracteres numericos, .
. alfabéticos y algunos T_|ene accesoa
1 | Valido ) ciertos
caracteres especiales y que !
modulos
este en el rango de
Descripcion Descripcion < 200 caracteres.
e % acceso a | ,, . .
- Verificar que no acepte @$ Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Valido . ciertos R
caracteres especiales. i caracteres especiales
modulos &.
- Verificar que no acepta "Los campos no pueden ir vacios o llevar
3 | Noes Valido . g P P P "
vacio. caracteres especiales

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.12.4.7

Interfaz: Modificar Rol

Formulario: 0 Fuente: Elaboracién Propia.

> Pantalla de Modificar Rol
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Tabla 133.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion Rol
Clases de Equivalencia
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
1. Cadena caracteres alfabéticos, .
- 1. Vacio.
Nombre valor NUMETICOS. 2. Caracteres especiales
2. 2 < Nombre <45 caracteres. ' P '
1. Cadena de caracteres
Descriocion | valor 2. Ingreso de algunos caracteres 1. Vacio.
P especiales. 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 200 caracteres.
Clases de Prueba
SemeliEel N.C CIESs . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar que acepte caracteres
1 | valido alfabéticos, numéricos y que este Vendedor
en el rango de
2 < Nombre < 45.
Nombre Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o
2 | Noes Valido car g P Vended@r P P o
especiales. Ilevar caracteres especiales
3 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. L.os campos no puede_n I" \I{auos °
llevar caracteres especiales
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Descripcién

1 | Valido

Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y algunos
caracteres especiales y que este
en el rango de Descripcion <200
caracteres.

Tiene acceso a
ciertos
maédulos

2 | Noes Vilido

Verificar que no acepte caracteres
especiales.

@%$% acceso a
ciertos
modulos &.

"Los campos no pueden ir vacios o
Ilevar caracteres especiales”

3 | Noes Valido

Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o
llevar caracteres especiales”

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.8

Interfaz: Afadir Categoria

» Formulario: 11.2.11.8.1 Pantalla de Afiadir Categoria

Tabla 134.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicidn Invalida
1. Cadena caracteres alfabéticos, Vacio
Nombre valor numericos. Carac'éeres especiales
2. 2 < Nombre <45 caracteres. '
1. Cadena de caracteres
L 2. Ingreso de algunos caracteres Vacio.
Descripcion | valor . :
especiales. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 200 caracteres.

Clases de Prueba
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Condicion Clase de - . i
N.C ; . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar que acepte caracteres
- alfabéticos, numéricos y que .
1 | Valido ya Senderismo
este en el rango de
2 < Nombre < 45.
Nombre Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios
2 | Noes Valido d acep Senderism@%$& P P N
caracteres especiales. 0 llevar caracteres especiales
- - ] "Los campos no pueden ir vacios
3 | Noes Vaélido | Verificar que no acepta vacio. P P o
o llevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y Articulos para las
1 | Valido algunos caracteres especialesy | caminatas,
que este en el rango de excursion.
L Descripcion < 200 caracteres.
Descripcion AT
. @3$%Articulos para | ., . .
- Verificar que no acepte . Los campos no pueden ir vacios
2 | Noes Viélido . las caminatas, o
caracteres especiales. - o llevar caracteres especiales
excursion.
- - . "Los campos no pueden ir vacios
3 | Noes Vaélido | Verificar que no acepta vacio. P P o
o llevar caracteres especiales

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.9

Interfaz: Modificar Categoria

» Formulario: 11.2.11.8.3 Pantalla de Modificar Categoria
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Tabla 135.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion Categoria
Clases de Equivalencia
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
1. Cade,ng caracteres alfabéticos, 1 Vacio.
Nombre valor NUMETICOS. 2. Caracteres especiales
2. 2 <Nombre <45 caracteres. ' P '
1. Cadena de caracteres
L 2. Ingreso de algunos caracteres 1. Vacio.
Descripcién | valor . .
especiales. 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 200 caracteres.
Clases de Prueba
Condicion Clase de - L .
N.C : . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar que acepte
caracteres alfabéticos,
1 | Vilido numéricos y que este en el | Pesca
rango de
Nombre 2 < Nombre < 45.
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
2 | Noes Valido a acep Pesca$#@r P pueden ir v
caracteres especiales. llevar caracteres especiales
3 | No es Valido VerJflcar que no acepta Los campos no puede_n ir \./.aCIOS 0
vacio. llevar caracteres especiales
Verificar que acepte
caracteres numericos, Articulos que estan
Descripcién | 1 | Vélido alfabéticos y algunos ulos g
. relacionados con
caracteres especiales y
esta area.
que este en el rango de
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Descripciéon < 200

caracteres.
@3$%
2 | No es Valido Verificar que no acepte Artl'c_ulos que estan | "Los campos no puede_n ir vacios o
caracteres especiales. relacionados con Ilevar caracteres especiales™
esta area.&.
3 | No es Valido Verificar que no acepta "Los campos no pueden ir vacios o

vacio.

llevar caracteres especiales”

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.10

Interfaz: Anadir Marca

> Formulario: 11.2.11.9.1 Pantalla de Afadir Marca

Tabla 136.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion
Clases de Equivalencia
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
1. Cadena caracteres alfabéticos, .
Nombre valor nuMericos L. Vacio.
2. 2 < Nombre < 45 caracteres. 2. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres
— 2. Ingreso de algunos caracteres 1. Vacio.
Descripcion | valor . .
especiales. 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 200 caracteres.
Clases de Prueba
Condicion o Clase de - Datos p .
de Entrada N. Equivalencia Propésito del Caso Prueba Observacion o mensaje
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Verificar que acepte caracteres
- alfabéticos, numéricos y que
1 | Vaélido ! ya Tundra Pro
este en el rango de
2 < Nombre < 45.
Nombre — - - -
- Verificar que no acepte Tundra Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Valido . LA e
caracteres especiales. Pro$%"&& | caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
3 | NoesValido | Verificar que no acepta vacio. P P 8
caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y Marca de
1 | Valido algunos caracteres especialesy | cafas de
que este en el rango de pescar.
L Descripcidon < 200 caracteres.
Descripcion 5
. @%$% Marca | ,, . "
- Verificar que no acepte Oran Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Vélido . de #$%cafas RIS
caracteres especiales. caracteres especiales
de pescar.&.
- - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
3 | NoesValido | Verificar que no acepta vacio. P P "
caracteres especiales

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.11

Interfaz: Modificar Marca

» Formulario: 11.2.11.9.3 Pantalla de Modificar Marca

Tabla 137.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
1. Cadena caracteres alfabéticos, 1. Vacio.
Nombre valor . )
numeéricos. 2. Caracteres especiales.
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2. 2 <Nombre <45 caracteres.
1. Cadena de caracteres 1 Vacio
Descripcion | valor 2. Ingreso de algunos caracteres especiales. 2' Caracferes especiales
3. Descripcion < 200 caracteres. ' P '
Clases de Prueba
Condicion Clase de - - .
N.° . . Propésito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar que acepte caracteres
- alfabéticos, numéricos y que este :
1 | Valido yq Ugly Stick
en el rango de
2 < Nombre < 45.
Nombre P 0 . . -
- Verificar que no acepte caracteres | Ugl$%y Los campos no pueden ir vacios o
2 | Noes Vélido : - .
especiales. Stick@r Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
3 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. P P .
llevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y algunos Marca de las
1 | Vélido caracteres especiales y que este en | cafas de
el rango de Descripcion < 200 pescar.
N caracteres.
Descripcion
- Marca$$ de las | ,, . ]
- Verificar que no acepte caracteres ~ Los campos no pueden ir vacios o
2 | Noes Vélido . cafias de R
especiales. Ilevar caracteres especiales
pescar.&.
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
3 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. P P R
llevar caracteres especiales

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.12

Interfaz: Anadir Cliente

» Formulario: 11.2.11.10.1 Pantalla de Aiadir Cliente
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Tabla 138.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion
Clases de Equivalencia
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o jpg, png y 1. Formatos diferentes a jpeg 0 jpg, png.
- Archivo . .
Perfil peso maximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
" 1. Vacio.
Nombre valor 1. Cadena caracteres a}lf_abetlcos. 5 NGMeros.
2. 2 < Nombre <60 digitos o caracteres. .
3. Caracteres especiales.
. 1. Cadena caracteres alfabéticos. L V‘?C'O'
Apellidos | valor . 2. Numeros.
2. 2 < Apellido <60 .
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos, en
Cedula de valor caso de Ci duplicado permite un guion | 1. Vacio.
Identidad y un caracter numérico y alfabético. 2. Caracteres especiales.
2. 8<Cedula<15
Fecha de 1. Vacio.
Nacimiento valor 1. Formato Date 2. Caracteres alfabéticos.
Numero de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Celular 2. 8<Cedula<?20 2. Caracteres especiales.
Género valor 1. Existe dos opciones. 1. Nulo.
L 1. Cadena de caracteres 1. Vacio.
Direccion | valor . .
2. Ingreso de algunos caracteres especiales | 2. Caracteres especiales.
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.© ivalenci Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Entrada Equivalencia
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Verificar el formato del archivo

. . ) . Anto.jpg
Vélido J?’pne]% 0 jpg, png y peso maximo de 0es0:650Kh
Imagen de No es Valido Verificar si acepta archivo mp3, documento.xls "iLa imagen debe estar en formato
Perfil mp4, xls, doc, pdf. peso:2Mb png o jpeg y peso max! 3AMB!"
No es Valido Verificar si acepta archivo de fotoPerfil.png "iLa imagen debe ser menor a
4mb. peso:8Mb 3MB!"
No es Valido | Verificar que no acepte niUmeros. | 11232564 No permite introducir caracteres.
valido Verlflfza_\r que acepte caracter Antonella
Alfabéticos.
No es Valido Ver|f|_car que no acepte caracteres Anl@#~tonella Los campos no puede_n ir \I{acms 0
especiales. Ilevar caracteres especiales
Nombre T H " H
No es Vélido - , No pueden ir caracteres
Verificar que no acepte nimeros. | Antonella789 e
alfanuméricos
No es Valido Verificar due no acepta vacio "Los campos no pueden ir vacios o
g P ' llevar caracteres especiales”
. Verificar que acepte caracter o
Vélido Alfabéticos. Sivila Villegas
- Verificar que no acepte caracteres | Sivila@#$@on "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido . . et
. especiales. Villegas llevar caracteres especiales
Apellidos T — - -
No es Valido - . Sivila2123 No pueden ir caracteres
Verificar que no acepte nimeros. . e
Villegas alfanuméricos
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
Verificar que no acepta vacio. ot
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el numero este en el
Vaélido rango de 25658425
Cedula de 8 <Cedula<15
Identidad Verificar Cedula duplicado,
Vaélido permite un guion y un caracter 25658425-1C

numeérico y alfabético
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3 | Noes Vilido Verlfl_car que no acepte caracteres D565842584%#1A Los campos no puede_n Ir vacios o
especiales. Ilevar caracteres especiales
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o
4 Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
1 | valido Verificar que acepte en formato 18/06/1999
fecha.
Fecha de - - 18 de junio de "No pueden ir caracteres
Nacimiento 2 | Noes Valido | Verificar que no acepte letras. 1999 alfabéticos”
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios 0
3 Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
1 | Valido Verificar que el nUmero de qe_lular 285624589
debe ser un valor entero positivo
2 | Noes Valido | Verificar que no acepte letras. Siete85624589 No pu_edelr] IF caracteres
Numero de alfabéticos
Celular - Verificar que no acepte caracteres os | "'LOS campos no pueden ir vacios o
3 | Noes Valido especiales. #185624589@#% llevar caracteres especiales"”
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o
4 Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
, 1 | valido Verificar que acepte una seleccion Mujer
Geénero de las dos opciones.
2 | Noes Valido | Verificar que no acepte nimeros. | 1253264 No permite introducir caracteres.
Verificar que acepte caracteres Barrio Juan XXIII
1 | Vélido numéricos, alfabéticos y algunos | #525, Tarija-
caracteres especiales. Bolivia.
Direccion Verificar que no acepte caracteres @3%Barrio Juan "Los campos no pueden ir vacios o
2 | Noes Valido car g P XX #525, pos no pueden Ir v
especiales. . o Ilevar caracteres especiales
Tarija&Bolivia.
3 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \Illa(:|os 0
Ilevar caracteres especiales

Fuente: Elaboracion Propia.



11.2.12.4.13

Interfaz: Modificar Cliente

> Formulario: 11.2.11.10.3 Pantalla de Modificar Cliente

Tabla 139.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion
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Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Imagen de 1. Archivos en formato jpeg 0 jpg, png y peso 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
- valor . i
Perfil méaximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
1. Cadena caracteres alfabéticos. L Va}cm.
Nombre valor . 2. Numeros.
2. 2 <Nombre < 60 digitos o caracteres. .
3. Caracteres especiales.
. 1. Cadena caracteres alfabéticos. L Va}cm.
Apellidos | valor . 2. NUmeros.
2. 2 < Apellido <60 .
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos, en caso de
Cedula de Ci duplicado permite un guion y un caracter 1. Vacio.
. valor . " .
Identidad numerico Yy alfabético. 2. Caracteres especiales.
2. 8<Cedula<15
Fecha de 1. Vacio.
Nacimiento valor 1. Formato Date 2. Caracteres alfabéticos.
Numero de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Celular 2. 8<Cedula<?20 2. Caracteres especiales.
Geénero valor 1. Existe dos opciones. 1. Nulo.
1. Cadena de caracteres .
. . . 1. Vacio.
Direccion | valor 2. Ingreso de algunos caracteres especiales 5 Caracteres especiales
3. Cedula< 80 ' P '

Clases de Prueba
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Condicion Clase de
de N.° . . Propésito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
- Verificar el formato del archivo jpeg o jpg, | Jose54.jpg
1 | Vilido L )
png y peso maximo de 3mb. peso0:850Khb
Imagen de - Verificar si acepta archivo mp3, mp4, xls, UnSuefio.gift iLa imagen de_be estar en
. 2 | Noes Vaélido ) formato png o jpeg y peso
Perfil doc, pdf. peso:2Mb 4
max! 3MB!
- - . . imagen.png "jLa imagen debe ser menor a
3 | Noes Vélido | Verificar si acepta archivo de 4mb. 0eso:5Mb 3MBI"
1 | Vélido Verificar que acepte caracter Alfabéticos. Marcos
Verificar que no acepte caracteres “Los campos no pueden ir
2 | Noes Vilido carq P Marco$ vacios o llevar caracteres
especiales. - oo
especiales
Nombre 3 Noes Valido Verificar que no acepte nimeros. M4rcOs No pue@e_n w::aracteres
alfanuméricos
No es Valido "Los campos no pueden ir
4 Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”
1 | Viélido Verificar que acepte caracter Alfabéticos. Guerlr ero
Fernandez
- "Los campos no pueden ir
- Verificar que no acepte caracteres Guerrero ;
2 | Noes Vilido . vacios o llevar caracteres
especiales. Fern@nde$ -
. especiales
Apellidos T " :
No es Valido - . GuerrerQ No pueden ir caracteres
3 Verificar que no acepte numeros. e
Fern4nde7 alfanuméricos
No es Valido "Los campos no pueden ir
4 Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales"
Cedula de 1 | valido Verificar que el numero este en el rango de 13456986

Identidad

8 < Cedula<15
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Verificar Cedula duplicado, permite un

Valido : . - I 13456986-1C
guion y un caracter numérico y alfabético
Verificar que no acepte caracteres “Los campos no pueden ir
No es Valido car g P &13456986#1A | vacios o llevar caracteres
especiales. o
especiales
No es Valido "Los campos no pueden ir
Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”
Valido Verificar que acepte en formato fecha. 05/02/1995
- - 5 de febrero de | "No pueden ir caracteres
Fecha de No es Valido | Verificar que no acepte letras. 1996 alfabéticos”
Nacimiento No es Valido "Los campos no pueden ir
Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales"
valido Verificar que el namero de celular debe ser 67895468
un valor entero positivo
No es Valido | Verificar que no acepte letras. Seis7895460cho Mo Qu_edeﬂ Ir caracteres
alfabéticos
Numero de - "Los campos no pueden ir
Celular No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres #67895468* vacios o llevar caracteres
especiales. S
especiales
No es Valido "Los campos no pueden ir
Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”
GENero Valido Verlflca_r que acepte una seleccion de las Hombre
dos opciones.
No es Valido | Verificar que no acepte nimeros. 56954545 No permite introducir
caracteres.
. . - Verificar que acepte caracteres numéricos Barrio La Ip_ma
Direccion Vaélido ' | #6595, Tarija-

alfabéticos y algunos caracteres especiales.

Bolivia.
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Verificar que no acepte caracteres

2 | Noes Valido .
especiales.

@$%Barrio La | "Los campos no pueden ir
loma #659, vacios o llevar caracteres
Tarija&Bolivia. | especiales”

3 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir
vacios o llevar caracteres
especiales”

Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.12.4.14 Interfaz: Afadir Proveedor

» Formulario: 11.2.11.11.1 Pantalla de Afadir Proveedor

Tabla 140.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Imagen de Archivo 2. Archivos en formato jpeg o jpg, png | 3. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
Perfil y peso maximo de 3mb. 4. Peso del archivo mayor a 3mb.
3. Cadena caracteres alfabéticos. 4. Vacio.
Nombre valor 4. 2 < Nombre <60 digitos o 5. NUmeros.
caracteres. 6. Caracteres especiales.
. 3. Cadena caracteres alfabéticos. 4 VQC'O'
Apellidos | valor . 5. Numeros.
4. 2 < Apellido <60 .
6. Caracteres especiales.
3. Cadena de caracteres alfanuméricos,
Cattnce |, eeteCdmEo e o vasp
Identidad guton y y Caracteres especiales.
alfabético.
4. 8<Cedula<i15
Fecha de 3. Vacio.
Nacimiento valor 2. Formato Date 4. Caracteres alfabéticos.
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Numero de valor 3. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 3. Vacio.
Celular 4. 8<Cedula<?20 4. Caracteres especiales.
Geénero valor 2. Existe dos opciones. 2. Nulo.
3. Cadena de caracteres .
. . 3. Vacio.
Direccion | valor 4. Ingreso de algunos caracteres .
. 4. Caracteres especiales.
especiales
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.° . . Propésito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
Verificar el formato del archivo .
. . : s albert.jpg
1 | Vélido JPeg 0 jpg, png y peso maximo .
peso:720Kb
de 3mb.
- Verificar si acepta archivo documento.ptt | "jLa imagen debe estar en formato png o jpeg y
Imsg:efri\lde 2| Noes Valido mp3, mp4, xls, doc, pdf. peso:4Mb peso max! 3MB!"
3 | Noes Vilido Verificar si acepta archivo de perfl!.png "iLa imagen debe ser menor a 3MB!"
4mb. peso:9Mb
4 | No es Vélido V,e rificar que no acepte 895992 No permite introducir caracteres.
numeros.
1 | Valido Verlflga}r que acepte caracter Alberto
Alfabéticos.
5 | No es Valido Verificar que no acepte Alberto#$% Los campos no_pue('jlen ir vacios o llevar
caracteres especiales. caracteres especiales
Nombre No es Valido | Verificar que no acepte
3 NGMEros a P Alberto23423 "No pueden ir caracteres alfanuméricos"
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
4 Verificar que no acepta vacio. R
caracteres especiales
Apellidos 1 | Valido Verificar que acepte caracter Quinteros

Alfabéticos.

Pegro
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Verificar que no acepte

Quinteros#$$%

"Los campos no pueden ir vacios o llevar

No es Valido . o
caracteres especiales. Pegro caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepte Quinteros 3422 | ,, . i
. No pueden ir caracteres alfanumericos
numeros. Pegro
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Verificar que no acepta vacio. laeh
caracteres especiales
Verificar que el numero este en
Valido el rango de 25648562
8 <Cedula<15
Verificar Cedula duplicado,
Cedula de Vaélido permite un guion y un carcter | 25648562-B
Identidad numeérico y alfabético
No es Valido Verificar que no acepte 256485624$%B Los campos no_pue('jlen ir vacios o llevar
caracteres especiales. caracteres especiales
No es Valido - ] "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Verificar que no acepta vacio. L
caracteres especiales
valido Verificar que acepte en formato 10/05/1999
fecha.
Fe(_:he} de No es Vélido | Verificar que no acepte letras. 10 de mayo de "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Nacimiento 1999
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Verificar que no acepta vacio. L
caracteres especiales
Verificar que el nimero de
Valido celular debe ser un valor entero | 69584526
positivo
Numero de No es Valido | Verificar que no acepte letras. | Seis869584526 | "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Celular No es Valido Verificar que no acepte 4695845265% Los campos no_pue('jlen ir vacios o llevar
caracteres especiales. caracteres especiales
No es Valido "Los campos no pueden ir vacios o llevar

Verificar que no acepta vacio.

caracteres especiales"
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Verificar que acepte una

1 | Valido - ) Hombre
Género sele_cc_:lon de las dos opciones.
2 | Noes Vilido V,e rificar que no acepte 23657467 No permite introducir caracteres.
numeros.
Verificar que acepte caracteres | Santa Cruz, Av.
1 | Vilido numeéricos, alfabéticos y Bolivar entre
algunos caracteres especiales. | av. Brasil
@%$%Santa
Direccion 5 | No es Valido Verificar que no acepte Cruz, Av. "Los campos no pueden ir vacios o llevar
caracteres especiales. Bolivar entre caracteres especiales”
av. Brasil.

3 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o llevar
caracteres especiales"

Fuente: Elaboracion Propia.
11.2.12.4.15 Interfaz: Modificar Proveedor
» Formulario: 11.2.11.11.3 Pantalla de Modificar Proveedor

Tabla 141.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Imagen de 1. Archivos en formato jpeg o jpg, png | 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
- valor g i

Perfil y peso maximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.

1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
Nombre valor 2. 2 <Nombre <60 digitos o 2. NUmeros.

caracteres. 3. Caracteres especiales.

Apellidos | valor 1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
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2. 2<Apellido <60 2. Numeros.
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos,
Catince |y | oot IO eI 1 vaco
Identidad guton y y 2. Caracteres especiales.
alfabético.
2. 8<Cedula<15
Fecha de 1. Vacio.
Nacimiento valor 1. Formato Date 2. Caracteres alfabéticos.
Numero de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 1. Vacio.
Celular 2. 8<Cedula<?20 2. Caracteres especiales.
Género valor 1. Existe dos opciones. 1. Nulo.
1. Cadena de caracteres
Direccion | valor 2. Ingreso de algunos caracteres 1. Vacio.
especiales 2. Caracteres especiales.
3. Cedula<80
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.° . . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
Verificar el formato del .
- L . Edmundo.jpg
1 | Valido archivo jpeg o jpg, png y peso )
. peso:650Kh
Imagen de méaximo de 3mb.
Pgrfil 5 | Noes Valido Verificar si acepta archivo Edmundo.gift "iLa imagen debe estar en formato png o
mp3, mp4, xls, doc, pdf. peso:2Mb jpeg y peso max! 3MB!"
3 | Noes Valido Verificar si acepta archivo de Edm_undo.raw “iLa imagen debe ser menor a 3MB!"
4mb. peso:12Mb
Nombre 1 | Vilido Verlflga_\r que acepte caracter Edmundo
Alfabéticos.
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Verificar que no acepte

"Los campos no pueden ir vacios o llevar

No es Valido caracteres especiales. Edmundo@3%$ caracteres especiales"
Noes Valido Xgrz:];ﬁir que no acepte Edmun342432do "No pueden ir caracteres alfanuméricos"
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Verificar que no acepta vacio. et
caracteres especiales
valido Verlflga_lr que acepte caracter Llanos Aguirre
Alfabéticos.
- Verificar que no acepte Llanos "Los campos no pueden ir vacios o llevar
No es Valido . 0 . e
Apellidos _ cara.c'Feres especiales. @#%@#Aguirre caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepte Llanos " . e
, : No pueden ir caracteres alfanumericos
numeros. 34234Aquirre
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Verificar que no acepta vacio. S
caracteres especiales
Verificar que el numero este
Valido en el rango de 16356895
8 <Cedula<15
Verificar Cedula duplicado,
Cedula de Vaélido permite un guion y un caracter | 16356895-1C
Identidad numérico y alfabético
No es Valido Verificar que no acepte 21635689541 A Los campos no_puetl:ilen ir vacios o llevar
caracteres especiales. caracteres especiales
No es Vélido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Verificar que no acepta vacio. et
caracteres especiales
valido Verificar que acepte en 05/02/1995
Fecha de formato fecha.
s No es Valido | Verificar que no acepte letras. | 5 de febrero de 1995 | "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Nacimiento - - - -
No es Vélido Los campos no pueden ir vacios o llevar

Verificar que no acepta vacio.

caracteres especiales"
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Verificar que el nimero de
1 | Vilido celular debe ser un valor 68954233
entero positivo
Numerode | 2 | Noes Valido | Verificar que no acepte letras. | 689542330cho "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Celular 3 | Noes Valido Verificar que no acepte 4689542335%6$%&* Los campos no_puecljlen ir vacios o llevar
caracteres especiales. caracteres especiales
No es Valido - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
4 Verificar que no acepta vacio. o laat
caracteres especiales
Género 1 | Vilido Venﬁ_cgr que acepte una Hombre
seleccion de las dos opciones.
2 | NoesVilido V,e rificar que no acepte 56954545 No permite introducir caracteres.
numeros.
Verificar que acepte caracteres .
- e ;. La paz, calle Bolivar
1 | Viélido numéricos, alfabéticos y
i y Medes
algunos caracteres especiales.
Direccion - Verificar que no acepte @%$%La paz, calle "Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | NoesValido . ; S
caracteres especiales. Bolivar y Medes. caracteres especiales
3 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no_puecljlen ir vacios o llevar
caracteres especiales

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.16

Interfaz: Afadir Articulos (Ropa)

» Formulario: 11.2.11.12.1 Pantalla de Afadir Articulos (Ropa)

>

Tabla 142.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion

Tipo

Condicion Valida

Condicion Invalida
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Seleccionar | Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Proveedor | de valores
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de las Marcas de los articulos. 1. Nulo
Marca de valores
SeIecuqnar Conjunto 1. Lista de las Categorias de los articulos. 1. Nulo
Categoria de valores
Cant_ldad de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Unidades valor . .
2. Cantidad>1 2. Caracteres especiales.
Compradas
Precio total 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vacio. ”
valor . 2. Caracteres alfabeéticos.
de compra 2. Precio>0 i
3. Caracteres especiales.
Nivel de - 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. "
Stock valor . 2. Caracteres alfabéticos.
. 2. 1<Nivel<30 .
Medio 3. Caracteres especiales.
Nivel de ‘- 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanumericos. "
Stock valor : 2. Caracteres alfabéticos.
e 2. 1<Nivel <30 i
Minimo 3. Caracteres especiales.
Cadigo del valor 1. Cadena caracteres alfabéticos y numéricos. 1. Vacio.
articulo 2. 1< Cddigo < 35 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Nombre valor 1. Cadena caracteres alfabeticos. 1. Vacio.
2. 2 < Nombre <60 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Talla valor 1. Cadena caracteres alfabéticos y numéricos. 1. Vacio.
2. 1< Talla<100 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Material valor 1. Cadena caracteres alfabéticos y numéricos. 1. Vacio.
2. 1 < Materiales < 100 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Opciones valor 1. Cadena caracteres alfabéeticos y numéricos. 1. Vacio.
de Color 2. 1< Colores < 180 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
1. Vacio.
Stock valor 1. Cadena de caracteres alfanumericos. 2. Caracteres alfabéticos.
3.

Caracteres especiales.
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1. Cadena de caracteres .
N . 1. Vacio.
Descripcion valor 2. Ingreso de algunos caracteres especiales. .
o 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 600 caracteres.
Precio de . 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanumericos. "
Compra por valor . 2. Caracteres alfabéticos.
. 2. Precio>0 :
Unidad 1. Caracteres especiales.
- - 1. Vacio.
Utilizar 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. "
: valor . 2. Caracteres alfabéticos.
porcentaje 2. 0 < Porcentaje <100 .
3. Caracteres especiales.
. - 1. Vacio.
Precio de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. .
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
Venta 1. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
Imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o jpg, pngy peso | 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
Archivo . .
la prenda maximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
Clases de Prueba
ol N.° Cl_ase de . Propésito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
. - Verificar que acepte una seleccién de | Alberto Quinteros
S;rlg\(;g;%r;a;r 1 | Valido la lista de proveedores del sistema. Pegro
2 | Noes Vélido | Verificar que no acepte nimeros. 1256456 No permite introducir caracteres.
. - Verificar que acepte una seleccion de
Sell\e/lcacrlg;ar 1 | Valido la lista de marcas del sistema. Polo
2 | Noes Valido | Verificar que no acepte numeros. 12564 No permite introducir caracteres.
. - Verificar que acepte una seleccion de
SgLetZC'SEZr 1 | Valido la lista de categorias del sistema. Ropa
g 2 | Noes Valido | Verificar que no acepte niUmeros. 12564 No permite introducir caracteres.
Cantidad de Verificar que el nimero de cantidad
Unidades 1 | Viélido debe ser un valor entero positivo y 24
Compradas cantidad > 1
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Verificar que no acepte caracteres

"No pueden ir caracteres

No es Valido alfabéticos. Se1s8261498 alfabéticos"
No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres 68261494598 Los campos no pueden ir valclzlos
especiales. o llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden r vaf|os
o llevar caracteres especiales
Valido Verificar que el precio debe ser un 2500
valor entero positivo
_ No es Valido Verlf!c.ar que no acepte caracteres Dos mil quinientos No pu_ede'r] ir caracteres
Precio total alfabéticos. alfabéticos
de compra No es Valido Ver|f|_car que no acepte caracteres H2614%4$98 Los campos no pueden ir vaflos
especiales. o llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden " va|(':|os
o llevar caracteres especiales
Verificar que el Nivel debe ser un valor
Vaélido entero positivo y 6
1 <Nivel < 30.
Nivel de No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Seis No pu_eden ir caracteres
Stock alfabéticos. alfabéticos
Medio No es Valido Ver|f|_car que no acepte caracteres HE06HS Los campos no pueden ir vaflos
especiales. o llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden Ir Vaf'os
o llevar caracteres especiales
Verificar que el nimero de cantidad
Valido debe ser un valor entero positivoy 1 < | 3
Nivel de Nivel < 30.
S'to_ck No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Tros No pu_ede'r] ir caracteres
Minimo alfabéticos. alfabéticos
No es Valido Verificar que no acepte caracteres H339651% Los campos no pueden ir vacios

especiales.

o llevar caracteres especiales"
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"Los campos no pueden ir vacios

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. o
o llevar caracteres especiales
- Verificar numero de caracteres dentro
Valido de rango de 1 a 35 digitos. 103
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. iLos campos no pueden_ I" vaflos
o llevar caracteres especiales!
Caodigo del 103 189 1565 1589
articulo No es Valido Verificar una cadena mayor de 35 18655 189 1181 "iEl correo debe tener una
caracteres. 1818 47 484 5959 | longitud entre 1y 35 caracteres!"
588 95231
No es Valido Ver|f|_car si acepta caracteres AH@S%&*()- jLos campos no pueden_ ir valclzlos
especiales. o llevar caracteres especiales!
Vélido Verlflga}r que acepte caracter Gorra de montafia
Alfabéticos.
Nombre No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres Gorra ge Los campos no pueden ir va|<':|os
especiales. montafia#$% o llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. 0 llevar caracteres especiales”
- Verificar nimero de caracteres dentro
Valido de rango de 1 a 100 digitos. XL LM, S
Talla No es Valido | Verificar si acepta vacio. iLos campos no puedeq I vaclos
o llevar caracteres especiales!
- Verificar si acepta caracteres A#@$ L, M, S "jLos campos no pueden ir vacios
No es Valido . - . "
especiales. %&*()- o llevar caracteres especiales!
Verificar que acepte caracteres
valido NUMEricos, alfab_etllcos y algunos | poliéster y licra
Material caracteres especiales y que este en e
rango de de 1 a 100 caracteres.
No es Valido Verificar que no acepte caracteres @$% poliéster y Los campos no pueden ir vacios

especiales.

licra#$%

o llevar caracteres especiales"
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"Los campos no pueden ir vacios

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. o
o llevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
valido numéricos, alfabéticos y algunos Negro, Gris,
caracteres especiales y que este en el Blanco, Camuflado
. rango de 1 a 180 caracteres.
Opciones -
- Gris, Blanco, " . .
de Color - Verificar que no acepte caracteres Los campos no pueden ir vacios
No es Valido especiales Camuflado & o llevar caracteres especiales™
' @3@#$
- - . "Los campos no pueden ir vacios
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. P P e
o llevar caracteres especiales
- Verificar que el Stock debe ser un
Vélido . o 15
valor entero positivo.
. Verificar que no acepte caracteres . "No pueden ir caracteres
No es Valido Icar g P Quince pu "
Stock alfabéticos. alfabéticos
- Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido car g P #15%#$ P P R
especiales. o llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o 1oon
o llevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres Ajuste cémodo,
valido numéricos, alfabéticos y algunos visera curvada y
caracteres especiales y que este en el estructura clasica,
Descripcién rango de Descripcion < 600 caracteres. | logotipo de metal.
- Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido car g P @$%@%$%%E&% pos 1o pueden IT Vac
especiales. o llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o
o llevar caracteres especiales
. - Verificar que el precio debe ser un
Precio de Vélido . P! 750
valor entero positivo.
Compra por — - - -
. . Verificar que no acepte caracteres Setecientos No pueden ir caracteres
Unidad No es Valido o . i
alfabéticos. cincuenta alfabéticos
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Verificar que no acepte caracteres

"Los campos no pueden ir vacios

3 | Noes Viélido : #2614%#$98 o
especiales. o llevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden " Vaf'os
o llevar caracteres especiales
Verificar que el precio debe ser un
1 | Valido valor entero positivo y que este en el 40
rango de 0 a 100 caracteres.
Utilizar 5 | No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Cuarenta No pu_eden ir caracteres
. alfabéticos. alfabéticos
porcentaje Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios
3 | No es Valido car P HObH$98 pos 1o pueden IT Vac
especiales. o llevar caracteres especiales
4 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden " Vaf'os
o llevar caracteres especiales
1 | valido Verificar que el precio debe ser un 150
valor entero positivo.
_ 5 | No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Ciento cincuenta No pu_eden ir caracteres
Precio de alfabéticos. alfabéticos
Venta 3 | Noes Valido Verlfl_car que no acepte caracteres $$261498 Los campos no pueden ir val<':|os
especiales. o llevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. L.os campos no pueden r vaflos
o llevar caracteres especiales
1 | valido Verificar el formato del archivo jpeg o | articulo.jpg
jpg, png y peso maximo de 3mb. peso:720Kb
. . . . "iLa imagen debe estar en
Imagen de 2 | Noes Valido Verificar si acepta archivo mp3, mp4, EqusmmnPesca.ptt formato png o jpeg y peso max!
xls, doc, pdf. peso:4Mb »
la prenda 3MB!
- - . . Acrticulos.png "iLa imagen debe ser menor a
3 | Noes Vélido | Verificar si acepta archivo de 4mb. 0e50:28Mb 3MBI"
4 | Noes Valido | Verificar que no acepte nimeros. 895992 No permite introducir caracteres.

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.12.4.17

» Formulario: 11.2.11.12.2 Pantalla de Aumentar Articulos (Ropa)

Tabla 143.

Interfaz: Aumentar Articulos (Ropa)

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicién Valida Condicién Invalida
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Proveedor | de valores
Cantidad
de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Unidades 2. Cantidad>1 2. Caracteres especiales.
Compradas
Precio total 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vaclo. "
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
de compra 2. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
Cédigo del | 1. Cade,nfa caracteres alfabéticos y 1 Vacio
Articulo valor NUMETICOS. - 2. Caracteres especiales
2. 1< Cddigo < 35 digitos o caracteres. ' '
Stock 1. Vacio.
valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 2. Caracteres alfabéticos.
Actual i
3. Caracteres especiales.
Precio de L 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanumericos. "
Compra valor . 2. Caracteres alfabéticos.
. 2. Precio>0 .
por Unidad 2. Caracteres especiales.
- - 1. Vacio.
Utilizar 1. Cadena de caracteres alfanumericos. "
i valor . 2. Caracteres alfabéticos.
porcentaje 2. 0 <Porcentaje <100 .
3. Caracteres especiales.
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Precio de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vaclo. "
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
Venta 2. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.° . . Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
Verificar que acepte una seleccion | Alberto
Seleccionar | 1 | Valido de la lista de proveedores del Quinteros
Proveedor sistema. Pegro
2 | Noes Valido | Verificar que no acepte nUmeros. | 1297798456 No permite introducir caracteres.
Verificar que el nimero de
1 | Valido cantidad debe ser un valor entero | 12
. ositivo tidad > 1
Cantidad i)/erificary cuaennlo ZCe_ te caracteres
de 2 | Noes Valido al fabéticog P Doce "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Unidades - : - -
- Verificar que no acepte caracteres 0 "Los campos no pueden ir vacios o llevar
Compradas | 3 | Noes Vélido especiales. #682614%#3$98 caracteres especiales”
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no_pueclj'en Ir vacios o llevar
caracteres especiales
1 | valido Verificar que el precio debe ser un 5500
valor entero positivo
. 2 | Noes Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres C'Y‘C.O mil "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Precio total alfabéticos. quinientos
de compra 3 | No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres HAVH$98 Los campos no_pue(?l'en ir vacios o llevar
especiales. caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no_pue(ljlen Ir vacios o llevar
caracteres especiales
Caodigo del - Verificar nimero de caracteres
Articulo 1| valido dentro de rango de 1 a 35 digitos. 205
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"iLos campos no pueden ir vacios o llevar

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. . "
caracteres especiales!
103 1891181
- 1818 47 484 .
No es Valido (\:;er;lggz:gsuna cadena mayor de 35 5959 588 95 23 ,?Iil3 (é(;rr;ecczetzgsﬁtener una longitud entre 1
' 1189 1565 y '
1589 18655

No es Valido Verlfl_car si acepta caracteres AH@S%&*()- jLos campos no puecli|en ir vacios o llevar
especiales. caracteres especiales!

valido Verificar que el _S_tock debe ser un 15

Stock valor entero positivo.
Actual No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Quince "No pueden ir ingresar caracteres"

alfabéticos.

valido Verificar que el precio debe ser un 850
valor entero positivo.

Precio de No es Valido Vh«frlf!c_ar que no acepte caracteres O_chouentos "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Compra a a_bc_atlcos. cincuenta _ i
oor Unidad No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres HO6H$08 Los campos no_pue(?llen ir vacios o llevar

especiales. caracteres especiales

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no'puetlnllen Ir vacios o llevar

caracteres especiales

Verificar que el precio debe ser un

Valido valor entero positivo y que este en | 40
el rango de 0 a 100 caracteres.

Utilizar No es Valido ;/I?;géfiirogue no acepte caracteres Cuarenta "No pueden ir caracteres alfabéticos"
porcentaje Verificar iJe no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o llevar
No es Valido car g P HY6H$98 Pos no et

especiales. caracteres especiales
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden ir vacios o llevar

caracteres especiales”




326

Precio de
Venta

Verificar que el precio debe ser un

1 | Vaélido e 50

valor entero positivo.

. Verificar que no acepte caracteres . " . L

2 | Noes Valido car g P Cincuenta No pueden ir caracteres alfabéticos

alfabéticos.

- Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o llevar

3 | Noes Vélido car g P $S@%0#t P P "

especiales. caracteres especiales

4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o llevar
caracteres especiales"

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.18

» Formulario: 11.2.11.12.4 Pantalla de Modificar Articulos (Ropa)

Interfaz: Modificar Articulos (Ropa)

Tabla 144.
Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion
Clases de Equivalencia
Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Proveedor | de valores
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de las Marcas de los articulos. 1. Nulo
Marca de valores
Selecuqnar Conjunto 1. Lista de las Categorias de los articulos. 1. Nulo
Categoria de valores
Cant_ldad de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Unidades valor . )
2. Cantidad>1 2. Caracteres especiales.

Compradas
Precio total valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
de compra 2. Precio>0 2. Caracteres alfabéticos.
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3. Caracteres especiales.
Cédigo del | 1. Cade’ng caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo valor NUMETICOS. - 2. Caracteres especiales
2. 1< Cddigo < 35 digitos o caracteres. ' '
Nombre valor 1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
2. 2 < Nombre <60 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
1. Cadena caracteres alfabéticos y .
- 1. Vacio.
Talla valor NUMETICOS. 2. Caracteres especiales
2. 1< Talla<100 digitos o caracteres. ' P '
1. Cadena caracteres alfabéticos y .
. - 1. Vacio.
Material valor numéericos. 5 Caracteres especiales
2. 1 < Materiales < 100 digitos o caracteres. | ™ P '
Opciones 1. Cadepg caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
de Color valor numericos. - 2. Caracteres especiales
2. 1< Colores <180 digitos o caracteres. ' '
1. Vacio.
Stock valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 2. Caracteres alfabéticos.
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres .
L . 1. Vacio.
Descripcion valor 2. Ingreso de algunos caracteres especiales. i
o 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 600 caracteres.
Precio de - 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. ”
Compra por valor . 2. Caracteres alfabéticos.
. 2. Precio>0 .
Unidad 3. Caracteres especiales.
- - 1. Vacio.
Utilizar 1. Cadena de caracteres alfanumeéricos. .
. valor . 2. Caracteres alfabéticos.
porcentaje 2. 0 <Porcentaje <100 .
3. Caracteres especiales.
. ‘- 1. Vacio.
Precio de 1. Cadena de caracteres alfanumericos. .
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
Venta 2. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
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Imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o jpg, png y 1. Formatos diferentes a jpeg 0 jpg, png.
Archivo . i
la prenda peso maximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
Clases de Prueba
LG N.° cless el Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Seleccionar - Verlflgar que acepte una seleccion Carla Ibanez No permite introducir caracteres o
1 | Valido de la lista de proveedores del i gt
Proveedor sistema Hurtado realizar una nueva seleccion.
Seleccionar . Verificar que acepte una seleccion No permite introducir caracteres o
1 | Valido ) . Polo ) o
Marca de la lista de marcas del sistema. realizar una nueva seleccion.
Seleccionar - Verificar que acepte una seleccién No permite introducir caracteres o
. 1 | Valido . . . Ropa i !
Categoria de la lista de categorias del sistema. realizar una nueva seleccion.
Verificar que el nimero de cantidad
1 | Viélido debe ser un valor entero positivoy | 20
cantidad > 1
Cant_ldad de 2 | Noes Valido Ver|f!c_ar que no acepte caracteres Veinte "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Unidades alfabéticos.
mpr - ifi " i i
Compradas 3 | No es Valido Ver|f|_car que no acepte caracteres 4044398 Los campos no puede_n ir \I{acms 0
especiales. llevar caracteres especiales
4 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \./.aC'OS 0
llevar caracteres especiales
1 | Valido Verificar que el precio debe ser un 750
valor entero positivo
. 2 | Noes Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres S_e tecientos "No pueden ir caracteres alfabéticos”
Precio total alfabeticos. cincuenta
de compra 3 | No es Valido Verlfl_car gue no acepte caracteres 4064$0814% Los campos no puede_n ir \I/|a0|os 0
especiales. llevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. L.os campos no puede_n I" \I{a(;los °
llevar caracteres especiales
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No es Valido

Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o
llevar caracteres especiales”

Verificar nUmero de caracteres

Valido dentro de rango de 1 a 35 digitos. 620
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. iLos campos no pued_en I" \lllacms °
llevar caracteres especiales!
Codigo del 189 1181 1818 47
Articulo No es Valido Verificar una cadena mayor de 35 484 5959 588 95 "iEl correo debe tener una longitud
caracteres. 23 1103 189 1565 | entre 1y 35 caracteres!"
1589 18655
No es Valido Verlfl_car si acepta caracteres @SUAHE*()- jLos campos no pued_en ir \'/lacms 0
especiales. Ilevar caracteres especiales!
valido Venﬂ/ca_w que acepte caracter Polera POLO
Alfabeticos.
Nombre No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres POlerd POLO#$% Los campos no puede_n ir \I{amos 0
especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Véalido | Verificar que no acepta vacio. llevar caracteres especiales”
- Verificar nimero de caracteres
Valido dentro de rango de 1 a 100 digitos. S M, L XL, XXL
Talla No es Valido | Verificar si acepta vacio. iLos campos no puedgn I" \'{aCIOS °
Ilevar caracteres especiales!
- Verificar si acepta caracteres A#%N&*()-@% L, "jLos campos no pueden ir vacios o
No es Valido . . "
especiales. M, S llevar caracteres especiales!
Verificar que acepte caracteres
vilido NUMEricos, alfab_etllcos y algunos algodon y polister
Material caracteres especiales y que este en
el rango de de 1 a 100 caracteres.
No es Valido Verificar que no acepte caracteres @$% #$% Los campos no pueden ir vacios o

especiales.

llevar caracteres especiales”
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"Los campos no pueden ir vacios o

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres .
numérico;q aIfabéF;icos algunos Blanco, Marron,
Vélido ' . yalg Oxford, Azul,
caracteres especiales y que este en .
. Rojo, Celeste
Opciones el rango de 1 a 180 caracteres.
de Color - Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido carq P & @$@#$ P pueden Ir v
especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P A
llevar caracteres especiales
- Verificar que el Stock debe ser un
Valido que el 51 11
valor entero positivo.
. Verificar que no acepte caracteres " . I
No es Valido icar g P Once No pueden ir caracteres alfabéticos
Stock alfabéticos.
- Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido car g P #E%N & M*%%#S P puedel o
especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Véalido | Verificar que no acepta vacio. e
g P Ilevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y algunos Remera lavable y
Vélido caracteres especiales y que este en | de gran
el rango de Descripcion < 600 comodidad.
Descripcion caracteres.
- Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido car g P @%$%@%3$%% &% P P N
especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o
Ilevar caracteres especiales
. - Verificar que el precio debe ser un
Precio de Vélido . P! 37
valor entero positivo.
Compra por Verificar que no acepte caracteres
Unidad No es Valido . P Treinta y siete "No pueden ir caracteres alfabéticos”

alfabéticos.
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Verificar que no acepte caracteres

"Los campos no pueden ir vacios o

3 | Noes Valido . #$%& %98 o
especiales. Ilevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n o \.faC'OS 0
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el precio debe ser un
1 | Valido valor entero positivo y que esteen | 40
el rango de 0 a 100 caracteres.
Utilizar 2 | Noes Valido ;/I?;géfiirogue o acepte caracteres Cuarenta "No pueden ir caracteres alfabéticos"
porcentaje Verificar 'ue no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o
3 | Noes Valido car q P HYHSIB(** POS NO pueden Ir v
especiales. llevar caracteres especiales
4 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. ”LOS campos o puede_n o \.faC'OS 0
evar caracteres especiales
1 | valido Verificar que el precio debe ser un 59
valor entero positivo.
. 2 | NoesValido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Cincuenta y dos "No pueden ir caracteres alfabéticos”
Precio de alfabéticos.
Venta 3 | Noes Valido Verlfl_car que no acepte caracteres $ERN(&N Los campos no puede_n ir \lllaCIOS 0
especiales. llevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \I{amos 0
llevar caracteres especiales
Verificar el formato del archivo polera,jpg
1 | Valido J?,prﬁ% 0 jpg, png y peso maximo de 0es0:720Kh
Cambiar - Verificar si acepta archivo mp3, polera.ptt "iLa imagen debe estar en formato
Imagen de 2 | Noes Viélido 4 xls. d Jf -aMb . | 3MBI"
la prenda mp4, xls, doc, pdf. peso: png o jpeg y peso max! !
3 | Noes Valido | Verificar si acepta archivo de 4mb. ggg;g&% "iLa imagen debe ser menor a 3MB!"
4 | Noes Valido | Verificar que no acepte nimeros. 659575 No permite introducir caracteres.

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.12.4.19

Interfaz: Afadir Articulos (articulo)

» Formulario: 11.2.11.12.6 Pantalla de Afiadir Articulos (Articulo)

Tabla 145.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicién Invalida
Seleccionar | Conjunto Lista de los Proveedores del sistema. | 1. Nulo
Proveedor | de valores
Seleccionar | Conjunto Lista de las Marcas de los articulos. 1. Nulo
Marca de valores
Seleccionar | Conjunto Lista de las Categorias de los
. g 1. Nulo
Categoria de valores articulos.
Cant_ldad de Cadena de caracteres alfanuméricos. | 1. Vacio.
Unidades valor . .
Cantidad > 1 2. Caracteres especiales.
Compradas
Precio total Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vacio. "
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
de compra Precio>0 i
3. Caracteres especiales.
Nivel de ‘- 1. Vacio.
Cadena de caracteres alfanuméricos. ”»
Stock valor 1 < Nivel < 30 2. Caracteres alfabéticos.
Medio - 3. Caracteres especiales.
Nivel de . 1. Vacio.
Cadena de caracteres alfanuméricos. »
Stock valor . 2. Caracteres alfabéticos.
e 1 < Nivel <30 i
Minimo 3. Caracteres especiales.
Cédigo del Cade,ng caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo valor NUMETICOS. - 2. Caracteres especiales
1 < Cddigo < 35 digitos o caracteres. ' '
Nombre valor Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
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2. 2 < Nombre <60 digitos o caracteres. | 2. Caracteres especiales.
Tamafio del 1. Cade’ng caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo valor NUMETICOS. - 2. Caracteres especiales
2. 1< Talla <45 digitos o caracteres. ' '
Tipo del 1. Cade’ng caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo valor NUMETICOS. i 2. Caracteres especiales
2. 1< Talla<100 digitos o caracteres. ' '
1. Cadena caracteres alfabéticos y
Material valor NUMEricos. 1. Vacio.
2. 1< Materiales <100 digitos o 2. Caracteres especiales.
caracteres.
1. Cadena caracteres alfabéticos y
Opciones valor numéericos. 1. Vacio.
de Color 2. 1< Colores <180 digitos o 2. Caracteres especiales.
caracteres.
1. Vacio.
Stock valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 2. Caracteres alfabéticos.
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres
L 2. Ingreso de algunos caracteres 1. Vacio.
Descripcion valor . :
especiales. 2. Caracteres especiales.
3. Descripcion < 600 caracteres.
Precio de - 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanumeéricos. "
Compra por valor . 2. Caracteres alfabéticos.
: 2. Precio>0 .
Unidad 3. Caracteres especiales.
- - 1. Vacio.
Utilizar 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. .
: valor . 2. Caracteres alfabéticos.
porcentaje 2. 0 <Porcentaje <100 .
3. Caracteres especiales.
. - 1. Vacio.
Precio de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. .
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
Venta 3. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
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Imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o jpg, png | 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
Archivo g i
la prenda y peso maximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
Clases de Prueba
LG N.° Cl_ase e . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar que acepte una
. 1 | Valido seleccion de la lista de . o
Seleccionar oroveedores del sistema. Adrina Pifieda Lopez
Proveedor Verificar que no acepte
2 | Noes Vélido NGMeros g P 1251236456 No permite introducir caracteres.
Verificar que acepte una
Seleccionar 1 | Valido seleccion de la lista de marcas | Century
del sistema.
Marca Verificar que no acepte
2 | Noes Vélido . 12564 No permite introducir caracteres.
ndmeros.
Verificar que acepte una
Seleccionar 1 | Valido seleccion de la lista de Camping
. categorias del sistema.
Categoria Verificar que no acepte
2 | NoesValido | . a P 12564 No permite introducir caracteres.
ndmeros.
Verificar que el nimero de
1 | Vilido cantidad debe ser un valor 24
entero positivo y cantidad > 1
Cant_ldad de 2 | Noes Valido Verificar que no acepte 6149825346576 "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Unidades caracteres alfabéticos.
Compradas 3 | Noes Valido Verificar que no acepte 1Y @HYY HMY6HS08 Los campos no puede_n ir \'/Iacms 0
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. L.os campos no puede_n I" \'/Iamos 0
Ilevar caracteres especiales
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Verificar que el precio debe ser

Vaélido . 2500
un valor entero positivo
. No es Valido Verificar que no acepte Dos mil quinientos "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Precio total caracteres alfabéticos.
de compra No es Valido Verificar que no acepte H0614%#$08 Los campos no puede_n ir \'/Iacms 0
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \'{amos 0
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el Nivel debe ser
Valido un valor entero positivo y 6
1 < Nivel < 30.
Nivel de No es Valido Verificar que no acepte Seis "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Stock caracteres alfabéticos.
Medio No es Valido Verificar que no acepte @RS & Los campos no puede_n ir \'/Iacms 0
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \'{amos 0
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el niUmero de
valido cantidad debe ser un valor 3
entero positivo y 1 <Nivel <
] 30.
Nivel de Verificar gue no acepte
Stock No es Valido d ) acep Tres "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Minimo caracteres alfabéticos.
No es Valido Verificar que no acepte H35%S S @HS% Los campos no puede_n ir \'/IaC|os 0
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n o \./.aCIOS ©
Ilevar caracteres especiales
Codiao del Verificar nUmero de caracteres
g Vaélido dentro de rango de 1 a 35 103
Articulo

digitos.
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"iLos campos no pueden ir vacios o

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. ) "
Ilevar caracteres especiales!
- Verificar una cadena mayor de "iEl correo debe tener una longitud
No es Valido y 103 189 1565 1589 | | e tong
35 caracteres. entre 1y 35 caracteres!
- Verificar si acepta caracteres "iLos campos no pueden ir vacios o
No es Valido : P AH@$%&*()- | p pueden It v
especiales. llevar caracteres especiales!
. Verificar que acepte caracter ]
Vélido carq P Linea de Pesca
Alfabeéticos.
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
Nombre No es Valido q acep | @$H%$MH$% P P o
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P e
llevar caracteres especiales
. Verificar nmero de caracteres
Vaélido 500m 10.6kg 0.3mm
dentro de rango de 1 a 45.
Tamarfio del - - . . "iLos campos no pueden ir vacios o
. No es Vélido | Verificar si acepta vacio. . "
Articulo P llevar caracteres especiales!
- Verificar si acepta caracteres A#@S$ L, M, S "iLos campos no pueden ir vacios o
No es Valido : 00 % L
especiales. %&*()- Ilevar caracteres especiales!
Verificar nmero de caracteres
Vaélido dentro de rango de 1 a 100 Hilo
: digitos.
Tipo del - "iLos campos no pueden ir vacios o
Articulo No es Valido | Verificar si acepta vacio. ! P PUeat "
Ilevar caracteres especiales!
- Verificar si acepta caracteres "iLos campos no pueden ir vacios o
No es Valido : P A#@$ L, : P pueden Ir v
especiales. llevar caracteres especiales!
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y .
. . . fluoro carbono super
Material Vaélido algunos caracteres especiales y

que esteenelrangode de 1 a
100 caracteres.

Fuerte de Nylon
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No es Valido Verificar que no acepte @%$% "Los campos no pueden ir vacios o
caracteres especiales. @SHY&E&SHHEY0 Ilevar caracteres especiales"
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P e
Ilevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numeéricos, alfabéticos y
Vaélido algunos caracteres especialesy | verde oscuro
. que este en el rango de 1 a 180
Opciones
caracteres.
de Color — - - -
- Verificar que no acepte verde 0scuro& Los campos no pueden ir vacios o
No es Vélido . et
caracteres especiales. @$@#$ llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P e
Ilevar caracteres especiales
. Verificar que el Stock debe ser
Vaélido . .o 15
un valor entero positivo.
. Verificar que no acepte . " . T
No es Valido d ) acep Quince No pueden ir caracteres alfabéticos
Stock caracteres alfabéticos.
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido que no acep #15%#4$ pOS No pueden It v
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o
Ilevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numericos, alfabéticos y Hecho de material de
Vaélido algunos caracteres especiales y | nylon de alta calidad
que este en el rango de con una
Descripcién Descripcion < 600 caracteres.
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido gue no acep @$%@%6$%6%&% pos no pueden It v
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P

Ilevar caracteres especiales”
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Verificar que el precio debe ser

Valido - 1300
un valor entero positivo.
Precio de No es Valido Verificar que no acepte S_etementos "No pueden ir caracteres alfabéticos"
caracteres alfabéticos. cincuenta
Compra por Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
Unidad No es Valido que no acep #2614%#$98 pOS No pueden I v
caracteres especiales. llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \'{amos 0
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el precio debe ser
. un valor entero positivo y que
Valido este en el rango de 0 a 100 40
caracteres.
Ut|||zar_ No es Valido Verificar que no acepte Cuarenta "No pueden ir caracteres alfabéticos"
porcentaje caracteres alfabéticos.
No es Valido Verificar que no acepte 96 @H% @ %$H$98 Los campos no puede_n ir \'/IaC|os 0
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Véalido | Verificar que no acepta vacio. llevar caracteres especiales”
valido Verificar que el precio debe ser 997
un valor entero positivo.
. No es Valido Verificar que no acepte Do_su_e ntos "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Precio de caracteres alfabéticos. Veintisiete
Venta No es Valido Verificar que no acepte $$26149@#%@%8 Los campos no puede_n ir \'/Iacms 0
caracteres especiales. llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n " \'{amos 0
llevar caracteres especiales
Imagen de {j% gmtj)pg, PRy p peso:720Kb
la prenda No es Valido Verificar si acepta archivo Hilo.docx "iLa imagen debe estar en formato png
mp3, mp4, xls, doc, pdf. peso:4Mb 0 jpeg y peso max! 3MB!"
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No es Valido

Verificar si acepta archivo de
4mb.

Articulos.png
peso:28Mb

"iLa imagen debe ser menor a 3MB!"

No es Valido

Verificar que no acepte
ndmeros.

895934192

No permite introducir caracteres.

11.2.12.4.20

Interfaz: Aumentar Articulos (articulo)

» Formulario:11.2.11.12.7 Pantalla de Aumentar Articulos (Ropa)

Tabla 146.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Seleccionar Conjunto 1. Lista de los Proveedores del
de ) 1. Nulo
Proveedor sistema.
valores
Cant_ldad de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 1. Vacio.
Unidades valor . .
2. Cantidad > 1 2. Caracteres especiales.
Compradas
. - 1. Vacio.
Precio total de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. ”
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
compra 2. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
1. Cadena caracteres alfabéticos y
Cadigo del valor nUMEricos. 1. Vacio.
Articulo 2. 1< Cddigo < 35 digitos o 2. Caracteres especiales.
caracteres.
1. Vacio.
Stock Actual valor | 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 2. Caracteres alfabéticos.

3. Caracteres especiales.
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Precio de ‘- 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. ”
Compra por valor . 2. Caracteres alfabéticos.
. 2. Precio>0 i
Unidad 3. Caracteres especiales.
- - 1. Vacio.
Utilizar 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. "
: valor . 2. Caracteres alfabéticos.
porcentaje 2. 0 < Porcentaje <100 .
3. Caracteres especiales.
. 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vaclo. "
Precio de Venta valor . 2. Caracteres alfabéticos.
4, Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
Clases de Prueba
Condicion de o | Clasede L . i
Entrada N. Equivalencia Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Verificar que acepte una
Seleccionar 1 | Vélido seleccion de la lista de Ginna Nilda Cabrera
proveedores del sistema.
Proveedor Verificar que no acepte
2 | Noes Vélido NGMeros a P 1297798456 No permite introducir caracteres.
Verificar que el nimero de
1 | Vilido cantidad debe ser un valor 12
entero positivo y cantidad > 1
Cantidad de . Verificar que no acepte " . o
Unidades 2 | Noes Valido caracteres alfabéticos. Doce No pueden ir caracteres alfabéticos
Compradas Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o

3 | No es Valido

caracteres especiales.

#6* % &S HH#Y%%#$98

llevar caracteres especiales”

4 | No es Valido

Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o
Ilevar caracteres especiales”

Precio total de
compra

1 | Valido

Verificar que el precio debe
ser un valor entero positivo

5500

2 | No es Valido

Verificar que no acepte
caracteres alfabéticos.

Cinco mil quinientos

"No pueden ir caracteres alfabéticos”
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Verificar que no acepte

"Los campos no pueden ir vacios o

No es Valido . #24%#$98 e
caracteres especiales. llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no puede_n o \.faC'OS 0
Ilevar caracteres especiales
Verificar nimero de
Vaélido caracteres dentro de rango de | 205
1 a 35 digitos.
Codigo del No es Valido | Verificar que no acepta vacio. iL.os campos no pued_en " \./.aC'OS 0
> Ilevar caracteres especiales!
Articulo Verificar una cadena mayor de "iEl correo debe tener una longitud
No es Valido y 103 189 1181 ' nalong
35 caracteres. entre 1y 35 caracteres!
No es Valido Verlfl_car si acepta caracteres AH@SWE*()- jLos campos no puedgn ir \'{auos 0
especiales. Ilevar caracteres especiales!
valido Verificar que el Stock gj(?be 15
ser un valor entero positivo.
Stock Actual e
. Verificar que no acepte . " . "
No es Valido - Quince No pueden ir ingresar caracteres
caracteres alfabéticos.
valido Verificar que el precm_d_ebe 850
ser un valor entero positivo.
Precio de No es Valido Verificar que no acepte O_chouentos "No pueden ir caracteres alfabéticos"
caracteres alfabéticos. cincuenta
Compra por Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
Unidad No es Valido que no acep HDR USH@S poS No pueden It v
caracteres especiales. llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios o
No es Véalido | Verificar que no acepta vacio. llevar caracteres especiales”
Verificar que el precio debe
- ser un valor entero positivo y
Utilizar Valido que este en el rango de 0 a 100 40
porcentaje caracteres.
No es Valido Verificar que no acepte Cuarenta "No pueden ir caracteres alfabéticos"

caracteres alfabéticos.
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Verificar que no acepte

"Los campos no pueden ir vacios o

3 | Noes Valido . #%#$98 L
caracteres especiales. Ilevar caracteres especiales
4 | No es Valido | Verificar que no acepta vacio. L0s campos no puede_n o \.{aCIOS 0
Ilevar caracteres especiales
1 | valido Verificar que el preuo_d_ebe 50
ser un valor entero positivo.
2 | Noes Valido Verificar que no acepte Cincuenta "No pueden ir caracteres alfabéticos”
. caracteres alfabéticos.
Precio de Venta Verificar gue no acepte "Los campos no pueden ir vacios o
3 | No es Vélido g P $$@%H*"$% &P P P

caracteres especiales.

Ilevar caracteres especiales"”

4 | No es Valido

Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o
llevar caracteres especiales"”

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.21

Interfaz: Modificar Articulos (articulo)

» Formulario: 11.2.11.12.9 Pantalla de Modificar Articulos (Articulo)

Tabla 147.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. | 1. Nulo
Proveedor | de valores
Seleccionar | Conjunto 1. Lista de las Marcas de los articulos. 1. Nulo
Marca de valores
Seleccionar | Conjunto | 2. Lista de las Categorias de los
. . 1. Nulo
Categoria de valores articulos.
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Cant_ldad de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 1. Vacio.
Unidades valor . .
2. Cantidad>1 2. Caracteres especiales.
Compradas
Precio total 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vacio. "
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
de compra 2. Precio>0 i
3. Caracteres especiales.
Cédigo del 1. Cade,ng caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo valor NUMETICOS. - 2. Caracteres especiales
2. 1< Cddigo < 35 digitos o caracteres. ' '
Nombre valor 1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
2. 2 <Nombre <60 digitos o caracteres. | 2. Caracteres especiales.
Tamario del alor 1. Ejr?]%r:?cgiracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo 2. 1 < Talla < 45 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Tipo del 1. Cade,n._al caracteres alfabéticos y 1 Vacio.
Articulo valor NUMETICOS. . 2. Caracteres especiales
2. 1< Talla<100 digitos o caracteres. ' '
1. Cadena caracteres alfabéticos y
Material valor NUMEricos. 1. Vacio.
2. 1< Materiales < 100 digitos o 2. Caracteres especiales.
caracteres.
1. Cadena caracteres alfabéticos y
Opciones valor nUMEricos. 1. Vacio.
de Color 2. 1< Colores <180 digitos o 2. Caracteres especiales.
caracteres.
1. Vacio.
Stock valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. | 2. Caracteres alfabéticos.
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres .
L 1. Vacio.
Descripcion valor 2. Ingreso de algunos caracteres .
2. Caracteres especiales.

especiales.
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3. Descripcion < 600 caracteres.
Precio de - 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. ”
Compra por valor 5 Precio> 0 2. Caracteres alfabéticos.
Unidad ' - 3. Caracteres especiales.
- (- 1. Vacio.
Utilizar 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. ”
. valor . 2. Caracteres alfabéticos.
porcentaje 2. 0<Porcentaje <100 .
3. Caracteres especiales.
. - 1. Vacio.
Precio de 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. "
valor . 2. Caracteres alfabéticos.
Venta 2. Precio>0 :
3. Caracteres especiales.
Imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o0 jpg, pngy | 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
Archivo " i
la prenda peso méaximo de 3mb. 2. Peso del archivo mayor a 3mb.
Clases de Prueba
Calelalion N.° Cl_ase ik . Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Seleccionar - Ve“f".:?r que acepte una No permite introducir caracteres o
1 | Vélido seleccion de la lista de Carla Hurtado i g
Proveedor . realizar una nueva seleccion.
proveedores del sistema.
. Verificar que acepte una No permite introducir caracteres o
Seleccionar - s : . i .,
Marca 1 | Valido selec.uon de la lista de marcas Yeying realizar una nueva seleccion.
del sistema.
. Verificar que acepte una No permite introducir caracteres o
Seleccionar - = . i ) L
c . 1 | Vélido seleccion de la lista de Senderismo realizar una nueva seleccion.
ategoria . .
categorias del sistema.
Verificar que el nimero de
Cantidadde | 1 | Valido cantidad debe ser un valor 20
Unidades entero positivo y cantidad > 1
Compradas 5 | No es Valido Verificar que no acepte Veinte No pu_eden ir caracteres
caracteres alfabéticos. alfabéticos
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Verificar que no acepte

"Los campos no pueden ir vacios

Al *N\(, |
No es Valido caracteres especiales. (&*"%SH0! o llevar caracteres especiales"
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden Ir Va'(':IOS
0 llevar caracteres especiales
valido Verificar que el precio debe ser 750
un valor entero positivo
No es Valido Verificar que no acepte Setecientos cincuenta No p,u_edelr] ir caracteres
caracteres alfabéticos. alfabéticos
Precio total No es Valido Verificar que no acepte H26H$98% $YH@S14% Los campos no pueden ir VaEIOS
de compra caracteres especiales. 0 llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden I Va,(,:'os
0 llevar caracteres especiales
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden Ir va'(':los
o llevar caracteres especiales
Verificar nimero de caracteres
Vaélido dentro de rango de 1 a 35 620
digitos.
Cddigo del No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. iLos campos no pueden_ I" va|<':|os
> 0 llevar caracteres especiales!
Articulo Verificar una cadena mayor de "iEl correo debe tener una
No es Valido y 189 1565 1589 18655 1= "
35 caracteres. longitud entre 1y 35 caracteres!
No es Valido Verlfl_car si acepta caracteres 8 %SH@1234 jLos campos no puedeq ir valcl:los
especiales. o llevar caracteres especiales!
- Verificar que acepte caracter .
Vélido Alfabéticos. Mochila Camelbak
Nombre No es Valido Verificar que no acepte Mochila Camelbak#$% Los campos no pueden Ir vacios
caracteres especiales. 0 llevar caracteres especiales
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden Ir Va'(':IOS
0 llevar caracteres especiales
Tamafio del - Verificar nUmero de caracteres
Acrticulo Valido dentro de rango de 1 a 45. 44.5x 17cm
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"iLos campos no pueden ir vacios

No es Valido | Verificar si acepta vacio. . »
o llevar caracteres especiales!
. Verificar si acepta caracteres "jLos campos no pueden ir vacios
No es Valido : P A#@$ 44.5 x 17cm : P P e
especiales. o llevar caracteres especiales!
Verificar nimero de caracteres
Vaélido dentro de rango de 1 a 100 Mochila
. digitos.
Tipo del - "iLos campos no pueden ir vacios
Articulo No es Vélido | Verificar si acepta vacio. ' : "
0 llevar caracteres especiales!
. Verificar si acepta caracteres . "iLos campos no pueden ir vacios
No es Valido : P A#Mochila@$ L, ! P P Ve
especiales. 0 llevar caracteres especiales!
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y
Valido algunos caracteres especialesy | nilon 600D mas TPU
que este enel rangode de 1 a
Material 100 caracteres.
. Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido g acep @%$% #3$% P P .
caracteres especiales. 0 llevar caracteres especiales
- . . "Los campos no pueden ir vacios
No es Véalido | Verificar que no acepta vacio. P P o
o llevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y
Vaélido algunos caracteres especialesy | Camuflaje militar
. que este en el rango de 1 a 180
Opciones
de Color cara_cFeres. - -
- Verificar que no acepte & @$Camuflaje "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido . 1 -
caracteres especiales. militar@#$ o llevar caracteres especiales
. - ] "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o
o llevar caracteres especiales
- Verificar que el Stock debe ser
Stock Vélido g 11

un valor entero positivo.
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Verificar que no acepte

"No pueden ir caracteres

No es Valido " Once AR
caracteres alfabéticos. alfabéticos
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido d acep H$% & NYoHS p p I va
caracteres especiales. 0 llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o
0 llevar caracteres especiales
Verificar que acepte caracteres | Paquete de hidratacion
numéricos, alfabéticos y Mochila con 3L Agua
Vaélido algunos caracteres especialesy | vejiga Sistema de
que este en el rango de hidratacion Mochila
Descripcion Descripcion < 600 caracteres. Camelbak
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido d acep @3%@*&*(%$%H# P P .
caracteres especiales. o llevar caracteres especiales
. - , "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P o
o llevar caracteres especiales
- Verificar gue el precio debe ser
Valido gue el prect 189
un valor entero positivo.
. . Verificar que no acepte . "No pueden ir caracteres
Precio de No es Valido a ) acep Ciento ochenta y nueve o "
caracteres alfabéticos. alfabéticos
Compra por Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios
Unidad No es Valido que no acep #3%&*&"%98 posnop Ir vac
caracteres especiales. o llevar caracteres especiales
- - . "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. P P S
0 llevar caracteres especiales
Verificar que el precio debe ser
- un valor entero positivo y que
Valido P ya 40
este en el rango de 0 a 100
Utilizar caracteres.
orcentaje ) Verificar que no acepte "No pueden ir caracteres
P : No es Valido g . P Cuarenta P .
caracteres alfabéticos. alfabéticos
- Verificar que no acepte "Los campos no pueden ir vacios
No es Valido d P HYHI&* (*&(* P P

caracteres especiales.

o llevar caracteres especiales"
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"Los campos no pueden ir vacios

nUumeros.

4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. o
o llevar caracteres especiales
1 | valido Verificar que el precio debe ser 264
un valor entero positivo.
. Verificar que no acepte Doscientos sesenta y "No pueden ir caracteres
. 2 | Noes Valido - PPN
Precio de caracteres alfabéticos. cuatro alfabéticos
Venta 3 | No es Valido Verificar que no acepte $SUNR&(M*&N) Los campos no pueden Ir va'(l‘,los
caracteres especiales. 0 llevar caracteres especiales
4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden Ir va'(",los
0 llevar caracteres especiales
- _Verlflc_ar el formato del qrc_hlvo 08292185.jpg
1 | Vélido jpeg 0 jpg, png y peso maximo ,
peso:720Kb
de 3mb.
Cambiar 2 | Noes Valido Verificar si acepta archivo mp3, | Tiago.gift "iLa imagen debe estar en formato
Imagen de mp4, xls, doc, pdf. peso:8Mb png o jpeg y peso max! 3MB!"
la prenda . Verificar si acepta archivo de mochila.png "iLa imagen debe ser menor a
8 |NoesVvalido |, 0es0:28Mb 3MB!"
4 | No es Vélido Verificar que no acepte 6595752343 No permite introducir caracteres.

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.22

Interfaz: Anadir Venta

> Formulario: 11.2.11.13.1 Pantalla de Afadir Venta

Tabla 148.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion Venta

Clases de Equivalencia

Condicion

Tipo

Condicion Valida

Condicion Invalida
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NIT valor 1. Cadena caracteres alfabeticos y numéricos 1 | 1. Vacio.
< Cédigo < 35 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Vendedor | valor Lista el usuario del sistema. 1. Nulo
Caodigo de valor 1. Cadena caracteres alfabéticos y numéricos 1 | 1. Vacio.
Venta < Codigo < 35 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Se_IeCCIonar Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Cliente de valores
Selgcuonar Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Articulos de valores
Nombre valor 1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
2. 2 <Nombre <60 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Unidades valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
2. 1< Unidades < Stock 2. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. L. Vacio. o
Sub total valor . 2. Caracteres alfabéticos.
2. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanumeéricos. L. Vacio. o
Impuesto valor 2. Caracteres alfabéticos.
2. 0 <Impuesto <15 .
3. Caracteres especiales.
1. Vacio.
Total valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 2. Caracteres alfabéticos.
3. Caracteres especiales.
Seleccionar Coniunto
Método de | 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
de valores
Pago
‘- 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. "
Pagado valor 2. Caracteres alfabéticos.
2. Total < Pagado i
1. Caracteres especiales.
Cambio a 1. Vacio.
q valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 2. Caracteres alfabéticos.
evolver i
2. Caracteres especiales.
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Clases de Prueba

Condicion Clase de
de N. : : Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
1 | Noes Valido | Verificar que no acepte caracteres. 1297798456 No permite introducir caracteres.
NIT 2 | Noes Viélido ;g%gf:li;?gsque o acepte caracteres #6*%&$ %% #3$98 | No permite introducir caracteres.
Vendedor 1 | Noes Valido | Verificar que no acepte caracteres. 213EWE?2312 No permite introducir caracteres.
Cédigo de 1 | Noes Valido | Verificar que no acepte caracteres. 0000026 No permite introducir caracteres.
Venta 2 | Noes Vilido ;/sepg?i(;isque o acepte caracteres H6* % &S No permite introducir caracteres.
Seleccionar | 1| Valido Verificar que acepte una seleccién de | Fernanda Guerrero
Cliente la lista de clientes del sistema. Ortega
No es Valido | Verificar que no acepte nimeros. 1798456297 No permite introducir caracteres.
Seleccionar . Verificar que acepte una seleccion de | Tienda de camparfia
: 1 | Viélido . i’ . s
Articulos la lista de articulos del sistema. Mili
1 | valido Verlf!c_ar gue acepte caracteres Tl_er_1da de campana
alfabéticos. Mili
Nombre 5 | No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres HEMSR %R Los campos no puede_n ir \'/IaC|os 0
especiales. Ilevar caracteres especiales
3 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. L os campos no puede_n I" \'{amos °
Ilevar caracteres especiales
Verificar que el nimero de cantidad
1 | Vilido debe ser un valor entero positivoy 1< | 2
Unidades < Stock.
Unidades 5 | No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Dos Los campos no puede_n ir \'/Iamos 0
alfabéticos. Ilevar caracteres especiales
3 | No es Valido Verificar que no acepte caracteres H6*%6&$ Los campos no pueden ir vacios o

especiales.

Ilevar caracteres especiales"
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No es Vélido

Verificar que no acepta vacio.

"Los campos no pueden ir vacios o
Ilevar caracteres especiales”

Sub total No es Valido | Verificar que no acepte caracteres. 456 No permite introducir caracteres.
Verificar que el precio debe ser un
Vaélido valor entero positivo y que este en el 13
rango de 0 a 15 caracteres.
No es Valido Verlf!c'ar que no acepte caracteres Trece "No pueden ir caracteres alfabéticos"
Impuesto alfabéticos.
No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres 4964598 Los campos no puede_n ir \'{amos 0
especiales. llevar caracteres especiales
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. L0s campos no puede_n o \'{amos °
Ilevar caracteres especiales
valido Verificar que el total debe ser un valor 5500
entero positivo.
No es Valido Vh(:*rlf!c_ar que no acepte caracteres Cinco mil quinientos | No permite introducir caracteres.
Total a apt_atlcos.
No es Vélido Verlfl'car Gue no acepte caracteres #24%#$98 No permite introducir caracteres.
especiales.
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. L.os campos no puede_n I" \'/Iamos °
Ilevar caracteres especiales
Seleccionar Verificar que acepte una seleccion de
. Valido la lista de métodos de pagos del Efectivo
Método de .
Pago - sistema. —— -
No es Valido | Verificar que no acepte nimeros. 1798456297 No permite introducir caracteres.
Valido Verificar que el total debe ser un valor 5500
entero positivo y Pagado > Total.
Pagado No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Cinco mil quinientos | No permite introducir caracteres.
alfabeticos.
No es Valido Verificar que no acepte caracteres #24%#$98 No permite introducir caracteres.

especiales.
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"Los campos no pueden ir vacios o

4 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. o
Ilevar caracteres especiales
1 | valido Verificar que el total debe ser un valor 0
entero positivo.
. 2 | Noes Valido Ver|f!c_ar que no acepte caracteres Cero No permite introducir caracteres.
Cambio a alfabeticos.
devolver 3 | Noes Viélido Verlfl_car que no acepte caracteres #24%#3$98 No permite introducir caracteres.
especiales.
4 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden ir vacios o

Ilevar caracteres especiales”

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.23

Interfaz: Modificar Venta

> Formulario: 11.2.11.13.3 Pantalla de Modificar Venta

Tabla 149.

Pruebas de Caja Negra: Modificar Venta

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
NIT valor 1. Cadena caracteres alfabéticos y numéricos 1 < | 1. Vacio.
Codigo < 35 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Vendedor | valor Lista el usuario del sistema. 1. Nulo
Cadigo de valor 1. Cadena caracteres alfabéticos y numéricos 1 < | 1. Vacio.
Venta Codigo < 35 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Se_lecmonar Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Cliente de valores
Selgcuonar Conjunto 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo
Articulos de valores
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Nombre valor 1. Cadena caracteres alfabéticos. 1. Vacio.
2. 2 <Nombre < 60 digitos o caracteres. 2. Caracteres especiales.
Unidades valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
2. 1< Unidades < Stock 2. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vaclo. .
Sub total valor . 2. Caracteres alfabéticos.
2. Precio>0 .
3. Caracteres especiales.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vaclo. L
Impuesto valor 2. Caracteres alfabéticos.
2. 0 <Impuesto <15 .
3. Caracteres especiales.
1. Vacio.
Total valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 2. Caracteres alfabéticos.
3. Caracteres especiales.
Seleccionar Coniunto
Método de | 1. Lista de los Proveedores del sistema. 1. Nulo.
de valores
Pago
, . 1. Vacio.
1. Cadena de caracteres alfanuméricos. "
Pagado valor 2. Caracteres alfabéticos.
2. Total < Pagado .
3. Caracteres especiales.
) 1. Vacio.
Cambio a .. .
valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 2. Caracteres alfabéticos.
devolver 2
4. Caracteres especiales.
Clases de Prueba
Condicion Clase de
de N.© . . Propdsito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
Equivalencia
Entrada
1 | NoesValido | Verificar que no acepte caracteres. 1798456297 No permite introducir
NIT _ caractergs. _ _
5 | No es Valido Verlfl_car gue no acepte caracteres HE*06&SMHHI604H$08 No permite introducir
especiales. caracteres.
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No permite introducir

Vendedor No es Vélido | Verificar que no acepte caracteres. EWE?2312213
caracteres.
- No es Valido | Verificar que no acepte caracteres. 0000011 No permite introducir
Cadigo de caracteres.
Venta No es Valido Ver|f|_car que no acepte caracteres HE* QMY No permite introducir
especiales. caracteres.
- Verificar que acepte una seleccion de la | Antonella Sardon
. Vaélido . . . s
Seleccionar lista de clientes del sistema. Villegas
Cliente No es Valido | Verificar que no acepte nimeros. 1798456297 No permite introducir
caracteres.
Sele(,:cmnar valido \_/erlflcar que acepte una seleccion de la Cafia de Pescar
Articulos lista de articulos del sistema.
valido Verlf!c_ar que acepte caracteres Cafia de Pescar
alfabéticos.
Verificar que no acepte caracteres “Los campos no pueden ir
No es Valido car g P HEHE& Y& vacios o llevar caracteres
Nombre especiales. T
especiales
""Los campos no pueden ir
No es Valido | Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”
Verificar que el nimero de cantidad debe
Vaélido ser un valor entero positivo y 1< 1
Unidades < Stock.
Verificar que no acepte caracteres “L.os campos no pueden ir
Unidades No es Valido earq P Uno vacios o llevar caracteres
alfabéticos. N
especiales
Verificar que no acepte caracteres “Los campos no pueden ir
No es Valido g P #6*%&$ vacios o llevar caracteres

especiales.

especiales”
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"Los campos no pueden ir

No es Valido | Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”
Sub total No es Valido | Verificar que no acepte caracteres. 490 No permite introducir
caracteres.
Verificar que el precio debe ser un valor
Vaélido entero positivo y que este en el rango de | 13
0 a 15 caracteres.
No es Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Trece No pu_edelr] ir caracteres
alfabéticos. alfabéticos
Impuesto Verificar que no acepte caracteres “L.os campos no pueden Ir
No es Valido car g P #%#3$98 vacios o llevar caracteres
especiales. -
especiales
"Los campos no pueden ir
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”
valido Verificar que el total debe ser un valor 553
entero positivo.
. Verificar que no acepte caracteres Quinientos cincuenta | No permite introducir
No es Valido I
alfabéticos. y tres caracteres.
Total No es Valido Verlfl_car que no acepte caracteres #4938 No permite introducir
especiales. caracteres.
"Los campos no pueden ir
No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales"
Seleccionar valido \_/erlflcar que acepte una selecc_lon de la Efectivo
. lista de métodos de pagos del sistema.
Metodo de No permite introducir
Pago No es Valido | Verificar que no acepte nimeros. 1798456297 P
caracteres.
Pagado valido Verificar que el total debe ser un valor 560

entero positivo y Pagado > Total.
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5 | Noes Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Quinientos Sesenta No permite introducir
alfabéticos. caracteres.
3 | No es Vilido Verlfl_car que no acepte caracteres H2A%6#$08 No permite introducir
especiales. caracteres.
"Los campos no pueden ir
4 | No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales"
1 | valido Verificar que el total debe ser un valor ;
entero positivo.
5 | Noes Valido Verlf!c_ar que no acepte caracteres Siete No permite introducir
. alfabéticos. caracteres.
Cambio a Verificar que no acepte caracteres No permite introducir
devolver 3 | Noes Valido car g P #24%#3%98 P
especiales. caracteres.
"Los campos no pueden ir
4 | No es Vélido | Verificar que no acepta vacio. vacios o llevar caracteres
especiales”

Fuente: Elaboracion Propia.

11.2.12.4.24

Interfaz: Afadir Método de Pago

» Formulario: 11.2.12.4.24 Interfaz: Afiadir Método de Pago

Tabla 150.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion Método de Pago

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida

imagen de . 1. Archivos en formato jpeg o jpg, pngy | 1. Formatos diferentes a jpeg o jpg, png.
4 Archivo - i

Qr $imple peso maximo de 3mb. 1. Peso del archivo mayor a 3mb.
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Ingrese el 1. Cadena caracteres alfabéticos, .
. - 1. Vacio.
link de valor nUMEricos. 5 Caracteres especiales
Paypal 2. 1 <imagen <80 caracteres. ' P '
1. Vacio.
Vence el valor 1. Formato Date 5 Caracteres alfabéticos.
Tiempo de valor 1. Cadena de caracteres alfanuméricos. 1. Vacio.
Aviso 1. 1<Cedula<80 1. Caracteres especiales.
Clases de Prueba
crielEl N.° Cl_ase ok . Proposito del Caso Datos Prueba Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia
Verificar el formato del archivo .
1 | Valido jpeg o jpg, png y peso maximo de ar23.jpg
3mb ’ peso:450Kb
g‘?ﬁ: ?g 2 | No es Valido Verificar si acepta archivo mp3, documento.pdf | "jLa imagen debe estar en formato png o
P mp4, xls, doc, pdf. peso:2Mb jpeg y peso max! 3AMB!"
3 | No es Valido Verificar si acepta archivo de fotol?erfll.png "L a imagen debe ser menor a 3MB!"
4mb. peso:6Mb
Verificar que acepte caracteres
numéricos, alfabéticos y algunos | Tiene acceso a
1 | Valido caracteres especiales y que este en | ciertos
el rango de Descripcion < 200 modulos
. caracteres.
Descripcion
. @$% acceso a | ,, - ,
- Verificar que no acepte caracteres | ~ Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Viélido . ciertos I
especiales. . caracteres especiales
modulos &.
3 | Noes Vélido | Verificar que no acepta vacio. Los campos no pueden ir vacios o llevar

caracteres especiales"

Fuente: Elaboracion Propia.




11.2.12.4.25

Interfaz: Modificar Método de Pago

» Formulario: 11.2.12.4.25 Interfaz: Modificar Método de Pago

Tabla 151.

Pruebas de Caja Negra: Pantalla de Sesion Método de Pago

Clases de Equivalencia

Condicion Tipo Condicion Valida Condicion Invalida
3. Cadena caracteres alfabéticos, .
- 3. Vacio.
Nombre valor NUMETICOS. 4. Caracteres especiales
4. 2 <Nombre <45 caracteres. ] P '
2. Cadena de caracteres 5 Vacio
Descripcion | valor 3. Ingreso de algunos caracteres especiales. | : .
.. 3. Caracteres especiales.
4. Descripcion < 200 caracteres.
Clases de Prueba
Condicion Clase de - Datos . i
N.° . . Propdésito del Caso Observacion o mensaje
de Entrada Equivalencia Prueba
Verificar que acepte caracteres
- alfabéticos, numéricos y que este
1 | Vélido ya Vendedor
en el rango de
2 < Nombre < 45.
Nombre Verificar que no acepte caracteres "Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Vilido : Vended@r o
especiales. caracteres especiales
- . . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
3 | NoesValido | Verificar que no acepta vacio. P P "
caracteres especiales
- Tiene
Verificar que acepte caracteres
N . .- " acceso a
Descripcion | 1 | Vélido numeéricos, alfabéticos y algunos ciertos
caracteres especiales y que este en .
modulos
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el rango de Descripcion <200
caracteres.

@$%
- acceso a " . .
- Verificar que no acepte caracteres ; Los campos no pueden ir vacios o llevar
2 | Noes Valido . ciertos S
especiales. . caracteres especiales
modulos
&.
- - . "Los campos no pueden ir vacios o llevar
3 | Noes Valido | Verificar que no acepta vacio. P P

caracteres especiales"

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.13 Medios de verificacion

11.2.13.1 Entrevista al propietario de la Empresa Unipersonal Cafia Brava

Tabla 152.

Entrevista al propietario de la Empresa Unipersonal Cafia Brava

ENTREVISTA

1. ¢Qué dias esté abierto su negocio y en que horarios?

Esta abierto de lunes a viernes, en la mafiana de 10:00 a 13:00 y en la tarde de 15:00 a
20:00 y los sébados de 10:00 a 14:00

2. ¢Cuantas personas trabajan en este lugar?

Soy el propietario y el Unico que trabaja o atiende en Cafia Brava debes en cuando me
ayuda mi sefiora, pero generalmente soy el Gnico que administra mi negocio.

3. ¢De qué tipos de productos realiza la venta?

Realizo la venta de equipamientos y herramientas para actividades de pesca, caza,
trekking (Caminatas de todo tipo, Ej.: travesia de montafia) y Aventura considerado
como campamentos, las 4 se congenian y de alguna forma a alguna rama se van
agarrando, se puede hacer las 4 actividades juntas, se puede hacer la caminata después
hacer el campamento después se puede ir a pescar o cazar después puedes levantar el
campamento y de nuevo caminar.

4. ¢De qué manera realiza las ventas de sus equipamientos y herramientas?

No realizo ventas por mayor todo es por precio minoritario, muy pocas personas vienen
y compran por mayor a ellos se los realiza un descuento especial.

5. ¢Podria explicar cuales son los tipos de pago que recibe?

No realizo la venta a crédito, las ventas se realizan al contado y el pago en efectivo al
momento.

6. ¢Cuantos tipos de marcas tiene entre los productos que vende?

Mas 0 menos son como 17 marcas

7. ¢De qué manera adquiere los distintos productos que vende?
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- Yo adquiero los productos segun vaya requiriendo y mis proveedores me los hacen
llegar.

8. ¢Cuantos proveedores tiene?

- Tengo 2 proveedores de Santa Cruz, 1 en Paraguay y 1 en Estados Unidos, y personas
que sacan anguilas de lagos y me los hacen llegar.

9. ¢Que otro tipo de servicios mas ofrece aparte de las ventas que realiza?

- Realizo servicios extras pero mas que todo es interno, cuando el cliente viene a comprar
y dice que no sabe pescar yo se los armo y se lo hago todo el equipo, le digo al cliente
como hacer los ensambles y luego también te digo donde pescar, la persona que entra
aqui a comprar sale directamente a pescar, estas cosas son servicios extras que se les
hace a los clientes por haber comprado algin producto, también realizo la venta de
carnadas mayormente para pescas grandes esas carnadas mayormente se utilizan
anguilas vivas.

10. ¢ Qué es lo que tendria en cuenta en el sistema?
- Me gustaria que el sistema tenga el inventariado de mis productos, me muestre precios
de compra, precios de venta, precios de descuento al por mayor, lo que me gustaria es

que el sistema tenga la capacidad de leer codigo de barra para registrar los nuevos
productos.

11. Le gustaria que los clientes puedan tener acceso al sistema publico via internet para
una mayor informacion de los distintos servicios ofrece, promociones, ofertas.

- No me gustaria, por ahora prefiero tenerlo solo para mi

Fuente: Elaboracion Propia.
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11.2.13.2 Certificado de cumplimiento por parte del propietario de la Empresa
Unipersonal Cafia Brava

Figura 272.
Qertificado de cumplimiento

EMPRESA UNIPERSONAL :
CANA BRAVA LHNE

/88
SRSYE

Ing. Silvana Paz Ramirez

Docente de la materia Taller I11

Ref.: Proyecto “Mejorar la Administracion de la Empresa Unipersonal Caia Brava”

De mi mayor consideracion:

El motivo de la presente. es para darle a conocer que el universitario Wilder Johnny Alvino
Coria con CI: 10528362 ha cumplido con el desarrollo del sistema informatico para mejorar
la administracion de la empresa unipersonal Caiia Brava.

Expresandose mi conformidad me complace comunicarles que el sistema informdtico cumple
con todos los requerimientos funcionales para el control de inventario v ventas realizadas
segun nuestra necesidad, que esto nos facilitara mejor ordenamiento y administracion de
nuestras labores cotidianas.

St otro motivo en particular, me despido de usted con las consideraciones mas distinguidas.

LUIS AGUILAR MARTINEZ
Propictario de la Empresa Unipersonal

Cana Brava

Fuente: Empresa Unipersonal Cafia Brava
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11.2.13.3 Medios de Verificacion del Componente |

11.2.13.3.1 Informe de completitud por docente de la materia Taller 111

Figura 273.
Informe de completitud por docente de la materia TALLER 111

CERTIFICADO

LA QUE SUSCRIBE:
ING. SILVANA PAZ RAMIREZ
DOCENTE DE LA MATERIA DE TALLER IIT

CERTIFICA:

Atreves de la presente se informa que el componente sistema cumple con los
requerimientos citados en el documento Amexo V.1.4 ESPECIFICACION DE
REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE segin la norma ERS IEEES30. Dicho
component pertenece al proyecto que lleva por titulo “MEJORAR LA
ADMINISTRACION DE LA EMPRESA UNIPERSONAL CANA BRAVA, A
TRAVES DE LAS TIC” del universitario WILDER. JHONNY ALVINO CORIA cuyo
titulo de provecto es

Tarija. 25 de agosto de 2021

Ing. Silvana Paz Ramirez

Docente INF501 Taller ITT Grupo 2

Fuente: Elaboracion Propia.



CAPITULO II
COMPONENTE 11

CAPACITACION AL PERSONAL DE
LA EMPRESA UNIPERSONAL CANA
BRAVA



.1

365

CAPITULO II: COMPONENTES

COMPONENTE Il: CAPACITACION AL PERSONAL

111.1.1 Introduccion

La capacitacion es la adquisicion de conocimientos técnicos tedricos y practicos que van a
contribuir al desarrollo del usuario en el desempefio de la actividad en el sistema informatico,
es necesario la capacitacion del usuario ya que a través de este medio se contribuye al
crecimiento y consolidacién de sus conocimientos habilidades actitudes y conductas y para
asegurarnos que desemperfien sus actividades laborales bajo las mejores practicas una vez
finalizado la capacitacion.

111.1.2 Propésito

El proposito de la capacitacion es que el usuario una vez finalizado la capacitacion sea apto
para manejar el sistema y contribuir a mejorar la administracion de la empresa unipersonal
cafia brava.

111.1.3 Objetivos
111.1.3.1 Objetivo general

El objetivo es capacitar al personal de la empresa unipersonal cafia brava en uso 6ptimo del
sistema informatico.

111.1.4 Objetivos especificos

» Capacitar a los usuarios del sistema informéatico segun su nivel de educacion,
utilizando metodos y medios de ensefianza y aprendizaje adecuados para cada uno.

» Realizar una ensefianza tedrica y desarrollar ejercicios practicos en el manejo del
sistema informatico.

> Disposicion para realizar preguntas y respuestas acerca del sistema informatico.

111.1.5 Propuesta Pedagogica

En las sesiones se priorizara esencialmente la combinacion del método deductivo, inductivo
y analitico como forma de razonamiento promoviendo en todo momento la participacién
activa de los participantes a través del dialogo y la discusion.

111.1.6 Contenido de capacitacién

» Leccidn 1: Ingreso al Sistema.

e Inicio de Sesion del Usuario.



» Leccion 2: Gestionar Usuarios

Afiadir Usuarios

Ver Usuarios

Modificar Usuarios
Modificar datos de Sesion
Modificar Rol

Eliminar Usuarios

» Leccion 3: Gestionar Roles

Anadir Roles
Modificar Roles

Eliminar Roles

» Leccion 4: Gestionar Clientes

Anadir Clientes
Modificar Clientes
Ver Clientes

Eliminar Clientes

» Leccion 5: Gestionar Articulos

Afiadir Articulos

Ver Articulos
Modificar Articulos
Eliminar Articulos
Gestionar Categorias
o Afadir Categoria

o Ver Categoria

o Modificar Categoria

o Eliminar Categoria
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Gestionar Marcas
o Afadir Marca.
o Ver Marca.
o Modificar Marca.

o Eliminar Marca.

» Leccion 6: Gestionar Ventas

Afnadir Venta.
Modificar Venta.
Imprimir Factura.

Anular Venta.

» Leccion 7: Gestionar Proveedores

Afadir Proveedores.
Eliminar Proveedores.

Modificar Proveedores.

» Leccién 8: Reportes

©)

(@]

o

Reporte Ventas.
Reporte Método Pago Efectivo.
Reporte Método Pago $imple.

Reporte Método Pago PayPal me.

Reporte Articulos.
Reporte Usuarios.
Reporte Proveedores.
Reporte Clientes.
Reporte Roles.
Reporte Marca.

Reporte Categoria.

111.1.7 Medios a utilizar

1 laptop con el Sistema Desarrollado.

367
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111.1.8 Técnicas de enseflanzas a utilizar
111.1.8.1 Técnica expositiva

Consiste en la exposicion oral por parte del instructor, este debe estimular la participacion
del alumno en los trabajos de la clase requiere una buena motivacién para atraer la atencion
de los educados.

111.1.8.2 Técnica de la demostracion

Es el procedimiento mas deductivo y puede asociarse a cualquier otra técnica de ensefianza
cuando sea necesario comprobar afirmaciones no muy evidentes o ver como funciona en la
practica lo que fue estudiado tedricamente.

Confirma explicaciones orales, ilustra lo que fue expuesto tedricamente, he convenciones
racionalmente en cuanto a la veracidad de exposiciones abstracta
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Tabla 153.
Plan de Clases
., Medios de
Nro. | Contenido Objetivo Fecha D;Jnrq?glgm Material didactico ensefianza - Destinatario
) aprendizaje
Leccion 1: | El usuario inicia Usuarios del
1. | Ingresoal sesion en el sistema. 26/03/2021 5 Computadora .
. Sistema
Sistema
Leccidon 2: | El usuario con
Gestionar permisos
Usuarios determinados gestiona
diferentes usuarios del
2. sistema y puede 26/03/2021 | 30 Computadora | AAdministrador
afiadir, modificar, del Sistema
modificar datos de
sesion, modificar rol,
ver, deshabilitar,
habilitar y eliminar.
Leccion 3: | El usuario con
Gestionar permisos
Roles determinados gestiona
3 di_ferentes roles del 26/03/2021 20 Computadora Admin_istrador
Sistema y puede del Sistema
afiadir, modificar, ver,
deshabilitar, habilitar
y Eliminar.
Leccion 4: | El usuario con Administrador
4. | Gestionar permisos 26/03/2021 30 Computadora del Si
i ; . el Sistema
Clientes determinados gestiona
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diferentes clientes del
sistema y puede
afiadir, modificar, ver,
deshabilitar, habilitar

y Eliminar.

Leccion 5: | El usuario con

Gestionar permisos

Acrticulos determinados gestiona
diferentes marcas, Administrador,
categorias, Articulos | 26/03/2021 60 Computadora | Vendedor del
del sistema y puede Sistema
afadir, modificar, ver,
deshabilitar, habilitar
y Eliminar.

Leccion 6: | El usuario con Modelo de Factura

Gestionar permisos Computarizada.

Ventas determinados gestiona Sistema “$imple” Para
diferentes ventas del Banca Movil. Administrador
sistema y puede 27/03/2021 | 45 | Sistema“PayPalme Computadora | Vendedor del
registrar venta, Método de Pago. Sistema
modificar, imprimir 08 dosificacion de facturas
factura, anular venta. Computarizadas (video).

Sistema de Facturacion
Computarizada (video).

Leccion 7: | El usuario con

Gestionar permisos

Proveedores | determinados gestiona 97/03/2021 30 Computadora Administrador

diferentes proveedores
del sistema y puede
afadir, modificar, ver,

del Sistema
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deshabilitar, habilitar

y Eliminar.
Leccion 8: El usuario con
Reportes permisos

determinados gestiona
diferentes reportes del
sistema y puede
generar el reporte de
ventas, método pago
efectivo, $imple,
paypal me, articulos,
usuarios, proveedores,
clientes, marca,
categorias, roles.

27/03/2021

120

Computadora

Administrador
del Sistema

Fuente: Elaboracion Propia.
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111.1.10 Medios de Verificacion del Componente |1

» Lista asistencia a la capacitacion del sistema
» Manual de Usuarios
» Manual de Instalacién

111.1.10.1 Lista de asistencia a la capacitacion del sistema
Figura 274.
Lista de Asistencia

LISTA DE ASISTENCIA

Lugars Empresa Unipersonal Caila Brava

Lista de capacitacian del sistema informdtico al personal de Ia Empresa Unipersonal Caia Brava

| Nra. I} Nomhres y Apellidas Firma |
[ ! - —3 |
| 1 | Leis Aesen

3 \, 7
‘ : 2 L t'_( L -
10 S|

Fuente: Elaboracion Propia.

111.1.10.2 Fotos de la capacitacion
Figura 275.
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Figura 276.
Fotos de la capacitacion

Fuente: Elaboracic’)ri»Propia.

Figura 277.

Fuente: Elaboracion Propia.
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CAPITULO I11: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

111.2 Conclusiones

Una vez acabado el proyecto, se ha logrado el objetivo general, mejorar la administracion de
la empresa unipersonal Cafa Brava.
Tomando en cuenta los objetivos planteados se llega a las siguientes conclusiones:

Para el desarrollo de este proyecto fue de gran importancia el aplicar temas vistos en los
cursos de ingenieria de software, base de datos, redes, tales como; descripcion de casos de
uso, diagramas de clases, secuencia, disefio y modelado de base de datos, modelo entidad
relacion, modelo relacional de datos, etc. Donde muchos de estos conceptos aprendidos
fueron fundamentales para la correcta elaboracion de este proyecto.

Se desarrollo el sistema web con éxito, con todos los modulos requeridos por la empresa
unipersonal Carfia Brava.

Se implemento métodos de pago electrénico para acelerar el proceso de pago, los pagos se
pueden realizar a través de un teléfono movil.

Se realizé un andlisis y estudio en la empresa unipersonal Cafia Brava, como también esta
relacionado con muchos locales comerciales o pequefias empresas que se dedican a algun
tipo de negocio o venta de articulos que aun administran y llevan el control de una forma
manual, sin contar con un sistema informéatico que automatiza los procesos administrativos
por lo que sistema desarrollado podria ser adaptado a cualquier empresa 0 negocio que tenga
caracteristicas similares, se considera como un sistema web genérico.

Se logré desarrollar el sistema informatico usando la metodologia &gil Scrum y con el
analisis, evaluacién de los requerimientos por medio de la utilizacion de una especificacion
de requerimientos bajo la Norma IEEE 830 se logra la identificacion de las necesidades de
los usuarios para modelarlos en el sistema.

Se utilizo el lenguaje unificado de modelado (UML) para el disefio de diagramas necesarios
para mostrar la funcionalidad estructura del sistema y la organizacién del negocio, con la
informacion de acuerdo a las necesidades y requerimientos de los procesos que se llevan a
cabo en la empresa unipersonal cafa brava.

La planificacion y desarrollo la capacitacion al personal que estara involucrado en el uso del
sistema informatico concluyd de manera satisfactoria.

Se gener6 un modelo conceptual y l6gico de la base de datos de manera que facilite los
procesos, con el fin de obtener los resultados esperados en cuanto a la automatizacion de
procesos administrativos de la empresa.
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Se utiliz6 software libre para la fase de desarrollo tecnologias web para el frontend HTML,
CSS, JavaScript, jQuery, Bootstrap y para el backend se utiliza PHP para la base de datos
MySQL.
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111.3 Recomendaciones

A partir del presente proyecto se propone las siguientes recomendaciones, con el fin de buscar
el mejoramiento del sistema.

Llevar a cabo capacitaciones de un manejo adecuado del sistema a los usuarios que utilizaran
el sistema resolviendo cualquiera duda y no haya dificultades en el futuro.

Llevar a cabo copias de seguridad de la base de datos de manera periddica a fin de evitar
posibles pérdidas de informacion.

Proteger los equipos conectados a la red ante posibles ataques activado el firewall en caso
del sistema operativo Windows, estabilizador o un sistema de alimentacion interrumpida.

Se recomienda manejar navegadores como: Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft
Edge.

Los requerimientos de hardware que se piden son minimos, pero se recomienda que mientras
maés capacidad tenga el servidor mejor rendimiento tendra el funcionamiento el sistema.

Cuando se requiere actualizar o crear nuevos moédulos, se recomienda primero revisar la
documentacion para poder tomar una buena decision, ya que el sistema presenta elementos
reutilizables que podrian ser utilizados en los nuevos médulos.

Se implemento el método de pago $imple que esta disponible en las aplicaciones para celular
de todos los bancos afiliados a esta entidad (Asoban). Se recomienda abrir una cuenta
bancaria afiliado a (Asoban) y se habilita el pago mediante codigos QR del sistema $Simple.

Para poder utilizar el método de pago PayPal Me se recomienda crear una cuenta en PayPal,
crear el enlace de PayPal.Me y registrarlo en el sistema.

Se recomienda hacer un seguimiento cada mes de los datos ingresados al sistema, para
verificar que los usuarios ingresen la totalidad de sus registros de cada proceso.

Realizar una continua actualizacion de informacion y preparacion en el manejo del Sistema,
por parte de los usuarios pertenecientes a la Empresa unipersonal Cafia Brava.



