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|  Capitulo|: Presentacion del Proyecto

.1 Introduccion

Exploremos una temética positiva como ser los celulares, |os sistemas operativos Android e 10S,
las que son cada vez més potentes que las méaquinas de escritorio 0 una computadora portétil, los
celulares son un beneficio para las personas porque gracias a ellos podemos introducirnos en las
Ultimas tecnologias. Es asi que la Realidad Virtual Ilegd para quedarse, € desarrollo de las
plataf ormasweb y sistemas mejoraron mucho en el acceso y capacidad a estas areas tan importantes
paralatecnologia actual.

En e siglo XXI hay un vertiginoso avance de | as tecnol ogias en informética, este trabajo de grado
abarca varios puntos, como desarrollo novedoso y actual, en € campo de MULTIMEDIA y
DESARROLLO DE SISTEMASYy con unaPLATAFORMA WEB funcional.

En este proyecto el “Desarrollo multimedia en Realidad Virtual para Android e 10S y el disefio de
una Plataforma web parala Gestion del Observatorio Astronémico Nacional” se tomara en cuenta
para poder desarrollarlo, tres componentes:

Para e primer componente se desarrollara un sistema de realidad Virtual, para los asistentes a
observatorio astrondmico nacional, con laherramientaVisual Studio Code con model os de planetas
tomados de lainternet para que |os guias demuestren los entornos planetarios en realidad virtual a
través de sus celulares.

El segundo componente se desarrollaraen dos etapas |aprimeraes|aPlataf ormaweb que contendra
toda la informacion del observatorio astrondmico nacional y ademés una seccion especia de
registro de Visitas para todo publico que esta separada por dos areas. una es Educacionales,
Cientificaselnstitucionalesy laotraes de Medios de Comunicacion. Lasegundaetapaesel sistema

de Gestion que esta conectada con la plataforma web, en e sistema se encontraran los diferentes
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modulos de Administracion donde se registrara mejor la informacion del observatorio dando asi
soluciones practicas a diferentes problemas que se tenia.

Para el tercer componente se capacitaraal personal del observatorio, mediante la plataforma Zoom
ensefiando el funcionamiento del sistema, y de la plataformaweb. Gracias a interés del personal,
se podraimplementar este proyecto de grado para el beneficio del observatorio.

.2 Descripcion del Proyecto

[.2.1 Antecedentes

A finales de los 80, las imagenes bidimensionales generadas por computador comenzaron a ser
sustituidas por otras tridimensionales; surgiendo asi la necesidad de introducir una nueva
tecnologia que se base en un espacio de trabajo mucho mas interactivo, tecnol ogia a la que Jaron
Lanier acuiia el término de “Realidad Virtual” y que es considerada como la simulacion en la que
las imagenes mencionadas anteriormente se utilizan para crear un mundo de aspecto redista, cuya
caracteristica clave es lainteractividad en tiempo real. Burdea Grigore C, Coiffet Philippe, (2003)

“Tecnologia de realidad virtual™. (https://www.inedl.mx/boletin032011/inves.pdf)

Asi también en e afio 1994 con la aparicion de la primera Plataforma web, se pretende dar una
vision de conjunto, se pueden encontrar explicaciones mas detalladas y completas en otras
secciones dedicadas a paginas importantes gue incrementan lainteraccion con los usuarios ya sean
de un negocio o de unainstitucion cientifica. Esta comprobado que una Plataforma web es de gran
ayudapara sacar adelante aunainstitucion. Lee-Tim Berners, (1990) “desarrollo de una plataforma
web para sistemas de gestion”. (https://bibdigital.epn.edu.ec/bitstream/15000/10786/1/CD-

6318.pdf)



El observatorio se encuentra ubicado a 14 Km. a Sud de la ciudad de Tarija; en la Provincia
Cercado, localidad de Santa Ana “La Cabafia” (camino a Bermejo) en una de las zonas de mayor
produccion vitivinicola del departamento de Tarija e importante atractivo turistico.

El Observatorio Astronémico Nacional, fue creado en junio de 1982 de acuerdo a Convenio de
cooperacion en el campo de la Astronomia, firmado entre la Academia de Ciencias de laURSS y
la Academia Nacional de Ciencias de Bolivia

Para € desarrollo del siguiente proyecto se trabgd en mejorar las areas del Observatorio
astronémico nacional, para que € mundo pueda ver, para que pueda darse a conocer como una
institucion de Bolivia. Incursionando en el area de Multimedia y pensando en las personas que
hacen sus visitas al observatorio; hemos hecho una implementacion tecnolgica en Realidad
Virtual que se podra usar con solo llevar un celular y conectarse a enlace o link dado por €
observatorio, este sistema correra en sistemas operativos tanto como Android e 10S.

Asi también tiene una Plataforma Web, para difundir noticias propias del observatorio y también
dar €l servicio deregistro de visitas que esta bien organi zado, tanto parainstituciones como también
medios de comunicacién, este va de la mano con un sistema que hara el registro de las visitas y

personas en las diferentes actividades del observatorio.

Para desarrollar €l proyecto se hizo una investigacion en bibliografia nacional e internacional,
gracias a las entrevistas realizadas y analizando la informacion que se tiene sobre el observatorio
de Tiwanaku y el Observatorio Astrondmico Nacional nos podemos dar cuenta que no existe una
implementacion de tecnologiaen el areadeinforméticay Realidad Virtual, pero si existe toda una

industria sobre e turismo, por consecuencia con los datos de la investigacion se implementara



soluciones de acuerdo alos problemas que sean mas relevantes. Torre Manuel, (2018), “chakana”

(https://www.l aregion.bo/tiwanaku-anade-un-observatorio-astronomi co-a-su-of erta-turistica/).

En 1995 los tres socios representados por NRAO, ESO y NAQJ realizaron pruebas en la planicie
chilena, que resultaron positivas. Producto de ello en 1999, Europa y Norteameérica firmaron un
Memorandum de Entendimiento, dos afios mas tarde, en Tokio se suscribia laresolucién que
respaldaba la intencion de construir €l Atacama Large Millimeter/submillimeter Array (ALMA)

entre Europa, Norteamérica'y Japon.

(ALMA) esun g emplo aseguir en Ameérica L atinalaorganizacion que seincorpor6 parael manegjo
de visitantes a sus instalaciones es muy organizada, ya que podemos ver, una Plataforma web
oficial y un sistema que lleva a cabo un trabajo ggemplar para € registro y visitas de |as personas

en chile. Beasley Tony J, (2004) “radiotelescopio” (https.//www.almaobservatory.org/es/iniciof).

[.2.2 Justificaciéon del Proyecto

.2.2.1 Tecnolégico

En lo tecnolégico, € uso de entornos 3D y Realidad Virtua en el desarrollo de Software de
plataf ormas web, ha provocado varios cambios en el ambito de difusion y registro de datos, siendo
la tecnologia 3D una nueva estrategia que aporta con escenarios dinamico-virtuales y
tridimensionales alaformacion del conocimiento, desde una perspectiva més directa, tanto parala

interaccion con tecnologias nuevas en informaticay como para el resto de disciplinas.


https://www.almaobservatory.org/es/comunicados-de-prensa/europa-norteamerica-y-japon-resuelven-construir-en-conjunto-alma-en-chile/
https://www.almaobservatory.org/es/inicio/

Para lo cua se pretende desarrollar un sistema Multimedia “Realidad Virtual”, también una
Plataf ormaweb relacionada con un sistemade Gestion. En fin, este proyecto surge con lanecesidad
de fomentar |a ensefianza de |0s astros con escenarios virtualesy crear aternativas efectivas e
innovadoras en e aprendizaje del sistema planetario en € que vivimos (Universo); impulsando
asi e desarrollo tecnol 6gico con Realidad Virtual Inmersiva, especificamente con larepresentacion
virtual 3D de los entornos virtuales, captando su atencién y mejorando significativamente su
conocimiento del universo, ademéas de desarrollar en ellos la capacidad de informarse acerca del

medio que losrodea y laimportancia que tiene larealidad de donde habitamos los humanos.

[.2.2.2 Social
En e aspecto social € proyecto esta dirigido para que € publico en general haga su visita a
observatorio, desde nifios de 4 afios que sean supervisados por un adulto hasta mayores de latercera
edad, la implementacion tecnolégica en instituciones cientificas como el observatorio son
concurrentes en estos tiempos, el Proyecto se adaptara a las necesidades de la institucion y una
Plataforma web serd de gran ayuday utilidad en |as actividades que desarrolla el observatorio, es
claramente necesaria la implementacion de la plataforma asi estara abriéndose al mundo con la
difusion de lainformacion que maneja el observatorio y ademas controlando aspectos en &reas que
tiene falencias y podra resolver problemas en la organizacion del Observatorio astronémico
nacional.

» Sistemade entornos en Realidad Virtual

» Plataformaweb

= Capacitacion



Considerando esta situacion de implementacion de entornos en Realidad Virtual, se modelara
entornos de planetas del sistema planetario y se dara una explicacion a los visitantes sobre €l
universo, ademas tendra informacion de cada uno de los planetas y los visitantes tendran que
acceder a la parte virtual a través de sus celulares, se les dara un Cardboard de carton a cada
visitante. Toda la tecnologia en Realidad Virtual ayudara a mejorar las explicaciones de los
Operadores 0 Guias y la comprension de los visitantes para tener una idea mas clara sobre los

planetas.

[.2.2.3 Econdmico

Viendo la necesidad del Observatorio de abrirse a mundo se trabgjara de manera que se
implemente pronto la elaboraci én de la Plataforma Web que serviraparael registro delosvisitantes
y ademés la difusién de lainformacion del observatorio, 10s registros de visitas estardn separados
por dos formularios, cada uno corresponde a un tipo de visitante; visitas institucionales o
educacionalesy visitas de medios de comunicacion, se pediralos datos del visitante.

Ademés en otras secciones de la Plataforma web podremos ver informacién sobre los eventos del
observatorio, galeria de fotos y articulos de los profesionales que trabajan en € observatorio, la
Plataforma web serd una ventana de informacion y registro para todos los visitantes la
administracion del sistema serd manejada por |os operadores 'y e director del observatorio, ambos
podran centralizar la informacion y también administrar la informacion, ya que si hay preguntas
por parte de los visitantes estas podran ser respondidas en una seccion del sistema que sera

mensgjeria.



1.2.3

Alcances

El proyecto tiene por definido que solo abarcara los siguientes médul os:

1.2.4

Vistas agradables con musica y vista de planetas, apartados con texto que nos ensefian
curiosidades.

Usuarios: Registro de nuevos usuarios autentificados, modificacion de perfil y registro con
foto.

Visitas ECI: Registro de visitantes al observatorio, actualizacion, listados.

Visitas M.C: Registro de visitantes de medios de comunicacion a observatorio,
actualizacion, listados.

Eventos. Registro de nuevos eventos, actualizacion y listados.

Planetario: Registro de personas al planetario, actualizacion y listados.

Correos: Registro de nuevas listas de correos.

Se podré hacer un registro de visita a cualquier hora del dia.

Control en la plataforma web de difusion de informacion a publico en general.
Limitaciones

El sistema propuesto no conllevaregistro de datos de investigacion del observatorio como
mediciones astronémicas o datos de latitudes de astros y estrellas.

Para el correcto funcionamiento del sistema cada usuario debe necesariamente disponer de
conexion ainternet desde su teléfono celular o computadora para procesar y obtener datos
del servidor.

Existe una cierta limitacion en las consultas realizadas en la base de datos por € servicio

de FireBase en el que estamos sujetos al “Plan gratuito”, que consiste resumidamente, en 4



conexiones simultaneas, 1 GB de almacenamiento, esto, a medida que la demanda crezca
debera cambiarse de plan.

e El registro de visitas y datos se realiza con atributos de manera genérica, es decir existen
parametros de ingreso de datos que la aplicacién solo admitird, pero se debe registrar con

datos consistentes.

.25 Descripcion del Problema

En laactualidad debido al crecimiento exponencial de Sistemas Asistidos por Computador existe
unagran demanda del uso de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) en el ambito del
desarrollo. Es muy importante que las personas quieran conocer mas sus entornos y necesitan saber
del medio donde vivimos como planeta, época en la que con ayuda de medios multisensoriales se
puede generar en la experiencia, siendo novedoso e interactivo.

Ademés, otra problemética que se encuentra es la fata de difusién de la informacion del
observatorio astronémico nacional es primordia poder llegar con informacién actudizada y al
instante. Para estos dias | as investigaciones, 10s logros que el observatorio adquiere no son noticia
en los noticieros y unamaneraque lainstitucion seintegre ala sociedad activabolivianaes através

del internet.

Son los medios multisensoriales los que mediante graficos computacionales y entornos virtuales
permiten proveer alas personas e conocimiento suficiente y actualizado que puede ser entendido
deformavisua y auditiva.

Sin embargo, aun con todos los beneficios que tiene € uso delas TIC enla experimentacion de

entornos, Bolivia es un pais en € que hoy en dia es dificil encontrar teorias especificas para e
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disefio de materiales que ensefien entornos, en € gue se utilice la tecnologia de realidad virtual e
informacion, razén por laque se ve laimportanciade hacer una investigacion profunda acerca
de este tipo desistemas tecnoldgicosinstructivos, especificamente del érea de astronomia, es
por eso que se mezcla la realidad virtua y la recoleccion de datos y difusion a través de la
Plataforma web que, a fusionarse presentan las caracteristicas ideales para los problemas del

observatorio astronémico nacional.

Ademas esimportante resaltar gue mas aléade desarrollar un entorno virtual como apoyo al proceso
de conocimiento, aprendizaje de laastronomia, el interés por esta investigacion surge a partir
delafalta de implementacion tecnol dgica de instituciones cientificas en e pais, pues este tipo de
actividades que se considera divertida para los nifios y adultos, con la que se pretende
fomentar |a concientizacion de donde vivimos en los mas pequefios, ya que ellos se encuentran en
una edad en la que instintivamente tienen una vision holistica del ambiente, procurando que
adquieran conocimientos sobre su medio y los elementos que lo constituyen, de tal manera que
familiaricen su aprendizaje con la biodiversidad del universo.

[.2.6 Problema

Escases de implementaci én de tecnologias en Realidad Virtual para Android e |OS en las areas
de servicio de informacién del observatorio astronémico nacional.

[.2.7 Objetivos

[.2.7.1 Objetivo General

e Mejoramiento en las éreas de servicio en Reaidad Virtual para Android e IOSy disefiar
una Plataforma web parala Gestion del Observatorio Astrondmico Nacional.



[.2.7.2 Objetivos Especificos

Crear medios de escenarios de planetas y datos para poder explicar y difundir la
informacion del sistema planetario del observatorio.

Desarrollar € control de informacion del registro de visitantes y publicar lo referido a
actividades del observatorio mediante |a Plataforma web.

Capacitar a persona del observatorio en € mango de nuevas tecnologias y medios de

informacion para que asi puedan atender alas personas.
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.28 MatrizdeMarco logico (MML)

Resumen Narrativo del Proyecto

I ndicadores

Mediosde Verificacion

Supuestos

Fin

Desarrollar registros hechos por €
personal del observatorio.

En un afio después de ser implementado
el proyecto se espera un 90% de
registros hechos por € persona del
observatorio.

Informe de usuarios registrados
en e sistema se mostrara la
actividad de visitas registradas
a observatorio, mensuales y
anuales para saber |la asistencia
de visitantes.

Losusuarios haran laprueba
del sistema dando sus

expectativas.

Objetivo Genera (Propdsito)

Mejoramiento en las éreas de servicio
en Redlidad Virtual para Android e
IOS y disefiar una Plataforma web
para la Gestion del Observatorio
Astronémico Nacional.

Se logra alcanzar un 80% de los
procesos de las areas de servicios de
informacién del observatorio mejorando
e acceso rgpido, difusion de
infformacién 'y oportuna para las
personas con una plataforma web.

El observatorio participara
activamentey certificardatravés
de una carta los procesos
desarrollados para el proyecto.

Lanzamiento del
sistema en Realidad
Virtual y
seguimiento de su
funcionamiento.

Aceptacion de la
Plataforma web por
los usuarios
externos.

Seguimiento del
proyecto de acuerdo
a cronograma.

Terminar el
prototipo del
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sistema de manera

eficiente y
satisfactoria.
Objetivos Especificos (Componentes)
C1 C1
Crear medios de escenarios de| A finales del 2020 se contara con e | Documento de especificacion El observatorio

planetas y datos para poder explicar y
difundir la informacién del sistema
planetario del observatorio.

C2

Desarrollar € control de informacion
del registro de visitantes y publicar 1o
referido a actividades del observatorio
mediante la Plataf orma web.

90% de desarrollo e implementacion del
sistema virtual en base a la normativa
|IEEE-830

A sufinalizacion del sistema, se contara
con € 80% de desarrollo en base a la
normativa IEEE 830 y proporcionara

atencion a los usuarios externos,
registro de datos, difuson de
informacion.

requisitos con la norma IEEE-
830 concuerda con la
implementacion del sistema.

Certificacion de cooperacion
con el observatorio a través de
una carta y siendo participes en
la descripcidn de los escenarios
para € del desarrollo
multimedia.

La Plataforma web desarrollada
con todos los permisos y datos
delainstitucion cientificaque es
el observatorio.

Certificacion através de la carta
de satisfaccion dirigida 4
docente detdler IIl.

tendralos Cardboard
y se dara prestado a
los visitantes que
lleven celular.

La Plataforma web
contara con todos
los permisos en
HTTPSY SSL.

Se prevé el
funcionamiento de
la Plataforma web
gque no presente
fallasde ningun tipo.
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C3

Capacitar a personal del observatorio
en € manejo de nuevas tecnologias y
medios de informacion para que asi
puedan atender alas personas.

El 70% del persona del observatorio
estaran capacitados para controlar €l
funcionamiento del sistema a través de
los manuales para que funcione en
Optimas condiciones.

Brindar cursos de capacitacion
al persona del observatorio por
la plataforma ZOOM, hacer €l
control de asistencia con una
listaen Excdl.

Lista de participantes del

personal  del  observatorio
capacitados. Imagenes de la
capacitacion  redlizada  (se

encuentran en laPag. 265-371)

» Los

operadores
usaran la Plataforma
web paracontactarse
con los visitantes.

Una buena
asistencia del
persona del
observatorio para la
capacitacion.

El persona de
observatorio

aprendera a usar la
tecnologia Redidad
Virtual, plataforma
web y sistema en
modo usuario de
manera correcta sin
fallas en su uso.

Actividades

C1

>

>

Herramientas para el
desarrollo del proyecto.
Desarrollo de la especificacion
de requisitos con la norma
|EEE-830

Andlisis de requerimientos
Funcionalidad en e Front-end

Resumen presupuesto
Costo del
727%

Compradel espacio en € servidor AWS
14%
Compra
2%

Proyecto

de licencia SSL

C1

> Entrega de
documentacion de
especificacion de
requisitos IEEE-830

» Entrega de
documentacion del
proyecto

C1

Entregables de
prototipos y
conclusion.

Disponibilidad de
software y hardware
necesario y esencial

13




» Funcionalidad en el Back-end
» Implementacion  publicacion
de pruebas del software.

Cc2
Detalle de actividades para €
desarrollo
» Desarrollo
wireframes
> Entregables de prototipos

A-frames y

C3
Capacitacion del sistema

1. Elaboracion de los
manuales de
instalacién y de uso.

2. Planificacion y
preparacion de la
jornada de
capacitacion por
Zoom.

3. Ejecucion de la
capacitacion por
Zoom.

Pago anua después de 1 afio
12$

Total 755%
En bolivianos 5204
Bol

C2.

C3

Muestra de
documentacion que
certifica que se trabgé
con datos del
observatorio.

Contenido de
informacion del
Observatorio en la
Plataformaweb.

Entrega de manua del
manejo del sistema.

Fotografias y lista de
participantes en la
capacitacion.

para el desarrollo de
la aplicacion.

Cc2

Recursos y tiempo para €
desarrollo de actividades del
proyecto.

El  observatorio estara
capacitado para € manego
del sistema y plataforma
web y Redlidad Virtual .

Tabla 1 Matriz de Marco Légico.
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.29 Metodologia del desarrollo del Proyecto
En esta seccion se describen las metodologias de desarrollo que se utilizaron en e proyecto, tanto

parala creacion de los entornos virtuales como parala Plataforma web.

1.2.9.1 Metodologia de Marco Logico

El marco légico de un proyecto es una herramienta utilizada para planificar, gestionar y evaluar
proyectos, orientados a los objetivos y beneficios del mismo. El cua permite facilitar el proceso
de conceptualizacion, disefio, gecuciéon y evaluacion del proyecto. Su propésito es brindar
estructuraa proceso de planificacion y comunicar informacion esencial a proyecto.

Segun la Agencia Espariola de Cooperacion Internacional para el Desarrollo (AECID), € marco
logico de un proyecto es una “herramienta analitica para la pacificacion y gestion de proyectos
orientada por objetivos. Constituye un método con distintos pasos que van desde la identificacién
hasta laformulacidn, y su resultado final debe ser 1a elaboracién de unamatriz de planificacion del
proyecto”. Ortega E. Pacheco J.F. Prieto A., (2015), “Metodologia del marco légico para la

planificacion”. (https://repositorio.cepal .org/bitstream/handle/11362/5607/S057518 _es.pdf).

1.2.9.2 MatrizdeMarco L égico

Es una herramienta que sintetiza y controlalos diferentes tipos de objetivos allevar a cabo, asi
como las actividades necesarias para al canzar |os resultados esperados. Canive, T. (2017).
“Matriz de Marco Légico - Sinnaps | Cloud Project Management. Gestor de proyectos online”.

(https://www.sinnaps.com/bl og-gestion-proyectos/metodol ogi a-del -marco-logico)
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1.2.9.2.1 Estructuradelamatriz de marco légico

Esta matriz estd compuesta de cuatro columnas que se llenan con los indicadores: Canive, T.
(2017). “Matriz de Marco Légico - Sinnaps | Cloud Project Management. Gestor de proyectos
online”. (https://www.sinnaps.com/bl og-gestion-proyectos/metodol ogi a-del -marco-logico)

0 Unresumen narrativo de los objetivos y |as actividades.
o Indicadores (Resultados especificos a alcanzar).
0 Mediosde Verificacion.

0 Supuestos (Factores externos que implican riesgos).

La matriz presenta la informacién acerca de los objetivos, indicadores, medios de verificacion y
supuestos en cuatro momentos diferentes en lavida del proyecto.
o Final cua € proyecto contribuye de manera significativaluego de que éste ha estado en

funcionamiento.
o Proposito logrado cuando € proyecto ha sido g ecutado
o Componentes completados en €l transcurso de la gjecucién del proyecto

o Actividades requeridas para producir los Componentes

1.2.9.2.2 Mediosde verificacion

Los medios de verificacion indican donde e gecutor o € evaluador pueden obtener informacion
acerca de los indicadores, por esto es necesario tomar algunas precauciones al momento de
redactarlos. Los medios de verificacion deben ser précticos y econdmicos y que proporcionan la

base para supervisar y evaluar €l proyecto.
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1.2.9.2.3 Supuestos

Los supuestos son las condiciones suficientes para obtener los resultados. Los supuestos son
factores criticos, que estan fuera del control de la gerencia del proyecto, cuya ocurrencia es
necesaria para que el proyecto logre sus objetivos.

Componente 1

1.2.9.3 Metodologia OOHDM

OOHDM es una metodol ogia de desarrollo propuesta por Rossi y Schwabe (ROSSI 1996) parala
elaboracion de aplicaciones multimedia y tiene como objetivo simplificar y a la vez hacer més
eficaz € disefio de aplicaciones hipermedia. La Metodologia de Disefio de Hipermedia Orientado
aObjetos (OOHDM). Schwabe, G. Rossi, and S. D. J. Barbosa, (1996), “Es unaextensién de HDM
con orientacion a objetos, que se esta convirtiendo en una de las metodologias més utilizadas
OOHDM Ohbject Oriented Hypermedia Design Methodology, para disefio de aplicaciones

hipermediay parala Web. (http://www.hipertexto.info/documentos/oohdm.htm).

1.2.9.3.1 Obtencién derequerimientos

e Sedocumentaran los requerimientos de software bajo €l estdndar IEEE-830.

1.2.9.3.2 Disefio conceptual
e Semodelaralaseméanticadel dominio dela aplicacion.

e Diagramas de casos de uso, Diagramas de secuencia.

[.2.9.3.3 Disefio navegacional
e Secreardlaestructura de navegacion de aplicacion.

e Disefio navegaciona general.
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1.2.9.3.4 Disefio deinterfaz abstracta
e Sedefine e aspecto de los objetivos de lainterfaz.
Modelo de sincronizacion Multimedia

e Sedefine laimagen, texto, audio, animacion.

1.2.9.3.5 Implementacién

e Seredizalapruebaen produccion del sistema
Una separacion claraentre lo conceptual, 1o navegacional y 1o visual, estaindependencia hace que
el mantenimiento de la aplicacion sea mucho més sencillo.
Esta metodologia se utilizé en € proyecto para la creacién del Recorrido Virtua Sistema
Planetario, debido ala estructura interfaz de usuario complea que posee € contenido, obteniendo
una herramienta que le permita a sus usuarios interactuar con €l aplicativo.

Componente 2

1.2.9.4 Metodologia de Desarrollo Agil Scrum

El concepto de Scrum tiene su origen en un estudio de 1986 sobre |os nuevos procesos de desarrollo
utilizados en productos exitosos en Japodn y los Estados Unidos (camaras de fotos de Canon,
fotocopiadoras de Xerox, automoviles de Honda, ordenadores de HP y otros).

La metodol ogia que se ha utilizado en este proyecto es una version simplificada de Scrum.
Simplificada porque, se implantaran prototipos para detallar la metodologia, en este caso se han
omitido los aspectos relacionados con la coordinacion del equipo.

Esta metodologia consiste en un marco de desarrollo agil en el que las tareas por hacer,

definidas como historias de usuario en la pila del producto, son agrupadas en paguetes a realizar
durante un periodo de tiempo |lamado sprint, dando lugar a versiones incrementales del producto.
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Etapas: Hirotaka Takeuchi e Ikujiro Nonaka, (1986), “Introdujeron el término en un articulo.
Hablaban de Scrum como una excelente forma de aumentar lavelocidad y laflexibilidad en el
desarrollo de productos comerciales”. (https://ebf.com.es/blog/l os-origenes-de-scrum-de-donde-

proviene-el-termino/).

s Sprint

1.2.9.4.1 Listadeproducto
Es unalista ordenada por prioridad de todas | as funcionalidades que pueden ser necesarias
paraincorporar al producto. Tendremos ahi todos los requisitos del proyecto y de esalista

tomaremos un subconjunto para los requisitos que implementaremos en un Sprint.

1.2.9.4.2 Wireframes

Etapa de disefio

1.2.9.4.3 Retrospectivadel sprint
e ¢Qué hicimos bien?
e (Qué podemos mejorar?

o (Quédebemos degjar de hacer?

1.2.9.4.4 Prototipo
Un prototipo web es un bosguejo o modelo inicial apartir del cual se empieza a concebir
y desarrollar laideaorigina del disefio de un sitio web.
Es més sencillo y econdmico hacer un prototipo y gustarlo gradualmente hasta lograr €l
mejor model o posible, que hacer un disefio web real y luego modificarlo hasta alcanzar |o

gue se busca.
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1.2.9.4.5 Incremento
Al final de cada Sprint, el equipo de desarrollo es responsable de presentar un incremento
de producto potencialmente entregable. El Incremento es la suma de todos | os elementos
de laListade Producto completados durante un Sprint y € valor de los incrementos de

todos los Sprint anteriores.

1.2.9.5 Resultados Esperados

Componente 1

Los entornos en realidad virtual, estarédn programados con todas | as herrami entas necesarias, seguin
al modelado o tipo de escenario, ya sea color texturade los objetos etc. De acuerdo alas exigencias
de proyecto y que sea un éxito, no estara separado del C2 por que esta desarrollada con la misma
tecnologia y ademas que se vincularan en el registro de uso de los Cardboard.

Componente 2

La Plataforma Web estard terminada y albergara parte de la informacion de registro de visitas e
informacion de actividades, esperemos que |os visitantes registren sus visitas através de la pégina,
con todos sus datos correspondientes segun €l tipo de visitante.

Componente 3

Una vez que se concluya con la capacitacion a personal del OAN, estaran preparados para
administrar € sistema de Redlidad Virtua, Plataforma web y € sistema de registro ademés

contaran con un manual gque se puede consultar en caso de que haya algun problema.
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1.2.10 Beneficiarios

[.2.10.1 Beneficiarios Directos

Los beneficiarios principales serén el Observatorio Astronémico Nacional y los clientes, con el
aporte tecnol dgico de Ultima generacion en disefio web, control y registro, difusion de informacion
y escenarios en realidad Virtual, sera un avance tecnoldgico hacia la sociedad boliviana y €

departamento de Tarija.

1.2.10.2 Beneficiarios I ndirectos

También los beneficiarios seran los visitantes del observatorio que suelen ir habituamente, pero
ahora las visitas estaran més ordenadas por fechas y horarios, asi también personal de la prensa
boliviana como internacional y extranjeros profesionales que llegan a pais arealizar su aporte en

la ciencia que es la Astronomia.
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Figura 1 Cronograma de actividades
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.4 Presupuesto General

N° RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad | Aporte (Bs)
10000 |COSTO DEL PROYECTO
Empleados con contrato Bs 2996
Sub total componente Bs 2996
20000 |Costo deservicios
2.1 servicios bésicos Bs 800
2.2 dquiler de oficina Bs 1000
2.3 servicios de transporte Bs O
2.4 gastos extras Bs 300
Sub total componente Bs 2100
30000 | COMPONENTE INSUMOS
(Materialesy Suministros)
3.1 refrigerios y gastos administrativos Bs 150
3.2 aimento paraanimales Bs O
3.3 productos agroforestales y agro- Bs O
pecuarios
Sub total componente Bs 150
40000 |COMPONENTE OTROS ACTIVOS
REALES
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4.1 equiposy oficinay muebles Bs 8000
4.2 maquinariay equipo de produccion Bs O

4.3 equipos de transporte, traccion y Bs O

elevacion

4.4 equipos médicos y de laboratorio Bs O

4.5 equipo educacional y recreativo Bs O

4.6 otramaquinaria'y equipo Bs O

Sub total rubro Bs 8000
TOTAL Bs 13246

Tabla 2 Presupuesto General

24



.5 Arbol de Problemas

[ Falta de motivacion por parte de los guias. ] [ Poca participacion de |os visitantes. ]
| ‘ |
Pérdida de conceptos en la ] Deficiencia de informacion en
realidad de los entornos Escasez de registros hechos las actividades del observatorio
planetarios. por €l personal del paralos visitantes.
observatorio.

Escasez en las areas de servicios deinformacion y falta de una platafor ma web del observatorio astronémico nacional.

Limitados medios de escenarios de planetas Problemas de control de informacion Desconocimiento del personal

en la explicacion de los guias a los del registro de visitantes. del observatorio en e manejo de

visitantes sobre el sistema planetario. nuevas tecnol ogias y medios de
A informacion para las personas.

_ T . Ausencia de conocimiento de
No hay suficiente Explicacion plataforma web. Falta de disponibilidad e Informacion
sobre temas de planetas. acceso de informacion tardia.

Tabla 3 Arbol de problemas
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1.6 Arbol de Objetivos

[ Aumentar lamotivacion delosguias. ] [ Incrementar la participacion de visitantes. ]
| [

Crear v explicar sobre la Desarrollar registros hechos Forta_lecer la informacion _en las
realid)z/ad yp| o0s entornos por &l personal del actividades del observatorio.
observatorio.

planetarios.

4

Expllcam én aufic ente Buen uso de tecnol oglasen Excel ente disponi bl|ldad PerC| bir informacié on
de temas de planetas. pI ataformaweb. y acceso de informacion. atl empo.

Tabla 4 Arbol de ObjetIVOS
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[l Capituloll: Marco Teorico

1.1 Componente 1: Realidad Virtual

En esta seccion se exponen los principales conceptos y herramientas que se utilizaron en €
desarrollo del trabajo de grado:

[1.1.1 TiposdeRealidad Virtual

Desde la primera vez que se utiliza el término "Realidad Virtual", esta ha sido una tecnologia que
ha ido evolucionando de diferentes maneras y se pueden identificar dos tipos diferentes de VR:
No Inmersiva e Inmersiva (Freina & Ott., 2015), donde ambos son considerados como entornos
tridimensionales generados por computador que permiten ssimular lugares del mundo real o
incluso de mundosimaginarios, con ladiferenciaque en €l primero, €l usuario puede experimentar
una sensacion limitada de presencia en un ambiente virtual sin estar totalmente aislado del
entorno real, usando Unicamenteun sistema de computadora convencional (monitor, teclado,
mouse); mientras que en e segundo, € usuario experimenta una sensacion de presencia en €
mundo tridimensional y puede interactuar con este en tiempo real mediante dispositivos

especiales pararealidad virtual.

Sistema de Realidad Virtual | Realidad Virtual No | Realidad Virtual Inmersiva
Inmersiva

Dispositivos de entrada Mouse, teclados, joysticks Guantes y comandos de voz

Dispositivos de salida Monitor de ata resolucion | Casco o gafas de realidad
estandar virtual (HMD), Entorno de
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redidad virtual Inmersiva
(CAVE)

Resolucion Alto Bajo-medio

Sentido de inmersién No muy bajo Alto

Interaccion No muy bajo Alto

Precio El sistema VR de menor costo | Muy costoso

Tabla 5 Tipos de Realidad Virtual

Herramientas que se usaran en el proyecto para € disefio y desarrollo de un entorno de Realidad
Virtual. Freina & Ott., (2015), "Redlidad Virtual”,
(https://www.researchgate.net/publication/280566372_A_Literature Review_on_Immersive Virt
ual_Readlity in_Education_State Of The Art_and Perspectives).

[1.1.2 El sistemaincorporauna Tecnologia para los sistemas Android y |OS.

La aplicacion estdimpulsada por lainteraccion del usuario y tiene muchos elementos de interfaz
de usuario en 2D 0 3D, React VR le proporcionara las herramientas que necesita. Si su aplicacion
consta de muchos objetos 3D 0 se basa en efectos compl gjos como sombreadores y pos
procesamiento, obtendra un mejor soporte de A-Frame. De cualquier manera, creara excelentes
experiencias inmersivas que estan listas paralarealidad virtual. Walke Jordan, (2013) “creacion
de herramientas de Realidad Virtual,”, (https://blog.nubecol ectiva.com/creando-una-aplicacion-
en-realidad-virtual -vr-y-vista-360-con-react-vr/).

[1.1.3 React 360

React 360 es un marco parala creacion de interfaces de usuario 3D y VR. Construido sobre React,
unabiblioteca disefiada para simplificar la creacion de unainterfaz de usuario complea, React 360

le permite usar herramientas y conceptos familiares para crear contenido Inmersiva 360 en laweb.
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React 360 setratade llevar lainteractividad a espacios 360. Las aplicaciones que combinan
interfaces 2D o 3D estan facilmente a su alcance. Visores de fotos y videos, recorridos en 360 °,
juegos de aventuras clasicos y juegos de mesa en 3D son gjemplos de cosas que se han construido
con React 360 hasta ahora. Wagner Gerd. (2014) “Building Frontend Web Apps with Plain
JavaScript”, (https.//web-engineering.info/JsFrontendA pp-Book), Walke Jordan, (2013)
“Facebook, Inc”, (https://developers.facebook.com/blog/).

[1.1.4 Versionesusadasen el proyecto React 360 de React VR.

A principios de 2017, Facebook y Oculus lanzaron una biblioteca de JavaScript llamada "React
VR", que fue disefiada para la creacion de experiencias 3D y VR en & navegador web. Al mismo
tiempo, Oculus comenz6 a usar una version nativa C ++ del marco para crear sus propias
aplicaciones propias. Con € tiempo, las APl de los dos proyectos divergieron a medida que
abordamos |as diferentes necesidades de los marcos. Paraevitar confusiones entre |os dos sistemas,
el marco de codigo abierto ha sido rebautizado como "React 360", que refleja mejor su caso de
uso: la creacion de experiencias inmersivas 360 que se pueden consumir en PC, dispositivos
movilesy VR

Si utilizé React VR anteriormente, deberia encontrar que React 360 es muy similar. Hemos
simplificado muchos de | os flujos de trabajo més comunes, como colocar elementos de lainterfaz
de usuario 2D en €l espacio 3D, y optimizamos el rendimiento para estos casos de uso. Si desea
migrar una aplicacion React VR heredada para usar las nuevas herramientas. Walke Jordan,
(2013) ““creacion de herramientas de Realidad Virtual,”, (https://blog.nubecol ectiva.com/creando-

una-aplicacion-en-realidad-virtual -vr-y-vista-360-con-react-vr/).
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1.1.5 React VR-360y A-Frame.

A-Frame es un marco para construir mundos de realidad virtual utilizando componentes
declarativos similaresa HTML. Tiene unarica coleccion de componentes disponibles de una
comunidad vibrante y esideal paracrear intrincadas escenas en 3D que se pueden ver en realidad
virtual. Creemos que React 360 sirve para un caso de uso diferente optimizado en torno a
aplicaciones que dependen de interfaces de usuario 0 que estan impul sadas por eventos por
naturaleza. Mire nuestros ejemplos para ver |os tipos de cosas que puede construir facilmente con
React 360. Universitat Oberta de Catalunya, (2015), “Cétedra Telefonica-UOC en Disefio y

Creacion Multimedia A-Frames”, (http://designmatters.bl ogs.uoc.edu/quienes-somos/).

[1.1.6 React VR-360 usalalibreria Threejs.

Three.js es una biblioteca para renderizado 3D en el navegador web. Es una herramienta de nivel
mucho més bajo que React 360 y requiere control de mallasy texturas 3D sin procesar. React 360
esta diseflado para ocultarle gran parte de esto a menos gque sea necesario, para que pueda

concentrarse en el comportamiento y la apariencia de su aplicacion.

Actualmente, React 360 se basa en Three,js para algunos de sus trabajos de renderizado. Sin
embargo, estamos abriendo las API relevantes para que los desarrolladores de React 360 pronto
puedan usar la biblioteca de renderizado 3D de su eleccidn, incluidas las Ilamadas WebGL sin
procesar. Cabello Ricardo, (2013), “Three,s’,

(https://threejs.org/docs/index.htmli#manual/en/introduction/Creating-a-scene).
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1.2 Componente 2: Desarrollo dela Plataforma Web
El desarrollo de la Plataforma web es capaz de contener texto, enlaces, imagenes, hipervinculos y
muchas otras cosas, adaptada paralallamadaWorld Wide Web (WWW) y que puede ser accedida
mediante un navegador web. Esta informacién se encuentra generalmente en formato HTML o
XHTML, y puede proporcionar acceso a otras paginas web mediante enlaces de hipertexto.
Frecuentemente también incluyen otros recursos como pueden ser hojas de estilo en cascada,
scripts, imagenes digitales, entreotros. Berners-Lee Tim, (1989), “plataformaDigital: Fuente. BBC
News”, (https://www.bbc.com/mundo/noticias-).
[1.2.1 Sitioweb para el Observatorio Astronémico Nacional.
Laplataformaweb es un conjunto de paginas web accesibles através deinternet, convenientemente
enlazadas y con una finalidad concreta. Esta identificado por una direcciéon URL Unica, que
usualmente es la pagina de inicio o Home page. Berners-Lee Tim, (1989), “plataforma Digital:
Fuente. BBC News”, (https://www.bbc.com/mundo/noticias-).
[1.2.2 Creacion del sitio web a partir delainformacién del observatorio.
Aqui estén nuestros cuatro pasos que se aplicaron parala creacién del sitio web que cubren todo lo
gue necesitas saber sobre cdmo hacer un sitio web:

= Establecelaideadetu sitio web. ...

» Registraun nombre de dominio. ...

= Adquiere un hosting web. ...

= Elegir unaplataformay crear una Plataforma web.
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[1.2.3 Herramientas para € disefioy desarrollo de los dos componentes del sistema.

[1.2.3.1 Disefio de Experiencia del Usuario (UX)

Cuando hablamos de UX nos referimos a la experiencia de usuario, a la experimentacion antes,
durante y después de interactuar con la pantala del dispositivo movil o computadora. Tanto
interfaz, contenidos como interacciones son foco de discusion para € disefio del producto.
Elias Disney Walter, (1990), “disefio de experiencia de usuario”,
(https://wildwil dweb.es/es/bl og/brevehi stori adel ux#: ~:text=Por%20ej empl 0%20en%20l a%20cre

aci%C3%B3n,crear%20una%620experienci 8%620como%20servicio).

[1.2.3.2 A-frames

Un framework web de codigo abierto para crear experiencias derealidad virtual (VR). Es
mantenido por desarrolladores de Supermedium (Diego Marcos, Kevin Ngo), Google (Don
McCurdy) y lacomunidad Web VR. Es una estructura de sistema de componente de entidad para
Three.js donde |os desarrolladores pueden crear escenas 3D y Web VR usando HTML. HTML
proporciona una herramienta de autoria familiar para desarrolladores y disefiadores web al tiempo
gue incorpora un popular patrén de desarrollo de juegos utilizado por motores como Unity
(Entidad Componente Sistema). Universitat Oberta de Catalunya, (2015), “Catedra Tel efénica-
UOC en Disefio y Creacion Multimedia A-Frames”, (http://designmatters.blogs.uoc.edu/quienes-

somos/).

11.2.3.3 Wireframes
Es la creacién de pantallas y la asignacion de asignar cada funcion y datos, elaborando los flujos
de trabajo como herramienta parala definicion visual.

Utilizaremos e programa mockflow wireframe-pro, con lo cual podemos crear nuestras
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pantallas iniciales. Gutiérrez Medina Gema, (2019), “conceptos de la herramienta, Wireframes”
(https://medium.com/pil dorasux/qu%C3%A 9-es-un-wireframe-abf49d8c81d).

[1.2.4 Front-End

La tecnologia utilizada es React-JS, React JS permite crear aplicaciones en la web usando solo
JavaScript. Utiliza el mismo disefio que React, o que le permite componer unainterfaz de usuario
movil ricaapartir de componentes declarativos (React-Native, 2018, React.js 2018). Eich Brendan,
(2015), “La conexion del front end con e back end es un tipo de interfaz”,

(https://nestrategia.com/desarrol | o-web-back-end-front-end/).

11.2.4.1 Back-end (Web API y Server)

El lenguaje de programacion utilizado es JavaScript con la sintaxis de ES8 (ECMA Script 2018).
JavaScript es un lenguaje de programacion que te permite crear contenido nuevo y

dindmico, controlar archivos de multimedia, crear imégenes animadas y muchas otras cosas mas.
Eich Brendan, (2015), “La conexion del front end con e back end es un tipo de interfaz”,

(https://nestrategia.com/desarrol | o-web-back-end-front-end/).

[1.2.4.2 Basede Datos

Utilizaremos la base de datos NoSQL solo para €l componente 2, por su facilidad de desarrollo,
baja latencia y resiliencia para dispositivos moéviles y web que necesitan un nivel de escala de
respuesta rgpida basado en tiempo real. FireBase Google, (2011), “Base de datos No Relacional”,
(https://firebase.google.com/?gclid=CjOK CQjwsgmEBhDIARISANV 8H3b5ySY 2UIFOM 7hh4Jy

K so1tQxE3huCSwJlfuo2090WCny885Y PHffMaAobTEALw_wcB&gclsrc=aw.ds).

11.2.4.3 Entorno de Alojamiento (FireBase)

Para esto utilizamos nuestro a ojamiento en FireBase de Google.


https://medium.com/pildorasux/qu%C3%A9-es-un-wireframe-a5f49d8c81d
https://nestrategia.com/desarrollo-web-back-end-front-end/
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https://firebase.google.com/?gclid=Cj0KCQjwsqmEBhDiARIsANV8H3b5ySY2UIF0M7hh4JyKso1tQxE3huCSwJlfuo2090WCny885YPHffMaAobTEALw_wcB&gclsrc=aw.ds

L as decisiones que se tomen agui ayudaran alos costos gratuitos de al ojamiento,

estabilidad, el rendimiento y confiabilidad, ayudan con |as copias de seguridad de |a base de datos,
el tiempo de actividad del servidor. FireBase Google, (2011), “Base de datos No Relacional”,
(https://firebase.google.com/?gclid=Cj0K CQjwsgmEBhDiIARISANV 8H3b5ySY 2UIFOM 7hh4Jy

K s01tQxE3huCSwJlfuo2090WCny885Y PHffMaAobTEALw_wcB& gclsrc=aw.ds).

[1.2.4.3.1 Ventajas
e Libreriamultiplataforma Android e |OS.
e Conectarse a una base de datos en la nube.
e Andlisis de datos indispensables.

e Implementar Notificaciones tipo Push.

11.2.4.3.2 Desventajas
e 100 conexiones simulténeas.
e Base de datos no tan complejas

e Restricciones en laversion gratuita

[1.2.4.4 Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente ligero pero potente que se gecuta en su
escritorio y esta disponible para Windows, macOS 'y Linux. Viene con soporte incorporado para
JavaScript, TypeScript y Node.jsy tiene un rico ecosistema de extensiones para otros lenguajes
(como C ++, C #, Java, Python, PHP, Go) y tiempos de gjecucion (como .NET y Unity).

Desarrollador Microsoft, (2015), “Visual Studio Code”, (https://code.visual studio.com/).
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[1.2.4.5 JavaScript

JavaScript es un lenguagje de programacion interpretado, dialecto del estandar ECMA Sript, que
permite llevar a cabo actividades tanto simples como complejas en paginas web dindamicas, que
incorporan ef ectos, animaciones, acciones. JavaScript se usadentro de una paginaweb embebiendo
directamente el codigo dentro del cddigo html. JavaScript permitira escribir codigo para la parte
del servidor de la pagina web, en JavaScript tendremos toda la |6gica del negocio o lalogica para
gue la plataforma funcione correctamente. Wagner Gerd. (2014) “Building Frontend Web Apps
with Plain JavaScript”, (https://web-engineering.info/JsFrontendApp-Book), Eich Brendan,
(2015), “La conexion del front end con el back end es un tipo de interfaz”,

(https://nestrategia.com/desarrol | o-web-back-end-front-end/).

11.2.4.6 Nodejs

Es un entorno en tiempo de g ecucion multiplataforma, de codigo abierto, parala capadel
servidor (pero no limitdndose a ello) basado en & lenguaje de programacion JavaScript,
asincrono, con E/S de datos en una arquitectura orientada a eventos y basado en el motor V8 de
Google. Fue creado con el enfoque de ser Util en la creacion de programas de red altamente
escalables, como, por gemplo, servidores web. Dahl Ryan, Lienhart Dahl Ryan, (2010), “Node

servidor”, (https://nodejs.org/es/).

11.2.4.7 Balsamiq Mockups

Para el componente 2 usaremos Balsamiq es una herramienta que permite disefiar de forma
rapida y sencilla maguetas de interfaz para webs y aplicaciones méviles. De pago, aungue se
puede probar de forma gratuita. Guilizzoni Peldi, (2008), “herramienta de disefio de interfaces”,

(https://bal samig.com/wireframes/).
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11 CapituloI11: Componentes

[11.1 Plan dedesarrollo de software

[11.2.1 Introduccion

El siguiente plan de desarrollo contara, con las herramientas ya descritas para desarrollar los 2
componentes del sistemaque son el sistemaen realidad virtual “SistemaPlanetario” y laPlataforma
web que abarcara parte del sistema de gestion, los 2 componentes se relacionan en uno solo para
dar € producto final.

En proyecto usard dos metodologias de desarrollo siendo las OOHDM para la parte del “sistema

planetario” y la metodologia SRUM para “Plataforma Web ~

[11.1.1.1 Propdsito

Se espera que con las herramientas integradas se puede desarrollar € sistema requerido para ello
la informacion que se obtendra sera necesaria como desarrollo y avance del Proyecto “Sistema
Planetario” y "Plataformaweb” se analizaralos problemas que se encuentren y se dara solucién con

e software de Desarrollo.

[11.1.1.1.1Alcance
El siguiente proyecto se guiara con € plan de desarrollo del software, contando con lafuncién de
la metodologia de SCRUM, para que se ponga en marcha los objetivos y se cumplan los tiempos

yaindicados en € calendario de actividades (Cronograma de actividades)
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[11.1.2 Vista General del Proyecto

[11.1.2.1 Componente 1
La planificacion que se establecio para € desarrollo del Primer componente describe la
implementacion de los A-frames en la metodologia de OOHDM, para un buen desarrollo, los

puntos estan de forma claraen el desarrollo de la metodologia para el componente 1.

111.1.2.2 Objetivo
Crear e implementar escenarios en Reaidad Virtual, con la tecnologia React.vr.360 para que €
observatorio astrondmico nacional cubra una carencia que es la explicacion a los visitantes por

parte de los guias del observatorio.

[11.1.2.3 Objetivos especificos

Utilizar € lenguaje de programaciéon JavaScript, para € desarrollo del proyecto en Realidad
Virtual.

Se usa las herramientas de disefio Three.js para €l modelado de la animacion, es una libreria de
Facebook.

Crear un medio de aprendizaje con la Realidad Virtua paralos visitantes y todo publico que visite
el observatorio.

Fortalecer la explicacion de los guias con la Realidad virtual mostrando escenarios virtuales a

través de dispositivo celulares con sistema Android e 10S.

[11.1.2.4 Obtencion derequerimientos

e Sedocumentaran los requerimientos de software bajo el estandar IEEE-830.
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[11.1.2.5 Diseflo conceptual
e Diagramas de secuencia

e Diagramas de secuencia principales

[11.1.2.6 Disefio navegacional

e Objetos de navegacion

[11.1.2.7 Disefio de interfaz abstracta

L os disefios de interfaces abstractas representan y describen atodos |os objetos de navegacion tales
como: menus, botones e iconos; mediante el uso de una “plantilla estatica”, la misma que permite
organizar y visualizar e comportamiento de la interfaz (Pressman, 2006). A continuacion, en las
tablas siguientes se indican las Vistas de Datos Abstractos del aplicativo sistema planetario y

Plataf orma web.

[11.1.2.8 Vistas de datos abstractas Sistema Planetario
¢ Nodos menu principal
e Nodoiniciar
e Nodo instrucciones
e Nodo autores

¢ Nodo planetas (mercurio, venus, tierra, luna, marte, jUpiter, Saturno, Urano, Neptuno)

[11.1.2.9Modelo de sincronizacion Multimedia
Se define alaimagen, texto, audio, animacion del proyecto es una parte muy importante porgque
sefida la interactividad de los objetos con e tiempo trascurrido o también Ilamado evolucién

temporal.
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e Diagramatemporal General delaaplicacion
e Diagramatempora Mercurio, Venus, Tierra, Astro Luna, Marte, Jlpiter, Saturno, Urano,
Neptuno.

e Metadatos (ANEXOS)

[11.1.2.10 I mplementacion

e Implementacion de entornos virtuales” SP”

e Instalacion

e FEtapas de disefio

e A-frames de disefo “SP”

e FEtapadedesarrollo

e Seleccion de recursos
Seleccion de recursos. Los recursos seleccionados para € desarrollo del contenido, actividades y
autoevaluacion “Sistema Planetario” fueron tomados de modelos en Realidad Virtual delalnternet

y luego generados de mejor manera y duplicados para € trabajo y son los siguientes:

» Imagenes disefiadas en Paint de cada uno de los planetas, tanto para el contenido.

A\

Modelos tridimensionales disefiados y desarrollados en 3ds especiales para la libreria de
THREE.JS archivos Obj y Mtl. Detalle en Anexos.

Recorrido virtual generado en React.360 con su Render motor de JavaScript

Audio paralaintegracion con € recorrido virtua paralos planetas

Contenidos interactivos creados por imaginacion con CSS. Y HTML

vV VvV VY V¥V

Desarrollo de contenidos
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» Conclusiones

111.1.3 Front-End

[11.1.3.1 Componente 2

La planificacion establecida describe la planificacion genera del desarrollo de la Plataforma web
para € Observatorio y el sistema de gestion conectados, sefialando los Sprint de acuerdo a su
desarrollo como la metodologia SCRUM lo indica, Wireframes y finalizando en Prototipo

haciendo los Sprint necesarios hasta cumplir €l objetivo.

[11.1.3.20bjetivo General
Implementar Laplataformaweb y € sistema, parael observatorio astronémico nacional que mejore
las areas de Registro de visitas, y difusion de lainformacion a si también pueda resolver muchos

varios problemas.

[11.1.3.30bjetivos especificos

o La herramienta de programacion es JavaScript, tanto para la construccion del sistema, €
servidor es node.js una complementacién de la tecnologia.

o Laherramientade Base de Datos es FireBase nos ofrece muchos beneficios, parael control
de los datos ya sea de manera estructurada, en tiempo real, graficas de flujo de datos tec.

o Disefios de la plataforma en HTML, Css y bootstrap, y servicios de AWS para la
publicacién de la plataforma.

o Implementar la plataforma web, con un menu interactivo y experiencia UX para los

usuarios que visiten la plataf orma ademas que se puede contactar con €l observatorio.
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0 Implementar € sistema de registro de datos del observatorio con médul os disefiados para
un buen control delosdatos, que sean clarosy que se puedasacar un Reporte ya seamensual

y anual.

[11.1.3.4Listadeproducto

[11.1.3.5Wireframes
e Objetos de navegacion
e Sistemafunciona dela Plataformaweb
e Diagramas de secuencia

e Desarrollo de sprint del sistema

[11.1.3.6 Retrospectiva del sprint

[11.1.3.7 Prototipos

[11.1.3.8Mang o del sistema en general y manejo en la plataforma web

e Sprint 0: Pestafias de la Platafor ma web, Menu Principal, inicio, Contéctanos.
Iniciar sesion: muestrala parte deingreso a sistema.
Administrar perfil: Lo usaran los usuarios internos, operadores y administradores.

e Sprint 1. Pestafias dela Platafor ma web, Que hacemos, Actividades, Eventos en General,

Telescopios, Planetario, museo.
Administrar visitas: Visitas E.C.I, Registro de visitas Educacionales Cientificas

Institucionales, Actualizar visita Educacionales Cientificas Institucionales, Visitas M.C, Registro

de visitas para medios de comunicacion, Actualizar vistas de medios de comunicacion:
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Lo usaran los Usuarios Internos, Operadores y Administradores se evaluara s sera posible atender
fas visitas que se registren en € sistema, de acuerdo a fechas y horarios. En € caso de que las
visitas sean aceptadas pasaran a ser visibles en la plataforma web.

e Sprint 2: Pestafias de la Platafor ma web, Visitanos, Nosotros, Reserva tu Visita, Como
puedo Registrarme, Visitas educacional es/cientificas/institucionales y Visitas de medios de
comunicacion.

Administrar sistema: perfil del usuario:
Lo usardel Administrador, con este médulo es posible cambiar €l rol de cada usuario en el sistema
y también administrarlo.

e Sprint 3: Pestafias de la Plataforma web, Visitas Programadas, Visitas Educacionales

Habilidades, Visitas Comunicacion Habilidades.
Administrar eventos. Registro de un nuevo Evento, Actualizar Eventos del Observatorio:
Lo usaran los operadores y administradores, ellos tendran unarelacion con la Plataformaweb solo
deregistro del evento, Lainformacion del evento cumple 2 funciones. de informacién en la pagina
y deregistro en e sistema para su control.
e Sprint 4: Pestafias de la Plataforma web, Descubrir mas, Galeria de Fotos, Material de
Divulgacion.
Administrar planetarios: Planetarios, Registro de Planetario, Actualizar Planetario:
Lo usaran los Operadores y administradores también este cumple 2 funciones, de informacion en
lapaginay de registro en el sistema para su control.
e Sprint 5: Pestafias de la Platafor ma web, Novedades, Noticias, Articulos.

Administrar correos. Correos, Registro de correos, Actualizar Correos:



Lo usarén los Operadores y Administradores. A 10s correos que sean enviados por 1os usuarios
externos hacia el observatorio se les podra dar respuesta a sus preguntas.
Ingresos. Registro:
Lo usarael Administrador, con este modulo es posible registrar nuevos usuarios en € sistema.
e Reportes: los reportes seran impresos por |os administradores, estos pueden ser mensuales

y anuales.

[11.1.3.91ncremento

11.1.3.9.1Lenguaje
El principal lenguaje utilizado para €l desarrollo de la app es JavaScript, que se encuentra escrito
con la sintaxis (ES2018).
Este utilizalos siguientes paguetes de dependencia de desarrollo en el fichero:
e Disefio técnico del sistema
e Back-end
e Basededatos
e Reglas
e Descripcion dereglas
e Modelo de labase de datos (estructura arbol).
e Visualizacién del esqguema basado en arboles y nodos
e Descripcion de los datos
e Entornos de alojamiento servicios utilizados
o Veificacion de email

e Restablecer contrasefa
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e Base de datos en tiempo real

¢ Almacenamiento

e Gréficos de base de datos

e Trafico de amacenamiento

e Método de ingreso ala base de datos
e Pruebas del software

e Pruebas de casos

11.1.3.10 Resumen

Los dos componentes del sistema planetario y la Plataforma web ofreceran informacién, e
usabilidad en la parte de Realidad Virtual y Registro de datos del observatorio, llegando a la
funcionalidad de los usuarios externos, usuarios internos, operadores y el administrador dando un
rendimiento de calidad al sistema

[11.1.4 Vista General del Proyecto

Desarrollar e implementar un sistema Realidad Virtua “Sistema Planetario” y "Plataforma web”
que permita ver entornos de planetas en realidad virtual, y difusién, registro de datos.

Que e sistema cumpla con todos |os requisitos para el desarrollo del proyecto.

Creacion de un sistema en Realidad virtual y Plataforma Web para difusion de informacion del

observatorio.

[11.1.4.1 Suposicionesy Restricciones

[11.1.4.1.1Suposicién
» Desarrollo del proyecto de acuerdo a esténdares y normas de calidad de software.

» Elegir herramientas adecuadas para el proyecto.
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» Recabar informacion necesaria por medio de encuestas, entrevistas, formularios etc. Para

realizar €l sistema, Entregar €l producto y probar con los usuarios.

[11.1.4.1.2Restricciones
» Labase dedatos FireBase sera NoSQL no relacional, implementadaen el gestor de base de
datos.
» Se podra acceder desde movil a sistema Realidad Virtual y web y también desde una
computadora.
» Laparte del servidor del sistema sera desarrollado con node.js.
Por qué usar un almacenamiento estructurado:
= JavaScript hasido un lenguge interpretado, y Java compilado.
= Los programas de JavaScript son archivos de texto que se integran directamente en las
paginas HTML y esinterpretado (sin estar compilado) por € cliente (navegador), mientras
gue en Java se compilan a un archivo especia para que sean optimizados a un lenguaje
intermedio [lamado bytecode, y es leido posteriormente en un ordenador que lo gjecuta.
= Java es un lengugje de programacion orientado a objetos puros (OOP), mientras que
JavaScript esta basado en prototipos y, puede emular |a programacién orientada a objetos.
= JavaScript es gestionada por ECMA Script, una organizacién sin &nimo de lucro. En Java,
el control lo tiene Oracle, una empresa privada que lo gestiona en funcion de sus intereses.

[11.1.5 Organizacion del Proyecto

[11.1.5.1 Participantes del Proyecto

El encargado de dar los roles que comprenden tres niveles y administrador del proyecto es €
estudiante Gualberto E Aguirre Vargas.

47



Administrador: Esta enmarcado de todos |os modulos del sistema, tiene acceso total.

Operador: Es parte importante del equipo de trabajo del observatorio, estéa encargado de algunos
maodul os.

Usuarios: Son personas que complementan el equipo de trabajo, y sus acciones son limitadas en el
sistema.

Usuario Externos. Son la parte activadel sistemalos que utilizan la plataforma web.

[11.1.5.2.1Director
Encargado delaconduccion del proyecto informatico desde el inicio hastael lanzamiento al usuario

final, debe tener conocimiento en distintas areas.

[11.1.5.1.2Analista
Conocimiento en el paradigma de ingenieria de software, capaz de dar solucion a los problemas

que se presenta.

[11.1.5.1.3Disefiador
Conocimiento profundo enlo que es €l desarrollo del disefio delainterface gestion de color, gestion

de idiomay autoconfiguracion.

[11.1.5.1.4Programador
Conocimiento en &rea de programacion, dominio del lenguaje utilizado para € desarrollo del

sistema Multimediay sistema, plataforma web.

[11.1.5.1.5Tester
Conocimiento en los distintos tipos de pruebas estandares de calidad, encargado de probar €
sistema para que funcione de manera adecuada.
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[11.2 Componente |: Crear medios de escenarios de planetasy datos
para poder explicar y difundir la informacion del sistema

planetario del observatorio.
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[11.2.1 Obtencion derequerimientos
En esta seccion se exponen los principales conceptos y herramientas que se utilizaron en €

desarrollo del trabajo de grado:

[11.2.1.1 Disefio Conceptual
El disefio conceptual eslasegundafase delametodologia OOHDM y en esta se disefialasemantica

del dominio del software

[11.2.1.1.1Diagrama de casos de uso

Diagrama de caso de uso sistema Realidad Virtual.

! L e

LSzt K @ W

Figura 2 Diagrama de caso de uso Realidad Virtual

[11.2.1.2 Diagrama de Secuencia

Este diagrama se realiz6 en base a diagrama de Casos de Uso previamente disefiado.

50



[11.2.1.2.1Diagramas de secuencia principales
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Figura 3 Diagrama de Secuencia Principal

[11.2.1.3 Disefio de Navegacion

K 3

SRk P L

i inlormrs e

El aplicativo esta desarrollado por escenasy es por €llo que se tiene una adecuada distribucion del

contenido, donde €l usuario puede navegar de maneraintuitiva.

111.2.1.3.10bjetos de navegacion

v

v

v

v

v

Titulo (contiene los model os de planetas y 1a animacién)

Informacion (recorrido de cada uno de los planetas)

Autor (muestratodo referente al autor del proyecto)

Menu (muestra las distintas opciones que hay en el sistema Multimedia)

Sistema planetario (muestra todos |os planetas)
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Figura 4 Disefio de Navegacion
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[11.2.1.4 Disefio de Navegacion General

Figura 5 Disefio de navegacion general de la Plataforma web
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I11.2.1.5Disefio deinterfaz Abstracta

[11.2.1.5.1Nodo Menu Principal

VDA NODO MENU PRINCIPAL
VDA Nodo Informacion

VDA Nodo Autor

VDA Nodo Menu

<Salir>

Tabla 5 Nodo Menu Principal

111.2.1.5.2Nodo I nfor macion

VDA

NODO informacion

Ubicado en la parte Izquierda de la pantalla, Contiene toda la informacion de la aplicacion 'y

esta relacionado con los model os de Planetas en 3D

<pausa> Nodo informacion
<Salir>
Tabla 6 Nodo Informacién
I11.2.1.5.3Nodo Autor
VDA NODO Planetas

Informacion sobre € autor del proyecto como
proyecto.

también los distintos modul os trabajados en €l

<pausa>

Nodo Autor

<Sdir>

Tabla 7 Nodo Autor




[11.2.1.5.4Nodo Menu

VDA

NODO Menu

Ubicado en la parte derecha de la pantalla, el mena cuenta con 11 botones que activan € evento

de cada uno de las opciones Instrucciones, Autores, Luna , Mercurio, Venus, Tierra, Marte,

Japiter, Saturno, Urano, Neptuno.

<pausa>

Nodo menu principal

<Sair>

Tabla 8 Nodo Men

[11.2.1.5.5Nodo Todos los Planetasy Astro

VDA NODOS MERCURIO, VENUS, TIERRA,
LUNA, MARTE, JUPITER, SATURNO,
URANO, NEPTUNO.

<continuar> Nodo Informacion

<continuar> Nodo Autor

<continuar> Nodo Menu

<Salir>

Tabla 9 Nodo Planetasy Astro
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I111.2.1.6 Modelo de Sincronizacion Multimedia

Diagramatemporal General dela aplicacion Tiempo
Imagen o0
Tituloy su Tituloy su Tituloy su 3 (seg)
texto texto texto
Asteroidsl 0
Asteroids2 0
Asteroids3 0
Asteroids4 0
Texto 1 Texto 1 Texto 1 40 (seg)
Texto 2 Texto 2 Texto 2 40 (seg)
Boton  (més Boton  (més Boton  (més 45 (seg)
informacién) informaci 6n) informacion)
Menu de Menu de Menu de 3 (seg)
opciones opciones opciones
Audio 1 04:03™
seg
Animacion 3 (seg)
O(click) 1(click) 1(click) 1(click) 1(click) 1(click) g

Tabla 10 Diagrama Temporal General
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Diagrama temporal Mercurio, Venus, Tierra, Astro Luna, Marte, Jupiter,

Saturno, Urano, Neptuno.

Tiempo

Imagen o0
Nombre del Nombre de Nombre 3 (seg)
planeta planeta del planeta
Asteroidsl e
Asteroids2 0
Asteroids3 ©
Asteroids4 ©
Audio 1 04:03™
seg
Animacion 3 (seg)
Boton Més Boton 3-45 (seg)
mercurio informacion mercurio
Boton Més Boton 3-45 (seg)
venus informacion venus
Boton tierra Més Boton 3-45 (seg)
informacion tierra
Boton luna Mas Boton luna 3-45 (seg)
informacion
Boton Mas Boton 3-45 (seg)
marte informacion marte
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Boton Mas Boton 3-45 (seg)
jUpiter informacion jUpiter

Boton Mas Boton 3-45 (seg)
Saturno informacion Saturno

Boton Mas Boton 3-45 (seg)
Urano informacion Urano

Boton Mas Boton 3-45 (seg)
Neptuno informacion Neptuno

O(click) 1(click) 1(click)  1(click)  1(click)

Tabla 11 Diagrama temporal de Mercurio, Venus, Tierra, Astro Luna, Marte, Jupiter, Saturno, Urano,

Neptuno.
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[11.2.1.7 Implementacion

[11.2.1.7.1Implementacién de los entornos Virtuales "Sistema planetario’
En esta etapa se explica e proceso que debid seguirse para la correcta implementacion del
aplicativo “Sistema Planetario” en base a OOHDM, empezando por la instalacion de React.360 y

concluyendo con la creacién del entorno virtual .

111.2.1.8 Front-end

[11.2.1.9 Etapa de disefio

[11.2.1.9.1A-Frames de Diseiio del “Sistema Planetario”
Sistema planetario Realidad Virtual gestionar informacién y contenido

111.21.9.1.1 Esteese A-FrameMenu dela aplicacion VR

|.-h..l|-|-.:-.-. | l [ T T

Figura 6 Menu de la aplicacion VR
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El disefio de esta pantalla se desarrolla de |a siguiente manera, representara una bienvenida alos
usuarios externos, con botones de navegacion

Esteesel A-Framelnstruccionesde la aplicacion Realidad Virtual

. Wt
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Figura 7 Instrucciones de la aplicacion Realidad Virtual
El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera, representara una interfaz amigable
mostrando dos interfaces al apretar el boton “mas informacion”

Esteesd A-Frame Autor dela aplicacion Realidad Virtual

i Y e
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— | | —
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Figura 8 Autor de la aplicacion Realidad Virtual
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El disefio de esta pantalla se desarrolla de |a siguiente manera, representara unainterfaz amigable
con disefio colorido, y gustable a celulares con sistema |OS y Android, mostrando lainformacién
de las caracteristicas de |os autores al presionar €l botén autor.

Esteesel A-FrameMercurio delaaplicacion VR

Figura 9 Mercurio dela aplicacion VR

El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas
animados y mostrara las caracteristicas de MERCURIO.

Esteesel A-FrameVenusdelaaplicacion VR
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rrarss dn Marpan | [ | rmert e gz |
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I"\._ s =

Figura 10 Venus de la aplicacion VR
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El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas
animados y mostrara las caracteristicas de VENUS.

Esteesel A-FrameTierradelaaplicacion VR
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Figura 11 Tierra dela aplicacion VR

El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas
animados y mostrara las caracteristicas de latierra sera el planeta mejor trabajado.

Esteesel A-FrameAstro Lunadelaaplicacion VR
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Figura 12 Astro Luna de la aplicacién VR
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El disefio de esta pantalla se desarrolla de |a siguiente manera; representaralavistadel Astro de la
tierra, animados 'y mostraralas caracteristicas de este astro como | os créteres hechos por meteoritos.

Esteesel A-FrameMartedela aplicacion VR
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Figura 13 Marte dela aplicacion VR
El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planeta
animado MARTE y mostrara las caracteristicas de este planeta “Llamado planeta rojo”

Esteese A-Frame Japiter dela aplicacion VR
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Figura 14 Japiter dela aplicacion VR
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El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas

animados y mostrara las caracteristicas de JUPITER con sus enormes lineas de color azul y

tormentas gaseosas que no paran.

Esteesel A-Frame Saturno delaaplicacion VR

-------------

Figura 15 Saturno de la aplicacion VR
El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas

animados y mostrara las caracteristicas de SATURNO con sus enormes anillos congelados.

Esteesel A-Frame Urano delaaplicacion VR
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Figura 16 Urano de la aplicacion VR



El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas
animados y mostrara las caracteristicas de URANO tan peculiar.

Esteesel A-Frame Neptuno dela aplicacion VR
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Figura 17 Neptuno de la aplicacion VR
El disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera; representara la vista de planetas

animados y mostrara las caracteristicas de NEPTUNO tan lejano.
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111.2.1.10 Etapa de Desarrollo

111.2.1.10.1 Prototipo de Pantalla Menu dela aplicacion

fitulo 1

Titulo 2

Figura 18 Prototipo de Pantalla Ment de la aplicacién

Titulo del recuadro

Figura 19 Prototipo de Pantalla Menu de la aplicacion
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Menu de opciones

| S |
PR | S | O
(R | | -

L

Figura 20 Prototipo de Pantalla Ment de la aplicacién

Nombre Prototipo de Pantalla Menu de la aplicacion

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver |a primera presentacion en tres partes

CoN sus caracteristicas especiales.

e Titulo1l: Muestrael nombre del sistema.
e Titulo2: Muestrad titulo del recorrido que haremos por la aplicacion
“caracteristicas (el titulo cambiara segun e evento que se seleccione

del mena)”.
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e Asteroides. muestra los e ementos animados en la vista de 4 anillos
gue giran.

e Imagen: muestra la parte central de la aplicacion, la imagen esta
distribuida en 360 grados.

(ver figura 21)

e Titulo del recuadro: Muestra €l titulo que se cambiara con € evento
del menu.

e Texto: Muestra texto y una breve aclaracién del contenido, esto
relacionado con el evento del mena.

e Botdn: Al hacer Click en “mas informaciéon” se realizard la sub-

descripcién S1.

e Menu de opciones. Muestra las diferentes opciones que hay en €l
men.

(ver figura 20)

Sub e Sl: Seabriraotrasub ventanacon informacion del evento seleccionado
Descripcion en el menu “més informacion”.

Componentes | Directorio: components.js

Librerias Threejs

Tabla 13 Prototipo de Pantalla Menu de la aplicacion
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111.2.1.10.2  Prototipo de Pantalla Instrucciones

SISTEMA PLANETARIO

UCCIONE:

Figura 21 Prototipo de Pantalla Instrucciones
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Figura 22 Prototipo de Pantalla Instrucciones
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Instrucciones

Arriba o
lzquierda

Derecha

Abajo

Giroscopio

Click Manu Planetas

Figura 23 Prototipo de Pantalla I nstrucciones

Figura 24 Prototipo de Pantalla Instrucciones
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Nombre

Prototipo de Pantalla Instrucciones

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en cuatro

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo 1: Muestrael nombre del sistema

e Titulo2: Muestrad titulo del recorrido que haremos por la aplicacion
“caracteristicas (Instrucciones)’.

e Asteroides: muestra los e ementos animados en la vista de 4 anillos
gue giran y acaparan la vistade todo el escenario en VR.

¢ Imagen: muestra la parte central de la aplicacion, la imagen esta
distribuida en 360 grados.

(ver figura 21)

e Instrucciones. Muestra € titulo que se cambiara con € evento del
menl.

e Texto: Muestra texto y una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del mend.

e Botdén: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la sub-

descripcion S1.
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(ver figura 22)

(ver figura 24)

Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la sub-

descripcién S2.

Menu de opciones. Muestra las diferentes opciones que hay en el

mend.

Sub e Sl: Se abrird otra sub ventana con informacion del evento
Descripcion seleccionado en el ment “I nstrucciones”.
e S2: volver a lainformacion principal del evento seleccionado en el
menu “Instrucciones”.
Componentes | Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 14 Prototipo de Pantalla I nstrucciones
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111.2.1.10.3 Prototipo de Pantalla Autor

SISTEMA PLANETARIO

14

-

Figura 25 Prototipo de Pantalla Autor

Autor

rabajo de tesis para el mejoramiento
tecnolégico Para el Observatorio
Astronomico Nacional (SANTA ANA) con

comienso hacia el Fuluro del pais hacia

mucho carifo la ciengia et bolivia es un

mejores tiempos

Figura 26 Prototipo de Pantalla Autor
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Autor

Programador Principsl Guabmrto E

Dizefador Gualbert E Aguirme

Animacién Gualbert E Aguirre
Sonido  _Jalbert E Aguirre Vargas

Herramientes de disefio como

TR e N T R o Sl i RS S ea ¥

Figura 27 Prototipo de Pantalla Autor

Figura 28 Prototipo de Pantalla Autor

Nombre

Prototipo de Pantalla Autor

Propdsito

Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.
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Rol

Usuarios externos

Requisitos

Tener conexion ainternet

Descripcion

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en cuatro

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

e Titulo2: Muestrad titulo del recorrido que haremos por la aplicacion
“caracteristicas (Autor)”.

e Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4 anillos
gue giran y acaparan la vistade todo el escenario en VR.

¢ Imagen: muestra la parte central de la aplicacion, la imagen esta
distribuida en 360 grados.

(ver figura 25)

e Autor: Muestrad titulo que se cambiara con €l evento del mena.

e Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con € evento del mena.

e Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la sub-
descripcion S1.

e Botén: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la sub-
descripcion S2.

(ver figura 26, 27)
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e Menu de opciones. Muestra las diferentes opciones que hay en €
menu y corresponde a “Autor”

(ver figura 28)

Sub e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
Descripcion seleccionado en el ment “Autor”.
e S2: volver ala informacion principal del evento seleccionado en el
menu “Autor”.
Componentes | Directorio: components.js
Librerias Three,js

Tabla 15 Prototipo de Pantalla Autor
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111.2.1.10.4 Prototipo de PantallaMercurio

SISTEMA PLANETARIO

Figura 29 Prototipo de Pantalla Mercurio

Mercurio

Mercurio es 3 = *fam ecuenc del

Sistema Sc s e planeta mas “ercano i
s0 Rea i

VeI
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entre "= 0 v 55 ¢

e puede ver facilme

genceralmente R lemasiado cerca del Sol
Debido a que Mercurio normaimente «

e :ln_ en -,I lw',.)l-,\t‘.l‘l;l

durante un eclip:

puede ver en el cre

Vs lw‘v' no

m

Figura 30 Prototipo de Pantalla Mercurio
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Mercurio

Distancia media del sol (AU)

Didmetro relativo a la tierra (km)

Masa relativa a la tier

Figura 31 Prototipo de Pantalla Mercurio

Figura 32 Prototipo de Pantalla Mercurio
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Nombre

Prototipo de Pantalla Mercurio

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en cuatro

partes con sus caracteristicas especiales de cada Planeta.

e Titulo 1: Muestrael nombre del sistema

e Titulo2: Muestrad titulo del recorrido que haremos por la aplicacion
“caracteristicas (Mercurio)’.

e Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4 anillos
gue giran y acaparan la vistade todo el escenario en VR.

¢ Imagen: muestra la parte central de la aplicacién, la imagen esta
distribuida en 360 grados.

(ver figura 29)

e Mercurio: Muestradl titulo que se cambiara con & evento del mena.

e Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del mend.

e Botén: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la sub-

descripcion S1.
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(ver figura 30, 31)

(ver figura 32)

Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizari la sub-

descripcién S2.

Menu de opciones. Muestra las diferentes opciones que hay en el

menu y corresponde a “Mercurio”

Sub e Sl: Se abrird otra sub ventana con informacion del evento
Descripcion seleccionado en el menu “Mercurio”.
e S2: volver alainformacion principal del evento seleccionado en €
menu “Mercurio”.
Componentes | Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 16 Prototipo de Pantalla Mercurio
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111.2.1.10.5 Prototipo de Pantalla Venus

SISTEMA PLANETARIO

Uus

Figura 33 Prototipo de Pantalla Venus

Figura 34 Prototipo de Pantalla Venus
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Venus

Distancia media del sol (AU)

Didmatro relativo a le tlerra (km)

Masa reiativa a In terra

Figura 35 Prototipo de Pantalla Venus

Figura 36 Prototipo de Pantalla Venus

Nombre Prototipo de Pantalla Venus

82



Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

Ccuatro partes con sus caracteristicas especiales de cada Planeta.

(ver figura 33)

Titulo 1: Muestra el nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Venus)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo el escenario en VR.
I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Venus. Muestra € titulo que se cambiard con € evento del
menl.

Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del mena.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.
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e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura 34, 35)

e Menl deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Venus”

(ver figura 36)

Sub Descripcion e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en & menu “Venus”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en
el menu “Venus”.
Componentes Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 17 Prototipo de Pantalla Venus




111.2.1.10.6 Prototipo de Pantalla Tierra

SISTEMA PLANETARIO

I

Figura 37 Prototipo de Pantalla Tierra

ds grande y denso de los
25, el unico que se sabe gue
i geoldgica act
se sabe gue existe la vida. Su
liquida es unica entre los planetas
snico planeta donde s«

de placas. La atmdésfera

calffénte diferente de la

abient® sido alterad:

Figura 38 Prototipo de Pantalla Tierra
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Tierra

Distancin media dol sol (AU)

Didgmetro relative a la tierra tom)

Masa relativa a |a tier

Figura 39 Prototipo de Pantalla Tierra

Figura 40 Prototipo de Pantalla Tierra
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Nombre

Prototipo de Pantalla Tierra

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especia es de cada Planeta.

(ver figura 37)

Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Tierra)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.

I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Tierra: Muestra € titulo que se cambiara con e evento del
menl.

Texto: Muestratexto unabrevey aclaracién del contenido, esto
relacionado con el evento del mend.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.
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e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura 38, 39)

e Menl deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
€l menu y corresponde a “Tierra”

(ver figura 40)

Sub Descripcion e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en el ment “Tierra”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en
el menu “Tierra”.
Componentes Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 18 Prototipo de Pantalla Tierra
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111.2.1.10.7 Prototipo de Pantalla Astro Luna

SISTEMA PLANETARIO

Ul

Figura 41 Prototipo de Pantalla Astro Luna

Figura 42 Prototipo de Pantalla Astro Luna
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Luna

Distanca media de la Luna (AU}

Disdmero celativo a 1s tera (km)

Masa relativa a 1a Luna

Figura 43 Prototipo de Pantalla Astro Luna

Figura 44 Prototipo de Pantalla Astro Luna
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Nombre Prototipo de Pantalla Astro Luna

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especia es de cada Planeta.

(ver figura4l)

Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Astro Luna)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.
I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Luna: Muestrad titulo que se cambiaracon el evento del menu.
Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del menu.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.
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e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura42, 43)

e Menl deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Luna”

(ver figura 44)

Sub Descripcion e Sl:. Se abrird otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en el menu “Luna”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en
el menu “Luna”.
Componentes Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 19 Prototipo de Pantalla Astro Luna
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111.2.1.10.8 Prototipo de PantallaMarte

SISTEMA PLANETARIO

vial L

Figura 45 Prototipo de Pantalla Marte

Marte

Marte (1,5 UA del Sol) es mas pequeno que
la Tierra v Venus (0,107 masas terrestres),
lNene una atmosfera de didxido de carbono
en su lll-l-,lh'hl COnN unqa
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volcanes, como Olympus Mons, vy
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anos u color rojo proviene del éxido de
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pequenos satélites naturales (De
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Figura 46 Prototipo de Pantalla Marte
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Marte

(Su gravedad es de 3.711m/5"2
El mas paquefic del sisterma P
Color rojo por ol oxid de hiero
Su oo durs 687 dias terrestres)
Distancia madis del =ol (AU)
Didmetro rolative a la Sarra (kkm)

Mass relative o la terra

Figura 47 Prototipo de Pantalla Marte

Figura 48 Prototipo de Pantalla Marte
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Nombre Prototipo de Pantalla Marte

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especia es de cada Planeta.

(ver figura 45)

Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Marte)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.
I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Marte: Muestra € titulo que se cambiara con € evento del
menl.

Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del mend.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.

95



e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura 46, 47)

e Menu deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Marte”

(ver figura 48)

Sub Descripcion e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en el menu “Marte”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en
el menu “Marte”.
Componentes Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 20 Prototipo de Pantalla Marte
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111.2.1.10.9 Prototipo de Pantalla Jupiter

SISTEMA PLANETARIO

Jupiter

Figura 49 Prototipo de Pantalla Jupiter

1to planata desde el Sol v el

Sistema Solar. Es un planeta
Ia

na milés mma de
" media la de todos
sistema Solar

Mumo son gigantes

dos= '_-|.H'--'_'!‘li qgigantas,

Figura 50 Prototipo de Pantalla Jupiter
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Jupiter

Distancia media dal sal (AU)
Didmetro redative a la tierra (km)

Masa relativa a la tierra

Figura 51 Prototipo de Pantalla Jupiter

Figura 52 Prototipo de Pantalla Jupiter
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Nombre

Prototipo de Pantalla Jupiter

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especia es de cada Planeta.

(ver figura 49)

Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Jupiter)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.

I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Jupiter: Muestra € titulo que se cambiard con € evento del
menl.

Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del menu.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.
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e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura 50, 51)

e Menl deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Jupiter”

(ver figura 52)

Sub Descripcion e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en €l menu “Jupiter”™.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en
el menu “JUpiter”.
Componentes Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 21 Prototipo de Pantalla Jupiter
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111.2.1.10.10 Prototipo de Pantalla Saturno

SISTEMA PLANETARIO

>aturno

Figura 53 Prototipo de Pantalla Saturno

Saturno

Saturno es el sexto p‘fx'('Yr’l de

sequndo mads grande del Siste

después de Jupiter. Es un gigante gaseoso
con un radio promedio aproximadamegte
nueve veces mavor que el de la Tierra.
Aunque tiene solo una octava parte de la
densidad promedio de la Tierra, con su
mavoer volumen, Saturno es un POCO mMas de

S Mmas m .'..‘Jlii -_\-.'cl.ﬂll(,r “'-,H.'Ju [I

s romano de la agricultura; su

simbolo astronomico (*} representa la hoz del

agl0s5,

Figura 54 Prototipo de Pantalla Saturno
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Saturno
Distancia media del sol (AL)

Diametro relativo a la tierra (km)

Masa relativa a la tierra

Figura 55 Prototipo de Pantalla Saturno

Figura 56 Prototipo de Pantalla Saturno
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Nombre Prototipo de Pantalla Saturno

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especia es de cada Planeta.

(ver figura53)

Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Saturno)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.
I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Saturno: Muestra € titulo que se cambiard con e evento del
menl.

Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del menu.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.
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e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura 54, 55)

e Menl deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Saturno”

(ver figura 56)

Sub Descripcion e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en el menu “Saturno”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en
el menu “Saturno”.
Componentes Directorio: components.js
Librerias Threejs

Tabla 22 Prototipo de Pantalla Saturno
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111.2.1.10.11 Prototipo de Pantalla Urano

SISTEMA PLANETARIO

Uri

Figura 57 Prototipo de Pantalla Urano

Figura 58 Prototipo de Pantalla Urano
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Urano

Distancia media det sol (AU)

Didmetro relative o la tiesra tkm)

Map<a redativa a ln fierrs

Figura 59 Prototipo de Pantalla Urano

Figura 60 Prototipo de Pantalla Urano

Nombre

Prototipo de Pantalla Urano

Propdsito

Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.
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Rol Usuarios externos
Requisitos Tener conexion ainternet
Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especiales de cada Planeta.

e Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

e Titulo 2. Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Urano)”.

e Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.

e |Imagen: muestralaparte central delaaplicacion, laimagen esta
distribuida en 360 grados.

(ver figura57)

e Urano: Muestra € titulo que se cambiard con € evento del
menl.

e Texto: Muestratexto y unabreve aclaracién del contenido, esto
relacionado con el evento del mena.

e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S1.

e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S2.
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(ver figura 58, 59)

e Menu deopciones. Muestra las diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Urano”

(ver figura 60)

Sub Descripcion

e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en el menu “Urano”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en

el menu “Urano”.

Componentes

Directorio: components.js

Librerias

Threejs

Tabla 23 Prototipo de Pantalla Urano
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111.2.1.10.12 Prototipo de Pantalla Neptuno

SISTEMA PLANETARIO

Neptuno

Figura 61 Prototipo de Pantalla Neptuno

Figura 62 Prototipo de Pantalla Neptuno
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Neptuno

Distancia media del sol (AU)
Didmetro relativo a la terra (k)

Masa relativa o ln terra

Figura 63 Prototipo de Pantalla Neptuno

Figura 64 Prototipo de Pantalla Neptuno
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Nombre Prototipo de Pantalla Neptuno

Propdsito Ingresar ala presentacion de la Aplicacion.

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Descripcion El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

cuatro partes con sus caracteristicas especia es de cada Planeta.

(ver figura 61)

Titulo 1: Muestrael nombre del sistema.

Titulo 2: Muestra € titulo del recorrido que haremos por la
aplicacion “caracteristicas (Neptuno)”.

Asteroides: muestra los elementos animados en la vista de 4
anillos que giran y acaparan lavistade todo €l escenario en VR.
I magen: muestrala parte central delaaplicacion, laimagen esta

distribuida en 360 grados.

Neptuno: Muestra € titulo que se cambiara con € evento del
menl.

Texto: Muestra texto una breve aclaracion del contenido, esto
relacionado con el evento del menu.

Botdn: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la

sub-descripcion S1.
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e Boton: Al hacer Click en “mas informacion” se realizara la
sub-descripcion S2.

(ver figura 62, 63)

e Menl deopciones. Muestralas diferentes opciones que hay en
el menu y corresponde a “Neptuno”

(ver figura 64)

Sub Descripcion e Sl: Se abrira otra sub ventana con informacion del evento
seleccionado en el menu “Neptuno”.
e S2:volver alainformacion principal del evento seleccionado en

el menu “Neptuno”.

Componentes Directorio: components.js

Librerias Threejs

Tabla 24 Prototipo de Pantalla Neptuno

111.2.2 Seleccion de Recur sos

I11.2.2.1 Desarrollo de contenidos
Desarrollo de contenidos: A continuacion, se detalla como fueron desarrollados los escenarios

seleccionados en la etapa anterior, haciendo uso de los recursos y plantillas que se escogieron, de
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igual formaque setomo el modelo y las caracteristicas de cada uno delos planetas reales|levando,

a sus formas més similares y mostrando una simulacion de como se veran en un entorno Virtual.

I11.2.2.1.1Mercurio

Figura 65 Mercurio

Fotografia real del planeta, [levado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Mercurio, los detalles en el modelo Multimedia pueden diferir.

[11.2.2.1.2Venus

Figura 66 Venus
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Fotografia real del planeta, [levado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Venus, los detalles en e modelo Multimedia pueden diferir.

[11.2.2.1.3Tierra

Figura 67 Tierra

Fotografia real del planeta, Ilevado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Tierra, los detalles en el modelo Multimedia pueden diferir del real.

111.2.2.1.4Luna astro

Figura 68 Luna Astro
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Fotografiareal del planeta, [levado aun escenario en Realidad virtual que muestracomo esel Astro

Luna, los detalles en e modelo Multimedia pueden diferir del real.

[11.2.2.1.5Marte

Figura 69 Marte

Fotografia real del planeta, [levado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Marte, los detalles en el modelo Multimedia pueden diferir.

[11.2.2.1.6Japiter

Figura 70 Japiter
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Fotografia real del planeta, [levado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Jupiter, los detalles en el modelo Multimedia pueden diferir.

111.2.2.1.7Satur no

Figura 71 Saturno

Fotografia real del planeta, Ilevado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Saturno, los detalles en e modelo Multimedia pueden diferir.

111.2.2.1.8Urano

Figura 72 Urano
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Fotografia real del planeta, Ilevado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €l

planeta Urano, los detalles en e modelo Multimedia pueden diferir.

[11.2.2.1.9Neptuno

Figura 73 Neptuno

Fotografia real del planeta, [levado a un escenario en Realidad virtual que muestra como es €

planeta Neptuno, |os detalles en el modelo Multimedia pueden diferir.
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[11.3 Componente Il: Desarrollar & control de informacion del
registro de visitantes y publicar o referido a actividades del

observatorio mediante la Platafor ma web.
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111.3.1 Front-End

[11.3.1.1Plan de Desarrollo se software
Se muestralos roles y los a cances que estos tienen en el proyecto mediante |os casos de uso para

el sistema

111.3.1.1.1Modelo de casos de uso ddl sistema.

111.3.1.1.1.1 Caso deuso Administrador

Figura 74 Caso de uso Administrador
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111.3.1.1.1.2 Caso de Uso Operador

Admistrar Visitas

Administrar Planetarios

Operador

Administrar Comeos

Figura 75 Caso de uso Operador

I11.3.1.2Lista de Productos

I.D. | Prioridad Descripcion Estimacion

1 Muy Alta Pestafias de la Plataforma web, Menu Principal, | 542 hrs
inicio, Contéctanos

2 Alta Interfaz del Sistema“Iniciar sesion” ingreso al sistema. | 542 hrs

3 Muy Alta Interfaz del sistema usuarios Administrar perfil 700 hrs

4 Alta Pestanias de la Plataforma web “que hacemos” de la | 1847 hrs
Plataforma web.

5 Muy Alta Interfaz del sistema “Administrar visitas” 945 hrs
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6 Alta Pestaifias de la Plataforma web “visitanos’ de la | 3478 hrs
Plataforma web.

7 Muy Alta Interfaz del sistema “Administrar sistema” 598 hrs

8 Alta Pestafias de la Plataforma web “visitas| 902 hrs
programadas” de la Plataforma web.

9 Muy Alta Interfaz del sistema “Administrar eventos” 845 hrs

10 | Alta Pestafias dela Plataforma web “descubrir mas’dela | 749 hrs
Plataforma web.

11 | Muy Alta Interfaz del sistema “Administrar planetarios” 547 hrs

12 | Alta Pestaias de la Plataforma web “novedades” de la | 455 hrs
Plataforma web.

13 | Muy Alta Interfaz del sistema “Administrar correos” 799 hrs

14 | Muy Alta Interfaz del sistema “I ngresos”. 90 hrs

15 | Alta Interfaz del sistema “Reportes”. 362 hrs

16 | Muy dta Desarrollo del Back-end (BD). 2855 hrs

111.3.2.3Wireframes

Tabla 25 Caso de uso Operador

Eslacreacion de pantallasy laasignacion de cadafuncién y datos, elaborando |os flujos de trabajo

como herramienta parala definicion visual.

Utilizaremos el programa bal samiq wireframes, con lo cual podemos crear nuestras

pantallasiniciaes.
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111.3.1.3.10bjetos de navegacion

111.3.1.3.1.1 Plataformaweb
v" Menu Principal

v" Inicio
v" Que hacemos
0 Actividades
o Eventosen general
o0 Telescopios
o Planetario
0 Museo
v Visitanos
o Nosotros
0 Reservatuvisita
e Como puedo registrarme
e Visitas educacional es/Cientificag/institucionales
e Visitas de medios de comunicacion
v’ Visitas Programadas
0 Visitas educacionales habilitadas
0 Vistas comunicaciones habilitadas
v Descubrir més
0 Descubre e universo
0 Material dedivulgacion

v Novedades
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o Noticias
0 Articulos
v" Contéctanos
111.3.1.3.1.2 Sistema OAN
Menu principal
v Administrar visitas

o VisitaskE.C.l.

e Agregar visitas Educacionales Cientificas Institucionales

o VisitasM.C.

e Agregar visitas de medios de comunicacion

v Administrar sistema

0 Usuarios

v Administrar eventos

o Eventos

0 Registrar Nuevo Evento

v' Administrar planetarios

o Planetarios

o Agregar Nuevo Planetario

v" Administrar correos

o Correos

0 Agregar Nuevo Correo

v" Reportes
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0 Listar Reportes
v Ingreso

0 Registro
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111.3.1.3.1.3 Esquema de Navegacion dela Platafor ma web

Visitas
educacionales
habilitadas

Visitas
comunicacion
habilitadas

Visitas Contéactanos
educacionales/Ci Visitas de medios
entificas/instituci de comunicacion

onales

Tabla 26 esquema de navegacion del sitio web
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111.3.1.4 Sistema Funcional

[11.3.1.4.1Diagramas de secuencia del sistema
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Figura 76 diagramas de secuencia del sistema

[11.3.1.4.2Diagramas de secuencia del sistema
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Figura 77 Diagramas de secuencia del sistema
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[11.3.1.4.3Diagramas de secuencia del sistema
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Figura 78 Diagramas de Secuencia del Sstema
[11.3.1.5Desarrollo delos Sprint del Sistema

[11.3.1.5.1 Sprint 0

11.3.1.5.1.1 Plataforma Web menu principal
Parte superior
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Figura 79 Plataforma Web menu principal
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Parte media

2+ O [Gi——m =

Nuestra Galeria de Fotos

Figura 80 Plataforma Web ment principal

Parte inferior
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Figura 81 Plataforma Web menu principal

Este es e wireframes Menu principal de la Plataforma web, € disefio de esta pantalla se
desarrolla de la siguiente manera, representara una interfaz que muestre: fotografias, parrafos,

etiquetas, menus desplegables, animacion Cssy logos.
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[11.3.1.5.1.2 Inicio
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Figura 82 Inicio
Este es el wireframes Menu I nicio, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre:
Todo e contenido de la Plataforma web, una descripcion clara, es que, S se encuentra en una
pestafia, con hacer click en INICI O podravolver a Menu Principal.

111.3.1.5.1.3 Contactanos (correo)
Parte superior
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Figura 83 Contéactanos (correo)
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Parte inferior
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Figura 84 Contactanos (correo)

Este es el wireframes Menlu Contéactanos (correo), € disefio de esta pantalla se desarrolla de la

siguiente manera, representara unainterfaz del sprint en su primerafase

[11.3.1.5.2En € sistema

111.3.1.5.2.1

Iniciar sesion
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Figura 85 Iniciar sesion
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Esteesel wireframes|niciar sesion, € disefio de esta pantalla se desarrollade la siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint en su primerafase.

[11.3.1.5.2.2 Administrar perfil

Parte superior
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Parte inferior

Figura 86 Administrar perfil
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Figura 87 Administrar perfil
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Este es el wireframes Administrar perfil, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representara una interfaz que muestre el sprint.
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[11.3.1.5.3 Sprint 1

111.3.1.5.4 Platafor ma web

11.3.1.5.4.1 Quehacemos
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Figura 88 Que hacemos

Este es el wireframes Menl Que hacemos, €l disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representara una interfaz que muestre el sprint.

Todo e contenido de la Plataforma web, una descripcion clara, es que, S se encuentra en una

pestafia, con pasar e cursor sobre QUE HACEM OS podraver € contenido de la pestafia.
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11.3.1.5.4.2 Actividades
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Figura 89 Actividades

Este es el wireframes Menu Actividades, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard una interfaz que muestre el sprint primerafase.

111.3.1.5.4.3 Eventosen general

Thasrkens MErnLTESS

E

* * E |qrﬂ:|.'m:nm

| e hocameow

o (e

.
g G ) “ER R Y (PERT RE TRCALEEY M DEEEE
[ okt i by e gk £p Ak

X
."‘r(r )

/
!

Figura 90 Eventos en general
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Este es e wireframes Menl Eventos en general, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la
siguiente manera, representara unainterfaz que muestre e sprint en faseinicial.

111.3.1.5.4.4 Telescopios
Parte superior
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Figura 91 Telescopios

Parte inferior
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Figura 92 Telescopios
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Este es & wireframes Menu Telescopios, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representara una interfaz que muestre el sprint inicial de telescopios.

[11.3.1.5.45 Planetario
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Figura 93 Planetario

Este es e wireframes Menl Planetario, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard unainterfaz que muestre el sprint en faseinicial.

11.3.1.5.46 Museo
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Figura 94 museo
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Este es &l wireframes Menl M useo, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint.

11.3.1.5.5En € sistema

[11.3.1.551 VisitasE.C.I.
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Figura 95 Visitas E.C.I.

Este es e wireframes VisitasE.C.I, €l disefio de esta pantalla se desarrolla de |a siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint en faseinicial.

[11.3.1.5.5.2 Registro de visitas Educacionales Cientificas I nstitucionales
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Figura 96 VisitasE.C.I.
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Parte Inferior
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Figura 97 VisitasE.C.I.

Este es el wireframes Registro de visitas Educacionales Cientificas | nstitucionales, €l disefio de
esta pantalla se desarrolla de |a siguiente manera, representara una interfaz que muestre el sprint

inicial.

111.3.1.5.5.3 Actualizar visita Educacionales Cientificas | nstitucionales

Parte superior
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Figura 98 Actualizar visita Educacional es Cientificas Institucionales
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Figura 99 Actualizar visita Educacionales Cientificas Institucional es

Este esel wireframes Actualizar Visitas Educacionales Cientificas I nstitucionales, e disefio de
esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera, representara unainterfaz que muestre el sprint.

[11.3.1.554 VistasM.C.
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Figura 100 Visitas M.C.
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Este es & wireframes Visitas M .C, el disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera,
representara una interfaz que muestre el sprint inicial.

[11.3.1.5.5.5 Registro de visitas para medios de comunicacion
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Figura 101 Registro de visitas para medios de comunicacién
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Figura 102 Registro de visitas para medios de comunicacién
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Estees e wireframes Registro devisitas para mediosde comunicacion, e disefio de estapantalla

se desarrolla de la siguiente manera, representara una interfaz que muestre el sprint.

111.3.1.5.5.6 Actualizar vistas de medios de comunicacion
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Figura 103 Actualizar vistas de medios de comunicacion
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Figura 104 Actualizar vistas de medios de comunicacion
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Este es el wireframes Actualizar Visitas de medios de comunicacion, € disefio de esta pantalla

se desarrolla de la siguiente manera, representara una interfaz que muestre € sprint inicial.
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[11.3.1.5.6 Sprint 2

11.3.1.5.7 Plataforma Web

111.3.1.5.7.1 Visitanos
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Figura 105 Visitanos

Este es el wireframes Menu Visitanos, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard unainterfaz que muestre:

Todo e contenido de la Plataforma web, una descripcién, general, es decir, € visitante desde

cualquier sitio de la Plataforma web, con solo pasar € cursor sobre VISITANOS podra ver €

contenido de las pestarias.
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[11.3.1.5.7.2 Nosotros
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Figura 107 Nosotros
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Este es e wireframes Menu Nosotros, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente
manera, representard una interfaz que muestre e sprint.

111.3.1.5.7.3 Reservatu Visita
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Figura 108 Reserva tu Visita
Este es e wireframes MenU Reserva tu Visita, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la
siguiente manera, representard unainterfaz que muestre el sprint inicial.

Como puedo Registrarme
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Figura 109 Como puedo Registrarme

Este es el wireframes Ment Como puedo registrarme, el disefio de esta pantalla se desarrolla de
la siguiente manera, representara unainterfaz que muestre e sprint

111.3.1.5.7.4 Visitas Educacionales/Cientificas/| nstitucionales
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Figura 110 Visitas Educacional es/Cientificas/I ntitucional es
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Parte inferior
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Figura 111 Visitas Educacional es/Cientificas/I nstitucional es
Este es el wireframes MenU Visitas Educacionales/Cientificag/ I nstitucionales, € disefio de esta
pantalla se desarrolla de la siguiente manera, representara unainterfaz que muestre el sprint en fase
inicial.
[11.3.1.5.7.5 Visitasde Mediosde Comunicacion
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Figura 112 Visitas de Medios de Comunicacion

147



Parte inferior
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Figura 113 Visitas de Medios de Comunicacion
Este es el wireframes Menu Visitas de Medios de Comunicacion, € disefio de esta pantalla se

desarrolla de la siguiente manera, representard una interfaz que muestre el sprint.

111.3.1.5.8 En d sistema

111.3.1.5.8.1 Administrar sistema
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Figura 114 Administrar sistema
148



Este esel wireframes Administrar Sistema, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente
manera, representara una interfaz que muestre el sprint.

[11.3.1.5.8.2 Perfil del Usuario
Parte superior
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Figura 115 Perfil del Usuario
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Figura 116 Perfil del Usuario
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Este es el wireframes Perfil del Usuario, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard una interfaz que muestre el sprint.

[11.3.1.5.9 Sprint 3

111.3.1.5.10 PlataformaWeb

[11.3.1.5.10.1 Visitas programadas
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Figura 117 Visitas programadas

Este es e wireframes MenU Visitas Programadas, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la

siguiente manera, representara unainterfaz que muestre:

El contenido de una pestaia de |a Plataforma web, una descripcion, es decir que desde cualquier

sitio de la Plataforma web, con solo pasar € cursor sobre VISITAS PROGRAMADAS podraver

el contenido de la pestafia.
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111.3.1.5.10.2 Visitas Educacionales Habilitadas
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Figura 118 Visitas Educacionales Habilitadas
Este es e wireframes Menu Visitas Educacionales Habilitadas, € disefio de esta pantalla se
desarrolla de la siguiente manera, representard una interfaz que muestre el sprint.
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Figura 119 Visitas Comunicacion Habilitadas
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Este es el wireframes Menl Visitas Comunicacion Habilitadas, e disefio de esta pantala se

desarrolla de la siguiente manera, representara unainterfaz que muestre el sprint.

[11.3.1.5.11 En € sistema

111.3.1.5.11.1 Administrar eventos
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Figura 120 Administrar eventos

Este es el wireframes Administrar Eventos, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representara una interfaz que muestre el sprint.
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[11.3.1.5.11.2 Registro de un nuevo Evento

Parte superior
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Figura 121 Registro de un nuevo Evento
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Figura 122 Registro de un nuevo Evento
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Este es & wireframes Registro de un nuevo Evento, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la
siguiente manera, representara unainterfaz que muestre el sprint en su faseinicial.

111.3.1.5.11.3 Actualizar Eventosddl Observatorio
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Figura 123 Actualizar Eventos del Observatorio
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Figura 124 Actualizar Eventos del Observatorio
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Esteesel wireframes Actualizar Eventosdel observatorio, el disefio de estapantallase desarrolla

de la siguiente manera, representard unainterfaz que muestre el sprint.
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11.31.5.12 Sprint 4

111.3.1.5.13 Plataforma Web

111.3.1.5.13.1 Descubrir Mas
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Figura 125 Descubrir Mas

Este es el wireframes Menu Descubrir Mas, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard una interfaz que muestre el sprint.
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111.3.1.5.13.2 Galeriade Fotos
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Figura 126 Galeria de Fotos

Esteesel wireframesMenl Galeria de Fotos, € disefio de estapantallase desarrolladelasiguiente
manera, representara una interfaz que muestre el sprint.
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Figura 127 Material de Divulgacion
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Este es el wireframes Menu Material de Divulgacion, € disefio de esta pantalla se desarrolla de

la siguiente manera, representara unainterfaz que muestre el sprint.

[11.3.1.5.14 Ené€ sistema

111.3.1.5.14.1 Administrar planetarios
111.3.1.5.14.2 Planetarios
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Figura 128 Administrar planetarios

Este es @ wireframes Planetarios, e disefio de esta pantalla se desarrolla de |a siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint.
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[11.3.1.5.14.3 Registro de Planetario
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Figura 129 Registro de Planetario
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Figura 130 Registro de Planetario
Esteesel wireframes Registro deplanetario, € disefio de esta pantallase desarrolladelasiguiente

manera, representara una interfaz que muestre el sprint en su primerafase.
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111.3.1.5.14.4 Actualizar Planetario
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Figura 131 Actualizar Planetario
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Figura 132 Actualizar Planetario
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Este esel wireframes Actualizar planetario, el disefio de estapantalla se desarrolladelasiguiente

manera, representard una interfaz que muestre e sprint inicial.
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11.3.1.5.15 Sprint5

111.3.1.5.16 Plataforma Web

111.3.1.5.16.1 Novedades
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Figura 133 Novedades

Este es el wireframes Menu Novedades, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard unainterfaz que muestre:

El contenido de una pestafia de la Plataforma web, una descripcion, es que, Si se encuentra en

cualquier sitio de la Plataforma web, con solo pasar € cursor sobre NOVEDADES podra ver €

contenido de la pestafia.
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[11.3.1.5.16.2 Noticias
Parte superior
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Figura 134 Noticias
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Figura 135 Noticias
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Estees e wireframesMenl Noticias, € disefio de esta pantalla se desarrolla de lasiguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint en su primerafase.

111.3.1.5.16.3 Articulos
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Figura 136 Articulos
Este es € wireframes Menu Articulos, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard una interfaz que muestre el sprint.
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11.3.1.5.17 Enéd sistema

111.3.1.5.17.1 Administrar correos
111.3.1.5.17.2 Correos
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Figura 137 Administrar correos

Este es e wireframes Correos, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint inicial.

[11.3.1.5.17.3 Registro de correos
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Figura 138 Registro de correos
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Este es &l wireframes Registro de Correos, e disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente
manera, representara una interfaz que muestre el sprint.

111.3.1.5.17.4 Actualizar Correos
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Figura 139 Actualizar Correos

Este es e wireframes Actualizar Correos, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representara una interfaz que muestre el sprint.
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111.3.1.5.17.5 Ingreso
[11.3.1.5.17.6 Registro
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Figura 140 Ingreso

Este es @ wireframes Registro, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente manera,

representara unainterfaz que muestre el sprint
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111.3.1.5.17.7 Reportes
[11.3.1.5.17.8 Listar reportes
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Figura 141 Reportes

Este es el wireframes Lista Reportes, € disefio de esta pantalla se desarrolla de la siguiente

manera, representard una interfaz que muestre el sprint
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111.3.1.6 Retrospectiva del Sprint

[11.3.1.6.1 Sprint O

Se hara de acuerdo alos cambios que se generen paraluego pasar a prototipos.

111.3.1.6.2 Prototipos

[11.3.1.6.2.1 Menu Principal
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Figura 142 menu principal

Nuestra Galeria de Fotos

Nl TT T Exposicion on ol Planetario

Talkrus of aliw e

fquipo aw frobajo OAN Climpladas Clentifcos

Figura 143 menu principal
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Eventos y Actividades Importantes a
Llevarse Acabo

-
-
fiscta de ba Clancia y o wcnologia ~aoche Oe fatrelon Flesta ce a Clrcio y de a Tecnaogia
Figura 144 ment principal

Nombre Prototipo de Pantalla Menu Principal

Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrael nombre de la Institucion cientifica.

e Textol: Muestra un texto referido a observatorio con
“caracteristicas (dard la bienvenida a los usuarios que entren
a la pagina)”.

e Texto2: Muestra los diferentes horarios de atencion

“caracteristicas (horarios en la mafanay nocturnos)”.
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(ver figura 142)

Menu de pestafias: Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

I magen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bustrap “css”,

3 ‘html’ ’)

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanias. Al pasar €l cursor por “las pestafias”

seredizaralasub-flujo S2.

Titulo: Muestrad titulo denominado pararepresentar la galeria
de fotos de |a Plataforma web.
Descripcion: Muestratexto que explicalas fotos.

Fotos: Muestra cuatro columnas de fotos distintas.
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(ver figura 143)

Titulo delasfotos. Muestrauna pequefia descripcion delafoto.

Opciones de animacién en las fotos: Al hacer Click en “las
fotos” se realizara la sub-flujo S3.
Opciones de la descripcion de foto: Al hacer Click en “en €

titulo delafoto” se realizara la sub-flujo $4.

Titulo: Muestra el titulo denominado pararepresentar €l evento
0 actividad.

Descripcion: Muestra texto que explica los eventos o

actividades.

Fotos: Muestra tres columnas de fotos distintas de eventos.
Titulo delasfotos. Muestrauna pegquefiadescripcion del evento
o actividad.

Boton: Muestra a 2 botones en la parte inferior de las fotos de

los eventos y actividades.

Opcionesdel boton defoto: Al hacer Click en “en € boton” se

realizarala sub-flujo S5.
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e Opciones de la descripcion de foto: Al hacer Click en “en €
titulo delafoto” se realizara la sub-flujo S6.
e Opciones de la animacion de las fotos: Al esperar por unos
segundos en “en lasfotos” se realizara la sub-flujo S7.
(ver figura 144)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociaes.
e Sl: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestaia se haga “click”.
e S2: Sedesplegarael mend.
e S3: Seactivaralaanimacion css.
e S4: Seabriraotra sub ventana de la Plataforma web “galeria”.
e S5: Se abrird otra sub ventana de la Plataforma web.
e S6: Se abrira otra sub ventana de la Plataforma web “eventos”,
“actividades”.
e S7:. Se activara la animacion css que permite desplegarse las
fotos hacialaizquierda.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 27 menu principal
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[11.3.1.6.2.2 Contactanos (correo)
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Contactanos OAN

Figura 146 Contactanos (correo)

Nombre Prototipo de Pantalla Contéctanos
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos

174


http://www.oanb.org/

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrala Institucion cientifica.

e Enlace: Muestra un texto referido ainicio “caracteristicas (un
enlace de hipertexto que nos manda al inicio)”.

e EnlaceaMapade Google: Muestrad sitio delas Instalaciones
del Observatorio “caracteristicas (enlazado con Google)”.

e Menu de pestafias. Muestra todo e menu en la parte superior
central.

e Logo delainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)

e Miniaturas de redes sociales: Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

e Imagen: Muestrauna foto de fondo (disefiada con bustrap “css”,

“html”)

e Opciones delas miniaturas redes sociales: Al hacer Click en

“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.
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(ver figura 145)

(ver figura 146)

Opciones de las pestafias. Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.
Opcionesdelaspestanas: Al pasar el cursor por “las pestafias”

seredizaralasub-flujo S2.

Titulo: Muestra€l titulo del formulario del correo.
Descripciéon del formulario: Muestra texto para llenar como

“Nombre y Apellido”, “email”, “asunto”, “mensaje”

Boton enviar: Muestrael boton paraenviar el formulario

Opciones dd formulario: Al hacer Click en “el botén de
enviar” se realizara la sub-flujo S3.
Opcionesdel formulario enviado: Al hacer Click en “el botén

deenviar” se realizardla sub-flujo S3.

Sub-Flujo

S0: Seabriréotrasub ventanacon informacién de redes sociales.
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dependiendo a que pestafia se haga “click”.

S2: Se desplegarael mend.

S3: Seenviarad correo.

del envidé del formulario.

e Sl1: Seabrirdotra sub ventana con informacion del observatorio

e S4: Semostrardun recuadro de color verde parala confirmacion

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 28 Contéctanos (correo)

[11.3.1.6.3 En e sistema

111.3.1.6.3.1 Iniciar sesidon

Login
v N
—
Pt Tinddich Ncosal
[ :

OAN

iz A

Figura 147 Iniciar sesién
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Chal

Figura 148 Iniciar sesién

Nombre Prototipo de Pantalla iniciar sesién
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet
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Flujo-General

El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

(ver figura 147, 148)

Titulo: Muestrala Institucion cientifica

Email: Muestrael email deingreso a sistema

password: Muestraun lugar para colocar € password

boton deingresar: Muestra el boton de envié de los datos.
Enlace olvido contrasefia: Muestra una ventana de

restauracion de la contrasefia.

Opciones del botéon de ingreso: Al hacer Click en “las
miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.
Opciones de larestauracion del password: Al hacer Click en

“las pestaias” se realizara la sub-flujo S1.

Sub-Flujo S0: Seidentificaracon € email y el password
S1: Se abrira otra sub ventana donde se podra poner €
restablecer contrasefia la respuesta se mandara al correo.
Componentes Directorio:
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Librerias

Bootstrap

Tabla 29 Iniciar sesion

[11.3.1.6.3.2 Administrar perfil

[11.3.1.6.3.3 Mi perfil

By -
Figura 149 Administrar perfil
Nombre Prototipo de Pantalla Mi Perfil
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexidn ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.
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Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Username: Muestra el nombre del usuario.

Cl: Muestra el nimero de carnet.

Nombre: Muestrael nombre del usuario.

Apdllido: Muestra el apellido.

Email: Muestrael email del usuario.

Rol: Muestra el rol asignado.

Biografia: Muestralos datos de biografia.
Teléfono/celular: Muestra el nimero de celular del usuario.
Estado: Muestrael estado del usuario.

Botones. Muestra tres tipos de botones “enviar”, “cancelar”,
“Imprimir”.

Foto: Muestralafoto del usuario.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

Opcionesdel boton de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredizaralasub-flujo SO.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en

“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.
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e Opcionesdelafotodeusuario: Al hacer Click en “seleccionar
archivo” se realizara la sub-flujo S1.
(ver figura 149)
Sub-Flujo e S0: SeenvianlosdatosalaDB NODO “users”
e Sl: Secancelaralaacciony se saldra de laventanami perfil.
e S2: Seenvian los datos del usuario paraimprimir.
e S3: Se selecciona la foto del usuario para poder subir ala DB
NODO “Imagenes”.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 30 Administrar perfil
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111.3.1.6.4 Sprint 1

111.3.1.6.4.1 Quehacemos

INICIO QUE HACEMOS v VISITANOS v DESCUBRIR MAS v

actividades
Eventos en General
Telescopios
Planetario

Museo

acional ISON (International Scientifie

day seguimiento de cuerpos
eroides y basurd espacial)-El
mentos de basura espacial cada

Figura 150 Que hacemos

Nombre Prototipo de Pantalla que hacemos

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en tres
partes con sus caracteristicas especiales.
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e Titulo: Muestralapestaia “que hacemos”.

e Opcionesdela pestaia: Al pasar el cursor por “que hacemos”
seredizaralasub-flujo SO.

(ver figura 150)

Sub-Flujo e S0: Se abrird otra sub ventana con Menu de |a pestafia.
Con cinco opciones aelegir.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 31 Que hacemos
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11.3.1.6.4.2 Actividades

W T 00 S
e et
e

Actividades de Este

Figura 151 Actividades

INTERACCION SOCIAL DEL OBSERVATORIO
ASTRONOMICO NACIONAL

Figura 152 Actividades

Nombre Prototipo de Pantalla Actividades
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos
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Requisitos

Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Botén: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
Noticias)”’.

Menu de pestafias: Muestra todo € menl en la parte superior
central.

Logo de la instituciéon: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap

“CSS”’ “html”)

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“lasminiaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opcionesde las pestaiias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas. Al pasar el cursor por “las pestafias”

seredizaralasub-flujo S2.
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(ver figura 151)

Titulo: Muestrad titulo de |l as actividades.

e Foto: Muestraunafoto dela actividad.

e Texto: Muestra e texto de descripcion de la actividad.

e Opcionesdd titulo: Al hacer Click en “el titulo de la foto” se
realizardla sub-flujo S3.

(ver figura 152)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e Sl: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafa se haga “click™.
e S2: Sedesplegarael menu.
e S3: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
referente alafoto.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 32 Actividades
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Eventos en genera
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Figura 153 Eventos en general

Nombre Prototipo de Pantalla Eventos en general
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestra un titulo de portada.
e Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia

inicio, reservatu visita)”.
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Menu de pestafias: Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”™)

Foto: Muestra unafoto del evento.

Titulo: Muestra un titulo del evento

Descripciéon del evento: Muestra una breve descripcion del
evento con datos “lugar”, “fecha”, “hora”, “ayuda de

instituciones”.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestaiias. Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas: Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizaralasub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio o reserva tu

visita” se realizara la sub-flujo S2.
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(ver figura 153)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.

e S1: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.

e S2: Sedesplegara el mena.

e S3: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio

referente a enlace.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 33 Eventos en general

111.3.1.6.4.3 Telescopios

Parte superior

g
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Telescopios

Como Empezar a Mirar el Cielo

Figura 154 Telescopios
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Parteinferior

Que nombxe tiene o telescopio®
Telescopio rediector Zekss 600 AA.

Figura 155 Telescopios

Nombre Prototipo de Pantalla Telescopios.

Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestraun titulo de portada.
e Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia

inicio, museo)’’.

191


http://www.oanb.org/

Menu de pestafias: Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por € desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Titulo: Muestraun titulo de Presentacion.

Descripcion del Tema: Muestraunabreve descripcion del tema
gue se presenta con datos sugerencias de constelaciones,

Consgjos, etc.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“lasminiaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizaralasub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 museo” se

realizarala sub-flujo S2.
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.
(ver figura 154, 155)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e Sl: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.
e S2: Sedesplegarael menu.
e S3: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
referente al enlace.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 34 Telescopios
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111.3.1.6.4.4 Planetario
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Figura 156 planetario

Nombre Prototipo de Pantalla Planetario.

Proposito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.
Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia

inicio, noticias)”.
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Menu de pestafias: Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Foto: Muestraunafoto referente a planetario.

Titulo: Muestra un titulo de Presentacion.

Descripcién del Tema: Muestraunabreve descripcion del tema
con fecha, que se presenta con datos que es €l planetario, cua es

su funcionamiento y los demas articul os con deferente temética.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestaiias. Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas: Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizaralasub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio o noticias” se

realizarala sub-flujo S2.

195



(ver figura 156)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e Sl: Seabriraotrasub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestana se haga “click™.
e S2: Sedesplegara el mena.
e S3: Seabriraotrasub ventana con informacion del observatorio
referente a enlace.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 35 Planetario
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11.3.1.6.45 Museo

Parte superior
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Figura 157 Museo

Parte inferior

Museo del observatorio Astronomico
Naclonal

Null Arrristreng

Figura 158 Museo
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Nombre

Prototipo de Pantalla M useo.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, reservatu visita, encuéntranos en Google)”.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de la institucién: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Foto: Muestra unafoto referente al Museo.

Titulo: Muestra un titulo de Presentacion en la parte inferior de
lafoto.

Foto del Astronauta: Muestra unafoto del astronauta.
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(ver figura 157, 158)

Titulo: Muestrael nombre del astronauta.

Descripcion del Tema: Muestraunabreve descripcion del tema
referente al museo.

Descripcion de la foto del Astronauta: Muestra una breve

descripcién del hecho historico.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las miniaturas redes sociales en la foto de
Astronauta: Al hacer Click en “las miniaturas” se realizara la
sub-flujo S1.

Opciones de las pestafias: Al hacer Click en “las pestaias” se
realizarala sub-flujo S2.

Opcionesdelaspestanas: Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizaralasub-flujo S3.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio o reserva tu

visita, encuéntranos en google” se realizara la sub-flujo S4.

Sub-Flujo

S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
S1: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
S2: Se abriré otra sub ventana con informacion del observatorio

dependiendo a que pestana se haga “click™.
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e S3: Sedesplegara el mend.
e S4: Seabrirdotrasub ventana con informacion del observatorio

referente al enlace.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 36 Museo

[11.3.1.6.5 En e sistema

111.3.1.6.5.1 Administrar Visitas
COEL .

Figura 159 Administrar Visitas

Nombre Prototipo de Pantalla Administrar visitas
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexidn ainternet
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Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Menu: Muestra la pestafia “ADMINISTRAR VISITAS”.

e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “administrar

visitas” se realizara la sub-flujo SO.

(ver figura 159)

Sub-Flujo e S0: Se abrird otra sub ventana con Menu de |a pestafia.
Con cuatro opciones.
e VistasECI.
o Agregar visitas Educacionales, Cientificas,
institucional es.
e VisitasMC.

e Agregar visitas de medios de Comunicacion.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 37 Administrar Visitas
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[11.3.1.6.5.2 VisitasE.C.I.
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Figura 160 Visitas E.C.I.
Figura 161 VisitasE.C.I.
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Figura 162 Visitas E.C.I.

Nombre Prototipo de Pantalla Visitas E.C.I.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrael titulo del formulario.
e Descripcion: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

e |D: Muestrae nimero de registro.
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(ver figura 160, 161, 162)

Email: Muestrael email del usuario.

Institucion: Muestra el nombre de lainstitucion.

Nom Solicitante: Muestrael nombrey apellido del solicitante.
Eventos. Muestrael evento a que asistira

Fecha: Muestralos datos de la fecha.

Hora: Muestra el horario en que € visitante asistira.

Num de visitantes:. Muestra € nimero de visitantes que
asistiran a observatorio.

Funcion VR: Muestra si o no “asistiran alafuncion de Realidad
Virtual”

Estado: Muestra el estado del registro.

Filtro: Muestrad filtro de busqueda.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.
Opciones dd filtro de busqueda: Al hacer Click en “buscar”

seredizaralasub-flujo S1.
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Sub-Flujo e S0O: Se envian los datos de los usuarios para imprimirlos y se
guardan en formato pdf. Haciendo click en los botones
“guardar” y “cancelar”.

e SlI: Se selecciona la opcién “email”, “institucion” de visitas

buscaraen laBD NODO “Visits”.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 38 VisitasE.C.I.

111.3.1.6.5.3 Registrar visitas Educacionales Cientificas I nstitucionales

CERE ’ .

Rl i ™ LN ATHIAE

Figura 163 Registrar visitas Educacional es Cientificas Institucionales
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Figura 164 Registrar visitas Educacionales Cientificas I nstitucionales

Esta sequne de quandar los datos?

Figura 165 Registrar visitas Educacional es Cientificas Institucionales
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Cubienda

Guerdado Entoso

Figura 166 Registrar visitas Educacional es Cientificas Ingtitucionales

Nombre Prototipo de Pantalla Registrar visitas Educacionales Cientificas
Institucionales

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.

e Email del solicitante(requerido): Muestrael email del usuario.
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Nombre de la institucion donde trabaja: Muestra e nombre
de lainstitucion.

Usuario a cargo: Muestra el nombre del usuario que a ya
registrado o si fue registrado através de la Plataforma web.
Nombre y apellido del solicitante (requerido): Muestra €
nombrey apellido del solicitante.

Direccion y ciudad (institucién): Muestra la ciudad donde
viven |os visitantes.

Evento programado: Muestralos eventosalosque asistiran |os
visitantes.

Tipo de la institucion (universidad, colegio, etc): Muestra el
tipo de lainstitucion.

Teléfono del solicitante: Muestra e nimero de teléfono del
solicitante de lavisita.

Fecha sugerida de visita(DD/MM/AA): Muestra la fecha en
gue asistiran los visitantes.

NUumero de personas que visitarian e OAN: Muestra €
nimero de personas.

Asistird a la funcion en VR: Muestra s asistiran o no a la
funciéon VR.

Idioma preferido: Muestra el idioma que hablan los visitantes.

9% ¢¢

botones: Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.
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e Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

e Opciones del boton de sub-botén enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

e Opcionesdel botén decancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredlizarala sub-flujo S2.

(ver figura 163, 164, 165)

Sub-Flujo e S0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.

e Sl1: Seactiva el modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO “visits”.

e S2: Secancelad registro delavisitay se muestraVisitas E.C.I.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 39 Registrar visitas Educacional es Cientificas Institucional es
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111.3.1.6.5.4 Actualizar visitas Educacionales Cientificas | nstitucionales

CORE ' .

BT §

Figura 167 Actualizar visitas Educacionales Cientificas | nstitucional es

Figura 168 Actualizar visitas Educacionales Cientificas I nstitucional es
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Esta sequne de guandar los datos?

Figura 169 Actualizar visitas Educacionales Cientificas I nstitucional es

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 170 Actualizar visitas Educacionales Cientificas Institucional es
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Figura 171 Actualizar visitas Educacionales Cientificas I nstitucionales
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Nombre

Prototipo de Pantalla Actuaizar visitas Educacionales Cientificas

Institucionales

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.

e Email de solicitante(requerido): Muestrael email del usuario
gue puede ser modificado.

e Nombre de lainstitucién donde trabaja: Muestra el nombre
de lainstitucion que puede ser modificada.

e Usuario a cargo: Muestra e nombre del usuario que haya
registrado o s fue registrado a través de la Plataforma web, no
se puede modificar.

e Nombre y apellido dd solicitante (requerido): Muestra €l
nombrey apellido del solicitante, este se puede modificar.

e Direccién y ciudad (institucion): Muestra la ciudad donde

viven los visitantes, esta se puede modificar.
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Evento programado: Muestraloseventosalosqueasistiran los
visitantes.

Tipo de lainstitucién (universidad, colegio, etc): Muestra el
tipo de lainstitucion.

Teléfono del solicitante: Muestra e nimero de teléfono del
solicitante de la visita.

Fecha sugerida de visita(DD/MM/AA): Muestra la fecha en
gue asistiran los visitantes.

Hora: Muestralahorade lavisita, sela puede modificar.
Numero de personas que visitarian e OAN: Muestra €
ndimero de personas.

Asistira a la funcién en VR: Muestra s asistiran o no a la
funcion VR.

Idioma preferido: Muestra el idioma que hablan los visitantes.
Estado: Muestradel estado de lavisita, este puede modificarse.

% ¢ 9% CCs

botones: Muestra tres botones “enviar”, “cancelar”, “imprimir”.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.
Opciones del boton de sub-boton enviar: Al hacer Click en

“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

213



e Opcionesdel botén decancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredlizarala sub-flujo S2.

e Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo S3.

e Opciones del boton de estado: Al hacer Click en “estado” se

realizarala sub-flujo 4.

(ver figura 167, 168, 169)

Sub-Flujo e S0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.
e Sl: Se activa el modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO “visits”.
e S2: Secancelad registro delavisitay se muestraVisitas E.C.1.
e S3: Seimprime €l registro delavisita
e S4: Se despliega la opcion con “activo” y “atendido” Se activa
el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian los datos de
los usuarios y se guardan en la BD NODO “visits”.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 40 Actualizar visitas Educacional es Cientificas Institucionales

214



111.3.1.6.5.5 VistasM.C.
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Figura 172 Visitas M.C.

Figura 173 Visitas M.C.
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Figura 174 Visitas M.C.

Nombre Prototipo de PantallaVisitas M C.

Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.
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Descripcion: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

I D: Muestra el nimero de registro.

Email: Muestrael email del usuario.

Fecha devisita: Muestralafecha de asistencia.

Hora: Muestra el horario de asistencia.

Nom solicitante: Muestra el nombre de la persona que solicitd
lavisita.

Teléfono: Muestrael niUmero de Celular o teléono.

Nom del MP: Muestrael nombre del medio donde se publicara
lanoticia

Num de personas. Muestra € nimero exacto de personas que
asistiran al observatorio.

Pasaporte 0 Cl: Muestra € numero de pasaporte s es
extranjero o su Cédula de identidad.

Fecha de publicacién: Muestra la fecha de publicacién de la
noticia.

Estado: Muestra el estado.

Filtro: Muestrad filtro de busqueda.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en

“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.
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e Opcionesded filtro de busqueda: Al hacer Click en “buscar”
seredlizarala sub-flujo S1.

(ver figural72, 173, 174)

Sub-Flujo e S0: Se envian los datos de los usuarios para imprimirlos y se
guardan en formato pdf. Haciendo click en los botones
“guardar” y “cancelar”.
e SI: Se selecciona la opcion “email”, “institucion” de visitas
buscarda en la BD NODO “Visitms”.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 41 Visitas M.C.
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[11.3.1.6.5.6 Registrar visitas de medios de comunicacion.
i '
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Figura 175 Registrar visitas de medios de comunicacion.
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Figura 176 Registrar visitas de medios de comunicacion.
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Esta sequne de guandar los datos?

Figura 177 Registrar visitas de medios de comunicacion.

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 178 Registrar visitas de medios de comunicacion.

Nombre Prototipo de Pantalla Registrar visitas Medios de Comunicacion.
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet
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Flujo-General

El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrae titulo del formulario.
e Email del solicitante(requerido): Muestrael email del usuario.
e Usuario a cargo: Muestra e nombre del usuario que haya
registrado o s fue registrado através de la Plataforma web.
e Fecha sugerida de la visita: Muestra la fecha exacta de la
visita.

e Hora: Muestrala ciudad donde viven los visitantes.

e Nombredd solicitante: Muestrael nombrey los apellidos.

e Cargo laboral del solicitante: Muestra €l tipo de cargo que
tiene en el medio de comunicacion.

e Teléfono dd solicitante: Muestra e nimero de teléfono del
solicitante de lavisita.

e Tipodemedio de comunicacion: Muestra el tipo de medio de
comunicacion que es.

e Nombredel medio donde se publicara: Muestrael nombre del
medio informativo.

e NUmero de personas. Muestra € numero de asistentes a

observatorio.
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(ver figura 175, 176, 177)

Nombresy numero de pasaporte o Cl: Muestra el nombre y
los datos de pasaporte o ci, para los gafetes que usaran en €l
pecho.

Fecha de publicaciéon: Muestralas fechas de publicacion de la
informacion.

Contacto: Muestra e nombre de |a persona que conoce en €
observatorio.

Idioma preferido: Muestralalistade idiomas.

botones. Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.

Opciones del botén de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

Opciones del boton de sub-botén enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

Opcionesdel boton de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”

seredlizardla sub-flujo S2.

Sub-Flujo

S0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde

“subiendo”.
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e Sl: Seactivael modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO “visits”.

e S2: Secancelad registro delavisitay se muestraVisitas E.C.I.

Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

Tabla 42 Registrar visitas de medios de comunicacion.

111.3.1.6.5.7 Actualizar visita de medios de comunicacion.

A I WL

Figura 179 Actualizar visita de medios de comunicacion.
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Figura 180 Actualizar visita de medios de comunicacion.

Esta sequro de guandar oz datos?

Figura 181 Actualizar visita de medios de comunicacion.

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 182 Actualizar visita de medios de comunicacion.
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Nombre Prototipo de Pantalla Actualizar visitas Medios de Comunicacion.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestradl titulo del formulario.

Email ddl solicitante(requerido): Muestrael email del usuario
paramodificar.

Usuario a cargo: Muestra el nombre del usuario que haya
registrado o s fue registrado a través de la Plataforma web, no
se puede modificar.

Fecha sugerida de la visita: Muestra la fecha exacta de la
visita, esta se puede modificar.

Hora: Muestrala ciudad donde viven |os visitantes.
Nombredd solicitante: Muestrael nombrey los apellidos, este
se puede modificar.

Cargo laboral del solicitante: Muestra € tipo de cargo que
tiene en el medio de comunicacion se puede modificar.
Teléfono del solicitante: Muestra e nimero de teléfono del

solicitante de la visita, este se puede modificar.
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Tipo de medio de comunicacion: Muestra que tipo de medio
de comunicacion es 'y se puede modificar.

Nombrede medio donde se publicar&: Muestrael nombre del
medio informativo y se puede modificar.

Numero de personas. Muestra € numero de asistentes al
observatorio, y se puede ser modificado.

Nombresy numero de pasaporte o Cl: Muestra el nombre y
los datos de pasaporte o ci, para los gafetes que usaran en €
pecho se puede modificar.

Fecha de publicacién: Muestralas fechas de publicacion de la
informacion y se puede modificar.

Contacto: Muestra e nombre de |a persona que conoce en €
observatorio y se puede modificar.

Idioma preferido: Muestra una lista de idiomas, esta se puede
modificar.

botones. Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.
Opciones del botdn de sub-boton enviar: Al hacer Click en

“enviar” se realizara la sub-flujo S1.
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(ver figura 179, 180, 181)

Opcionesdel boton de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredlizarala sub-flujo S2.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“Iimprimir” se realizara la sub-flujo S3.

Opciones del botén de estado: Al hacer Click en “estado” se

realizarala sub-flujo 4.

Sub-Flujo

SO: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.

S1: Se activa el modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO
“visitms”.

S2: Se cancelad registro delavisitay se muestra VisitasE.C.I.
S3: Seimprime € registro de lavisita

S4: Se despliega la opcion con “activo” y “atendido” Se activa
el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian los datos de

los usuarios y se guardan en la BD NODO “visitms”.

Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

Tabla 43 Actualizar visita de medios de comunicacion.
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111.3.1.6.6 Sprint 2

111.3.1.6.7 En la Platafor ma web

111.3.1.6.7.1 Visitanos

INICIO QUE HACEMOS v SITA! VISITAS PROGRAMADAS v

Figura 183 Visitanos

Nombre Prototipo de Pantalla visitanos.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion y un

sub-ment de reservatu visita

e Titulo: Muestralapestana “visitanos”.
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e Opciones de la pestaiia: Al pasar el cursor por “visitanos” se

realizarala sub-flujo SO.

(ver figura 183)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventana con Menu de la pestafia.
Con dos opciones a elegir y un sub-menu que nos lleva a otra
parte de la Plataforma web.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 44 Visitanos
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111.3.1.6.7.2 Nosotros

.
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Quienes Somos

Somos un Gran Equipo y Tenemos un
Gran Amor por lo que Hacemos

Figura 184 Nosotros

Conoceios?

QAN
ASISTENCIA A REUNIONES, CONVENCIONES.

CONGRISOS

Figura 185 Nosotros

Nombre Prototipo de Pantalla Nosotros.
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Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos
Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, como registro mi visita)”.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de la instituciéon: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Titulo: Muestraun titulo de Presentacion.

Descripcion del Tema: Muestraunabreve descripcion del tema
gue se presenta con datos de | os trabajadores del observatorio.
Foto: Muestra las fotografias de cada uno de los Trabajadores

del observatorio.
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(ver figura 184, 185)

Descripcion de la fotografia: muestra toda la informacion

referente al trabajador del observatorio.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias. Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredlizardla sub-flujo S2.

Opcionesde enlace: Al hacer Click en “inicio 0 como registro

mi visita” se realizara la sub-flujo S2.

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e S1: Seabrira otra sub ventana con informacién del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.
e S2: Sedesplegara el mena.
e S3: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
referente al enlace.
Componentes Directorio:

232



Librerias Bootstrap

Tabla 45 Nosotros

111.3.1.6.7.3 Reservatu visita (sub-menu)

[11.3.1.6.7.4 Como puedo registrarme

{

Marrvhan Aryvssen: fur vd
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Aqui Puedo Saber Todo Relacionado a mi

Registro y Visita al OAN

Leer con Cuidado
Figura 186 Como puedo registrarme
Nombre Prototipo de Pantalla Como puedo Registrarme.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestra un titulo de portada.
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Enlace: Muestra un boton “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticias)”.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstituciéon: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Titulo: Muestra un titulo de Presentacion.

Descripcién del Tema: Muestrauna breve descripcidn de como
puedo hacer mi registro de visitay las dudas que se presentan.
Preguntas: Muestra una serie de preguntas con respuestas a

cada unade ellas para saber las reglas del observatorio.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“lasminiaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opcionesde las pestaiias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas. Al pasar el cursor por “las pestafias”

seredizaralasub-flujo S2.
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e Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticias” se
realizarala sub-flujo S2.
.
(ver figura 186)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociaes.
e S1: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.
e S2: Sedesplegara el mena.
e S3: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
referente a enlace.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 46 Como puedo registrarme
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111.3.1.6.7.5 Visitas Educacionales/Cientificag/l nstitucionales

.
]
e et B eoecs Asvawie o ST ALY HICamx uh L LTV G
4 -

Reserva tu Visita al Observatorio Astronomico
Nacional Santa - Ana

Figura 187 Visitas Educacional es/Cientificas/I nstitucional es

Parte superior del formulario.
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Figura 188 Visitas Educacional es/Cientificas/| nstitucional es
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Parte inferior del formulario.

Figura 189 Visitas Educacional es/Cientificas/I nstitucional es

S PR ETS ) BED Pw EEES C0 el

Figura 190 Visitas Educacional es/Cientificas/| nstitucional es

Nombre Prototipo de Pantalla Visitas Educacional es/Cientificag/Institucional es.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
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Rol

Usuarios externos

Requisitos

Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticias, planetario)”.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de la institucién: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”).

Foto relacionada al observatorio: Muestra una foto con
relacion alasvisitas o a trabajo del observatorio.

Titulo: Muestra un titulo de Presentacion.

Descripcion del Tema: Muestra una breve descripcion de las

indicaciones deregistro delavisitaantesdellenar e formulario.
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Fotos pequefias. Muestra fotos pequefias, sobre aguna
curiosidad relacionada con la astronomia.
Descripcion de las fotos pequefias. Muestra una breve

informacion con relacion alafotografia

Formulario:

Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Email del solicitante(requerido): Muestra el email del
visitante.

Nombre de la institucion donde trabaja: Muestra el nombre
de lainstitucion.

Registro: Muestra el nombre del usuario que haya registrado o
s fueregistrado através de la Plataforma web.

Nombre y apellido del solicitante (requerido): Muestra €
nombrey apellido del solicitante.

Direccion y ciudad (institucion): Muestra la ciudad donde
viven |os visitantes.

Evento programado: Muestralos eventosalosqueasistiranlos
visitantes.

Tipo de la institucion (universidad, colegio, etc): Muestra €l

tipo de lainstitucion.
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Teléfono del solicitante: Muestra @ numero de teléfono del
solicitante de la visita.

Fecha sugerida de visita(DD/MM/AA): Muestra la fecha en
gue asistiran los visitantes.

Hora: Muestra el horario de asistencia.

Numero de personas que visitarian e OAN: Muestra €
nimero de personas.

Asistira a la funcién en VR: Muestra s asistiran o no a la
funcion VR.

Idioma preferido: Muestra el idioma que hablan los visitantes.

botones. Muestra dos botones “enviar”.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestaiias. Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestafias. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizarala sub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticias,
planetario” se realizara la sub-flujo S3.

Opciones de boton: Al hacer Click en el boton “enviar” se

realizarala sub-flujo $4.
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(ver figura 187, 188, 189, 190)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e S1: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestana se haga “click™.
e S2: Sedesplegara el mena.
e S3: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio
referente al enlace.
e S4: Se envian los datos del formulario y se guardan en la BD
NODO “visits” mostrando con una etiqueta de confirmacion “su
mensaj e ha sido enviado con éxito”.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 47 Visitas Educacional e/ Cientificas/I nstitucional es
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111.3.1.6.7.6 Visitasde medios de comunicacion.
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Figura 191 Visitas de medios de comunicacion.
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Figura 192 Visitas de medios de comunicacion.
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Figura 193 Visitas de medios de comunicacion.
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Figura 194 Visitas de medios de comunicacion.

Nombre Prototipo de Pantalla Visitas de medios de comunicacion.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexidn ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.
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Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticias, planetario)’.

Menu de pestafias: Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”).

Foto relacionada al observatorio: Muestra una foto con
relacion alas visitas de medios de comunicacion o al trabajo del
observatorio.

Titulo: Muestra un titulo de Presentacion.

Descripcién del Tema: Muestra una breve descripcion de las
indicaciones deregistro de lavisitaantes de llenar e formulario
para medios de comunicacion.

Fotos pequefias. Muestra fotos pequefias, sobre alguna

curiosidad relacionado con la astronomia
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Descripcion de las fotos pequefias. Muestra una breve

informacion con relacion alafotografia,

Formulario:
Titulo: Muestra el titulo del formulario.
Email del solicitante(requerido): Muestra el email del
visitante.
Fecha sugerida de visita(DD/MM/AA): Muestra la fecha en
gue asistiran los visitantes.
Nombre y apellido del solicitante (requerido): Muestra €
nombrey apellido del solicitante.
Cargolaboral Solicitante: Muestra el nombre de lainstitucion.
Teléfono del solicitante: Muestra e nimero de teléfono del
solicitante de la visita.
Tipo de medio de comunicacion: Muestra € nombre del
usuario que haya registrado o s fue registrado a través de la
Plataforma web.
Nombre del medio donde se publicara: Muestra la ciudad
donde viven los visitantes.
Numero de personas que visitarian e OAN: Muestra €

numero de personas.
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(ver figura 191, 192, 193, 194)

Nombresy Ap, num de pasaporteso C.I: Muestra s asistiran
ono alafuncion VR.

Fecha de publicacién:

Nombredel contacto:

Idioma preferido: Muestrael idioma que hablan los visitantes.

botones. Muestra dos botones “enviar”.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias. Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestafas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizardla sub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticias,
planetario” se realizara la sub-flujo S3.

Opciones de boton: Al hacer Click en el boton “enviar” se

realizarala sub-flujo 4.

Sub-Flujo

S0: Seabriréotrasub ventanacon informacién de redes sociales.
S1: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio

dependiendo a que pestafia se haga “click”.

246



e S2: Sedesplegara el mend.

e S3: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
referente al enlace.

e 4 Se envian los datos del formulario y se guardan en la BD
NODO “visitms” mostrando con una etiqueta de confirmacion

“su mensaj e ha sido enviado con éxito”.

Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

111.3.1.6.8 En € sistema

Tabla 48 Visitas de medios de comunicacion.

111.3.1.6.8.1 Administrar Sistema

Figura 195 Administrar Sstema

Nombre

Prototipo de Pantalla Administrar sistema
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Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Menu: Muestra la pestafia “ADMINISTRAR SISTEMA”.

e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “administrar

sistema” se realizara la sub-flujo SO.

(ver figura 195)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventana con Menu de la pestafia.
Con unaopcion:

e Usuarios.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 49 Administrar Sstema
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111.3.1.6.8.2 Usuarios
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Figura 196 Usuarios
Nombre Prototipo de Pantalla Usuarios
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexién ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo administracion de usuario.
e |D: Muestrael nimero de registro.

e Nombres: Muestra el nombre del usuario.

e Apedllidos: Muestralos apellidos del usuario.

¢ Rol: Muestra€ rol que desempefia en €l sistema.

e Estado: Muestrael estado del registro.
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(ver figura 196)

Filtro: Muestrad filtro de busqueda.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.
Opciones dd filtro de basqueda: Al hacer Click en “buscar”

seredlizarala sub-flujo S1.

Sub-Flujo e S0 Se envian los datos de los usuarios para imprimirlos y se
guardaran en formato pdf. Haciendo click en los botones
“guardar” y “cancelar”.
e Sl: Se selecciona la opcion “nombre”, “apellido” de visitas
buscard en laBD NODO “users”.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 50 Usuarios
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111.3.1.6.8.3 Perfil deusuario

P bl i U [

Figura 197 Perfil de usuario

Figura 198 Perfil de usuario

Nombre Prototipo de Pantalla Perfil del Usuarios
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
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Requisitos

Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo perfil de usuario.

e C.l.: Muestra el nimero de cédula de identidad, este se puede
modificar.

e Nombres. Muestra € nombre del usuario, este se puede
modificar.

e Apedlidos. Muestra los apellidos del usuario, este se puede
modificar.

e Rol: Muestra e rol que desempefia en e sistema dependiendo
del rol se puede y no se puede modificar “Administrador”

e Biografia: Muestralas biografias relevantes de | os usuarios.

e Estado: Muestra el estado del registro y se puede modificar y
no se puede modificar “Administrador”.

e Fotografia: Muestralafotografia del usuario.

e Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.
e Opcionesde botén de sub-enviar: Al hacer Click en “enviar”

seredizaralasub-flujo S1.

252



e Opcionesdel botén decancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredlizarala sub-flujo S2.

(ver figura 197, 198)

Sub-Flujo e S0: Seenvianlos datos alaBD delos usuarios 0 se guardan en
el NODO “users”.

e Sl: Seenvian los datos ala BD de los usuarios o0 se guardaran
en el NODO “users”. Haciendo click en los botones “enviar” y
“cancelar” modal de confirmacion.

e S2: Se selecciona la opcion “cancelar” y no hara ninguna

accion.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 51 Perfil deusuario
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111.3.1.6.9 Sprint 3

111.3.1.6.10 Plataforma Web

111.3.1.6.10.1 Visitas Programadas

QUE HACEMOS v VISITANOS ~ VISITAS PROGRAMADAS ~ DESCUBRIR MAS v

Visitas Educacionales Habilitadas

Visitas Comunicacion Habilitadas

Figura 199 Visitas Programadas

Nombre Prototipo de Pantalla visitas programadas.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion y un

sub-menu de visitas programadas.

e Titulo: Muestra la pestafia “visitas Programadas”.
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e Opciones de la pestafia: Al pasar el cursor por “visitas

programadas” se realizara la sub-flujo SO.

(ver figura 199)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventana con Menu de la pestafia.

Con dos opciones a elegir que nos lleva a otra parte de la

Plataforma web.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap
Tabla 52 Visitas Programadas

111.3.1.6.10.2 Visitas Educacionales habilitadas

Visita al Observatorio Astronomico Nacional

Santa - Ana

LISTA DE VISITANTES ACEPTADOS

Figura 200 Visitas Educacional es habilitadas
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Figura 201 Visitas Educacional es habilitadas

Nombre Prototipo de Pantalla Visitas Educacional es habilitadas.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestraun titulo de portada.

e Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticia, planetario)”.

e Menu de pestafias. Muestra todo e menu en la parte superior

central.
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Logo de lainstituciéon: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Titulo: Muestraun titulo de Presentacion.

Descripciéon del Tema: Muestraunabreve descripcion del tema
gue se presenta con datos de los visitantes al observatorio.

Botones de colores: Muestra las botones de colores “primero”

29 ¢ 99 ¢¢ 29 ¢¢

“segundo” “tercero” “cuarto” “quinto”.
Tabla de Datos: muestra toda la informacion referente a los

visitantes si su peticion fue aprobada se veralatabla

Tabla
e Nombre: Muestrael nombre del visitante.
e Fecha: Muestralafecha en que fue aceptada su visita.
e Hora: Horario delavisita programada.

e Evento: Si asistiraaun evento programado.
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(ver figura 200, 201)

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestaiias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestafnas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredlizaradla sub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticia,

planetario” se realizara la sub-flujo S2.

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e Sl: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestaia se haga “click™.
e S2: Sedesplegarael men.
e S3: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio
referente a enlace.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 53 Visitas Educacional es habilitadas
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111.3.1.6.10.3 Visitas Comunicacion Habilitadas.

Visita al Observatorio Astronomico Nacional

Santa - Ana

LISTA DE MEDIOS DE COMUNICACION VISITANTES ACEPTADOS

Figura 202 Visitas Comunicacién Habilitadas.
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Vigsita Programada de M.C. 4

Figura 203 Visitas Comunicacion Habilitadas.
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Nombre

Prototipo de Pantalla Visitas Comunicacion Habilitadas.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestraun titulo de portada.

e Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia

inicio, noticia, planetario)”.

e Menl de pestafias: Muestra todo el menu en la parte superior

central.

e Logodelainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la

parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)

e Miniaturas de redes sociales: Muestra las miniaturas de tres

redes sociales.

e Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap

“CSS”’ “html”)

e Titulo: Muestraun titulo de Presentacion.

e Descripcion del Tema: Muestraunabreve descripcion del tema

gue se presenta con datos de los visitantes a observatorio.
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e Botonesde colores. Muestra las botones de colores “primero”

29 ¢¢ 99 ¢¢ 29 ¢¢

“segundo” “tercero” “cuarto” “quinto”.
e Tabla de Datos; muestra toda la informacion referente a los

visitantes si su peticion fue aprobada se veralatabla

Tabla
e Nombre Muestrael nombre del visitante que programa
lavisita del medio de comunicacion.
e Fecha: Muestralafechaen que asistiraa observatorio.
e Hora: Horario delavisita programada o entrevista.
e Medio de Comunicacion: Nombre del medio de

comunicacion.

e Opcionesdelas miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“lasminiaturas” se realizara la sub-flujo SO.

e Opcionesde las pestafias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

e Opcionesdelaspestaias: Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizaralasub-flujo S2.

e Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticia,
planetario” se realizara la sub-flujo S2.

(ver figura 202, 203)
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Sub-Flujo S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.

e S1: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestana se haga “click™.

e S2: Sedesplegara el mena.

e S3: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio

referente a enlace.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 54 Visitas Comunicacion Habilitadas.

[11.3.1.6.11 En € sistema.

111.3.1.6.11.1 Administrar Eventos
CORE N '

Figura 204 Administrar Eventos
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Nombre Prototipo de Pantalla Administrar eventos
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en
partes con sus caracteristicas especiales.
e Menl: Muestrala pestaiia “ADMINISTRAR EVENTOS”.
e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “administrar
eventos” se realizara la sub-flujo SO.
(ver figura 204)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotra sub ventana con Menu de la pestafia.
Con unaopcion:
e Eventos
e Registrar nuevo evento
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 55 Administrar Eventos
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[11.3.1.6.11.2 Eventos
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Figura 205 Eventos

Figura 206 Eventos
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Figura 207 Eventos

Nombre Prototipo de Pantalla Eventos
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexién ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.
e Descripcion: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

e |D: Muestrae nimero de registro.
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(ver figura 205, 206, 207)

Nombre del evento: Muestra el nombre que se asigna.

Tipo de evento: Muestra el tipo de evento.

Usuario o cargo: Muestrael nombrey apellido del usuario.
Fecha de inicio de evento: Muestra la fecha de inicio del
evento.

Fecha defin de evento: Muestralafechade fin del evento.
Direccion del evento: Muestra la direccion donde se realizara
el evento.

Estado: Muestra el estado del registro.

Filtro: Muestrad filtro de busqueda.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.
Opciones dd filtro de busqueda: Al hacer Click en “buscar”

seredizaralasub-flujo S1.

Sub-Flujo

S0: Se envian los datos de los usuarios para imprimir y se
guardan en formato pdf. Haciendo click en los botones
“guardar” y “cancelar”.

S1: Se selecciona la opcion “nombre”, “tipo” de evento buscara

enlaBD NODO “events”.
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Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

Tabla 56 Eventos

111.3.1.6.11.3 Registrar Nuevo Evento
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Figura 208 Registrar Nuevo Evento

Figura 209 Registrar Nuevo Evento
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Figura 210 Registrar Nuevo Evento

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 211 Registrar Nuevo Evento

Nombre Prototipo de Pantalla Registrar Nuevo Evento.

Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres
partes con sus caracteristicas especiales.
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(ver figura 208, 209, 210)

Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Nombre del evento: Muestra el nombre que se asigna.

Tipo de evento: Muestra €l tipo de evento.

Usuario o cargo: Muestrael nombrey apellido del usuario.
Fecha de inicio de evento: Muestra la fecha de inicio del
evento.

Fecha defin de evento: Muestralafechadefin del evento.
Direccion del evento: Muestra la direccion donde se redlizard
el evento.

9% ¢¢

botones. Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

Opciones del botdn de sub-boton enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

Opcionesdel botén de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”

seredlizardla sub-flujo S2.

Sub-Flujo

S0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde

“subiendo”.
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e S1:Seactiva el modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO “events”.

e S2: Secanceladl registro del evento no hace ninguna accion.

Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

Tabla 57 Registrar Nuevo Evento

111.3.1.6.11.4 Actualizar eventos del observatorio

um
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Figura 212 Actualizar eventos del observatorio
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Figura 213 Actualizar eventos del observatorio

Esta sequne de guandar los datos?

Figura 214 Actualizar eventos del observatorio
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Cubienda

Guerdado Entoso

Figura 215 Actualizar eventos del observatorio

Nombre Prototipo de Pantalla Actualizar eventos del observatorio.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.

puede modificar.

se puede modificar.

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en tres

e Nombre dd evento: Muestra el nhombre que se asigna y se

e Tipodeevento: Muestrael tipo de evento y se puede modificar.

e Usuarioocargo: Muestrael nombrey apellido del usuarioy no
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(ver figura212, 213, 214)

Fechadeinicio deevento: Muestralafechadeinicio del evento
y se puede modificar.

Fecha defin de evento: Muestralafechadefin del eventoy se
puede modificar.

Direccion del evento: Muestra la direccion donde se realizara
el evento y se puede modificar.

botones. Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

Opciones del botdn de sub-boton enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

Opcionesdel botén de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredizaralasub-flujo S2.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo S3.

Opciones del boton de estado: Al hacer Click en “estado” se

realizarala sub-flujo $4.
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Sub-Flujo e SO0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.

e Sl: Seactivael modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO “events”.

e S2: Secancelad registro delavisitay se muestraVisitas E.C.I.

e S3: Seimprime € registro delavisita

e S4: Se despliega la opcion con “activo” y “atendido” Se activa
el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian los datos de

los usuarios y se guardan en la BD NODO “events”.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 58 Actualizar eventos del observatorio

111.3.1.6.12 Sprint 4

111.3.1.6.12.1 Descubrir méas

VISITAS PROGRAMADAS v DESCUBRIR MAS ~ NOVEDADES v

Galeria de Fotos

Material de Divulgacion

Figura 216 Descubrir mas
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Nombre Prototipo de Pantalla descubrir més.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion y un
sub-menu de visitas programadas.
e Titulo: Muestra la pestana “descubrir mas”.
e Opciones de la pestafia: Al pasar el cursor por “descubrir
mas” se realizara la sub-flujo SO.
(ver figura 216)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventana con Menu de la pestafia.
Con dos opciones a elegir que nos lleva a otra parte de la
Plataforma web.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 59 Descubrir mas
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111.3.1.6.12.2 Galeria defotos.
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Figura 217 Galeria defotos.

Nombre Prototipo de Pantalla Galeria de fotos.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestraun titulo de portada.
e Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia

inicio, reservatu visita, encuéntranos en Google)”.

276


http://www.oanb.org/

Menu de pestafias: Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de lainstitucion: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Fotos: Muestrala galeria de fotos del observatorio
Descripcion de la fotografia: muestra toda la informacion
referente al trabajador del observatorio.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“lasminiaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestanas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredizaralasub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 reserva tu
visita, encuéntranos en Google” se realizara la sub-flujo S3.
Opciones de enlace: Al hacer Click en unafoto seredizarala

sub-flujo 4.
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(ver figura217)

Sub-Flujo S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.

e S1: Seabrira otra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.

e S2: Sedesplegara el mena.

e S3: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
referente al enlace.

e S4: Se abriralafoto con efecto onclick para ver la foto mejor

con todas las funcionalidades del click derecho.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 60 Galeria de fotos.

111.3.1.6.12.3 Material de Divulgacion

4

oL TR (i - ot g . oo
MATERIAL DE DIVULGACION ENPDF Y ENLACES

Enterate de las Actividades
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Figura 218 Material de Divulgacion
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Figura 220 Material de Divulgacion

aeD

Nombre

Prototipo de Pantalla Material de Divulgacion.

Propdsito

Ingresar ala paginawww.oanb.org
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Rol

Usuarios externos

Requisitos

Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticias)”.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de la institucién: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por e desarrollador)
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”)

Titulo: Muestra una descripcion del contenido de la pagina.
Descripcion: Muestra un parrafo que indica que hay contenido
sobre el observatorio para descargar.

Botones de color es: Muestra diferentes botones de colores.
Enlaces a paginas importantes. Muestra diferentes enlaces

para poder navegar a otras paginas.
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(ver figura 218, 219, 220)

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestafnas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredlizarala sub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio o reserva tu
visita, encuéntranos en Google” se realizara la sub-flujo S3.
Opciones de enlace: Al hacer Click en unafoto seredizarala
sub-flujo 4.

Opciones de botone de color: Al hacer Click en un boton de
color seredizarala sub-flujo S5.

Opciones en los enlaces. Al hacer Click en los enlaces se

realizarala sub-flujo S6.

Sub-Flujo

S0: Seabriréotrasub ventanacon informacién de redes sociales.
S1: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.

S2: Se desplegarad € menu.
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S3: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio
referente a enlace.

$4: Se abrira la foto con efecto onclick para ver mejor la foto
con todas las funcionalidades del click derecho.

S5: Se abrira un documento en pdf. Para que se pueda leer o
descargar en laventana del navegador.

S6: Se abriran las diferentes paginas web que estan enlazadas a

observatorio “noticia”.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 61 Material de Divulgacién

[11.3.1.6.13 En € sistema.

111.3.1.6.13.1 Administrar Planetarios

Figura 221 Administrar Planetarios
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Nombre Prototipo de Pantalla Administrar Planetarios
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en
partes con sus caracteristicas especiales.
e Menu: Muestra la pestafia “ADMINISTRAR
PLANETARIOS™.
e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “administrar
planetarios” se realizara la sub-flujo SO.
(ver figura 221)
Sub-Flujo e S0: Seabriraotra sub ventana con Menu de la pestafia.
Con dos opciones:
e Planetarios
e Agregar nuevo planetario
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 62 Administrar Planetarios
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111.3.1.6.13.2 Planetarios
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Nombre Prototipo de Pantalla Planetarios

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.

e Descripcion: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

e |D: Muestrael nimero de registro.

e Funcion: Muestra € horario de la funcion del planetario
“mafana” o “noche”.

e Sala: Muestraen qué sala seralafuncion.

e Usuario o cargo: Muestrael nombre.

e Tema: Muestrael temadelafuncion.

e Visita: Muestrae nombre de la persona que programd lavisita.

e Tiempo: Muestrael tiempo de lafuncién.

e NUmero de personas. Muestra e niumero de personas que
ocuparan las butacas.

e Estado: Muestrad estado del usuario.
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e Opciones del botén de imprimir: Al

“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.

e Opciones dd filtro de busqueda: Al hacer Click en “buscar”

seredizaralasub-flujo S1.

(ver figura 222, 223)

hacer Click en

Sub-Flujo e S0O: Seenvian los datos del registro del planetario paraimprimir
y se guardaran en formato pdf. Haciendo click en los botones
“guardar” y “cancelar”.
e Sl: Seseleccionalaopcién “funcion”, “sala” de evento buscara
enlaBD NODO “planetaries”.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 63 Planetarios
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111.3.1.6.13.3 Agregar nuevo planetario.

BT i ki isag

Figura 224 Agregar nuevo planetario.

I Toap —_— .

Figura 225 Agregar nuevo planetario.
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Madal :@nmrtﬁ’nnaddn

Esta sequne de guandar los datos?

Figura 226 Agregar nuevo planetario.

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 227 Agregar nuevo planetario.

Nombre Prototipo de Pantalla Agregar nuevo planetario.

Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexidn ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres
partes con sus caracteristicas especiales.
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Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Funcion: Muestra € horario de la funcion del planetario
“manana” o “noche”.

Sala: Muestra en que sala seralafuncion.

Usuario o cargo: Muestrael nombre.

Tema: Muestra el tema de la funcion.

Visita: Muestrael nombre de |a persona que programo lavisita.
Tiempo: Muestrael tiempo de lafuncién.

NUumero de personas. Muestra e nimero de personas que
ocuparan las butacas.

Observacion: Muestralas observaciones si es que las hay.

Botones. Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

Opciones del botdn de sub-boton enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

Opcionesdel botdn de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”

seredizaralasub-flujo S2.
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(ver figura 224, 225, 226)

Sub-Flujo e SO0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.

e S1: Seactiva el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO
“planetaries”.

e S2: Se cancela @ registro del planetario y no hace ninguna

accion.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 64 Agregar nuevo planetario.
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111.3.1.6.13.4 Actualizar planetario

e iy Biegrg i

Figura 228 Actualizar planetario

Figura 229 Actualizar planetario
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Madal :Eamnﬂnna:{dn

Esta sequne de guandar los datos?

Figura 230 Actualizar planetario

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 231 Actualizar planetario

Nombre Prototipo de Pantalla Actualizar Planetario.
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexidn ainternet
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Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Funcion: Muestra € horario de la funcion del planetario
“mafiana” o “noche” se puede cambiar.

Sala: Muestra en que sala serélafuncion y se puede cambiar.
Usuario o cargo: Muestra el nombre y este no se puede
cambiar.

Tema: Muestra el tema de la funcidn se puede cambiar.

Visita: Muestra el nombre de la persona que programo lavisita
y no se puede cambiar.

Tiempo: Muestrael tiempo de lafuncién y se puede cambiar.
NUumero de personas. Muestra e nimero de personas que
ocuparan las butacas y este nimero se puede cambiar.
Observacion: Muestra las observaciones si es que hay y se
puede cambiar.

Estado: Muestrael estado del usuario.

Botones. Muestra dos botones “enviar”, “cancelar”.

Opciones del botén de enviar: Al hacer Click en “enviar” se

realizarala sub-flujo SO.
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e Opciones ddl boton de sub-botén enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

e Opcionesdel botdn de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredizaralasub-flujo S2.

e Opciones del botén de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo S3.

e Opciones del boton de estado: Al hacer Click en “estad0” se

redlizardla sub-flujo $4.

(ver figura 228, 229, 230)

Sub-Flujo

e S0: Se activa el modal “modal de confirmacion “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.

e S1: Seactiva el modal “sub-modal de confirmacion “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO
“planetaries”.

e S2: Secancelad registro delavisitay se muestraVisitas E.C.I.

e S3: Seimprime € registro delavisita

e S4: Se despliega la opcion con “activo” y “atendido” Se activa
el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian los datos de

los usuarios y se guardan en la BD NODO “planetaries”.
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Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

Tabla 65 Actualizar planetario
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[11.31.6.14 Sprint5

111.3.1.6.15 Plataforma web

111.3.1.6.15.1 Novedades.

ADAS v

DESCUBRIR MAS v NOVEDADES ~ CONTACTANOS

Noticias

Articulos

Figura 232 Novedades.

Nombre Prototipo de Pantalla novedades.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion y un

sub-menu de visitas programadas.

e Titulo: Muestra la pestana “novedades”.
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e Opcionesdela pestaiia: Al pasar el cursor por “novedades’ se

realizarala sub-flujo SO.

(ver figura 232)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventana con Menu de la pestafia.
Con dos opciones a elegir que nos lleva a otra parte de la
Plataforma web.
e Noticias.
e Articulos.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap
Tabla 66 Novedades.
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[11.3.1.6.15.2 Noticias

7

Noticias de OAN

PROGRAMAS DEINVESTIGACION DEL OBSERVATORIO ASTRONOMICO NACIONA

PROGRAMAST IN IL CAMPD OE LA ASTRONETIRA

Figura 234 Noticias

Figura 235 Noticias

Nombre Prototipo de Pantalla Noticias.
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Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios externos
Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticias)’’.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de la instituciéon: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por el desarrollador).
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”).

Titulo: Muestraun titulo de Presentacion.

Descripcion del Tema: Muestra una breve descripcion de las
noticias que saca € observatorio o da al conocer a publico en

generad.
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(ver figura 234, 235)

Foto de la noticia: Muestra una foto de la noticia que es
fundamental para dar la noticia ya sea sobre las actividades del
observatorio més relevantes o un trabajo de investigacion del

observatorio.

Opciones de las miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

Opciones de las pestafias: Al hacer Click en “las pestaias” se
realizarala sub-flujo S1.

Opcionesdelaspestafnas. Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredlizardla sub-flujo S2.

Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticias” se

realizarala sub-flujo S2.

Sub-Flujo

S0: Se abriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
S1: Se abrira otra sub ventana con informacién del observatorio
dependiendo a que pestafia se haga “click”.

S2: Se desplegard € menu.

S3: Se abrira otra sub ventana con informacion del observatorio

referente al enlace.
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Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

111.3.1.6.15.3 Articulos
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el
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Articulos de OAN

Tabla 67 Noticias

/
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HISTORIA DEL OBSERVATORIO ASTRONOMICO NACIONAL

Or, ing, Fodotis Jates Barrem

Figura 236 Articulos

Figura 237 Articulos
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Nombre Prototipo de Pantalla Articulos

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios externos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

Titulo: Muestra un titulo de portada.

Enlace: Muestra un botdn “caracteristicas (un enlace hacia
inicio, noticias)’’.

Menu de pestafias. Muestra todo € menu en la parte superior
central.

Logo de la institucién: Muestra un logo de lainstitucion en la
parte superior izquierda, (Disefiado por € desarrollador).
Miniaturas de redes sociales. Muestra las miniaturas de tres
redes sociales.

Imagen: Muestra una foto de fondo (disefiada con bootstrap
“css”, “html”).

Titulo: Muestra un titulo de Presentacion.

Descripcion del Tema: Muestra una breve descripcion del
articulo, que se quiere dar a conocer. Con todos los detalles, del

temaatratar y los enlaces que se recomienda para navegar.
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e Opciones delas miniaturas redes sociales: Al hacer Click en
“las miniaturas” se realizara la sub-flujo SO.

e Opcionesdelas pestaiias: Al hacer Click en “las pestafias” se
realizarala sub-flujo S1.

e Opcionesdelaspestaias: Al pasar el cursor por “las pestafias”
seredlizarala sub-flujo S2.

e Opciones de enlace: Al hacer Click en “inicio 0 noticias” se

realizardla sub-flujo S2.

(ver figura 236, 237)

Sub-Flujo e S0: Seabriraotrasub ventanacon informacion de redes sociales.
e Sl: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
dependiendo a que pestafa se haga “click™.
e S2: Sedesplegarael menu.
e S3: Se abriraotra sub ventana con informacion del observatorio
referente al enlace.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 68 Articulos
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[11.3.1.6.16 En € sistema

111.3.1.6.16.1 Pantalla Administrar correos

Figura 238 Pantalla Administrar correos

Nombre Prototipo de Pantalla Administrar correos
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes, con sus caracteristicas especiales.

e Menu: Muestra la pestafia “ADMINISTRAR CORREOS”.

e Opciones de la pestaiia: Al hacer click en “administrar

correos” se realizara la sub-flujo SO.

(ver figura 238)
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Sub-Flujo e S0: Se abrirdotra sub ventana con Menu de |a pestafia.
Con una opcion:

e Correos

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 69 Pantalla Administrar correos

111.3.1.6.16.2 Correos

Lt R T + TR m

0o

Figura 239 Correos

Nombre Prototipo de Pantalla Correos
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet
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Flujo-General

El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrae titulo del formulario.

e Descripciéon: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

e |D: Muestrae nimero de registro.

e Nom solicitante: Muestrael horario delafuncion del planetario
“mafnana” o “noche”.

e Email: Muestraen que sala seralafuncion.

e Asunto: Muestrael nombre.

e Mensaje: Muestrael temade lafuncién.

e Estado: Muestrael estado del usuario.

e Boton: Muestra boton imprimir.

e Boton defiltro: Muestra el filtro “nombre” y “email”.

e Opciones de boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo SO.

e Opciones dd filtro de busqueda: Al hacer Click en “buscar”
seredizaralasub-flujo S1.

(ver figura 239)
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Sub-Flujo e S0: Seenvian los datos para imprimir € registro del planetario
0 se guardaran en formato pdf. Haciendo click en los botones
“guardar” y “cancelar”.

e Sl: Seselecciona la opcidn “funcion”, “sala” de evento buscara

en la BD NODO “correos”.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 70 Correos

111.3.1.6.16.3 Actualizar correo

[ S

Figura 240 Actualizar correo
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Esta sequne de guandar los datos?

Figura 241 Actualizar correo

Subiendo

Guerdado Entoso

Figura 242 Actualizar correo
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’ [ owes |
Figura 243 Actualizar correo
Nombre Prototipo de Pantalla Actualizar correo.
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrae titulo del formulario.
e Descripcion: Muestra una breve descripcion de los datos del

sistema.
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(ver figura 240, 241, 242, 243)

ID: Muestra el nimero de registro.

Nom solicitante: Muestrael horario delafuncion del planetario
“manana” o “noche”.

Email: Muestra en que sala seralafuncion.

Asunto: Muestrael nombre.

Mensaje: Muestrae temade lafuncién.

Estado: Muestrael estado del usuario.

Boton: Muestra boton imprimir.

Boton defiltro: Muestra el filtro “nombre” y “email”.

Opciones del boton de enviar: Al hacer Click en “enviar” se
realizarala sub-flujo SO.

Opciones del botdn de sub-boton enviar: Al hacer Click en
“enviar” se realizara la sub-flujo S1.

Opcionesdel boton de cancelar: Al hacer Click en “cancelar”
seredizardla sub-flujo S2.

Opciones del boton de imprimir: Al hacer Click en
“imprimir” se realizara la sub-flujo S3.

Opciones del boton de estado: Al hacer Click en “estado” se

realizarala sub-flujo $4.
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Sub-Flujo

e S0: Se activa el modal “modal de confirmacién “Se envian los
datos de los usuarios cargando una barra de color verde
“subiendo”.

e S1: Seactiva el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian
los datos de los usuarios y se guardan en la BD NODO
“correos’.

e S2: Secancelad registro delavisitay se muestraVisitas E.C.I.

e S3: Seimprime €l registro delavisita.

e S4: Se despliega la opcion con “activo” y “atendido” Se activa
el modal “sub-modal de confirmacién “Se envian los datos de

los usuarios y se guardan en la BD NODO “correos”.

Componentes

Directorio:

Librerias

Bootstrap

Tabla 71 Actualizar correo
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111.3.1.6.16.4 Reportes

COHE

Figura 244 Reportes

Nombre Prototipo de Pantalla Reportes.

Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexién ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Menul: Muestra la pestafia “REPORTES”.
e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “reportes” se

realizarala sub-flujo SO.

(ver figura 244)
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Sub-Flujo e S0: Se abrird otra sub ventana con Menu de |a pestafia.
Con una opcion:

e Listar reportes

Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap
Tabla 72 Reportes
111.3.1.6.16.5 ReportesE.C.I.

i COEE = ]

£33
Figura 245 Reportes E.C.I.
Nombre Prototipo de Pantalla Reportes Educacionales Cientificos
Institucionales.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
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Requisitos

Tener conexion ainternet

Flujo-General

El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

e Titulo: Muestrad titulo del formulario.

e Descripciéon: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

e Fecha de inicio: Muestra una fecha que marca € inicio del
reporte.

e Fechahasta: Muestra unafechafina que abarcara el reporte.

e Generar reporte: Botdn que genera los datos a partir de las
fechas establecidas ya sea de manera mensual o anual.

e Botones: “Generar” y “cancelar” e “Imprimir”

e Opcionesdel boton Generar: Al hacer Click en “Generar” se
realizarala sub-flujo SO.

e Opcionesdel boton cancelar: Al hacer Click en “cancelar” se
realizarala sub-flujo S1.

e Opcionesde Imprimir reporte: Al hacer Click en “imprimir
reporte” se realizara la sub-flujo 2.

(ver figura 245)
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Sub-Flujo e S0O: Se hara una peticion a la BD que extraiga todos los datos
registrados entre |os rangos de fechas.

e S1: Se generauna cancelacion de peticion.

e S2:Seselecciona la opcion “imprimir reporte” y hardlaaccion
de generar reporte de visitas nos muestra una vista previa del
reporte paraluego generar un PDF.

Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap
Tabla 73 Reportes E.C.I.

L Reportes [ducmdans s Clendthoos nohucionales

L1} Institiseddn Soliciysiite M i ol Vishaated Fiiniciies W& Haiarln Fecha da Rejisre
Cipdivpin Rpripe png Mpna borgos moa ks ] P [EE]N am S0 -0 -1
CEmpragions de la par Mann s avirsda 4 1ak1l pm A0 10 L

- Rirwrla o ipeee g Hnzl-iyn searr gqoneaies e Tl i1 pm 2000811

- | Lo T T Hemdo |eereel vargas o e u 1] Tk JU pm LT

4 Inarrasinnn de proeninng Flmn rvpe quamar L I 15230 pm ras nh B T |

Figura 246 Reportes E.C.I.
Nombre Prototipo de Reportes Educacional es Cientificos Institucionales.
Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexidn ainternet
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Flujo-General

El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres

partes con sus caracteristicas especiales.

(ver figura 240, 241, 242, 243)

Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Descripciéon: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

ID: Muestra el nimero de registro.

Institucién: Muestralainstitucion alague perteneces.
Solicitante: Muestra el nombre del solicitante de registro de la
visita

Num Visitantes: Muestra el nimero de personas que asistieron
al observatorio.

Funcién VR: Muestra “Si” o “No” personas que asistieron ala
funcion de Realidad Virtual.

Horario: Muestrad horario en € que asistieron al observatorio.
Fecha de Registro: Muestra lafecha de registro que se hizo la

visitaal observatorio.

Opciones de dedlizar hacia abajo o arriba: Al hacer Click en

el “PDF” se realizara la sub-flujo SO.
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Sub-Flujo e S0: Se puede “bajar” y “subir” con el mause navegando por €l

documento PDF.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 74 ReportesE.C.I.

111.3.1.6.16.6 ReportesM.C.
coRt - ..
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Figura 247 Reportes MC
Nombre Prototipo de Pantalla Reportes M edios Comuni caciéon.
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres
partes, con sus caracteristicas especiales.
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e Titulo: Muestrad titulo del formulario.

e Descripciéon: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

e Fechadeinicio: Muestrael nimero de registro.

e Fecha hasta: Muestra e horario de la funcion del planetario
“mafana” o “noche”.

e Generar reporte: Muestraen que sala seralafuncion.

e Botones: Muestra el filtro “Aceptar” y “cancelar”.

e Opciones de boton Aceptar: Al hacer Click en “Aceptar” se
realizarala sub-flujo SO.

e Opcionesdel boton cancelar: Al hacer Click en “cancelar” se
realizarala sub-flujo S1.

e Opciones de generar reporte: Al hacer Click en “reporte de
visitas” se realizara la sub-flujo 2.

e Opciones de generar reporte: Al hacer Click en “reporte de
medios” se realizara la sub-flujo S3.

(ver figura 245)

Sub-Flujo

e S0: Se haraunapeticion a Report para que se genere un PDF.

e Sl: Se genera una cancelacion de peticion.
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e S2:Seselecciona la opcion “reportedevisitas’ y haralaaccion
de generar reporte de visitas.
e S3: Se selecciona la opcién “reporte de medios” y hard la

accion de generar reporte de medios.

Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 75 Reportes M.C

| Repoitis Miedios de Do aisbes Temrw Bt Tens
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Figura 248 Reportes MC

Nombre Prototipo de Reportes Medios Comunicacion.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexidn ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantallanos permite ver la primera presentacion en tres
partes con sus caracteristicas especiales.
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(ver figura 240, 241, 242, 243)

Titulo: Muestrad titulo del formulario.

Descripciéon: Muestra una breve descripcion de los datos del
sistema.

ID: Muestra el nimero de registro.

Institucién: Muestralainstitucion alague perteneces.
Solicitante: Muestra el nombre del solicitante de registro de la
visita

Num Visitantes: Muestra el nimero de personas que asistiran
al observatorio.

Teléfono: Muestra el nimero de teléfono que se registro en la
Plataformaweb o en e sistema.

Horario: Muestrad horario en € que asistieron al observatorio.
Fecha deRegistro: Muestralafechaderegistro que se hizo para

lavisitaal observatorio.

Opciones de dedlizar hacia abajo o arriba: Al hacer Click en

el “PDF” se realizara la sub-flujo SO.

Sub-Flujo

SO: Se puede “bajar” y “subir” con el mause navegando por €l

documento PDF.
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Componentes Directorio:

Librerias Bootstrap

Tabla 76 Reportes M.C

11.3.1.6.16.7 Ingresos

Figura 249 Ingresos

Nombre Prototipo de Pantalla Ingresos.

Propdsito Ingresar ala paginawww.oanb.org

Rol Usuarios internos

Requisitos Tener conexion ainternet

Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Menu: Muestra la pestafia “INGRESOS”.
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e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “ingresos” se

realizarala sub-flujo SO.

(ver figura 246)

Sub-Flujo e S0: Seabriradotrasub ventana con Menu de la pestafia.
Con dos opciones:
e Login.
e Registro.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap

Tabla 77 Ingresos
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[11.3.1.6.16.8 Registro

Registro

Figura 250 Registro
Nombre Prototipo de Pantalla Registro.
Propoésito Ingresar ala paginawww.oanb.org
Rol Usuarios internos
Requisitos Tener conexion ainternet
Flujo-General El ingreso a esta pantalla nos permite ver la primera presentacion en

partes con sus caracteristicas especiales.

e Sub-Menu: Muestra la pestana “registro”.
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e Titulo: Muestra una descripcion.

e Descripcién del contenido: Muestra un parrafo con una
descripcion general sobre € uso.

e Username: Muestra un nombre de usuario.

e Email: Muestrae correo electronico.

e Password: Muestralaclave.

e Repetir password: Muestrala clave repetida.

e Botén: Muestra un botén de color verde.

e Opciones de la pestafia: Al hacer click en “crear cuenta” se
realizardla sub-flujo SO.

(ver figura 247)

Sub-Flujo e S0: Se enviara los datos del formulario a FireBase para que

remita un correo de confirmacion “noreply” al correo del

usuario.
Componentes Directorio:
Librerias Bootstrap
Tabla 78 Registro
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111.3.1.7 Incremento

I11.3.1.8 Disefio técnico del Sistema

111.3.1.8.1Back-End
package.json
"name": " @coreui/coreui-free-react-admin-template”,

"version": "2.0.8",

"description™: "CoreUl React Open Source Bootstrap 4 Admin Template”,

“author": ™",

"homepage": "https://coreui.io”,
"copyright": "Copyright 2018 creativelL abs",
"license": "MIT",

"private": true,

"repository”: {

"type": "git",

url":
H
"dependencies’: {
"@coreui/coreui": "12.0.4",
" @coreui/coreui-plugin-chartjs-custom-tooltips': "1.2.0",
"@coreui/icons': "0.2.0",
"@coreui/react": "12.0.5",

"bootstrap™: ""4.1.3",
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“chart.js": ""2.7.2",
"classnames': ""2.2.6",
"core-js': ""2.5.7",
"enzyme": "13.3.0",
"enzyme-adapter-react-16": "1.1.1",
"firebase": "15.4.1",
"flag-icon-css": ""3.0.0",
"font-awesome": "*4.7.0",
"prop-types": ""15.6.2",
"react": "116.4.2",
"react-chartjs-2": ""2.7.2",
"react-dom": "116.4.2",
"react-loadable": "*5.4.0",
"react-router-config": ""1.0.0-beta.4",
"react-router-dom": "~4.3.1",
"react-test-renderer”: ""16.4.2",
"reactstrap”: "16.3.1",
"reactstrap-pager": "*1.0.1",
"simple-line-icons': ""2.4.1"

H

"devDependencies': {
"babel-jest": "123.4.2",

"node-sass-chokidar": ""1.3.0",
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"npm-run-all": ""4.1.3",
"react-scripts’: "1.1.4"
H
"scripts”: {
"build-css": "node-sass-chokidar --include-path ./node_modules ./sr¢/scss -0 ./sre/scss”,
"watch-css': "npm run build-css && node-sass-chokidar --include-path ./node_modules
Jsrc/scss -0 ./sre/scss --watch --recursive”,
"start-js": "react-scripts start”,
"start": "npm-run-all -p watch-css start-js",
"build-js": "react-scripts build",
"build": "npm-run-all build-css build-js",
"test": "react-scripts test --env=jsdom",
"gject": "react-scripts gect”
H
"bugs": {

"url II: nn
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111.3.1.8.2 Base de Datos

111.3.1.8.3 Reglas
Las siguientes reglas estan escritas para el mangjo y uso de la base de datos, |0 que permitira que

los objetos deben escribir o leer los datos, segun el siguiente formato:

1) ¥
L2 11 Philhl Il LHs ML

Figura 251 Base de Datos
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[11.3.1.8.3.1 Descripcion delasreglas

Nombre Descripcion

Write Son las operaciones de escritura de datos

read Son las operaciones de lectura de datos

indexOn Son |as extracciones de datos en orden seleccionado
Auth Son |as autenticaciones de los usuarios

Null Son los valores nulos 0 no existentes

I= Son la condicional “distinto de”

“nombre” Son |os objetos con datos
User Son las claves de los usuarios
True Son los valores “verdadero”
Name Son los valores de Array

Tabla 79 Descripcién de lasreglas
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111.3.1.8.4 Modelo de base datos

Figura 252 Modelo de base datos
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111.3.1.8.5 Visualizacion del esquema basado en arbolesy nodos

LELIZTENE F Al b

Realtime Database

Figura 253 Visualizacion del esquema basado en arbolesy nodos

[11.3.1.8.6 Descripcion de los datos

L as siguientestabl as estédn designadas con | os ti pos de datos que serén enviados desde la aplicacion,

esto quiere decir que lainsercion y modificacion, se realizara mediante lainterfaz de front-end que

se encargara de validar 1os datos segun los siguientes objetos:

111.3.1.8.6.1 Objetousers

Dato Valor deinsercion Tamaro
Displaname String 500
Ci String 50
Name String 50
Lasthame String 50

331



Biography String 50
Pone number 20
State Boolean 1
Tabla 80 objeto users
[11.3.1.8.6.2 Objeto visits
Dato Valor deinsercion Tamarfio

Address String 50
Date Number 50
email String 50
Event String 50
Institution String 50
Language String 50
Name String 50
Number Number 20
Phone Number 20
School String 50
State Boolean 1

Time Date 20
User String 50

Tabla 81 Objeto visits
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111.3.1.8.6.3 Objetovisitms

Dato Valor deinsercion Tamafio

Care String 50
Comunication String 50
Contact String 50
Date Number 20
Dates Number 20
Emall String 50
Language String 50
Name String 50
Passport String 50
Peaple Number 20
Phone Number 20
Publication String 50
State Boolean 1

Time Date 20
User String 50

Tabla 82 Objeto visitms
111.3.1.8.6.4 Objeto events
Dato Valor deinsercion Tamarfo

Address String 50
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Date Number 20
Description String 50
Kind String 50
Name String 50
State Boolean 1

User String 50

Tabla 83 Objeto events
[11.3.1.8.6.5 Objeto planetaries
Dato Valor deinsercion Tamario

Capacitance String 50
Function String 50
Observation String 50
Room Number 20
State Boolean 1

Time Date 20
Topic String 50
User String 50
Visit String 50

Tabla 84 Objeto planetaries
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111.3.1.8.6.6 Objeto correos

Dato Valor deinsercion Tamafio
Emall String 50
Messege String 50
Name String 50
State Boolean 1
Subject String 50
Tabla 85 Objeto correos
[11.3.1.8.6.7 Objetoiméagenes
Dato Valor deinsercion Tamaro
Displaname String 50
Image url 20
State Boolean 1
Tabla 86 Objeto imagenes
111.3.1.8.6.8 Objetoroles
Dato Valor deinsercion Tamaro
Admin String 50
Operator String 50
User String 50
Tabla 87 Objeto roles

335



111.3.1.8.7 Diagrama de la base de datos con las clave primariay secundaria

@_

De acuerdo a la documentacion de FireBase las “Claves Primarias se generan con el nombre de

llave o KEY”, ejemplo: (-MTYusuy-_HSGtrJJaakd) Las llaves secundarias toman e nombre del

NODO, con €l dato que se requiera para hacer la asociacion.

NODOS

LLAVESPRIMARIAS

UNION

LLAVES
SECUNDARIAS

Visits

-MSSY FAJK O3I X FIB4Jvj
-M SSY hDhCWiwiX5e4a3K
-MXTg6xsCbv170OuWKpml
-MZg5tOpraSCOkkeugcg
-MZg7BclfNO7SxN08hd7

Users
Events

user: “nombre y apellido”
event: “nombre del evento”

Visitms

-MZ_cpb2EuGwCpOKI1bkP
-MZgEB_WvtNU2_cOeaaG
-MZgFJAGDNXYV 8peccROu
-MZgGjjLvH4s5QQCFkmd
-MZgHXY 2dmR0OOcQSfHoX

Users

user: “nombre y apellido”

Imagenes

> key

a) displayname: "String"
b) image: "Url"

c) state: "Boolean”

Users

imagen: “url”
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Roles

admin
operator
user

Correos

-MU-_sIMZyI8jMJcbwNU
-MUO6vcDEFqqC4AvWHNMA
-MUOMujFyLV zfkhtmUy?2
-MV1ulrlJcY 4amjkKFL4
-MVPMnFNMTXGwmu48t6h

Users

Events

-MSSV9_rP8JpRB6xIKLk
-MSSVtTmlpk- uBLMJZ
-MSSW2XjbPxv5DbGmQUwW
-MZa3X_GewFFpjFeEAmr

Users

user: “nombre y apellido

2

Planetaries

-MZg5tOpraSCOkkeugcg
-MZg7BclfNO7SxN08hd7
-MZgEB_WvINUZ2_cOeaaG
-MZgFJAGDNXV 8peccROu

Users
Visits
Visitms

user: “nombre y apellido
name: ‘“nombre”
name: “nombre”

2

Users

DTV Ogxn2M M RohPWb7mm8gFhocoF2
MK GK6n5L LCgoOJiZRrA5yHkswis2
rdvuiZAE82X EbB3u2gdM5ci6Grtl

Roles

name: “administrador”
name: “operador”
name: “usuario”
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[11.3.1.8.8 Entorno de Alojamiento

111.3.1.8.8.1 Amazon Web Service

Oominios fegislrados
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Figura 254 Entorno de Alojamiento
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Figura 255 Entorno de Alojamiento
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111.3.1.8.8.2 Servicios utilizados
111.3.1.8.8.3 Verificacion de email

Authentication L 7]

Figura 256 Servicios utilizados

111.3.1.8.8.4 Restablecer contrasefia

Se envia cuando se desea restablecer la contrasefia de un usuario que anteriormente fue registrado

con autenticacion de email.
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Figura 257 Restablecer contrasefia
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111.3.1.8.9 Base de datos en tiempo real
Estas son las Ilaves que nos proporcionan para el uso de la base de datos, las utilizaremos
para gestionar nuestro proyecto desde la nube y se encuentran guardados en nuestro fichero

“src/lib/firebase.js”.

<!-- The core Firebase JS SDK is always required and must be listed first -->
<script sre="https://www.gstatic.com/firebase /8.2.2/firebase-app.js'></script>
<!-- TODO: Add SDKsfor Firebase products that you want to use
https.//firebase.google.com/docs/web/setup#available-libraries -->
<script>
/1Y our web app's Firebase configuration
var firebaseConfig = {
apiKey: "AlzaSyAyRJ7b_zgcCIEV ZoFHuaENWHPck2xgfHM",
authDomain: "observatorio-laced.firebaseapp.com”,
databaseURL : "https.//observatorio-laced.firebaseio.com”,
projectld: "observatorio-laced",
storageBucket: "observatorio-laced.appspot.com”,
messagingSenderld: "1006505063867",
appld: "1:1006505063867:web:2c0707d65f bddaf 2d0c09e"
H
Il Initialize Firebase
firebase.initializeApp(firebaseConfig);

</script>
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111.3.1.8.10 Almacenamiento
El amacenamiento de las iméagenes de |os usuarios y administradores, las que se subirén desde la

aplicacion, se guardarén en este apartado de la nube, 1o que contiene la siguiente estructura:

L e B 5 L S

Figura 258 Almacenamiento

111.3.1.8.11 Grafico de base de datos
En la base de datos, nos aseguramos de que €l tréfico del uso de la base se encuentre en

disposicion paralas consultas:
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Figura 259 Grafico de base de datos

[11.3.1.8.12 Tréfico en almacenamiento
Y por ultimo nos aseguramos del tréfico de datos en la nube, esté listo para enviar y recibir

paquetes:

Realtime Databasa &

Figura 260 Trafico en almacenamiento
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111.3.1.8.13 Meétodo deingreso ala base de datos

Figura 261 Método de ingreso a la base de datos

[11.3.1.8.14 Pruebasdel Software
Se mostrarén las pruebas del software con el “MODULO ADMINISTRAR VISITAS”, ya que es

el masimportante en € registro de datos.

111.3.1.8.15 DatosvalidosE.C.I.
Los datos “VALIDOS” se muestran de color “VERDE”, esto quiere decir que los espacios son

validados y estan listos paraingresar ala base de datos de FireBase.
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Figura 262 Fotos Datos validos E.C.I.
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Figura 263 Fotos Datos validos E.C.I.
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Figura 264 Fotos Datos validos E.C.1.

[11.3.1.8.15.1 Datosingresadosen el formulario

DATOSDEL FORMULARIO

DATOSINGRESADOS

Email del Solicitante (Requerido):

juanP@gmail.com

Nombre de la Institucién donde trabaja:

UAJMSTarija




Nombre y Apdlido de Solicitante

(Requerido):

Juan Perez

Direccién y Ciudad (institucion):

Zonad tgar Tarija

Evento programado?: Eclipse de sol
Tipo de la institucion (Universidad, colegio, | Universidad
etc.):

Teléfono del Solicitante: 59175632640
Fecha sugerida de visita(DD/MM/AA): 07/05/2021
Hora 19:30 PM
NUmero de Personas que visitaran € | 2
Observatorio Astronémico Nacional:

AsistirdalaFuncion en Realidad Virtual: no

Idioma Preferido: espafiol
Usuario a cargo del Registro: betoo

Tabla 88 Datos ingresados en € formulario
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[11.3.1.8.16 DatosvalidosM.C.
Los datos “VALIDOS” se muestran de color “VERDE” en e formulario esto quiere decir quelos

espacios son validados y estan listos paraingresar ala base de datos de FireBase.
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Figura 266 Fotos Datos validos M.C.
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Figura 267 Fotos Datos validos M.C.

111.3.1.8.16.1 Datosingresadosen e formulario

Email del Solicitante (Requerido):

BR55@hotmail.com

Fecha sugerida de visita (DD/MM/AA): 04/05/2021
Hora: 19:30 PM
Nombre del Solicitante: Juan Perez
Cargo laboral del Solicitante(Requerido): Periodista
Teléfono del Solicitante: 59172954870
Tipo de medio de comunicacién: Television
Nombre del Medio donde se publica: Canal 45
Numero de personas: 2

Nombres y Num de pasaporte o C.I.:

Juan perez Cl 7184579

Romina Lujan Cl 7179088

Fecha de publicacion (DD/MM/AA):

05/05/2021
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Contacto: Director del observatorio

Idioma Preferido: Espafriol

Usuario a cargo del Registro: betoo Aguirre

Tabla 89 Datos ingresados en €l formulario

111.3.1.8.17 DatosinvalidosE.C.I

S no serespetalainstruccion, no sevalidara el espacio se debe poner “@” y el “.com” también no

Se permite espacios vacios.
Mchibnaed Ll REGISTR DE WISITES
Wiras
Zward del Soborznie [Reguesrics
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W Lo s Vel LA T
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Wi MO
Figura 268 Fotos Datos invalidos E.C.I.

Otro caso solo numérico “acepta” tampoco se permite espacios vacios.

! REAEETNG DE VISTAL

Figura 269 Fotos Datos invalidos E.C.I.
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Figura 270 Fotos Datos invalidos E.C.I.
El espacio se validara si no hay niimeros y tampoco simbolos, solo “literal” acepta, no se permite

espaci 0s vacios.
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Figura 271 Fotos Datos invalidos E.C.I.
El espacio se vaidarasi no hay nimeros y también simbolos, solo “literal” no se permite espacios

vacios.
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Figura 272 Fotos Datos invalidos E.C.I.
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Figura 273 Fotos Datos invalidos E.C.I.
El espacio se validara s no hay simbolos, solo “literal” y “numeral” tampoco se permite espacios

vacios.
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Figura 274 Fotos Datos invalidos E.C.I.
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Figura 275 Fotos Datos invalidos E.C.I.

El espacio se validara si no hay simbolos, solo “numeral” acepta hasta sOlo 20 caracteres después

de 21 ya no acepta, no se permite espacios vacios.
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Figura 276 Fotos Datos invalidos E.C.I.
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El espacio sevalidara, s se elige un select “seleccionar” “UNA FECHA” que sealafecha de un
dia antes de la visita 0 seleccionar una fecha del mes y recién se habilitara aceptar, tampoco se

permite espacios vacios.
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Figura 277 Fotos Datos invalidos E.C.I.
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Figura 278 Fotos Datos invalidos E.C.I.

El espacio se validara sel eccionando un horario establecido solo dos horarios de asistencia, no se

puede elegir otros mas.
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Figura 279 Fotos Datos invalidos E.C.I.

El espacio se validara si no hay simbolos y escritura literal, solo “numeral” acepta maximo 65

personas, No Se permite espacios vacios.
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Figura 280 Fotos Datos invalidos E.C.I.
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Figura 281 Fotos Datos invalidos E.C.I.
El espacio se validara solo seleccionando “Si” y “No” es la comprobacion si asistird a la funcion

derealidad virtual, no se permite espacios vacios.
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Figura 282 Fotos Datos invalidos E.C.I.
El espacio se validara solo seleccionando “idioma” que corresponde como lengua materna, no se

permite espacios vacios.
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Figura 283 Fotos Datos invalidos E.C.I.

[11.3.1.8.18 DatosinvalidosM.C.
El espacio se validara si no hay simbolos fuera de lugar, solo “@” y el “.com” o la extension del
correo van avalidar el campo, no se permite espacios vacios.
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Figura 284 Fotos Datos invalidos M.C.

El espacio se validara haciendo un click al select “seleccionar” “UNA FECHA” que sea la fecha

de un dia antes de lavisita o seleccionar unafecha del mes también no se permite espacios vacios.
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Figura 285 Fotos Datos invélidos M.C..
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Figura 286 Fotos Datos invalidos M.C.
El espacio se validara solo seleccionando “un horario” en € que quiera asistir, no se permite

espaci 0s vacios.
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Figura 287 Fotos Datos invalidos M.C.
El espacio se validara solo escribiendo datos “literales” haciendo caso alainstruccion no se permite

“niimeros” y “simbolos”, NO Se permite espacios vacios.
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Figura 288 Fotos Datos invalidos M.C.
El espacio se validara solo escribiendo datos “literales” haciendo caso a la instruccioén, no se

permite “ntimeros” y “simbolos”, N0 Se permite espacios vacios.
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Figura 289 Fotos Datos invalidos M.C..
El espacio se validara solo escribiendo datos “numéricos” haciendo caso a la instruccion, no se

permite “letras” y “simbolos”, No se permite espacios vacios.
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Figura 290 Fotos Datos invalidos M.C.

El espacio se validara solo escribiendo datos “literales” haciendo caso a la instruccion, no se

permite “ntimeros” y “simbolos”, NO Se permite espacios vacios.
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Figura 291 Fotos Datos invalidos M.C.
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El espacio se validara solo escribiendo datos “literales” haciendo caso a la instruccion, no se

permite “niimeros” y “simbolos”, N0 Se permite espaci os vacios.

BT YW1SITAS MO0 e el Fiead b 00 el i PUleia

e s do periohizs:
Mombre: y Mus de paapoets a Ll
W Agregar Vetiesce

Miadies il L0 astticarduy

ATk OF SISTERA

L

Figura 292 Fotos Datos invalidos M.C.
El espacio se validara solo escribiendo datos “numéricos” hasta el nimero 65, haciendo caso ala

instruccion, no se permite “letras” y “simbolos”, N0 se permite espacios vacios.
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Figura 293 Fotos Datos invalidos M.C.

El espacio se validara solo escribiendo datos “literales” y “numéricos” haciendo caso a la

instruccidn, no se permite “simbolos”, NO Se permite espacios vacios.
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Figura 294 Fotos Datos invélidos M.C.

El espacio se validard haciendo un click al select “seleccionar” “UNA FECHA” que sea la fecha

de un diaantes de la visita, o seleccionar unafecha del mes, no se permite espacios vacios.
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Figura 295 Fotos Datos invalidos M.C.
El espacio se validara solo escribiendo datos “literales” haciendo caso a la instruccioén, no se

permite “ntimeros” y “simbolos”, N0 Se permite espacios vacios.
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Figura 296 Fotos Datos invalidos M.C.
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El espacio se validara solo seleccionando “un idioma” siendo su lengua materna, no se permite

espaci 0s vacios.

I Fretarcis:

Figura 297 Fotos Datos invalidos M.C.

111.3.1.8.19 Limitededatos

111.3.1.8.19.1 Formulario ECI

DATOSDEL FORMULARIO DATOSLIMITADOS

Email del Solicitante (Requerido): 50
Nombre de la Institucién donde trabaja: 50
Nombrey Apellido del Solicitante(Requerido): 50
Direccién y Ciudad (instituciéon): 50
Evento programado?: 50
Tipo de lainstitucién (Universidad, colegio, etc.): 50
Teléfono del Solicitante: 20
Fecha sugerida de visita(DD/MM/AA): 20
Hora: 1
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NUmero de Personas que visitara el Observatorio Astrondmico | 65
Nacional:
AsistiraalaFuncion en Realidad Virtual: 1
Idioma Preferido: 1
Usuario a cargo del Registro: 50
Tabla 90 Formulario ECI
[11.3.1.8.19.2 Formulario M.C.
Email del Solicitante (Requerido): 50
Fecha sugerida de visita (DD/MM/AA): 50
Hora: 1
Nombre del Solicitante: 20
Cargo laboral del Solicitante(Requerido): 20
Teléfono del Solicitante: 20
Tipo de medio de comunicacion: 50
Nombre del Medio donde se publica: 50
Numero de personas: 65
Nombres y Num de pasaporte o C.I.: 500
Fecha de publicacion (DD/MM/AA): 20
Contacto: 50
Idioma Preferido: 1
Usuario a cargo del Registro: 20

Tabla 91 Formulario ECI
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[11.3.1.8.20 Pruebasde casos

Escenarios. Modulos Administrar Visitas, hacer registro de lavisitaa observatorio.
Condicionesdeentrada: Las condiciones son gue se debe respetar las instrucciones que se pueden
ver en los espacios a llenar, también se puede escribir literal mente en “Mayusculas” y
“Mintsculas”, color “Reojo” significa que los datos ingresados estan mal, color “Verde” significa
gue esta bien ingresados | os datos y seran anotados en la base de datos.

Clases de equivalencia: estan sujetos al nimero maximo de caracteres, ya sealiteral o numérico.
Asimismo, los select son otra clase de datos que estan contemplados en el formulario de registro
del Observatorio.

Casos de Prueba: ver figuras [265, 266, 267, 268, 269, 270, 271, 272, 273, 274, 275, 276, 277,
278, 279)

Y también [280, 281, 282, 283, 284, 285, 286, 287, 288, 289, 290, 291, 292, 293]
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|11.4 Componente I11: Capacitar al personal del observatorio en el
manej o de nuevas tecnologias y medios de infor macion para que

asi puedan atender a las per sonas.
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[11.4.1 Preparacion de Lista de Asistencia

Realizamos una preparacion de personas quienes estan dispuestas a apoyar con su conocimiento y

habilidad, como también tener el deseo de capacitarse en € mangjo del sistemade Realidad Virtual

y también en el sistemay la plataformaweb presentados en la siguiente lista:

Lista de Asistencia a la Capacitacion

Dial

Dia 2

Dia 3

Dia 4

Mombres y Apellidos

23/01/2020

26/01/2020

28/01/2020

01/02/2020

Ing. Rodolfo Zalles

Tec. Roberto Condori

Tec. Pavel Banderas

Tec. Ismael Cuellar

Tec. Filimon Martinez

Sery. Justina Romero

Serv. Rene Subia

Rodrigo Martinez

TM|E |2 |||

|T|T|E ||

|T|E |||

L= = L e O R R TR S e e

=
=]

Tabla 92 Preparacién de Lista de Asistencia

[11.4.1.1 Fotos de la capacitacion:

La presente capacitacion se hizo en tres dias de clases y 1 dia adicional para responder preguntas.

Esta capacitacion se la hizo através de la plataforma ZOOM debido ala premuradel tiempo y la

pandemia se capacito de estaforma.
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Figura 299 Fotos de la capacitacion
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Figura 300 Fotos de la capacitacion




Figura 301 Fotos de la capacitacion
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Figura 302 Fotos de la capacitacién

Figura 303 Fotos de la capacitacion
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Figura 304 Fotos de la capacitacion
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[11.4.1.2Medios deinformacion
La capacitacion a persona del observatorio se la hizo por los medios de conferencias virtuales,
por demostracion del mangjo del sistema, y por fotografias compartidas, con la explicacion
correspondiente acerca de cada uno de |os componentes 1 y componente 2.

e El sistemamultimedia en Realidad Virtual.

e El sistemade gestion.

e Laplataformaweb.
Como estrategia de capacitacion se uso las Tic, ya que se esperaba dar informacion al personal del
observatorio. Las TICS son herramientas de apoyo para el proceso de aprendizaje del sistemay la

plataforma de manera mas rapida, facil, comoday segura; un determinado objetivo educativo.
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Capitulo IV
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IV CapituloIV: Conclusionesy Recomendaciones

IV.1 Conclusiones

El presente documento, “Trabajo de Grado “Desarrollo (prototipo) de una aplicacion multimedia

y registro e implementacion web del sistema planetario utilizando tecnologia VR para €

Observatorio Astronémico Nacional”

Se realizo la determinacion de requerimientos y se evalud e sistema de realidad virtua
también la plataforma web y €l sistema de registro llevando a una conclusién gque se debe
trabajar en estas areas asi paraluego mejorarlas.

Se utiliz6 la metodologia SCRUM para € desarrollo y seguimiento del proyecto, este
permitio tener unarapidez en € desarrollo del mismo, con cada sprint desarrollado se pudo
presentar funcionalidad en €l software y realizar cambios para su mejora.

Se aplicd las metodologias OOHDM con orientacion a objetos a proyecto con satisfaccion
ya que de alguna manera se puede representar y describir las diferentes etapas de estas
metodologias, |levando asi a un producto final con éxito.

Se utiliz6 la norma |EEE 830 para la determinacion de requisitos, que permitio recol ectar
las funcionalidades esenciales para contribuir al desarrollo de un software de calidad y en
tiempo real.

En laculminacion del proyecto se cumplié con los principal es requerimientos que se tenian
en lanorma |EEE 830.

Se utilizo la base de datos FIREBASE, para €l sistema de registro con éxito ya que esta
presenta caracteristicas Unicas, ya que es una base de datos en tiempo real, y se almacena
en la nube las caracteristicas de FireBase son adecuadas como también responden a la

plataformay al sistema.
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V.2

La implementacion multimedia de escenarios en Realidad Virtual fue exitosa, ya que
permite realizar la explicacion a los visitantes de escenarios virtuales de los planetas del
sistema planetario.

El sistema ya esta en produccion y contempla lo establecido en calidad y desempefio del
sistema y la plataforma web, gracias a los servicios de AWS, y los servidores de la
universidad.

Con € sistemay la plataformaweb se cumple lametadel C1y C2.

El sistema funciona con internet. Sin acceso a internet e sistema no funcionard, pero la

informaci6n estara guardada porgue la base de datos esta en la nube las 24 horas.

Recomendaciones

Realizar mantenimiento y actualizacién de la base de datos, optimizar procesos y mejorar
en la administracion de datos.

Realizar mantenimiento y actualizacién al sistema de Realidad Virtual y Plataforma web
ya sea para ofrecer nuevas funcionalidades o para corregir errores.

Ver cada 6 meses € flujo de datos para no perder informacién y que nos cobren dinero
extra

En € futuro se podriaimplementar un ticket; luego de hacer lareserva paralavisita, con €
ticket se podria constatar la entrada a observatorio.

La comprade ticket para el ingreso se podra pagar en linea con tarjeta.
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