ANEXO A: CALCULO DEL PRESUPUESTO PARA EL COMPONENTE 1

Presupuesto / Justificacion

ITEM | RUBROS Aporte Otro Aporte | TOTAL (Bs.)
Universidad
10000 | SERVICIOS PERSONALES
Analista de sistemas 7500
Desarrollador del sistema 15000
Sub total rubro 22500
20000 | SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 1720
22000. Servicios de transporte 240
23000. Alquileres 0
24000. Mantenimiento y 0
reparacion
25000. Servicios Profesionales y 230
Comerciales
Sub total rubro 2190
30000 | MATERIALES Y
SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 4000
Forestales
32000. Productos de Papel, 300
Cartdn e Impresos
39000. Productos Varios. 440
Sub total rubro 4740
40000 | ACTIVOS REALES




43000. Maquinaria y Equipo.

3000

Sub total rubro 3000
TOTAL 29430
Tabla V - 1 Resumen del Presupuesto del Componente |
1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no Permanentes

Partida | Personal Remuneracion | Tiempo/meses | Total

12100 | Analista de sistemas 2500 3 7500
Desarrollador de | 3000 5 15000
sistema
Total 22500

Tabla V - 2 Empleados no Permanentes

2) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

a) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida Iipo de servicio bésico | Costo Tiempo/meses | Costo Total
21100 | Comunicacion 100 8 800

21200 | Energia Eléctrica 70 8 560

21300 | Agua 45 8 360

21400 | Servicios Telefonicos 0

Total 1720

Tabla V - 3 Descripcion de los gastos de servicios basicos

b) SUB GRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de

personal




Partida | Personal Lugar Duracion | Costo Costo total
(dias) unitario*

22200 | Viaticos 0

22300 | Fletes y 0
Almacenamientos

22600 | Transporte de 30 8 240
Personal

Total 240

Tabla V - 4 Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

c) SUB GRUPO 23000. Descripcién de los gastos por concepto de
alquileres de equipos y maquinarias

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Co_sto_ Tiempo mes | Costo total
unitario

23100 | Alquiler de Edificios 8 0

23200 | Alquiler de Equipos y Maquinaria 8 0

23300 | Alquiler de Tierras y Terrenos 8 0

Total 0

Tabla V - 5 Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de equipos y maquinarias

d) SUB GRUPO 24000. Descripcién, mantenimiento y reparacion

Partida | Mantenimiento y reparacion de equipo Yy | Costo | Tiempo | Costo
maquinaria unitario | mes total

24100 | Mantenimiento y Reparacion de Edificios y 0
Equipos

24300 | Otros Gastos por Mantenimiento y Reparacion 0

Total 0

Tabla V - 6 Descripcion, mantenimiento y reparacion



e) SUB GRUPO 25000. Descripcion de

profesionales y comerciales

los gastos en servicios

Partida | Tipo de servicio profesional y | Cantidad | Costo | Tiempo | Costo
comercial unitario | Mes total
25200 | Estudios e Investigaciones 10 8 80
25500 | Publicidad 0
25600 | Imprenta 0
25700 | Capacitacion de Personal 3 50 1 150
25800 | Estudios e Investigaciones Para 0
Proyectos de Inversion
Total 230

Tabla V - 7 Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

3) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
a) SUB GRUPO 31000. Descripcién de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida | Tipo de material * Cantidad | Costo mes | Tiempo/mes | Total
31110 | Refrigerios, almuerzo vy |1 500 8 4000
Gastos Administrativos
31200 | Alimento para Animales 0
31300 | Productos Agroforestales y 0
Pecuarios
Total 4000
Tabla V - 8 Descripcion de los gastos Alimentos y Productos Agroforestales
b) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,
Cartén e Impresos
Partida | Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitario | Total




32100 | Papel de Escritorio 3000 0.10 300
32200 | Productos de Artes Graficas, Papel y Carton 0
32300 | Librosy Reuvistas 0
32400 | Textos de Ensefianza 0
32500 | Periddicos 0
Total 300
Tabla V - 9 Descripcion del gasto de Productos de Papel, Carton e Impresos
c) SUB GRUPO 39000. Descripcién del gasto en productos varios
Partida | Productos de cuero y caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total
39100 | Material de Limpieza 0
39400 | Instrumental Menor Médico — Quirdrgico 0
39500 | Utiles de Escritorio y de Oficina 10 12 120
DVD blanco 8 2.5 20
Cartucho de tinta 2 150 300
39700 | Utiles y Materiales Eléctricos 0
39800 | Otros Repuestos y Accesorios 0
Total 440

Tabla V - 10 Descripcion del gasto en productos varios

4) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
a) SUB GRUPO 43000. Descripcion del gasto de Maquinaria 'y Equipo

Partida | Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total

43100 | Equipo de Oficina'y Muebles 1 400 400

43200 | Magquinaria y Equipo de Produccion. - | 1 3000 3000
computadora e impresora




43300 | Equipos de Transporte, Traccion vy 0
Elevacion

43400 | Equipo Médico y de Laboratorio 0

43600 | Equipo Educacional y Recreativo 0

43700 | Otra Maquinariay Equipo 0

Total 3000

Tabla V - 11 Descripcion del gasto de Maquinaria y Equipo




ANEXO B: CALCULO DEL PRESUPUESTO PARA EL COMPONENTE 2

Presupuesto / Justificacion

ITEM RUBROS Total (BSs)
11000 Servicios Personales 200
20000 Servicios no Personales 280

22000 servicios Profesionales y comerciales 150

30000 Materiales y Suministros 40

TOTAL 670

Tabla V - 1 Resumen del Presupuesto del Componente |

1) Grupo 10000 Servicios personales

a) Sub grupo 11000. Empleados no permanentes

Partida | Personal Remuneracion | Tiempo/semana | Total (Bs)

11100 Desarrollador de los Manuales | 200 1 200
de Instalacion y de Usuario

Tabla V - 2 Resumen del Presupuesto del Componente 2

2) Grupo 2000. Servicios no personales

a) Sub grupo 21000. Descripcién de los gastos de servicios

Partida | Tipo de servicio Costo | Tiempo/mes | Total (BS)

21100 | Internet 280 1 280

Tabla V - 3 Descripcion de los gastos de servicios

b) Sub grupo 22000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales

Partida | Tipo de servicio profesional | Cantidad | Costo Cantidad de | Total (Bs)
y comercial de hojas | unitario | ejemplares




22100

Impresion 100

0.50

3

150

Tabla V - 4 Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

3) Grupo 30000. Materiales y suministros

a) Sub grupo 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y productos

Agroforestales
Partida | Tipo de material Cantidad | Costo/unitario | Total
(Bs)
31100 | Refrigerio y Gastos Administrativos 4 10 40

Tabla V - 5 Descripcion de los gastos Alimentos y productos Agroforestales




ANEXO C: ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE
1. Introduccién

Este documento es una Especificacion de Requisitos Software (ERS) para el Sistema de
informacidn para la gestion de procesos y control de los vehiculos de la unidad de activos fijos.
Esta especificacion se ha estructurado basandose en las directrices dadas por el estandar IEEE

Préctica Recomendada para Especificaciones de Requisitos Software ANSI/IEEE 830, 1998.

1.1. Propésito
El presente documento tiene como proposito definir las especificaciones funcionales y
no funcionales para el desarrollo de un sistema informatico que permitird gestionar
distintos procesos que involucra la gestion de las custodias de los vehiculos dentro de
la unidad de activos fijos de la Gobernacion de Tarija, el sistema sera utilizado por el
encargado de la unidad y el encargado de los vehiculos
1.2. Alcance

La unidad de activos fijos, actualmente posee un funcionamiento manual de la gestion
de sus vehiculos, dificulta el trabajo diario del control de la informacién, pero impulsara
al desarrollo del proyecto que consistira en la creacion de un sistema informatico
enfocada para el” Mejoramiento en la administracion de la gestion de los vehiculos -
VEAF”, estara dirigida a los miembros administrativos como usuarios.
El sistema a desarrollar dard apoyo a los siguientes procesos:
Modulo Gestion Unidades.

» Gestion de unidades.
Modulo Gestion Roles.

» Gestion de roles.

» Gestidn asignacion de funciones al rol
Modulo Gestion Usuarios.

» Gestion de usuarios.
Modulo Gestion Conductores.

» Gestion de conductores.

Moédulo Gestidn Seguros de Vehiculos.



» Gestion de seguros.
Maédulo Gestidon Caracteristicas y Herramientas.

» Gestion de componentes.
Moadulo Gestidn Tipos de vehiculos.

» Gestion de tipos de vehiculos.

» Gestion asignacion de componentes al tipo de vehiculo
Modulo Gestion Vehiculos.

» Gestion de vehiculos.

» Gestion de documentos

» Gestion de asignacion de seguros

» Gestion asignacion de los valores de componentes al vehiculo
Modulo Gestion Transferencias.

» Gestion de transferencias.
Modulo Gestion Custodias de Vehiculos.

» Gestion de custodias.
Moédulo Reportes.

» Reportes de vehiculos.

» Reportes de conductores

» Reportes de Usuarios

1.3. Personal involucrado

Nombre Alexander Willam Vera Paco

Rol Director del Proyecto.

Categoria Profesional Universitario en Ingenieria Informatica.
Responsabilidades Desarrollo e implementacion de VEAF.
Informacion de contacto ninguna

Tabla V - 1 ERS - Personal involucrado

1.4. Definiciones, acrénimos y abreviaturas



ERS Especificacion de Requisitos de Software
VEAF Sistema de gestion de vehiculos para la unidad de activos fijo
REXXX El estdndar seguido para la especificacion del identificador de cada
requisito funcional sera de la siguiente manera:
¢ R =Requisito
e F =Funcional
e XXX = secuencia de tres digitos que servira para la
enumeracion de cada requisito.
RNFXXX El estandar seguido para la especificacion del identificador de cada
requisito funcional sera de la siguiente manera:
e R =Requisito
e NF = No Funcional
e XXX = secuencia de tres digitos que servira para la
enumeracion de cada requisito.

1.5. Referencias

Tabla V - 2 ERS - Definiciones, acronimos y abreviaturas

Especificacion de Requisitos de Software segun la norma estandar IEEE 830.

1.6. Resumen

Este documento consta de tres secciones. Esta seccidn es la Introduccion y proporciona
una visién general de la ERS. En la segunda seccion se da una descripcion general del
sistema, con el fin de conocer las principales funciones que debe realizar, los datos
asociados y los factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al

desarrollo, sin entrar en excesivos detalles. En la seccidn 3 se definen con mas detalle

los requisitos que debe satisfacer el sistema.

2. Descripcién general

2.1. Perspectiva del producto

El sistema informatico sera un producto disefiado para trabajar en entornos WEB, lo
que permitird su utilizacion de forma rapida y eficaz, dicho sistema no interactda con

ningun otro. El sistema “VEAF” sera un producto independiente que mejorara en

gestién administrativa de la unidad de activos fijos.

VEAF interaccionara con los siguientes productos de software:




e Servidor de WEB preferentemente Nginx, que permitira el acceso a los servicios
del sistema.
e Base de Datos: se utilizara la base de datos MariaDB en su version 10.5
El producto se realizara utilizando la metodologia RUP (Racional Unified Process), que
Mejora considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza
el Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas de un
sistema software.
El flujo de trabajo fundamental tiene los siguientes pasos:
e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema
automatizado.
-Realizacion de entrevistas.
-Realizacion de BPMN.
-Realizacion de Diagrama Casos de Uso del Negocio
e Anadlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de
software.
-Realizacion de Diagramas de Casos de Uso del Sistema.
-Realizacion de Diagramas de Clases.
-Realizacion de el Modelado de la Base de Datos Entidad / Relacion.
-Realizacion de Diagramas de Actividad.
-Realizacion de Diagramas de Secuencia.
-Realizacion de Diagrama de Componentes
e Programacion e Implementacion: Creando software que se ajuste a la
arquitectura y que tenga el comportamiento deseado.
-Realizacion de la definicion de la Arquitectura de Desarrollo.
-Realizacion de las Tecnologias a utilizar como:
- Lenguaje de Programacion.
- Tecnologia Cliente / Servidor.
- IDE de Desarrollo.

-Realizacion de la Programacion del Sistema



Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que
todo lo solicitado esta presente.

-Se realiza la Verificacion del Software.

-Pruebas de Caja Negra.

-Se realiza Manuales Instalacion, Contingencia, Usuario.

-Se realiza la Documentacion Final del Sistema

2.2. Funcionalidad del producto

A continuacion, se describiran con méas detalle los procesos y como seran soportadas

por el sistema.

>

Gestionar Unidades.

El sistema permite la gestion de las distintas unidades de la Gobernacion de
Tarija, permitird listar, crear, modificar, ver, deshabilitar, habilitar

Gestionar Rol.

El sistema permite la gestion de Roles para los distintos tipos de usuarios,
permitira listar, crear, modificar, ver, deshabilitar, habilitar y modificar las
distintas funciones que tendra el rol especificado.

Gestionar Usuarios.

El sistema permite la gestion de Usuarios para el sistema, permitira listar, crear,
modificar, ver, deshabilitar, habilitar y asignar el rol que tendra el usuario
Gestionar Conductores.

El sistema permite la gestién de Conductores de la unidad de activos fijos,
permitira listar, crear, modificar, ver, deshabilitar, habilitar.

Gestionar Componentes.

El sistema permite la gestion de Componentes de los vehiculos como ser las
caracteristicas y herramientas de los mismos, permitira listar, crear, modificar,
ver, deshabilitar, habilitar.

Gestionar Tipos de Vehiculos.

El sistema permite la gestion de los Tipos de Vehiculos que tiene a su cargo la
unidad de activos fijos, permitira listar, crear, modificar, ver, deshabilitar,

habilitar y asignar los componentes que formar parte de ese tipo de vehiculo.



» Gestionar Vehiculos.
El sistema permite la gestion de Vehiculos de la unidad de activos fijos,
permitira listar, crear, modificar, ver, deshabilitar, habilitar, modificar los
distintos valores de los componentes que son parte de su tipo de vehiculo,
agregacion y eliminacion de las distintas imagenes del vehiculo, asi como
asignacién y modificacion de los distintos seguros del vehiculo.

» Gestionar Documentos.
El sistema permite la gestion de Documentos digitales de los vehiculos,
permitira listar, crear, ver, descargar y eliminar.

» Gestionar Seguros.
El sistema permite la gestién de Conductores de la unidad de activos fijos,
permitira listar, crear, modificar, ver, deshabilitar, habilitar.

» Gestionar Transferencias.
El sistema permite la gestion de Transferencias de usuarios, vehiculos,
conductores de la unidad de activos fijos

» Gestionar Custodias.
El sistema permite la gestién de Custodias de vehiculos por los conductores que
soliciten un vehiculo

» Gestionar Reportes
El sistema permite la gestion de Reportes de vehiculos activos o no activos, por
unidad, por seguro, por tipo de vehiculo.

2.3. Caracteristicas de los usuarios

Tipo de Usuario Encargado de la unidad de activos fijos
Formacion Lic. Administracion
Actividades Control y manejo del sistema en general

Tabla V - 3 ERS - Caracteristicas del usuario admin

Tipo de Usuario Encargado de los vehiculos

Formacion NA




Actividades Control y manejo del sistema en general

Tabla V - 4 ERS - Caracteristicas del usuario encargado de los vehiculos

Tipo de Usuario Conductor
Formacion NA
Actividades Custodio de un vehiculo

Tabla V - 5 ERS - Caracteristicas de tipo de usuario chofer

2.4. Restricciones

>

>
>
>

Interfaz para ser usada con internet.

Uso de Dominio (X)

El sistema se disefiara segn un modelo cliente/servidor

Se debe Contar con un Servidor Web que presente las caracteristicas necesarias
para la ejecucion del Sistema bajo la plataforma PHP como ser Nginx, Apache,
etc.

La Base de Datos a utilizar sera MY SQL software libre o PostgreSQL dado que
la aplicacidn presentaré flexibilidad en la migracion a diferentes plataformas de
base de datos segln requerimientos de volumen de datos.

El sistema serd implementado en las plataformas Windows o Linux.

Las consideraciones de seguridad que existiran en nuestra aplicacion seran la
restriccion de control y acceso a la informacion, ya que dependiendo de nuestro
login y clave dispondremos de unos privilegios para poder realizar determinadas

funciones

2.5. Suposiciones y dependencias

>

En el documento se expresan los requisitos en términos de lo que el sistema debe
proporcionar a los usuarios que acceden a él. No obstante, Se tendra a alguien
como administrador que sera responsable de realizar una carga inicial de datos

en la Base de Datos.

» Interés de la unidad de activos fijos para utilizar el Sistema.



» Disponibilidad de Equipos de computacion.

» Disponibilidad de un Web hosting en caso de implementarlo a nivel internet y
si no en su defecto a nivel intranet.

» El sistema en su primera fase funcionara, sin necesidad de comunicarse con
otros sistemas similares, por lo que no hay dependencias respecto de otros
sistemas, no obstante, no se descarta la posibilidad de que este sistema interactue
con otros sistemas que estan en desarrollo para la ejecucion de sus procesos

3. Requisitos especificos
Se presentan los requisitos funcionales y no funcionales que deberan ser satisfechos por el
sistema.
Cada Requisito seré identificado por un nimero, ademas presentaran un nombre breve en el
caso de los requisitos funcionales; Cada requisito tendra ademas asignado una prioridad de
implementacidn, en la que consideraremos los siguientes niveles:
e Prioridad Baja: Es para los requisitos que no son necesarias ahora, pero deberan
incorporarse a medio-largo plazo.
e Prioridad Media: Es para los requisitos que necesitan mas discusion.
e Prioridad Alta: Es para los requisitos cuya ausencia no seria tolerable en el futuro
sistema.
Esto nos permitira, probar facilmente el cumplimiento de los mismos por parte del sistema
y acompafiar la evolucién natural del Sistema ante los cambios en los requerimientos con
las prioridades que estos presentan
3.1. Requisitos comunes de los interfaces
El sistema recibira como entradas comunes principalmente el nombre de usuario y la
clave de los usuarios que accedan a las distintas funcionalidades del sistema.
Como salidas sera capaz de realizar impresiones, como ser reportes.
3.1.1. Interfaces de usuario
Prioridad: Alta
La interfaz de usuario debe ser orientado a formularios, accesibles a traves de un
navegador Web, permitiendo la obtencién y procesamiento asincronico de datos;

el célculo y procesamiento en el cliente y una interfaz intuitiva que facilite la



navegacion. El software serd amigable se hara uso de principalmente de los
siguientes colores: azul, verde, rojo y negro.
Después tendra una barra de menud de color negro el cual tendra los subprocesos
del sistema para su iteracion. En la parte central se mostraran los registros conforme
su contenido; disefiados en tabla tendran fondo blanco con letras en color negro,
los titulos seran de color negro, y con un fondo transparente.
3.1.2. Interfaces de software
Seré necesario disponer de equipos de computos en perfecto estado con las
siguientes caracteristicas:
a) Adaptadores de red.
b) Procesador de 2GHz o superior.
¢) Memoria minima de 1GB.
d) Mouse.
e) Teclado
3.1.3. Interfaces de hardware
Actualmente el sistema no depende de otros sistemas para su funcionamiento.
El sistema debe tener interfaces graficas de administracion y de operacion en
idioma espafiol y en ambiente 100% Web, para permitir su utilizacion a través de
exploradores o navegadores de Internet
3.1.4. Interfaces de comunicacion
Prioridad: Alta
Protocolo TCP/IP para la comunicacion del sistema entre otras terminales.
Como ser comunicacion con:
Un servidor de Aplicaciones para el sistema.
Un base datos relacional preferentemente MariaDB
3.2. Requisitos funcionales
e RF1: Autentificacion de Usuarios
Prioridad: alta
El sistema permitird al usuario el acceso al sistema, mediante el llenado de un

formulario con los siguientes datos: login, password, si todos los campos son



correctos, el sistema le permitira al usuario acceder al mismo segun el rol que tenga
el usuario.

RF2: Listar Unidades

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos las unidades registrados en el sistema,
con los siguientes datos: nombre de la unidad padre, nombre, slug, encargado, cargo
del encargado, tipo de unidad, ubicacion, descripcion, estado y acciones, los cuales
se encuentran guardados en la base de datos.

RF3: Crear Unidad

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario crear nuevas unidades en el sistema, mediante el
llenado de 1 formulario con los siguientes datos: unidad padre, nombre, slug,
encargado, cargo del encargado, tipo de unidad, ubicacion, descripcion, si todos los
campos son correctos estos se guardan en la base de datos.

RF4: Ver Unidad

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario ver las unidades guardadas en el sistema, mediante la
visualizacién de un formulario de solo lectura con los siguientes datos: unidad padre,
nombre, slug, encargado, cargo del encargado, tipo de unidad, ubicacion,
descripcion.

RF5: Modificar Unidad

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario modificar unidades guardadas en el sistema, mediante
la visualizacién de un formulario con los siguientes datos: unidad padre, nombre,
slug, encargado, cargo del encargado, tipo de unidad, ubicacion, descripcion, si todos
los campos son correctos estos se modificaran en la base de datos.

RF6: Eliminar Unidad

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario eliminar a una unidad guardada en el sistema,

mediante la visualizacidn de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacién



para aceptar si desea eliminar la unidad seleccionada, pero esta eliminacion es logica
y no asi fisica.

RF7: Listar Roles

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos los roles registrados en el sistema, con
los siguientes datos: nombre, descripcion, estado y acciones, los cuales se encuentran
guardados en la base de datos.

RF8: Crear Rol

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario crear nuevos roles en el sistema, mediante el llenado
de 1 formulario con los siguientes datos: nombre, descripcion, si todos los campos
son correctos y el nombre del rol no es duplicado estos se guardan en la base de
datos.

RF9: Ver Rol

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario ver los roles guardados en el sistema, mediante la
visualizacién de un formulario de solo lectura con los siguientes datos: nombre,
descripcion

RF10: Modificar Rol

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario modificar roles guardados en el sistema, mediante la
visualizacion de un formulario con los siguientes datos: nombre, descripcion, si
todos los campos son correctos estos se modificaran en la base de datos.

RF11: Eliminar Rol

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario eliminar a un rol guardado en el sistema, mediante la
visualizacion de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacion para aceptar
si desea eliminar el rol seleccionado, pero esta eliminacion es logica y no asi fisica.
RF12: Modificar Funciones del Rol

Prioridad: alta



El sistema permitira al usuario modificar las funciones o privilegios que tendra el rol
seleccionado, esta funciones o privilegios son para tener acceso a los distintos
procesos que desarrolla el sistema.

RF13: Listar Usuarios

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos los usuarios registrados en el sistema,
con los siguientes datos: imagen, nombre del rol que tiene el usuario, nombre,
apellidos, nombre de la unidad a la que pertenece el usuario, cedula de identidad,
fecha de nacimiento, estado y acciones, los cuales se encuentran guardados en la base
de datos.

RF14: Crear Usuario

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario crear nuevos usuarios en el sistema, mediante el
llenado de 1 formulario con los siguientes datos: rol que tendra el usuario en el
sistema, unidad a la que pertenece el usuario, nombre, apellidos, fecha de nacimiento,
imagen, login, password, si todos los campos son correctos estos se guardan en la
base de datos.

RF15: Ver Usuario

Prioridad: alta

El sistema permitiré al usuario ver los usuarios guardados en el sistema, mediante la
visualizacién de un formulario de solo lectura con los siguientes datos: nombre del
rol que tiene en el sistema, nombre de la unidad a la que pertenece el usuario, nombre,
apellidos, fecha de nacimiento, imagen, login.

RF16: Modificar Usuario

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario modificar los usuarios guardados en el sistema,
mediante la visualizacién de un formulario con los siguientes datos: rol que tendra
el usuario en el sistema, unidad a la que pertenece el usuario, nombre, apellidos,
fecha de nacimiento, imagen, login, password, si todos los campos son correctos

estos se modificaran en la base de datos.



RF17: Eliminar Usuario

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario eliminar a un usuario guardado en el sistema,
mediante la visualizacion de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacion
para aceptar si desea eliminar el usuario seleccionado, pero esta eliminacion es logica
y no asi fisica.

RF18: Listar Conductores

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos los conductores registrados en el
sistema, con los siguientes datos: imagen, nombre, apellidos, cedula de identidad,
fecha de nacimiento, categoria de la licencia de conducir como el cédigo de la
licencia, estado y acciones, los cuales se encuentran guardados en la base de datos.
RF19: Crear Conductores

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario crear nuevos conductores en el sistema, mediante el
llenado de 1 formulario con los siguientes datos: unidad a la que pertenece, nombre,
apellidos, cedula de identidad, fecha de nacimiento, codigo de la licencia de
conducir, asi como la categoria de la misma, situacion laboral, imagen, imagen de la
licencia de conducir, si todos los campos son correctos estos se guardan en la base
de datos.

RF20: Ver Conductor

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario ver los conductores guardados en el sistema, mediante
la visualizacion de un formulario de solo lectura con los siguientes datos: unidad a
la que pertenece, nombre, apellidos, cedula de identidad, fecha de nacimiento, codigo
de la licencia de conducir, asi como la categoria de la misma, situacion laboral,
imagen, imagen de la licencia de conducir.

RF21: Modificar Conductor

Prioridad: alta



El sistema permitira al usuario modificar los conductores guardados en el sistema,
mediante la visualizacion de un formulario con los siguientes datos: unidad a la que
pertenece, nombre, apellidos, cedula de identidad, fecha de nacimiento, codigo de la
licencia de conducir, asi como la categoria de la misma, situacion laboral, imagen,
imagen de la licencia de conducir, si todos los campos son correctos estos se
modificaran en la base de datos.

RF22: Eliminar Conductor

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario eliminar a un conductor guardado en el sistema,
mediante la visualizacidn de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacién
para aceptar si desea eliminar el conductor seleccionado, pero esta eliminacion es
I6gica y no asi fisica.

RF23: Listar Componentes

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario Listar a todos los componentes registrados en el
sistema, con los siguientes datos: nombre, tipo de componente, descripcion, estado
y acciones, los cuales se encuentran guardados en la base de datos.

RF24: Crear Componentes

Prioridad: alta

El sistema permitiré al usuario crear nuevos componentes en el sistema, mediante el
llenado de 1 formulario con los siguientes datos: nombre, tipo de componentes,
descripcion, si todos los campos son correctos estos se guardan en la base de datos.
RF25: Ver Componente

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario ver los componentes guardados en el sistema,
mediante la visualizacion de un formulario de solo lectura con los siguientes datos:
nombre, tipo de componentes, descripcion.

RF26: Modificar Componente

Prioridad: alta



El sistema permitira al usuario modificar los componentes guardados en el sistema,
mediante la visualizacion de un formulario con los siguientes datos: nombre, tipo de
componentes, descripcion, si todos los campos son correctos estos se modificaran en
la base de datos.

RF27: Eliminar Componente

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario eliminar a un componente guardado en el sistema,
mediante la visualizacion de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacion
para aceptar si desea eliminar el componente seleccionado, pero esta eliminacion es
I6gica y no asi fisica.

RF28: Listar Tipos de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos los tipos de vehiculos registrados en el
sistema, con los siguientes datos: nombre, descripcion, estado y acciones, los cuales
se encuentran guardados en la base de datos.

RF29: Crear Tipos de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario crear nuevos tipos de vehiculos en el sistema,
mediante el llenado de 1 formulario con los siguientes datos: nombre, descripcion,
si todos los campos son correctos estos se guardan en la base de datos.

RF30: Ver Tipos de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario ver los tipos de vehiculos guardados en el sistema,
mediante la visualizacion de un formulario de solo lectura con los siguientes datos:
nombre, descripcion.

RF31: Modificar Tipo de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario modificar los tipos de vehiculos guardados en el

sistema, mediante la visualizacion de un formulario con los siguientes datos: nombre,



descripcion, si todos los campos son correctos estos se modificaran en la base de
datos.

RF32: Eliminar Tipo de Vehiculo

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario eliminar a un tipo de vehiculo guardado en el sistema,
mediante la visualizacion de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacién
para aceptar si desea eliminar el tipo de vehiculo seleccionado, pero esta eliminacion
es l6gica y no asi fisica.

RF33: Modificar los Componentes del Tipo de Vehiculo

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario modificar los componentes del tipo de vehiculo
seleccionado estos componentes son las caracteristicas y herramientas de tipo de
vehiculo.

RF34: Listar Documentos Digitales de los Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario Listar a todos los documentos digitales del vehiculo
seleccionado, con los siguientes datos: nombre, path o ubicacion del archivo, tipo de
documento, descripcion, estado y acciones, los cuales se encuentran guardados en la
base de datos.

RF35: Crear Documento

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario crear documentos para el sistema seleccionado en el
sistema, mediante el llenado de 1 formulario con los siguientes datos: nombre,
archivo, descripcion, si todos los campos son correctos estos se guardan en la base
de datos.

RF36: Descargar Documento

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario descargar los documentos del vehiculo seleccionado.
RF37: Eliminar Documento

Prioridad: alta



El sistema permitira al usuario eliminar los documentos del vehiculo seleccionado
esta eliminacion si es fisica.

RF38: Listar Seguros de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos los seguros de vehiculos registrados en
el sistema, con los siguientes datos: nombre, descripcion, estado y acciones, los
cuales se encuentran guardados en la base de datos.

RF39: Crear Seguros de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario crear nuevos seguros de vehiculos en el sistema,
mediante el llenado de 1 formulario con los siguientes datos: nombre, descripcion,
si todos los campos son correctos estos se guardan en la base de datos.

RF40: Ver Seguros de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario ver los seguros de vehiculos guardados en el sistema,
mediante la visualizacion de un formulario de solo lectura con los siguientes datos:
nombre, descripcion.

RF41: Modificar Seguros de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario modificar los seguros de vehiculos guardados en el
sistema, mediante la visualizacién de un formulario con los siguientes datos: nombre,
descripcion, si todos los campos son correctos estos se modificaran en la base de
datos.

RF42: Eliminar Seguros de Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario eliminar a un seguro de vehiculo guardado en el
sistema, mediante la visualizacion de una Alerta la cual mostrara un mensaje de
confirmacion para aceptar si desea eliminar el seguro de vehiculo seleccionado, pero
esta eliminacion es ldgica y no asi fisica.

RF43: Listar Transferencias



Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos las transferencias registrados en el
sistema, con los siguientes datos: usuario, conductor, vehiculo, unidad de origen,
unidad de destino de la transferencia, descripcion, los cuales se encuentran guardados
en la base de datos.

RF44: Crear Transferencia

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario crear nuevas transferencias de vehiculos, usuarios,
conductores entre unidades del sistema, mediante el llenado de 1 formulario con el
siguiente procedimiento se seleccionara el vehiculo o usuario o conductor a transferir
luego se seleccionara la unidad a la cual se lo desea transferir, si todos los campos
son correctos estos se guardan en la base de datos.

RF45: Listar Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario Listar a todos los vehiculos registrados en el sistema,
con los siguientes datos: tipo de vehiculo, codigo, numero interno, marca, modelo,
placa, motor, chasis, estado y acciones, los cuales se encuentran guardados en la base
de datos.

RF46: Crear Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario crear nuevos vehiculos en el sistema, mediante el
llenado de 1 formulario con los siguientes datos: tipo de vehiculo, unidad a la que
pertenece, codigo, numero interno, marca, modelo, placa, motor, chasis, color, afio
de fabricacion, estado del vehiculo, cilindro, kit, numero de archivador del Canet de
propiedad como el de actas de custodia y documentacién original, si tiene ruat,
nombre del ruat, si tiene carnet de propiedad, a nombre de quien es el carnet de
propiedad, tiene poliza de importacion, numero de la péliza de importacion, esta
declarado en dejurbe, ubicacion del vehiculo, tipo de combustible, rendimiento,

kilometraje actual, situacion impositiva, numero de balance, fecha de compra, valor



histdrico, numero de transferencia, procedencia pnub, esta actualmente en operacion,
descripcion, si todos los campos son correctos estos se guardan en la base de datos.
RFA47: Ver Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario ver los vehiculos guardados en el sistema, mediante
la visualizacion de un formulario con todos los datos del vehiculo, asi como los
valores de las caracteristicas y herramientas del vehiculo, también se mostrara todas
las custodias que tuvo el vehiculo mostrando datos del conductor, la fecha de
custodia y si esta actualmente en custodia, también se mostrara todos los seguros que
tiene el vehiculo datos como nombre del seguro, fecha de vencimiento y otros, en
otra tabla también se mostrara todos los documentos digitales que tiene el vehiculo.
RF48: Modificar Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario modificar los vehiculos guardados en el sistema,
mediante la visualizacion de un formulario con todos los datos del vehiculo, también
le permita modificar todos los aspectos del vehiculo como ser sus seguros,
documentos, sobre todo los valores de las caracteristicas y herramientas del vehiculo,
si todos los campos son correctos estos se modificaran en la base de datos.

RF49: Eliminar Vehiculos

Prioridad: alta

El sistema permitird al usuario eliminar a un vehiculo guardado en el sistema,
mediante la visualizacidn de una Alerta la cual mostrara un mensaje de confirmacién
para aceptar si desea eliminar el vehiculo seleccionado, pero esta eliminacion es
I6gica y no asi fisica. Existe una restriccion para la eliminacion de un vehiculo y es
que el vehiculo no debe estar en custodia vigente.

RF50: Dar en Custodia un Vehiculo

Prioridad: alta

El sistema permitira al usuario dar en custodia un vehiculo a un conductor o unidad

que demande su custodia.



Una custodia de un vehiculo solo se la puede dar a un conductor o unidad que
requiera un vehiculo, cuando un vehiculo es dado en custodia este vehiculo es
bloqueado en el sistema para que no pueda ser transferido, no pueda ser modificado
ni él ni sus demas caracteristicas como ser seguros, documentos.
La custodia de un vehiculo debe de generar un documento de custodia donde se
detalla que vehiculo se estd dando en custodia a quien se le esta dando la custodia,
asi como las diferentes normas o reglamentos legales que conlleva una custodia del
vehiculo.
e RF51: Finalizar Custodia un Vehiculo
Prioridad: alta
El sistema permitird al usuario finalizar una custodia de un vehiculo, este proceso
conlleva 2 pasos, el primer paso es registrar si hubo dafios en las caracteristicas del
vehiculo como ser perdida o sustraccion, el segundo paso es generar un documento
de finalizacién de custodia donde la unidad acepta que se finalice la custodia y esta
de acuerdo con el estado del vehiculo que se esta devolviendo a la unidad.
e RF52: Generar Reporte
Prioridad: alta
El sistema permitird al usuario generar reportes vehiculos, reportes por tipo de
vehiculos, por seguros de vehiculos y vehiculos activos o0 no activos
3.3. Requisitos no funcionales
3.3.1. Requisitos de rendimiento
e RNF1: Velocidad del sistema
Prioridad: alta
El sistema no debe tardar mas de cinco segundos en mostrar los resultados de
una basqueda. Si se supera este plazo, el sistema detiene la busqueda y muestra
los resultados encontrados
e RNF2: Transacciones
Prioridad: alta
El 95% de las transacciones deben de realizarse en menos de un minuto

e RNF1: Rendimiento



3.3.2.

Prioridad: alta

El uso de disco duro, CPU, porcentaje de rendimiento del CPU, memoria y la
optimizacion de los recursos al maximo, ayudan al rendimiento del sistema
Seguridad

RNF4: Restriccion

Prioridad: alta

El acceso al Sistema debe estar restringido por el uso de claves asignadas a cada
uno de los usuarios. Solo podran ingresar al Sistema las personas que estén
registradas, estos usuarios seran clasificados en varios tipos de usuarios (o roles)
con acceso a las opciones de trabajo definidas para cada rol.

RNF5: Control

Prioridad: alta

El control de acceso implementado debe permitir asignar datos para cada uno de
los roles identificados.

RNF6: Confidencialidad

Prioridad: alta

Respecto a la confidencialidad, el sistema debe estar en capacidad de rechazar
accesos 0 modificaciones indebidos (no autorizados) a la informacién y proveer
los servicios requeridos por los usuarios legitimos del sistema.

RNF7: Mecanismo

Prioridad: alta

El sistema debera contar con mecanismos que permitan el registro de actividades
con identificacion de los usuarios que los realizaron.

RNF8: Auditoria

Prioridad: alta

El sistema debe contar con pistas de auditoria de las actividades que se realizan
sobre el sistema con niveles razonables para su reconstruccion e identificacion
de los hechos.

RNF9: Privacidad

Prioridad: alta



3.3.3.

3.3.4.

El sistema debe permitir para cada usuario registrado la encriptacion y des
encriptacion de su contrasefia 0 su password.

RNF10: Conexion

Prioridad: alta

Cuando un usuario intente conectarse al sistema debera introducir su nombre de
usuario y clave de acceso y el sistema deberd comprobar que se trata de un
usuario autorizado.

RNF11: Acceso

Prioridad: alta

El acceso al sistema se realizard exclusivamente mediante conexién cifrada, de
modo que se preserve la privacidad de los datos de nombre de login y password.
Fiabilidad

RNF12: Margenes de error

Prioridad: alta

Cualquier transaccion finalizada por un usuario deberd ser procesada
exitosamente con una taza de error del 0%. En el caso de un error de
procesamiento, la transaccion no se debera considerar finalizada.

RNF13: Adaptable a modificacion

Prioridad: alta

El sistema debe ser construido sobre la base de un desarrollo evolutivo e
incremental, de manera tal que nuevas funcionalidades y requerimientos
relacionados puedan ser incorporados afectando el cédigo existente de la menor
manera posible; para ello deben incorporarse aspectos de reutilizacion de
componentes.

RNF14: Largo plazo

Prioridad: alta

El sistema debe estar en capacidad de permitir en el futuro el desarrollo de nuevas
funcionalidades, modificar o eliminar funcionalidades después de su
construccién y puesta en marcha inicial.

Disponibilidad



3.3.5.

RNF15: Disponibilidad de Acceso

Prioridad: alta

El sistema tiene que estar disponible 100% del tiempo. Las 24 horas del dia los
7 dias de la semana.

RNF16: Disponibilidad de Tolerancia

Prioridad: alta

El sistema debera proveer tolerancia a fallos garantizando una disponibilidad del
90%.

Mantenibilidad

RNF17: Documentacion

Prioridad: alta

Todo el sistema deberd estar complemente documentado, cada uno de los
componentes de software que forman parte de la solucién propuesta deberan
estar debidamente documentados tanto en el codigo fuente como en los manuales
de administracion y de usuario.

RNF18: Administracion

Prioridad: alta

El sistema debe contar con una interfaz de administracion que incluya:
Administracion de usuarios, Administracién de mddulos y Administracion de
parametros. En cada una de estas secciones debera ofrecer todas las opciones de
administracion disponibles para cada uno.

RNF19: Mantenimiento a largo plazo

Prioridad: alta

El sistema debe estar en capacidad de permitir en el futuro su facil mantenimiento
con respecto a los posibles errores que se puedan presentar durante la operacion
del sistema.

RNF20: Disefio

Prioridad: alta

El sistema requiere ser diseflado de tal forma que el mantenimiento, la

actualizacion y escalabilidad de este sea realizada facilmente.



e RNF21: Mantenimiento a corto plazo
Prioridad: alta
El sistema requerird el minimo posible de mantenimiento y, siempre que sea
posible, las tareas de mantenimiento deberian realizarse via Web o en tal caso en
el servidor alojado en el que se encuentra el sistema.
3.3.6. Portabilidad
e RNF22: Compatibilidad
Prioridad: alta
La aplicacion desarrollada debera ser compatible con las siguientes plataformas:
Windows, Mac o Linux.
3.4. Otros requisitos
e Facilidad de Uso e Ingreso de Informacion
- El sistema debe ser de facil uso y entrenamiento por parte de los usuarios
- El sistema no debe permitir el cierre de una operacion hasta que todos sus
procesos, subprocesos y tareas relacionados, hayan sido terminados y cerrados
satisfactoriamente
- El ingreso de informacion al sistema debe disefiarse con transacciones que
permitan el ingreso de los datos de forma parcial; es decir, que el tamafio de las
paginas de registro (o formularios) de informacién sean adecuadas de acuerdo
con la estabilidad de la red
- El sistema debe presentar mensajes de error que permitan al usuario identificar
el tipo de error y comunicarse con el administrador del sistema
3.5. Facilidad para las Pruebas
El sistema debe contar con facilidades para la identificacion de la localizacion de los
errores durante la etapa de pruebas y de operacién posterior
3.6. Flexibilidad
El sistema debe ser disefiado y construido con los mayores niveles de flexibilidad en
cuanto a la parametrizacion de los tipos de datos, de tal manera que la administracion

del sistema sea realizada por un administrador funcional del sistema



ANEXO D: MANUAL DE INSTALACION

1. Introduccion
1.1. Objetivo
El manual de instalacion tiene como objetivo servir de guia en la instalacion del sistema.
Para ello en primer lugar se debera especificar los requerimientos hardware y software
necesarios para el correcto funcionamiento del sistema, para posteriormente describir
cada uno de los pasos necesarios para la configuracion e instalacion del sistema.
Ademas, se deberan incluir las pruebas que se deberan realizar para asegurar que la
instalacién se ha realizado correctamente, asi como el procedimiento de marcha atras a
aplicar en caso de que no haya resultado exitosa la instalacion del sistema.
1.2. Alcance
El presente documento tiene como alcance mostrar detalladamente la instalacién de las
dependencias necesarias para el normal funcionamiento del sistema.
2. Descripcion del sistema
2.1. Descripcion funcional del sistema
El sistema desarrollado es un sistema de gestién que vine a ayudar a automatizar la
mayoria dos procesos inherentes en la gestion de las custodias de los vehiculos de la
Unidad de Activos Fijos del Gobierno Auténomo del Departamento de Tarija.
2.2. Relacién con otros Sistemas
El sistema “VEAF” por el momento no tiene relacion con otros sistemas.
3. Recursos hardware
3.1. Servidores
El servidor o computador donde se planea instalar el sistema debera contar

minimamente con las siguientes caracteristicas.

Dato Valor Minimo Valor Recomendado

Procesador 2 GHz Microprocesador | 2.5 GHz Microprocesador

Memoria RAM 1GB RAM 2GB RAM




Espacio en el Disco

500 MB minimo de
espacio en disco duro para
la instalacion de
programas.

1GB minimo de espacio
en disco duro para la
instalacion de programas.

Lector de CD

CD-ROM drive (para la
instalacion desde el CD) o
entrada USB.

CD-ROM drive (para la
instalacion desde el CD) o
entrada USB.

Conexion Ethernet 100 Mbps 100 Mbps

Tabla V - 1 Manual de instalacion - Recursos hardware

3.2. Recursos software

Elemento Descripcion

Sistema operativo Ubuntu server 20.04 LTS

Docker Version >= 20

Docker-compose Version >=1.25

PHP (Lenguaje de programacion web) | Version >=7.2.5

MariaDB (Gestor de Base de Datos) Version = 10.5

Nginx (Servidor web) Version =1.15

Tabla V - 2 Manual de instalacion - Recursos software

4. Instalacion y configuracion de software base
4.1. Preparacion

Primeramente, instalaremos la parte mas importante para que el sistema web funcione
correctamente que es “Docker” y “Docker-compose”.
¢ Qué es Docker?
Docker es un proyecto de codigo abierto que automatiza el despliegue de aplicaciones
dentro de contenedores de software, proporcionando una capa adicional de abstraccion
y automatizacion de virtualizacién de aplicaciones en multiples sistemas operativos.

¢ Qué es Docker-compose?



Docker Compose es una herramienta que permite simplificar el uso de Docker. A partir
de archivos YAML es maés sencillo crear contendores, conectarlos, habilitar puertos,
volimenes, etc.

4.2. Instalacion de Docker
Abrimos una terminal dentro del servidor Ubuntu y ejecutamos el siguiente comando:

» sudo apt install docker.io

alexanderilenovo: ~

% sudo apt install ::Iocker.i.-:::u

llustracion 5 - 1 Manual de instalacion - Instalacion de Docker

4.3. Instalacion de Docker-compose
Abrimos una terminal dentro del servidor Ubuntu y ejecutamos el siguiente comando:

» sudo apt install docker-compose

:~S$ sudo apt install docker-composéj

lustracion 5 - 2 Instalacion de instalacion - Docker-compose

4.4. Verificar que Docker y Docker-compose se hayan instalado correctamente
Abrimos una terminal dentro del servidor Ubuntu y ejecutamos el siguiente comando
para ver que version de Docker y Docker-compose tenemos instalado:

» docker -v
» docker-compose -v

:~$ docker -v
Docker version 20.10.2, build 2291f61

:~S$ docker-compose -v
docker-compose vcrsifr 1.25.5, build 8ailc606f6
:~9

llustracién 5 - 3 Manual de instalacion — revisando versiones

4.5. Copiamos el codigo fuente del sistema en el servidor



El codigo fuente estd en la carpeta “docker-amd64”, copiamos toda la carpeta al

servidor de Ubuntu.

{it Carpetapersonal  awvp  Universidad vajms  taller3  sistema -

@ Recientes .

* Favoritos docker-
amdsa

it Carpeta personal

] Eseritorio

1 Descare gas

[ Documentos

= imgenes

1 Misica

B videos

M Papelera

=+ Otras ubicaciones

lHustracion 5 - 4 Manual de instalacion - cadigo fuente del sistema en el servidor

4.6. Explicacion del contenido de la capeta del sistema

@t Carpeta personal awvp Universidad uajms taller3 sistema dockeramdéd

T F F

* Favoritos db nginx src comandos. docker- Dockerfile laravel.ini
bt compose.
{3} Carpeta personal yml

[ Escritorio
2 Descargas
5 Documentos
& Imagenes
11 Misica

B Videos

f Papelera

+ Otras ubicaciones

lustracion 5 - 5 Manual de instalacion - contenido de la capeta del sistema

Como podemos observar dentro de la carpeta “Docker-amd64” existe muchas carpeta
y ficheros que explicaremos a continuacion:
» Carpeta “db”
Dentro de la carpeta se encuentra una copia de la base de datos del sistema con
el nombre “veaf.sql” para ser restaurada cuando el sistema este funcionando.
» Carpeta “nginx”
Dentro de la carpeta se encuentra los archivos de configuracion para el servidor
web nginx, se recomienda no tocar esos archivos.
» Capeta “src”
Dentro de esta carpeta se encuentra todo el codigo fuente del sistema, listo para

ser usado.



» Fichero “comandos.txt”
El fichero contiene una lista de todos los comandos de ayuda en caso de que
escribamos mal uno de los comandos que estamos detallando en esta guia de
instalacion

» Fichero “docker-compose.yml”
El fichero “docker-compose.yml” es un fichero de configuracion para para
docker-compose, como sabeos Docker-compse es una herramienta para manejar
Docker, en este archivo definimos que base de datos se va usar, que servidor
web vamos a usar para la aplicacion y otras configuraciones mas como puertos,
volimenes, etc.
Este archivo es que da vida al sistema, solo con correr una sola ver este archivo
tendremos el sistema en linea.

» Fichero “Dockerfile”
Es un archivo de configuracién de Docker en donde decimos que dependencias
de software necesitamos para correr la aplicacion con Docker y sus
contenedores.

» Fichero “laravel.ini”
Archivos de configuracion de Laravel donde se define variables que laravel
necesita para ejecutar la aplicacion correctamente.

4.7. Poner el sistema “VEAF” en linea
Abrimos una terminal y nos ubicamos en la ruta donde copiamos la carpeta “docker-

amdo64d”.

alexander@lenovo: ~fawvp/Universidad/uajms/taller3/siste...

S 1ls

s

comandos. txt docker-compose.yml Dockerfile laravel.ini
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IMPORTANTE, este paso el mas importante de toda la instalacion del sistema.
Ahora procederemos a ejecutar el archivo “docker-compose.yml” con el siguiente
comando:

» docker-compose up -d



alexander@lenovo: ~fawvp/Universidadfuajmstaller3/siste...

5 1s
.yml Dockerfile laravel.ini

§ docker-compose up -d
efault” with the default driver

s
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Con solo ejecutar ese comando Docker-compose se encarga de descargar las imégenes
y correr los contenedores necesarios para que nuestra aplicacion esté disponible.

Nos toca ver si efectivamente se crearon los contenedores para que nuestra aplicacion
o sistema funcione eso lo hacemos con el siguiente comando:

» docker ps

alexander@lenovo: ~/awvp/Universidad/uajms/taller3/siste...

2 S docker ps
CONTAINER ID IMAGE COMMAND CREATED STATUS PORTS NAMES
2857283847e3 mariadb:10.5.5 docker-entrypoint.s.." 38 seconds ago Up seconds 0.0.0.0:3306->3306/tcp prod-veaf-db

8c847a0e0b4b nginx:alpine /docker-entrypoint. 38 seconds ago Up 27 seconds 0.0.0.0:80->80/tcp prod-veaf-nginx
3560aeele9e0 veaf "docker-php-entrypoi.." 38 seconds ago :| Up 26 seconds 9000 /tcp prod-veaf-app
: S
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Como podemos observar tenemos 3 contenedores corriendo uno que el contenedor de
la base de datos donde estd corriendo el servidor de base de datos MariaDB, otro
contendor esta ejecutando nuestro servidor web Nginx y el tltimo contenedor esta todas
las dependencias necesarias como PHP para que el sistema corra de forma normal.

Ahora solo nos queda revisar que efectivamente el sistema este en linea para eso
abrimos un navegador preferentemente Google-Crome y entramos al http://localhost y

para los usuarios del sistema deberan entrar a la direccion IP de la maquina u ordenador.



@ Laravel

< C O localhost)v

GOBIERNO
AUTONOMO
DEPARTAMENTAL
DE TARIJA

jJuntos por un
Nuevo Tiempo!

Sistema Vehicular

Bienvenido al sistema vehicular para la gestién y control de los vehiculos de la
unidad de activos fijos del gobierno auténomo de Tarija

Ingresar al sistema

© 2020-2021 Copyright: Unidad de Activos Fijos
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Laravel Bl @ Laravel

ro | 172.18.02,

GOBIERNO
AUTONOMO
DEPARTAMENTAL
DE TARIJA

jJuntos por un
Nuevo

Tiempo!

Sistema Vehicular

Bienvenido al sistema vehicular para a gestién y control de los vehiculos de la
unidad de activos fijos del gobierno auténomo de Tarija.

Ingresar al sistema

© 2020-2021 Copyright: Unidad de Activos Fijos
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Listo con todos estos pasos nuestro sistema “VEAF” estéd en linea y listo para ser usado

por el personal de la Unidad de Activos Fijos.



ANEXO E: MANUAL DE USUARIO

1.

Introduccion

1.1.

1.2.

1.3.

Objeto
En este documento se describira los objetivos del sistema de como manejar la
informacidn y el sistema informatico para la Unidad de Activos Fijos.
El sistema fue creado con el objetivo de brindar facilidad al personal de la Unidad para
gestionar los vehiculos. Es de mucha importancia consultar este manual antes y durante
la visualizacion de las paginas del sistema, ya que lo guiara paso a paso el manejo de
las funciones. Con el fin de facilitar la comprension y el entendimiento se incluye
graficos explicativos.
Alcance
El objetivo principal de este manual es ayudar, orientar y guiar al usuario utilizando el
sistema “Mejoramiento en la gestion de vehiculos en el Gobierno Auténomo
Departamental de Tarija, a través de las TIC: VEAF”, obteniendo informacion necesaria
para poder despejar todas las dudas existentes.
Comprende lo siguiente:

» Guia para acceder al sistema

» Conocer como utilizar el sistema, mediante una descripcion detallada e ilustrada

de cada una de las paginas de las diferentes gestiones que lo conforman.

Navegacion
En este punto se describira la navegacion a través de un grafo de ventanas. En este
diagrama se representaran las ventanas del sistema y mediante flechas las navegaciones

entre las mismas. Se ha de representar los caminos mas significativos.

2. Descripcién del sistema

2.1.

Subsistema
En este apartado se deberad explicar la funcionalidad que agrupa el subsistema. Se

Indicaran las distintas pantallas que comprenden el subsistema.



2.2. Pantalla (Inicio)
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Pantalla de Inicio del sistema

2.3. Pantalla (Ingreso)

Irgresped Laghn con que s jresaed Fammerd con que
seghiing & uewaky reghitve al pswaky
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Se escribe los datos principales del usuario que van ingresar al sistema de acuerdo al
Rol que tiene cada usuario.
2.4. Pantalla (Menu)



8

Aadministrador =

£, Usuarios Es el menu pl'i.l"l-tipa'l del
dentro de ella lleva las

gestiones

ﬁ Tipos de vehlcukos

B Vehiculos
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Lista de todas las gestiones que brinda el sistema dependiendo del rol de usuario

logeado
2.5. Pantalla (Perfil)

administrados = &ﬂ"/ Cuenta del usuario
Logeado

Ar

[BaUnidades

Perfil de usuario

8

imagen o folo del usuario

Datos de la cuenta del

usuario logeado ™ Ser— m—

Institucidn o unidad a la que pertenece?

GOBIERNC AUTONOMO DEPARTAMENTAL DE TARLIA »

Que rol tendra &l usuanic en el sistema?

admin -
Nombres Apelidos
administrador Ankunding
CI- cédula de dentidad Fecha de nacimiento
260-10-7883 1005-02.05
Login: minimo 4 caractares Password: minimo 4 caracteres | wsaites: £3szacm
admin Mrese el NUevo password Lo

Cancelar
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En este perfil puede ver y a la vez modificar datos del usuario para actualizar su

informacion.



2.6. Pantalla (Gestion unidades)

)

Gestion de instituciones o unidades Click para agregar nueva
unidad
& Usuarios Mostrar| 3 & fegitros Lista de unidades 'egls'radx Buscar
— Nembre T Depende ge \ Tipo Encargado Ubicacién / Opciones
B Unidades

ADMINISTRACION CENTRAL GOBIERNC AUTONOMO 10 Concentrada Trantow A2 Aurelia Unions

DEPARTAMENTAL DE i Apt. 570 North

Filtro para busquedas Octaria, NE 38516-
8195 f Deshabiia
ASAMBLEA LEGISLATIVA GOBIERNC AUTONOMO 18 Conce e (144 para ver unidad —— i
DEPARTAMENTAL DE TARIJA DEPARTAMENTAL DE TARIJA 040 Caithynlown,

Modificar

= = o I —*‘%
Click para modificar unidad :

Click para deshabilitar unidad 3

StMe 539 Doraport HI

7229 Modificar

Dashabiltz
Mastrando registros ded 1 al 3 de un tofal de 22 registros ) Anlerion n 2
Click para cambiar de pagina
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BANCO DE SANGRE GOBIERNO AUTONOMO
DEPARTAMENTAL DE TARIJA

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del mend principal.

DETALLES:

1) Elboton de “agregar una nueva institucion o unidad”: el cual nos llevara a la pantalla
de “Agregar unidad”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de unidades registradas: se nos muestra una lista con los datos mas importantes
de las unidades registradas.

5) Boton “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver unidad”

6) Boton “Modificar’: nos lleva a la pantalla “Modificar unidad”

7) Boton “Deshabilitar’”: nos permite deshabilitar la unidad seleccionada

8) Boton “Habilitar”: nos permite habilitar la unidad seleccionada.

9) Péaginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10

elementos o registros.



2.7. Pantalla (Agregar unidad)

‘G) Agregar una nueva unidad

¥
administrador = Mombre

2 Usuarios

Encargado o responsable *
o o responsable
Cargo del encargado o responsable
nador, Secreatrio, Directo

Tipo de unidad

Concentrada A
Institucidn o unidad padre

GOBIERND AUTONOMO DEPARTAMENTAL DE TARWA v
Ubicacién

[

Deseripeidn

Click para Cancelar | Cancelar Click para Guardar
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Esta pantalla nos permite registrar nuevas unidades al Sistema.
DETALLES:
Esta pantalla nos permite registrar nuevas unidades al Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre de la Unidad, el nombre es requerido y unico.
[2]: Nombre completo de la persona encargado de la unidad.
[3]: Nombre del cargo que ocupa el responsable de la unida, ejemplo: Director,
Secretario, Jefe de Unidad, etc.
[4]: Escoger que tipo de unidad es, existen 2 tipos unidad Concentrada y
Desconcentrada.
[5]: Ubicacién o direccion de la unidad.
[7]: Pequenfa descripcidn de la unidad o de que se encarga dicha unidad.
2.8. Pantalla (Modificar Unidad)



‘E) Editar unidad
¥

administrador = MNambre

ADMINISTRACION CENTRAL

&, Usuarios

Encargado o responsable

Trantow
Cargo del encargado o responsable *

Kutch
Tipo de unidad

Concentrada v
Institucién o unidad padre *

GOBIERNO AUTONOMO DEPARTAMENTAL DE TARIJA ~
Ubicacién

4020 Aurelia Unions Apt. 570North Octavia, NE 38816-8195
Descripcion

Hic sed facere recusandae sit

Click para Cancelar Cancelar |
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Esta pantalla nos permite modificar una unidad seleccionada del Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre de la Unidad, el nombre no es modificable.
[2]: Nombre completo de la persona encargado de la unidad.
[3]: Nombre del cargo que ocupa el responsable de la unida, ejemplo: Director,
Secretario, Jefe de Unidad, etc.
[4]: Escoger que tipo de unidad es, existen 2 tipos unidad Concentrada y
Desconcentrada.
[5]: Ubicacién o direccion de la unidad.
[7]: Pequena descripcidn de la unidad o de que se encarga dicha unidad.
2.9. Pantalla (Ver unidad)



Detalle de la unidad

Nombra

ADMINISTRACION CENTRAL
Encargade o responsable

Trantow
Carge del encargado o responsable

Kutch
Tipo de unidad

Concentrada o
Institucién o unidad padre

GOBIERNO AUTONOMO DEPARTAMENTAL DE TARLA ~
Ubicacién

4020 Aurslia Unions Apt. 570North Octavia, NE 38816-8195

Descripeidn

Hic sed facers recusandae sit

Click para Cancelar [ Cancolar |
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Esta pantalla nos permite ver una unidad seleccionada del Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre de la Unidad
[2]: Nombre completo de la persona encargado de la unidad.
[3]: Nombre del cargo que ocupa el responsable de la unida, ejemplo: Director,
Secretario, Jefe de Unidad, etc.
[4]: Escoger que tipo de unidad es, existen 2 tipos unidad Concentrada y
Desconcentrada.
[5]: Ubicacién o direccion de la unidad.
[7]: Pequenia descripcidn de la unidad o de que se encarga dicha unidad.
2.10. Pantalla (Gestion de Roles)



)

administrador *

& Usuarios

[ Reportes

e et e
Agregar rol |

A/ Lista de los roles registrados
Mostrar | 3 & regisiros Busc
Nombre t Funciones I@ Opciones

admin Filtro para busquedas

Modificar

Click para ver rol —i
Tecnico GELELl Click para modificar rol —_—

i

Click para deshabilitar rol

Click para modificar las funciones del rol Dushatitar |

Mostranda registros del 1 3l 2 de un fofal de 2 registros Anterior n Siguiente
: : : V
Click para cambiar de pagina
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del menu principal.
DETALLES:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

El boton de “Agregar rol”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar rol”
Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

Lista de roles registrados: se nos muestra una lista con los datos mas importantes
de los roles registrados.

Boton “Funciones”: nos permite modificar las funciones del rol seleccionada para
con el sistema.

Botén “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver rol”

Boton “Modificar”: nos lleva a la pantalla “Modificar rol”

Botdn “Deshabilitar’: nos permite deshabilitar el Rol seleccionado

Botén “Habilitar”: nos permite habilitar el Rol seleccionado.

10) Paginador que muestra la informacién por paginas donde cada una muestra 10

elementos o registros.



2.11. Pantalla (Agregar rol)

‘s) Agregar un nuevo rol
i
MNombre *

Descripcion

administrador =

0 \suarios
& Usuarios
ERNES

faunidades u
choteres

- componentes

f) Tipos de vehic Cancelar Suard
ﬁ Tipos de vehiculos
fj Vehiculos K
Click para Cancelar Click para Guardar

e Seguros
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Esta pantalla nos permite registrar nuevos roles al Sistema.

DETALLES:

[1]: Nombre del rol, el nombre es requerido y Unico.

[2]: Pequenia descripcidn del rol, como de por qué se lo creo.
2.12. Pantalla (Modificar rol)

‘,a) Editar rol

administrador = Nomore *

n Tecnico
& Usuarios
Descripcion
BRCHES N
Facere labore omnis voluptates error accusamus non

[Egunidades

@B cChoferes

Ecomponentes

18 e de vehiculos Cancelar
faxd Tipos de veniculos : ‘
) Veniculos K
Click para Cancelar Click para Modificar

u Sequios
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Esta pantalla nos permite modificar el rol seleccionado del Sistema.
DETALLES:

[1]: Nombre del rol, el nombre no se puede modificar.



[2]: Pequenia descripcion del rol, como de por qué se lo creo.

2.13. Pantalla (Modificar funciones del rol)

(&

¥

Funciones para rol Tecnico

Seleccione las diferentes funclones para este rol

n Gestionar usuarios
2, Usuarios Listar usuaros
ar usuarios
BRoles Crear usuarios n
B unidades ! ‘ -

QCthEIES

administrador «

Gestionar roles
) componentes

) Tipos de vehiculos

= Vehiculos

@ seguros

- Geslionar instiluciones o unidades
B Transferencias

E Cuslodios

[ Reportes :...'.' car instituciones o unidades
_ | I Click para Modificar

Click paraCmcelar Cancelar |
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Esta pantalla nos permite modificar las funciones del rol seleccionado del Sistema.
DETALLES:
[1]: Habilitar o Deshabilitar las diferentes gestiones que tiene el sistema para el rol, si
se habilita la gestion seleccionado, el rol seleccionado tendré la posibilidad de ejecutar
esas gestiones.
[2]: Habilitar o Deshabilitar las diferentes funciones que cada gestion tiene, si se
habilita el ese rol tendra la capacidad de ejecutar esas funciones.

2.14. Pantalla (Ver rol)



‘6) Detalle del rol
&

administrador « Nombre
n admin
2, Usuarios .
Descripcion

ERoles

Qui voluptatibus molestiae cormupli ipsum

= Tinos de vehiculos Cancelar
[ Tipos de vehiculos E
) Vehiculos Click para Cancelar
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Esta pantalla nos permite modificar el rol seleccionado del Sistema.
DETALLES:

[1]: Nombre del rol.

[2]: Pequenia descripcidn del rol, como de por qué se lo creo.

2.15. Pantalla (Gestion de Usuarios)

Gestion de usuarios SRS o
Usuario
Mostrar 3 s ®
Imagen 1 Nombre \ Rol Unidad

Opciones
Dr. Brandon King Boyer i = e REGIGHAL SAN JUAN DE DIOS W
Filtro para busquedas
Desshabitas
Click para ver usuario
Eslel Kshierin Granam 897-05-5881 TECNICO SUE GOBERNACION DE SAN LORENZOD

Click para modificar usuario 5

Proi. Jamod Bemier Kub CIl‘k 'Para deshabilitar usuasia

Deshabiitar

Modificar

Deshabitar

Mostrando registros ded 1 al 3 de un total de 7 registros Anterior n 2 3 Siguienle
Click para cambiar de pagina
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del menu principal.



DETALLES:

1) El boton de “Agregar usuario”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar
usuario”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
que se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de usuarios registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los usuarios registrados.

5) Boton “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver usuario”

6) Boton “Modificar”: nos lleva a la pantalla “Modificar usuario”

7) Boton “Deshabilitar’”: nos permite deshabilitar el usuario seleccionado

8) Boton “Habilitar”: nos permite habilitar el usuario seleccionado.

9) Paginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10

elementos o registros.

2.16. Pantalla (Agregar usuario)

3

Agregar un nuevo usuario
¥

adminstrador ~

&, Usuarios n
EYRoies

[y Unidades

) Choferas
magen o foto del usuzrio
[ componentes
Camiblar imagen. Brovwse
Institucion @ unidad a la que perfenece? ©
n GOBIERNG AUTONCMO DEPARTAMENTAL DE TARLIA v
H CQue rol tendra el usuario en el sisiema? *

Tecnico v

[ Reportes

Nombres Apellidos

CI: cédula de identided * Fecha de nacimiento *

n dd/mm./aaas a

Login minimo 4 caraceres * Password: minime 4 caracteres *

Click para Cancelar (G Click para Guardar
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Esta pantalla nos permite registrar nuevos usuarios al Sistema.



DETALLES:

[1]: Imagen del usuario.

[2]: Unidad a la que pertenece el usuario.

[3]: Rol que tendréa el usuario en el sistema.

[4]: Nombres de usuario.

[5]: Apellidos del usuario.

[6]: C.I del usuario.

[7]: Fecha de nacimiento del usuario.

[8]: Login del usuario para el sistema.

[9]: Password de usuario para el sistema.
2.17. Pantalla (Modificar usuario)

‘s) Editar usuario
¥

administrador =

& Usuarios n

magan o folo dal usuario *

Camibiar imagen
nstitucién o unidad a la que peenece?

E HOSPITAL REGIONAL S4N JUAN DE DIOS v

Que rol tendra &l usuario en el sistama?

H Tecnics v

Nombres Apallides -

Boyes

Dr Brandan King

Cl. oldula de identidad Facha de Nacimiento

n 408-91-7522

Lagin: minima 4 caracteres *

Click para Cancelar Cancelar Click para Modificar
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Paseword: minimo 4 caraclenes | Modicar Passwond

password (o]

Esta pantalla nos permite modificar un usuario del Sistema.
DETALLES:

[1]: Imagen del usuario.

[2]: Unidad a la que pertenece el usuario.

[3]: Rol que tendré el usuario en el sistema.

[4]: Nombres de usuario.



2.18.

[5]: Apellidos del usuario.

[6]: C.1 del usuario, no es modificable.

[7]: Fecha de nacimiento del usuario.

[8]: Login del usuario para el sistema, no es modificable.
[9]: Password de usuario para el sistema.

Pantalla (Ver usuario)

‘a Detalle del usuario
R

administradar =

2 Usuarios
BRoies
[Uridaces

magen a foto dal usuario

Unidad a la que pertenece?

E HOSPITAL REGIONAL SAN JUAN DE DIOS ~

Que rol tendra el usuario en el sistema?

Nombres, Apelidos
H Dr. Brandon King B“r
Cl: cédula da identidad Facha de nacimiento
408-91.7522 3106/1975

Elugh minime 4 caracteres Password: minimo 4 caracteres
Kaden

Click para Cancelar e—
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Esta pantalla nos permite ver un usuario del Sistema.
DETALLES:

[1]: Imagen del usuario.

[2]: Unidad a la que pertenece el usuario.

[3]: Rol que tendré el usuario en el sistema.

[4]: Nombres de usuario.

[5]: Apellidos del usuario.

[6]: C.I del usuario.

[7]: Fecha de nacimiento del usuario.

[8]: Login del usuario para el sistema.

[9]: Password de usuario para el sistema.



2.19. Pantalla (Gestion choferes)

‘J )
Alexander Willam = \ Agregar chofer | 4—/

Lista de los choferes registrados

Gestién de choferes Click para agregar nuevo
Chofer

Bcnoferes Mostar 3 3 reg Buscar

Imagen * Nombre | Categoria Situacién laboral Opclones

Mrs. Daphnes Torphy | Caspe

Filtro para busquedas

Modificar
Click para ver chofer 3 E—
Mr. Kieran Gregn Sr. Hegmann 142-53-(ai
Click para modificar chofer 5
Mediicar |

P Deshabilitar
Click para deshabilitar chofer
Clinton Watsica Schulist u01-60- ONTRATO

Deshabiltar

/% Anterio n: 3 | Siguiente

Mastrando registros del 1 al 3 de un fotal de 9 registros = - -
- Rl  Click para cambiar de pagina
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del mend principal.

DETALLES:

1) Elboton de “Agregar chofer”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar chofer”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de choferes registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los choferes registrados.

5) Boton “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver chofer”

6) Boton “Modificar’: nos lleva a la pantalla “Modificar chofer”

7) Boton “Deshabilitar’: nos permite deshabilitar el chofer seleccionado

8) Boton “Habilitar: nos permite habilitar el chéfer seleccionado.

9) Péaginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.20. Pantalla (Agregar chofer)



‘s) Agregar un nuevo chofer
!

Aexandar Willam ~

imagen o foto miagen o foto del brevel

ambiar imagen Brovse “ambiar imagen del brevet Browse

Catequoria del bravel

H f—" v

Nombres * Apelidos *
ci- oadula de identidad * Fecha de nacimiento =
Situaciin Laboral * Cidiga del beevet del conducior *

CONTRATO v go del Brevat del canduct:

Click para Cancelar Cancelar | Click para Guardar
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Esta pantalla nos permite registrar nuevos chéferes al Sistema.

DETALLES:

[1]: Imagen del chofer.

[2]: Imagen del brevete de conductor.

[3]: Categoria del brevete de conductor.

[4]: Nombres de chofer.

[5]: Apellidos del chofer.

[6]: C.1 del chofer.

[7]: Fecha de nacimiento del chofer.

[8]: Situacion laboral del chofer.

[9]: NUmero de identificacion del brevete de conductor.
2.21. Pantalla (Modificar chofer)



Editar chofer

"

Alexandar Wilam =

A Choferes
B E
{2 Tipos de vehiculos

) Vehiculos

imagen o fofo imagen o foto dl brevet

Camblarimagan Biowse Cambiar imagen dal bravet Browse

Calegoria del brevet
H Catsgora T v
Apallidos *

per

3
5
=
)]
-4

ci cadula da identidad

n 873-20-4056

Situacian Laboral *

Fecha de nacimianto *

0611572

Cadigo del brevet del conductor *

ITEM v
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%9483

Cancelar

Esta pantalla nos permite Modificar un chofer del Sistema.

DETALLES:

[1]: Imagen del chofer.

[2]: Imagen del brevete de conductor.

[3]: Categoria del brevete de conductor.

[4]: Nombres de chofer.

[5]: Apellidos del chofer.

[6]: C.1 del chofer, no es modificable

[7]: Fecha de nacimiento del chofer.

[8]: Situacion laboral del chofer.

[9]: NUmero de identificacion del brevete de conductor.
2.22. Pantalla (Ver chofer)



‘a Detalle del chofer
'

Alexander Wilklam =

imagen o foto imagen o folo del bravet

@seques

B Transferandias
- Categoria del bravet

B Custodios
Calegaria T v

[ Reportes
Nombres Apsllidos *
n Mrs. Daphnes Torphy | B Casper
i cédula de identidad Facha de nacmiento *
n 873-20-4056 n 241061972
Situacion Laboral * Cadigo del brevet del conductor *
Click para Cancelar Cancelar
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Esta pantalla nos permite Ver un chofer del Sistema.
DETALLES:

[1]: Imagen del chofer.

[2]: Imagen del brevete de conductor.

[3]: Categoria del brevete de conductor.

[4]: Nombres de chofer.

[5]: Apellidos del chofer.

[6]: C.I del chofer

[7]: Fecha de nacimiento del chofer.

[8]: Situacion laboral del chofer.

[9]: NUmero de identificacion del brevete de conductor.

2.23. Pantalla (Gestion componentes)



Gestion de componentes para vehiculos |kl kst i
Componente
-\ Bgar una nueva caraciensica o hemamenta ‘

~a

Mostrar| 3 & reg

Nombre

AIRE ACONDICIONADO

Deshaiitar

Transienen
Click para ver componente
ANTENA 5 canacteristica —h‘b

Click para modificar componente B> | Modidcar
/._% Deshabiitar

BARRAANTIVUELCO Click para deshabilitar componente v
—1
Dechabiitar

Mostrando regestros del 1 al 3 de un total de 40 registios Anienor n 4 4 Siguiente

Click para cambiar de pagina

lustracion 5 - 22 Manual de usuario - Pantalla de (Gestion Componentes)

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del menu principal.

DETALLES:

1) El boton de “Agregar una nueva caracteristica o herramienta”: el cual nos llevara
a la pantalla de “Agregar componente”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de componentes registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los componentes registrados.

5) Boton “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver componente”

6) Boton “Modificar”: nos lleva a la pantalla “Modificar componente”

7) Boton “Deshabilitar’”: nos permite deshabilitar el componente seleccionado

8) Botdn “Habilitar”: nos permite habilitar el componente seleccionado.

9) Péaginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.24. Pantalla (Agregar componente)



Agregar una nueva caracteristica o herramienta

2

L

Nombre *

Es caracieristica o hemamienia®: *

[ componentes )
taracteristica v
o -

Alexander Willam »

Descripeidn
@ sequns E
B Transferencias
Bous
Click para Cancelar

{ Cancelar

Click para Guardar
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Esta pantalla nos permite registrar nuevos Componentes al Sistema.
DETALLES:

[1]: Nombre del componente, el nombre es unico.

[2]: Seleccionar si es una Caracteristica o es una Herramienta.

[3]: Pequefia descripcion del componente.

2.25. Pantalla (Modificar componente)



‘s) Editar caracteristica o herramienta
¥

Mombre *

n AIRE ACONDICIONADO

B Choferes
Es caracteristica o herramienta? *

[ componentes
caractensiica v
s
5 oS

Descripcion

Alexander Wilkam *

Nabis voluptatem velit officiis doloren

Elcustodios

I Reportes

Click para Cancelar \b

Cancelar ‘

B cicpr woatn
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Esta pantalla nos permite modificar un componente del Sistema.
DETALLES:

[1]: Nombre del componente, el nombre no es modificable.

[2]: Seleccionar si es una Caracteristica o es una Herramienta.
[3]: Pequefia descripcion del componente.

2.26. Pantalla (Ver componente)

‘6) Detalle de la caracteristica o herramienta
q

Nombre

n AIRE ACONDICIONADC

Es caracteristica 0 hemramienta? 0

Alexander Willam ~

@ Choferes

[ componentes

H caractensica w
s

H Tipas de vehict
=) Vehiculos

0::5!".@\."\'.'; H
Click para Cancelar \b
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Descripcion

Nobis voluptatem veit officiis dolorem.

Cancelar ‘




Esta pantalla nos permite ver un componente del Sistema.
DETALLES:

[1]: Nombre del componente.

[2]: Seleccionar si es una Caracteristica o es una Herramienta.
[3]: Pequenia descripcion del componente.

2.27. Pantalla (Gestion tipos de vehiculos)

Gestion de tipo de vehiculos Click para agregar nuevo

Tipo de vehiculo
\ AQTegar un Lipo de vehiculo <X

Lista de los tipos de vehiculos registrados

Mostar 3 ¢ | regitros Buscar:

Nombre t Caracteristicas y herramientas Descripeién Opciones

e ﬂ Filtro para busquedas
Click para modificar las caracteristicas y herramientas | Destebitr |

Click para ver tipo de vehiculo

BUS

' Caracteristicas y harramia

Click para modificar tipo de vehiculo Rer =g lITT=3)

Click para deshabilitar tipo de vehiculo

Animi cupiditate modi sint accusamus nobis

CADRATRACK

' Caraclecisticas y hamarientas

necess
Wodificar

[ Deshabmir |

Mostrando registros del 1 al 3 de un tolal de 149 regisiros ,ﬁ% n
Click para cambiar de pagina
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del mend principal.

DETALLES:

1) El boton de “Agregar un tipo de vehiculo™: el cual nos llevara a la pantalla de
“Agregar tipo de vehiculo”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de tipos de vehiculos registrados: se nos muestra una lista con los datos mas

importantes de los tipos de vehiculos registrados.



5) Boton “Caracteristicas y Herramientas”: nos lleva a la pantalla “Modificar
componentes del tipo de vehiculo”

6) Boton “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver tipo de vehiculo”

7) Boton “Modificar”: nos lleva a la pantalla “Modificar tipo de vehiculo”

8) Boton “Deshabilitar”: nos permite deshabilitar el tipo de vehiculo seleccionado

9) Boton “Habilitar”: nos permite habilitar el tipo de vehiculo seleccionado.

10) Paginador que muestra la informacién por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.28. Pantalla (Agregar tipo de vehiculo)

‘s) Agregar un tipo de vehiculo
¥

Mombie

Descripcian

Alexander Willam ~

&u:‘:hu'erﬁs

[ componentes

i ioos de veicules H

] Vehiculos

@sequns

Click para Cancelar Cancelar

E':UE-II]'J 03

Click Guard.
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Esta pantalla nos permite registrar nuevos Tipos de vehiculos al Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre del tipo de vehiculo, el nombre es Gnico.
[2]: Pequenfa descripcidn del tipo de vehiculo.
2.29. Pantalla (Modificar tipo de vehiculo)



‘3) Editar tipo de vehiculo
|

Alexander Willam » Nombre *
n AMBULANCIA
@ cnoeres .
Descripcion

[ comps

‘:Tipnsﬂwah:ulns H

Fuga laudantium quos in sint aut refum.

IS Transferencias Click para Cancelar $ Cancelar ‘ Modificar
R Click para Modificar
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Esta pantalla nos permite modificar un Tipo de vehiculo del Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre del tipo de vehiculo, el nombre no es modificable.
[2]: Pequena descripcidn del tipo de vehiculo.
2.30. Pantalla (Modificar componentes del tipo de vehiculo)

&)

Agregar o eliminar caracteristicas y herramientas

Alexander Willam Datos del tipo de vehicula

Nombre Descripcién

@i n AMBULANCIA E Fupa laudantium quos in sint aut rerum
oleres

[ companentes

é'ﬂpcs de vehiculos
caracteristicas y herramientas para agregar Caracteristicas. n Herramientas. E

H grese ¢l nombre LLANTADE AUXILI0 © LLAVE DE RUEDAS TIPO CcRUZ ©
BATERIA YUASA © varRiLA ©
pisaDERAs © EXTINTOR DE INCENDIOS ©
GUIRADoREs © LLAVE DE CoNTACTO ©

RADIO SONY ¢ MP3 Uss @
TocaciNTA ©
anTENA ©

PARACHOQUE DELANTERO S}

TR — (| ¢ R

llustracion 5 - 29 Manual de usuario - Pantalla de (Modificar Componentes del Tipo de Vehiculo)

Esta pantalla nos permite modificar un Tipo de vehiculo del Sistema.



DETALLES:
[1]: Nombre del tipo de vehiculo, el nombre no es modificable.
[2]: Pequefia descripcion del tipo de vehiculo.
[3]: Campo para ingresar el nombre del componente.
[4]: Lista de caracteristicas agregadas al tipo de vehiculo.
[5]: Lista de herramientas agregadas el tipo de vehiculo.
2.31. Pantalla (Ver tipo de vehiculo)

‘a Detalle del tipo de vehiculo
[

Nombre *

n AMBULANCIA

Descption

Alexander Willam *

@ choteres

[ componentes

é."inpcs de vehiculos E

fm Vehiculos

os-zauruzs

Fuga laudantium quos in sint aut rerum

Click para Cancelar [ |
Cancelar
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B Transferencias

Esta pantalla nos permite modificar un Tipo de vehiculo del Sistema.
DETALLES:

[1]: Nombre del tipo de vehiculo.

[2]: Pequefia descripcion del tipo de vehiculo.

2.32. Pantalla (Gestion de vehiculos)



Lo Lo L Gestién de vehiculos SRR e
por pagina Vehiculo

\ Lista de los vehiculos registrados
Mostrar 3 3 regiiios % 5
Placa T Cedige N“% N* motor N° chasis Fl'tl'ﬂ Pa'a qu Opciones

545.83.0345 681-39-0009 T99.09.6726 86975 188929 CARRO BOMBERQS T
Vehiculos |

Click para poner en custodia el vehiculo

Click para ver el kardex del vehiculo N
T 7104446295 406-38-6839 74 13177 Qo Wab BN :

Click para modificar vehiculo == =3

Click para deshabilitar vehiculo g | Destir |
BUS

£49.49.2480 875-54.2977 B17.84-1391 87458 149345

Modificar

Dashabintar
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Mostranda registros del 1 al 3 de un tolal de 4 registros

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del menu principal.

DETALLES:

1) EIl boton de “Agregar vehiculo™: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar
vehiculo”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de vehiculos registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los vehiculos registrados.

5) Boton “Poner en custodia”: nos lleva a la pantalla “Crear custodia”

6) Boton “Finalizar custodia”: nos lleva a la pantalla “Finalizar custodia”

7) Boton “Kardex™: nos lleva a la pantalla “Kardex vehiculo”

8) Boton “Modificar”: nos lleva a la pantalla “Modificar vehiculo”

9) Boton “Deshabilitar”: nos permite deshabilitar el vehiculo seleccionado

10) Boton “Habilitar”: nos permite habilitar el vehiculo seleccionado.



11) Paginador que muestra la informacién por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.33. Pantalla (Agregar vehiculo)
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Esta pantalla nos permite registrar nuevos vehiculos al Sistema.

DETALLES:

[1]: Imégenes del vehiculo.

[2]: Selecciona que tipo de vehiculo al que pertenece.

[3]: Codigo que se le asigno al vehiculo.

[4]: N.° interno de vehiculo puesto por la institucion responsable del vehiculo.

[5]: Placa del vehiculo.

[6]: Marca del vehiculo.

[7]: Modelo del vehiculo.

[8]: Afo que se fabrico el vehiculo.

[9]: Seleccione el tipo de combustible que usa el vehiculo.

[10]: Seleccione el estado del vehiculo.

[11]: Rendimiento del vehiculo kilometros por litro de combustible.

[12]: Kilometraje actual del vehiculo.

[13]: Numero del motor del vehiculo.

[14]: Numero del chasis del vehiculo.

[15]: Color del vehiculo.

[16]: Direccion de la ubicacion del vehiculo.

[17]: Cual es la situacion impositiva del vehiculo.

[18]: Cilindro del vehiculo.

[19]: Kit del vehiculo.

[20]: Numero del archivador donde se encuentran los carnets de propiedad del
vehiculo.

[21]: Numero del archivador donde se encuentran las actas de custodia del vehiculo.
[22]: Numero del archivador donde se encuentran la documentacion original del
vehiculo.

[23]: Tiene RUAT el vehiculo.

[24]: Nombre de la persona o institucion a la que figura el RUAT.

[25]: Tiene carnet de propiedad el vehiculo.

[26]: A nombre de quien esta el carnet de propiedad.



[27]: Tiene poliza de importacion el vehiculo.
[28]: Numero de la pdliza de importacion del vehiculo.
[29]: El vehiculo esta declarado en la DEJURBE.
[30]: ID del DEJURBE del vehiculo solo si esta declarado.
[31]: Tiene alguna informacion de balance el vehiculo.
[32]: Fecha en la que se compr6 o adquirido el vehiculo.
[33]: Tiene valor historico el vehiculo.
[34]: N.° de resolucion administrativa de traspaso.
[35]: Procedencia PNUD
[36]: Esta en operacion el vehiculo. Si, NO, Dafiado, etc.
[37]: Pequefia descripcion del vehiculo.

2.34. Pantalla (Modificar vehiculo)



Editar vehiculo
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Esta pantalla nos permite modificar un vehiculo del Sistema.

DETALLES:

[1]: Imégenes del vehiculo.

[2]: Selecciona que tipo de vehiculo al que pertenece.

[3]: Codigo que se le asigno al vehiculo.

[4]: N.° interno de vehiculo puesto por la institucion responsable del vehiculo.

[5]: Placa del vehiculo.

[6]: Marca del vehiculo.

[7]: Modelo del vehiculo.

[8]: Afo que se fabrico el vehiculo.

[9]: Seleccione el tipo de combustible que usa el vehiculo.

[10]: Seleccione el estado del vehiculo.

[11]: Rendimiento del vehiculo kilometros por litro de combustible.

[12]: Kilometraje actual del vehiculo.

[13]: Numero del motor del vehiculo.

[14]: Numero del chasis del vehiculo.

[15]: Color del vehiculo.

[16]: Direccion de la ubicacion del vehiculo.

[17]: Cual es la situacion impositiva del vehiculo.

[18]: Cilindro del vehiculo.

[19]: Kit del vehiculo.

[20]: Numero del archivador donde se encuentran los carnets de propiedad del
vehiculo.

[21]: Numero del archivador donde se encuentran las actas de custodia del vehiculo.
[22]: Numero del archivador donde se encuentran la documentacion original del
vehiculo.

[23]: Tiene RUAT el vehiculo.

[24]: Nombre de la persona o institucion a la que figura el RUAT.

[25]: Tiene carnet de propiedad el vehiculo.

[26]: A nombre de quien esta el carnet de propiedad.



[27]: Tiene poliza de importacion el vehiculo.

[28]: Numero de la pdliza de importacion del vehiculo.

[29]: El vehiculo esta declarado en la DEJURBE.

[30]: ID del DEJURBE del vehiculo solo si esta declarado.

[31]: Tiene alguna informacion de balance el vehiculo.

[32]: Fecha en la que se compr6 o adquirido el vehiculo.

[33]: Tiene valor historico el vehiculo.

[34]: N.° de resolucion administrativa de traspaso.

[35]: Procedencia PNUD

[36]: Esta en operacion el vehiculo. Si, NO, Dafiado, etc.

[37]: Pequefia descripcion del vehiculo.

[38]: Botoén “Caracteristicas y herramientas” nos lleva a la pantalla “Modificar
componentes del vehiculo”.

[39]: Boton “Documentos digitales” nos lleva a la pantalla de “Gestion documentos
digitales”.

[40]: Boton “Seguros” nos lleva a la pantalla “Gestion seguros del vehiculo”.

[41]: Boton “Custodias” nos lleva la pantalla “Custodias del vehiculo”.

[42]: Boton “Eliminar” nos permite eliminar la imagen del vehiculo.

2.35. Pantalla (Modificar componentes del vehiculo)



Caracteristicas y hemramientas
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obDsETvan

=

Click para Modificar

wiar

EJEMPLD)

oismervacion

& (EJEMPLO)

oirservacion

EJEMPLO)

ob=eryarion

FZ# [EJEMPLOY)

obmenacion

RETROVISOR DERECHO

wAor

PZA (EIEMPLO)

oisoEraCion

PARACHOOUE DELANTERD

eiar

FZA (EJEMPLOY)

oirservacion

EQUIFD DE RADIOCOMUNICACION

FZA (EJEMFLO)

oizzervacion

LOGOTIPO INSTITLICIONAL

PZA (EJEMPLDY)

ob=eryarion

PLACAS DE CONTROL

PZA (EJEMPLD)

oirservacion

™~

~ (=

lustracion 5 - 34 Manual de usuario - Pantalla de (Modificar componentes del vehiculo)

Modthcar caractenisboas y herramientas




Esta pantalla nos permite modificar los componentes de un vehiculo del Sistema.
DETALLES:
[1]: Lista de caracteristicas del vehiculo.
[2]: Lista de herramientas del vehiculo.
[3]: Valor numérico del componente.
[4]: Descripcion del valor del componente.
2.36. Pantalla (Gestion documentos digitales)

Documentos digitales l Agregar documento l Click para Agregar nuevo documento o8

Vicente Barton

lusto nam fugit harum quo laborum unde voluptatem non

320 x 240

26/0/2020 15:55-04
Click para Descargar documento \» A @4 Click para Eliminar documento

Hiram Heathcote MD

Et et quasi qui voluptatem voluptatem voluptatibus ipsum exercitationem.

320 x 240

26/9/2020 15:55:04

T — o]
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla de modificar vehiculo.

DETALLES:

1) El botdén de “Agregar documento™: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar
documento”

2) Boton “Eliminar’: nos permite eliminar el documento seleccionado.

3) Boton “Descargar’: nos permite descargar el documento.

2.37. Pantalla (Agregar documento)



Agragar documento digital X

*

imagen o documento

Agregar una imagen o archivo... Browse

Nombre *

ENDFE del documento

Descripcion

Cancelar

llustracion 5 - 36 Manual de usuario - Pantalla de (Agregar documento)

Esta pantalla nos permite registrar nuevos Documentos digitales de los vehiculos al
Sistema.

DETALLES:

[1]: Archivo o imagen del documento digital para subir.

[2]: Nombre del documento que desea guardar en el sistema.

[3]: Pequefia descripcion del documento.

2.38. Pantalla (Gestion seguros del vehiculo)



Seguros del vehiculo *

Click para Agregar nuevo seguro al vehiculo :
Seguro: Jacobson para Agrega - JLERES

Fecha de inicio 26-09-2020
Fecha de vencimiento 26-09-2020 l Eliminar l

; , Click para Modificar Seguro opciones
Seguro: Manin | Cickparaodificarseguro_ SR

Codigo: null Modificar
Fecha de inicio 26-09-2020

Fecha de vencimiento 26-09-2020 j l Eliminar l
Click para Eliminar Sequro

opciones

Seguro: Mueller

Fecha de inicio 26-09-2020
Fecha de vencimiento 26-09-2020 l Eliminar l

Cancelar

Click para Cancelar _$ -

lustracion 5 - 37 Manual de usuario - Pantalla de (Gestion seguros del vehiculo)

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla de modificar vehiculo.

DETALLES:

1) Elboton de “Agregar seguro”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar seguro
del vehiculo”

2) Boton “Modificar”: nos lleva la pantalla “Modificar seguro del vehiculo”

3) Boton “Eliminar”: nos permite eliminar el seguro del vehiculo.

2.39. Pantalla (Agregar seguro del vehiculo)



Agragar un nuevo seguro al vehiculo

Ed

Selecciong el seguro:

n Russel

Codigo

Hdign

fecha de inicio

Eﬂmmfaaaa

*

fecha de vencimiento ™

nje'mm.faaaa

Descripcion

Click para Guardar

%y | Cancelar ‘Guardarsegum

Click para Cancelar

lustracion 5 - 38 Manual de usuario - Pantalla de (Agregar seguro del vehiculo)
Esta pantalla nos permite registrar nuevos seguros a los vehiculos del Sistema.
DETALLES:
[1]: Seleccionar el seguro que deseamos agregar.
[2]: Codigo del seguro.



[3]: Fecha de inicio del seguro.

[4]: Fecha de finalizacion del seguro.

[5]: Pequefia descripcion del seguro o del porque se estd agregando.
2.40. Pantalla (Modificar seguro del vehiculo)

Editar seguro al vehiculo

Nombre del seguro

nnat 2019

Cadigo

Hdigo

fecha de inicio

EIGQIEGEG

£

S

fecha de vencimiento

EIGSIEGEG

Descripcion

Click para Modificar

35| Cancelar ‘Mndiﬁcarsegum

Click para Cancelar

lustracion 5 - 39 Manual de usuario - Pantalla de (Modificar seguro del vehiculo)



Esta pantalla nos permite modificar los seguros de los vehiculos del Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre del seguro que deseamos modificar, no se puede modificar
[2]: Codigo del seguro.
[3]: Fecha de inicio del seguro.
[4]: Fecha de finalizacion del seguro.
[5]: Pequefia descripcion del seguro o del porque se estd agregando.
2.41. Pantalla (Custodias del vehiculo)

Custodias del vehiculo
Lista de las custodias que tuvo este vehiculo

Placa del vehiculo Ci del conductor Institucidh o unidad Observacién de entrega Observacién de finalizacion Opciones
Click para descargar acta de entrega

545-93-0345 873-20-4056 Venhicul STV ouo ot - n

acta de entrega
ot
" — acta de finalizacion
Click para descargar acta de finalizacion

lHustracion 5 - 40 Manual de usuario - Pantalla de (Custodias del vehiculo)

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla de modificar vehiculo.
DETALLES:
1) Lista de los registros de todas las custodias que tuvo el vehiculo.
2) Boton “Acta de entrega”: nos permite descargar el acta de entrega de la custodia.
3) Boton “Acta de finalizacion™: nos permite descargar el acta de finalizacion de la
custodia.
2.42. Pantalla (Gestion seguros)



Numero de registros Gestion de seguros para vehiculos
por pagina Seguro

Mastrar 3 4 reqisiios Lista de fos Seguros reglﬂm Buscar
ﬁ Opciones

[ Dcotatiia |
S1E SUSEIpiT NN QUAE VOlpIaIE Click para ver el seguro —--.b

Click para modificar sequro — [ et ]

| Deshablita
Click para deshabilitar sequro —
E1 exczpiuri fugia e

Modificar
|

eshabiitar
Mastrando registros del 1.2l 3 de un fotal de 10 regis Click para cambiarde ]] » Werior n 2

lustracion 5 - 41 Manual de usuario - Pantalla de (Gestion seguros)

Nombre Descripcion

/ Filtro para busquedas
Armstrong Al omnis accusamus vitze molestiae Bbenosam minima.

Casper

Jacobson

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del menu principal.

DETALLES:

1) Elboton de “Agregar seguro”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar seguro”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de seguros registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los seguros registrados.

5) Boton “Ver”: nos lleva a la pantalla “Ver seguro”

6) Boton “Modificar”: nos lleva a la pantalla “Modificar seguro”

7) Boton “Deshabilitar”: nos permite deshabilitar el seguro seleccionado

8) Boton “Habilitar”: nos permite habilitar el seguro seleccionado.

9) Péaginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10

elementos o registros.

2.43. Pantalla (Agregar seguro)



‘6) Agregar un nuevo seguro
L]

Nombre *

Descripcion

Alexander Wilkam =

@ segures

IO~ [ (o
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Esta pantalla nos permite agregar Seguros al Sistema.

DETALLES:

[1]: Nombre del seguro.

[2]: Pequefia descripcion del seguro o del porque se estd agregando.
2.44. Pantalla (Modificar seguro)

‘6) Editar seguro
L §

Nombre *

n Armstrong

Alexander Willam ~

@choteres

[ componentes

At omnis accusamus viiae molestiae l2boriosam minima
fm Tipos de veiculos a

) Vehiculos

QSeguros
Click para Cancelar —-£> - -
M Cancelar ‘ fodif (g Click para Modificar

lustracion 5 - 43 Manual de usuario - Pantalla de (Modificar seguro)

Esta pantalla nos permite Modificar un Seguros del Sistema.

DETALLES:

[1]: Nombre del seguro, no se puede modificar el nombre

[2]: Pequeria descripcion del seguro o del porque se esta agregando.
2.45. Pantalla (Ver seguro)



Detalle del seguro

)

Alexander Willam ~ Nombre
u Amsirong
e(:hotclcs '
Descripcion
[5) componentes
At omnis accusamus vitae molestiae laboriosam minima
ﬁ Tipos de vehiculos n

=) Vehiculos

0 Seguros

B Transferencias

"‘%’ Cancelar |
)

lustracion 5 - 44 Manual de usuario - Pantalla de (Ver seguro)

Esta pantalla nos permite Ver un Seguros del Sistema.
DETALLES:
[1]: Nombre del seguro

[2]: Pequenia descripcidn del seguro o del porque se esta agregando.

2.46. Pantalla (Gestion transferencias)

2

Alexander Willam ~

@ chotere:

3 Componentes

=

iculos

= Veniculos
q.\‘.euums

[5 cias
a8 Transferencias

Usuarios Vehiculos

Puede transferir usuanos a otra Instiucion o

Puede transfenr vehiculos a ofra institucién o
unidad
“El

olucren
ible a
Click para Transferir
Vehiculos

0 COn el rol qus
Click para Transferir @& .
usuario tendra acceso

insttucion o unidad a la

Transferencias de vehiculos

Gestion de transferencias de institucion o unidad

Choferes

Puede transferir conductores a otra mstitucion o

tara disponibie para la

Si tienen

icion dad
no
4 Click para Transferir
Choferes

Transferencias de choferes

lHustracion 5 - 45 Manual de usuario - Pantalla de (Ver seguro)

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del mend principal.

DETALLES:



1) Elbotdn de “Transferencias de usuarios™: el cual nos llevara a la pantalla de “Listar
transferencias de usuarios”

2) El boton de “Transferencias de vehiculos™: el cual nos llevara a la pantalla de
“Listar transferencias de vehiculos”

3) El boton de “Transferencias de choferes”: el cual nos llevara a la pantalla de
“Listar transferencias de chdferes”

2.47. Pantalla (Listar transferencias de usuarios)
Numero de registros

‘s) por pagina Gestion de transferencias de usuarios L gt
' E — Transferencia
Alexander Wilkam ~ \ Crear transferencia

Mostrar 3 ¢ regisiros

Busc

Imagen °  Mombre Ci Rol b pidad act Unidad erigen
/4 Filtro para busquedas

Dr. Brandon King Boyer  408.91-7522  Tecnico  28-09-2020  HOSPITAL REGIONAL SAN JUAN SU8 GOBERNACION DE
DEDIOS CERCADO

Mosirando regisiros del 1 al 1 de un iotal de 1 regisiros Anterio: n Siguiente

» ‘ Cancelar

lustracion 5 - 46 Manual de usuario - Pantalla de (Listar transferencias de usuarios)

ORIGEN: El origen de esta pantalla de “Gestion de transferencias™.

DETALLES:

1) El botén de “Crear transferencia”: el cual nos llevara a la pantalla de “Crear
transferencia de usuario”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de transferencias registradas: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de las transferencias registradas.

2.48. Pantalla (Crear transferencia de usuario)



Numero de registros . g
por pagina Agregar una transferencia de usuario

‘, )
Alexander Willam = W 3 & regstes Filtro para bﬂsq"edaf —m»

Imagen 7 Nombre Ci Rol Unidad Opciones

Lista de usuarios para ser transferidos
o | REGIONAL SAN JUAN DE DIOS

Estel Kshlerin Graham R SQ ™  Click para crear una nueva | -
Transferencia |

Prof. Jarod Bemier Kub 275-96-4464 Tecnico SEDES

Dr. Brandol

Mostrando registros del 1 21 3 de un total de 7 registros

Anterior n
ok pracomir e oons

lustracion 5 - 47 Manual de usuario - Pantalla de (Crear transferencia de usuario)

ORIGEN: El origen de esta pantalla de “Listar transferencias de usuarios”.

DETALLES:

1) Elboton de “Transferir”: el cual nos llevara a la pantalla de “Transferir usuario”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de usuarios registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los usuarios registrados.

5) Péginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.49. Pantalla (Transferir usuario)



Cambiar de institucion o unidad al usuario

Nombre

nBrandcn King Boyer

cl

n~9|-7522

Institucion o unicad de origen *

H HOSPITAL REGIONAL SAN JUANDE v

Institucidn o unidad de destino *

n GOBIERNO AUTONOMO DEPARTAME v

Descripeidn del porque

Click para cancelar Click para Transferir

lustracion 5 - 48 Manual de usuario - Pantalla de (Transferir usuario)

Esta pantalla nos permite Transferir un usuario de una Unida a otra.
DETALLES:

[1]: Nombre completo del usuario.

[2]: C.I. del usuario.

[3]: Institucion o unidad de origen.

[4]: Institucién o unidad a la que se le quiere transferir.

[5]: Pequenia descripcidn del motivo de la transferencia.

2.50. Pantalla (Listar transferencias de vehiculos)



7

Gestion de transferencias de vehiculos Click para crear una nueva
&// Transferencia
Alexander Willam \ Crear transferes

B’:'“'?"'E"’-‘f" Mostrar 3 & registros Bustar
[ Componentes ﬂ
N ¥ N .
ﬁ“ﬁ'iﬂ g vehiculos Placa * Codigo Interno motor g Tipo Filtro para busquedas Unidad origen
Vehiculos
& 48513 068-04- 248-40-8977 63965 121349 RETROEXCABADORA SERIE 28-08- HOSPITAL REGIONAL SAN HOSPITAL REGIONAL SAN JUAN
T817 0224 AT02 2020 JUAN DE DIOS DE DIOS
Mostrando registras del 1 al 1 de un total de 1 reqistros Anterior n Siguiente

’ﬁ Cancelar ‘
Click para cancelar

lustracion 5 - 49 Manual de usuario - Pantalla de (Listar transferencias de vehiculos)

ORIGEN: El origen de esta pantalla de “Gestion de transferencias”.

DETALLES:

1) El botén de “Crear transferencia”: el cual nos llevara a la pantalla de “Crear
transferencia de vehiculo”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de transferencias registradas: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de las transferencias registradas.

2.51. Pantalla (Crear transferencia de vehiculo)



Numero de registros ) )
por pagina Agregar una transferencia de vehiculo

\B Filtro para busquedas 'ﬁ
Mostrar 3 4 regi Buscar.

Flaca T Codigo Lista de vehiculos para ser transferidos Estado Opciones

289-45-9509 670-65-3660 827-85-3933 7 181270 EXCAVADORA HIDRAULICA

0

Click para crear una nueva
Transferencia

19T IBA5NE BS205%0 76546 180157 VIBROCOMPACTADORA m

32810543 146-57-9675 813-58-0359 FEH] 105626 0

Bg Transferencias

a . Mostrando registros del 1l 3 dg un tofal de 20 registios
(Custodios

j Click para cambiar de pagina ’g
Reportes

lustracién 5 - 50 Manual de usuario - Pantalla de (Crear transferencia de vehiculo)

ORIGEN: El origen de esta pantalla de “Listar transferencias de vehiculos”.

DETALLES:

1) El botdon de “Transferir”: el cual nos llevara a la pantalla de “Transferir vehiculo”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de vehiculos registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los vehiculos registrados.

5) Paginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.52. Pantalla (Transferir vehiculo)



Cambiar de institucion o unidad a vehiculos

Insétucion o cridad de origen *

n HOSFITAL REGIONAL SANJUANDE

imstiturion o unided de destiro *

GOBIERND AUTONCMO DEPARTAM +

Descriptian del porque

Click para cancelar Click para Transferir

lustracion 5 - 51 Manual de usuario - Pantalla de (Transferir vehiculo)

Esta pantalla nos permite Transferir un vehiculo de una Unida a otra.
DETALLES:

[1]: Placa del vehiculo.

[2]: Codigo del vehiculo.

[3]: Numero interno del vehiculo.

[4]: Numero del motor del vehiculo.

[5]: Numero del chasis del vehiculo.

[6]: Institucion o unidad de origen.

[7]: Institucidn o unidad a la que se le quiere transferir.

[8]: Pequenia descripcidn del motivo de la transferencia.

2.53. Pantalla (Listar transferencias de choferes)



Gestion de transferencias de choferes pry—m——r———-
| g/ Transferencia
\ Crear transferencia

9"—'“‘1"'-""-‘5 Mostrar 3 2 regisiros Buscar

EJcomponentes Lista de las tranferencias ﬁ
gacre Unidad

ﬁ Imagen T Mombre Ci Categoria 3bora gch fidad origen
Filtro para busquedas
e Thea Reynolds 87-62- c CONTRA o0 HOSPITAL REGIONAL SAN SAN JACINTO
0 Quigley 0574 2020 JUAN DE DIOS
B Transterencias
Maostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros Anlerior n Siguiente

Cancelar
—v

lustracion 5 - 52 Manual de usuario - Pantalla de (Listar transferencias de chéferes)

ORIGEN: El origen de esta pantalla de “Gestion de transferencias”.

DETALLES:

1) El botén de “Crear transferencia”: el cual nos llevara a la pantalla de “Crear
transferencia de chofer”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de transferencias registradas: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de las transferencias registradas.

2.54. Pantalla (Crear transferencia de chofer)



Numero de registros

por pagina Agregar una transferencia de chofer

T >

Situacion

LI{)S:I & [TEQiSlos

Imagen ©  Nombre Unidad Opciones

Lista de choferes para ser transferidos

Thea Reynolds Quigiey 6B7-52- C CONTRATC HOSPITAL REGIONAL SAN JUAN DE
0574 Dios j

Marian Yundi Jacabs - A I Ciickparacrearunanueva  GRRRES
3303
Transferencia
Dr. Vicky Reichel Emard geasr T ITEM SAN JACINTO
0B37
Mostiando registros del 1 al 3 de un lotal de 30 registros Antesior n 2034 % 0 Siguiente
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ORIGEN: El origen de esta pantalla de “Listar transferencias de choferes”.

DETALLES:

1) El boton de “Transferir”: el cual nos llevara a la pantalla de “Transferir chofer”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de choferes registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los choferes registrados.

5) Péginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.55. Pantalla (Transferir chofer)



Cambiar de institucion o unidad a coductores

Nombre
Thea Reynoids Quigley
cl
687-62-0574
Institucion o unidad de origen *
H HOSPITAL REGIONAL SAN JUANDE v
Institucion o unidad de destino *

n GOBIERNO AUTONOMO DEPARTAME v

Descripcion ded porque

= Cancelar f
Click para cancelar /’D‘ — Click para Transferir
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Esta pantalla nos permite Transferir un chofer de una Unida a otra.
DETALLES:
[1]: Nombre completo del chofer.
[2]: C.1. del chofer.
[3]: Institucion o unidad de origen.
[4]: Institucién o unidad a la que se le quiere transferir.
[5]: Pequenia descripcidn del motivo de la transferencia.
2.56. Pantalla (Gestion custodias)



Numero de registros
3 por pagina Gestion para custodias de vehiculos Click para crear custodia
[

para una Unidad
Alexander Willam = Crear custodia para chofer ‘ I Crear custodia para insiiuckin o unidad I o«

A

Click para crear custodia

Filtro para busquedas T

Mosliar| 3 ¢  regisl

para un Chofer

Placa del Fecha Observacion de Observacién de

vehiculo T conduetor unidad inicio finalizacion entrega finalizacion Opeiones

545-93-0345 BT3-20-4056 28-09-2020 cﬁ‘k para ver ‘MDdia 1

Click para descargar acta de entrega —'b Descargar acta de entvega 4

B Transferencias —_—
Click para descargar acta de finalizacion 'b

Ecuslﬂmos

Lista de choferes para ser transferidos P e ' s

Click para cambiar de pagina

lustracion 5 - 55 Manual de usuario - Pantalla de (Gestion custodias)

Descargar acta de finalizaciin &‘

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio del menu principal.

DETALLES:

1) El botén de “Crear custodia para institucion o unidad”: el cual nos llevara a la
pantalla de “Seleccion de vehiculd para custodia de unidad)”

2) El boton de “Crear custodia para chofer”: el cual nos llevara a la pantalla de
“Seleccion de vehicul6 para custodia de chofer)”

3) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

4) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

5) Lista de custodias registradas: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de las custodias registradas.

6) Boton “Descargar acta de entrega”: nos permite descargar el acta de entrega de
custodia.

7) Boton “Descargar acta de finalizacion™: nos permite descargar el acta de
finalizacion de custodia.

8) Paginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.57. Pantalla (Seleccion de vehicul6 para custodia de unidad)



Numero de registros
por pagina Seleccione un vehiculo para la custodia

ucst-arg + regsinos Filtro para busquedas —,,»

Flaca 1 Codigo N* Intemo N* motor N chasis Tipo Estado Institucion o unidad Custodias Opciones

MO4BI500  GTOE53650  BITEEAOI AT 181270 EXCAVADORA m HOSPITAL Salectionar
HIDRAULICA REGIONAL SAN
ETl;:c:" e veniculos JUAN DE DIOS
" ’ B-G10541  M4GST96TS B3SO0 27351 105626 ORUGA c""“ para selecionar el_ >, [ seectoner
vehiculo para la cusstodia

464962TM 45685940 _ BIG200850 76546 180157 VIBROCOMPACTADCRA m HOSPITAL
REGIONAL SAN

/ JUAN DE DIOS
Lista de vehiculos b Anerior n ﬁ 5|6 Siquiente
ek g o
‘ . Click para cambiar de pagina

lustracién 5 - 56 Manual de usuario - Pantalla de (Gestion custodias)

Bl custodios

ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla “Gestion custodias”.

DETALLES:

1) El botdn de “Seleccionar”: el cual nos llevara a la pantalla de “Seleccionar unidad
para la custodia”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de vehiculos registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los vehiculos registrados.

5) Péginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.58. Pantalla (Seleccionar unidad para la custodia)



'
‘5 porpagna Seleccione la institucidn o unidad para la custodia
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla “Seleccion de vehiculo

para custodia de unidad”.

DETALLES:

1) El boton de “Seleccionar”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar custodia
para unidad”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
que se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de unidades registradas: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de las unidades registradas.

5) Paginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10
elementos o registros.

2.59. Pantalla (Agregar custodia para unidad)
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lustracion 5 - 58 Manual de usuario - Pantalla de (Agregar custodia para unidad)



Esta pantalla nos permite crear una custodia de un vehiculo para una institucién o
unidad.

DETALLES:

[1]: Detalle del vehiculo.

[2]: Detalle de la institucion o unidad.

[3]: Lista de las caracteristicas y herramientas del vehiculo.

[4]: Iméagenes del vehiculo antes de la custodia.

[5]: Pequena descripcidn del motivo de la custodia.

2.60. Pantalla (Seleccion de vehicul6 para custodia de chofer)
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla “Gestion custodias”.

DETALLES:

1) El boton de “Seleccionar™: el cual nos llevara a la pantalla de “Seleccionar chofer
para la custodia”

2) Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
gue se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

3) Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

4) Lista de vehiculos registrados: se nos muestra una lista con los datos mas

importantes de los vehiculos registrados.



5) Paginador que muestra la informacion por paginas donde cada una muestra 10

elementos o registros.

2.61. Pantalla (Seleccionar chofer para la custodia)
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ORIGEN: El origen de esta pantalla es por medio de la pantalla “Seleccion de vehiculd

para custodia de chofer”.

DETALLES:

1)

2)

3)

4)

5)

El boton de “Seleccionar”: el cual nos llevara a la pantalla de “Agregar custodia
para chofer”

Numero de registros por pagina: podemos especificar cuantos registros queremos
que se nos muestre por pagina por defecto son 10,15,25,50,100.

Filtro para busquedas: nos permite ingresar un texto y el sistema filtrara todos los
registros que coincidan con dicho texto.

Lista de choferes registrados: se nos muestra una lista con los datos mas
importantes de los choferes registrados.

Paginador que muestra la informacién por paginas donde cada una muestra 10

elementos o registros.

2.62. Pantalla (Agregar custodia para chofer)



llustracion 5 - 61 Manual de usuario - Pantalla de (Agregar custodia para chofer)

Esta pantalla nos permite crear una custodia de un vehiculo para un chofer.
DETALLES:
1) [1]: Detalle del vehiculo.



2) [2]: Detalle del chofer o conductor.
3) [3]: Lista de las caracteristicas y herramientas del vehiculo.
4) [4]: Imégenes del vehiculo antes de la custodia.

5) [5]: Pequena descripcion del motivo de la custodia.
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