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1.1 ANTECEDENTES

Vivimos en un mundo cada vez mas globalizado, el internet ayudo6 a que las
personas puedan tener acceso a un sin fin de herramientas y productos que
afios antes solo podiamos sofiar, este avance tecnoldgico obliga a todas las
empresas a contar con algun tipo de software administrativo en donde puedan
gestionar los diferentes procesos que estas llevan a cabo, de igual forma el
aumento de proveedores de internet de mayor calidad ayuda a que estas
empresas cuenten en todo momento con un acceso a internet y, mediante este
medio, acceso en todo momento a la informacién de sus empresas o
instituciones.

Las aplicaciones web estan disefiados para trabajar en cualquier navegador lo
cual significa que se puede acceder a éstos desde cualquier plataforma con
acceso a internet (Computadora, celular, Smart TV, etc.) el uso de este tipo de
software se volvid tan comdn que la gente lo usa en su diario vivir sin siquiera
darse cuenta.

La empresa Emtracar S.R.L tenemos como mision el proporcionar un servicio
de transporte de carga altamente competitivo, brindando atencion
personalizada a nuestros clientes, atendiendo sus necesidades, asesorandolos y
siendo parte de su solucion para el proceso de trdmite, en el transporte de
petréleo crudo.

A nivel internacional existen diversos softwares una de ellos es SITca es un
software para empresas de transporte de carga terrestre, ya sea paqueteo o a

granel.
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Con nuestro sistema, su empresa tendra una plataforma web amigable y de
facil uso donde podra mantener un registro y control detallado de sus

operaciones, drdenes de produccidn, contenedores, viajes, entre otras.

Con SlITca obtendrd en pocos pasos todos los documentos asociados al
Ministerio de Transporte, permitiéndole tener todo listo para comenzar el viaje
correspondiente. (sitca, s.f.)

A nivel nacional se pudo evidenciar que la empresa Bolivian Express Cargo
S.R.L su objetivo es brindar servicios de calidad, con rapidez, seguridad y
confiabilidad. Atendiendo y satisfaciendo todas las necesidades de nuestros
clientes a través de un servicio personalizado con seguridad y eficiencia.

Ser una empresa lider en el transporte de carga y mercancias, confiable en el
ramo del servicio y reconocidos por su alto nivel de calidad. (bec.com.bo,
2018)

1.2 DELIMITACION

1.2.1 Limite sustantivo

Para el desarrollo se utilizara la programacion basado en componentes aparece
como una variante natural de la programacion orientada a objetos (POO) para
los sistemas abiertos, la POC nace con el objetivo de construir un mercado
global de componentes software.

La metodologia por usar en el desarrollo serd Extreme Programming (XP) ya
que, al contar con un tiempo tan limitado, es necesario implementar una

metodologia agil, la cual soporte y se adapte bien a los cambios.
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1.2.3 Limite geografico
El Desarrollo del Software se realizard en el Departamento de Tarija,
Provincia Cercado, asi mismo el Software esta destinado solamente a la

institucion ubicada en Juan Vaca, Tarija.
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1.2.2 Limite temporal
Para la elaboracion del proyecto se recolectard datos a partir de la gestion
2019.
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El proyecto y elaboracion del documento final se realizara en seis meses desde
inicios de noviembre hasta abril del 2020, en este tiempo se llevara a cabo

tanto la recoleccidon de datos como el desarrollo del software.

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La empresa Emtracar S.R.L se dedica al transporte de Carburantes y Carga de
Petrdleo tiene el papel muy importante de prestar el servicio a Yacimientos
Petroliferos Fiscales Bolivianos y todos los procesos que realiza los lleva a
través de documentos de Word y hojas de Excel.

El uso de estos métodos tradicionales pone en riesgo la integridad de los
datos, la seguridad y disminuye significativamente la eficiencia al momento
de buscar informacion sobre los socios que cuenta, unidades disponibles, los
servicios prestados en un determinado mes.

El registro de los Choferes se realiza llenando un formulario de manera
escrita, siendo vulnerable a errores de escritura y duplicidad de datos.

La planificacion de los vehiculos cisternas se realiza en hojas de Excel no
pudiendo realizar un seguimiento adecuado sobre los vehiculos planificados
en un mes.

Por altimo, la planilla que se conoce como Hojas de Ruta se realiza de manera
escrita para mostrar los servicios prestados y de esta manera solicitar el pago.
Estos reportes los hacen verificando las hojas de Excel, copiando o moviendo

los datos de una hoja a otra o incluso entre documentos Word vy fisicos. Esto
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aumenta la posibilidad de errores humanos y el tiempo invertido en esta
actividad.

1.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢El desarrollo de una aplicacion web logra optimizar el proceso de

planificacion y seguimiento de la empresa de transporte Emtracar S.R.L?




INTRODUCCION

1.1. Sistematizacion del Problema y Abordaje de la Solucién
a) Arbol del Problema

™~

- Efectos del Problema

- Problema Central

- Causa del Problema
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a) Arbol de Objetivos

- Fin Central

- Objetivo Central

- Medio Central
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1.6 OBJETIVOS
1.6.1 Objetivo General
Disefiar un sistema web para optimizar la planificacion y seguimiento de
Hojas de Ruta del servicio de transporte Emtracar S.R.L
1.6.2 Objetivos Especificos
e Realizar el levantamiento de informacion para identificar los requisitos
funcionales con los encargados de la empresa.
e Diseflar la aplicacion, utilizando el modelo de componentes de React
para el registro de la informacion de Emtracar SRL.
e Diseflar la base de datos para centralizar toda la informacion utilizando
NoSQL.
e Diseflo de reportes de las hojas de ruta para realizar seguimiento
utilizando Jsreport.
e Encriptar las contrasefias para la seguridad en el sistema con la

aplicacion de la libreria berypt js.

1.7 JUSTIFICACION

1.7.1 Justificacion Cientifica

El presente trabajo de grado implica la aplicacion de los conocimientos
adquiridos al largo de mis estudios universitarios, entre los cuales involucra
disefio de Base de Datos, Arquitectura, Programacion, etc. De esta manera se
podra desarrollar un sistema amigable, intuitivo y funcional, el cual sea de
gran ayuda para la empresa Emtracar S.R.L

Es importante mencionar que para el desarrollo de aplicaciones robustas y

faciles de mantener es necesario implementar patrones de disefio en el
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frontend, si bien no existe un reglamento sobre que patron debe emplearse en

qué proyecto, se tiene planeado la utilizacién de los Patrones de disefio.

1.7.2 Justificacion Social

La sociedad actual en la que vivimos estd predominada por el uso de
computadoras, dispositivos digitales, etc. Asi mismo las personas estan cada
vez méas familiarizadas con el manejo de estos dispositivos y con el software
existente, por esta razén es imprescindible que toda empresa o institucion
cuente con un sistema formal para el manejo de sus procesos y datos, ya que la
falta de estos significa una pérdida considerable de tiempo y un incremento
innecesario en el esfuerzo humano.

El desarrollo de este proyecto proporciona el servicio para la planificacion del
servicio de transporte lo cual resulta de suma importancia para la empresa y
aun mas para el asociado puesto que podra disponer de informacion valiosa y

necesaria sobre los servicios que esta brinda.

1.7.3 Justificacion Econémica

El desarrollo de este proyecto esta pensado para optimizar los tiempos de
registro y planificacion esto se traduce en menos horas laborales. También
cabe mencionar que el mddulo de reportes dara una idea mas clara y precisa

sobre los servicios prestados.
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1.7.4 Justificacion Personal
El desarrollo del presente trabajo pone a prueba el conocimiento adquirido a lo
largo de mis estudios universitarios, también espero sea de gran ayuda tanto

para la empresa Emtracar S.R.L como para futuros proyectos.

1.8 METODOLOGIA
1.8.1 Tipo de investigacion o Estudio
1.8.1.2 Descriptivo
Mediante el desarrollo del sistema se podra describir toda la informacion
concerniente a la planificacion de la empresa Emtracar SRL.
Mediante el desarrollo del sistema, se podra describir toda la informacién
concerniente a todos los servicios prestados Y.P.F.B, tanto actual como de
gestiones pasadas.
1.8.2 Poblacién y Muestra
La poblacion de estudio del proyecto seran los asociados de la empresa
Emtracar S.R.L
1.8.3 Fuentes de Informacion
1.8.3.1 Fuentes Primarias
Para la obtencion de datos se utilizaron los siguientes medios:
e Entrevistas
Para recaudar informacion se entrevistara a todo el personal encargada
de la planificacion.
e Fuentes Bibliograficas
Se utilizaran libros virtuales para la metodologia de desarrollo, asi como

también para las buenas practicas de programacion.
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e Documentacion
Se recopilaran documentos de la empresa de las planificaciones
realizadas.
e Internet
Es necesario para obtener la documentacion de las distintas
herramientas como ser librerias que ayuden con ciertas funcionalidades
del software.
1.8.3.2 Fuentes Secundarias
Fuentes Documentales: Investigaciones, apuntes, material de avance,
proyectos hechos en la Universidad, etc.
1.8.4 Metodos
1.8.4.1 Método Empirico
Este presente trabajo se realiz6 mediante un analisis directo al objeto de
estudio para poder recabar todos los datos necesarios que a través de la

observacion y las entrevistas fueron plasmadas en el trabajo.
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2.1 MARCO TEORICO DEL OBJETO DE ESTUDIO

La empresa Emtracar S.R.L cuenta con camiones cisterna respecto a otros
vehiculos de gran tonelaje es que estan especificamente preparados, disefiados
y fabricados para transportar y mantener en dptimas condiciones la mercancia
liquida que llevan con ellos. Una mercancia que puede ser desde el transporte
de agua, compuestos quimicos, 0 camiones para suministro a domicilio de
gasolina y combustibles liquidos.

Se suelen usar para transportar liquidos ya que, de esta manera, se puede
aprovechar mas la capacidad de estos camiones, mas que si se llevasen en
estado gaseoso. Una capacidad que varia segun el modelo y las caracteristicas
especificas de cada camion pero que sobrepasan los miles de litros. De esta
forma se puede abastecer a un gran volumen de demandantes, empresas o

naves y particulares.

2.2 MARCO CONCEPTUAL

2.2.1 ORIGEN Y FORMACION DEL PETROLEO

Se presenta de forma natural en depdsitos de roca sedimentaria y solo en
lugares en los que hubo mar o donde haya podido emigrar por movimientos y
fallas tectonicas.

Su color es variable, entre el &mbar y el negro. El significado etimologico de
la palabra petroleo es aceite de piedra, por tener la textura de un aceite y
encontrarse en yacimientos de roca sedimentaria.

Factores para su formacion:

Ausencia de aire

Restos de plantas y animales (sobre todo, plancton marino)

12
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Gran presion de las capas de tierra
Altas temperaturas
Accion de bacterias

2.2.1.1 Composicién Petroleo Crudo

Gasolina (C5 —-C10) 31%
Kerosene (C11 - C12) 10%
Gasoil (C13 - C20) 15%

Lubricante oil (C20-C40) 20%

Residuo (C40+) 24%

Los restos de animales y plantas, cubiertos por arcilla y tierra durante muchos
millones de afos, sometidos por tanto a grandes presiones y altas
temperaturas, junto con la accion de bacterias anaerobias (es decir, que viven
en ausencia de aire) provocan la formacion del petroleo. El hecho de que su
origen sea muy diverso, dependiendo de la combinacion de los factores
anteriormente citados, provoca gque su presencia sea también muy variada:
liquido, dentro de rocas porosas y entre los huecos de las piedras; volatil, es
decir, un liquido que se vuelve gas al contacto con el aire; semisolido, con
textura de ceras. En cualquier caso, el petrdleo, de por si, es un liquido y se

encuentra mezclado con gases y con agua.
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2.2.1.2 Composicion Gas Natural Rico

80-90% C1H4 Metano Gas Natural Seco

4-10% C2H6 Etano

2-3%C3H8 Propano Gas Licuado de Petroleo (GLP)
0.5-2%C4H10 Butano

<1%C5H12 Pentano Gasolina Natural

<1%C6H14 Hexano

<0.5%C7H16+ Heptano Plus | Condensados del gas

El gas natural, es un compuesto quimico en cuya composicion se presentan
moléculas de hidrocarburos, formadas por &tomos de carbono e hidrégeno vy,
por otras, en pequefias proporciones de Oxidos de nitrogeno, dioxido de
carbono y compuestos sulfurosos, todos estos componentes se presentan en
estado gaseoso. En Bolivia, el gas natural que se produce se encuentra libre de
compuestos sulfurosos, por esto es conocido como “gas dulce”. Como todos
sabemos los ingresos y egresos son todas las entradas y salidas que una
empresa o institucion pueda tener, ya sea monetario o0 no. En contabilidad los
Ingresos y Egresos se registran en las cuentas del Plan de Cuentas, siendo
positivas cuando el saldo de éstas aumenta o negativas cuando disminuyen.

(YYacimientos Petroliferos Fiscales Bolivianos, 2018)
2.2.2 Hoja de Ruta de Transporte

La hoja de ruta de transporte de mercancias ya no es un modelo estatico, al

que las operaciones tenian que amoldarse, sino todo lo contrario. Hoy dia, la
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realidad modela cada accién y, en la funcion de transporte esto implica la

aparicion de cambios sustanciales.

2.2.3 Metodologias Agiles

(davidrtmetodosagiles.blogspot.com/, s.f.) Las metodologias agiles surgieron
en respuesta a la alta demanda de productos de software orientados a la
entrega temprana de resultados, estas metodologias se enfocan en los
individuos, en las iteraciones sobre los procesos o herramientas y en el
software funcionando sobre la documentaciéon (Camilo Salazar, Tovar, Carlos
Linares, Lozano, & Valbuena, 2018).

Gréfico 1: Tabla de Diferencias entre SCRUM y XP

x» __SCRUM |

.z wr

Se centra en la programacion y creacion Metodologia enfocada a la administracion
del producto del proyecto.
Se sigue estrictamente el orden de Puede modificar el orden de prioridades
prioridad de las actividades definidas por establecido por el Product Owner en el
el cliente Sprint Backlog

Cada miembro del Equipo Scrum trabaja
parejas durante el proyecto de manera individual

Tiene una estructura mas jerarquica y

organizada organizada

Las iteraciones de entrega son de 1-3 Los Sprint (iteraciones de entrega) se
semanas realizan cada 2-4 semanas
Las tareas entregadas al cliente son Al término de un Sprint, las tareas ]
susceptibles a modificaciones durante el realizadas durante el Sprint Backlog y
proyecto, incluso si funcionan aprobadas por el cliente (Product Owner)
correctamente no se vuelven a modificar

2.2.4 Programacion Extrema (Extreme Programming, XP)

Es una metodologia &gil centrada en potenciar las relaciones interpersonales
como clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en
equipo, preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, vy

propiciando un buen clima de trabajo. XP se basa en realimentacion continua
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entre el cliente y el equipo de desarrollo, comunicacion fluida entre todos los
participantes, simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para
enfrentar los cambios. XP se define como especialmente adecuada para
proyectos con requisitos imprecisos y muy cambiantes, y donde existe un alto

riesgo técnico. (Canos, Letelier, & Penades, 2006)

¢ Disefiosimple ® Soluciones en punto
e Historias del usuario ® Tarjetas CRC e Prototipos

e Valores
o Criterios de pruebasde

Disefio

Redlsen “

Codificacion

aceptacion
e Plan de Iteracion

Planeacion

\ Programacion
por parejas

Pruebas

Lanzamiento
o Prueba unitaria
¢ Incremento del software % .
; ¢ Integracion continua

» Velocidad calculada del proyecto
Pruebasde

aceptacion

Un proyecto XP cuenta con seis fases, las cuales deben seguirse para asegurar
un producto de calidad. Las fases son las siguientes:
e Fase I, Exploracion: En esta fase el o los clientes plantean el producto
a grandes rasgos, las historias de usuario por lo general son a grandes
rasgos. En esta fase es importante que el equipo se familiarice con las
herramientas, tecnologia y practicas que se emplearan en el proyecto.
Suele durar pocas semanas a meses dependiendo del tamafio del
proyecto.
e Fase Il, Planificacion de la entrega: en esta fase el cliente establece la

prioridad de las historias de usuario y, de acuerdo con éstas, los
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programadores hacen una estimacion del esfuerzo para cada una de
ellas. En esta fase se acuerda sobre el contenido de la primera entrega y
se hace un cronograma con el cliente.

e Fase Ill, Iteraciones: el plan de Entrega del Proyecto esta compuesta
por Iteraciones (periodos de tiempo) de no mas de 3 semanas. Estas
Iteraciones se crean en relacion con las historias de usuario, tomando en
cuenta el tiempo que se establecid para cada Historia de Usuario en la
fase II.

e Fase IV, Produccion: en esta fase esta todo el codigo que paso de las
iteraciones y se requiere pruebas adicionales y revisiones de
rendimiento antes de ser trasladado al entorno del cliente. También se
ve la posibilidad de agregar nuevas caracteristicas a la version actual.

e Fase V, Mantenimiento: Mientras la primera version se encuentra en
produccion, el proyecto XP debe mantener en funcionamiento al
sistema al mismo tiempo que se desarrollan nuevas iteraciones. Esto
exige tareas de soporte para el cliente y para este trabajo se puede
requerir de nuevo personal de ser necesario.

e Fase VI, Muerte del Proyecto: Es cuando el Cliente no tiene mas
Historias de Usuario que agregar al Sistema. En esta fase se requiere
que las necesidades del cliente estén satisfechas, tanto en rendimiento
como confiabilidad, se genera la documentacién final y no se realizan
més cambios en el sistema.

2.2.5 Programacion Orientada a Objetos (POO)
La programacion orientada a objetos es un paradigma de programacién

ampliamente usado en todo el mundo que trata de disminuir el coste del
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software, aumentando la eficiencia y reduciendo los tiempos de desarrollo. La
“POO” toma ventaja en la comparticion y reutilizacion del codigo ya que los
objetos creados estan orientados a cumplir una funcion en especifica y
comunicarse con otros objetos de ser necesario.

La programacién orientada a objetos (POQO) es un modelo de programacion
que utiliza objetos, ligados mediante mensajes, para la solucion de problemas.
La idea central es simple: organizar los programas a imagen y semejanza de la

organizacion de los objetos en el mundo real (Ceballos, 2007).

2.2.6 Desarrollo de Software Basado en Componentes

(Lidia Fuentes J. M.)La Programacion Orientada a Componentes (POC)
[Szyperski y Pfister, 1997] [Szyperski, 1998] aparece como una variante
natural de la programacion orientada a objetos (POO) para los sistemas
abiertos, en donde la POO presenta algunas limitaciones; por ejemplo, la POO
no permite expresar claramente la distincion entre los aspectos
computacionales y meramente composicionales de la aplicacién, no define una
unidad concreta de composicion independiente de las aplicaciones (los objetos
no lo son, claramente), y define interfaces de demasiado bajo nivel como para
que sirvan de contratos entre las distintas partes que deseen reutilizar objetos.
La POC nace con el objetivo de construir un mercado global de componentes
software, cuyos usuarios son los propios desarrolladores de aplicaciones que
necesitan reutilizar componentes ya hechos y probados para construir sus
aplicaciones de forma mas rapida y robusta.

Las entidades bésicas de la POC son los componentes, en el mismo sentido
que los hemos definido en la seccion 2, cajas negras que encapsulan cierta

funcionalidad y que son disefiadas para formar parte de ese mercado global de
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componentes, sin saber ni quien los utilizar, ni como, ni cuando. Los usuarios
conocen acerca de los servicios que ofrecen los componentes a través de sus
interfaces y requisitos, pero normalmente ni quieren ni pueden modificar su
implementacion.

En el contexto de este documento consideraremos a la POC como un
paradigma de programacion que se centra en el disefio e implementacion de
componentes, Yy en particular en los conceptos de encapsulacion,
polimorfismo, composicién tardia y seguridad. No discutiremos aqui sin
embargo otros aspectos de marketing que lleva asociado un mercado de
componentes software, como cualquier otro mercado: distribucion,
comercializacion, empaqguetamiento, almacenamiento, publicidad, licencias,
etc. Aunque son de especial relevancia para la POC, hemos preferido
centrarnos solamente en los aspectos de técnicos de desarrollo y utilizacion de

los componentes software.

2.2.6.1 El concepto de componente

Actualmente existe una gran discrepancia entre la mayoria de los ingenieros
de software sobre el concepto de Componente Software. La polémica
suscitada recientemente entre Clemens Szyperski y Bertrand Meyer en la
columna “Beyond Objects” de la revista Software Development [disponible en
la Web en la direccion //lwww.sdmagazine.com/features/uml/beyondobjects/]
sobre qué es y que no es un componente, sus propiedades y su naturaleza,
podemos considerarla como uno de los ejemplos mas recientes y
representativos sobre la confusiébn que suscita el propio concepto de

componente. Quizas, las causas podamos encontrarlas en la problematica
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existente en los modelos de componentes actuales, y que también ha destacado
Jon Hopkins en el nimero especial de las Comunicaciones de ACM de
Octubre de 2000 dedicado a marcos de trabajo basado en componentes:
“Mientras que el concepto de componente software es conocido virtualmente
desde los inicios de la ingenieria del software, la problematica y aspectos
practicos relativos a los mismos han evolucionado continuamente a lo largo

del tiempo”

2.2.7 REACT

(https://es.reactjs.org/, s.f.) React te ayuda a crear interfaces de usuario
interactivas de forma sencilla. Disefia vistas simples para cada estado en tu
aplicacion, y React se encargara de actualizar y renderizar de manera eficiente
los componentes correctos cuando los datos cambien.

Las vistas declarativas hacen que tu codigo sea méas predecible, por lo tanto,
facil de depurar.

2.2.7.1 Basado en Componentes

Crea componentes encapsulados que manejen su propio estado, y conviértelos
en interfaces de usuario complejas.

Ya que la logica de los componentes estd escrita en JavaScript y no en
plantillas, puedes pasar datos de forma sencilla a través de tu aplicacion y

mantener el estado fuera del DOM.

2.2.7.2 Aprende una vez, escribelo donde sea
En React no dejamos fuera al resto de tus herramientas tecnoldgicas, asi que
podras desarrollar nuevas caracteristicas sin necesidad de volver a escribir el

codigo existente.
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React puede también renderizar desde el servidor usando Node, asi como
potencializar aplicaciones maéviles usando React Native.

2.2.7.3 Prerrequisitos

Asumimos que tienes cierta familiaridad con HTML vy JavaScript, pero
deberias ser capaz de seguir adelante incluso si vienes de un lenguaje de
programacion diferente. También suponemos que estas familiarizado con
conceptos de programacion como funciones, objetos, arrays, y en menor

medida, clases.

Si necesitas revisar JavaScript, te recomendamos leer esta guia. Ten en cuenta
gue también usamos algunas caracteristicas de ES6, una version reciente de
JavaScript. En este tutorial, estamos usando funciones flecha, clases,
sentencias let y const. Puedes usar el Babel REPL para revisar a qué codigo

compila ES6.

2.2.7.4 Una aplicacion

Usando props y state, podemos integrar todo en una pequefia aplicacién de
tareas pendientes. Este ejemplo usa state para tener un control de la lista actual
de objetos asi como el texto que el usuario ha ingresado. A pesar de que los
manejadores de eventos parecen ser renderizados en linea, seran recolectados

e implementados usando delegacion de eventos.

2.2.7.5 (Queé es la arquitectura basada en componentes y que ventajas
aporta?
(Lagares, s.f.) Las interfaces que se crean con React estan basadas en

componentes independientes, dinamicos y reutilizables.
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React hace wuso del paradigma llamado Programacion orientada a
componentes.

React utiliza una sintaxis basada en XML (similar al HTML) para construir
sus componentes usando el Virtual DOM. Esta sintaxis se transcompila a
JavaScript, por lo que en el fondo sélo es JavaScript presentado de una forma
un poco mas «visual».

React plantea otra forma de construir vistas. Con React estamos agrupando la

l0gica y la presentacion relacionadas en modulos independientes.

props

Component KD state
S

props props

r—\, state

Component Component

props props

component D o D o

2.2.7.6 Ciclo de vida

“Los componentes nacen, crecen, se renderizan y mueren”

Es verdad, cuando se crea un componente éste realiza unas operaciones
internas y cuando se renderiza en el DOM, realiza otras operaciones. Cuando
el usuario interacttia con el componente, se realizan méas operaciones. Cuando
el componente es eliminado del DOM, realiza sus ultimas operaciones.

Propiedades (props)
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Haciendo analogia con el HTML tradicional, las propiedades son los atributos
de las etiquetas. Son datos de entrada pasados al componente. Son inmutables
internamente. Haciendo mas analogia, son equivalentes a los argumentos de
una funcion. Entrada necesaria para generar una salida.

Estado (state)

Si quisiéramos tener cddigo estatico inmutable, escribiriamos HTML
simplemente. Los componentes a diferencia del codigo estatico, pueden
mantener un estado interno y mutable que influye en el comportamiento y
aspecto del componente. Este estado puede ser cambiado en cualquier
momento, interna o0 externamente, y el componente se adaptard

instantaneamente a su nuevo estado.

2.2.8 Node.js

(nodejs.org, s.f.) Node.js tiene un disefio similar y esta influenciado por
sistemas como Event Machine de Ruby 6 Twisted de Python. Node.js lleva el
modelo de eventos un poco mas alla, éste presenta un bucle de eventos como
un entorno en vez de una libreria. En otros sistemas siempre existe una
Ilamada que bloquea para iniciar el bucle de eventos. ElI comportamiento es
tipicamente definido a través de callbacks al inicio del script y al final se inicia
el servidor mediante una llamada de bloqueo como EventMachine::run(). En
Node.js no existe esta llamada. Node.js simplemente ingresa el bucle de
eventos después de ejecutar el script de entrada. Node.js sale del bucle de
eventos cuando no hay mas callbacks que ejecutar. Se comporta de una forma
similar a JavaScript en el navegador - el bucle de eventos estd oculto al

usuario.
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HTTP es ciudadano de primera clase en Node.js, disefiado con operaciones de
streaming y baja latencia en mente. Esto hace a Node.js candidato para ser la
base de una libreria o un framework web.

Solo porque Node.js este disefiado sin hilos, no significa que usted no puede
aprovechar los multiples cores de su sistema. Procesos hijos pueden ser
lanzados usando nuestra API [child_process.fork()], la cual esta disefiada para
comunicarse facilmente con el proceso principal. Construida sobre la misma
interfaz esta el mddulo [cluster], el cual permite compartir sockets entre

procesos para activar el balanceo de cargas en sus multiples cores.

2.2.9 JISREPORT

(npm.community) jsreport es un servidor de informes que permite a los
desarrolladores definir informes utilizando motores de plantillas de
JavaScript (como jsrender o manillares). Admite varios formatos de salida de
informes como html, pdf, excel y otros. También incluye funciones
avanzadas de informes como gestion de usuarios, APl REST, programacion,
disefiador o envio de correos electronicos.

jsreport carga el archivo de configuracion jsreport.config.json al inicio. El
archivo de configuracion es la forma mas comun de adaptar la configuracion
de jsreport como el puerto http. Ademas del archivo de configuracion, puede
usar también los argumentos u opciones de linea de comando correspondientes

pasados directamente a traves del cddigo de nodejs.

2.2.10 NoSQL
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(Garcia-Saiz, 2017) NoSQL - es un término utilizado para describir un
conjunto de bases de datos que se diferencian de las bases de datos
relacionales (RDBMS) en los siguientes aspectos:

* Esquema prescindible, des normalizacion, escalan horizontalmente y en sus
premisas no esta garantizar ACID.

* El término fue acufiado por primera vez en 1998 por Carlo Strozzi e
instaurado en 2009 por Eric Evans, quien sugiere mejor referirse a esta familia

de BDs de nueva generacion como “Big Data”

2.2.10.1 NoSQL principios

* Tanto las bases de datos NoSQL como las relacionales son tipos de
Almacenamiento Estructurado.

* La principal diferencia radica en como guardan los datos (p.ej., el
almacenamiento de una factura)

 En RDBMS separariamos la informacion en diferentes tablas (cliente,
factura, lineas factura,...) y luego el aplicativo, ejecutaria el JOIN y mapearia
esta consulta SQL para mostrarselo al usuario.

* En NoSQL, simplemente se guarda la factura como una unidad, sin separar

los datos.

2.2.10.2 Ventajas de los sistemas NoSQL
e Se ejecutan en mAquinas con pocos recursos: Estos sistemas, a
diferencia de los sistemas basados en SQL, no requieren de apenas
computacion, por lo que se pueden montar en maquinas de un coste mas

reducido.
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Escalabilidad horizontal: Para mejorar el rendimiento de estos sistemas
simplemente se consigue afiadiendo mas nodos, con la Unica operacién
de indicar al sistema cuales son los nodos que estan disponibles.

Pueden manejar gran cantidad de datos: Esto es debido a que utiliza una
estructura distribuida, en muchos casos mediante tablas Hash.

No genera cuellos de botella: El principal problema de los sistemas
SQL es que necesitan transcribir cada sentencia para poder ser
gjecutada, y cada sentencia compleja requiere ademas de un nivel de
ejecucién ain mas complejo, lo que constituye un punto de entrada en

comun, que ante muchas peticiones puede ralentizar el sistema.

2.2.10.3 Principales diferencias con las bases de datos SQL

Algunas de las diferencias méas destacables que nos podemos encontrar entre

los sistemas NoSQL vy losistemas SQL estan:

No utilizan SQL como lenguaje de consultas. La mayoria de las bases
de datos NoSQL evitan utilizar este tipo de lenguaje o lo utilizan como
un lenguaje de apoyo. Por poner algunos ejemplos, Cassandra utiliza el
lenguaje CQL, MongoDB utiliza JSON o BigTable hace uso de GQL.
No utilizan estructuras fijas como tablas para el almacenamiento de los
datos. Permiten hacer usode otros tipos de modelos de almacenamiento
de informacion como sistemas de clave—valor, objetos o grafos.

No suelen permitir operaciones JOIN. Al disponer de un volumen de
datos tan extremadamente grande suele resultar deseable evitar los

JOIN. Esto se debe a que, cuando la operacion no es la busqueda de una
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clave, la sobrecarga puede llegar a ser muy costosa. Las soluciones méas
directas consisten en desnormalizar los datos, o bien realizar el JOIN
mediante software, en la capa de aplicacion.

e Arquitectura distribuida. Las bases de datos relacionales suelen estar
centralizadas en una Unica maquina o bien en una estructura master—
esclavo, sin embargo en los casos NoSQL la informacién puede estar
compartida en varias maquinas mediante mecanismos de tablas Hash

distribuidas.

2.2.10.4 Tipos de bases de datos NoSQL

1.- Bases de datos clave — valor

Son el modelo de base de datos NoSQL mas popular, ademas de ser la mas
sencilla en cuanto a funcionalidad. En este tipo de sistema, cada elemento esta
identificado por una llave Unica, lo que permite la recuperacion de la
informacién de forma muy rapida, informacion que habitualmente esta
almacenada como un objeto binario (BLOB). Se caracterizan por ser muy
eficientes tanto para las lecturas como para las escrituras.

Algunos ejemplos de este tipo son Cassandra, BigTable o HBase.
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Keys Values
000
01 | 521-8976
000
872
B73 | 521-1234
Lisa Smith
874
872
:
872
998 | 521-5030
999

2.- Bases de datos documentales

Este tipo almacena la informacion como un documento, generalmente
utilizando para ello una estructura simple como JSON o XML y donde se
utiliza una clave Unica para cada registro. Este tipo de implementacién
permite, ademas de realizar busquedas por clave—valor, realizar consultas mas
avanzadas sobre el contenido del documento.

Son las bases de datos NoSQL maés versatiles. Se pueden utilizar en gran
cantidad de proyectos, incluyendo muchos que tradicionalmente funcionarian
sobre bases de datos relacionales.

Algunos ejemplos de este tipo son MongoDB o CouchDB.
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user into

"ID": 1,
"FIRST": “Frank”,
"LAST": "Weigel”,
“ZIP": “94040",
“CITY": "MV”,
“STATE": "CA"

J Mark Alad P

}

“ Steve Yon )

3.- Bases de datos en grafo

En este tipo de bases de datos, la informacion se representa como nodos de un
grafo y sus relaciones con las aristas del mismo, de manera que se puede hacer
uso de la teoria de grafos para recorrerla. Para sacar el maximo rendimiento a
este tipo de bases de datos, su estructura debe estar totalmente normalizada, de
forma que cada tabla tenga una sola columna y cada relacion dos.

Este tipo de bases de datos ofrece una navegacion mas eficiente entre
relaciones que en un modelo relacional.

Algunos ejemplos de este tipo son Neo4j, InfoGrid o Virtuoso.

4.- Bases de datos orientadas a objetos
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En este tipo, la informacion se representa mediante objetos, de la misma forma
gue son representados en los lenguajes de programacion orientada a objetos
(POO) como ocurre en JAVA, C# o Visual Basic .NET.

Algunos ejemplos de este tipo de bases de datos son Zope, Gemstone o Db4o.

2.2.11 MongoDB

. mongoDB

(mongodb.com, s.f.) Se trata de una base de datos creada por 10gen del tipo
orientada a documentos, de esquema libre, es decir, que cada entrada puede
tener un esquema de datos diferente que nada tenga que ver con el resto de
registros almacenados. Es bastante rapido a la hora de ejecutar sus operaciones
ya gue esta escrito en lenguaje C++.

Para el almacenamiento de la informacion, utiliza un sistema propio de
documento conocido con el nombre BSON, que es una evolucion del conocido
JSON pero con la peculiaridad de que puede almacenar datos binarios.

En poco tiempo, MongoDB se ha convertido en una de las bases de datos

NoSQL favoritas por los desarrolladores.
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ANEXOS

3.1 Ingenieria del proyecto
3.2 Planificacion del proyecto
3.2.1 Definicion del proyecto
La empresa EMTRACAR S.R.L tenemos como mision el proporcionar un
servicio de transporte de carga altamente competitivo, brindando atencion
personalizada a nuestros clientes, atendiendo sus necesidades, asesorandolos y
siendo parte de su solucidon para el proceso de tramite, en el transporte de
petréleo crudo.
3.2.2 Alcance
El presente proyecto tiene lo siguientes alcances:

e Diseflar una base de datos para gestionar la informacion.

e Disefia los reportes de la planilla de seguimiento.

e Desarrollar una plataforma web.
El proyecto pretende satisfacer todos los requerimientos obtenidos con el

personal de gerencia general, de la empresa EMTRACAR S.R.L

3.2.3 Planificacién del proyecto
3.2.3.1 Historias De Usuario
Las Historias de Usuario deben ser descritas en un lenguaje comun, para que
puedan ser entendidas por todos (Clientes, Desarrolladores y Usuarios),
representando los requerimientos con los que debe cumplir el sistema.
Las Historias de Usuarios son las siguientes:

e Acceso al Sistema

e Creacion de Permisos

e Administracién de Usuario
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Administracion de Choferes

Administracion de Vehiculos

Administracion de Empresas

Administracion de Hoja Ruta

Administracion de Reportes

A continuacion, en las tablas se muestran las historias de usuario, las cuales

fueron utilizadas para llevar a cabo el desarrollo del sistema.

Tabla 1: Historia de usuario acceso al sistema

Historia Usuario

Numero 1

Usuario: Administrador

Nombre Historia: Acceso al Sistema

Usuario:
Administrador

Iteracion Asignada: 1

Prioridad
Negocio: Media

Riesgo Desarrollo: Media

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Los Tipos de Usuarios del sistema tendran un
nombre de Usuario y clave Unica con la que podran ingresar, en el

caso de los administradores y para otros usuarios se les generara

su perfil de usuario de forma automatica.

Observaciones: Solo los usuarios que estén definidos en el

sistema tendran accesos a sus funcionalidades.
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Tabla 2: Historia de creacion de permisos

Historia Usuario

Numero 2 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Creacidon de Permisos

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 1

Prioridad

Negocio: Media Riesgo Desarrollo: Baja

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: El Sistema permitira al administrador asignar un

nivel de jerarquia a los usuarios que tendran acceso al sistema.

Observaciones: Solo el administrador podra asignar el permiso a

cada usuario que forme parte del sistema.
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Tabla 3: Historia de Administracion de Usuario

Historia Usuario

Numero 3 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de Usuario

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 1

Prioridad
Negocio: Media Riesgo Desarrollo: Media

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: El Sistema tendra definido por defecto un usuario
administrador, el cual tendra acceso a todas las funcionalidades
del sistema. Asi mismo poder realizar las operaciones de registro
de permiso, actualizacion de usuario. Los tipos de usuario que
tendra acceso al sistema seran los encargados, los cuales se les
permitira la posibilidad de gestionar y cambiar unicamente su

contrasena.

Observaciones: El Administrador del sistema sera el Unico
usuario que tendra acceso general a todas las funcionalidades del

sistema
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Tabla 4: Historia de Administracion de Choferes

Historia Usuario

Numero 4 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de Choferes

Usuario:
Administrador Iteracion Asignada: 1

Prioridad

Negocio: Media Riesgo Desarrollo: Media

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: La Informacion requerida de los choferes sera
solicitada de acuerdo a las normativas que tiene la empresa.

Una vez cargada la informacion se guardara en la base de datos
del sistema creando su perfil de usuario y habilitando las

funcionalidades que le corresponden.

Observaciones: Los Choferes solo tendran acceso al sistema para

revisar sus viajes
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Tabla 5: Historia de Administracion de Vehiculos

Historia Usuario

Numero 5 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de vehiculos

Usuario:
Administrador Iteracion Asignada: 1

Prioridad

Negocio: Media Riesgo Desarrollo: Media

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: La Informacion requerida de los vehiculos sera
proporcionada por los propietarios donde se podra verificar si el
vehiculo estd apto para realizar viajes Una vez cargada la
informacion se guardara en la base de datos del sistema y de esta

manera se podra asignar un viaje

Observaciones: Los Vehiculos deben esperar turnos de viaje
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Tabla 6: Historia de Administracion de Empresas

Historia Usuario

Numero 6 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de empresas

Usuario:
Administrador Iteracion Asignada: 1

Prioridad

Negocio: Media Riesgo Desarrollo: Baja

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcién: La Informacion requerida de las empresas que

prestan el servicio de transporte de combustible.

Observaciones: Las empresas son aquellas que tienen contrato en
YPFB
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Tabla 7: Historia de Administracion de Hoja Ruta

Historia Usuario

Numero 7 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de Hoja Ruta

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 1
Prioridad

Negocio: Alta Riesgo Desarrollo: Alta

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcidon: En esta parte se registrara toda la informacion
necesaria sobre la carga el destino, los datos del vehiculo vy el

chofer

Observaciones: La hoja de ruta es una de las mas importantes

para mostrar en cuanto al seguimiento de la carga
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Tabla 8: Historia de Administracion de Reportes

Historia Usuario

Numero 8 Usuario: Administrador

Nombre Historia: Administracion de Reportes

Usuario:
Administrador Iteracion Asignada: 1
Prioridad

Negocio: Media Riesgo Desarrollo: Media

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcién: Los Reportes que se generan seran las estadisticas

de las hojas de ruta para mostrar en la empresa contratada.

Observaciones: Solo el usuario administrador podra acceder al

ver los reportes

3.2.4 Administracion del proyecto
El proyecto sera administrado por los siguientes usuarios:
e Administrador del sistema: Encargado de administrar todo el sistema.

e Encargado de las empresas: Encargado de las empresas que podran
realizar seguimiento a las hojas de ruta.

e Usuarios: Choferes que podran ver qué turno tienen.
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3.2.5 Definicion de requerimientos
Se obtuvieron los requerimientos a traves de entrevistas con los encargados,
las mismas que plantearon sus necesidades. Teniendo en cuenta sus solicitudes

se logra obtener los siguientes requerimientos.
Para la definicion de requerimientos se entrevistd a los siguientes:

e Gerente General: Encargado de Realizar los contratos de hojas de ruta.

e Sub Gerente general: Encargado de Apoyo en la toma de decisiones.

e Secretario de Transporte: Encargado de coordinar con el asociado los
servicios de transporte.

e Secretario de Medio Ambiente y Salud: Encargado de coordinar y

preservar el material que se transporte en la empresa.
3.2.6 Requerimientos Funcionales

TABLA N°9: REQUERIMIENTO FUNCIONALES

Requerimientos Funcionales Prioridad | Dificultad

Acceso al Sistema

2 2
Creacion de Permisos 2 1
Administracion de Usuario 2 2
Administracion de Choferes 2 2
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Administracion de Vehiculos 2 2
Administracion de Empresa 2 1
Administracion de Hoja de Ruta 3 3
Administracion de Reportes 2 2

Fuentes (Empresa EMTRACAR S.R.L)

TABLA N° 10: LEYENDA DE PRIORIDAD Y DIFICULTAD

Leyenda Prioridad Leyenda Dificultada
Importante Facil
2 Regular 2 Regular
3 Imprescindible 3 Dificil

Fuente (Elaboracion Propia)

3.2.7 Requerimientos no funcionales
e Compatibilidad: EI sistema sera compatible con distintos navegadores
y dispositivos moviles porque la pagina se acomoda al navegador que

tenga el mismo.
e Usabilidad: EI sistema sera disefiado para que sea facil de entender y

usar las interfaces reduciendo el tiempo de ejecucion de los procesos,
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informando al usuario de los errores en el ingreso de datos o los campos
que son requeridos.

e Seguridad: EIl sistema contara con informacion sensible de la empresa
por tal motivo para poder acceder al mismo tendra que ser a través de
un usuario y contrasefia.

e Escalabilidad: EI sistema soportara que la insercion de nuevos datos
cada vez que la empresa lo requiera, esto se refiere que a medida que
los datos crezcan o se incremente la cantidad de usuarios el sistema
seguird brindando su mejor rendimiento debido a que se considero

herramientas que asi lo permitan.

3.3 Plan de Proyecto
Tabla n°11: Plan de Proyecto

Historia | lIteraciéon | Prioridad | Dificultad

Historia 1

Historia 2

Historia 3

Historia 4

Historia 5

Historia 6

Wl N NN

3
2
2
1
3
3
3

W = NN DN RN

Historia 7
Historia 8 | 3 3 2

Fuente (Elaboracion Propia)
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3.3.1 Disefio de la base de datos

Antes de comenzar con las iteraciones se muestra la base de datos en NoSQL

para graficar como se sera la recopilacién de informacion.

ROADMAPS

USERS

id: Objectid
role: String
state: Boolean
username: String
email: String
password: String

createdAt: Date

VEHICLES

id: Objectld
state: Boolean
transport: String
color: String
number: String
brand: String
createdAt: Date

volume: Number

CHAUFFEURS

id: Objectid
state: Boolean
name: String
lastname: String
ci: String
issued: String
createdAt: Date

address: String

license: Number

_id: Objectld
itinerary: Object
destination: Object
municipality: String
province: String
departament: String
address: String
origin: Object
municipality: String
province: String
departament: String
address: String
state: Boolean
products: Array
id: Objectld
types: Object
primary: String
product: String
percentage: String
container: Object
type: String
amount: Number
substance: String
amount: Number
unit: String
name: String
chauffeur: Objectid
vehicle: Objectid
business: Objectid
manager: Objectid
user: Objectld
authorization: String
finish: Date
begin: Date
validity: Number
route: String
tramit: String
city: String
createdAt: Date
delivered: Boolean

BUSINESS

_id: Objectid

state: Boolean

name: String

address: String

managers: Array
state: Boolean
_id: Objectid
name: String
lastname: String
ci: String
role: String
createdAt: Date

createdAt: Date

phone: String

nit: String
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3.3.2 Primera Iteracion

Para la siguiente iteracion se han desarrollado el acceso del sistema,
administracion de permisos y usuarios en el sistema, los cuales para lograr su
progreso se ha utilizado y a la misma vez aplicado cada una de las

herramientas que se destacan en la metodologia de programacion extrema XP.

3.3.2.1 Historias De Usuario

Tabla n°12: Historias de Usuario

Numero | Nombre

1 Acceso al Sistema
2 Creacion de Permiso
3 Administracion Usuario

Fuente (Elaboracion Propia)
3.3.2.2 Tareas de Ingenieria

En la tabla se muestran de manera general las correspondientes tareas de

ingenierias y en las tablas se detallan cada una de ellas.
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Tabla n°13: Tareas de Ingenieria

Numero de | NUmero de | Nombre de la Tarea

Tarea Historias

1 1 Disefio de Interfaz Acceso al Sistema.

2 1 Validacion de Usuarios.

3 1 Adaptacion de la Base de Datos para
los Usuarios

4 2 Disefio de Interfaz de Usuario para la
Creacion de
Permisos.

5 2 Disefio de la Base de Datos de Creacion
de
Permisos

6 2 Grabar Creacion de Permisos en la
Base de Datos.

7 3 Disefio de Interfaz de Usuario para
Gestion de
Usuario

8 3 Creacién de la Base de Datos para
Gestion de
Usuario.

9 3 Validacion de Datos en la Base de
Datos.

10 3 Guardar la Informacion en la Base de

Datos.
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3.3.2.3 Descripcion Tareas De Ingenieria

Tabla n°14: Tarea n°1- Historia n°1

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 1| NUmero Historia 1

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz Acceso al Sistema

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1
Fecha Inicio: 02/12/2019 |Fecha Fin: 02/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara el disefio de interfaz, en el
cual los usuarios del sistema pondran su usuario y

contrasena.

Tabla n°15: Tarea n°2- Historia n°1

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea 2 | NUmero Historia 1

Nombre Tarea: Validacién de Usuarios en la Base de

Datos

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1
Fecha Inicio: 02/12/2019 |Fecha Fin: 02/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara la verificacion de usuario en

la base de datos para que los usuarios que estan tratando

de acceder al sistema sean los que estén registrados en
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el mismo.

Tabla n°16: Tarea n°3- Historia n°1

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea 3| NUmero Historia 1

Nombre Tarea: Adaptacion de la Base de Datos para

los Usuarios

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 02/12/2019 |Fecha Fin: 02/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara la adaptacion de la base de
datos del sistema para que pueda contener los registros

necesarios para la verificacion de los usuarios.

Tabla n°17: Tarea n°- Historia n°2

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 4| NUumero Historia 2

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para la
Creacion de

Permisos

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 03/12/2019 |Fecha Fin: 03/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras
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Descripcién: Se requiere que el administrador pueda

crear los permisos a los usuarios del sistema.

Tabla n°18: Tarea n°- Historia n°2

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea

5

NuUmero Historia

2

Nombre Tarea: Disefio de la Base de Datos de

Creacion de Permisos

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 03/12/2019

Fecha Fin: 03/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcidn: Se necesita disponer la base de datos para

que registre a los usuarios con sus permisos.

Tabla n°19: Tarea n°- Historia n°2

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea

6

NuUmero Historia

2

Nombre Tarea: Grabar Creaciéon de Permisos en la

Base de Datos

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 04/12/2019

Fecha Fin: 04/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras
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Descripcion: Se debe guardar en la base de datos la

informacion correspondiente a la creacion de permisos.

Tabla n°20: Tarea n°7- Historia n°3

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea 7 |NUmero Historia 3

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para

Gestion de Usuario

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 05/12/2019 |Fecha Fin: 07/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizard el disefio de interfaz de

usuario para registrar a los usuarios.

Tabla n°21: Tarea n°8- Historia n°3

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 8 | NUmero Historia 3

Nombre Tarea: Creacion de la Base de Datos para

Gestidon de Usuario

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 05/12/2019 |Fecha Fin: 07/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

50



ANEXOS

Descripcion: Se necesita crear la base de datos guardar
la informacion de los usuarios que tendré un perfil en el

sistema.

Tabla n°22: Tarea n°9- Historia n°3

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea 9 |NUmero Historia 3

Nombre Tarea: Validacion de Datos en la Base de

Datos

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 05/12/2019 Fecha Fin: 07/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se requiere validar los datos en la base de

datos para no se repitan ningun nombre de usuario 0

contrasena.

Tabla n°23: Tarea n°10- Historia n°3

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 10 | NUmero Historia 3

Nombre Tarea: Guardar la Informacion en la Base de

Datos.

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 1

Fecha Inicio: 05/12/2019 Fecha Fin: 07/12/2019
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Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se debe guardar en la base de datos la

informacion correspondiente a los datos del usuario.

3.3.2.4 Tarjetas CRC
Las tarjetas CRC, las cuales fueron de gran utilidad en la primera iteracion.

Tabla n°24: Tarea CRC- Permisos

Permisos

Responsabilidad

Colaboracién

Guardar informacién de los permisos

Verificar informacion de los permisos

Tabla n°25: Tarea CRC- Usuarios

Usuarios

Responsabilidad

Colaboracion

Guardar informacioén de los usuarios

Verificar informacion de los usuarios

3.3.2.5 Pruebas de Aceptacion

Las pruebas de aceptacion se describen cada una de ellas, las cuales fueron

utilizadas para la primera iteracion.

Tabla n°26: Prueba de Aceptacion

NUmero de Prueba

NuUmero de Historia

Nombre Prueba
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1 1 Acceso al Sistema
2 2 Creacion de Permiso
3 3 Administracion de Usuarios

3.3.2.6 Descripcion Pruebas de Aceptacion

Tabla n°27: Caso de prueba acceso al sistema
CASO DE PRUEBA
Cddigo: 1 N° Historia de Usuario: 1

Historia de Usuario: Acceso al Sistema

Condiciones de Ejecucion: Cada usuario debe contar
con un perfil de usuario y su contrasefia para poder

acceder a las funciones del sistema de acuerdo a su rol.

Entrada/Pasos de Ejecucion: Dar clic en el enlace
sesion.

Llenar el formulario usuario introduciendo su nombre de
usuario y contrasena.

Luego pulsar el boton INICIAR SESION.

Resultado Esperado: Acceso a las funcionalidades del
sistema dependiendo del tipo de usuario y el rol que

desempefia en el mismo.

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.
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Tabla n°28: Caso de prueba creacion de permisos

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 2 N° Historia de Usuario: 2

Historia de Usuario: creacion de permisos

Condiciones de Ejecucion: El administrador tendra que
iniciar sesion en el sistema y posteriormente seleccionar
la opcion de DEFINIR ROLES DE USUARIOS.

Entrada/Pasos de Ejecucion: Llenar el formulario
correspondiente a la definicion de los roles o permisos
del sistema.

Posteriormente presionar en el boton GUARDAR.

Resultado Esperado: Registro de roles de usuarios

almacenados satisfactoriamente.

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.
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Tabla n°29: Caso de prueba administracion de usuarios

CASO DE PRUEBA
Cadigo: 3 N° Historia de Usuario: 3

Historia de Usuario: administracion de usuarios

Condiciones de Ejecucién: El administrador del
sistema o0 el wusuario que desea cambiar las
configuraciones de su cuenta tendra que autenticarse

primero para poder ingresar al mismo

Entrada/Pasos de Ejecucion: Cada usuario con acceso
al sistema, si requiere hacer alguna modificacion desde
su perfil tendra que seleccionar la opcion EDITAR.

Luego tendra que llenar el formulario correspondiente

introduciendo su contrasefia actual.

Resultado Esperado: Cuenta de usuario actualizada

correctamente.

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.
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3.3.2.7 Captura de Pantallas

Usuarios
@™ Choferes

Bb Vehiculos

A Empresas

J Hojas de Rutas

Imagen 1. Pantalla Principal
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Aplicacion Reportes YPFB

Email

Inicie sesién o registrese desde aqui para acceder. Ej. jdoe@gmail.com

Password

Password

Imagen 2: Pantalla acceso al sistema

Administracion de Listado actual de todos los

Usuarios usuarios con autenticacion
registrados en el sistema

m Buscar

‘ ¥ Nuevo Registro
Email Username Role Estado Registro Opciones
jdoe@gmail.com jdoe usuario = 18/03/2020 n
admin@gmail.com admin administrador = 14/03/2020 n

<« (n) >
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Actualizar Usuario

Cancelar

Los campos con * son obligatorios

Username * Email *

jdoe jdoe@gmail.com
Rol *

Usuario X
Estado Fecha de Registro

Activo Y 18 marzo 2020, 7:01:41 p

Imagen 3: Pantalla creacion de permisos

Actualizar Acceso del
Usuario

Los campos con * son obligatorios
Email

jdoe@gmail.com

Actual Password * Nuevo Password *

Imagen 4: Pantalla administracion usuarios

Resultados:
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Como resultado de entrega de la primera iteracion del sistema se realizé con
satisfaccion el acceso al sistema, creacion de permisos y la administracion de

usuarios.

3.3.3 Segunda lteracion

Para la siguiente iteracion se han desarrollado administracién de choferes,
vehiculos y empresas, los cuales para lograr su progreso se ha utilizado y a la
misma vez aplicado cada una de las herramientas que se destacan en la
metodologia de programacion extrema XP.

3.3.3.1 Historias de Usuario

Tabla n°30: Historias de Usuario

Numero | Nombre

4 Administracion Choferes

5 Administracion Vehiculos
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6 Administracion Empresa

Fuente (Elaboracion Propia)

3.3.3.2 Tareas de Ingenieria
En la tabla se muestran de manera general las correspondientes tareas de
ingenierias y en las tablas se detallan cada una de ellas.

Tabla n°31: Tareas de Ingenieria

NUmero de | NUmero de | Nombre de la Tarea
Tarea Historias
1 4 Disefio de |Interfaz de Usuario para

Administracion de choferes.

2 4 Validacion de datos.

3 4 Guardar la Informacién en la Base de
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Datos.

4 5 Diseio de Interfaz de Usuario para

Administracion de vehiculos

5 5 Validacion de datos.

6 5 Guardar la Informacion en la Base de
Datos.

7 6 Disefio de Interfaz de Usuario para

Administracion de Empresa

8 6 Validacion de datos.
9 6 Guardar la Informacion en la Base de
Datos.

3.3.3.3 Descripcion Tareas de Ingenieria

Tabla n°32: Tarea n°1- Historia n°4

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 1| NUmero Historia 4

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para

Administracion de choferes.

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2
Fecha Inicio: 09/12/2019 |Fecha Fin: 11/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras
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Descripcion: Se realizard el disefio de interfaz de

usuario para registrar, editar a los choferes.

Tabla n°33: Tarea n°2- Historia n°4

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea

2

NuUmero Historia

Nombre Tarea: Validacion

de datos.

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 09/12/2019

Fecha Fin: 11/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara la verificacion de los datos en

la base de datos.

Tabla n°34: Tarea n°3- Historia n°4

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea

3

NuUmero Historia

4

Nombre Tarea: Guardar la Informacion en la Base de

Datos

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracién Asignada: 2

Fecha Inicio: 09/12/2019

Fecha Fin: 11/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se necesita guardar la informacion en la
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base de datos para mantener un registro de los choferes

Tabla n°35: Tarea n°- Historia n°5

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 4| NUumero Historia 5

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para

Administracion de vehiculos.

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 12/12/2019 |Fecha Fin: 14/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizard el disefio de interfaz de

usuario para registrar, editar a los vehiculos.

Tabla n°36: Tarea n°- Historia n°5

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 5 NUmero Historia 5

Nombre Tarea: Validacion de datos.

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 12/12/2019 |Fecha Fin: 14/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras
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Descripcion: Se realizara la verificacion de los datos en

la base de datos.

Tabla n°37: Tarea n°- Historia n°5

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 6 | NUmero Historia 5

Nombre Tarea: Guardar la Informacion en la Base de

Datos

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 12/12/2019 |Fecha Fin: 14/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se necesita guardar la informacion en la

base de datos para mantener un registro de los vehiculos

Tabla n°38: Tarea n°7- Historia n°6

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea 7 | NUmero Historia 6

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para

Administracion de empresas.

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 15/12/2019 |Fecha Fin: 19/12/2019
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Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara el disefio de interfaz de

usuario para registrar, editar los datos de las empresas.

Tabla n°39: Tarea n°8- Historia n°6

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 8| NUmero Historia

Nombre Tarea: Validacion de datos.

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 15/12/2019 |Fecha Fin: 19/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara la verificacion de los datos en

la base de datos.

Tabla n°40: Tarea n°9- Historia n°6

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 9 | NUmero Historia

6

Nombre Tarea:; Guardar la Informacion en la Base de

Datos

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 2

Fecha Inicio: 15/12/2019 |Fecha Fin: 19/12/2019
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Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se necesita guardar la informacion en la

base de datos para mantener un registro de las empresas

3.3.3.4 Tarjetas CRC
Las tarjetas CRC, las cuales fueron de gran utilidad en la primera iteracion.
Tabla n°41: Tarea CRC- Choferes

Choferes

Responsabilidad Colaboracion

Guardar informacioén de los choferes

Verificar informacion de los choferes

Tabla n°42: Tarea CRC- Vehiculos

Vehiculos

Responsabilidad Colaboracion

Guardar informacién de los vehiculos

Verificar informacion de los vehiculos

Tabla n°43: Tarea CRC- Empresas

Empresas

Responsabilidad Colaboracion

Guardar informacién de los empresas

Verificar informacion de los empresas
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3.3.3.5 Pruebas de Aceptacion

Las pruebas de aceptacion se describen cada una de ellas, las cuales fueron

utilizadas para la primera iteracion.

Tabla n°44: Prueba de Aceptacion

Numero de Prueba | NUmero de Historia | Nombre Prueba

1 4 Administracion de Choferes
2 5 Administracion de Vehiculos
3 6 Administracion de Empresas

3.3.3.6 Descripcion Pruebas de Aceptacion

Tabla n°45: Caso de prueba administracién de choferes

CASO DE PRUEBA

Cddigo: 1 N° Historia de Usuario: 4

Historia de Usuario: Administracion de choferes
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Condiciones de Ejecucion: Cada usuario debe contar
con un perfil de usuario y su contrasefia para poder

acceder a las funciones del sistema de acuerdo a su rol.

Entrada/Pasos de Ejecucion: Dar click en el enlace
choferes ahi puede ver un listado de todos los choferes
donde podra crear un nuevo chofer haciendo click en un
nuevo registro, o actualizar datos en opciones asi
también pudiendo desactivar algun chofer.

Si solo desea conocer algun dato lo puede hacer a través

del botdn de busqueda répida.

Resultado Esperado: Administracion de los choferes

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.

Tabla n°46: Caso de prueba administracion de vehiculos

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 2 N° Historia de Usuario: 5

Historia de Usuario: Administracion de vehiculos
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Condiciones de Ejecucion: Cada usuario debe contar
con un perfil de usuario y su contrasefia para poder

acceder a las funciones del sistema de acuerdo a su rol.

Entrada/Pasos de Ejecucion: Dar click en el enlace
vehiculos ahi puede ver un listado de todos los vehiculos
y los registros de los mismos, donde podrad agregar un
nuevo vehiculo haciendo click en un nuevo registro, o
actualizar datos en opciones asi también pudiendo
desactivar algun vehiculo.

Si solo desea buscar algun vehiculo lo puede hacer a

través del botdn de busqueda rapida.

Resultado Esperado: Administracién de los vehiculos

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.

Tabla n°47: Caso de prueba administracion de empresas

CASO DE PRUEBA
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Cadigo: 2 ‘ ‘NO Historia de Usuario: 6

Historia de Usuario: Administracion de empresas

Condiciones de Ejecucion: Cada usuario debe contar
con un perfil de usuario y su contrasefia para poder

acceder a las funciones del sistema de acuerdo a su rol.

Entrada/Pasos de Ejecucién: Dar click en el enlace
empresas ahi puede ver un listado de todos las empresas
y los registros de los mismos, donde podra agregar una
nueva empresa haciendo click en un nuevo registro, o
actualizar datos en opciones asi también pudiendo
desactivar alguna empresa.

Si solo desea buscar alguna empresa lo puede hacer a

través del botdn de busqueda rapida.

Resultado Esperado: Administracion de las empresas

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.

3.3.3.7 Captura de Pantallas
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Administracion de

C.l.

8231515

10620963

65141522

4141688

16516113

Choferes

Nombres

Rolando

Juan

Luis Alvaro

Jorge Omar

Mario Carlos

Listado actual de todos los
choferes registrados en el sistema

Buscar
Apellidos Estado Registro Opciones
Gutierrez Saldafia [ Activo 01/03/2020 n
Perez = 28/02/2020 n
Quiroga Cespedes inactivo | 28/02/2020 n
Perales Aldanas i) 21/02/2020 n
Gallardo Quispe [ Activo) 21/02/2020 n

<« (-) >»

Informacion del Chofer

Nombres: Rolando

Apellidos: Gutierrez Saldafia
C.l: 8231515

Expedido: CB

Licencia/Brevet: 289184
Estado: Activo

Direccién: Av. La Pampa N°2314

Ultimo Registro: 01 marzo 2020, 12:41:23 pm
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Actualizar Chofer

Los campos con * son obligatorios
Nombres *

Rolando

ol I

8231515

Licencia/Brevet *

289184

Estado

Activo

Apellidos *

Gutierrez Saldafia
Expedido *

Cochabamba
Direccion *

Av. La Pampa N°2314

Fecha de Registro

¥ 01 marzo 2020, 12:41:23 pm

Imagen 5: Pantalla de administracién de Choferes

Administracion de
Vehiculos

‘ ¥ Nuevo Registro \

Placa Volumen
TWQ-2145 145151
SCA-1415 35000
TIW-1155 15000
TIA-2324 20000

Listado actual de todos los
vehiculos registrados en el

e

m Buscar

sistema
Marca Estado Registro
Hino Motors = 01/03/2020
Toyota 28/02/2020
Volvo = 28/02/2020
Volvo 21/02/2020

<<

Opciones

~
v
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Informacion del Vehiculo

Medio de transporte: Otro
Color: Negro-Blanco

Nimero de placa: TWQ-2145
Marca: Hino Motors

Volumen (Carga Total): 145151

Estado: Activo

Ultimo Registro: 01 marzo 2020, 12:43:18 pm

Actualizar Chofer

Los campos con * son obligatorios

Nombres * Apellidos *
Rolando Gutierrez Saldafia
o I Expedido *
8231515 Cochabamba b
Licencia/Brevet * Direccion *
289184 Av. La Pampa N°2314
Estado Fecha de Registro
Activo v 01 marzo 2020, 12:41:23 pm

Imagen 6: Pantalla de administracion de vehiculos
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Administracion de
Empresas

‘ L Nuevo Registro ’
Nombres

BERMEJO-TRANSPORTE
EMTRAGAS SRL
TJA-TRASNPORTE SRL
RIGMASTER SRL
EMTRACAR SRL Tarija

TRIMAR S.R.L

0Q~
I-Q.
o“o

Listado actual de todas las
empresas registrados en el

sistema Buscar

NIT Estado Registro Opciones
827318475 [ Activo 14/03/2020 n
102315252 [ Activo] 05/03/2020 u
455151021 = 05/03/2020 a
4359195 =3 05/03/2020 a
281941415 05/03/2020 a
921939419 [ Activo 05/03/2020 a

Informacién de la Empresa

Nombres: BERMEJO-TRANSPORTE
NIT: 827318475

Teléfono: 76163525

Direccién: Av. Panamericana N° 2415
Estado: Activo

Ultimo Registro: 14 marzo 2020, 4:33:44 pm

Imagen 7: Pantalla administracion de empresas

Resultados:

Como resultado de entrega de la segunda iteracion del sistema se realizé con

satisfaccion las interfaces para administrar los choferes, vehiculos, y

empresas.
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3.3.4 Tercera lteracion

Para la siguiente iteracion se han desarrollado administracion de hojas de ruta
y reportes los cuales para lograr su progreso se ha utilizado y a la misma vez
aplicado cada una de las herramientas que se destacan en la metodologia de

programacion extrema XP.

3.3.4.1 Historias de Usuario

Tabla n°48: Historias de Usuario

Numero | Nombre

7 Administracion Hoja de Ruta

8 Administracion Reportes

Fuente (Elaboracién Propia)
3.3.4.2 Tareas de Ingenieria

En la tabla se muestran de manera general las correspondientes tareas de

ingenierias y en las tablas se detallan cada una de ellas.
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Tabla n°49: Tareas de Ingenieria

Numero de | NUmero de | Nombre de la Tarea

Tarea Historias

1 7 Disefio de Interfaz de Usuario para
Administracion de hoja de ruta.

2 7 Validacion de datos.

3 7 Guardar la Informacién en la Base de
Datos.

4 8 Disefio de Interfaz para Administrar reporte

5 8 Validacion de datos.

6 8 Generar la Hoja de Ruta

3.3.4.3 Descripcion Tareas de Ingenieria

Tabla n°50: Tarea n°1- Historia n°7

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea 1| NUmero Historia 7

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para

Administracion de Hojas de Ruta

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 3
Fecha Inicio: 20/12/2019 |Fecha Fin: 27/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara el disefio de interfaz de

usuario para Registrar y editar la hoja de ruta
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Tabla n°51: Tarea n°2- Historia n°7

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea

2

NuUmero Historia

Nombre Tarea: Validacion

de datos.

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 3

Fecha Inicio: 30/12/2019

Fecha Fin: 31/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara la verificacion de los datos en

la base de datos.

Tabla n°52: Tarea n°3- Historia n°7

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea

3

NuUmero Historia

7

Nombre Tarea: Guardar la Informacion en la Base de

Datos

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracidn Asignada: 3

Fecha Inicio: 30/12/2019

Fecha Fin: 31/12/2019

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se necesita guardar la informacion en la

base de datos

77



ANEXOS

Tabla n°53: Tarea n°4- Historia n°8

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea

4

NuUmero Historia

8

Nombre Tarea: Disefio de Interfaz de Usuario para

Administracion de reportes.

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 3

Fecha Inicio: 06/01/2020

Fecha Fin: 10/01/2020

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizard el disefio de interfaz de

usuario para mostrar la hoja de ruta

Tabla n°54: Tarea n°5- Historia n°8

TABLA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea

5

NuUmero Historia

Nombre Tarea: Validacion

de datos.

Tipo Tarea: Desarrollo

Iteracion Asignada: 3

Fecha Inicio: 10/01/2020

Fecha Fin: 13/01/2020

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se realizara la verificacion de los datos en

la base de datos.
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Tabla n°55: Tarea n°6- Historia n°8

TABLA DE INGENIERIA

NuUmero de Tarea 6 | NUmero Historia 8

Nombre Tarea: Generar el reporte en formato PDF

Tipo Tarea: Desarrollo Iteracion Asignada: 3
Fecha Inicio: 14/01/2020 |Fecha Fin: 14/01/2020

Programador Responsable: José Luis Reyes Maras

Descripcion: Se genera el reporte en formato PDF para

poder imprimir

3.3.4.4 Tarjetas CRC

Las tarjetas CRC, las cuales fueron de gran utilidad en la primera iteracion.

Tabla n°56: Tarea CRC- Hojas de Ruta

Choferes

Responsabilidad Colaboracion

Guardar informacion de las Hoja de
Ruta

Verificar informacién de las Hoja de
Ruta
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Tabla n°57: Tarea CRC- Reportes

Vehiculos

Responsabilidad Colaboracion

Generar reporte de la hoja de ruta

Verificar informacién del reporte

generado

3.3.4.5 Pruebas de Aceptacion
Las pruebas de aceptacion se describen cada una de ellas, las cuales fueron

utilizadas para la primera iteracion.

Tabla n°58: Prueba de Aceptacion

Numero de Prueba | NUmero de Historia | Nombre Prueba

1 7 Administracion de Hoja de Ruta

2 8 Administracion de Reportes
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3.3.4.6 Descripcion Pruebas de Aceptacion

Tabla n°59: Caso de prueba administracion de hoja de ruta
CASO DE PRUEBA
Cddigo: 1 N° Historia de Usuario: 7

Historia de Usuario: Administracion de hoja de ruta

Condiciones de Ejecucion: Cada usuario debe contar
con un perfil de usuario y su contrasefia para poder

acceder a las funciones del sistema de acuerdo a su rol.

Entrada/Pasos de Ejecucion: Dar click en el enlace
Hojas de Ruta ahi puede ver un listado las hojas de rutas
que estan en proceso donde podra crear una nueva hoja
de ruta click en un nuevo registro, o actualizar datos en
opciones asi también pudiendo culminar el proceso en
una hoja de ruta.

Si s6lo desea conocer algun dato lo puede hacer a través
del botdn de bdsqueda réapida a traves del niumero de

tramite.

Resultado Esperado: Administracion de hojas de ruta

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.
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Tabla n°60: Caso de prueba administracion de reportes
CASO DE PRUEBA
Cddigo: 2 N° Historia de Usuario: 8

Historia de Usuario: Administracion de reportes

Condiciones de Ejecucion: Haber creado hojas de ruta

y estar en la opcion de hojas de ruta

Entrada/Pasos de Ejecucion: Genera de una hoja de

ruta su reporte en formato de PDF para imprimirlo.

Resultado Esperado: Administracion de reportes

Evaluacion de la Prueba: La prueba se concluyo

satisfactoriamente.
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3.3.4.7 Captura de Pantallas

Administracion de HOJaS Listado actual de todas las rutas -
de Ruta realizara por empresas, choferes, b‘ Buscar

—_— vehiculos registrados en el sistema
L} Nuevo Registro ’

N° de tramite Origen Destino Chofer Vehiculo Empresa Estado  Entrega Registro  Opciones

HOJ-001173/21  Tiguipa (YPFB Tiguipa (YPFB Mario Carlos ~ TWQ-2145  EMTRAGAS ([T 07/04/2020 n

Transporte S.A) Transporte S.A)  Gallardo Quispe SRL
HOJ-001173/20 Tiguipa (YPFB Tiguipa (YPFB Rolando TWQ-2145 EMTRACAR 07/04/2020 n
Transporte S.A) Transporte S.A.) Gutierrez SRL Tarija
Caceres
« < n > »
Actualizar Hoja de Ruta
Los campos con * son obligatorios
Ne° de tramite * Ciudad de emision *
HOJ-001173/20 Tarija b

Informacién Empresa

Empresa *

REGISTRO: 281941415 - EMTRACAR SRL Tarija v

Encargado de Empresa *

C.l: 2837155 - Maria Ramirez Gallardo - Representante Legal b
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Informacién Chofer

Chofer

C.1: 8231515 - Rolando Gutierrez Saldafia

Informacién Vehiculo

Vehiculo

Placa: TWQ-2145 - Hino Motors - Negro-Blanco

Informacién Productos

Sunstancia Primaria P. terminado % Cantidad Unidad Kg/Lt. Tipo Cantidad Mombre

Gasolina N S 50,00 22000 lit Acto Camio 1 Condensadt¢

Informacion Itinerario

Lugar de despacho (Origen) * Departamento *
Tiguipa (YPFB Transporte S.A.) Tarija

Provincia * Municipio *
Yacuiba Yacuiba

Lugar de despacho (Destino) * Departamento *
Tiguipa (YPFB Transporte S.A.) Tarija

Provincia * Municipio *
Yacuiba Yacuiba

Ruta a seguir *

BERMEJO-PADCAYA-TARIJA-YACUIBA-TIGUIPA

Plazo validez de la Hoja de Ruta * Autorizacion para la compra local *

3 Cambio

Imagen 8: Pantalla de administracion de hoja de ruta
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HOJA DE RUTA

N* de tramite: HOJ-00TIT3/20

Informacion Empresa Informacion Vehiculo
Empresa EM Tranaporte: Ofr
Regatre: = Placa TV
Encargado: M Marca

€I 28 Volurmen de carga

LISTA DE PRODUCTOS

T. P. UNIDAD
SUSTANCA PRIMARMA  TESMINADO % CANTIDAD  XGAST TS0 CANTIOAD NOMBRT
Informacién Conductor
Nombres Apellidos
c B Licancis JE0ie .
Itinerario Origen
Lugar de despacho (Origen) Departamunto
Provincia e Muricipio
Htinerario Destino
Lugaer de despache (Deatino} Juag - Departamento '«
Muricipio I3F

Provincia Ve

Imagen 9: Pantalla de administracion de reporte

Resultados:

Como resultado de entrega de la tercera iteracion del sistema se realizé con

satisfaccion en las interfaces para administrar la hoja de ruta, y generar los

reportes.
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3.4 Conclusion

Se puede afirmar que con la comprension del proceso de desarrollo de sistema
utilizando la metodologia de programacion extrema XP, las técnicas que
aporta, fueron de vital importancia para llevar a cabo la creacion del sistema
de planificacion de las hojas de ruta, pues con esto, se nos permitio realizar
cada una de las tareas a cumplir en forma ordenada y a su tiempo de entrega,
asi mismo brindar al cliente un sistema de acuerdo a sus necesidades

requeridas.

Con el disefio del sistema de planificacion de hojas de ruta, se logro
automatizar el proceso que efectuaban de forma manual durante la realizacién
de encuestas para analizar la empresa.

Asi mismo al llevar a cabo la creacion del sistema de planificacion de hojas de
ruta, haciendo uso de la metodologia XP, se deduce que esta metodologia
tiene tanto ventajas, entre los beneficios se destacan la satisfaccion del cliente,
programacion organizada, se implementa una forma de trabajo donde se
adapta facilmente a las circunstancias es recomendable emplearla solo en
proyectos a cortos plazos.

Este sistema web fortalecerd el proceso de planificacion de hojas de ruta
haciendo uso de las herramientas que aporta la programacion extrema,

reduciendo en gran medida la ejecucion de esta labor.
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3.5 Recomendaciones

Las recomendaciones que podemos expresar despues de la realizacion de este

trabajo son las siguientes:

v' Es recomendable implantar un sistema automatizado de gestion,
actualmente no existe un sistema confiable que controle los
documentos.

Esto mejorara el trabajo de los empleados encargados de realizar el
seguimiento.

v" Se recomienda al personal encargado de administrar a crear un manual
de procedimientos para el correcto manejo de los procesos de
seguimiento de hojas de ruta.

v" Se recomienda al administrador del sistema tomar en cuenta los backups
de la base de datos dependiendo de las politicas de la empresa, pero se
debe tener por lo menos uno cada mes.

v Se recomienda al administrador del sistema tomar en cuenta los roles
del personal para asignar las claves de usuario, y capacitando al

personal para evitar facilitar la contrasefia a personas ajenas.
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