CAPITULO |
PROYECTO
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1. EL PROYECTO
1.1. PRESENTACION DEL PROYECTO
1.1.1. TITULO DEL PROYECTO
Control de seguridad con medios tecnoldgicos en los domicilios (Orientado al area
rural)
1.1.1.1.APELLIDOS Y NOMBRES
Mamani Flores Jordan
1.1.1.2.CARRERA
Ingenieria Informatica.
1.1.1.3. FACULTAD
Ciencias y Tecnologia
1.1.1.4. DURACION DEL PROYECTO
12 meses
1.1.1.5. INSTITUCION/CENTRO COOPERANTE
SCS. Sistema Control de Seguridad.
1.1.1.6. AREA/ LINEA DE INVESTIGACION
Domética (Casa Inteligente) / Control de Seguridad con medios tecnoldgicos

1.1.2. Personal Vinculado al Proyecto

1.1.2.1. Director de Proyecto

Mamani Flores Jordan 7201062
Apellido Apellido Nombre C.l.
Paterno Materno
Grupo 3 Ingenieria Ciencias y Tecnologias
Grupo de Informatica Facultad:
Taller 111 Carrera
SIN 71199958 jordanmamaniflores@gmail.com
Teléfono Celular Correo electrénico Firma

Tabla 1: Director del proyecto




1.1.2.2. Participantes equipo de trabajo
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Categoria Nombres y | Profesion C.l Firma
Apellidos

DIRECTOR Jordan Mamani | Estudiante 7201062
Flores

TUTOR Luis Alberto Cruz | Ing. 10634261
Cerruto Informatico

ANALISTA Jordan Mamani | Estudiante 7201062
Flores

PROGRAMADOR | Jordan Mamani | Estudiante 7201062
Flores

INGENIERO DE | Jordan Mamani | Estudiante 7201062

SOFTWARE Flores

Tabla 2: Participantes del equipo de trabajo

1.1.2.3. Equipo de trabajo de:

participantes/cooperantes

Empresas/Instituciones/Organizaciones

Nombre: Control de Seguridad con medios tecnoldgicos.

Direccién: Comunidad de Rosillas

Telef. Oficina: S/IN

Nombre y Apellidos

Cargo

C.l Firma

Vicente Mamani Laime

Propietario

1811438

Tabla 3: Equipo de trabajo
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1.1.2.4. Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

Responsable *

Actividades

Director e Investigacion en forma alternativa o de sistemas con
Jordan Mamani similitud existente.
Flores e Desarrollo de sistemas viables para solucionar problemas
de seguridad.
e Control del proyecto.
e Anélisis técnico de los componentes para el disefio del
diagrama estructural del sistema de seguridad
e Establecer précticas que aseguren la calidad del proyecto
en tema seguridad.
e Llevar a cabo la capacitacibn al propietario del
Domicilio como también una parte de poblacién de la
comunidad.
Analista Captura, especificacion y validacion de requisitos, tomando toda la
Jordan Mamani | informacion para el desarrollo del proyecto, analizar los requisitos,
Flores elaborando el andlisis y disefio del sistema y realizando la elaboracion
de la documentacion del proyecto.
Programador El desarrollo conformando con la construccion del prototipo dando la
Jordan Mamani | prioridad a la seguridad con la ayuda de pruebas funcionales.
Flores
Tutor e Cooperante en desarrollo de las actividades del proyecto.

Luis Alberto Cruz

Cerruto

Asistencia en las dudas del proyecto.

Apoyo en la elaboracion y verificacion del sistema de seguridad.

Velar por el cumplimiento del proyecto.

Tabla 4: Actividades prevista para los integrantes del equipo de investigacion
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1.2. Descripcion del Proyecto

1.2.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

Los proyectos tecnoldgicos que el mundo estd experimentando en los Gltimos afios,
impacto en cada una de las facetas del diario vivir de los seres humanos. Tras los
grandes avances vistos del desarrollo de nuevas tecnologias, generaron cambios
inesperados en la mayoria de las personas que conviven en un entorno globalizado.

La trasformacion de los domicilios en casas inteligentes, a partir de las incorporaciones
de tecnologias Domoticas, trascienden los limites de la comodidad aplicada en diferentes
aspectos, uno de ellos es la seguridad, este tipo de tecnologia permite al usuario de una
vivienda interactuar con sus dispositivos tecnoldgicos y a su vez se estara obteniendo una
mayor seguridad ante los riesgos, carencias y peligros externos que afecten negativamente
la calidad de vida que se presentan el dia a dia, por lo cual el proyecto planteado empieza
desde el disefio de un domicilio reflejado en una maqueta funcional a escala mediante el
sistema automatizado se estara aumentando el nivel de bienestar para las personas y
también para sus pertenencias en el domicilio.

El sistema sera capaz de realizar el control de seguridad de los Domicilio detectando una
sefial mediante diferentes tipos de sensores para activar alarmas, controles de intrusion
por bordes exteriores por luz laser, control de accesos con un determinado registro,
detectar movimientos 0 presencias en determinadas horas, encendidos de luces
automatico parte exterior del domicilio, control de sonidos con alertas y/o activacion de
alarma, etc. Los componentes pueden estar integrados por parte de las redes interiores,
exteriores cableadas es decir parte dentro y fuera del domicilio

La seguridad proporcionada con las tecnologias domoticas en los domicilios es para
satisfacer las necesidades de las personas ante los peligros dados en la vida cotidiana, en
las pérdidas econémicas y materiales, la automatizacion fue considerada por la necesidad
de diferentes situaciones dadas en las poblaciones del area rural.

Por esta razon y como parte del proceso de la formacion profesional, se desarrolld un
sistema Domotico para los domicilios tomando como principal objetivo la seguridad.

El Sistema esta pensado en beneficiar en general (como primordial alcance las viviendas
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domeésticas del area rural més centricas de las comunidades) las formas como las personas
interactUan con su habitat, adicionalmente representa el fortalecimiento a la solucion de
las verdaderas necesidades de las personas en la inseguridad existente de sus domicilios
en que viven, aprovechando la integracion de la plataforma Arduino, con los diferentes
modulos y sensores que se les puede integrar al sistema dandoles los controles

respectivos

Dispositivos:

La solucion domdtica puede variar desde un Unico dispositivo, que realiza una sola accion,
hasta amplios sistemas que controlan practicamente todas las instalaciones dentro del
domicilio.

e Sensores: Son los principales dispositivos que monitorizan el entorno tanto
interior como exterior, captando la informacion que transmite al sistema

e Interfaz: Son los dispositivos (pantallas, sensores, conectores, etc.) en los que se
muestra la informacién del sistema para los usuarios donde pueden interactuar con
el sistema.

e Controladores: Son los dispositivos que dan informacién al sistema segun la
programacion y la informacion que recibe (puede haber un controlador o varios
distribuidos por el sistema).

e Actuadores: Son los dispositivos que pueden ser capaces de ejecutar y/o recibir
orden del controlador con su respectiva informacién realizando una accion sobre

un aparato del sistema.
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1.2.2. Descripcion y Fundamentacion del Proyecto (qué y por qué)

En el desarrollo del proyecto se llevara a cabo la automatizacion de domicilios en el
proceso de control de seguridad con medios tecnolégicos en los domicilios logrando un
sistema de seguridad en casa cubriendo las més frecuentes prioridades de inseguridad se da
una opcion prioritaria para proteger la integridad fisica de los habitantes del domicilio y
todas las posesiones e instalaciones que se hallen en su interior.

La importancia de poseer un sistema de seguridad a domicilio, equipado con alarma, etc.
Es recomendable optar por esta alternativa de sistemas de seguridad sin embargo, también
es primordial contar con un servicio basico de energia eléctrica que ahora son importantes
satisfacer. La mayoria de los hogares actuales optan por los cerrojos en puertas y ventanas
para dar seguridad a su domicilio. Para aquellos la forma técnica de un sistema de seguridad
es un conjunto de dispositivos colocados estratégicamente en el perimetro de un sitio
especifico para detectar las presencia, irrupcion, o invasion de un desconocido o de
un individuo que no posea un acceso permitido. Estos equipos nos avisaran cuando el
sistema fue violado mediante un ruido caracteristico o alertas en el sistema.

Desde la llegada de la crisis en 2009, los robos y los asaltos a hogares se ha visto un
aumento en sus estadisticas, por lo que la necesidad de contar con medidas de proteccién
antirrobo es cada vez mas imperiosa. Ya que se da la inseguridad con mas frecuencias en
las viviendas domésticas en areas rurales, por parte de los antisociales (al obtener objetos
facilmente) las probabilidades de robo se disparan y las casas mas desprotegidas se
convierten en un foco de atencion para los ladrones es decir los domicilios de las areas
rurales tomaron gran punto de atencion por los antisociales lo cual emerge la inseguridad
de los propietario en si por los antisociales. Los integrantes del domicilio suelen llegar a su
casa de noche, es mas probable que puedan sufrir en algin momento un robo con coaccién
0 que sean objeto de una agresion, por lo que tener un sistema de alarmas te aportara
tranquilidad y respaldo a la hora de ingresar en tu domicilio.

En casos que se quedan habitualmente solos en su domicilio un sistema de seguridad en

casa los podra ayudar ante cualquier clase de emergencia.
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La finalidad de este proyecto es mejorar el control de la seguridad en los domicilios con
medios tecnoldgicos, llegando a cubrir un porcentaje de inseguridad proporcionada en el
area rural mas céntricas de cada comunidad dando como primordial la activacion de
alarmas, las luces, activacion de sensores de control, identificar movimiento con encendido
de luces, luz laser de seguridad, detectar sonidos de forcejeos en los accesos con activacion
de alarma por ultimo el control de acceso al domicilio por personas autorizadas llegando a
una importancia sobre la inseguridad que existe en las areas rurales, el desarrollo del trabajo
es complacer en la seguridad de los domicilios para un bienestar una tranquilidad evitando

pérdidas materiales que afecten la economia en las familias.




1.2.3. Analisis de Causas del Problemas
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Arbol de Problemas

rural afectando
personas

Carencia de medios de control de seguridad en el area

la economia y el bienestar de

las

Malas condiciones habitacionales por falta de seguridad en los

domicilios (Viviendas del &rea rural)

N

Inexistencia de algun medio de control de
seguridad y una insuficiente organizacion

Alta densidad poblacional de
domicilios (viviendas domeésticas)
ante la inseguridad

comunitaria

/1/\1\ A
Robos  excedidos Ingreso al domicilio de
afectand,o la personas  desconocidas
economia por areas diferentes

Baja vigilancias por
parte de comunarios
ante su seguridad

Ausencias en el hogar de
toda la familia gran parte
del dia.

No contar con
para  patrullar
comunidad

Falta de conocimiento en las

nuevas tecnologias y
desaprovechamiento en el manejo
de la misma

L

Miedo a incorporarse a
usar tecnologias
domdticas en control de
seguridad

policias
en la

Las  personas no  estan
capacitadas en las tecnologias
domodticas de seguridad




1.2.4. Analisis de objetivos
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Arbol de Objetivos

Contribuir con la implementacion de un
sistema seguridad de Domicilios usando
tecnologias dométicas y fomentar la
seguridad en el area rural

A

Mejoramiento de los procesos control de accesos, Control
de iluminacion y control de notificaciones (alarmas) en
del Domicilio utilizando la domotica.

N

Disefiar un modelo de prototipo de un Desarrollar un sistema Informéatico para
domicilio controlado a escala 1:20, para || controlar los artefactos  electrénicos

Luces interiores y
exteriores
controlados.

simular el funcionamiento del sistema mediante una interfaz web para el usuario
N AN AA ,T\
Activacion 0 Bordes del domicilio con
desactivacion ~ de  los | | luz lacer con activacion

diferentes componentes de de alarma controlado.
seguridad de acuerdo a su
necesidad a controlar.

Control de movimientos
y sonidos con
encendidos de luces

Reportes de eventos, control de accesos,
reportes sensores, reporte de
componentes registrados en el sistema

Capacitar al propietario del domicilio
como también una parte de poblacion
de la comunidad

A 1\

Garantizar la ayuda que
brinda las tecnologias
domodticas en la seguridad

Capacitar en el area tecnoldgica y
uso del sistema al propietario del
domicilio como también una parte de
la poblacién de la comunidad




1.2.5. Situacion planteada Con y Sin Proyecto
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Situacion sin proyecto Situacion con proyecto

» Poco uso de tecnologias que >

automaticen la seguridad de los

domicilios.

» Poco control de la seguridad en las >

viviendas domésticas
> No existe un control del acceso al

domicilio de las personas

> Desconocimiento de las >

tecnologias Domoticas en tema

seguridad >

» La poblacion del area rural se
resiste al uso de las tecnologias

domoticas >

» La poblacion rural esta poco

capacitada en tecnologias

dométicas >

> Incomodidad al momento de

interactuar ante la inseguridad de >

los domicilios que afectan el

bienestar de la poblacién >

Mayor uso de tecnologias que
automaticen las funciones de
seguridad en los domicilios.
Realizara Control de acceso al
domicilio solo las personas
autorizadas con su respectivo
registro.

Identificar ~ movimientos vy
encendido de luces automatico.
Detectar Movimientos 0
presencias en ciertas horas
dando alertas al sistema

Detectar los sonidos de
forcejeos, golpes y otros con
activacion de alarmas

Control de luces exteriores
mediante intensidad de luz.

Control de las luces del interior

del domicilio.
Control de los bordes con luz
lacer, siendo interferido

activacion de alarmas
Facilitar la comodidad al
momento de interactuar con el

sistema de seguridad
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» Reduccion de un porcentaje de la
inseguridad en las viviendas del
area rural

» Personas capacitadas en usar

tecnologias Dom@ticas.

Tabla 5: Situacion planteada Con y Sin Proyecto

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General (Proposito)
Control de Seguridad con medios tecnolédgicos en los Domicilios (Orientado al

area rural)

1.3.2. Objetivos Especificos (Componentes)

» Desarrollar un sistema web de control de seguridad en tiempo real para
realizar los controles de los accesos, detectar movimientos con encendidos
de luces, detectar sonidos con activacion de alarmas etc.

» Disefiar un modelo de prototipo de un domicilio controlado a escala 1:20,
para simular el funcionamiento del sistema

» Capacitar al propietario del domicilio como también una parte de

poblacion de la comunidad en el uso eficiente del sistema.
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1.4. Justificacion

Debido a la necesidad de las personas en su proceso de la seguridad en mejorar el
control de alertas y/o vigilancia, se realizo el sistema con el fin de facilitar la vida
de las personas mediante la seguridad este proyecto se evidenciara desde una
menor escala el uso del sistema de seguridad, con el sistema recibira datos o
sefiales de los componentes integrados y como salida tendrd la activacion de
alarma. El sistema de seguridad se dara ejecucion las 24 horas del dia dependiendo
la manipulacién del usuario, ademas un control de activacion/desactivacion,
encender/apagar de los componentes integrados al sistema otorgando seguridad a
los domicilios, donde el sistema sera capaz de avisar a la persona cuando algo fuera
de lo normal suceda en su domicilio, por ejemplo una violacion al sistema esto

ayudaré a la persona a anticipar en accionar ante los intrusos.

1.4.1. Justificacion Tecnologica

En vista que existen problemas para controlar la seguridad de los domicilios con
cerramientos externo, aplicando y haciendo el uso de tecnologias podemos solucionar
estos problemas, es por eso la propuesta que se ofrece este proyecto ayudara a
optimizar el control automatico de la seguridad control de accesos e iluminacion

exteriores automatico aumentar la seguridad y bienestar de las personas.

1.4.2. Justificacion Economica

El proyecto mejorard el bienestar econdmico de las personas evitando pérdidas
materiales como econdmicas Yy desarrollo el crecimiento del control de seguridad de
los domicilios, asimismo prever de forma significativa la perdidas afectando la
economia, reduciendo tiempo en alertase por intrusos en el domicilio, aumento de la
seguridad haciendo que el control  de notificacion sea mas rapido, lo que también

genera satisfaccion para las personas en la seguridad de la misma.
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1.4.3. Justificacion Social
El proyecto presentado tendra un impacto social (como principal las areas rdales),
porque podran beneficiarse todos los domicilios mas céntricos de las comunidades

que usen el sistema, contando con un mejor control de la seguridad de domicilios.



50

1.5.Marco Ldégico del Proyecto

Resumen Narrativo del Proyecto Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
Fin A partir de la gestion 2022, se|Encuesta a un grupo de|La poblacion del area rural
Contribuir a mejorar la seguridad|aumentara la contribucion a la|comunarios tomando como|dispone de recursos Yy
en domicilios usando un sistema de | seguridad de domicilios incrementando | afio base 2020 sin sistema de | servicios basicos para la
seguridad domotico el nivel de bienestar para las personas y | seguridad. implementacion del
también para sus pertenencias con el|Encuesta afio 2022 con| proyecto.
sistema de seguridad establecido. sistema de seguridad,
adquisicion de datos obtenidos
con comparacion de resultados
de la poblacién del area rural.
Objetivo General (Proposito) Al finalizar el proyecto en diciembre de|Informe de satisfaccion y|-Existen las condiciones
Control de Seguridad con 2020 se logré la mejoria de control de|conformidad por parte del|econémicas, servicios
medios tecnoldgicos en los |seguridad en domicilios de la comunidad | propietario  del  domicilio| basicos (luz eléctrica) en
Domicilios (Orientado al area |de Rosillas donde se han automatizado el | expresando su grado deflos domicilios adecuados
rural). 78% de los proceso relacionados con la | satisfaccion en lafen el desarrollo  del
seguridad de una vivienda obteniendo implementacién adecuada de | proyecto

reduccion de pérdidas materiales que

afectan su economia.

los procesos de seguridad.




51

Existen los siguientes procesos de
control de seguridad.

-Registro de los accesos al domicilio.
-Control de puertas.

-Control de ventanas.

-Control de luz laser.

-Control de luces interiores.

-Control  de  movimientos, con
notificacion.

-Control de sonidos a cierto nivel de
decibelios, con notificacion.

-Control de luces exteriores de acuerdo
a intensidad de iluminacion.

-Control de encendido de luz exterior de
acuerdo al movimiento.

Al finalizar la ejecucion del proyecto en

Procesos Controlados
* 100

Total de Procesos
X=7/9*100

-Existe las condiciones
alternas sobre la
confiabilidad del servicio
(luz eléctrica) con

generadores de energia

-El proyecto sea
implementado en  su
totalidad.

-El usuario apoya
brindando informacion
para el desarrollo del
sistema.

-El control podria afectarse
si se realiza un mal uso

intencionado del sistema




52

Objetivos

Especificos

(Componentes)

C1

Desarrollar un sistema web
de control de seguridad en
tiempo real para realizar los
controles de los accesos,
detectar movimientos con
encendidos de luces,
detectar sonidos con

activacion de alarmas etc.

AL final de la gestion 2020 se
demostrara que se han cumplido
con los requisitos del sistema
con los parametros establecidos

en la norma IEE 830.

Informe de
cumplimiento del
docente de TALLER
i

Participacion activa
y disponibilidad en
brindar

informacion por

parte del usuario
para  poner en
marcha el
desarrollo del
sistema.

Se dispone con
todas las
herramientas

necesarias para el
desarrollo del

sistema.
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C2

Disefiar un modelo de
prototipo de un domicilio
controlado a escala 1:20,
para simular el

funcionamiento del sistema

C3

Capacitar al propietario del
domicilio como también una
parte de poblacion de la
comunidad en el uso

eficiente del sistema.

Al finalizar el proyecto se tendra
un prototipo que responde a las
especificaciones referidas en tal
documento del proyecto y que
funciona  correctamente  de
acuerdo a las especificacion
COMPONENTE Il

construccion del prototipo

Al finalizar el proyecto el
propietario del domicilio con un
grupo conformado de cinco
personas de la comunidad son
capacitados en el uso eficiente

del nuevo sistema.

Informe de
conformidad del buen
funcionamiento del
sistema proporcionado
por usuario final y el

asesor del proyecto.

Nomina de las
personas participantes
de los talleres cursos,
imagenes y material

entregado

Se dispone con
todos los materiales
y herramientas
necesarias para la
construccion  del

prototipo.

Cooperacion  del
usuario y
disponibilidad  de
personas de la
comunidad en la

capacitacion
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Actividades

Al

Reportes de los eventos en
el sistema, control de
accesos  encendidos vy
apagados de los
componentes, reportes de
Sensores, reportes
componentes registrados en
el sistema de seguridad.
Luces interiores y exteriores
controlados.

Notificaciones de alarmas
de alguna irregularidad en el
domicilio controlado.

Los bordes del contorno del

domicilio controlado.

Resumen presupuesto

e Presupuesto para la
implementacion real tiene un
costo de 22150 bs

Informe de
conformidad de la
funcionalidad del
sistema proporcionado
por el propietario del
domicilio.

Disponibilidad de

equipos

elementos
necesarios
desarrollar

proyecto.

y

para

el
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A2

A3

Disefio de una maqueta e
instalacion de prototipos de
circuitos eléctricos en un

modelo a escala.

del

eficiente del sistema.

Capacitacion uso

-Manual de Usuario

Manual de instalacion 5bs
Manual Usuario 5bs
Refrigerio 30bs
Total: 40Bs

El modelo escala tendra un costo .
estimado de 906.5 bs

Componentes Capacitacion

Reporte del costo de
los materiales y

herramientas utilizado.

EL acceso a los
materiales es de
moderada
dificultad.

Predisposicion de
tiempo de personas
interesadas en
asistir al curso de

capacitacion.

Tabla 6: Marco l6gico del proyecto
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1.6. Metodologia de Trabajo

C1. Desarrollar un sistema web de control de seguridad en tiempo real para

realizar los controles de los accesos, detectar movimientos con encendidos de

luces, detectar sonidos con activacion de alarmas etc.

Las siguientes metodologias seran utilizadas para el desarrollo del sistema, siguiendo

cada una de sus fases de acuerdo a los requerimientos del sistema a desarrollar:

Metodologia SCRUM para el desarrollo del software:
Una ventaja de esta metodologia es que en cada iteracion se tiene un producto
terminado, siendo por este motivo una de las metodologias mas agiles para

alcanzar un grado de certificacion en el desarrollo del software.

Metodologia UML (Lenguaje unificado de modelado) para el analisis y
disefio del software:

Diagramas de Casos de uso

Diagrama de Clases

Diagrama de Actividades

Diagramas de Secuencia

Diagrama de Despliegue

Diagrama de Componentes

Para la base de datos Postgre SQL

La programacion se realizara en lenguaje de programacion Java y Arduino.

Se realizard los siguientes controles con el Sistema de Seguridad de domicilios

contribuyendo a mejorar la inseguridad y mejorar el bienestar de la poblacion dando a

conocer los beneficios que nos da, el uso de las nuevas tecnologias.

¢ Sistema de control de puertas
e Sistema control de ventanas
e Sijstema control de alarmas

e Sistema de control luces interior, exterior
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e Sistema Control de movimiento encendido luces

e Sijstema de control de sonido a cierto nivel de decibelios

C2. Diseilar un modelo de prototipo de un domicilio controlado a escala 1:20,
para simular el funcionamiento del sistema
Se realizara los siguientes aspectos en el prototipo para lograr un buen
funcionamiento e instalaciones mas recomendables.

e Realizar un modelo de prototipo disefiado a escala que sea la evidencia de

que se puede implementar el enfoque de los controles de la seguridad.
e Realizar un prototipo de prueba totalmente funcional.
e Maqueta de domicilio (vivienda domestica) a escala 1.20.

e Instalar los circuitos mas 6ptimos para el prototipo.

C3. Capacitar al propietario del domicilio como también una parte de poblacion
de la comunidad en el uso eficiente del sistema.
Se realizara los siguientes puntos en la capacitacion al usuario sobre las diferentes

funciones del sistema.

e Realizar capacitaciones para mejorar los conocimientos en sistemas domético
con tecnologias aplicadas en proyectos de seguridad
e Crear un manual de usuario e instalacion para las personas interesadas para su

uso correcto del sistema de seguridad de facil comprension.
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N° | Actividad N°edias | M1 [M2 |[M3 M4 |M5 |[M6 |[M7 | M8 |M9 | M10
1 Componente 1: Sistema
1.1 | Documentacion del Sistema 115 X X X X
1.2 | Investigacion sobre modelos de aplicacion

de la seguridad con medios tecnoldgicos 7 X

controlados.
1.3 | Investigacion sobre la implementacion de

funciones de arduino en plataforma web. 20 X
1.4 | Programacion Sistema Web 90 X X X
1.5 | Programacion en plataforma arduino. 90 X X X
1.6 | Pruebas del sistema. 29 X X
1.7 | Revision de funcionamiento del sistema

prototipo 2 %
2. | Componente 2: Disefio de Maqueta
2.1 | Creacion de maqueta a escala para pruebas 20 X
2.2 | Disefio y construccion de la maqueta de un

90 X X X

domicilio (Vivienda domestica) controlado




59

2.3 | Pruebas del equipamiento en espacio
controlado (maqueta) X 2

3 Componente 3: Capacitacion

3.1 | Invitacién a las personas involucradas y
publico interesado a la capacitacion !

3.2 | Presentacion de diapositiva sobre la
introduccion a la domética y tecnologias 5
aplicadas en proyecto de seguridad

3.3 | Elaborar manual de instalacion y uso del
sistema. 2

Tabla 7: Cronograma de actividades
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1.7. Resultados esperados
C1: Desarrollar un sistema web de control de seguridad en tiempo real para realizar
los controles de los accesos, detectar movimientos con encendidos de luces, detectar
sonidos con activacion de alarmas etc.

C1.1 Sistema de control de puertas

C1.2 Sistema control de ventanas

C1.3 Sistema control de alarmas

C1.4 Sistema de control luces interior, exterior

C1.5 Sistema Control de movimiento encendido luces

C1.6 Sistema de control de sonido al cierto nivel de decibelios

C2: Disefiar un modelo de prototipo de un domicilio controlado a escala 1:20, para
simular el funcionamiento del sistema.

C2.1 Realizar un modelo de prototipo diseflado a escala que sea la
evidencia de que se puede implementar el enfoque de los controles de la
seguridad.

C2.2 Realizar un prototipo de prueba totalmente funcional.

C2.3 Maqueta de domicilio (vivienda domestica) a escala 1.20.

C2.4 Instalar los circuitos mas éptimos para el prototipo.

C3: Capacitar al propietario del domicilio como también una parte de poblacion de
la comunidad en el uso eficiente del sistema.
C3.1 Realizar capacitaciones para mejorar los conocimientos en sistemas
domotico con tecnologias aplicadas en proyectos de seguridad
C3.2 Crear un manual de usuario, instalacion y capacitar a las personas interesadas
para su uso correcto del sistema de seguridad de facil comprension.
1.7.1. Transferencia de Resultados
Grupo de Beneficiarios de los Resultados
e El trabajo esta dirigido a la poblacion en general (como primordial area rural)

interesada en adquirir un Sistema Domotico de seguridad en sus domicilios
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2. COMPONENTE I: DESARROLLO DEL SISTEMA

2.1. Marco Tedrico

El marco tedrico, es el pilar fundamental de cualquier investigacion. La teoria
constituye la base donde se sustentara cualquier analisis, experimento o propuesta de
desarrollo de un trabajo de grado. Incluso de cualquier escrito de corte académico y
cientifico. Es importante escoger con cuidado los antecedentes porque ellos nos
permitiran saber si nuestro enfoque es nuevo y original, el marco tedrico es una
demostracion de nuestra postura como investigador, de las ideas con las que nos
relacionamos y los juicios que compartimos con otros autores. La finalidad de este
capitulo es la siguiente:

e Orientar la investigacion desde un punto de vista innovador y original
marcando las posibles diferencias con otros estudios.

e Situar el problema de investigacion dentro de un conjunto de definiciones y
conocimientos.

e Ofrecer conceptos de términos que seran empleados durante el analisis de
nuestro tema de investigacion: su forma mas comun es el glosario.

e Dar confiabilidad a la eleccion de una determinada metodologia, los
instrumentos de medicién, el proceso de recoleccion de datos y la evaluacion
de los resultados.

2.2. Metodologia SCRUM

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado
posible de un proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene
origen en un estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por
el beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especialmente
indicado para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados
pronto, donde los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacion, la

competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales.
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Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al
cliente lo que necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, los costes se
disparan o la calidad no es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante
la competencia, cuando la moral de los equipos es baja y la rotacion alta, cuando es
necesario identificar y solucionar ineficiencias sistematicamente o cuando se quiere
trabajar utilizando un proceso especializado en el desarrollo de producto.

En Scrum un proyecto se ejecuta en bloques temporales cortos y fijos (iteraciones que
normalmente son de 2 semanas, aunque en algunos equipos son de 3 y hasta 4
semanas, limite méximo de feedback y reflexion). Cada iteracién tiene que
proporcionar un resultado completo, un incremento de producto final que sea
susceptible de ser entregado con el minimo esfuerzo al cliente cuando lo solicite.

El proceso parte de la lista de objetivos/requisitos priorizada del producto, que actua
como plan del proyecto. En esta lista el cliente prioriza los objetivos balanceando el

valor que le aportan respecto a su coste y quedan repartidos en iteraciones y entregas.

e

Figura 1: Metodologia SCRUM

Las actividades que se llevan a cabo en Scrum son las siguientes:
2.2.1. Planificacion de la iteracion
El primer dia de la iteracion se realiza la reunion de planificacion de la iteracion.
Tiene dos partes:
» Seleccion de requisitos. El cliente presenta al equipo la lista de requisitos
priorizada del producto o proyecto. El equipo pregunta al cliente las dudas que
surgen y selecciona los requisitos mas prioritarios que se compromete a
completar en la iteracion, de manera que puedan ser entregados si el cliente lo
solicita.
» Planificacién de la iteracion. El equipo elabora la lista de tareas de la

iteracion necesarias para desarrollar los requisitos a que se ha comprometido.
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La estimacion de esfuerzo se hace de manera conjunta y los miembros del

equipo se auto asignan las tareas.

2.2.2. Ejecucion de la iteracion

Cada dia el equipo realiza una reunion de sincronizacion. Cada miembro del equipo
inspecciona el trabajo que el resto esta realizando (dependencias entre tareas,
progreso hacia el objetivo de la iteracidon, obstaculos que pueden impedir este
objetivo) para poder hacer las adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el
compromiso adquirido. En la reunién cada miembro del equipo responde a tres
preguntas:

v' ¢Qué he hecho desde la ultima reunidn de sincronizacion?

v ¢Qué voy a hacer a partir de este momento?

v ¢ Qué impedimentos tengo o voy a tener?

Durante la iteracion el Facilitador (Scrum Master) se encarga de que el equipo pueda
cumplir con su compromiso y de que no se merme su productividad.

v Elimina los obstaculos que el equipo no puede resolver por si mismo.

v' Protege al equipo de interrupciones externas que puedan afectar su
compromiso o su productividad.

Durante la iteracion, el cliente junto con el equipo refina la lista de requisitos (para
prepararlos para las siguientes iteraciones) vy, si es necesario, cambian o re planifican
los objetivos del proyecto para maximizar la utilidad de lo que se desarrolla y el
retorno de inversion.

El ultimo dia de la iteracion se realiza la reunidn de revision de la iteracion. Tiene dos
partes:

» Demostracion. El equipo presenta al cliente los requisitos completados en la
iteracion, en forma de incremento de producto preparado para ser entregado
con el minimo esfuerzo. En funcién de los resultados mostrados y de los
cambios que haya habido en el contexto del proyecto, el cliente realiza las
adaptaciones necesarias de manera objetiva, ya desde la primera iteracién, re

planificando el proyecto.
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» Retrospectiva. El equipo analiza cdmo ha sido su manera de trabajar y cuales
son los problemas que podrian impedirle progresar adecuadamente,
mejorando de manera continua su productividad. El Facilitador se encargara
de ir eliminando los obstaculos identificados.

2.2.3. Como funciona Scrum
Actividades

» Planificacién de la iteracion (Sprint Planning)

» Ejecucidn de la iteracion (Sprint)

» Reunion diaria de sincronizacion del equipo (Scrum Daily Meeting)

» Demostracion de los requisitos completados (Sprint Review)

» Retrospectiva (Sprint Retrospective)

» Refinamiento de la lista de requisitos y cambios en el proyecto

Responsabilidades
» Cliente (ProductOwner)
» Facilitador (Scrum Master)

> Equipo (Team)

Herramientas:
» Lista de requisitos priorizada (ProductBacklog)
» Lista de tareas de la iteracion (Sprint Backlog)

» Gréficos de trabajo pendiente (Burndown Chart)

2.2.4. Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

UML (lenguaje unificado de modelado) es el lenguaje de modelado de sistemas de
software mas conocido y utilizado en la actualidad, es un lenguaje grafico para
visualizar, especificar, construir y documentar un sistema. UML ofrece un estandar
para describir un "plano™ del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales
tales como procesos, funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones
de lenguajes de programacién, esquemas de bases de datos y compuestos reciclados.

Se puede aplicar en el desarrollo de software gran variedad de formas para dar
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soporte a una metodologia de desarrollo de software (tal como SCRUM), pero no

especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar.

Modelos y Diagramas

Modelo: Captora una vista de un Sistema del mundo real. Es una abstraccion
de dicho sistema, considerando un cierto propdsito.
Diagrama: representacion grafica de una coleccion de elementos de modelado,

a menudo dibujada como un grafo con vértices conectados por arcos

Tipos de Diagramas UML

Estructurales

Muestran la estructura estatica de los objetos en un sistema.

>

YV V VYV V V

>

Diagrama de clases
Diagrama de componentes
Diagrama de despliegue
Diagrama de objetos
Diagrama de paquetes
Diagrama de perfiles.

Diagrama de estructura compuesta.

De comportamiento

Muestran el comportamiento dindmico de los objetos en el sistema.

>
>
>

Diagrama de actividades.
Diagrama de casos de uso.

Diagrama de maquina de estados.

De iteracién

>
>
>

Diagrama global de interacciones
Diagrama de comunicacion

Diagrama de secuencia
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2.2.4.1. Marco aplicativo

Para llevar a cabo cada iteracion en SCRUM se define la lista de actividades
priorizada de todas las actividades a realizar durante el desarrollo del proyecto, una
vez obtenida esta lista, se empieza con la planeacion de cada sprint para completar el

proyecto final y tener un producto terminado.

Lista priorizada del proyecto
En el siguiente cuadro se muestra la lista priorizada para el proyecto, donde las

actividades méas importantes van al comienzo.

Nro. Nombre de la actividad a realizar
Analisis de requisitos

Identificacion de tecnologias

Disefio de modelo de la base de datos
Implementacion de la base de datos
Disefio de la interfaz del Sistema web

Comunicar Arduino con los diferentes sensores

N o o WO NP

Integracion del servidor
Tabla 8: Nombre de Actividades
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Obtenida esta lista priorizada se da comienzo a realizar cada sprint, para el primer

Sprint realizado se tiene la siguiente lista de actividades.

Nro. Actividad

1 Anélisis de requisitos

2 Identificacion de
tecnologias

3 Disefio de modelo de

la base de datos

4 Implementacion de la

base de datos

Tareas

Definir la lista de todas las funcionalidades que
el sistema realizara

Priorizar requisitos mas importantes

Identificar tecnologias para el Backend
(Servidor)

Identificar tecnologias para el Frontend
(Cliente)

Seleccionar tecnologia para la base de datos
Seleccionar entornos de desarrollo

Seleccionar lenguajes de programacion

Definir las tablas a utilizar en el Sistema
Disefiar el modelo entidad relacion de la base de
datos para el Sistema

Identificar atributos de las tablas

Implementar la base de datos previa seleccion
de las tecnologias

Llenar datos por defecto en las tablas

Definir la contrasefia de acceso a esta base de

datos en postgres

Tabla 9: Sprint de proyecto

Una vez concluido este primer Sprint se empieza con la ejecucion del segundo Sprint,

en el cual se tiene las siguientes actividades a realizar



Nro. Actividad
5 Disefio de la interfaz

del Sistema web

6 Comunicar  Arduino
con los diferentes

Sensores

7 Integracion del

servidor

Tareas
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Definir el disefio de las pantallas del sistema
Plasmar este disefio utilizando tecnologias web

como ser HTML, Css, JavaScript y JQuery.

Crear el Sketch (codigo para la placa Arduino
en lenguaje C++)

Probar la implementacion con el Arduino y los
sensores

Probar la conexion con varios sensores
conectados

Implementar la conexion de Arduino y sus
sensores en la maqueta

Comunicar la placa Arduino con el servidor
mediante Java utilizando la librearia PanaHitek
Crear métodos utilizando la comunicacién en

tiempo real con Arduino.

Tabla 10: Sprint Proyecto 11
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2.2.5. Plan de Desarrollo del Software

El presente documento

2.2.5.1.Definiciones

Base de datos.- Es un almacén de datos, que nos permite guardar grandes cantidades
de datos de forma organizada, permitiendo al usuario hacer uso o manipular los datos
que han sido guardados.

SQL (Structured Query Languaje).- Lenguaje de Consulta Estructurada, es un
lenguaje de dominio especifico utilizado en programacion, disefiado para administrar,
y recuperar informacion de sistemas de gestion de base de datos relacionales.

Interfaz de usuario.- Es un medio a través del cual, una persona o usuario puede
controlar un software o hardware. Lo ideal es que las interfaces de usuario sean
faciles de usar, para que la interaccion sea los mas instintiva e intuitiva posible.
Administrador.- Persona encargada de interactuar con el sistema, teniendo el control
total.

Cliente/Servidor.- Es un modelo de comunicacion entre ordenadores que estan
conectados dentro de una red, en el que un ordenador, que es el cliente que realiza
una peticion a otro ordenador que es un servidor, y éste es el encargado de dar la
respuesta a la peticion realizada por el cliente.

Apache.- Es un software de servidor web HTTP gratuito y de c6digo abierto, siendo
el mas popular en todo el mundo. Es uno de los servidores mas antiguos, la primera

version fue lanzada en el afio 1995.

Servidor web.- Es un software que procesa una aplicacion del lado del servidor,
realizando conexiones bidireccionales o unidireccionales y sincronas o asincronas con

el cliente.

Hardware.- Conjunto de elementos fisicos o materiales que constituyen una

computadora o un sistema informatico.

Software.- Es un conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora

realizar determinadas tareas.
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Computadora.- Maquina electronica capaz de almacenar informacién y tratarla
automaticamente mediante operaciones matematicas y ldgicas controladas por
programas informaticos.

SCRUM Es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de
buenas practicas para trabajar colaborativamente en equipo y obtener el mejor

resultado posible de proyectos.

UML (Unified Modeling Languaje).- Lenguaje Unificado de Modelado, es el
lenguaje modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad.

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.

2.2.5.2. Sistema Domdético (La Domotica)

Ll ==
D ’ql\ @ ?%]. . 18
ol E =
of ‘o o vﬂéﬁ_

&Te gusta tenerlo todo bajo control?

Figura 2: La domética Figura 3: Sistema Domético

La Domotica se inicia a comienzos de la década del 70, cuando aparecieron los
primeros dispositivos de automatizacion en edificios, a base de prueba piloto. Pero
fue en la decada del ‘80 cuando los sistemas integrados se utilizaron a nivel
comercial, para luego desarrollarse en el aspecto doméstico de las casas urbanas. Alli
es cuando la Domdtica consigue integrar dos sistemas (el eléctrico y el electronico)
en pos de la comunicacion integral de los dispositivos del hogar. El desarrollo de la
tecnologia informatica permite la expansion del sistema, sobre todo en paises de

vanguardia como Estados Unidos, Alemania y Japén.
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Acorde a los cambios, el auge de la informética hogarefia permite incorporar en los
edificios el Sistema de Cableado Estructurado (SCE), que facilita la conexién de
terminales y redes. Asi, estos edificios reciben el nombre de “inteligentes”, por su
automatismo al servicio del propietario.

El primer programa que utilizé la Domdtica fue el Save. Creado en Estados Unidos
en 1984, permite lograr eficiencia y bajo consumo de energia en los sistemas de
control de edificios inteligentes. El avance tecnoldgico vino a suplir las falencias de
los comienzos, ya que permite integrar de manera eficiente todos los dispositivos
tecnoldgicos de una casa. Con el fin de la década del ’80 las tecnoldgicas de un
comienzo, destinadas a fines comerciales, comienzan a llegar a los hogares. Irrumpe
la era de la TIC (la tecnologia de informatica y comunicaciones), que posibilita
entender una forma maés realista de comprender la instalacion Domotica en casa.
Sistemas de desarrollo 2.0 como el ZigBee permiten conformar un protocolo
inalambrico de comunicacion Domética. Al requerir una baja tasa de envio de datos,
es en la actualidad uno de los protocolos mas requeridos para las casas “inteligentes”,
ya sea en sensores de movimiento, detectores de humo y otras funciones de seguridad
en el hogar. Se llama Domotica a los sistemas capaces de automatizar una vivienda o
edificacion de cualquier tipo, aportando servicios de gestion energética, seguridad,
bienestar, y comunicacion que pueden estar integrados por medio de redes interiores
y exteriores de comunicacion, cableadas o inalambricas. Se podria definir como la

integracion de la tecnologia en el disefio inteligente de un recinto cerrado.

Introduccion.

Aunque hace mas de diez afios que se trata sobre el area. Es ahora cuando la domética
estd empezando a penetrar en los hogares. Durante todo este tiempo la domética se ha
visto relegada a historias sobre el futuro, aunque ya existieran en el mercado algunas
soluciones llamadas domoticas. Gran parte de la responsabilidad de este
estancamiento ha recaido sobre la falta de consenso sobre el significado del propio

concepto, aunque siempre existieron definiciones. Ante esta carencia han aparecido
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interpretaciones interesadas desde algunos sectores que han impedido la existencia de
una vision clara del area que permitiera una evolucion bien definida.

En el resto de esta introduccion se ofrecerd una vision de la domdtica, las causas de
su actual resurgimiento y el impacto futuro que esta area va a tener en la sociedad, el
desarrollo de sistemas domoticos, analizando las tecnologias actuales.

Objetivo

EL objetivo de este componente es la fabricacion y armado de una maqueta a escala
1.20 de un domicilio, estudio e instalacion de los circuitos mas Optimos para el
proyecto y la configuracion de los distintos componentes electronicos de una maqueta
para dar a conocer los beneficios y demostrar como un sistema de seguridad en
domdtica puede contribuir a mejorar los procesos en la seguridad alertando las
irregularidades, dando control de luces y de accesos.

Alcances

e El sistema de control implementado en la maqueta seré totalmente funcional si
este se implementara en la vida real.

e Los componentes electrénicos utilizados en la maqueta son para la fabricacion
prototipos, deberan ser reemplazados por uno de tipo empresarial en su
implementacion en la vida real.

e Una ejecucion real seria demasiado costosa, es por esto que se decidié hacer
una implementacion a una escala mas pequefia, con dispositivos que no sean
tan costosos y permitan realizar la funcion deseada. Por medio de esta
implementacion se podrd demostrar que no se necesita tener mucho dinero y
ademas de esto se puede ejecutar de manera eficiente.

2.2.5.2.1. Arquitectura de un Sistema Domético
Desde el punto de vista de donde reside la inteligencia del sistema Domotico, hay

varias arquitecturas diferentes:
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e Arquitectura centralizada: Un controlador centralizado recibe informacion de

multiples sensores y, una vez procesada, genera las 6rdenes oportunas para los
actuadores.

- - =

Conuoladoy /
Central Domatica

Sensor Actuadores

———
T /
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-

Figura 4: Arquitectura centralizada
e Arquitectura distribuida: toda la inteligencia del sistema estd distribuida por
todos los mddulos sean sensores 0 actuadores. Suele ser tipico de los sistemas de
cableado en bus, o redes inalambricas

Actuadar

Figura 5: Arquitectura Distribuida
e Arquitectura mixta: sistemas con arquitectura descentralizada en cuanto a que
disponen de varios pequefios dispositivos capaces de adquirir y procesar la
informacion de multiples sensores y transmitirlos al resto de dispositivos

distribuidos por la vivienda, p.ej. aquellos sistemas basados en ZigBeey
totalmente inaldmbricos.

Figura 6: Arquitectura Mixta
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En este proyecto se utilizard una arquitectura centralizada, que va a tener instalada
toda la légica del sistema en el servidor que va a actuar como maestro. El resto de
elementos como sensores y actuadores seran esclavos del servidor y estaran
pendientes de recibir y ejecutar drdenes del mismo. Por ello todo el sistema fallara en
caso de que caiga el servidor principal, este efecto se puede solucionar agregando un
servidor de reserva teniendo una copia de la funcionalidad del servidor principal, y se
encargara de sustituirlo una vez que éste falle, debemos tomar en cuenta que esta

solucion aumentara el coste del sistema.

2.2.5.2.2. Protocolos de Comunicacion

La comunicacion entre la computadora y Arduino se produce a través del puerto de
serie, La placa Arduino posee un convertidor USB-serie, por lo que solo se necesita
conectar el dispositivo a la computadora utilizando un cable USB como el que

utilizan las impresoras.

r;&l

Figura 7: Protocolo de comunicacién

Protocolo serial: La comunicacién serial es un protocolo muy comun (no hay que
confundirlo con el Bus Serial de Comunicacion, o USB) para comunicacion entre
dispositivos que se incluye de manera estdndar en practicamente cualquier
computadora. La mayoria de las computadoras incluyen dos puertos seriales RS-232.
La comunicacion serial es también un protocolo comun utilizado por varios
dispositivos para instrumentacion; existen varios dispositivos compatibles con GPIB
que incluyen un puerto RS-232. Ademas, la comunicacion serial puede ser utilizada
para adquisicion de datos si se usa en conjunto con un dispositivo remoto de

muestreo.
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El concepto de comunicacion serial es sencillo. El puerto serial envia y recibe bytes
de informacién, un bit a la vez. Aun cuando esto es mas lento que la comunicacién en
paralelo, que permite la transmision de un byte completo por vez, este método de
comunicacién es mas sencillo y puede alcanzar mayores distancias.

Por ejemplo, la especificacion IEEE 488 para la comunicacion en paralelo determina
que el largo del cable para el equipo no puede ser mayor a 20 metros, con no mas de
2 metros entre cualesquiera de los dos dispositivos; por el otro lado, utilizando
comunicacidn serial el largo del cable puede llegar a los 1200 metros. Tipicamente, la
comunicacidn serial se utiliza para transmitir datos en formato ASCII. Para realizar la
comunicacion se utilizan 3 lineas de transmision: (1) Tierra (o referencia), (2)
Transmitir, (3) Recibir. Debido a que la transmision es asincrénica, es posible enviar
datos por una linea mientras se reciben datos por otra. Existen otras lineas disponibles
para realizar handshaking, o intercambio de pulsos de sincronizacién, pero no son

requeridas.

Velocidad de transmision (baud rate): Indica el nimero de bits por segundo que se
transfieren, y se mide en baudios (bauds). Por ejemplo, 300 baudios representan 300
bits por segundo. Cuando se hace referencia a los ciclos de reloj se esta hablando de
la velocidad de transmisién. Por ejemplo, si el protocolo hace una Ilamada a 4800
ciclos de reloj, entonces el reloj esta corriendo a 4800 Hz, lo que significa que el
puerto serial esta muestreando las lineas de transmision a 4800 Hz. Las velocidades
de transmisién méas comunes para las lineas telefénicas son de 14400, 28800, y
33600. Es posible tener velocidades mas altas, pero se reduciria la distancia méxima.

Bits de datos: Se refiere a la cantidad de bits en la transmision. Cuando la
computadora envia un paquete de informacién, el tamafio de ese paquete no
necesariamente sera de 8 bits. Las cantidades méas comunes de bits por paquete son 5,
7 y 8 bits. EI numero de bits que se envia depende del tipo de informacion que se

transfiere.
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Bits de parada: Usado para indicar el fin de la comunicacion de un solo paquete. Los
valores tipicos son 1, 1.5 o 2 bits. Debido a la manera como se transfiere la
informacion a través de las lineas de comunicacion y que cada dispositivo tiene su
propio reloj, es posible que los dos dispositivos no estén sincronizados. Por lo tanto,
los bits de parada no sélo indican el fin de la transmision sino que ademas dan un
margen de tolerancia para esa diferencia de los relojes. Mientras mas bits de parada se
usen, mayor sera la tolerancia a la sincronia de los relojes, sin embargo la transmision
serd mas lenta.

Paridad: Es una forma sencilla de verificar si hay errores en la transmision serial.
Existen cuatro tipos de paridad: par, impar, marcada y espaciada. La opcién de no
usar paridad alguna también esta disponible. Para paridad par e impar, el puerto serial
fijara el bit de paridad (el ultimo bit después de los bits de datos) a un valor para
asegurarse que la transmisién tenga un ndmero par o impar de bits en estado alto
I6gico. La paridad marcada y espaciada en realidad no verifican el estado de los bits
de datos; simplemente fija el bit de paridad en estado légico alto para la marcada, y
en estado l6gico bajo para la espaciada. Esto permite al dispositivo receptor conocer

de antemano el estado de un bit.

2.2.5.3.Catélogo de Servicios.

Para iniciar el proceso de modelado sera necesario disponer de un catalogo de
servicios. En este catdlogo se encontrardn los distintos tipos de servicios que podran
ser utilizados en el modelo del sistema. A continuacion se describen las primitivas a
partir de las que se creara:

e Un servicio del hogar, es una agrupacion funcional semanticamente
relacionada. Se compone de un conjunto de operaciones. Para describir el
comportamiento de los servicios se les asociara un diagrama de transicion de
estados.

e Una relacion de agregacion expresara una agrupacion de servicios. Como caso

especifico, la composicidn de servicios significara una agregacion fuerte entre
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servicios donde el servicio componente no puede existir independientemente

del servicio compuesto.

e Una relacién de generalizacion, es una relacion taxonémica entre un elemento

mas general y uno mas especifico.

class Modelo de datos Servicio Conceptual /

<<Servicios>>
Luces

<<Servicios>>
Sensores

<<Servicios>>
Alarmas

<<Servicios>>
Ventanas

<<Servicios>>
Puertas

+ ApagarLuces() : void

+ EncenderLuces() : void

+ ActivacionSensor () : void
+ DesactivacionSensor() : void

+ Activar control() : void
+ Desactivar control() : void

+ Abrir() : void

?

<<Servicio>>
Accesos

+ Registro() : void

2.25.3.1.

Figura 8: Catalogo de Servicios

Diagramas de Flujo

El diagrama de flujo o flujograma es la representacion grafica de un algoritmo o

proceso. Se utiliza en disciplinas como programacion,

industriales y psicologia cognitiva.

economia, procesos

Como todo desarrollo de software requiere de un anélisis y un disefio, al ser este un

prototipo de control domético, uno de los diagramas que se opto fue el diagrama de

flujo ya que permite unificar el desarrollo del software con el funcionamiento del

micro controlador, teniendo una perspectiva paso a paso de lo que realizara el micro

controlador al recibir la orden desde el software.




Diagrama de flujo del sistema

act Diagrama de flujo

Inicio

El usuario dicta la orden

La orden se envia via usb
(COM) availableQ=1

arduino
recibe
la orden

espera

orden incorrecta

orden correcta

5!

realiza operacion )

X No existen cambios en los
accion

actuadores
[No]

[sil

Liberar puerto COM
available(=0

Figura 9: D.F. del sistema

Luces

act DIAGRAMA LUCES

Inicio

Selecciona la vista de las

luz que ya sea de interiores
o exteriores para modificar
su estado

planta baja o exteriores

[sin

selecciona nombre luz

selecciona nombre luz

selecciona nombre luz

encender Iuz

Nol apagar luz

luz encendida

[No]

luz apagada

Figura 10: D.F. Luces



Puertas y Ventanas

act DIAGRAMA PUERTAS VENTANAS /

Inicio

seleccione las vistas de
las puertas y ventanas

para saber su estado, por

sus nombre donde

correspondan

planta baja’

<>

ventana por nombre

seleccione las puerta o seleccione puerta o
ventana por su nombre

seleccione una puerta

Optener informacion del
arduino el estado de la
puerta

Alarma

Figura 11: D.F. Puertas y Ventanas

act DIAGRAMA ALARMA/

Inicio

Vista de la
Alarma en
controles

alarma
desactivadg

activada -
desactivada
alarma

alarma
activada

alarma

Qisulizacion de estado d

Figura 12: D.F. Alarma
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Sensores
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act DIAGRAMA SENSORES /

Inicio

selccione un sensor
del control

desea modificar
sensor del
domicilio

[No]

activar

sensor
deseadg

[No]

L
—

sensor esactivado )

El domicilio

Figura 13: D.F. Sensores

act DIAGRAMA DEL DOMICILIO /

Inicio

\

desea [Noj

enceder

desea

[No]

apagar alarma

luz

visualizar
alarma

desactivadg,

visualiza estado
de alarma

esan

[No]

Final

los sensore!

activados

sensor
desactivado

desea
activar
algun sensy

[No]

sensor
activado

Final

desea tener
informacion

accesos

generar
informacion de los
registros de
accesos

mostrar la
informacion

Final

Figura 14: D.F. El domicilio
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2.2.5.3.2. Diagrama de Clases Asociada a la instancia del servicio

class CLASE ASOCIADA A LA INSTANCIA DEL SERVICIO /

<<Servicios>> <<Servicios>> <<Servicios>> <<Servicios>> <<Servicios>>
Luces Sensor Alarmas Ventanas Puertas

- ledX: int - estado: boolean - estado: boolean - estado: boolean - estado: boolean

+ encenderLuz() : void| [+ activacionSensor() : void + leerEstado() : void + leerEstado() : void + AbrirPuerta() : void
+ apagarlLuz() : void + desactivacionSensor() : void

<<Sensores>>
Contacto

- estado: boolean

Figura 15: Diagrama de clases asociada al a instalacion del servicio

2.2.5.4. Elementos de una instalacion para el proyecto especificado

Para conseguir las caracteristicas de un sistema Domotico es necesario que ademas
del 6rgano central que controle el sistema tengamos a disposicién sensores,
dependiendo de los datos de los sensores el sistema Domético debe ser capaz de
trasmitir esos datos a los actuadores, también debe existir elementos con los que el

usuario pueda interactuar con el sistema es decir una interfaz.
El sistema tendra los siguientes elementos:

- Sensores.

- Actuadores.

- Interfaces.

- Comunicadores.

- Servidor

» Un sensor: Es un dispositivo capaz de detectar magnitudes fisicas o quimicas

y transformarlas a magnitudes eléctricas, estas magnitudes pueden ser:
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temperatura, intensidad luminica, distancia, aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion, fuerza, torsion, humedad, movimiento, etc. Estos
sensores siempre que estén activos estaran tomando continuamente la
situacion actual de un ambiente y es el servidor o la placa Arduino quien leera
esta informacion y decidird cdmo actuar, esta informacion puede digital o

analogica.

Un actuador: Es un dispositivo capaz de transformar energia, en este caso
eléctrica, en la activacién de un proceso con la finalidad de generar un efecto
sobre un proceso automatizado, su funcion en el sistema Domotico va a ser la
de cambiar la situacion de la vivienda tras un evento ocasionado al hacer por

ejemplo una lectura de un sensor que debe ser tratada.

Los Comunicadores: Es el conjunto de elementos que permiten la
comunicacion entre la placa Arduino, el servidor, los sensores, los actuadores
es el medio por el cual circula la informacion puede ser por aire (modulacion
de ondas electromagnéticas) o fisico (por cable) teniendo sus ventajas e
inconvenientes, este proyecto usara la comunicacion tanto por aire como
fisica, para la comunicacion entre la placa Arduino, el servidor se usard la
tecnologia de comunicacion inaldmbrica como también la comunicacion

cableada.

El Servidor: Es el 6rgano principal de este sistema Domadtico y va a ser el
encargado de que el usuario pueda controlar los diferentes elementos del
hogar resolviendo sus peticiones. Apoyando en el servidor podriamos
controlar el sistema incluso fuera de casa. Existen varias alternativas para
utilizar como servidor, entre ellas esta el uso de un ordenador de uso personal,

una Rasperry Pi, e incluso un Arduino.
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2.2.5.4.1. Descripcion de la Organizacion y Area de estudio

Tecnologias de la informacion y Comunicacién - Desarrollo de Sistemas Informaticos
Sistema Web

La area de estudio estd basado en el desarrollo de un sistema Informéatico — sistema

web mediante las tecnologias usadas en la domotica

2.2.5.5. MODELO DE CASO DE USO
El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen
uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

Introduccion

El modelo de diagrama de casos de uso, describe las distintas funcionalidades que se
esperan de una aplicacion o sistema. Representa una unidad discreta de interaccion
entre un usuario (humano, maquina) y el sistema. Es una herramienta esencial para la
captura de requerimientos, para la planificacién y el control de un proyecto

interactivo.

Propdsito
» Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la
organizacion.

» ldentificar posibles mejoras.

Alcance
» Describe los procesos de sistema y los usuarios.
» ldentificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la
organizacion.
» Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de

casos de uso, puede mostrar el contexto y los limites de la organizacion).



2.2.5.5.1. Diagrama de Caso de Uso
2.2.5.5.2. Caso de uso General
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uc CASO_DE_USO_GENERAL /

Ingreso al Sistema

Gestion Usuarios
Gestion Roles
% / Gestion Menus

Gestion Puertos de

AdministradQ . .

Comunicacion

% \\\ Gestion Luces
Normal

\ Gestion Sensores

Gestion Codigos

Gestion Puertas

Gestion Ventanas

Control General

Gestion Reportes

Figura 16: D.C.U. Caso de Uso General
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2.2.5.5.3. DESCRIPCION DE CASO DE USO
2.2.5.5.3.1.Ingresar al Sistema

uc INGRESO_SISTEMA /

Ingresar al Sistema J — — — — — — — — — — — Validar Datos Login
«extend»
UsuarioK

Administrador Normal

Figura 17: D.C.U. Ingresar al Sistema

Casos de uso: Ingreso al sistema

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Basico

Propésito: Permite ver la informacion del control y registros una vez pasado por el

caso de uso validacion

Resumen: Este caso de uso se inicia por el actor: Administrador, Normal

La pantalla de entrada solo dada para los usuarios, solo ingresa el
usuario con sus respectivos datos.

El menu es uno solo para el usuario.

Apareciendo estos en la parte superior de la pantalla, especificado en la
pantalla de validacion de datos.

Precondicion: Si se quiere agregar mas usuarios debera ser previamente registrado por

el administrador.

Flujo principal: | Se ejecuta el caso de uso ingreso al sistema dependiendo de las
opciones que realice el usuario, donde se empieza, el caso de uso
validar datos donde los usuarios podréan ingresar al sistema con sus

respectivos datos.

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 11: Ingreso al sistema
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Casos de uso: Validar datos login

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propdsito: Autentificar a los usuarios ya registrados por medio de un login y

password para el uso autorizado del sistema

Resumen: Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario
(Administrador, Normal) autorizado al manejo del sistema teniendo que
introducir el usuario y clave de acceso, cada usuario que esta autorizado

acceder al sistema se habilitara las opciones del mismo.

Precondicion: Haber ejecutado anteriormente el caso de uso ingreso al sistema

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de acceso al sistema (login.html)

1. El usuario introduce login y password.

2. Selecciona la opcion “ingresar”

3. Se validan los datos login y password con la base de datos
“Seguridad_Oficial”.

4. Si existe se muestra la pantalla principal del sistema
(principal.html) registrando asi en el sistema, el nombre del
usuario, el mend se le asigna acceso total especificado en la

pantalla (principal.html).

Sub flujos: El usuario una vez logueado (principal.html) puede seleccionar entre las
siguientes sub flujos:
= Si el usuario selecciona la opcidn “perfil” se ejecuta el sub flujo

ver usuario logueado (P-1)

Excepciones: Ninguno

Tabla 12: Validar Datos login
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2.2.55.4. Gestion Usuario

uc GESTION7USUARIO/

>Validar Datos Usuarios
Afadir Usuario «include»

7

-
e «include»
- -

-
-
- " N
- Modificar Usuario
«extend>» _
b .
- -
L= «
____________ Eliminar Usuario
Gestion Usuario )<= —— —— - Sxtonan
Administrador ~ -
~ «extend» — — __
~ ~—_
~
>~ Habilitar Usuario
«extend>
~
~

Figura 18: D.C.U. Gestion Usuario

Caso de uso: | Gestion de Usuarios

Actores: Administrador
Tipo: Basico
Propésito: Permite visualizar y realizar diferentes acciones en una lista de los

usuarios con el sistema de Control y Registro para la Administracion
de la seguridad del Domicilio

Resumen: Este casos de uso hace referencia a la gestion de usuarios, permite
visualizar una lista completa de usuarios del sistema que puede ser
filtrado por cualquier dato asignado al usuario, dando la posibilidad
de adicionar, eliminar, modificar, ver, dar alta o baja al usurario,
asignar login y password, y modificar login y password de acceso al
sistema de seguridad

Precondicién: | El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El usuario debe elegir “GESTION USUARIOS” del menu y
desplegara una pantalla (U-1) con todos los usuarios y detalles del

usuario
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Flujo
Principal

Se muestra al wusuario la pantalla de gestiobn usuarios
(gestion_usuario.html) con una lista de los usuarios registrados en el
sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario se

continuara con los diversos de este caso de uso

Excepciones:

Ninguna

Tabla 13: Gestion Usuario
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Resumen: En este caso de uso se debe de llenar en el campo de texto y

seleccionar al usuario buscado

Flujo principal: | Se muestra al usuario la pantalla de Gestion Usuarios
(gestion_usuario.html) con una lista de los usuarios registrados en
el sistema.

Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario se

continuara con los diversos de este caso de uso

Excepciones: Ninguna

Tabla 14: Buscar Usuario
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Casos de uso: Afadir Usuario

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Adicionar nuevos usuarios para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso de hace referencia al registro de usuarios en el sistema que

luego de registrarse podran asignarles login y password para que puedan
ingresar al sistema.

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de usuarios

(gestion_usuario.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar usuario (adicionar
usuario.html).

Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos

“Cedula” se introduce la cedula de identidad del nuevo usuario
= “Nombres” se introduce los apellidos del nuevo usuario.
= “Apellidos” se introduce los nuevos apellidos del nuevo usuario
=  “Sexo” se selecciona el sexo del nuevo usuario
=  “Teléfono” se introduce el numero de teléfono del nuevo
usuario
= “Rol” se selecciona un rol al nuevo usuario
* “Login” se introduce un login al nuevo usuario
= “Password” se introduce un password al nuevo usuario
Se representan las siguientes opciones

»  “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla USUARIOS si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1) si el usuario ya existe
se genera la excepcion (E-2)

= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_usuario.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: (E-1) si los datos no estan completos 0 son incorrectos se muestra un
mensaje de error en la parte inferior del campo de texto correspondiente

(E-2)si el usuario ya existe en la base de datos se muestra un mensaje de
error “El usuario ya existe”

Tabla 15: Afadir Usuario
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Casos de uso: Modificar Usuario

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propésito: Modifica los distintos usuarios para el sistema de Control de seguridad
del Domicilio.

Resumen: En este caso de hace a la modificacion de datos de los usuarios del

sistema, para corregirlos o actualizarlos

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de

usuarios(gestion_usuario.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos del usuario
(modificar usuario.html) con los datos actuales del usuario de la base de
datos.
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos
Se visualizan los campos de texto no editables:
= “Cedula” se visualiza la cedula de identidad del usuario a
modificar
Los campos de texto editables son:
= “Nombres” se visualiza los nombres del usuario a modificar
“Apellidos” se visualiza los apellidos del usuario a modificar
“Sex0” se visualiza el sexo del usuario a modificar
=  “Teléfono” se visualiza el numero de teléfono del usuario a
modificar
=  “Rol” se visualiza el rol del usuario a modificar
= “Login” se visualiza el login del usuario a modificar
=  “Password” se visualiza el password del usuario a modificar
Se representan las siguientes opciones
» “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla USUARIOS si los campos no estdn completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_usuario.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: (E-1) si los datos no estan completos o son incorrectos se muestra un

mensaje de error en la parte inferior del campo de texto correspondiente
Tabla 16: Modificar Usuario
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Casos de uso: Eliminar Usuario

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Se encarga de dar de baja los datos de los usuarios del Sistema de

control de Seguridad cambiando su estado de true a false (los usuarios

activos tienen el estado en true)

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacién de los usuarios del

sistema, dandoles de baja e imposibilitando su ingreso al Sistema

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de usuarios

(gestion_usuario.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién eliminar
usuario (eliminar usuario.html) dar de baja a un usuario cambiando su
estado de true a false
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
= “Aceptar” el registro se elimina logicamente dado de baja
cambiando su estado de true a false la tabla de USUARIOS,
retorna a la pantalla anterior(gestion_usuario.html)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_usuario.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tablal7: Eliminar Usuario
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Casos de uso: Habilitar Usuario

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Permite habilitar los usuarios dados de baja del Sistema de seguridad

del Domicilio cambiando su estado de false a true (los usuarios dados
de baja tienen el estado en false)

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla P-1.4 con un
mensaje de confirmacion y después se puede volver a habilitar a un

usuario del sistema de seguridad del Domicilio.

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de usuarios
(gestion_usuario.html) debe elegir “Habilitar” de la pantalla P-1 y
desplegaré la pantalla P-1.4

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de datos del usuario (habilitar
usuario.html) con los datos guardados del usuario cambiando su estado
de false a true en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:

= Nombres y apellidos
El usuario tiene las siguientes opciones:

= “Habilitar” se muestra los datos visualizados en la pantalla

actual
= “cancelar” retorna a la pantalla de gestion de wusuarios

(gestion_usuario.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 18: Habilitar Usuario
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Casos de uso: Validar Datos Usuario

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Adiciona contrasefia para los usuarios nuevos en el sistema de Control
de Seguridad del Domicilio y Registro para la Administracion

Resumen: En este caso de uso se debe llenar en un formulario con los datos
requeridos para adicionar contrasefia al nuevo usuario ingresado al
sistema.

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de usuarios
(gestion_usuario.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar contrasefia (adicionar

clave.html) si el usuario no tiene un login y password ya asignado
Que consiste en el llenado de un formulario con los datos necesarios
para despues guardarlos en la base de datos.
Se visualizan campos de texto no editables:
= “Cedula” se muestra la cedula de identidad del usuario.
Se visualizan campos de texto que se deben de llenar de manera
obligatoria:
= “Login” se introduce un login para que el usuario pueda ingresar
al sistema.
=  “Password” se introduce un password para ingresar al sistema
Se presentan las siguientes opciones:
= “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardaran en la
tabla DATQOS, si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1), si el login ya existe
se genera la excepcion (E-2)
= “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_usuario.html)

Sub flujos: Ninguno
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Excepciones: (E-1) se muestra el mensaje de error “password no coincide”, cuando el
campo “password” tengan un valor distinto
(E-2) mensaje de error, el login ya existe (se da en el momento de
asignar un login al usuario, si ingresa un login que ya existe registrado
en la tabla datos )

Tabla 19: Validar Datos Usuario

Casos de uso: Ver usuario

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propésito: Mostrar los distintos datos de los usuarios guardados en el sistema de

Control de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los usuarios

creados en el sistema

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
de usuarios (gestion_usuario.html)

Flujo principal: Se presenta al usuario la pantalla de datos del usuario (listar
usuario.html) con los datos actuales del usuario.
Se visualizan los campos de texto no editables:

= Cedula

= Nombres y apellidos

= Sexo
= Teléfonos
= Rol

= Login Password
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El usuario tiene las siguientes opciones:

= “Ver” se muestra los datos visualizados en la pantalla actual

= “Cerrar” retorna a la

pantalla de gestion de
usuarios(gestion_usuario.html)
Sub flujos: Ninguno
Excepciones: Ninguno

2.255.5.

Tabla 20: Ver Usuario

Gestion Roles

Administrador

/ —~
P/ Eleminar Rol
////// -
— — 7 «extend»
Gestion Roles <
N
\

uc GESTIONiROLES/

Anadir Rol

7
Ve
7/ Modificar Rol
7/
Ve
/ -~

-
«extend» -
/7 —~

«extend»

L=

«extend»

= o

~
~
~

Habilitar Rol
~
\
Gestionar asignacion de
menus a rol

«extend»

«exter\\d»

A AN
/ N
«extend» «extend»

N

Asignar menu a Quitar menu
rol

Figura 19: D.C.U. Gestion Roles
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Caso de uso: | Gestion Roles

Actores: Administrador
Tipo: Basico
Proposito: Permite realizar solo al Administrador diferentes acciones en

gestionar a los roles del sistema el rol normal solo podra visualizar

los roles para la Administracion de la seguridad del Domicilio

Resumen: Este casos de uso hace referencia a la gestion de roles permitiendo
visualizar una lista completa de todos los roles y detalle de cada rol
registrado en la tabla rol el cual permite dar la posibilidad de
adicionar, eliminar, modificar, habilitar, los roles del Sistema de
Seguridad

Precondicién: | El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El actor debe elegir “GESTION ROLES” del menu y desplegara un
apantalla (U-1) con todos los roles.

Flujo Se muestra al usuario la pantalla de gestion roles (gestion_roles.html)
Principal con una lista de los rolos registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos de este caso de uso.

Sub flujos Eventos “actor” Eventos “sistema”
Buscar Se ejecuta el sub flujo buscar rol(P-1)
Adicionar rol Se ejecuta el sub flujo adicionar rol(P-2)
Modificar rol Se ejecuta el sub flujo modificar rol(P-3)
Eliminar rol Se ejecuta el sub flujo eliminar rol (P-4)
Habilitar rol Se ejecuta el sub flujo habilitar rol(P-5)
Ver rol Se ejecuta el sub flujo ver rol(P-6)

Excepciones: | Ninguna

Tabla 21: Gestion Roles
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Casos de uso: Afadir Rol

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Adicionar nuevo rol para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso de hace referencia al registro de rol en el sistema que luego

de registrarse el sistema permite el guardado en la base de datos en la

tabla rol

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién roles
(gestion_roles.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de adicionar rol (adicionar rol.html).
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos
=  “Nombres” se introduce el nuevo nombre del rol.
»  “Descripcion” se introduce la descripcion nuevas descripciones
del nuevo rol
Se representan las siguientes opciones
* “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla ROLES si los campos no estdn completos o son
incorrectos se genera una excepcion(E1)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_rol.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 22: Anadir Rol
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Casos de uso: Modificar Rol

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Modifica los distintos roles para el sistema de Control de seguridad del
Domicilio.

Resumen: En este caso de hace a la modificacion de datos de los roles del sistema,

para corregirlos o actualizarlos

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién de roles

(gestion_roles.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de los roles
(modificar rol.html) con los datos actuales del rol de la base de datos.

Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos

Se visualizan los campos de texto no editables:

Los campos de texto editables son:
= “Nombres” se visualiza el nombre del rol a modificar
= “Descripcion” se visualiza las descripciones del rol a modificar
Se representan las siguientes opciones

» “QGuardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla ROLES si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1)

= “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_rol.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 23: Modificar Rol
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Casos de uso: Eliminar Rol

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Se encarga de dar de baja los datos de los roles del Sistema de control

de Seguridad cambiando su estado de true a false (los roles activos

tienen el estado en true)

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacién de los roles del
sistema, dandoles de baja e imposibilitando su funcionamiento en el

Sistema

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de roles

(gestion_roles.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién eliminar
rol (eliminar rol.html) dar de baja a un rol cambiando su estado de true
a false
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
=  “Aceptar” el registro se elimina loégicamente dando de baja
cambiando su estado de true a false la tabla de ROLES, retorna a
la pantalla anterior(gestion_roles.html)
= “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_roles.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 24: Eliminar Rol
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Casos de uso:

Habilitar rol

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Permite habilitar los roles dados de baja del Sistema de seguridad
del Domicilio cambiando su estado de false a true (los roles dados
de baja tienen el estado en false)

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla P-1.4 con un

mensaje de confirmacion y después se puede volver a habilitar a un

rol del sistema de seguridad del Domicilio.

Precondicioén:

El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
de roles (gestion_roles.html) debe elegir “Habilitar” de la pantalla
P-1y desplegaré la pantalla P-1.4

Flujo principal:

Se presenta al usuario la pantalla de datos del rol (habilitar rol.html)
con los datos guardados del rol cambiando su estado de false a true
en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:

= Nombre

= Descripcion
El usuario tiene las siguientes opciones:

=  “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla

actual
= “Cancelar” retorna a la pantalla de gestion roles

(gestion_rol.html)

Sub flujos:

Ninguno

Excepciones:

Ninguno

Tabla 25: Habilitar Rol
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Casos de uso: | Ver rol

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Propdsito: Mostrar los distintos datos de los roles guardados en el sistema de Control

de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los roles creados

en el sistema

Precondicion: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de roles
(gestion_roles.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de datos del rol (listar roles.html) con
principal: los datos actuales del usuario.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
= Descripcion
El usuario tiene las siguientes opciones:
= “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de

roles(gestion_roles.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 26: Ver Rol
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2.2.5.5.5.1. Gestionar asignacién de menus a rol

Gestionar asignacion de menus a rol.

Actores Administrador

Tipo Extend

Permitir al administrador del sistema visualizar una tabla con una lista
Proposito de mends asignado al rol y otra tabla con una lista de menlUs no

asignado e iniciar los procesos que dispone este caso de uso.

La gestion de asignacion de menus a rol, muestra dos tablas, una tabla
con una lista menas asignados al rol seleccionado y la otra tabla con
una lista de los mends que ain no han sido asignados al rol
seleccionado.

Resumen Este caso de uso contiene dos procesos que son los siguientes: asignar
menu a rol y quitar menu asignado.

Sélo el usuario que tenga asignado el rol de administrador puede iniciar
cualquiera de los procesos mencionados y realizar el control respectivo

de cada uno de ellos.

El usuario debe estar dentro del caso de uso Administrar, Roles una vez
que el usuario esté en la pantalla P7 SISTEMAS en primera instancia
Precondicion | debe seleccionar el rol al cual se desea iniciar la gestion de asignacion
de ments a rol y luego hacer clic en el boton “Gestionar asignacion de

menus a rol.

1. Una vez que el usuario hubiese hecho clic en el boton “Gestionar

asignacion de menus a rol”, el sistema le mostrara la pantalla P9.1.
Flujo Gestionar asignacion de menus a rol. En la misma pantalla se
Principal podra visualizar una tabla con una lista de menus hay se podra
hacer la marcacion de asignacion y no marcado de mends no

asignados al rol seleccionado, para listar los mends de ambas tablas
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se listan los datos de las tablas de base de datos [MENUS] y
[MENU_PROCESOS]. Los procesos que contiene la gestion de
asignacion de menus a rol son: asignar menu a rol, quitar menu
asignado y un filtro de busqueda de mends considerando
Unicamente el nombre de menu en ambas tablas de forma
independiente.

2. EIl sistema mostrara las pantallas respectivas a cada proceso que
inicie el administrador en la pantalla P9.1 Gestionar asignacion de

menus a rol, excepto en la busqueda de mends.

_ Al hacer clic en el boton “Retornar” se ejecuta la pantalla P4
Sub flujos -
Administrar roles.

. Si se hace clic en el boton “Gestionar asignacion de menus a rol” sin la
Excepcion

previa seleccion del rol, no se visualiza nada no realiza ninguna accion.

Tabla 27: Gestidn Asignar Menu a un Rol

Caso de Uso | Asignar menu a rol.

Actores Administrador.
Tipo Extend
Propdsito Asignar menus al rol seleccionado.

Este caso de uso le permite al administrador del sistema, asignar mend
Resumen al rol, para que el usuario tenga asignado el rol y pueda tener disponible

los mends del sistema segun su rol asignado.

El usuario debe estar dentro del caso de uso Gestionar asignacion de
menus a rol, una vez que el usuario esté en la pantalla P5.6 Gestionar
Precondicion | asignacion de menus a rol, en primera instancia debe seleccionar el
menu que se desea asignar al rol, de la tabla donde estan los mends no

asignados y luego hacer clic en el boton “Asignar menu a rol”.




106

Se muestra al usuario la pantalla (Asignar menu a ro.htmil).
El usuario puede seleccionar dos opciones:
Flui « Aceptar: Esta opcion permite asignar el menu seleccionado al rol
ujo .
Srincioal para el cual se afecta a la tabla [ROLES_MENUS].
rincipa » _ =~
% Cancelar: Esta opcion realiza la accion de retornar a la pantalla
P9.1 Gestionar asignacion de menus a rol, sin realizar el proceso
de asignacion.
Sub flujos Ninguno.
Excepcidn Ninguno.

Tabla 28: Asignar Menu a un Rol

Casos de uso:

Quitar menu asignado

Actores: Administrado

Tipo: Extend

Proposito: Quitar menu que fue asignado al rol

Resumen: Este caso de uso el administrador del sistema, puede quitar el mend

que ha sido asignado al rol, para que el usuario que tenga asignado

el rol ya no pueda disponer del men( que ha sido quitado.

Precondicion:

El usuario debe estar dentro del caso de uso Gestionar asignacion de
menus a rol, una vez que el usuario esté en la pantalla P9.1
Gestionar asignacion de menus a rol, debe desmarcar el mend que
desee quitar.

Flujo principal:

Se muestra al usuario la pantalla P9.1 gestionar asignacion de
menu a un rol.

El usuario puede seleccionar o no seleccionar los menus deseados:

Sub flujos:

Ninguno

Excepciones:

Ninguno

Tabla 29: Quitar Menl Asignado
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2.255.6. Gestion Menus

uc GESTION MENUS/

/
// Modificar Menu
/
/

, .
«e/xtend» - -
-
/ -
[}/ «extend»
/= I

g —«extend»

Gestion Menus

«extend»
:\ -
~

Administrador v ~ <

\\ «extend»=~ -
N
«extend»

Habilitar Menu

estionar asignacion
de procesos a menu

«extend»

Asignar proceso a

menu

Figura 20: D.C.U. Gestion Menus

Caso de Uso: | Gestion Menus

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Permite al administrador visualizar una lista de menus registrados en
la base de datos del sistema, e iniciar los procesos que dispone el caso
de uso.

Resumen: Este caso de uso hace referencia a la gestion menuUs, permite

visualizar una lista completa de los menus del sistema que puede dar
la posibilidad de afiadir, modificar, eliminar, habilitar y ver, gestionar
asignacion de procesos a mend Solo el usuario con rol de
Administrador. Puede iniciar cualquier de estos procesos

mencionados.
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Flujo Se muestra al usuario la pantalla de SISTEMAS (gestion asignar

Principal procesos a menus.html) con una lista de todas los procesos y menus

utilizadas en Domicilio registrados en el Sistema de Seguridad

Excepciones: | Ninguno

Tabla 30: Gestion Menus
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Casos de uso: | Afadir Menl(

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Adicionar nuevo menu para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso se hace referencia al registro de los mends en el sistema

que luego de registrarse, el sistema permite el guardado en la base de

datos.

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion menus
(gestion_menus.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de afiadir mend (afiadir menu.html).
principal: Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos
=  “Nombres” se introduce nombre del ment
»  “Descripcion” se introduce la descripcion del nuevo mend
Se representan las siguientes opciones
* “Quardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla MENUS si los campos no estan completos 0 son
incorrectos se genera una excepcion(E1)
= “Cancelar” no se realiza ningiin cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_menus.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 31; Anadir Men(
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Casos de uso: Modificar Menu

Actores: Administrado

Tipo: Extend

Proposito: Modifica los distintos mends para el sistema de Control de

seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso se hace a la modificacion de datos del mena del

sistema, para corregirlos o actualizarlos

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion MenUs
(gestion_menus.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos del menu
(modificar menu.html) con los datos actuales del menu de la base de
datos.
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios
para después guardarlos en la base de datos
Se visualizan los campos de texto editables:
= “Nombre ” se visualiza el nombre del menl a modificar
»  “Descripcién ” se visualiza la descripcion del menu a
modificar
Se representan las siguientes opciones
» “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en
la tabla MENUS si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1)
= “Cancelar” no se realiza ningiin cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_menus.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 32: Modificar Menl
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Caso de Uso: Eliminar Menu

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Se encarga de eliminar légicamente el ment del Sistema de
Seguridad

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacion del menu del

sistema de seguridad.

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
menus (gestion_mends.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion eliminar
Principal: menu (eliminar mend.html) con el nombre del menu a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
= “Aceptar” Se elimina légicamente de la tabla de MENUS,
retorna a la pantalla anterior(gestion_menus.html)
= “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_menus.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 33: Eliminar Menu
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Casos de uso:

Habilitar Menu

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Permite la habilitacion de los menus dados de baja del Sistema de
seguridad del Domicilio cambiando su estado de false a true (los menus
dados de baja tienen el estado en false)

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla P-1.4 contada de

dicha gestion cada pantalla con un mensaje de confirmacion y despuées
se puede volver a habilitar al menu del sistema de seguridad del

Domicilio.

Precondicién:

El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion menus
(gestion_menls.html) debe elegir “Habilitar” de la pantalla P-1 y
desplegara la pantalla P-1.4

Flujo principal:

Se presenta al usuario la pantalla de datos del menu
(habilitar_menua.html) con los datos guardados del ment cambiando su
estado de false a true en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
= Descripcion
El usuario tiene las siguientes opciones:
= “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla actual
= “Cancelar” retorna a la  pantalla de gestion

menus(gestion_menus.html)

Sub flujos:

Ninguna

Excepciones:

Ninguna

Tabla 34: Habilitar Menu
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Casos de uso: | Ver Menu

Actores: Administrado
Tipo: Extend
Proposito: Mostrar los distintos datos de los mends guardados en el sistema de

Control de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de los menus creados

en el sistema

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de menus
(gestién_menus.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de datos del mena (ver menu.html) con
principal: los datos actuales del mend.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
= Descripcion
El usuario tiene las siguientes opciones:
= “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de menus

(gestion_menus.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 35: Ver Menu
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2.2.5.5.6.1. Gestionar asignacion de procesos a menus

Casos de uso: | Gestionar asignacion de procesos a menu

Actores: Administrador
Tipo: Extend
Propdsito: Permitir al administrador del sistema, visualizar una tabla con una lista de

procesos asignado al mend y asi mismo de procesos no asignado.

Resumen: La gestion de asignacion de procesos a menu, muestra dos tablas, una
tabla con una lista de menus y otra con los procesos para poder asignar su
el proceso a mend.

Este caso de uso contiene dos procesos que son los siguientes: asignar
proceso a mend y quitar proceso asignado.

Sélo el usuario que tenga asignado el rol de administrador puede iniciar
cualquiera de los procesos mencionados y realizar el control respectivo de

cada uno de ellos.

Precondicién: | El usuario debe estar dentro del caso de uso gestion menus, una vez que
el usuario esté en la pantalla principal, SISTEMA y luego hacer clic en el
boton “Gestionar asignacion de procesos a menu. Primera instancia debe

seleccionar el mend al cual se desea dar asignacion de procesos.

Flujo Una vez que el usuario hubiese hecho clic en el boton “Gestionar
principal: asignacion de procesos a menu”, el sistema le mostrara la pantalla donde
se podré visualizar una tabla con una lista de procesos asignados a menus
y a la misma no asignados. Los procesos que contiene la “Gestion de
asignacion de procesos a mend” son: asignar proceso a menu, quitar
proceso asignado y un filtro de busqueda de procesos considerando
unicamente el nombre de proceso en ambas tablas de forma

independiente.

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 36: Gestionar asignacién de procesos a menu
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Casos de uso:

Asignar proceso a menu

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Asignar procesos al menu seleccionado.

Resumen: Este caso de uso le permite al administrador del sistema, asignar proceso

al menq, para que el mend pueda disponer de los procesos asignados.

Precondicién:

El usuario debe estar dentro del caso de uso Gestionar asignaciéon de
procesos a menu, debe seleccionar el proceso que se desea asignar al
menu de la tabla donde estan los procesos no asignados.

Flujo El usuario tiene que seleccionar un menua para poder asignarles procesos
principal: deseados
Cancelar: Esta opcion realiza la accion de retornar a  Gestionar
asignacion de procesos a menus, sin realizar el proceso de asignacion.
Sub flujos: Ninguno
Excepciones: | Ninguno

Tabla 37: Asignar Proceso a Menl

Casos de uso:

Quitar proceso asignado

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Quitar proceso asignado al mend.

Resumen: Este caso de uso le permite al administrador del sistema, quitar el proceso

que ha sido asignado al menu, para que el menu ya no pueda disponer del

proceso que ha sido quitado.

Precondicién:

El usuario debe estar dentro del caso de uso Gestionar asignacion de
procesos a menu, en primera instancia debe seleccionar el proceso que

se desea quitar de la asignacion de menu.
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Flujo El usuario tiene que seleccionar un mena y luego poder quitar el proceso
principal: deseado
La accion de retornar a Gestionar asignacion de procesos a mends, sin
realizar el proceso de quitar proceso asignado.
Sub flujos: Ninguno
Excepciones: | Ninguno

2.2.55.7.

Tabla 38: Quitar Proceso Asignado

Gestion Puertos de Comunicacion

uc GESTION_PUERTOS DE COMUNICACION/

Administrador

anadir puerto

Ve
7
Ve
R Iniciar
yextend» comunicacion con
% - arduino
—_ -
-
L — “«extend»
Gestion Puertos de
Comunicacion ——_— i .
: ~d~ — Finalizar
«extend» comunicacion con
T\ X
- arduino
~N
~

«extend»

Modificar puerto

Figura 21: D.C.U. Gestion Puertos de Comunicacién
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Caso de Uso: Gestion Puertos de Comunicacion

Actores: Administrador
Tipo: Basico
Proposito: Permite visualizar y realizar acciones en la comunicacion del sistema

de control de seguridad con el Arduino

Resumen: Este caso de uso hace referencia a la gestién Puertos de comunicacion
le permite al Administrador establecer el puertos de comunicacién

con el Arduino.

Precondicion: | El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El usuario debe elegir “GESTION PUERTOS DE
COMUNICACION* del menl y desplegara un apantalla (U-1)
puerto de comunicacién el usuario debe haber pasado por el caso de
uso gestion puertos de comunicacion

(gestion_puertos_de_comunicacion.html)

Flujo Principal | Se muestra al usuario la pantalla de gestion puertos de comunicacion
(gestion_puertos_de _comunicacion.html)

= El Usuario debe estar logueado en el sistema.

» Visualizar la pantalla gestion puertos de comunicacion

= El nombre del puerto no puede estar vacio

= Establece el nuevo puerto de comunicacion

= Seleccionar “conectar”

Sub flujos Ninguna

Excepciones: - El dato sera guardado en la tabla “puertocomunicaciones” de

la base de datos

Tabla 39: Gestion Puerto de Comunicacion
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Casos de uso: | Afadir Puerto

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Afadir nuevo puerto para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: Este caso de uso le permite al administrador del sistema, afiadir un

nuevo puerto a la base de datos, para su posterior administracion.
El puerto permite que exista una comunicacién entre el sistema de

seguridad y la placa de arduino.

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). EIl usuario debe haber pasado por el caso de uso
gestion puertos de comunicacioén

(gestion_puertos_de_comunicacion.html) hacer clic en bot6n afadir.

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de afadir puerto (afadir
principal: puerto.html).
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios
para después guardarlos en la base de datos
= “Nombre Puerto ” se introduce nombre de puerto
= “Numero Baudio ” se introduce el nUmero de baudio
Se representan las siguientes opciones
» “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en
la tabla “puertocomunicaciones” si los campos no estan
completos o son incorrectos se genera una excepcion(E1)
= “Cancelar” no se realiza ningiin cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_puertos_de_communicacion.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 40: Anadir Puerto
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Casos de uso: | Modificar Puerto

Actores: Administrado
Tipo: Extend
Propésito: Modifica los distintos puertos de comunicacion guardados en el sistema

de Control de seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso se hace a la modificacidn de datos del puerto del sistema,

para corregirlos o actualizarlos.

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion puertos de
comunicacion (gestién_puertos_de_comunicacion.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos del puerto
principal: (gestion puertos de comuicacion.html) con los datos actuales del puerto
de la base de datos.
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos
Se visualizan los campos de texto editables:
= “Nombre Puerto ” se visualiza el nombre del puerto a modificar
=  “Numero Baudio” se visualiza el nimero de baudio a modificar
Se representan las siguientes opciones
= “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla “puertocomunicaciones” si los campos no estdn completos
0 son incorrectos se genera una excepcion (E-1)
“Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_puertos_de_comunicacion.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 41: Modificar Puerto
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Casos de uso: | Iniciar comunicacion con arduino

Actores: Administrado

Tipo: Extend

Propdsito: Iniciar comunicacion entre el sistema de Seguridad y la placa de arduino.
Resumen: Este caso de uso le permite al administrador del sistema, iniciar una

comunicacion entre el sistema de Seguridad y la placa de arduino, a través

de un puerto de comunicacidn que esta registrado en el sistema.

Precondicién: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion puertos de
comunicacion (gestién_puertos_de_comunicacion.html) debe seleccionar
el puerto por el cual se debe iniciar la comunicacion con la placa arduino,

haciendo clic en el boton “Conectar”

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de la conexién del puerto que es una
principal: ventana modal de confirmacion.
El usuario puede seleccionar dos opciones:

% Aceptar: Esta opcion permite iniciar la comunicacion con el puerto
de comunicacion que se ha seleccionado y cambiar el estado del
puerto a activo, para lo cual se afecta a la tabla
[puertocomunicaciones].

% Cancelar: no se realiza ningn cambio retornando a la pantalla anterior

(gestion_puertos_de_comunicacion.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: | En caso que hubiera ocurrido algin inconveniente al iniciar la
comunicacion con la placa de arduino, se visualizara la pantalla P-1.2
Notificacion del sistema con el siguiente mensaje: “Ocurrié un error al

conectarse con la placa arduino”.

Tabla 42: Iniciar comunicacion con arduino
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Casos de uso: | Finalizar comunicacién con arduino

Actores: Administrado

Tipo: Extend

Propdsito: Finalizar la comunicacion entre el sistema de seguridad y la placa de
arduino.

Resumen: Este caso de uso le permite al administrador del sistema, finalizar la

comunicacién que esta en curso entre el sistema de seguridad y la placa de
arduino.

En este caso ya no se recibe informacion de la placa de arduino.

Precondicion: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion puertos de
comunicacion (gestion_puertos_de_comunicacion.html) debe seleccionar el
puerto por el cual esta conectado el sistema con la placa de arduino,

haciendo clic en el boton “Desconectar”

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de la desconexion del puerto que es una
principal: ventana modal de confirmacion.

El usuario puede seleccionar dos opciones:

% Aceptar: Esta opcion permite finalizar la comunicacion con el
puerto de comunicacién que se ha iniciado y cambiar el estado del
puerto a inactivo, para lo cual se afecta a la tabla
[puertocomunicaciones].

% Cancelar: no se realiza ningiin cambio retornando a la pantalla anterior

(gestion_configuraciones.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: | En caso que hubiera ocurrido algin inconveniente al finalizar la
comunicacion con la placa de arduino, se visualizara la pantalla P-
1.2Notificacion del sistema con el siguiente mensaje: “Ocurrié un error al

finalizar la conexién”.

Tabla 43: Finalizar comunicacion con arduino
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2.2.5.5.8. Gestion Luces

uc GESTION_LUCES /

re
-
Lsxend» Modificar Luz
——
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“«extend»

Gestion Luces <
woxends ™ —
Usuario
W =

~
N «extend»_
N
«extend»
\\ Habilitar Luz
f ): \

Figura 22: D.C.U. Gestion Luces

Caso de Uso: | Gestion Luces

Administrador Normal

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Propésito: Permite visualizar y realizar acciones en una lista de las luces con el

sistema de control de seguridad

Resumen: Este casos de uso hace referencia a la gestion de luces, permite
visualizar una lista completa de las luces en el domicilio que puede
dar la posibilidad de afiadir, modificar, eliminar, habilitar, ver

ademas se podra visualizar sus estados.

Precondicion | El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El usuario debe elegir “GESTION LUCES” del menu y desplegara
un apantalla (U-1) con todos las lista de luces ya sean interiores o
exteriores del Domicilio el usuario debe haber pasado por el caso de
uso gestion de luces (gestion_luces.html)

Flujo Se muestra al usuario la pantalla de gestiobn luces
Principal (gestion_luces.html) con una lista de las luces del Domicilio ya sean

interiores o exteriores registrados en el Sistema de Seguridad
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Sub flujos Eventos “actor” | Eventos “sistema”
Perfil Se ejecuta el sub flujo ver usuario logueado(P-1)
Salir Se ejecuta el sub flujo cerrar sesion (P-2)
Afadir Luz Se ejecuta el sub flujo afiadir luz (P-3)
Modificar Luz Se ejecuta el sub flujo modificar luz (P-4)
Eliminar Luz Se ejecuta el sub flujo eliminar luz (P-5)
Habilitar Luz Se ejecuta el sub flujo habilitar luz (P-6)
Ver Luz Se ejecuta el sub flujo ver luz (P-7)
Excepciones: | Ninguno

Tabla 44: Gestion Luces

Casos de uso: | Afadir Luz

Actores: Administrado, Normal

Tipo: Extend

Propésito: Adicionar nueva luz para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso se hace referencia al registro de luz en el sistema que

luego de registrarse el sistema permite el guardado en la base de datos.

Precondicion: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién luces
(gestion_luces.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de afiadir luces (afiadir luces.html).
principal: Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos

= “Nombres” se introduce nombre luz

=  “Pin” se introduce el pin de la nueva luz
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Se representan las siguientes opciones
= “Quardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla componentes si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion(E1)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_luces.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 45: Anadir Luz

Casos de uso: | Modificar Luz

Actores: Administrado, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Modifica las distintas luces para el sistema de Control de seguridad del
Domicilio.

Resumen: En este caso se hace a la modificacion de datos de las luces del sistema,

para corregirlos o actualizarlos

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Luces

(gestion_luces.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de las luces
principal: (modificar luz.html) con los datos actuales de la luz de la base de datos.
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos
Se visualizan los campos de texto editables:

= “Nombre ” se visualiza el nombre a modificar

= “Pin” se visualiza el pin a modificar

= “Descripcion ” se visualiza la descripcion a modificar
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Se representan las siguientes opciones

= “Quardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla componentes si los campos no estdn completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1)

= “Cancelar” no se realiza ningiin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_luces.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 46: Modificar Luz

Caso de Uso: Eliminar Luz

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Se encarga de eliminar logicamente las luces del sistema de
Seguridad y Registro para el control del sistema.

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacion de las luces del

sistema, dandoles de baja e imposibilitando su funcionamiento.

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(loguin.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
luces (gestion_luces.html)

Flujo Principal: | Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion eliminar
luz (eliminar luz.html) con el nombre de la luz a eliminar.

El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

= “Aceptar” el registro se elimina logicamente de la tabla de
componentes, retorna  a la pantalla anterior
(gestion_luces.html)

= “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la
pantalla anterior (gestion_luces.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 47: Eliminar Luz
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Casos de uso: | Habilitar Luz

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Permite habilitara las luces dados de baja del Sistema de seguridad del
Domicilio cambiando su estado de false a true (las luces dados de baja
tienen el estado en false)

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla P-1.4 con un mensaje

de confirmacion y después se puede volver a habilitar a una luz del

sistema de seguridad del Domicilio.

Precondicién:

El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion luces
(gestion_luces.html)  debe elegir “Habilitar” de la pantalla P-1 y
desplegara la pantalla de confirmacién

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de datos de la luz (habilitar luz.html)
principal: con los datos guardados de la luz cambiando su estado de false a true en
la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
El usuario tiene las siguientes opciones:
=  “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla actual
= “Cancelar” retorna a la pantalla de gestion luces
(gestion_luces.html)
Sub flujos: Ninguno
Excepciones: | Ninguno

Tabla 48: Habilitar Luz
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Casos de uso: | Ver Luz

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Mostrar los distintos datos de las luces guardados en el sistema de Control

de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de las luces creados

en el sistema

Precondicion: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de luces
(gestion_luces.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de datos de la luz (ver luz.html) con los
principal: datos actuales de las luces.
Se visualizan los campos de texto no editables:
=  Nombre
= Pin
= Descripcion
= Identificador
El usuario tiene las siguientes opciones:
= “Cerrar” retorna a la pantalla de gestion de luces

(gestion_luces.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 49: Ver Luz
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2.2.5.5.9. Gestion Sensores

uc GESTION_SENSORES /
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Figura 23: D.C.U. Gestion Sensores

Caso de Uso: | Gestion Sensores

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propésito: Permite visualizar y realizar acciones en una lista de los sensores con
el sistema de control de seguridad

Resumen: Este caso de uso hace referencia a la gestion de sensores, permite

visualizar una lista de sensores guardados que puede dar la
posibilidad de afiadir, modificar, eliminar, habilitar, ver y se visualiza
sus estados.

Precondicion:

El usuario debe estar registrado en el sistema, ademas ingresar al
sistema y logueado con login y password

“GESTION SENSORES” del menu y
desplegara un apantalla (U-1) con todos las lista de Los sensores se
debe haber

(gestion_sensores.html)

El usuario debe elegir

pasado por el caso de uso gestibn sensores

Flujo Principal

Se

(gestion_sensores.html) con una lista de los sensores registrados en

muestra al usuario la pantalla de gestion sensores

el Sistema de Seguridad
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Sub flujos Eventos “actor” | Eventos “sistema”
Perfil Se ejecuta el sub flujo ver usuario logueado(P-1)
Salir Se ejecuta el sub flujo cerrar sesion (P-2)
Afadir Sensor Se ejecuta el sub flujo afiadir sensor (P-3)

Modificar Sensor | Se ejecuta el sub flujo modificar sensor (P-4)

Eliminar Sensor | Se ejecuta el sub flujo eliminar sensor (P-5)

Habilitar Sensor | Se ejecuta el sub flujo habilitar sensor (P-6)

Ver Sensor Se ejecuta el sub flujo ver sensor

Excepciones: | Ninguna

Tabla 50; Gestion Sensores

Casos de uso: | Afadir Sensor

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Adicionar nuevo sensor para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso se hace referencia al registro de un sensor en el sistema que

luego de registrarse, el sistema permite el guardado en la base de datos.

Precondicién: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién sensores
(gestion_sensores.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de afiadir sensor (afiadir_sensor.html).

principal: Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos

=  “Nombres” se introduce nombre de sensor

=  “Pin” Se introduce el pin del sensor

=  “Descripcion” se introduce la descripcién del nuevo sensor
Se representan las siguientes opciones

= “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la

tabla componentes si los campos no estdn completos o son

incorrectos se genera una excepcion(E1)
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=  “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_sensores.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 51: Afadir Sensor

Casos de uso: | Modificar Sensor

Actores: Administrado, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Modifica los distintos sensores registrados en el sistema de Control de

seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso se hace a la modificacion de datos del sensor del sistema,

para corregirlos o actualizarlos

Precondicidn: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestién Sensores

(gestion_sensores.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos del sensor
principal: (modificar_sensor.html) con los datos actuales del sensor de la base de
datos.

Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos
Se visualizan los campos de texto editables:

= “Nombre ” se visualiza el nombre a modificar

=  “Pin” se visualiza pin a modificar

=  “Descripcion ” se visualiza la descripcion a modificar

Se representan las siguientes opciones

* “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la

tabla componentes si los campos no estan completos o son

incorrectos se genera una excepcion (E-1)
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=  “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_sensores.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: | Ninguna

Tabla 52: Modificar Sensor

Caso de Uso: Eliminar Sensor

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propésito: Se encarga de eliminar logicamente el sensor del sistema de

Seguridad y Registro para el control del sistema.

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacion del sensor del

sistema, dandoles de baja e imposibilitando su funcionamiento.

Precondicién: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion

sensores (gestion_sensores.html)

Flujo Principal: | Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion eliminar
sensor (eliminar_sensor.html) con el nombre del sensor a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
= “Aceptar” el registro se elimina légicamente de la tabla de
componentes, retorna a la pantalla
anterior(gestion_sensores.html)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_sensores.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 53: Eliminar Sensor
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Casos de uso: Habilitar Sensor

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Permite habilitar los sensores dados de baja del Sistema de seguridad

del Domicilio cambiando su estado de false a true.

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla con un mensaje
de confirmacion de poder habilitar a un sensor del sistema de

seguridad del Domicilio.

Precondicién: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
sensores (gestion_sensores.html) debe hacer clic en el botén de
habilitar

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de datos del sensor
(habilitar_sensor.html) con los datos guardados del sensor
cambiando su estado de false a true en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:

=  Nombre
El usuario tiene las siguientes opciones:

= “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla

actual
= “Cancelar” retorna a la pantalla de gestiobn sensores

(gestion_sensores.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 54: Habilitar Sensor
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Casos de uso: Ver Sensor

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Mostrar los distintos datos del sensor seleccionado guardado en el

sistema de Control de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos del sensor

creados en el sistema

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
sensores (gestion_sensores.html)

Flujo principal: | Se presenta al wusuario la pantalla de datos del sensor
(ver_sensor.html) con los datos actuales del sensor.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
*= Pin
= Descripcion
= Identificador
El usuario tiene las siguientes opciones:
= “Cerrar” retorna a la pantalla de gestibn sensores

(gestion_sensores.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 55: Ver Sensor
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2.2.5.5.10. Gestion Codigo

uc GESTION_CODIGOS /
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Figura 24: D.C.U. Gestion Codigos

Caso de Uso: | Gestion Codigos

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propésito: Permite visualizar y realizar acciones en una lista de los cédigos
asignados a las personas para el control de seguridad

Resumen: Este casos de uso hace referencia a la gestion codigos, permite

visualizar una lista completa de los cdédigos asignados a las personas
que puede dar la posibilidad de Asignar nuevo cédigo, dar de baja

codigo y Eliminar codigo ademas se podréa visualizar sus estados.

Precondicién:

El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El usuario debe elegir “GESTION CODIGOS” del menu y desplegara
un apantalla (U-1) con todos las lista de los codigos utilizados para las
personas en la seguridad el usuario debe haber pasado por el caso de

uso gestion cédigos (gestion_cédigos.html)

Flujo

Principal

Se muestra al wusuario la pantalla de gestion cddigos

(gestion_codigos.html) con una lista de los codigos utilizados en

Domicilio registrados en el Sistema de Seguridad
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Sub flujos Eventos “actor” | Eventos “sistema”
Perfil Se ejecuta el sub flujo ver usuario logueado(P-1)
Salir Se ejecuta el sub flujo cerrar sesion (P-2)

Asignar  Nuevo | Se ejecuta el sub flujo asignar nuevo codigo (P-3)

Caodigo

Dar de baja | Seejecuta el sub flujo dar de baja codigo (P-4)
codigo

Habilitar Codigo | Se ejecuta el sub flujo habilitar codigo (P-5)

Eliminar Codigo | Se ejecuta el sub flujo eliminar cédigo (P-6)

Excepciones: | Ninguno

Tabla 56: Gestion Codigos

Casos de uso: | Asignar Nuevo Caédigo

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Proposito: Asignar nuevo codigo para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso se hace referencia al registro de los cédigos asignados a

las personas en el sistema que luego de registrarse, el sistema permite

el guardado en la base de datos.

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién cddigos
(gestion_cadigos.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de asignar nuevo codigo (asignar
principal: nuevo cddigo.html).
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos

=  “Nombre” de la seleccion de usuario del sistema

=  “Puerta” seleccion de la puerta registrada en el sistema
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= “Codigo” se introduce el codigo de acceso al de puerta al
usuario
Se representan las siguientes opciones
» “QGuardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla codigo_de puertas si los campos no estdn completos o
son incorrectos se genera una excepcion(E1)
= “Cancelar” no se realiza ningiin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_cédigos.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: | Ninguna

Tabla 57: Asignar Nuevo Cédigo

Caso de Uso: Dar de baja codigo

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Se encarga de eliminar o dar de baja l6gicamente el codigo del

sistema de Seguridad y Registro para el control del sistema.

Resumen: En este caso de uso hace referencia la baja del c6digo o eliminacion

I6gica del sistema, e imposibilitando su funcionamiento.

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso

gestion codigos (gestion_codigos.html)

Flujo Principal: Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion dar de
baja codigo (dar_baja_cddigo.html) con el cddigo a dar de baja.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
= “Aceptar” el registro se elimina 0 baja l6gicamente de la
tabla de cddigo de puertas, retorna a la pantalla
anterior(gestion_codigos.html)
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= “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_codigos.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 58: Dar de baja Cddigo

Casos de uso: | Habilitar Cddigo

Actores: Administrador
Tipo: Extend
Proposito: Permite habilitar el codigo dados de baja del Sistema de seguridad del

Domicilio cambiando su estado de false a true (los codigos dados de

baja tienen el estado en false)

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una vista con un mensaje de
confirmacion de la habilitacion  del sistema de seguridad del

Domicilio.

Precondicién: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
codigos (gestion_codigos.html) debe elegir seleccionar de baja y

presionar “Habilitar”

Flujo Se presenta al usuario la pantalla con el coédigo a habilitar
principal: (habilitar_codigo.html) con los datos guardados del codigo cambiando
su estado de false a true en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:

= Cddigo
El usuario tiene las siguientes opciones:

= “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla

actual

» “Cancelar” retorna a la pantalla de gestion codigos

(gestion_caodigos.html)
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Sub flujos: Ninguna

Excepciones: | Ninguna

Tabla 59: Habilitar Codigo

Caso de Uso: Eliminar Cédigo

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Se encarga de eliminar de forma que borra datos del codigo del

sistema de Seguridad y Registro para el control del sistema.

Resumen: En este caso de uso hace referencia la eliminacion total del codigo

en su base de datos del sistema

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso

gestion codigos (gestion_codigos.html)

Flujo Principal: Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion de
eliminacién cddigo (eliminar_cddigo.html) con la eliminacion del
sistema y de su base de datos.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
= “Aceptar” el registro se elimina por completo la tabla
codigo_de_puertas, retorna a la pantalla
anterior(gestion_cadigos.html)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_codigos.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: Ninguna

Tabla 60: Eliminar Cddigo
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Figura 25: D.C.U. Gestion Puertas

Caso de Uso: | Gestion Puertas

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propdsito: Permite visualizar y realizar acciones en una lista de las puertas con
el sistema de control de seguridad

Resumen: Este caso de uso hace referencia a la gestiobn puertas, permite

visualizar una lista completa de las puertas utilizadas en el domicilio

que puede dar la posibilidad de afiadir, modificar, eliminar, habilitar

Precondicién:

El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

“GESTION PUERTAS” del ment y
desplegara un apantalla (U-1) con todos las lista de las puertas el

El usuario debe elegir

usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion Puertas
(gestion_puertas.html)

Flujo

Principal

Se muestra al usuario la pantalla de gestion puertas

(gestién_puertas.html) con una lista de las puertas registradas en el

Sistema de Seguridad
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Sub flujos Eventos “actor” | Eventos “sistema”
Perfil Se ejecuta el sub flujo ver usuario logueado (P-1)
Salir Se ejecuta el sub flujo cerrar sesion (P-2)
Afadir Puerta Se ejecuta el sub flujo afiadir puerta(P-3)

Modificar Puerta | Se ejecuta el sub flujo modificar puerta(P-4)

Eliminar Puerta Se ejecuta el sub flujo eliminar puerta(P-5)

Habilitar Puerta Se ejecuta el sub flujo habilitar puerta (P-6)

Ver Puerta Se ejecuta el sub flujo ver puerta (P-7)

Excepciones: | Ninguna

Tabla 61; Gestion Puertas

Casos de uso: | Afadir Puerta

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propdsito: Adicionar nueva puerta para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso se hace referencia al registro de las puertas y el sistema

permite el guardado en la base de datos.

Precondicion: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion puertas
(gestion_puertas.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de afiadir puerta (afiadir
principal: puerta.html).
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
después guardarlos en la base de datos

=  “Nombres” se introduce nombre de la puerta

* “Pin” se introduce el pin de la nueva puerta

=  “Descripcion” se introduce la descripcion de la nueva puerta
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Se representan las siguientes opciones
* “Quardar” los datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla componentes si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion(E1)
* “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_puertas.html)

Sub flujos: Ninguna

Excepciones: | Ninguna

Tabla 62: Afadir Puerta

Casos de uso: Modificar Puertas

Actores: Administrado, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Modifica las distintas puertas para el sistema de Control de

seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso se hace a la modificacion de datos de la puerta del
sistema, para corregirlos o actualizarlos

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Puertas
(gestion_puertas.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de la puerta
(modificar puerta.html) con los datos actuales de la puerta de la base
de datos.
Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios
para despues guardarlos en la base de datos
Se visualizan los campos de texto editables:

=  “Nombre ” se visualiza el nombre a modificar

*  “Pin” se visualiza el pin a modificar

»=  “Descripcion ” se visualiza la descripcion a modificar
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Se representan las siguientes opciones

* “Quardar” los datos introducidos se validan y se guardan en
la tabla componentes si los campos no estan completos o
son incorrectos se genera una excepcion (E-1)

» “Cancelar” no se realiza ningun cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_puertas.html)

Sub flujos:

Ninguno

Excepciones:

Ninguno

Tabla 63: Modificar Puerta

Caso de Uso: Eliminar Puerta

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propdsito: Se encarga de eliminar logicamente la puerta del sistema de
Seguridad y Registro para el control del sistema.

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacién de la puerta del

sistema de seguridad.

Precondicion:

El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién
puertas (gestion_puertas.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacién eliminar
Principal: puerta (eliminar puerta.html) con el nombre de la puerta a eliminar.
El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:
= “Aceptar” el registro se elimina logicamente de la tabla de
componentes, retorna a la pantalla
anterior(gestion_puertas.html)
= “Cancelar” no se realiza ningn cambio retornando a la
pantalla anterior (gestién_puertas.html)
Sub flujos: Ninguno
Excepciones: Ninguno

Tabla 64: Eliminar Puerta
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Casos de uso: Habilitar Puerta

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Permite habilitara las puertas dados de baja del Sistema de seguridad del

Domicilio cambiando su estado de false a true (las puertas dados de baja
tienen el estado en false)

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla P-1.4 con un
mensaje de confirmacion y después se puede volver a habilitar a puerta

del sistema de seguridad del Domicilio.

Precondicion: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestién puertas
(gestion_puertas.html) debe elegir “Habilitar” de la pantalla P-1 y
desplegara la pantalla P-1.4

Flujo principal: | Se presenta al wusuario la pantalla de datos de la puerta
(habilitar_puerta.html) con los datos guardados de la puerta cambiando
su estado de false a true en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
El usuario tiene las siguientes opciones:
= “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla actual
= “Cancelar” retorna a la  pantalla de gestion

puertas(gestion_puertas.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 65: Habilitar Puerta
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Casos de uso: Ver Puerta

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Mostrar los distintos datos de la puerta seleccionada guardada en el

sistema de Control de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de la puerta creados

en el sistema

Precondicion: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos (login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion de puertas
(gestion_puertas.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de datos de la puerta (ver puerta.html)
con los datos actuales de la puerta.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
= Pin
= Descripcion
= Identificador
El usuario tiene las siguientes opciones:
=  “Cerrar’ retorna a la pantalla de gestion de puertas

(gestion_puertas.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 66: Ver Puerta
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2.2.5.5.12. Gestion Ventanas
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Figura 26: D.C.U. Gestion Ventanas

Caso de Uso: | Gestion Ventanas

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Permite visualizar y realizar acciones en una lista de las ventanas con

el sistema de control de seguridad

Resumen: Este caso de uso hace referencia a la gestion ventanas, permite
visualizar una lista completa de las ventanas que son registradas que

puede dar la posibilidad de afiadir, modificar, eliminar, habilitar, ver.

Precondicion: | El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El usuario debe elegir “GESTION VENTANAS” del mena y
desplegard un apantalla (U-1) con todos las lista de las ventanas

utilizadas el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion

ventanas (gestion_ventanas.html)
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Flujo Se muestra al wusuario la pantalla de gestion ventanas

Principal (gestion_ventanas.html) con una lista de las ventanas registrados en el
Sistema de Seguridad

Subflujos Eventos “actor” Eventos “sistema”

Perfil Se ejecuta el sub flujo ver usuario logueado(P-1)

Salir Se ejecuta el sub flujo cerrar sesion (P-2)

Afadir Ventana Se ejecuta el sub flujo afiadir ventana(P-3)

Modificar Ventana | Se ejecuta el sub flujo modificar ventana(P-4)

Eliminar ventana Se ejecuta el sub flujo eliminar ventana(P-5)

Habilitar ventana Se ejecuta el sub flujo habilitar ventana (P-6)

Ver Ventana

Se ejecuta el sub flujo Ver ventana (P-7)

Excepciones:

Ninguno

Tabla 67: Gestion Ventanas

Casos de uso:

Afadir Ventana

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Proposito: Adicionar nueva puerta para el sistema de seguridad del domicilio
Resumen: En este caso se hace referencia al registro de las ventanas en el sistema

que luego de registrarse, el sistema permite el guardado en la base de

datos.

Precondicion:

El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).
el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion ventanas

(gestion_ventanas.html)

Flujo

principal:

Se presenta al wusuario la pantalla de afadir ventana (afadir
ventana.html).

Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios para
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después guardarlos en la base de datos
=  “Nombres” se introduce nombre de la ventana
= “Pin” se introduce el pin de nueva ventana
= “Descripcion” se introduce la descripcion de la nueva ventana
Se representan las siguientes opciones
=  “Guardar” datos introducidos se validan y se guardan en la
tabla componentes si los campos no estan completos o son
incorrectos se genera una excepcion(E1)
= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la pantalla

anterior (gestion_ventanas.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 68: Anadir Ventana

Casos de uso: Modificar Ventana

Actores: Administrado, Normal

Tipo: Extend

Propdsito: Modifica las distintas ventanas para el sistema de Control de
seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso se hace a la modificacion de datos de la ventana del

sistema, para corregirlos o actualizarlos

Precondicion: El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html).

el usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Ventanas
(gestion_ventanas.html)

Flujo principal: | Se presenta al usuario la pantalla de modificar los datos de la ventana
(modificar_ventana.html) con los datos actuales de la ventana de la
base de datos.

Que consiste en el llenado de formulario con los datos necesarios

para después guardarlos en la base de datos
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Se visualizan los campos de texto editables:

=  “Nombre ” se visualiza el nombre a modificar

* “Pin” se visualiza el pin a modificar

= “Descripcion ” se visualiza la descripcion a modificar

Se representan las siguientes opciones

= “Guardar” los datos introducidos se validan y se guardan en
la tabla componentes si los campos no estdn completos o son
incorrectos se genera una excepcion (E-1)

= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la

pantalla anterior (gestion_ventanas.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: Ninguno

Tabla 69:; Modificar Ventana

Caso de Uso: Eliminar Ventana

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Proposito: Se encarga de eliminar ldgicamente la ventana del sistema de

Seguridad y Registro para el control del sistema.

Resumen: En este caso de uso hace referencia a la eliminacién de la ventana

del sistema de seguridad.

Precondicion: | El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
ventanas (gestion_ventanas.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de dialogo de confirmacion
Principal: eliminar ventana (eliminar_ventana.html) con el nombre de la

ventana a eliminar.
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El usuario puede seleccionar las siguientes opciones:

=  “Aceptar” se elimina logicamente de la tabla de
componentes, retorna  a la  pantalla  anterior
(gestion_ventanas.html)

= “Cancelar” no se realiza ningin cambio retornando a la
pantalla anterior (gestion_ventanas.html)

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 70: Eliminar Ventana

Casos de uso: | Habilitar Ventana

Actores: Administrador, Normal
Tipo: Extend
Propésito: Permite habilitara las ventanas dados de baja del Sistema de

seguridad del Domicilio cambiando su estado de false a true

Resumen: En este caso de uso el sistema muestra una pantalla con un mensaje
de confirmacion de la habilitacion de la ventana del sistema de

seguridad del Domicilio.

Precondicion: | EI usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). El usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
ventanas (gestion_ventanas.html) debe elegir los dados de baja y clic
en “Habilitar”.

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de datos de la ventana

principal: (habilitar_ventana.html) con los datos guardados de la ventana
cambiando su estado de false a true en la base de datos.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
El usuario tiene las siguientes opciones:
=  “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla
actual

= “Cancelar” retorna a la pantalla de  gestion

ventanas(gestion_ventanas.html)
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Sub flujos:

Ninguno

Excepciones:

Ninguno

Tabla 71: Habilitar Ventana

Casos de uso:

Ver Ventana

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Extend

Propésito: Mostrar los distintos datos de la ventana seleccionada guardada en el
sistema de Control de Seguridad del Domicilio.

Resumen: En este caso de uso se utiliza para mostrar los datos de la ventana

creados en el sistema

Precondicion:

El usuario debe haber pasado por caso de uso validar datos
(login.html). el usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion
de ventanas (gestion_ventanas.html)

Flujo Se presenta al usuario la pantalla de datos de la ventana (ver
principal: ventana.html) con los datos actuales de la ventana.
Se visualizan los campos de texto no editables:
= Nombre
= Pin
= Descripcién
= Identificador
El usuario tiene las siguientes opciones:
=  “Cerrar’ retorna a la pantalla de gestion de ventanas
(gestion_ventanas.html)
Sub flujos: Ninguno
Excepciones: | Ninguno

Tabla 72: Ver Ventana
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2.2.5.5.13. Control General
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Figura 27: D.C.U. Control General

Caso de Uso: | Control General

Actores: Administrador, Normal

Tipo: Bésico

Proposito: Permite realizar al usuario diferentes acciones en Control General
“Gestion de Controles” del sistema el usuario solo podra visualizar los
controles y modificar sus estados ya sea encender o apagar de la
Administracion de la seguridad del Domicilio

Resumen: Este casos de uso hace referencia al Control General , permite

visualizar todos los controles, detalle de cada control registrado el cual
permite dar la posibilidad de realizar el control de los componentes del

Sistema de Seguridad

Precondicién:

El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password
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El usuario debe elegir “CONTROL GENERAL” del menu y
desplegara un apantalla (U-1) “Gestion de Controles” con todos los
componentes registrados en el sistema para su respectivo control de
cada uno de ellos.

Flujo

Principal

Se muestra al usuario la pantalla de Control General
(control_general.html) “Gestion de Controles” con una visualizacion
de los componentes de control registrados en el sistema.
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se
continuard con las diversas acciones de este caso de uso para sus
controles.
Se visualiza los campos de colores en los estados de control de puertas
como de ventanas rojo abierto, verde cerrado.
Se visualizan los campos de texto :

= Nombre

= Pin

= Opcion de estado
El usuario tiene las siguientes opciones:

= “Aceptar” se muestra los datos visualizados en la pantalla

actual para realizar el encendido
= “Cancelar” retorna a la pantalla de gestion de

controles(gestion_controles.html)

Sub flujos

Ninguno

Excepciones:

Ninguno

Tabla 73: Control General
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2.2.5.5.14. Gestion Reportes

uc GESTION_REPORTES /

Reporte de los
Componentes
Lgxtend »
< _ | Reporte de Ev entos
Gestion Reportes «extend»
<=
—

Administrador -~
«extend»

Reportes de
Sensores

Figura 28: D.C.U. Gestion Reportes

Caso de Uso: | Gestion Reportes

Actores: Administrador
Tipo: Bésico
Propdsito: Permite visualizar y realizar acciones en una lista de los reportes con

el sistema de control de seguridad del Domicilio

Resumen: Este caso de uso se inicia por el administrador del sistema, el
encargado del control que les permite hacer reportes de alertas de
sensores, reportes de los registros de los ingresos al domicilio
(sensores y actuadores).

Precondicién: | El usuario debe estar anteriormente registrado en el sistema, ademas
ingresar al sistema y logueado con login y password

El usuario debe elegir “GESTION REPORTES” del ment y
desplegara un apantalla (U-1) con todos las lista de los reportes del
control de acceso e alerta de algin sensor dado, el usuario debe haber

pasado por el caso de uso gestion reportes (gestion_reportes.html)

Flujo Se muestra al usuario la pantalla de gestiobn reportes
Principal (gestion_reportes.html) con una lista de los reportes del control de

acceso al Domicilio registrados en el Sistema de Seguridad

Sub flujos 1. Al hacer clic en Generar Reporte se ejecutara la pantalla de
la lista de los reportes registrados por el sistema

Excepciones: | Ninguno

Tabla 74: Gestion Reportes
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Casos de uso: | Reporte de los Componentes

Actores: Administrador
Tipo: Extend
Propdsito: Permitir al administrador, encargado del control del sistema de

seguridad, visualizar una lista de todos los componentes que fueron
registrados en el sistema.

Resumen: El control de los componentes, muestra una lista de todos los
componentes registrados en el sistema con sus respectivos datos

donde tendra un filtro de bisqueda ya sea por nombre, pin, etc.

Precondicién: | El usuario tiene que estar previamente autentificado en el sistema, y
luego ser validado como usuario de sistema. Una vez que el usuario
sea autentificado correctamente, deberd hacer clic en la opcion

Gestion de Reportes dentro Reporte de los componentes.

Flujo = Una vez que el usuario hubiese hecho clic en la opcién

principal: Reporte de los componentes, el sistema le mostrara la
pantalla con Reporte de los componentes

= El sistema mostrara una pantalla con las listas de todos los
componentes registrados en el sistema cuando se inicie el caso

de uso “Reporte de los componentes”.

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 75: Reporte de los componentes
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Casos de uso:

Reporte de Eventos

Actores: Administrador

Tipo: Extend

Propdsito: Permite realizar todos los registros como en algin cambio de un
componente ya sea encendido apagado en control de los accesos registrar
(cedula, nombre, componente, fecha y hora) para el sistema de seguridad
del domicilio

Resumen: En este caso de uso se hace referencia al registro de los eventos g se

realizan en el sistema con sus respectivos controles, permite el guardado

en la base de datos.

Precondicion:

El usuario tiene que estar previamente autentificado en el sistema, y luego
ser validado como usuario de sistema. Una vez que el usuario sea
autentificado correctamente, deberd hacer clic en la opcion Gestion de

Reportes dentro Reporte de Eventos.

Flujo
principal:

Se presenta al usuario la pantalla de control de eventos
(reportes_de_eventos.html).

Que consiste en la visualizacion de los eventos realizados en el sistema
con controles de accesos, encendido y apagado de algiin componente con
los datos necesarios para después guardarlos en la base de datos

“Cedula”

= “Nombre y Apellido”
= “Componente”
= “Fecha”

™ ‘Ghora,’

Sub flujos:

Ninguno

Excepciones:

Ninguno

Tabla 76: Reporte de Eventos
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Casos de uso: | Reporte de Sensores

Actores: Administrador
Tipo: Extend
Proposito: Permitir al administrador, encargado del control del sistema de

seguridad, visualizar una lista de las alerta de sensores registrados en
el sistema por algin inconveniente que se haya presentado en los

SENSOres.

Resumen: El control de alertas de sensores, muestra una lista de los registros de
inconvenientes presentados en los sensores y contiene el proceso de
ver detalles de alerta de sensor nombre fecha, hora y buscar las

alertas registradas.

Precondicion: | El usuario tiene que estar previamente autentificado en el sistema, y
luego ser validado como usuario de sistema. Una vez que el usuario
sea autentificado correctamente, deberd hacer clic en la opcion
Gestion de Reportes dentro Reporte de alertas de sensores.

Flujo = Una vez que el usuario hubiese hecho clic en la opcién

principal: Reporte de alertas de sensores, el sistema le mostrard la
pantalla con Reporte de alertas de sensores

= El sistema mostrara una pantalla con las alertas de los
sensores cuando se inicie el caso de uso “Reportes de alertas

de sensores”.

Sub flujos: Ninguno

Excepciones: | Ninguno

Tabla 77: Reporte de Sensores
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2.2.6. Modelado Diagrama de Actividades

Introduccion

Los Diagramas de actividades son similares a los diagramas de flujo, su intencion es
mostrar un proceso como un conjunto de actividades en una secuencia, estas
secuencias la puede llevar a cabo usuarios, componentes de software, las acciones
pueden atravesar putos de decision y retorna, formando un ciclo o continuar hasta
finalizar su propdsito.

Proposito

» Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado

» Modelar el comportamiento de los procesos del sistema.

Alcance

» Describir los procesos del sistema.

» Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.

» Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos tomados.
2.2.6.1. Diagramas de Actividades

2.2.6.1.1. Ingresar al Sistema

act INGRESAR_AL_SISTEMA/

Ejecutar la aplicacion Visualiza el formulario de

SCS.exe y/o al sitio web \ login "P-1 Inicio”

Introducir datos de acceso!
(login y password)

Hacer clic en el boton
acceder

validar datos de
formulario

[Incorrecto]

Verifica existencia del
usuario

@ Visualiza P-2 Visualiza P-1.2
\ Menu Principal } Notificacion del

Final sistema

Figura 29: D.A. Ingresar al Sistema
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act Validar_Usuario /

U

Inicio

ingresar al sistema

Busca usuario con

Itroducir datos de Usuario

Hacer clic en boton

Visualiza P-1.1 Registrar
administrador del sistema

respectivo rol

Jexiste usuario?

"Guardar"”

[Incorrecto]

Validar datos del
k formulario

Visualizar P-1 ingreso al
sistema
[Correcto]

Guardar datos de usuario
en la base de datos

Final

Figura 30: D.A. Validar Usuario

2.2.6.2. Gestion Usuario

act GESTION_USUARIOS /

Seleccionar Gestion

Inicio

Visualiza P-2 Menu

Usuario

Principal

Visualiza P-3 Gestion

Obtener registros de
usuarios
visualiza tabla con lista de
usuarios

Usuario

Final

Figura 31: D.A. Gestion Usuario



2.2.6.2.1. Andnadir Usuario
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act Anadir_Usuario /

Hacer clic boton

S. .
Inicio

afadir+ J

Vlisualiza P-3
estion Usuario:

Visualiza P-3.1
afiadir usuario

Introducir los datos |
al formulario /

confirmacion
afadir usuario

[Guardar]

[Incorrecto]

[Correcto]

Guardar datos en la

[Cancelar]

base de datos

Validar datos

Visualiza P-1.2

Recargar tabla de

®

Final

datos de la pantalla
Gestion Usuarios

mensaje sistema

Figura 32: D.A. Afiadir Usuario
2.2.6.2.2. Modificar Usuario

act Modificar_Usuario

InicioS

P-3 Gestion

Selecciona

Usuario

Presiona Boton
Modificar

[Si]

Modifica datos de

Usuarios

Visualiza P-3.2

Modificar datos
usuario

usuario )

confirmacion
modificacion

[Guardar]

[Incorrecto]

[Cancelar]

( Validar datos J

[Correcto]

Guardar datos
modificados

Final

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion
Usuarios

visualiza P-1.2
Mensaje sistema

Figura 33: D.A. Modificar Usuario
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act Eliminar_Usuario

Inicio

Visualiza P-3
Gestion Usuario

N

Presiona boton
Eliminar

Selecciona
Usuario

fvisualiza P-3.3 eIiminar)

\ usuario

Confirmacion
de Eliminacion

[Aceptar]

Recarga tabla de datos de
la pantalla Gestion
Usuarios

Eliminar registro

[Cancelar]

de usuario

Visualiza P-1.2

mensaje sistema

Final

Figura 34:
2.2.6.2.4. Habilitar Usuario

D.A. Eliminar Usuario

act Habilitar Usuario

Inicio

Pantalla P-3

Selecciona usuario Presiona boton
habilitar

jusuario
seleccionado?

[si]
[NoJ

Visualiza P-3.4

habilitar usuari

Confirmacion de
habilitacion

[Aceptar]

Recarga tabla de tados
de la pantalla Gestion
Usuario

Habilitar Usuario

[Cancelar]

VisualizaP-1.2
mensaje de sistema,

Final

Figura 35: D.A.

Habilitar Usuario
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act Ver Usuario /

gﬂcio

Presiona el
boton Ver

Seleccionar
Usuario

Usuario Seleccionado

Visualiza P-3
Gestion Usuario

Visualiza P-3.5 ver

Presiona el

/\ datos usuario

boton Cerrar

Final

Retorna pantalla
P-3

Figura 36:
2.2.6.3. Gestiéon Roles

D.A. Ver Usuario

act GESTION_ROLES /

Seleccionar Menu

S -
Inicio

Roles

Visualizar P-2 Menu
rincipal

Visualizacion P-4

obtener registros

de

Gestion Roles oles

Visualizar tabla
on lista de role

Final

Figura 37: D.A. Gestion Roles
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act Aiadir Rol

Presiona clic

S -
Inicio

afadir +

Visualiza P-4
Gestion Roles

Visualiza P-4.1 afiadir rol

Introducir datos a )
formulario

conformar fadir [Guardar] / N\
rol > Validar datos }
[Cancelar]

[Incorrecto

[Correcto] [ Guardar los datos

Retorna pantalla

Final

P-4

en la base de
k datos

Recargar tabla de datos
de la pantalla Gestion
Roles

2.2.6.3.2. Modificar Rol

Figura 38: D.A. Afiadir Rol

act Modificar Rol

Preciona el
boton modificar

CSeleccionar)
Rol

s Inicio
Visualiza P-4
estion Role.

Visualiza P-4.2 modificar

datos de rol

Modifica Datos de rol

confirmar
modificar rol

Validar datos

Guardar datos
modificados

Recargar tabla de datos
de pantalla Gestion
Usuario

Final

Visualiza P-1.2 mensaje de

Figura 39: D.A. Modificar Rol
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163

act Eliminar rol ~

Visualiza P-4

Preciona Boton
eliminar

Selecciona Rol

Rol selg¢ccionado

[Si]

[No]

Gestion Roles

Visualiza P-4.3
eliminar rol

Confirmacion de

eliminacion

[Aceptar]

( eliminar rol() )

[Cancelar]

U

Recargar tabla de datos de
pantalla Gestion Roles

Final

Visualiza P-1.2 mensaje de

Inicio

2.2.6.3.4. Habilitar Rol

Figura 40: D.A. Eliminar Rol

act Habilitar Rol

Selecciona Rol

Visualiz P-4.4

Confirmacion de

habilitar rol

habilitacion rol

[Aceptar]

Habilitar rol

[Cancelar]

Recargar tabla de
datos de la
pantalla Gestion

Roles

Final

Visualiza P-1.2
ensaje de sistem.

s Inicio
Visualiza P-4
Gestion Roles

Figura 41: D.A. Habilitar Rol
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act Ver Rol /

( seleccionar Rol ’ Presmna Boton
: =r

Rol Selegcionado

M [Si]

[No]

Inicio
Visualiza P-4
Gestion Roles

Visualizar P-4.5

ver datos de ro

Visualiza P-1.2

Mensaje de
sistema

Figura 42: D.A. Ver Rol

2.2.6.3.5.1. Gestionar asignacion de menus a rol

act Gestionar Asignacion de Menus a Rol/

U

Inicio

Visualiza P-2 Menu

=

Selecciona del presiona Asiganar
Menu P-13 Menu a Rol
SISTEMAS

[Rol seleccionado de asighacion]

[Si]

principal

Visualizar P-13.1 Gestion

[No]

Asignar Menu a Rol

Obtener los

de menus asignado a

rol

registros

Obtener registro de menu
no asigando al rol

Visualiza P-1.2

Mensaje de sistema,

Figura 43: D.A. Gestionar asignacion de menus a rol
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act Asignar Menu a Rol

Inicio
Visualizar P-13.1 Asignar
Menu a Rol
seleccionar un menu presionamos la seleccion
no asignado de la asignacion de menu a
rol
asignar menu a rol
Visualizar Menu
seleccionado J
Recarga tabla de datos en
@ la pantalla Asignacion
Menu A rol
Final
Figura 44: D.A. Asignar Menu a Rol
2.2.6.3.5.1.2. Quitar Menu Asignado
act Quitar menu asignado a rol /
u Inicio

Visauliza P-13.1 Gestion

Presionar la deseleccion
(desmarcacion) "Quitar
menu asignado”

Seleccionar un menu
asignado

Asignar Menus a un Rol

Visualiza menus no

Quitar menu de rol

seleccionado

Recarga tabla de datos en
la pantalla Gestion Asignar
Menus a Rol

Final

Figura 45: D.A. Quitar Menu Asignado
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act GESTION MENUS /

Visualiza P-2 Menu

Selecciona del Menu
"MENUS"

)

Principal

Visualiza P-5

Obtener registros de Ios)
menus

qualizar tabla con la Iis9
de menus

Gestion Menus

Final

Inicio

2.2.6.4.1. Anadir Menu

Figura 46: D.A. Gestion Menus

act Anadir Menu

U

(Presiona el boton aﬁadiD

Visualizar P-5.1 anadir

introducir datos al

menu

=

formulario

Confirmar afadir
menu

[Guardar]

[Incorrecto]

[Cancelar]

( validar datos ) =

[Correcto]

(Guardar datos de men9

S Inicio
Visualizar P-5 Gestion
Menus

®

Final

&sualizar P-1.2 mensaje Recargar tabla de datos de
k de sistema la pantalla Gestion Menus

Figura 47: D.A. Afiadir Men(




2.2.6.4.2. Modificar Menu
act Mod ar Menu ~

167

Seleccionar menu Presiona el

boton
modificar

[Menu Seleccionado]

[sil

Inicio
Visualiza P-5 Gestion
Menus

( Modificar datos )

Visualiza P-5 Gestion
Menus

Confirmar modificar
menu

< [Guardar]

[Cancelar]

Final

[Incorrecto]
Validar Datos
[Correcto]

Guardar datos

Recargar tablas de datos
de la pantalla Gestion
Menus

Visualiza P-1.2
mensaje sistema

Figura 48: D.A. Modificar Menu

2.2.6.4.3. Eliminar Menu
act Eleminar Menu

Inicio

( seleccionar Menu ) Presiona el boton

eliminar
[Menu Seleccionado]

[si]

Visualizar P-5
Gestion Menus

confirmar eliminar
menu

Visualizar P-5.3
eleminar

[Aceptar]

[Cancelar]

Recargar tabla de datos
de la pantalla Gestion
Menus

eleminar menu

Final

Visualiza
mensaje de sistema

Figura 49: D.A. Eliminar Mend
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act Habilitar Menu

Inicio

Visualizar P-5 Gestion

Seleccionar Menu
Habilitar

Presionar el boton

leccionado

Menus

Visualizar P-5.4 Habilitar

menu

confirmar habilitar menu

[Cancelar]

R
7( . ) la pantalla Gestion Menus
Habilitar Menu ’%( P

ecarga tabla de datos da

Visualiza P-1.2 Mensaje

Final

de sistema

2.2.6.45. Ver Menu

Figura 50: D.A. Habilitar Menu

act Ver Menu /

Visualiza P-5

Presiona el

Seleccionar menu

Gestion Menus

Visualiza P-5.5. ver

datos de menu

Presionar el boton
cancelar

Final

Visualiza P-1.2 Mensaje

de sistema

Figura 51: D.A. Ver Menu
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2.2.6.4.5.1. Gestionar asignacion de Procesos a menus

act Gestion Asisgnacion Proceso a Menu /

u Inicio
Visualiza P-2 Menu
\l/ Principal
seleccionar del Presione Gestion
imenu principa P-13 Asignar Procesos a un
SISTEMAS enu

S

[No] Visualizar P-13.2 Gestion
Asignar Precesos a un

Menu

Obtener los registros
de Procesos asignados
aun Menu

Obtener registro de
prosesos no seleccionados
a un menu

Final

(Vista genaral de los procesos
asignados y no asignados a un
menu

Figura 52: D.A. Gestionar asignacion de Procesos a mends

2.2.6.4.5.1.1. Asignar Proceso a Menu

act Asignar Proceso a Menu/

Visualizar P-13.2
Gestion Asignar
rocesos a un Men

Inicio

Seleccionar un
proceso no
asignado

presionamos la
selccion de la
asignacion de proceso
a un menu

asignar proceso
amenu

visualizar procesos

seleccionados a menu

Recarga tabla de datos
en la pantalla Asignacion

de Procesos a Menu

Final

Figura 53: D.A. Asignar Proceso a menus
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2.2.6.4.5.1.2. Quitar Proceso Asignado

act Quitar Proceso Asignado a Menu /

Visualiza P-13.2 Gestion
Asignar Procesos a un
Menu

Inicio

seleccionar un proceso
asignado

Presionar la deseleccion
(desmarcacion) "Quitar
proceso asignado”

Quitar Proceso del
Menu

Visualiza Procesos |
no seleccionado

Recarga tabla de datos en

la pantalla Gestion Asignar
Procesos aun Menu

Figura 54: D.A. Quitar Proceso Asignado
2.2.6.5. Gestion Puertos De Comunicacion

act GESTION_PUERTO DE COM UNICACION/

U S

Inicio
Seleccionar Gestion Puerto Visualiza P-2 Menu
de Comunicacion ) Principal

\/Visualiza P-6 Gestion

Puertos de Comunicion

Obtener registro de
puertos de
comuncacion

Visualiza tabla con
puertos de
comunicacion

Visualiza tabla bacia

[No] [si]

existen registros de
puertos

Final

>©

Figura 55: D.A. Gestion Puertos de Comunicacion




2.2.6.5.1. Anadir Puerto

171

act Anadir Puerto Comunicacion /

u

Preciona el boton

Visualiza P-6 Gestion

anadir

Puertos de

Comunicacion Inicio

Visualiza P-6.1

anadir puerto

Introducir datos al |

formulario )

COnfirmar anadir
uerto

[Guardar]

[Incorrecto]

[Cancelar]

{ Validar datos )

[Correcto]

Guardar datos del
uerto

Visulaiza P-1.2

Final

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion Puertos
de comunicacion

mensaje de
sistema

Figura 56: D.A. Afadir Puerto

2.2.6.5.2. Modificar Puerto

act Modificar Puerto de Comunicacion /

U

Vi

v v

Presiona el boton
modificar

(seleccionar Puerto)

S,
Visualiza P-6 Gestion
Puertos de Comucacioon

Inicio

Visualizar P-6.2

modificar datos de
uerto

Modificar datos )
@€ =)

confirmar moficar
uerto

[Guardar]

[Incarrecto]

[Cancelar]

( Validar datos )

[Correcto]

Guardar los datos
modificados

Visualiza P-1.2

Final

Recarga tabla de datos de
la pantalla Gestion Puertos
de Comunicacion

mensaje de sistema

Figura 57: D.A. Modificar Puerto
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Iniciar Comunicacion con Arduino

act Iniciar comunicacion con Arduino/

u

S

/ Visualiza P-6 Gestion

)
V),

Greciona el boton conect

Q?’uertos de Comunicacion
Inicio

comunicacion con Ardui

\[Visualiza P-6.3 Iniciar
no

Confirmar Iniciar \
Comunicacion con Arduino

Recarga tabla de datos de
la pantalla Gestion Puertos
de Comunicacion

iniciar comunicacion

</ [Aceptar]

con la placa Arduino

[Cancelar]
Visualiza P-1.2
@ mensaje de sistema
Final

Figura 58: D.A

2.2.6.5.4. Finalizar Comunicacion

. Iniciar Comunica con Arduino

con Arduino

act Finalizar Comunicacion con Arduino/

S

U

( Visualiza P-6 Gestion

Presiona el boton
deconectar

Puertos de Comunicacion

\/\/isualiza P-6.4 Finalizar

Inicio

/@municacion con ArduinD

confirmar finalizar \
comunicacion con Arduiny

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion Puertos

</ [Aceptar]

[Cancelar]

%inalizar comunicacion con

la placa Arduino
de Comunicacion

Visualiza P-1.2
mensaje de sistema

O,

Final

Figura 59: D.A.

Finalizar Comunicacién con Arduino




2.2.6.6. Gestion Luces
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act GESTION_LUCES/

Inicio

Visualizar P-2 Menu

Selecciona Gestion
Luces J

g
\

Principal

\[Visualizar P-7 Gestion Hbtenere registro de Iuce}

/\ Luces

qualizar tabla con Iista%
la luces

Final
Figura 60: D.A. Gestion Luces
2.2.6.6.1. Afadir Luz
act Anadir Luz
U S Inicio

presiona el

boton afadir }

Visualiza P-7
Gestion Luces

Visualiza P-7.1

anadir luz

Indroducir los datos |

J

al formulario )}

[Incorrecto]
] Guardar los datos en
validar datos [Correcto]\_ @l base de datos

~(
N\

confirmar | /\[Guardar]
afiadir luz Y
[Cancelar]
g
Final

/\/isualizar P-1.2 mensaje Recargar tabla de datos de
\ de sistema la pantalla Gestion Luces

Figura 61: D.A. Afadir Luz
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2.2.6.6.2. Modificar Luz

Inicio

S
Visualiza P-7
Gestion Luces

Presiona boton
modificar

[No]
Visualiza P-7-2 modificar
datos de luz

(Modificar datos )

Confirmar

modificar luz

[Incorrecto]

[Guardar] Validar datos

[Cancelar]
Guardar datos modificados
® Hubo un error al
modificar los datos Recargar tabla de datos de
Final de la luz a pantalla Gestion Luce

Figura 62: D.A. Modificar Luz
2.2.6.6.3. Eliminar Luz

act Eliminar Luz ~

Inicio

U S
\V Visualiza P-7
Gestion Luces
Presiona Boton
Selecciona Luz Eliminar

Luz seleccionada

[Si]
No] Visualiza P-7.3
eliminar luz

Confirmar la
eleiminacion

Recargar tabla de
datos de la pantalla
Gestion Luces

[Aceptar]
eliminar luz

[Cancelar]

ﬁsualiza P-1.2 mensaje CB

LJ )
k sistema

Final /1\

Figura 63: D.A. Eliminar Luz



2.2.6.6.4. Habilitar Luz
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act Habilitar Luz

(seleccionae Luz)

S
Visualiza P-7
Gestion Luces Inicio

Confirmar habilitacion luz

Visualizar P-7.4 habilitar

luz

[Aceptar]

[Cancelar]

Recargar tabla de
datos de la pantalla
Gestion Luces

Habilitar Luz

Visualiza P-1.2 mensaje

Final

Figura 64: D.A. Habilitar Luz

2.2.6.6.5. Ver Luz

act Ver Luz

S

Presiona el
boton ver

Selecciona
Luz

luz selecfionada

[Si]

Inicio
Visualiza P-7
estion Luce

Visualiza P-7.5 Ver

Presiona el

datos de la luz

boton Cerrau

Visualiza P-1.2

Final

mensaje de sistema

Figura 65: D.A. Ver Luz



2.2.6.7. Gestién Sensores
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act GESTION_SENSORES/

U

Seleccionar Menu Gestiom

Inicio

Visualiza P-2 Menu

Sensores

Principal

Obtener registro de

Sensores Sensores

{Visualizar P-8 Gestion

Visualiza tabla con lista de
Sensores

Final

Figura 66: D.A. Gestion Sensores

2.2.6.7.1. Anadir Sensor

act Ainadir Sensor

Presiona boton

afadir

Visualizar P-8
Gestion Sensores

Inicio

Visualiza P-8.1 afnadir

sensor

Introducir datos al

formulario

confirmar anadir
sensor

[Cancelar]

[Incorrecto]

Guardar los datos en
la base de datos

E‘ Validar datos }

[Correcto]

Recargar tabla de datos
de la pantalla Gestion
Sensores

Visualiza P-1.2 mensaje de

Final

sistema

Figura 67: D.A. Afiadir Sensor



2.2.6.7.2. Modificar Sensor

177

act Modificar Sensor /

v v

Presiona boton
modificar

Seleccionar

S
Visuliza P-8 Gestion
Sensores Inicio

Visualiza P-8.2 modificar

datos del sensor

( Modificar datos )

Confirmar modificacion
de dato del sensor

[Guardar]

[Incorrecto]

Validar datos

[Cancelar]

Guardar datos modificados

Recargar tabla de datos de

Final

Visualiza P-1.2 mensaje
de sistema

pantalla Gestion Sensores

Figura 68: D.A. Modificar Sensor

2.2.6.7.3. Eliminar Sensor

act Eliminar Sensor /

#U

Selecionar sensor Presione Boton
Eliminar

sensor selecgionado

Visualiza P-8 Gestion
Sensores

Inicio

Visualizar P-8.3 eliminar

sensor

Si
[si] (N0l
Confirmacion
la eliminacion
[Aceptar]

Recargar tabla de datos de

[Cancelar]

eliminar sensor

la pantalla Gestion
Sensores

Visualizar P-1.2 mensaje
de sistema

Final

Figura 69: D.A. Eliminar Sensor
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2.2.6.7.4. Habilitar Sensor

act Habilitar Luz Lacer /
U
Visualizar P-8 Gestion
\I/ Sensor o
Inicio
Seleccionar presiona el boton
Sensor habilitar

[sensor seleccionado]

[No] ; . -
Visualizar P-8.4 habilitar
sensor

[si]

Confirmar habilitacion
de sensor

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion
Sensores

[Aceptar]

Habilitar sensor

[Cancelar]
Y Visualizar P-1.2 mensaje
de sistema
Final

Figura 70: D.A. Habilitar Sensor

2.2.6.7.5. Ver Sensor
act Ver Sensor /

u S
{ Pantalla P-7 ’é‘
Inicio
Seleccionar Presionar
sensor Boton Ver

sensor selgccionado

[Si]

[No]

/<Despliega Pantalla P-7.9

Presionar boton
Cerrar

Visualiza P-1.2

nsaje de sistem

Final

Figura 71: D.A. Ver Sensor
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2.2.6.8. Gestion Cddigos

act GESTION_CODIGOS /

u S

Visualizar P-2 Menu
Principal

Codigos /

Selecionar Gestion
K Inicio

obtener registro de los
codigos

Vosualizar P-9 Gestion
Codigos

Visualiza Tabla con lista de
los codigos
Final
Figura 72: D.A. Gestion Alarmas
2.2.6.8.1. Asignar Nuevo Cadigo
act Asignar Nuevo Codigo/
U S
Presiona boton 4‘ Visualizar P-9 Gestion H
Asignar Nuevo Codigos nici
nicio

Codigo

Visualizar P-9.1 asignar
nuevo codigo

Introducir los datos al [
formulario ) |

[Incorrecto]

confirmar [Guardar] Validar datos Guardar los datos en la
asignar nuevo [Correctq base de datos
codigo [Cancelar] J—
) ] ] Recargar tabla de datos de
° Visualiza P-1.2 mensaje de la pantalla de Gestion de
sistema Codigos
Final

Figura 73: D.A. Asignar Nuevo Codigo




2.2.6.8.2. Dar de Baja Cddigo
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act Dar de baja codigo /

selecciona Presiona Boton
codigo Dar de baja

codigo selpccionada

[Si]
—H

S
Visualiza P-9 Gestion
Codigos

Inicio

Visualizar P-9.3 dar de bajaj
codigo

[No]
Confirmar dar de
baja de forma Iogica}

[Aceptar]

[Cancelar]

@®

dar de baja codigo
de for logica

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion Codigo:

Visualizar P-1.2 mensaje

Final

de si

Figura 74: D.A. Dar de Baja Cdadigo

2.2.6.8.3. Habilitar Cddigo

act Habilitar Codigo /

S

<Se|ecciona codigo) Gresiona boton habililaD

alarma seleccionada

[si]
[No]

Visualiza P-9 Gestion
Codigos

Inicio

Visualizar P-9.4 habilitar

codigo

Confirmar habilitar codigo

[Aceptar]

| Recargar tabla de datos de
habilitar la pantalla Gestion Codigo:

[Cancelar]

Final

codigo
Visualiza P-1.2 mensaje de
sistema

A

Figura 75: D.A. Habilitar Codigo



2.2.6.8.4. Eliminar Codigo
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act Eliminar Codigco /

( selecciona Codigo )

Presiona el boton
eliminar

S Inicio
Visualizar P-9
Gestion Codigos

Visualizar P-9.2 Eliminar

confirmar

Codigo del sistema

eliminacion de
codigo del
sistema

[Guardar]

Recargar tabla de datos de

[Cancelar]

eliminar datos de la pantalla Gestion Codigo

(J

Final

Visualiza P-1.2
mensaje de

istema

Figura 76: D.A. Eliminar Codigo

2.2.6.9. Gestion Puertas

act GESTION_PUERTAS /

Selecciona Gestion

Inicio

Visualiza P-2 Menu

Puertas

Principal

Puertas Puertas

{Visualiza P-10 Gestion Obtener registros de

Visualizar tabla con lista de

Final

Figura 77: D.A. Gestion Puertas



2.2.6.9.1. Anfadir Puerta
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act Anadir Puerta /

Presiona boton
afnadir+ J

Inicio
Visualiza P10
Gestion Puertas

Visualiza P-10.1 afadir

uerta

introducir datos al

formulario

confirmar
anadir puert:

=\ validar datos |

Guardar los datos en la

base de datos

Final

@sualiza P-1.2 mensaje de
sistema

Recargar tabla de la
pantalla Gestion Puertas

Figura 78: D.A. Afadir Puerta

2.2.6.9.2. Modificar Puerta

act Modificar Puerta

S

—_e—[—si]‘<

[No]

< Seleccionar Puerta ) ( Presiona boton modificar )

puerta seleccionada

Visualiza P-2 Menu
Principal

Visualizar P-10.2 Modificar
datos de la puerta

Inicio

Q/Iodificar datos |
confirmar
modificar puerta

[Guardar]

[Incorrecto]

[Cancelar]

Validar datos

[Correcto,

Visualiza P-1.2

Final

mensaje de sistema

Guardar datos modificados

Recargar tabla de datos de
lla Gestion Puert:

Figura 79: D.A. Modificar Puerta
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2.2.6.9.3. Eliminar Puerta

act Aceptar /

U S

Visualiza P-10 é‘
Gestion Puertas Inicio

( Seleciona puerta ) (Presiona boton eliminar)

puerta selefcionada

—<——
— [Si]
(Nol Visualizar P-10.3 eliminar
uerta

confirmar

eliminacion /

[Aceptar] eliminar puerta Recargar tabla de
datos de la pantalla
[Cancelar] estion Puerta
a.) Visualiza P-1.2 mensaje de
sistema
Final

Figura 80: D.A. Eliminar Puerta
2.2.6.9.4. Habilitar Puerta

t

act Habilitar Puerta
U S
Visualiza P-10
Gestion Puertas -
Inicio
Gelecciona puerta @esiona boton habili@

puerta selgccionada

[Si]

[fo]

Visualiza P-10.4 habilitar
uerta

Confirmar habilitar puerta

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion Puertas

[Aceptar]

habilitar

Puerta
[Cancelar]
° Visualiza P-1.2 mensaje de
sistema
Final

Figura 81: D.A. Habilitar Puerta
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2.2.6.9.5. Ver Puerta

act Ver Puerta /

U

Visualiza P-10 .
estion Puerta -

Inicio

(Seleccionar) Gresione eD
puerta Boton Ver

Visualizar P-10.5 ver

\__datos puerta

Presiona el
oton Cerrar

Visualiza P-1.2
mensaje de sistema

Final

Figura 82: D.A. Ver Puerta

2.2.6.10. Gestion Ventana

act GESTION_VENTANAS /

U S

Seleccionar Menu Visualizar P-2 Menu
Gestion Ventanas Principal 4
Inicio
\[Visualiza P-11 Gestion Obtener registros de
/K Ventanas Gestion Ventanas

Visualiza tabla con lista de
ventanas

Final

Figura 83: D.A. Gestidn Ventanas



2.2.6.10.1. Anadir Ventana
act Anadir Ventana /

185

Presiona boton

afadir )

Introducir datos al

Visualiza P-11
Gestion Ventanas

Visualiza P-11.1 afadir

ventana

formulario

confirmar
afadir ventana

/\ [Guardar]

[Cancelar]

Final

Validar datos

Visualiza P-1.2
mensaje de
sistema

[Incorrecto]

antalla Ge:

Inicio

Guardar los datos en la
base de datos
[Correcto]

Recargar tabla de datos de
stion Vetan

Figura 84: D.A. Afadir Ventana

2.2.6.10.2. Modificar Ventana
act Modificar Ventana

U

S

-A-

CSeleciona ventana> Cpresiona boton modificaD

ventan lecciona

[Si]

modificar datos

Visuliza P-11.2 modificar
ventana

Confirmar modificar
ventana

[Guardar]

~,{Validar dato

[Cancelar]

<

[Incorrecto]

Final

Visualiza P-1.2 mensaje
de sistema

Ventan

Visualiza P-11 Gestion
Ventanas

Inicio

)\[correctal wodiﬁcados

Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion

Figura 85: D.A. Modificar Ventana
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2.2.6.10.3. Eliminar Ventana

act Eliminar Ventana /

V]
Visualiza P-11
estion Ventana

Inicio

( Selecciona ) ( Presiona boton )
ventana eliminar

ventana seleccionada

A = [Si]
confirmar eliminar ventana
:—/

[Aceptar]

[No]

Despliega pantalla P-10.3

eliminar
ventana

Recargar tabla de datos de la
pantalla Gestion Ventanas

[Cancelar]

a.g Visualiza P-1.2 mensaje

de sistema

Final

Figura 86: D.A. Eliminar Ventana
2.2.6.10.4. Habilitar Ventana

act Habilitar Ventana ~

u S
\V Visualiza P-11
Gestion Ventanas
Inicio
CSelecciona Ventana) Gresiona boton habilitaD

ventana selgccionada

[Si < >

[No]

Visualiza P-11.4 habilitar

Ventana

Confirmar habilitacion
ventana

[Aceptar] Recargar tabla de datos de
la pantalla Gestion

Ventanas

habilitar ventana

[Cancelar]
® Visualiza P-1.2
mensaje de sistema
Final

Figura 87: D.A. Habilitar Ventana
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2.2.6.10.5. Ver Ventana

act Ver Ventana
V)
( Visualizar P-11 Gestion
\ Ventanas -
Inicio

Preciona el
Bonton Ver

Seleccionar

Ventana sgleccionada

Visualizar P-11.5
ver datos
ventana

Presiona el
boton Cerrar

(Retorna Pantalla P-l;)
Final

Figura 88: D.A. Ver Ventana
2.2.6.11. Gestion Control General

act CONTROL GENERAL /

S
Selecciona de Menu Visualizar P-2 Menu
Control General / Principal
|

nicio

Visualizar P-12 Control
General

Obtener Registro de
los controles

carga la vista de los
componentes para su
respectivo control

Final

Figura 89: D.A. Gestion Control General
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2.2.6.11.1. Controles de los Componentes y/o sensores

act Controles de Componentes /

Presiona
Gestion de

Controles

Visualiza P-12
Control Gener. Inicio

Visualiza P-12.1

visualiza los estadoh

Gestion de Controles

del componentes

Presionar Encender o Apagar de algunos
componentes deseado de acuerdo a su
estado

como ser puerta, ventada sera de acuerdo al
estado verde "cerrado” rojo" abierto para
tener su control

Confirma la accion a realizar de componente
desea de acuerdo a su estado

[Aceptar]

Recarga tabla de los

[Cancelar]

Valida su dato
(encender - apagar)

datos de la pantalla
Gestion Controles

Visualiza P-1.2 mensaje

Final

de sistema

Figura 90: D.A. Control de los Componentes y/o sensores

2.2.6.12. Gestion Reportes

act GESTION_REPORTES /

U

(Seleccionar de menu \

Gestion Reportes /

Inicio
Visualizar P-2 Menu ‘
Principal

Visualiza P-14 Gestion

Reportes

v

/_R/'\

Obtener una vista de los

eportes que se geraran

Carga la visualizacion de
los reportes de
componentes, eventos y
sensores

Final

Figura 91: D.A. Gestion Reportes




2.2.6.12.1. Reporte de los Componentes
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act Reporte de los Componentes /

U

S

Clic Reporte de los
Componentes )

Visualiza P-14 Gestion
Reportes

Inicio

Visualizar P-14.1

Hacer clic en boton

Reportes de los
Componentes

ejecutar

Generar

Visualizara los registros

Reporte

de los componentes con
sus respectivos datos

Final

Figura 92: D.A. Reporte de los Componentes

2.2.6.12.2. Reporte de Eventos

act Reportes de Eventos /
u

S

‘ Clic Reporte de Eventos

Visualiza P-14
Gestion Reportes

Inicio

Visualizar P-14.2 Reportes

Hacer clic en

de eventos

boton ejecutar

visualizara los registros de access,w
te

= Generar Reporte

registro de ejecucion de un componen
ya sea cativar y desactivar con sus
respectiv os datos

>

Final

Figura 93: D.A. Reporte de Eventos
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2.2.6.12.3. Reporte de Sensores

act Reporte de Alerta de Sensores /

U S

Visualizar P-14 Gestion
Clic Reportes de Sensores Reportes
| Inicio

Visualiza P-14.3 Reportes
de Sensores
hacer clic en boton
ejecutar
> Generar Reporte )

Visualiza los registros de las
activaciones de alguna detectacion de

los sensores con sus respectivos
datos

O,

Final

Figura 94: D.A. Reporte de Sensores

2.2.7. Diagrama de Secuencia
2.2.7.1. Modelo de Diagrama de iteracién
Introduccion
Los diagramas de iteracion consisten en un conjunto de objetos Yy sus relaciones,
incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos.
Propdsito
» Comprender la dindmica del sistema deseado para la organizacion.

» ldentificar clases de andlisis y disefio.

Alcance
» Describir la dinamica de sistema en el tiempo de vida de las clases u objetos.
» Definir un diagrama de secuencia para cada caso de uso del usuario

Administrador.
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2.2.7.2. Ingreso al Sistema

sd INGRESO_SISTEMA /

r O 10O O O O K ©

Usuario SCS.exe P-1 Inicio P-1.1. Ingresar al Sistema Validar Usuario Datos P-1.2. Mensaje del Sistema P-2 MenuPrincipal
|

| |
! |
I 1 ei
. L ejecutarQ |
L

I
|
I
|
I
|
2: ejecutar() !

|z

3: clicenimageningresar) |
t >

I

|

I

|

I

|

I

|

I

|

I

4: ejecutar() | |
I

| |
1 I
|

I

= !

5: ejecutar datos()

|
6: Click aceptar()

7: datos()

8: validar()

I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
|
|
|
9; ok() I
|
|

10: ejecuta() -
T

| o 11: ejecuta() > !
T 12: error() !

) !

I
| 13: ejecuta()

14: ejecutar()

15: clic cancelar() -

|

I bl I
16: ejecuta() |

I

| |
I I
|

B o [HR

Figura 95: D.S. Ingreso al Sistema
2.2.7.2.1. Validar Usuario

sd Modelo de diagrama de secuencia Validar Usuario/

X O O O O

Usuario Pantalla Principal Controlador Datos Pantalla P-1
! I I I I
! I I I I
! I I I I
- ! wpy | I I I
| ingresar al sistema’ | | | |

| | |
| | |
| | |
; “Ingresar Datos' (Usuario, Clave) | |
| | |
| | |
‘click en ingresar" (Usuario, Cla}ve) : :
| |
| |
| |
"Verifica"() | :
|
|
"ok'() |
[ I
|
| |
| |
| |
"Datos de usuario” (Nombre, rol) o |
T
— T T | |
! | | | |

Figura 96: D.S. Validar Usuario




2.2.7.3.Gestion Usuarios
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rr

X

Usuario

sd GESTION_USUARIO

O O

P-2 Menu Principal P-3 gestion usuarios Listar Usuario Usuario datos
| | | | |
| | | | |
| | | | |

1: clic Gestion usuarios)) | | | | |
S&‘ | | | |
| | | |

2: gestion() | | |

t . | |

! . 3: ejecuta() ! !

ol | |

4: listar() ! !

0 s | |

5: lista() | |

|

6:listar() |

L
10: clic "afadir, modificar.eliminar,Habilitar,ver"() :

O O Q

9: lista de usuario()

|
!
|
|
|
!
!
|
|
| @
[

i
1 g
|
I

__7: lista de usuario()
<

8: lista de usuario()

Figura 97: D.S. Gestion Usuarios

2.2.7.3.1. Anadir Usuario

sd Anadir Usuario

X

Usuario

O O 1O

Pantalla P-3 gestion P-1.2. Mensaje del sistemaP-3.1 Aiadir Usuario

usuario |

| |

| |

1: click afadir() o | [
L

O O

afadir usuario usuario

|
3: datos del formulario()

|

|

|

|

2: obtener adicionar() |
| |

|

|

|

< [
[lj 4: ejecuta() |
t >E|:|
,5: introduccion de datos() ! - |
. |
6: clic guardar() > |

A

11: ok()

—[|:| ; 7: validar da}os()

8: anadir() |
9:afadir()

L 12: ejecuta() >

13: clic cancelar() !
+

b

14: ejecuta()
T

T

| @
O«

|

| |

—_—— ] =

10: ok()
1 ;

Figura 98: D.S. Afadir Usuario
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2.2.7.3.2. Modificar Usuario

sd 7: ejecuta

X IO IO O O @)

Usuario P-3 gestion usuario  P-1.2 mensaje del sistema P-3.2 Modificar Usuario modificar usuario usuario
I

I 1: seleccionar |

| _usuario() o !

2: clic modificar(L‘—,'
>

3:obtener() 4: obtener()

5: datos del usuario()
<

6: datos de usuario()
<
- -
|.,_| 7: ejecuta()
T
8: modificar datos()

Yy

S o B

9: clic guardar()!
I

; 10: validar dato

11: modificar()

—-&-————l_E

12: modificar()

. 13: ok()
-

14: ok(

A

15: ejecuta()

16: clic cancelar() ]

17; ejecuta()

A

T N ¥ e, WU N
[ [ __

Figura 99: D.S. Modificar Usuario
2.2.7.3.3. Eliminar Usuario

sd Eliminar Usuario /

X O o 10 O Q

Usuario P-3 Gestion Usuario P-1.2 mensaje del sistema P-3.3 eliminar usuario eliminar usuario usuario
! I | I I I
! I I I I I
! 1: seleccionar usuaric&l | | | |

Ll | | | |
6: clic eliminar) o | | | | |
: 3: obtener() : : :
| | 4: obtener() |
| |
| | . N
| | < 5: datos del usuario()
| 6: datosdel usuario() | j—'
<
Bl t t |
I'|'I 7: vizualizar datos() ! |
T Ll | |
8: clic aceptar() | | |
T T 9: eliminar() ' !
: : 10: eliminar() !
| | L 11: ok
! ! e
| @ | 112: ok
[ [ |
13: ejecuta() | |
> |
. | e - |
| 14: cil cancelar() | | | |
| | | |
[ 15: ejecuta() | |
[ T | |
— [l | T | |
! | | | | |
! l l l l l

Figura 100: D.S. Eliminar Usuario



2.2.7.3.4. Habilitar Usuario
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sd Habilitar Usuario /

i

Usuario
|

9

P-3 Gestion Usuario

| Ldlickhabilitar) !

0

2: buscar usuario()

0

6: click aceptar()

5: visualiza()

O

P-1.2 mensaje del sislema  P-3.4 Habilitar Usuario ~ Buscar usuario

O

habilitar usuario
|

|
3. buscar usuario()

|
|
|
|
| |
| |
I I > 7: habilitar usuario() |
: : : 8: habilitar usuarig :
| | | .
| | | [ %0 J
| P 10: ejecuta() |
! X 11: ejecutal) J‘ : :
| 12: clickcancelar) 7 1 : 1 :
I 13: ejecutal) : : :
L] |:Il]< | L | | |
I I I I I I I
1 . . . . . .
Figura 101: D.S. Habilitar Usuario
2.2.7.3.5. Ver Usuario
sd Ver Usuario /
Usulario P-3 Gestion Usuario P-3.5 Ver datos del Usuario Usuario Usuarios
| | | |
I I I I I
I'1: seleccionar Usuarig) | : : :
| | |
2:clic ver datos() _!_ : : :
3: obtener() | |
| 4: obtener() I

M

6: datos del usuario()

7: vizualizar datos()

L

g

8: clic cerrar()
T

e

9: ejecuta()

5: datos del usuario()

Figura 102: D.S. Ver Usuario




2.2.7.4.Gestién Roles
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sd GESTION_ROLES /

X O

Usuario P-2 Menu Principal

|
1: clic Gestion Roles()’_!_

O

O O

8: clic

"aﬁadir,modificar,eliminalr,habilitar,

ver'()

P-4 Gestion Roles listar roles roles
| | |
| | |
| | |

o | | | |
: listar role
— i I
| 3: ejecuta() |
< |
4: listar() |
(N |
5: listar() I
6: lista de roles()

:
&

7: lista de roles()

2.2.74.1.

Figura 103: D.S. Gestion Roles

Afadir Rol

sd Anadir Rol

X

Usuario
|

O

1: click afiadir() -

O

P-4 gestion roles P-1.2 mensaje del sistema

2: obtener adicionar()

o O

P-4.1 afiadir rol afi

rrol

3: datos de formulario()

p
7

1
4: ejecuta()

5: introducir datos()

Yy

6: clic guardar()

-a-0--+-+---

11: ok()

|

; 7: validar da}os()

8: afadir() |

———— e ——— 3

9: afiadir()

O

g 10: ok()
<

12: ejecuta()

I TP P
A

13: clic cancelar() |

"
14: ejecuta()

Figura 104: D.S. Afiadir Rol




2.2.14.2.

Modificar Rol

196

sd Modificar Rol

X

Usuario
I

O

O

O

O

9: clic guardar()

; 10: validar datos()
I

O

P-4 Gestion Roles P-1.2 mensaje del sistema P-4.2 Modificar Rol modificar rol rol
| | | | |
| | | | |

| 1l:seleccionarrol( | | | ! |
> | | | |
2: modificar datosQ ! ! ! !
L | | | |
| 3: obtener() | | |
| | 4: obtener() )
: : 5: datosdel rol j
Ly : 6: datos del rol() :
nd .
L|'| 7: visualiza datos() - ! 7
L
, | [ |
8: modificar datos()| -l |
g = [
| |
|
1

PSSP S

|

5: datos del rol()

11: modificar() !
12: modificar()
o 13: ok()
< 14: ok() L]
15: ejecuta()
| 16: clic cancelar() T T
:A 17: e}ecuta() :
o= ] L] I
T I I I I
I ' ' ' '
Figura 105: D.S. Modificar Rol
2.2.7.4.3. Eliminar Rol
sd Eliminar rol /
Usuario P-4 gestion roles P-1.2 mensaje del sissema P-4.3 Eliminar Rol eliminar rol rol
! I I I I
! I I I
! 1. selccionar rolQ | | |
| |
2: clic eliminar | | |
! 3: obtener() '
; 4: obtener()

|

|

|

6: datos del rol()

L|'|<

7: visualizar datos()

»

8: clic aceptar()

1)

9: eleminar ()

F = - ——

|
T t
! I
I ! 10: eliminar()
! I
! ! e 11: 0k)
! I
L | 12: ok()
< | |
M’d |
|
14: clci cancelar) ! T -:- :
T 1
| & 15: ejecuta() | |
= T | |
| | L] | !
| | | | !

Figura 106: D.S. Eliminar Rol




2.2.7.4.4. Habilitar Rol
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sd Habilitar Rol /

X

Usuario
|

O

1: selecionar rolQ |
>

2:

clic habilitarQ

O

O

O

Q

F—-———-—---23

-

P-4 Gestion Roles P-1.2 mensaje del sistema  P-4.4 Habilitar Rol habilitar rol
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| 3: | |
! : obtener() ! |
X X 4: obtener()
| |
| | o 5: datosdel rol()
| |
| 6: datosdel rol() |
I
- !

<
IT| 7: visualizar datos()

8: clic aceptar()

ol

9: habilitar()

12: ok()

10: habilitar()

A

14: clic cance!

|
|
|
|
|
|
L 13: ejecuta() N

lar) !
T

15: ejebuta()
t

A

[
|
0
|
|

. 11: ok
Bl

R —— S|

2.2.7.45. Ver Rol

Figura 107: D.S. Habilitar Rol

sd Verrol /

X O

Usuario
|

|

1: seleccionar rol(i |
. |

2: clci ver datosrol“

P-4 Gsetion Roles

O

P-4.5 Ver datos del rol

1
3: obtener()

6: datos del rol()

|
|
|
|
1
S
|

8: clic cerrar()

|
m
d
7: visualizar datos()
I

=

;

9: ejecuta()

5: datos del rol()

4: obtener()

roles

Figura 108: D.S. Ver Rol
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2.2.7.4.5.1.Gestion Asignacion de Menus a un Rol

sd Gestion asignacion de Menus a Rol /

X O O O O O

Usuario P-2 Menu Principal P-13 SISTEMAS (gestion menurol menurol Menus
| asignacion de menusa rol)
I

|
! 1: seleccionar SISTEMAS(_ |
»

2: clic Asignar Menu a un Rol() |

I
I

3: gestion()
! 4: ejecuta()

i
-

L 5: lista menu asignado

6: lista menu asignado

7: lista menu asignadosy

8: lista de menus asignados()

I
|
I
I
I
I
| 9: lista de menus asignados()
I

I

10: lista de menus asignados() |
-¥ 1 1
| 11: list menu no asignadg. I

= Y

1 1
T lista menu no asignado()
——————————————

|13|: lista menu no asgnadd

14: lista menus no asignados()

I
|
I
I
I 15; lista menus no asignados()
I

. . . 16: lista menus no asignados()
17: clic en la selecion o deseleccion del

menus para la asignacion de un rol
| 18: ejeccuta()

Figura 109: D.S. Gestion Asignacién de Menus a un Rol

2.2.7.4.5.2. Asignar Menu a Rol

sd Asignar Menu a Rol/

X O O @)

Usuario P-13.1 Asignar Menu a Rol menurol menurol
! I
! I
! 1: Seleccionar menu no asignados% |

| |
| |
| |
| |
2: clic en la seleccion de un I : :
menu para asignar a un rol() > | | |
] 3: asignar menu a rol ! |
g9 0 > |
4:ejecuta
fre— |
: asignar
gnar( s . :
6: asignar()
7:0
N =
8:0
[y - i
9: no realiza ninguna accion (seleccion - deseleccion) T :
t DE‘I]

Ll | |
|

Figura 110: D.S. Asignar Menu a Rol



2.2.7.4.5.3. Quitar Menu Asignado
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sd Quitra Menu Asignado a Rol /

X

Usuario
|

4. ; i
, 1: selecionar menu asignado( |

2: clic en la deseleccion
(desmarcacion) Quitra el

|

|

|

menu asignado |
L

-

O

P-13.1 Asignae menu a Rol

O

menurol
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

3: Quitar menu de rol() >

4: ejecuta()

-¢

5: deseleccion()

-:Lj‘

-

6: deseleccion()

O

menurol

7: ok

8: ok()

9: no realiza ninguna accion (selcciona - deseleccion)
T

j
?r

>

IS . S

Figura 111: D.S. Quitar Mena Asignado

2.2.7.5. Gestién Menus

sd GESTION MENUS/

1 O O O
Usuario P-2 Menu Principal P-5 Gestion Menus lista menus
' | | |
| ) ) I I I
1: clic Gestion Menu

' B | |
2: gestion I
g 0 : >_

3: ejecuta()

4: listar()

M

I7: lista de menus()

8: clic afiadir, modifcar, eliminar, habilitar y ver()
T

é
§

———

5: listar()

Figura 112: D.S. Gestién Menus




2.2.7.5.1. Anadir Menu
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sd Afadir Menu /

X O

Usuario P-5 Gestion Menus
|

|
| 1: clic afiadir) o |

O

2: obtener afadir()

P-1.2 Mensaje de sistema

O O Q

P-5.1 afiadir menu

t
3: datosde formulario()

IT|<

T
4: ejecuta()

5: introducir datos()

] v

6: clic guardar()

11: ok()

T

8: afnadir()

j

Menu

7: validar da}os()

*9: afadir()

Menu

g 10:0k)

12: ejecuta()

13: clic cancelar()

T
14: ejecuta()

[l

J

Figura 113: D.S. Afadir Menu
2.2.7.5.2. Modificar Menu

sd Modificar Menu

X O

Usuario P-5 Gestion Menus
|

|
| 1: selecionar menuQ |
g

2: clic modificarQy |
L

O

P-1.2 Mensaje de sistema

3: obtener()

O

P-5,2 modificar menu

6: datosde menu()

L|'|=

7: visualizar datos ()
T

8: modificar datos()

Yy

9: clic guardar()

O-0-4----4-——--

14: ok()

il

10: validar
datos()
11: modificar()

4: obtener()

12: modificar

5: datosde menu;i

g 13:0k)

—J-———c————-J4_4
A

15: ejecuta() >

16: clic Cancelar() |
+

| <
O

]

|

17: ejeccuta()
T

[

Figura 114: D.S. Modificar Men0
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2.2.7.5.3. Eliminar Menu

sd Eliminar Menu /

X O O 0 O Q

Usuario P-5 Gestion Menus P-1.2 Mensaje de sistema P-5.3 eliminar menu menu menu
! I |
: 1: seleccionar menu() '

2: clic eliminar()

|
|
|
'Lrl |
» |
3: obtener() |
| 4: obtener()
: =5: datos de menu()
o | 6:datosmenu() |
B o | !
7: visualizar datos() » |
|
. |
| |
|
|
|
|
,
|
|
I
|
1

8: clic Aceptar() |

9: eliminar()

10: eliminar()

-

A

13: ejecuta()

14: clic Cancelar()

I
g 15: ejecuta()
[ ]

| T
1

[

Figura 115: D.S. Eliminar MenU

2.2.7.5.4. Habilitar Menu

sd Habilitar menu /

X 1O O o O O

Usuario P-5 Gestion Menus P-1.2 Mensaje de sistema P-5.4 habilitar menu menu menu
| | | [
|

|
!1: seleccionar menu()!

2: clic habilitarf

|
|
1 |
Q! |
3: obtener() :
| 4: obtener()
: 5: datos de menu()
P 6: datos de menu() |
- I I
7: visualizar datos() !
T gl | |
8: clic Aceptar() | | |
| 9: habilitar() |
: 10: habilitar()
| . 11: ok)
d
: 12: ok() [
|

13: ejecuta()

14: clic Cancelar() 1

15: ejecuta()
T

A

| L

| _———— ] e —_ =

Ot -
A

Figura 116: D.S. Habilitar Men0



2.2.7.55. Ver Menu
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sd Ver menu /

X O O

Usulario P-5 Gestion Menus P-5.5 Ver menu
| |
! 1: selecionar menu‘z | |
2: clic ver () !

|
|
|
3: obtener()
T
|
|

|
6: datosde menu()

7: visualizar datos()

T
> |
|
8: clic Cerrar() |

| 5

9: ejecuta()

4: obtener()

5:

datosde menu()

Figura 117: D.S. Ver Mend

2.2.7.5.5.1.Gestion Asignacion de Proceso a Menu

sd Gestionar Asignacion de Procesos a Menu/

X O IO

Usuario P-2 Menu principal P-13 SISTEAS (gestion
: I asignacionde procesos a menu)

! |
1: seleccionar SISTEMAS() |
>

2: clic Asignar Proceso a Menu() !

O

procesosmenu

3: gestion()

| 4: ejecuta()

I
|
I
I
|
I
|
I
0:

5: lista de proceso asignado

9: lista_ de procesos asignados()

lista de procesos asignados()
-

17; clic en la selccion o des&lleccion del procesos para la

asignacion de un menu() |

|
¢ 18: ejecuta()

| 1 '

-l
L

11: lista proceso no asignado()

I
12: lista de proceso no asignado()

O Q

procesosmenu procesos

6: lista proceso asignado

7: lista de proceso asighado

8: lista de procesos asignado()

7=

13: lisra de proceso no asignado()
14: lista de procesos no asignados()

15: Ilista de procesos no as’inados()

16: lista de procesos no asignados()

Figura 118: D.S. Gestidn Asignacién de Proceso a Menu




2.2.7.5.5.2. Asignar Proceso a menu
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sd Asignar Procesos a Menu/

A

Usuario
|
|

) . |
I1: Selecciona proceso no asignado()|

O O

P-13.2 Asignar Procesos a procesomenu
Menu |

asignar a un menu()

2: clic en la selccionde un proceso para

O

procesomenu

> 3: asignar proceso a menu()
. asignarp >
4: ejecuta()
[
5: asignar() |
>—l 6: asignar()
7: 0k()
< 8: ok()

9: no realiza ninguna accion (seleccion - deselecccion)

. -
|

1

Figura 119: D.S. Asignar Proceso a Menu

2.2.7.5.5.3. Quitar Proceso a Menu

sd Quitar Proceso Asignado/

X

Usuario
|

O O

P-13.2 Asignar procesos a procesomenu
menu |

|
! 1: seleccionar proceso asignado“ |

quitar menu asignado

9: no realiza

>_L

|

|

|

2: clic en la deseleccion (desmarcacion) :
|

|

|

3: Quitar proceso de menuO>

4: ejecuta()

e

5: deseleccion()

>-_| 6: deseleccion()

QO

procesomenu
|

< 7: ok()

8: ok()

Iy
1
ninguna accion (seleccion - deseleccion) |

: "
1 |

Figura 120: D.S. Quitar Proceso a Menu




2.2.7.6. Gestion Puertos de Comunicacion
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sd GESTION_PUERTOS DE COMUNICACION/

S, O O

Usuario P-2 Menu Principal P-6 Gestio Puertosde visualizar puertos
I | Comunicacion de comunicacion

1: clic gestion puertos de | [
cqnfiguracion()

| | |
>t I I
2: lista los puertos de comunicacion() !

|
| 3: ejecuta()

4: listar()

O

puerto de comunicacion

5: listar()

7: lista de los puertos de

|

|

|

|

|

I _comunicacion()
8: clic en alguna_opcion afadir, O
modificar, conectar, deconectar()

T

gl

6: Ii‘sta de los puestro de comunicacm[]jl

Figura 121: D.S. Gestion Puertos de Comunicacion

2.2.7.6.1. Anadir Puerto

sd Anadir Puerto comunicacion /

X O O

Usuario P-6 Gestion Puertos de P-1.2 Mensaje de Sistema P-6.1 Adadir Puerto
! Comunicacion

O

1
| |
1: clic afadir() o | |

1
2: ejecuta() -~

O

Puerto
comunicacion
|

@

Puerto comunicacion

|
| |
| |
i ! |
|
| 3: introducir datos() | - ! | |
| T g I !
| 4: clic guardar() | | | |
| [ | |
| | | |
| | | |
: : L 5: validar datos() : :
\ | 6_afiadir() ! !
! : 7: afadir() |
|
| : |_J< 8: ok() J
|
| o | 9: ok
< T |
L 10: ejecuta() | |
U |
! 11: clic cancelar) ! T : :
T T
! < 12: ejecuta() | |
[ | |
'TI | |
| | |
| | |
. . '

Figura 122: D.S. Afadir Puerto




2.2.7.6.2. Comunicacion con Arduino
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sd Iniciar comunicacion con arduino/

X O

1: clic conectar()

Usuario P-6 Gestion Puertos de
! Comunicacion

IO

P-1.2 Mensaje de sistema

O

P-6.2 Iniciar comunicacion

2: obtener()

O O

Puerto Puerto comunicacion
comunicacion |

5: datos de puerto()

|

|

| |
|

3: obtener() |

_4: datos de puerto()
<

y

|
6: visualiza datos()
]

7: clic aceptar()

-d---————4+—-————

11: ok()

8: conectar()

9: conectar()
10: ok()
[

A

121: ejecuta()

13: clic cancelar()

14: e]ecuta()

A

i
L

R ——

Figura 123: D.S. Comunicacion con Arduino

2.2.7.6.3. Final Comunicacion con arduino

sd Finalizar comunicacion con arduino/

X O

Usuario P-6 Gestion Puertos de
! Comunicacion

! |
| .
, _Ll:clic deconectarQ |

IO

P1-2 Mensaje de Sistema

O

P-6.3 Finalizar

comunicacion con arduino

2: ejecuta()

O Q

Puerto Puerto comunicacion
comunicacion |

5: datos puerto()

3: ejecuta()

-d--—-p——————q4——-—

g 4 datos puerto()
<

|
[ :
6: visualiza datos de puerto() g | |
T L | |
T 7: clic aceptar() : : :
t
| : 8: deconectar() | :
: | 9: deconectar() 1
| ! . 10: ok)
| | <
[ | 11: ok
« T |
12: ejecuta() | |
> |
N 13: clic cancelar() : T T :
| ! | !
| 14: ejecuta() | |
L [ | |
| | !
' ' 1

Figura 124: D.S. Final Comunicacion con Arduino
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2.2.7.6.4. Modificar Puerto
sd Modificar Puerto /

X O O O O O

Usuario P-6 Gestion Puertos de P-1.2 Mensaje de Sistema  P-6.4 Modificar Puerto modificar puerto Puerto
! Comunicacion | | |

|
| _1: seleccionar puertoQ !
>

I
I
2: modificar datos()_ :
g |

I
I
I
I
3: obtener() |
|

4: obtener()

6:datos del puerto()

d
L|'I 7: visualiza datos()

Yy

8: modificar datos()

LIJ
=

9: clis guardar()

I

I

I I

I I

| |

I I

I I

! I

10: validar datos() |
I
I
|

|
11: modificar() |

12: modificar
13: ok()
14: ok() L

16: clic cancelar() 1 L

A

15: ejecuta()

e

T
|

! 17: ejecuta()

t I L

| | |

A

R

Figura 125: D.S. Modificar Puerto
2.2.7.7. Gestidn Luces

sd GESTION_LUCES /

X O o O O

Usuario P-2 Menu Principal P-7 Getion Luces Luces Luz
' [ [ [

' | | |

: 1: clic Gestion L | | |

. clic Gestion Luce | | |

3 !

|

|
2: gestion
g : 0 >
| 3: ejecuta()

-
4: listar()

[l

5: listar()

6: lista de luces()

| 7: lista de luces()

. T
8: clic

|
"afiadir,modificar,eliminar.habilitar,ver"()

[
|
|
|
O
|
|
T ’?

Figura 126: D.S. Gestion Luces



2.2.7.7.1.

Afadir Luz
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sd Anadir Luz /

X

Usuario
|

O

P-7 Gestion Luces
|

1: clic afadir() !

O

P-1.2 mensaje del sistema

2: obtener afiadir()

O

P-7.1 fadir luz

—_————=c

13: datos de formulario()

——
A

T
4: ejecuta()
T

y

B A -

5: introducir datos() !

6: clic guardar()

[ J

1]

| |
] ]
| | |
[ [ o
| | [ 7: validar da}os()
| | 8: anadir()
| |
| |
| |
| | .
| @ I 11: ok)
L= _ I []

T 9: ejecutal() |

|

| : 10: clic Cancelar() | >_:
[:]< 11: e]?cutao

| L
H ! ! !
Figura 127: D.S. Afadir Luz
2.2.7.7.2. Modificar Luz
sd Madificar Luz
P-7 Gestion Luces P-1.2 Mensaje del Sistema P-7.2 Modificar Luz modificar luz Luz

Usuario
|

| 1:selcionarluz()

|
|
|
[
2: clic modificar( | :
1
|
|
|

4: obtener()
5: datos de la luz()
D

3: obtener()
L 6: datosde la luz()
Bl
L'.| 7: ejecuta() |
= : g
8: modificar datos() -

9: clic Guardar()

A

F 10: valida datos()

11: modifcar()

14: ok()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
12: modifcar() |

g 13:0k)
=

15: ejecuta()

T
- 17: ejecuta()
il |

t
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I L
| 16: clic Cancelar()
T
|

O
|
I I

R —

Figura 128: D.S. Modificar Luz




2.2.7.7.3. Eliminar Luz
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i

usuario
|
|

1
A

sd Eliminar Luz /

O

P-7 Gestion Luc
|

|
seleccionar luz() |
| -

2: clic eliminar() . |

O

es

P-1.2 mensaje del sistema

3: obtener()

O

P-7.3 Eliminar Luz

O

Eliminar Luz

o

6: datos de la luz()

4: obtener()

g5 datosde la luz()

Bl
7:vi

sualizar datos),

8: clic Aceptar()

12: ok()

9: eliminar()

i

10: eliminar()

11: ok()

<
d

—g-----4

13: clic Cancelar()

———

14: ejecuta() !

15: ejecuta()

R
[ §

g
|
|
I

[
|

!

<
‘

= B &

2.2.7.7.4.

Figura 129: D.S. Eliminar Luz

Habilitar Luz

sd Habilitar Luz /

X

Usuario
|

O

P-7 Gestion Luces

1: selecionar luz( |

2; clic habilitar() ..

O

P-1.2 mensaje del sisema

3: obtener()

O

P-7.4 habilitar luz

T

6: datos de la luz()

7: visualiza datos()

8: clic Aceptar()

L

12: ok()

A J

9: habilitar()

) e W
A

13: ejecuta()

14: clic Cancelar() | -
} } L
[ 15: ejecuta()
== T
| | s
| | |
| | |

O

habilitar luz luz

—

4: obtener() |

5: datos de la luz()

10: habilitar()

Figura 130: D.S. Habilitar Luz
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2.27.75. Verluz

sd Ver Luz /

X O o O QO

Usuario P-7 Gestion Luces P-7.5 Ver Luz Luz Luz
' | | | |
: I I I I

1: selccionar luz(). | | | |
: Ll | | |
2: clic ver datos()p T | | |
> | | |
—| 3: obtener() | |
| 4: obtener()
|
|

5: datos de luz()

|
6: datosde la luz
- | 0

|
7: visualiza datog(] |

8: clic Cerrar() |

9: ejecuta()

|

Y

Figura 131: D.S. Ver Luz

2.2.7.8. Gestién Sensores

sd GESTION_SENSORES /

i 0O 10 O Q

Usuario P-2 Menu Principal  P-8 Gestion Sensores Listar Sensores Sensores

' | | |
| 1:clic Gestion Sensores() | |

|
| | |
>t 2: gestion() ’JI_ :
' 3. ejecuta() :
«—————
4: listar() |
5: listar() !

6: lista deSensores()

8: clic I7: lista de Sensores()
"afiadir,modificar,eliminar,habilitar,ver"()

; ]
: B i

Figura 132: D.S. Gestion Sensores
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2.2.7.8.1. Anfadir Sensor

sd Anadir Sensor
Usuario P-8 Gestion Sensores P-1.2 mesaje del sistema  P-8.1 afadir sensor afadir sensor sensor
! | | | | |
| 1:dlicafadir) | | | | |
bl ! - ! ! !
| _2: obtener afiadir() | |
| | |
< | 3: datos de fomulario() | |
[ | |
IT| 4: ejecuta() - |
! !
5: ntroducir datos() | - | | |
| | g} | |
| 6: clic Guardar() | | | |
| | | |
: : 7: validar dato?o :
| | 8: afadir sensor() | |
| | L |
| | 9: afiadir sensor() |
! !
| | g 10:0k)
| | bl
L | 11: ok L1
Bl
L 12: ejecuta() ! :
L L |
L 13: clic cancelar) L | |
! . 14: ejebuta() ! !
Bl t | |
L I'I'| ! L ! !
! I I I I I
Figura 133: D.S. Afadir Sensor
2.2.7.8.2. Modificar Sensor
sd Modificar Sensor /
Usulario P-8 Gestion Sensores P-1.2 mensaje del sistema  P-8.2 Modificar sensor modificar sensor sensor
| | | | |
! 1 1 1 1 1
! 1: seleccionar sensor() | | | | |
Lt | | | |
2: clic modifcar() | | | |
o : 3: obtener() : : :
| I | 4: obtener() L
: : 5: datos de sensor()
. | 6: datos del sensor() |
R T I ]
L|'| 7: ejecuta() - | |
] hgg | | I
8: modificar datos() | -l | |
[l [l - | |
| 9: clic guardar() | | : :
T T
I I . ! I
| | 10: validar datos() |
: : 11: madificar() ! :
| | 12: modificar()
I I I
| |
| | 14: ok) T
bl T |
L 15: ejecuta() | |
I
16: clic cancelar() | o T |
T 17: e hagt I I
| : ejecuta() H | |
= | | |
I I I
1 1 1

Figura 134: D.S. Modificar Sensor



2.2.7.8.3.

Eliminar Sensor
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sd Eliminar Sensor /

X

Usuario
|

O

P-8.3 eliminar sensor

O O

P-8 Gestion Sensores P-1.2 mensaje del sistema
|
|

|
I .
1: seleccionar sensorf

2: clic eliminarQ |
g

3: obtener()

O

eliminar sensor

Q

sensor
|

g 6: datos del sensor()

l

7: visualizar datog(i

8: clic Aceptar()

4: obtener) |
>

a

: datos del sensor()

5: datos del sensor()

|
|
|
| | |
T T 9: eliminar() |
| | 10: eliminar() |
| |
| | , 11:0k)
| | o<
[ | 12: ok) |
« T
L 13: ejecuta() | :
14: clic Cancelar() L L |
T ] | |
[ 15: ejecuta() | |
| ] | |
- | | T | |
! | | | | |
Figura 135: D.S. Eliminar Sensor
2.2.7.8.4. Habilitar Sensor
sd Habilitar Sensor /

Usulario P-8 Gestion Sensores P-1.2 mensaje del sistema P-8.4 Habilitar sensor habilitar sensor sensor
| 1: selecionar : : : :
| sensor) - | | |

g | ! 1 1
2: clic habilitarQ | | | |
o | 3: clic obtener() | |
: 4: obtener() |
|
|
|
Il

6: datos del sensor()

7: visualiza datos ()

y

N i Y E

e —
A

|

8: clic Aceptar()
| | 9: habilitar()
: : 10: habilitar)
P>
| | 11:0k()
I I L
| @ 1 12: ok)
~~ - | 1
13: ejecuta() |
r_L‘ |
14: clic Cancelar() ! T T :
T T
! . 15: ejecuta() ! !
Rl f | |
I'|'I I L I I
| | |

Figura 136: D.S. Habilitar Sensor



2.2.7.8.5. Ver Sensor
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sd Ver Sensor /

X 1O

Usuario
|

O

P-8 Gestion Sensores P-8.5 ver sensor
| |

4
| |

3: obtener()

6: datos cliel sensor
< | 0

7: visualiza datog(l
8: clic Cerrar()

I:ll:ll 9: ejecuta()
l | |

I 1: seleccionar

|
| sensor()

2: clic ver dato

4: obtener()

5: datos del sensor()

Figura 137: D.S. Ver Sensor

2.2.7.9. Gestién Cdédigos

sd GESTION_CODIGOS /

X O

O

O

QO

Usuario P-2 Menu Principal  P-9 Gestion Codigos listar codigos Codigos
' | | | |
: | | | |
(L: clic Gestion Codiggo_:_ ! : :

2: gestion
e > |
| 3: ejecuta() |
< |
4: listar() |
|
5: listar() |

7: lista de codigos()

O

8: clic "Asignar nuevo codigo,Dar de baja,habijlitar,eliminar’()
|
|

I I
T I I
I I

6: lista de codigos()

Figura 138: D.S. Gestion Cadigos



2.2.7.9.1. Asignar Nuevo Cédigo

sd Asignar Nuevo Codigo /

X

Usuario
|

|
11: clic Asignar Nuevo | |

P-9 Gestion Codigos

O o O

P-1.2 mensaje del sistema P-9.1 asignar nuevo codigo asignar nuevo
| codigo
|

O

| |
| |
I Codigo() | | | | !
2: obtener asignar nuevo codigo() | :
L 13: datos de formulario() ! J :
- T T

I'|'I 4: ejecuta() - ! |
T | |
5: introducir datos() | ! | !
: 6: clic guardar() : : :
| | 1 |
| | 7: validar datos() |
: : 8: asignar nuevo codigoA :
| | 9: asignar nuevo codigo()
| | .

| | g 10: ok)

| < : 11: ok() [

L 12:ejecuta() L |
’ |-_L| |
13: clic cancelar) | T 1 |
: < 14: ejecuta() : :
t I | | I
T | | | | |
| | |

Q

codigos de_puerta

2.2.71.9.2.

Figura 139: D.S. Asignar Nuevo Cédigo

Dar de Baja Codigo
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sd Dar de Baja Codigo /

X

Usuario
|

O

dar de baja codigo
|

O

P-9 Gestion Codigos
|

O

P-1.2 mensaje del sistema

O

P-9.3 dar de baja codigo

|
|
| 1: seleccionar codigo % !

2: clic dar de bajaQ
L

3: obtener()

4: obtener()

O

dar de baja codigo

_ 5: dato del codigo()
<

6: datos del codigo()

<
hd

7: visualiza datos()

8: clic aceptar()

9: dar de baja codigo

10: dar de baja codigo

12: ok()

A

13: ejecuta()

14: clic cancelar() |

1

15: ejecuta()
|
|

A

._E___
———

—_——

Figura 140: D.S. Dar de baja cédigo
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2.2.7.9.3. Habilitar Cddigo
sd Habilitar Alarma /

0 10 1O O O

Usuario P-9 Gestion Codigos  P-1.2 mensaje del sistema  P-9.4 Habilitar Codigos habilitar codigo codigo_de_puerta
! | |
I1: seleccionar codiﬁOl

2: clic habilitar

4: clic obtener()

5: datos del codigo()

|

| |
| |
| |
| |
| 3: clic obtener() |
| |
| |
| |
| |

_ <
P 6: datos del codigo()
< —— t
|.,.| 7: visualiza datos() - |
|
|
1

8: clic aceptar() |

|

|

| 9: habilitar codigo()
| 10: habilitar codigo
|

|

|

11: ok()

o

12: ok() [

A

13: ejecuta()
14: clic cancelar() ' m
t

15: ejecuta()
T

A

- O-4——-—-—-—--

-1
R —

Figura 141: D.S. Habilitar Codigo

2.2.7.9.4. Eliminar Codigo
sd Eliminar Codigo /

X O IO O O @)

Usuario P-9 Gestion Codigos P-1.2 mensaje del sistema P-9.4 eliminar codigo eliminar codigo eliminar codigo
! | | |
! I

[ ) )
L L seleccmnarcodlgo& |

2: cliceliminar) o
L g

9

4: obtener()

I

|

|

I

I

| 3: obtener()
T

|

| 5: dato del codigo()
I

1

6: dato del codigo()

9: elimina codigo

10: eliminar()

-
7: visualiza dato de codigoo
U 8: clic aceptar()

t

I

I

I

I

|

|

1

12: ok() []

A

[ 13: ejecuta()

14: clic cancelar() |

T
| 15: ejecuta()
T
i H i i
|

A

Figura 142: D.S. Eliminar Codigo



2.2.7.10.

Gestion Puertas
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sd GESTION_PUERTAS /

0

A

Usuario
|

O

P-2 Menu Principal
|
|
|

1: clic Gestion Puertas()
i >

O

P-10 Gestion Puertas
|

8: clic

"aﬁadir,modificar,qliminar,habilitar,ver"() :

|
|
|
|
|
¢
|

2: gestion() >
3: ejecuta()
e
4: listar()

"

O

Listar Puertas

5: listar()

|

|

|

|

|

Iﬂ:l 7: lista de puertas()
¢

e

g

6: lista de puertas()

O

Puertas

Figura 143: D.S. Gestién Puertas

2.2.7.10.1. Anadir Puerta

sd Anadir Puerta

X

Usuario
|

| 1: clic afadir()

O

P-10 Gestion Puertas

»
L

P-1.2 mensaje del sistema

O O

|
| _2: obtener afiadir()

P-10.1 AAadir puerta

O

afadir puerta
|

! 3: datos de formulario()

|.|.|=

t
4: ejecuta()

|
!
|
!
|
!
i
[}
!
|

|

Q

puerta

I L
!
| 5: introducir datos() | o
: ! gn
! 6: clic Guardar() |
! | \
! ! 7: validar datos()
! | -
I | 8: afiadir puerta 1 9: afiadir puerta()
! I
! I
| I . 10: ok()
! | <
| @ 1 11: ok) [
- I
| 13: clic Cancelar() T L
| | |
| @ 14: ejecuta() |
! | L \
: 1

e ] e

Figura 144: D.S. Afadir Puerta




2.2.7.10.2. Modificar Puerta
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sd Modificar Puerta /

X

Usuario
|

O

P-10 Gestion Puertas P-1.2 mensaje del sistema

[ .
1: seleccionar puerta()l

2: clic modificarQ |

IO

O

3: obtener()

P-10.2 Modificar Puertas

mod

O QO

ificar puertas puerta
| |

6: datos de la puerta()

4: obtener()

5: datosde la puerta()

HJ:=

(o J RN

12: modificar puerta

7: ejecuta() g
| |
8: madificar datos() .y |
T - T L] 1
| 9: clic Guardar() 1 |
| | |
: : 0 ; 10: validar datos() :
: : 11: modificar puerta() !
| |
| |
| |
| | 14: ok()
15: ejecuta() !
| 16: clic Cancelar()
T T
! L 17: éjecuta()
< +
H |
|

Figura 145: D.S. Modificar Puerta
2.2.7.10.3. Eliminar Puerta

sd Eliminar Puerta /

X

Usuario
|

O

P-10 Gestion Puertas
|
|

|
| 1: selccionar puertaQ :

2: clic modificar(

O

P-1.2 mensaje del sistema

3: obtener()

O O

P-10.3 Eliminar Puerta

elimin,

Q

puerta
|

ar puerta

-
%

6: datos de la puerta()

4: obtener() o

5: datos de la puerta()|

7:visu

8:

aliza datos()

clic Aceptar()

12: ok()

9: eliminar puerta

J

10: eliminar puerta|

11: ok()

-
%

1

A

|
|
|
|
|
|
L 13: ejecuta() >
14: clic Cancelar()
T

L:J=

15: ejecuta()
T

|
!

Figura 146: D.S. Eliminar Puerta




2.2.7.10.4. Habilitar Puerta
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sd Habilitar Puerta /

A O

O

O

Usulario P-10 Gestion Puertas  P-1.2 mensaje del sistema P-10.4 habilitar puerta Habilitar puerta puerta
: 1: seleccionar : : : : :
e : : : :

2: clic habilitarQ T | | | |
: 3: obtener() : > | 4 obtener) :
: : 5: datos de la puerta()
. : 6. datos de la puerta() :
|

7: visualiza datos()

1 >|_|
8: clic Aceptar() | T

12: ok()

9: habilitar puenagi

10: habilitar puerta()

11: ok()
]

13: ejecuta()

" 14: clic Cancelar(y
|
|

15: ejecuta()
T

|

—_ —— 1 |- ——

Figura 147: D.S. Habilit

2.2.7.10.5. Ver Puerta

ar Puerta

sd Ver Puerta /

Usuario P-10 Gestion Puertas
' [
' |

! 1: seleccionar puerta“ I

2: clic ver datos) o T

O

P-10.5 ver puerta
|
|
|
|
|
3: obtener()

4: obtener()

5: datos de la puerta()

6: datos de la puerta()
1
I

<
7: visualiza datos)
8: clic cerrar()

[:p<

9: ejecuta()

Figura 148: D.S. Ver

Puerta
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2.2.7.11. Gestion Ventanas

sd GESTION_VENTANAS /

X O 10 O O

Usuario P-2 Menu PrincipalP-11 Gestion Ventanas Listar ventanas Ventanas

I I
R I |
11: clic Gestion Ventanag()| |

L gl

|
|
|
2: gestion() i
f

I 3: ejecuta()

<

4: listar()

5: listar()

6: lista de las ventana:

1
L

7: lista de lasventanas()

i

8: clic -

“aﬁadir,modificar,elimirPar,habiIitar,ver"()
|

T |

' [

S A

Figura 149: D.S. Gestidn Ventanas
2.2.7.11.1. Ahadir Ventana

sd Aiadir Ventana /

LS, O O O Q

Usuario P-11 Gestion Ventanas P-1.2 mensaje del sistema P-11.1 afiadir ventana afiadir ventana ventana
! I I I

!

' 1 dic afiadirg, !
|
|
|
|
|
7: validardato:l;()
|

| 2: obtener afiadir()

:3: datos de formulario()
<<
Lrl 4: ejecuta()
5: introducir datos():
|

A A S

6: clic guardar()

Il
|
|
|
| 8: afiadir ventana(
: 9: afiadir ventana()
| L 10: ok()
< : 11: okQ) -
| i) 1 |
|
13: clic cancelar) | un T |
! . 14: ejebuta() | I
d H I I
= | | |
| |

Figura 150: D.S. Afnadir Ventana



2.2.7.11.2. Modificar Ventana
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sd Modificar Ventana /

X

O

O

O

Usuario
! I
|

!l: seleccionar ventana()

3: obtener()

P-11 Gestion Ventana P-1.2 mensaje del sistema P-11.2 Modificar ventana

O

Modificar Ventana

|
6: datos de la ventana()

4: obtener()

@)

Ventana

: datos de la ventana()

7: ejecuta() » !
8: modifcar datos() : -
9: clic guardar() &

<
Rl

14: ok()

11: modificar ventana

10: validar datos()

12: modificar ventanal

13: ok()

15: ejecuta()

16: clic cancelar() |

T
17: ejecuta()

<
Rl

- — S | e ——_— =

Figura 151: D.S. Modificar Ventana

2.2.7.11.3. Eliminar Ventana

sd Eliminar Ventana /

X

Usuario
I . |
| 1:seleccione I

1 _ventana() ’ﬁ]

2: clic eliminar()

O

P-11 Gestion Ventanas

O

P-1.2 mensaje del sistema P-11.3 Eliminar ventana

O

|

|

|

|

| .

: 3: obtener()
|

|

|

T

6: datos de la ventana()

7: visualiza datos)

8: clic aceptar()

| <

>

<

12: ok()

-

9: eliminar ventana“

13: ejecuta()

T
I
I
|
|
t
|
14 clic cancelar() D,

15: ejecuta()
T

O

eliminar ventana

4: obtener()
5: datos de la ventan

10: eliminar ventana

Q

ventana
|

a()

Figura 152: D.S. Eliminar Ventana




2.2.7.11.4. Habilitar Ventana
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sd Habilitar Ventana /

Usuario
1: seleccionar |

| ventana() |

2: clic habilitar) |

P 10 10

P-11 Gegtion Ventanas P-1.2 mensaje del sistema

O

P-11.4 habilitar ventana
|

O

habilitar ventana

Q

ventana
|

|

[ [
| |
[ [
| ) |
| 3:clicobtener) |
[ [
[ [
[ [
|

6: datos de la ventana()l

4: obtener()

5: datos de la ventana()

LIJ:

7: visulaiza datos()

8: clic a\ceptar()I
T

>

10: habilitar ventanay),

11: ok()
[];

! > 9: habilitar ventana()
| | L
| |
| |
| | .
< . 12: ok
< +
L 13 ejecuta() |
14: clic cancelar T T
T p P |
| 15: ejecuta() |
¢ | |
| | T |
| |

Figura 153: D.S. Habilitar Ventana

2.2.7.11.5. Ver Ventana

sd Ver Ventana /

X O

Usuario
' [
|

|
!1: seleccionar ventana()!

g n|
2: clic ver datos() _!_l

P-11 Gestion Ventanas

O

P-11.5 ver ventana
|
|
|
|
|
1

3: obtener()

O

ver ventana

@

ventana
|

|
|
|
|
6: datos de la ventana()

4: obtener()

5: datos de la ventana()

<

7: visualiza datos()

[
8: clic cerrar()

>

| L
Ii]< 9: ejecuta()
|

Figura 154: D.S. Ver Ventana
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2.2.7.12. Control General

sd GESTION CONTROL_GENERAL/

A O O O Q

Usuario P-2 Menu Principal P-12 Control General Lista los controles controles

|
| | |
, 1: clic Gestion Controm_[ : :
|

2: Gestion de Controles()
| g

I 3: ejecuta()

4: listar()

ﬁ] 5: listar()

6: lista de los controles ()

7: lista de los controles()

(ecender, apagar) I

|

|

|

|
8: clic en el control delhcromponente que desea DI
DI

|

|

|

——— ]

Figura 155: D.S. Control General

2.2.7.12.1. Control de los Componentes y/o sensores

sd Control de los componentes/

X O O O Q

Usuario P-12 Gestion Controles P-12.1visualiza control de control control componentes
|

| | componentes componentes
! |
1: clic gestiion de Controles()
L >

|
Lt |
o .
2: selecciona componente deseado
v >
3: cambiar estado componente encender o apagar() . |
>

|

I
4: control de componente puerta y ventana se marca
por color verde "abierto” rojo "cerrado" para tener su
control() |

-

|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
4: obtener() |
|

5: obtener()
6:0k()

A

}
|
I
|
I
: 7: visualiza()

I

: l
8: clic encender() _I-r|

t

9: clic Aceptar() 'I'|

10: modifica estado()

»
L
»
L

A

12: ok() H

. 13: ejecuta()
Bl

14: clic Cancelar() -|I="|

- 15: ejecuta()
-

|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
|
1
[l
|
I
|
| 11: modifica estado()
I
|
I
|
I

!
0l
|
!

Figura 156: D.S. Control de los Componentes y/o sensores



2.2.7.13.

Gestion Reportes

sd GESTION_

REPORTES/

|
|
|
) ) |
1: clic Gestion Reportes() |

eventos - reporte de sensor () |

O

Usuario P-2 Menu

O O

Principal P-14 Gestion Reportes Reportes
| |
| |
| |
| |
| |
| |
2: gegtion() |
3: ejecuta
- ] 0

4: clic reporte de componentes, reporte de

g

Figura 157: D.S. Gestion Reportes

2.2.7.13.1. Reporte de los Componentes

sd Reporte de los Componentes/

X

Usuario
|

O

P-14 Gestion Reportes
|
|

I .
1: clic reporte de los componentes()

O O O

P-14.1 Reporte de los reporte componentes
componentes |

2: componentes()

T
|

4: visualiza lista reporte de los componentes() L_r| T

'

gl

t
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

C

9: clic cancelar()

- O

5: lista reporte de los componenlteso

®
o
y

|
|
|
|
|
3: ejecuta() :
|
|
|
|
|

o

6: reporte de los componentes()

7: datos de lista de los componentes()

tos reporte de los componentes()
Bl

10: ejecuta()

A J
|

-

=

Figura 158: D.S. Reporte de los Componentes
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2.2.7.13.2. Repo

rte de Eventos
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sd Reporte de Eventos /

X

Usuario
|

IO

IO

O

P-14 Gestion Reportes P-14.2 reporte de eventos reporte
| | en el sistema |
| Liclicreporte de | | !
| eventos() I : :

2: control () |
T -
! 3: ejecuta()

4: visualize_ll_l_ista reporete de E:] L

eventos)—; L 5: lista reporte de |

| eventos() |

|

|

|

|

: 8: datos reportes de

| < eventos()

[ i |

1 | |
9: clic cancelar() L |

: - 10: ejecuta() :

hd
H I
| |

O

reporte de evento control

accesos, manipulacion en

componentes encendido y
apado, etc

|
|
|
|
|
|
|
6: reporte |
|

eventos()

7: datos del reporte de

Figura 159: D.S. Reporte de Eventos

2.2.7.13.3. Reporte de Sensores

sd Reporte de Sensores/

X

Usuario
|

O

P-14 Gestion Reportes
|
|
|

1: clic reporte de sensores()

O

P-14.3 Reporte de sensores

O

reporte

4: visualiza los reportes de
sensor()

| 3: ejecuta()

AE—

9: clic Cancelar()

’_l.

g

[
5: lista reporte de sensor !
>

Q

reporte de sensor
|

8: datos reporte sensor()|
el

6: reporte
sensor()

7: datos reporte de sensor

L

10: ejecuta()

-

Figura 160: D.S. Reporte de Sensores
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2.2.8. Modelo de Diagrama de Clases

Introduccion

El Modelado diagrama de clases es el diagrama principal para el analisis y disefio. Un
diagrama de clases representa las clases del sistema con sus relaciones estructurales y
de herencia. La definicién de clase incluye definiciones para atributos y operaciones.
El modelo de casos de uso aporta informacidn para establecer las clases, objetos,
atributos, y operaciones.
Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos:

v" Nombre de la clase

v’ Atributo de la clase

Proposito
» Comprender la estructura del sistema deseado para la organizacion.

» ldentificar clases de andlisis y disefio.

Alcance
> Describir las clases y objetos de disefio del sistema en su segunda iteracién
> Identificar y definir los objetos del sistema segun los objetivos del sistema

deseado.
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class DIAGRAMA_GENERAL_DE_CLASE /

DATOS

USUARIO

Login() : varchar
Clave() : varchar
estado() : boolean

—

ROLES

cod_rol() : int

ci() :int

Nombres() : varcahar
Ap() : varchar

Am() : varchar
Telefono() : int
Genero() : char
Estado() : boolean

CODIGOS_DE_PUERTAS

Nombre() : varchar
Descripcion() : varchar
Estado() : boolean

—

codigo() : int
estado() : boolean

[

PUERTOCOMUNICACIONES

cod_configuracion() : int

Nombre puerto() : varchar

estado() : boolean

REGISTRO_DE_EVENTOS Baudio(): int
1 ci() : int
fecha() : date
* hora() : time
cod_componentes) : int
REPORTE_DE_SENSORES Gi( - int
ROLES_MENUS
fecha() : date *
cod_rol(): int hora) : time
cod_menu() : smallint cod_componentes() : int
COMPONENTES
* cod_componenetes() : int
1| - nombre(): varchar
Descripcion() : varchar
identificador() : char
- edtado(): boolean
1l - Pin(): char
1 estado_funcionamiento() : boolean
MENUS
MENUS_PROCESOS PROCESOS
cod_menu() : smallint
nombre(): varchar |4 |- cod_proceso(): smallint ) cod_proceso() : smallint
descripeion() ; varchar cod_menu() : smallimt L~ nombre(): varchar
estado() : boolean enlace() : varchar
estado() : boolean

Figura 161: D.C. Diagrama de Clases
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2.2.9. Base de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion légica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para
expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile
UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,

etc.).

Introduccion

La base de datos es el conjunto de datos almacenados con una estructura logica. Es
decir, tan importante como los datos, es la estructura conceptual con la que se
relacionan entre ellos. En la practica, podemos pensar esto como el conjunto de datos,
més los programas (o software) que hacen de ellos un conjunto consistente. Si no
tenemos los dos factores unidos, no podemos hablar de una base de datos, ya que
ambos combinados dan la coherencia necesaria para poder trabajar con los datos de

una manera sistematica.

Propdsito

Usar un lenguaje estandar.

Alcance
Definir la base de datos del sistema con el lenguaje estructurado.
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- (0] R4
USUARIOS K
DATOS o CODIGO_DE PUERTAS PUERTOCOMUNICACIONES
ci:in =
N ci:int(FK) cod_cofiguracion: int
ci.int (FK) DR_S | Nombres: varchar(18) M cod_componentes: int (FK)
| Ap: varchar(18) — : npmbre_puerto:varchar(S)
I?gln..varchha r(118) ! Am: varchar(18) codigo:in ciint (FK)
clave: varchar(18) fonori estado:boolean estado: boolean
d0:bool telefono: int
estedo:boolean Genero: char() R_11 baudio: integer

ROLES

s

estado; boolean
cod_rol:int (FK)

REPORTE DE_SENSORES

cod_componentes:int (FK)
fecha: date

REGISTRO_DE_EVENTOS
ci:int(FK)

Fecha: date
Hora: fime

cod_componentes:int (F

?%

R_18

COMPONENTES

cod_componentes:int

nombre: varchar(50)

R 26

estado:boolean
descripcion: varchar(100)
identficador char(1)

pin: varchar(2)
estado_funcionamiento: boc

hora: time

MENUS

cod_rol;int

ROLES_MENUS

cod_menu; smallint

cod_tol:int (FK)

Estado: boolean

Nombre: varchar(18

Descripcion: varchar(100)

cod_menu: smallint (FK)

MENUS_PROCESOS

cod_menu: smallint (FK)

nombe; varchar(18)
descripcion: varchar(100)
ado: bool

cod_proceso; smallint (FK)

Figura 162: Modelo de Entidad Relacion

2.2.9.2. Diccionario de Datos

TABLA: CODIGO_DE_PUERTAS

Nombre
Cadigo
Estado
Ci

cod_compo
nentes

Tipo Tamafo
integer
boolean
integer
integer
Tabla 78:

No PK
nulo

Si

Si

Si Si
Si Si

FK

PROCESOS

cod_proceso; smallint

nombre: varchar(30)
enlace: varchar(0)
estado:boolean

Descripcion

Identificador de la tabla
en codigo de puerta
Activo=1(true)
Inactivo=0(false)

Identificador

tabla.

de la

Identificador de la tabla
componentes

D.D. Cédigo de Puertas



TABLA: COMPONENTES
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Nombre

nombre

descripcion

Tipo

~ charéacter
varying

character
varying

character
varying

Tama

100

Pin

Tabla79: D.D. Componentes

No
nulo

Si

Si

Si

TABLA: PUERTOCOMUNICACIONES

PK

Si

FK

T N I
[

Descripcion

Nombre del

componente

Descripcién del

componente

Pin del componente par
su control

Ci

integer

Si

Nombre Tipo Tama No PK FK Descripcion
fio  nulo
character . . Nombre de pin de
nombre_puerto varying 5 Si Si conexion

Si

Identificador tabla

usuarios

Tabla 80: D.D. Puertocomunicaciones



TABLA: DATOS
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Nombre

Clave

Estado

Tipo

character
varying

boolean

No
nulo

Tama

i
lx

8
~ R

Descripcion

Clave o contrasefia del
rol de usuario

Activo=1(true)
Inactivo=0(false)

TABLA: MENUS

Tabla 81: D.D. Datos

Nombre

nombre

Estado

Tipo Tama No PK
fio nulo
chargcter 30 si
varying
boolean Si

Descripcion

Nombre del men

Descripcion del mend
Activo=1(true)
Inactivo=0(false)

Tabla 82: D.D. Men(s

TABLA: MENUS_PROCESOS

Nombre

cod_proceso

Tipo

smallint

No
nulo

Tama PK

fio

Si Si

FK

Si

Descripcion

Identificador de la tabla
procesos

Tabla 83: D.D. Menus_Procesos
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TABLA: PROCESOS

Nombre Tipo Tama No PK FK Descripcion
flo  nulo
character .
nombre varying 50 Si Nombre del proceso
character .
Enlace varying 50 Si Enlace del proceso

Tabla 84: D.D. Procesos

TABLA: REGISTRO_DE_EVENTOS

Nombre Tipo Tama No PK FK Descripcion
o  nulo
Fecha registrada de los
Fecha date eventos

Identlflcador de la tabla

integer Si Si
Tabla 85 D.D. Reglstro de Eventos
TABLA: REPORTE_DE_SENSORES

USU&I’IOS

Nombre Tipo Tam No PK FK Descripcion
ano nulo

. Fecha que se dio el
Fecha date Si evento

Tabla 86: D.D. Reporte de Sensores
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TABLA: ROLES

Nombre Tipo Tama No PK FK Descripcion
flo  nulo

N character .
descripcion varying 100 Descripcion del rol

Si
character .
nombre varying 18 Si Nombre del rol

Tabla 87: D.D. Roles

TABLA: ROLES_MENUS

Nombre Tipo Tamafio No PK FK Descripcion
nulo

cod_mend  smallint Sj sj g |dentificador de la

tabla menus
Tabla 88: D.D. Roles_Menus

TABLA: USUARIOS

Nombre Tipo Tama No PK FK Descripcion

fio nulo

charécter . Apellido paterno del
Ap. varying 18 S usuario

) . . NUmero de teléfono del
Teléfono integer Si usUario
Ci integer Si Si Identificador de la tabla

integer ‘ ‘ Si ‘ Identificador tabla roles
Tabla 89: D.D. Usuarios

‘ cod _rol




232

2.2.10. Interfaces de Usuario
Introduccion
Son interfaces graficas que permiten al usuario hacerse una idea sobre las interfaces
gue contendra el sistema.
Propdsito
Presentar y dar a conocer al usuario el disefio de interfaces que permitird al mismo
interactuar con el sistema.
Alcance

Mostrar los Prototipos de Pantallas, solamente el disefio que adoptara el sistema.

2.2.10.1. Disefio preliminar de prototipo de pantallas

P-1 Estructura general del Sistema

Sistemna de Seguricad de Domic X 4 = o

&« C @ localnostB8% allerd/ patran/pr ncipallogin t ® 8

X ingresar al Sistema

Sistema de Control de Seguridad de Domicilios

TSI

UNIVERSIDAD AUTONOMA
JUAN MISAEL SARACHO

Figura 163: D.P.P.P. Pantalla ingresar al sistema
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P-1.1 Ingresar al Sistema

Sistema Virtual de Control de Seguridad de

Domicilios

L Usuario - Usuario

i Contrasefia - Contrasefia

Figura 164: D.P.P.P. Pantalla ingresar al sistema

P-1.2 Notificacion o Mensaje de Sistema

bienvenido, Jordan Mamani, al Sistemal

Figura 165: D.P.P.P. Pantalla notificacion del sistema

P-2 Conjunto de Menus Principal

DE DOMICILIOS viemes, 20 de Noviembre del 2020

Deenvenido, Jortan Mamani, 3 Seemal

Figura 166: D.P.P.P. Pantalla principal
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P-3 Gestion Usuarios

CONTROL Y SEGURIDAD - s
DE DOMICILIOS Viemes, 20 de Noviembre del 2020

Gestion Usuarios

Cinclives @ Haps eindes

Buscur.  Cuscer

Apeliicos y Nembres &

Manan Mor=no | #sly (15

Maman: Fioess dams Fduama

Murien: Flacs Juidan

i yld a7

Maurin: Metcne Yoeda

Figura 167: D.P.P.P. Pantalla gestion usuarios

P-3.1 Afadir Usuario

Anadir Nueve Usuario

Cedula de ldentidad Login:

ingrese ci ingrese login
Nombres Password:

ingrese nombres de usuario ingrese password

Ap. Paterno

ingrese apellido paterno

Ap. Materno

ingrese apellido materno

Género

Seleccione un Género -

Teléfono

ingrese telefono

Roles

Seleccione un rol -

Figura 168: D.P.P.P. Pantalla adicionar usuario
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P-3.2 Modificar Usuario

Modificar Usuarno

Cedula de ldentidad Login:
T201062 er75002
Mombres Password:
Jordan 123/t

Ap. Paterno

Mamani

Ap. Matermo

Flores

Genero

Masculino -

Teléfono

T1199958

Roles

Administrador -

Figural69: D.P.P.P. Pantalla modificar datos de usuario

P-3.3 Eliminar Usuario

Eliminar Usuario

Desea Eliminar a Jordan Mamani
Flores

Figura 170: D.P.P.P. Pantalla eliminar usuario

P-3.4 Habilitar Usuario

Habilitar Usuario

Desea Habilitar a dfgfd gfd gfd

Figura 171: D.P.P.P. Pantalla habilitar usuario
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P-3.5 Ver Usuario

Cedula de Identicdad Login:
F201062 ersonz2
MNombres FPassword:
Jordan 1235mf

Ap. Patermo

MPMamani

Ap. Maternmo

Flores

Geéenero

Masculino —

Telefono

TA199958

Roles

Administrador —

Figura 172: D.P.P.P. Pantalla ver datos de usuario

P-4 Gestion Roles

@“:q.l”

CONTROL Y SEGURIDAD

DE DOMICILIOS Viemnes, 20 de Noviembre del 2020

Gestion de Roles

© Afadir Nucvo

Oadivos @ Brjas | 8adas

Rusear | Auscar

Nombrs e Rol “  Estado ¥ M% : Hs V3

TILL
poo
Al l Siguienle

Figura 173: D.P.P.P. Pantalla Gestion roles
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P-4.1 Afdadir Rol

Anfadir Nuevo Rol

Mombre

ingrese nombre de rol

Descripcidén

ingrese una descripcion

Figura 174: D.P.P.P. Pantalla afadir rol

P-4.2 Modificar Rol

Modificar Rol

Nombre:
Administrador
Descripcidn

ninguno

Figura 175: D.P.P.P. Pantalla modificar datos de rol

P-4.3 Eliminar Rol

Eliminar Rol

Desea Eliminar a Administrador

Figura 176: D.P.P.P. Pantalla eliminar rol
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P-4.4 Habilitar Rol

Habilitar Rol

Desea Habilitar a iiii

~ ncepuar

Figura 177: D.P.P.P. Pantalla habilitar rol

P-4.5 Ver Rol

Nombre:
Administrador
Descripcicn

ningumo

Figura 178: D.P.P.P. Pantalla ver datos de rol

P-5 Gestion Menus

Gestion de Menus

1 diiadir Huew

HNRER | Fugear

Horkes da Mrvae * Eddo & M& BE Hb NB
o] - |8
aoo
o Boo
PUETDS DE COMUNIGATIE Y n | n
COWTGNENTES n |
COHTEOL GENERIL n I
@o
ol T
s ao

Artense n sgnecte

Figura 179: D.P.P.P. Pantalla Gestion Menus
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P-5.1 Afadir Menu

Anadir Nuevo Menu

Nombre

ingrese un nombre de menu

Descripcion

ingrese una descripcion

Figura 180: D.P.P.P. Pantalla Afiadir Menu

P-5.2 Modificar MenU

Modificar Menu

Nombre

ROLES

Descripcion

des

Figura 181: D.P.P.P. Pantalla Modificar Menu

P-5.3 Eliminar Menu

Desea Eliminar a ROLES

Figura 182: D.P.P.P. Pantalla Eliminar Menu
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P-5.4 Habilitar Menu

Habilitar Menu

Desea Habilitar a u

Figura 183: D.P.P.P. Pantalla Habilitar Menu

P-5.5 Ver Menu

Mombre
ROLES
Descripcion

des

Figura 184: D.P.P.P. Pantalla Ver Menu

P-6 Gestion Puertos de Comunicacion

wm Qe

CONTROL Y SEGURIDAD : ¢
DE DOMICILIOS Viernes, 20 de Noviembre del 2020
Gestion Puertos de Comunicacion
3uscar.
Estade

Nombre de Puerts L Numero de Baudls : s Mz

CCle 800 n

Anterine n :'\l_“,lll"k’

Figura 185: D.P.P.P. Pantalla administrar puertos de comunicacion
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P-6.1 Afadir Puerto

Anadir Nuevo Puerto

Nombre de Puerto

ingrese un nombre del puerto

Numero Bauido

ingrese numero baudio

Figura 186: D.P.P.P. Pantalla Afiadir puerto

P-6.2 Iniciar comunicaciéon con Arduino

Conectar Puerto

¢;, Desea conectar el puerto COM9?

Figura 187: D.P.P.P. Pantalla iniciar comunicacién con arduino

P-6.3 Finalizar comunicacion con Arduino

Deconectar Puerto

¢ Desea deconectar el puerto COM97?

Figura 188: D.P.P.P. Pantalla finalizar comunicacién con arduino




242

P-6.4 Modificar Puerto

Modificar Puerto

Mombre de Puerto

COorMe

Mumero Bauido

2s00

Figura 189: D.P.P.P. Pantalla Modificar puerto

P-7 Gestion Luces

DE DOMICILIOS Viernes, 20 de Noviembre del 2020

Gestion de Luces

Ohdives @ B 1@ Toake

Cuscar | Zuscx

Nombre o Lucas - P - Ettado = M3 BS

s vs

H
Luz Domrons 1 & ﬂ n I n
L Seaniaric 2 ) n (@ | n
Luz =asilo de Ingrzso 15 n [: n
L 3ala 1 n lﬁ n
Nilgriol . Siguznly

Figura 190: D.P.P.P. Pantalla Gestidn Luces
P-7.1 Afadir Luz

Anadir Nueva Lu=z

Nombre

ingrese un nombre de luz
Pin

ingrese un pin
Descripcicon

ingrese una descrpcion

Figura 191: D.P.P.P. Pantalla afiadir Luz
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P-7.2 Modificar Luz

Modificar Luz

Nombre

Luz Dormitorio 1
Pin
AT

Descripcion

des

Figura 192: D.P.P.P. Pantalla modificar datos de luz

P-7.3 Eliminar Luz

Eliminar Luz

Desea Eliminar a Luz Dormitorio 1

Figura 193: D.P.P.P. Pantalla eliminar luz

P-7.4 Habilitar Luz

Habilitar Luz

Desea Habilitar a Luz Dormitorio 1

Figura 194: D.P.P.P. Pantalla habilitar luz
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P-7.5 Ver Luz

Nombre

Luz Dormitorio 1
Pin

AT
Descripcicn

des

Identificador

Figura 195: D.P.P.P. Pantalla ver datos de luz

P-8 Gestion Sensores
CONTROL Y SEGURIDAD
DE DOMICILIOS

Viemes, 20 de Noviembre del 2020

Gestion de Sensores

DAcivos @ Bajas |18 Todos:

Buscar.  Euscar

Nombre de Sensor *  Pin v Estado v MS BF H+

Ve

Sansor de Movimien:s FR HC-SR3(1 1 n n
Sensar de Sanide FC-0¢ 5 n [1 n
Gensor Lasar K003 1 n lij n
ANtEos I Siyuiente

Figura 196: D.P.P.P. Pantalla Gestion Sensores
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P-8.1 Ariadir Sensor

Anadir Nuevo Sensor

Nombre

ingrese un nombre del sensor
Pin
ingrese un pin

Descripcion

ingrese una descripcion

Figura 197: D.P.P.P. Pantalla Afadir Sensor

P-8.2 Modificar Sensor

Modificar Sensor

Nombre

Sensor de Movimiento PIR HC-SR501
Pin

10
Descripcion

des

Figura 198: D.P.P.P. Pantalla Modificar Sensorp-8.3 Eliminar Sensor

Eliminar Sensor

Desea Eliminar a sonido

Figura 199: D.P.P.P. Pantalla Eliminar Sensor
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P-8.4 Habilitar Sensor

Habilitar Sensor

Desea Habilitar a sonido

Figura 200: D.P.P.P. Pantalla Habilitar Sensor

P-8.5 Ver Sensor

Nombre
Sensor de Mowvimiento PIR HC-SRSOo1

Pin
10
Descripcidn

des

Identificador

=

Figura 201: D.P.P.P. Pantalla VVer Sensor

P-9 Gestion Codigos

CONTROL Y SEGURIDAD : :
DE DOMICILIOS Viernes, 20 de Noviembre del 2020

Gestion Codigos

© Asignar Miew Congo

C Achwy

chdiga & Usuarke Puerta H Estado &

Jordan amani ricres PuEna 1

8 E
-0 JOlE
244% <ordan Mamani Fizees. Puzita 2 ﬂ ""J ﬂ

e 1 reatn )

IS
o

atin | agly Gleal Maman! Marenn

Figura 202: D.P.P.P. Pantalla Gestién Cédigos



P-9.1 Asignar Nuevo Codigo

Asignar Muevo Codigo

Usuario

Seleccione un usuano -
Puerta

Seleccione una puerta hd
Ccodigo

ingrese un codigo

Figura 203: D.P.P.P. Pantalla Asignar Nuevo Cédigo

P-9.2 Dar de Baja Cdodigo

Dar de Baja Codigo

¢; Desea dar de baja al codigo 123457

Figura 204: D.P.P.P. Pantalla Dar de Baja Cédigo

P-9.3 Habilitar Cdédigo

Habilitar Cédigo

¢, Desea Habilitar el Codigo 214357

Figura 205: D.P.P.P. Pantalla Habilitar Codigo

247
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P-9.5 Eliminar Codigo

Borrar Codigo

¢, Desea Borrar el Codigo 123457

Figura 206: D.P.P.P. Pantalla Eliminar Cédigo

P-10 Gestién Puertas

CONTROL ¥ SEGURIDAD

DE DOMICILIOS Viernea, 20 de Noviembre del 2020

Gestion de Puertas

COhclives  ® B3
Sumsn Neansr
Nombrz de Fuertas - Pin s Estado = M= Bz H: vs:
o -l - el 2]
DoQ
Anterior - Slaulerte

Figura 207: D.P.P.P. Pantalla Gestion Puertas

P-10.1 Afnadir Puerta

Anadir Nueva Puerta

Nombre

ingrese un Nombre de la puerta
Pin
ingrese un pin

Descripcion

ingrese una descripcion

—

Figura 208: D.P.P.P. Pantalla Afadir Puerta
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P-10.2 Modificar Puerta

Modificar Puerta

Nombre

Puerta 1
Pin
39

Descripcién

la puerta 1 es la puerta de ingreso al domicilio

Figura 209: D.P.P.P. Pantalla Modificar Puerta

P-10.3 Eliminar Puerta

Eliminar Puerta

Desea Eliminar a Puerta 1

Figura 210: D.P.P.P. Pantalla Eliminar Puerta

P-10.4 Habilitar Puerta

Habilitar Puerta

Desea Habilitar a Puerta 1

Figura 211: D.P.P.P. Pantalla Habilitar Puerta
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P-10.5 Ver Puerta

MNombre

Puerta 1
Pin

39
Descripcion

la puerta 1 es la puerta de ingreso al domicilio

Identificador

P

Figura 212: D.P.P.P. Pantalla Ver Puerta

P-11 Gestién Ventanas

CONTROL Y SEGURIDAD
DE DOMICILIOS Viemes, 20.de Noviembre del 2020

Gestion de Ventanas

QAraves @ Dajas .Tbcns

© Adadir Nueva

Buscal. | Euccar

Nembrs de Veatanas = Pn s Estade ¢ Mz Bs H? Ve

Neenlawen § Toneiilonio | 3 n i 9 n
e § n L n

Figura 213: D.P.P.P. Pantalla Gestién Ventanas



P-11.1 Anadir Ventana

Anadir Nueva Ventana

Nombre

ingrese un nombre de la ventana
Pin
ingrese un pin

Descripcion

ingrese una descripcion

Figura 214: D.P.P.P. Pantalla Afadir Ventana

P-11.2 Modificar Ventana

Modificar Ventana

Mombre

“Ventana 1 Dormitoric 1
Pin
5

Descripcién

des

Figura 215: D.P.P.P. Pantalla Modificar Ventana
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P-11.3 Eliminar Ventana

Eliminar Ventana

Desea Eliminar a Ventana 1 Dormitorio 1

Figura 216: D.P.P.P. Pantalla Eliminar Ventana

P-11.4 Habilitar Ventana

Habilitar Ventana

Desea Habilitar a Ventana 1
Dormitorio 1

Figura 217: D.P.P.P. Pantalla Habilitar Ventana

P-11.5 Ver Ventana

Ver Wentana

Nombre

wWentana 1 Dormitorio 1
Pin
e

Descripcion

des

Identificador

W

Figura 218: D.P.P.P. Pantalla Ver Ventana
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P-12 Control General

DE DOMICILIOS

WEnps, 20 S0 NoeerLrg del 200

Gestion de Controles

Figura 219: D.P.P.P. Pantalla Control General

P-12.1 Encender y/o activar Componente, sensor

i Desea Activar Sensor de Sonido FC-047

Figura 220: D.P.P.P. Pantalla Encender y/o activar un Componente, sensor

P-12.2 Apagar y/o desactivar Componente, sensor

APAGAR

¢ Desea Apagar Luz Dormitorio 27

Figura 221: D.P.P.P. Pantalla Apagar y/o desactivar un Componente, sensor
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P-13.1 (SISTEMAS) Gestion Asignar Menus a un Rol

CONTROL Y SEGURIDAD

DE DOMICILIOS Dominge, 12 de Abril del 2020

Gestion Asignar Menus a un Rol
EBascar. Dusas Juscar.  Cova
| St Nombra 2@ Rol s L Kt Nombre de Manu s
@® Adrm aistrador 2 ' 80NA
Nemat @ ROITH
Anleicn - Figaienle L MENUS
# CONFIGHRACION
2 COMPUNEN £
# CONTROI GINTRA!
7 SISIEMA
@ RTPORTFA
L]

Figura 222: D.P.P.P. Pantalla Asignar Menus a un Rol

P-13.2 (SISTEMAS) Gestion Asignar Procesos a un Menu

. e .

CONTROL Y SEGURIDAD

DE DOMICILIOS Domingo, 12 de Abnil del 2020
Gestion Asignar Procesos a un Menu
Buscai. | Buscar Bustal.  Buicr
w* Nombre de Menu s e Nombra ca Froceso s
® PERSOMA a Asigig: Fuceso @ Meny
] RCLES (=] Gestion Configuraccn
2} MENLS (=] Gestion Memus
9 CCNFIGURACICN 5] Gestion Roles
CCMPCNENTES Ed Gestion Usuanos
o CCNTROL GENESAL (5] Asigng hznu a Ac
EISILMA 5] Gestién de Lentreizs
® HLPORILS =] i3€306n Luczs
Antesin - Siguale (5] i3eshon Luz Lacar

Figura 223: D.P.P.P. Pantalla Asignar Procesos a un Men(
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P-14 Gestion Reportes

CONTROL Y SEGURIDAD
DE DOMICILIOS

Viernes, 20 de Noviembre del 2020

ENARAr RIaTTR

Figura 224: D.P.P.P. Pantalla Reportes

P-14.1. Reporte de los Componentes

DE DOMICILIOS Viernes, 20 de Noviembre dei 2020

Reporte de los Componentes

Reyishios Gy Cumpongiiles

Busear | ewear
Codigo =~ Componcnte ¢ Pin s Estado ]

5 Al | 13 liuz
1 LuzDormiore | m Irue
n LuzDormitore 2 4 Irue
17 Iz Veaila fe ngresa R Iue

Lizzee 4 lruz
1 Pueale 1 3% lue
g Pusata 2 kil Inue
7 Puxsts Gorgje 3 Irug
5 Sarear = Mvimiert ' HO-5180° N Inug
4 Sensor de Sanido TC-04 3 Iruz

Antesiar 2 | Siguicnts

Figura 225: D.P.P.P. Pantalla Reporte de los Componentes
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P-14.2. Reporte de Eventos

CONTROL Y SEGURIDAD

DE DOMICILIOS Viernes; 20 de Noviembre del 2020

Reporte de Eventos

Registro de Eventos
Pz rrs
Cédula - Nombres y Apellidos H Componente s Fecha 2 Hors s
1234 worcan Mamard Fizres Fuera 1 AL RO

Anlering . Rig1 pide

Figura 226: D.P.P.P. Reporte de Eventos

P-14.3. Reporte de Sensores

CONTROL Y SEGURIDAD

DE DOMICILIOS Viernes, 20 de Noviembre del 2020

Reporte de Sensores

Registros de Sensores
SNSFAr | Mnasse
Sansar " Facka : Hera s
Sensas Laser KY-003 10102020 100:00

S I Slgrentn

Figura 227: D.P.P.P. Reporte de Sensores



2.3. Ejecucion de Mantenimiento
2.3.1. Pruebas de caja Negra
2.3.1.1. Introduccion
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El proceso de Mantenimiento evaluara funcionalmente los casos de uso del sistema.

Identificar y documentar las inconformidades.

Brindara una vision objetiva del funcionamiento del sistema. Asegurar que sean

tratadas las inconformidades para cumplir a cabalidad las especificaciones del usuario

2.3.1.2. Proposito

El propdsito de este plan de mantenimiento de software es realizar una evaluacion del

Software y proveer un informe sobre el estado del mismo para el Sistema.

2.3.1.3. Alcance

A fin de garantizar la calidad del software Sistema de “Control de seguridad con medios

tecnoldgicos en los domicilios (viviendas domesticas orientado al area rural)” se lleva a

cabo el Mantenimiento Correctivo por medio del presente documento, que sera aplicable

en las siguientes areas del sistema:

» Modulo Gestion Usuarios

4. Afadir Usuario

5. Modificar Usuario

» Modulo Gestion Rol

6. Afiadir Rol

7. Modificar Rol

» Modulo Gestion Menus

8. Afadir Menu

9. Modificar Menu

» Modulo Gestion Puertos de Comunicacion

10. Afadir Puerto
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11. Modificar Puerto

» Mddulo Gestion Componentes (luz, puerta, ventana, sensores)
12. Afadir Componente

13. Modificar Componente

Organizacion

Se proveera una descripcion de las personas involucradas en la aplicacion del proceso, asi
como las responsabilidades que deben tener.

Lider del Proyecto

Es el responsable de realizar el mantenimiento al Sistema de “Control de seguridad con
medios tecnoldgicos en los Domicilios (Viviendas domesticas orientado al area rural)”.
Para el desarrollo del Plan de Mantenimiento, el lider del proyecto sera:

> Jordan Mamani Flores

2.4. Ejecucion del Mantenimiento
2.4.1. Pruebas de caja negra
2.4.1.1. Modulo Gestion Usuario

Formulario Adicionar Usuario

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no

Entrada Valida Valida
Cedula Valor Debe ser cadena no -Numeros decimales

mayor de 10 -Caracteres Simbolicos
Nombre Valor Debe ser cadena no -Caracteres simbdélicos
mayor a 18 -Caracteres numericos

-En blanco
Ap. Paterno Valor Debe ser cadena no -Caracteres simbdlicos
mayor a 18 -Caracteres numéricos
Ap. Materno Valor Debe ser cadena no @ -Caracteres simbolicos

mayor a 18 -Caracteres numericos
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Teléfono Valor

Login Valor

mayor a 10

mayor de 18

Debe ser cadena no

Debe ser cadena no

-NUmeros decimales
-Caracteres Alfabéticos

-En blanco

Tabla 90: Condicién Adicionar Usuario

Clase de
Equivalencia

2 Valida

Propdésito del Caso

Para el nombre el sistema
solo debe aceptar letras y
ser menor a 18 caracteres

Datos
Prueba

Yordani

de

Observacion

Ejecucion
Realizada

4 No Valida

El sistema debe controlar
que el nombre ingresado no
posea caracteres

alfanuméricos.

Yoldali

Entre 1 y 18

caracteres

alfabéticos.

6 Valida

Para el apellido paterno el
sistema debe controlar el

ingreso de solo letras

Flores

Ejecucion

Realizada
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NoVallda El sistema debe controlar F31459 Entre 1 y 18

que el apellido ingresado no caracteres
posea nUmeros alfabéticos.

=

No Valida El sistema debe validar y | M/*m&$ Entre 1 y 18

rechazar el ingreso de caracteres

caracteres simbdlicos para alfabéticos.

el apellido materno.

12  Valida El sistema debe controlar Seleccionad | Ejecucion
los valores de ingreso Realizada

14 Valida  El ndmero de teléfono debe ' 71199958 Ejecucion
ser un valor entero positivo Realizada
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16 No Valida El sistema no debe aceptar 71rw6Es62 @ Entre 5y 8 digitos '

valores con letras ni 5

caracteres

18 Valida El sistema para el login | JHA123%6 | Ejecucion
aceptara  datos letras, & realizada
nimeros y simbolos debe

ser menor a 18 caracteres

i i

20 Valida El sistema para el password MSasas103 | Ejecucion

aceptara  datos letras, | %6& realizada

nimeros y simbolos debe

ser menor a 18 caracteres

Tabla 91: Validacion Afadir Usuario



Formulario Modificar Usuario
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Condicion de | Tipo

Entrada

Nombre

Ap. Materno Valor

Login Valor

Teléfono Valor

Clase Equivalencia
Valida

Debe ser cadena no

mayor a 18

Debe ser cadena no

mayor a 18

Numero Entero

Debe ser cadena no
mayor de 18

Clase Equivalencia no
Valida

-Caracteres simbolicos

-Caracteres numéricos

-En blanco

-Caracteres simbolicos
-Caracteres numéricos

-NUmeros decimales

-Caracteres Alfabéticos

-En blanco

Tabla 92: Condicion Modificar Usuario



263

NO

N

de

Equivalencia

Clase

Valida

Propésito del Caso

I

Para el nombre el

sistema solo debe aceptar

letras

Datos de Prueba

Jordan

Observacion

Ejecucion
Realizada

No Valida

Valida

No Valida

El sistema debe controlar
que el nombre ingresado
caracteres

no  posea

alfanuméricos.

Para el apellido paterno
el sistema debe controlar

el ingreso de solo letras

El sistema debe controlar
que el apellido ingresado

No posea nimeros

Joldali

Flores

F31459

Entre 1 y 18
caracteres

alfabéticos.

Ejecucion
Realizada

Entre 1 y 18
caracteres
alfabéticos.
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10 ' No Valida

12 Valida

14 Valida

16 @ Validar

El sistema debe validar y
rechazar el ingreso de
caracteres simbdlicos
para el apellido materno.

El sistema validara que el
Genero  sea  caracter

permitido

El ndmero de teléfono
debe ser un valor entero

positivo

El sistema validara que el
Rol sea caracter
permitido

M/*m&$

Seleccionado

71199958

Seleccionado

Entre 1 y 18
caracteres

alfabéticos.

Ejecucion
Realizada

Ejecucion

Realizada

Ejecucion

Realizada
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18 Valida El sistema para el login  JHA123%6& Ejecucion
aceptara datos letras, realizada
numeros y simbolos debe

ser menor a 18 caracteres

20 Valida El sistema para el MSasas1l03%6& @ Ejecucion
password aceptara datos realizada
letras, nameros y

simbolos debe ser menor

a 18 caracteres

Tabla 93: Validar Modificar Usuario
2.4.1.2.Mébdulo Gestién Rol

Formulario Adicionar Rol

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no
Entrada Valida Valida

Descripcion Valor Debe ser cadena no -En Blanco

mayor a 100
Tabla 94: Condicion Anadir Rol
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Clase

Equivalencia

Proposito del Caso

Datos de Prueba

Observacion

No Valida

No Valida

No Valida

El sistema debe rechazar
el ingreso de caracteres
simbdlicos  para el

nombre.

El sistema no debe
permitir que el Nombre

no tenga dato.

El sistema no debe
Permitir que la
descripcibn no tenga

datos.

Adminijtradr

(En blanco)

(En blanco)

Entre 1 y 18
caracteres

alfabéticos.

Campo
requerido

Campo

requerido

Tabla 95: Validar Afadir Rol
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Formulario Modificar Rol

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no
Entrada Valida Valida

Descripcion Valor Debe ser cadena no -En Blanco

mayor a 100
Tabla 96: Condicién Modificar Rol

Clase de  Propdsito del Caso Datos de Observacion
Equivalencia Prueba

NO

2 NoValida  El sistema debe rechazar Adminjtradr  Entre 1 y 18
el ingreso de caracteres caracteres
simbdlicos  para el alfabéticos.
nombre.

4 No Valida El sistema no debe (En blanco) Campo

permitir que el Nombre requerido

no tenga dato.
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6 | No Valida El sistema no debe (En blanco) Campo
Permitir que la requerido
descripcion no tenga

datos.

Tabla 97: Validar modificar rol

2.4.1.3. Médulo Gestién MenuUs

Formulario Adicionar Menu

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no
Entrada Valida Valida

Descripcion Valor Debe ser cadena no -En Blanco

mayor a 100
Tabla 98: Condicién Afadir Menu

Clase de Propdsito del Caso Datos de = Observacion
Equivalencia Prueba

NO

2 No Valida El sistema debe rechazar el = Cojnpon-r Entre 1 y 18

ingreso de caracteres caracteres

simbdlicos para el nombre. alfabéticos.
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4 No Valida El sistema no debe permitir | (En blanco) Campo

que el nombre no tenga requerido
dato.

6  No Valida El sistema no debe Permitir = (En blanco) Campo
que la descripcion no tenga requerido
datos.

Tabla 99: Validar Afadir Menu

Formulario Modificar Menu

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no
Entrada Valida Valida

Descripcion Valor Debe ser cadena no -En Blanco

mayor a 100

Tabla 100: Condicion Modificar Menu
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Clase

Equivalencia

No Valida

No Valida

No Valida

Proposito del Caso

El sistema debe rechazar
el ingreso de caracteres
simbolicos  para el
nombre.

El sistema no debe
permitir que el nombre

no tenga dato.

El sistema no debe

Permitir que la

descripcion no tenga

datos.

Datos de Prueba

Role!

(En blanco)

(En blanco)

Observacion

Entre 1 y 18
caracteres

alfabéticos.

Campo
requerido

Campo
requerido

Tabla 101: Validar Modificar Men(
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2.4.1.4. Médulo Gestién Puertos de Comunicacion

Formulario Anadir Puerto

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no

Entrada Valida Valida

Numero Baudio | Valor Numero Entero -Numero decimales
-Caracter alfanumérico
-Caréacter simbolico
Tabla 102: Condicién Afadir Puerto

Clase de ' Propdsito del Caso Datos de Prueba = Observacion
Equivalencia

NO

2  No Valida El sistema debe rechazar CO!4! Entre 1 y 5
el ingreso de caracteres caracteres
simbolicos  para el alfabéticos 'y
nombre. numeérico.

Para el Numero Baudio Ejecucion
debe ser un numero Realizada

entero positivo
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6 | Novalida El sistema no debe 9gh6ssd,d Entre 1 y 5
aceptar numero digitos
Negativo, letra,
caracteres

Tabla 103: Validar Afadir Puerto

Formulario Modificar Puerto

Clase Equivalencia Clase Equivalencia no
Valida Valida

Tipo
Entrada

‘ Condicion de

Numero Baudio | Valor | Numero Entero -Numero decimales
-Caracter simbdlico
Tabla 104: Condicion Modificar Puerto

Clase de ‘ Proposito del Caso

Datos de Observacion
Equivalencia

Prueba

E

2  NoValida El sistema debe rechazar CO!4! Entre 1 y 5
el ingreso de caracteres caracteres
simbolicos  para el alfabéticos y
nombre. numeérico.

4  Valida Para el Numero Baudio 9600 Ejecucion

debe ser un numero Realizada

entero positivo
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6 No valida

El sistema no debe

aceptar numero
Negativo, letra,
caracteres

9gh6ssd,d Entre 1 y 5

digitos

Tabla 105: Validar Modificar Puerto

2.4.1.5. Mddulo Gestion Componentes (Luz, Puerta, Ventana, Sensores)

Formulario Adicionar Actuadores y/o Sensores

Condicion de
Entrada

Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no '

Valida

Valida

Numero Entero no | -Numero decimales

mayor a 2 digitos

-Caracter alfanumérico

-Caracter simbdélico

Tabla 106: Condicion Afadir Componente y/o sensor
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Clase de  Propdsito del Caso Datos de Prueba = Observacion
Equivalencia

NO

No Valida El sistema no debe (En blanco) Campo
permitir que el nombre requerido

no tenga dato.

4 No Valida El sistema no debe (En blanco) Campo
Permitir que la requerido
descripcibn no tenga

datos.

6 | Valida Para la descripcion el Puerta 1, es la Ejecucion

sistema debe controlar el = puerta principal = realizada
ingreso de solo letras y/o | de entrada del

alfanumérico domicilio.

Tabla 107: Validar Afiadir Componente y/o sensor
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Formulario Modificar Componente y/o sensor

Condicion de | Tipo Clase Equivalencia Clase Equivalencia no
Entrada Valida Valida

Valor Numero Entero no | -Numero decimales
mayor a 2 digitos -Caréacter simbolico

Tabla 108: Condicién Modificar Componente y/o sensor

Clase de Propdésito del Caso Datos de Prueba = Observacion
Equivalencia

NO

No Valida El sistema no debe (En blanco) Campo

permitir que el nombre requerido

no tenga dato.

4 No Valida El sistema no debe (En blanco) Campo
Permitir que la requerido
descripcion  no  tenga
datos.
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6 | Valida Para la descripcion el Puerta 1, es la Ejecucion
sistema debe controlar el = puerta principal | realizada
ingreso de solo letras y/o | de entrada del

alfanumérico domicilio.

Tabla 109: Validacion Modificar Componente y/o sensor

2.4.2. Diagrama de Componentes

Introduccion

Un diagrama de Componentes ilustra los fragmentos de software, controladores
embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un diagrama de componentes tiene un
nivel de abstraccion mas elevado que un diagrama de clase - usualmente un
componente se implementa por una 0 mas clases (u objetos) en tiempo de ejecucion.
Estos son bloques de construccion, como asi eventualmente un componente puede

comprender una gran porcién de un sistema

2.4.2.1.Diagrama de Componente General

El diagrama de componente general hace referencia a los diferentes paquetes que

necesita todo el sistema, para su normal funcionamiento.
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cmp Diagra de Componente General /

Vistas

3]

3]

Utilidades

Controladores

3]

3]

Servicios

3]

Entidad (Modelos)

Figura 228: Diagrama de componente general

2.4.2.2. Diagrama de componentes de los controladores

cmp Diagrama de componentes de los controladores /

codigo.java control.java luzjava menu.java menurol.java
principal.java procesomenu.java puerta.java puertocomunicacion.javg reporte.java
rol.java sensores.java usuario.java ventana.java

Figura 229: Diagrama de componente de los controladores




2.4.2.3.Diagrama de componente de la entidad (Modelos)

cmp Diagrama de componente de la entidad (Modelos)/

Componente.j

2]

ava

Puertocomunicacion.jav g

2 ]

Usuario.java

g ]

(o)

Proceso.java

2l

&)

Menu.jav a

2]

S

Rol.java

2]

Figura 230: Diagrama de componente de las entidades o0 modelos

2.4.2.4.Diagrama de componente de los servicios
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cmp Diagrama de componentes de los servicios /

d

CodigoServ.java

d

ControlServ.java

8]

LuzServ.java

&)

MenuRolS.java

MenuServ.java

8]

d

ProcesoMenuS.java

d

ProcesoServ java

3]

PuertaServ.java

d

PuertocomunicacionServ.java

d

ReporteServ.java

8]

RolServ.java

3]

SensoresServ.java

d

UsuarioServ.java

8]

VentanaServ java

Figura 231: Diagrama de componentes de los servicios



2.4.2.5.Diagrama de componentes de utilidades

cmp Diagrama de componentes de utilidades /

Db_Coneccion.java fechas.java

8] 8]

Pin.java Pinpuerta.java

Figura 232: Diagrama de componentes de utilidades

2.4.2.6.Diagrama de componentes de las vistas
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cmp Diagrama de componente de las vistas /

8]

codigo componente menu
«interface» «interface» «interface» «interface»
) componente:: componente::
codigo:: gestion_luces.html gestion_puertas.html menu::
gestion_codigos.html gestion_menu.html

El «interface» «interface»
componente:: componente::
controles H :
gestion_sensores.htm| gestion_v entanas.html
«interface»
controles::

gestion_controles.html

menurol

«interface»
menurol::
Gestion_MenuRol.html

8]

principal procesomenu puertoscomunicacion
«interface» «interface» «interface» «interface»

5 . puertoscomunicacion::
principal: principal:: procesomenu:: gestion_puerto_de_comunicac
loguin.html principal.html GestionProcesoMenu.html on.htm!

reportes El . El
rol usuario
«interface» «interface»

«interface» «interface»
reportes:: reportes:: ]
gestion_reportes.html reporte_componentes.html rol:: usuario::

gestion_rol.html gestion_usuario.html

«interface» «interface»
reportes:: reportes::
reporte_de_ev entos.html| reporte_sensores.html

Figura 233: Diagrama de componentes de las vistas
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2.4.3. Modelo de Despliegue
Introduccion
El diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de
Modelado que se utiliza para modelar la disposicién fisica de los artefactos software
en nodos.
Propdsito
v" Comprender la estructura de los componentes que utilizara el Sistema.
v' Identificar los diferentes artefactos involucrados en el sistema.
Alcance
v' Describir la arquitectura a nivel de especificaciones del sistema.
v Visualizar la gréafica de los artefactos que se encuentran relacionados para el
funcionamiento del sistema.

2.4.3.1.Diagrama de Despliegue

deployment Diagrama de despliegue /

«device» «device» «device»
Sensores Actuadores Impresora
Servidor de Base de Datos «device» «device»
Arduino PC
PostgeSQL 9.5 Placa Arduino Nav egador Web Sistema Operativo
Mega 2560 (Google Chrome, Windows
Mozilla Firefox)

COM

Servidor Web

TCPIP E HTTP/HTTPS
Interfaz Web SCS

Figura 234: Diagrama de despliegue
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2.4.4. Descripcion de las Herramientas Utilizadas

2.4.4.1. Herramientas de Construccion del Software
Arduino IDE, Eclipse, Postgre SQL, Apache Tomcat, Enterprise Architect, Html5,
Css3, Query, JavaScript, Bootstrap, Java.

2.4.4.1.1. Arduino IDE

Dado que Arduino es como un pequefio ordenador que ejecuta una serie de cddigos
que previamente le hemos introducido, necesitaremos un programa para poder
escribir este codigo a la propia placa Arduino, este programa se lo conoce como
Arduino IDE que es un Entorno Integrado de Desarrollo este IDE estara instalado en
nuestro PC y es un entorno muy sencillo de usar, y en el escribiremos el programa
que queremos que el Arduino ejecute.

Una vez escrito el codigo lo cargaremos a la placa Arduino por medio de un USB y la
placa comenzara a trabajar de forma automatica.

Utilizaremos este IDE para escribir toda la I6gica para el control de los sensores y los
actuadores del sistema, el codigo escrito podra ser utilizado para grabarlo en otras
placas Arduino en caso de que esta falle el reemplazo por otra placa Arduino no debe

constituir un gran problema.

2.4.4.1.2. Eclipse

Es una plataforma de software compuesto por un conjunto de herramientas de
programacion de cédigo abierto multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto
Ilama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones "Cliente-
liviano" basadas en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para
desarrollar entornos de desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java
Ilamado Java DevelopmentToolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como
parte de Eclipse (y que son usados también para desarrollar el mismo Eclipse).
Eclipse dispone de un Editor de texto con un analizador sintactico. La compilacion es
en tiempo real. Tiene pruebas unitarias con JUnit, control de versiones con CVS,

integracién con Ant, asistentes (wizards) para creacion de proyectos, clases, tests,
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etc., y refactorizacion. El entorno de desarrollo integrado (IDE) de Eclipse emplea
maodulos (en inglés plug-in) para proporcionar toda su funcionalidad al frente de la
plataforma de cliente enriquecido, a diferencia de otros entornos monoliticos donde
las funcionalidades estan todas incluidas, las necesite el usuario o no.

Este mecanismo de modulos es una plataforma ligera para componentes de software.
Adicionalmente a permitirle a Eclipse extenderse usando otros lenguajes de
programacion como son C/C++ y Python, permite a Eclipse trabajar con lenguajes
para procesado de texto como LaTeX, aplicaciones en red como Telnet y Sistema de
gestion de base de datos. La arquitectura plugin permite escribir cualquier extension
deseada en el ambiente, como seria Gestidon de la configuracion. Se provee soporte
para Java y CVS en el SDK de Eclipse. Y no tiene por qué ser usado Unicamente con
estos lenguajes, ya que soporta otros lenguajes de programacion.

El uso de este IDE nos permitird el desarrollo de la interfaz web, para que sea
visualizado desde cualquier navegador con compatibilidad de HTML5, CSS3,
JAVASCRIPT y ademéas que soporte comunicacion en tiempo real (opcional), el
desarrollo de proyectos web con este IDE es facil de realizar y no implica el uso

excesivo de memoria.

2.4.4.1.3. Postgre SQL

Postgre SQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, orientado a
objetos y de cddigo abierto, publicado bajo la licencia Postgre SQL, es similar a la
BSD o la MIT.

Como muchos otros proyectos de codigo abierto, el desarrollo de Postgre SQL no es
manejado por una empresa 0 persona, sino que es dirigido por una comunidad de
desarrolladores que trabajan de forma desinteresada, altruista, libre o apoyada por
organizaciones comerciales. Dicha comunidad es denominada el PGDG (Postgre
SQL Global Development Group).

Postgre SQL no tiene un gestor de defectos, haciendo muy dificil conocer el estado de

sus defectos.
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2.4.4.1.4. Apache Tomcat

Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un
servidor de aplicaciones, como JBoss o JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que
compila JSPs convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo
se presenta en combinacion con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio la
percepcién de que el uso de Tomcat de forma autbnoma era sélo recomendable para
entornos de desarrollo y entornos con requisitos minimos de velocidad y gestion de
transacciones. Hoy en dia ya no existe esa percepcion y Tomcat es usado como
servidor web auténomo en entornos con alto nivel de trafico y alta disponibilidad.
Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que

disponga de la maquina virtual Java.

2.4.4.1.5. Enterprise Architect

Es una herramienta comprensible de disefio y analisis UML, cubriendo el desarrollo
de software desde el paso de los requerimientos a traves de las etapas de analisis,
modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. Enterprise Architect es una herramienta
multi-usuario, basada en Windows, disefiada para ayudar a construir software
robusto y facil de mantener. Ofrece salida de documentacion flexible y de alta
calidad. El manual de usuario esta disponible en linea. El uso de esta herramienta nos
va permitir modelar los casos de uso, diagramas de secuencia, diagramas de estado

los cuales son Utiles para realizar la documentacion del proyecto.

2.4.4.1.6. Html5

(HyperTextMarkupLanguage, version 5) es la quinta revision importante del lenguaje
basico de la World Wide Web, HTML. HTMLS5 especifica dos variantes de sintaxis
para HTML: un HTML (texto/HTML), la variante conocida como HTML5 y una
variante XHTML conocida como sintaxis XHTML5 que debera ser servida como
XML (XHTML) (aplicacion/xhtml+xml).1 2 Esta es la primera vez que HTML y

XHTML se han desarrollado en paralelo.
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El uso de esta tecnologia web es esencial ya que atreves de esta construiremos toda la
interfaz web que presentara el sistema Domotico, es el lenguaje de maquetado

estandar que todos los navegadores web utilizan.

24.4.1.7. Css3

CSS (siglas en inglés de Cascading Style Sheets), en espafiol «Hojas de estilo en
cascada», es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de un
documento estructurado escrito en un lenguaje de marcado. ES muy usado para
establecer el disefio visual de los documentos web, e interfaces de usuario escritas en
HTML o XHTML,; el lenguaje puede ser aplicado a cualquier documento XML,
incluyendo XHTML, SVG, XUL, RSS, etcétera. Te puede ayudar a crear tu propio
sitio web. Junto con HTML vy JavaScript, CSS es una tecnologia usada por muchos
sitios web para crear paginas visualmente atractivas, interfaces de usuario para

aplicaciones web y GUIs para muchas aplicaciones moviles (como Firefox OS).

2.4.4.1.8. JQuery

Es una biblioteca o framework de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el
arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la
tecnologia AJAX a paginas web.

JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en
JavaScript que de otra manera requeririan de mucho mas cddigo. Es decir, con las
funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y

espacio.

2.4.4.1.9. JavaScript

Es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear paginas web
dindmicas. Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como texto que
aparece y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y

ventanas con mensajes de aviso al usuario.
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Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, por lo que no
es necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los
programas escritos con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier
navegador sin necesidad de procesos intermedios. A pesar de su nombre, JavaScript

no guarda ninguna relacién directa con el lenguaje de programacion Java.

2.4.4.1.10. Bootstrap

Bootstrap es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de codigo
abierto para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con
tipografia, formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros elementos de
disefio basado en HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript adicionales. A
diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa del desarrollo front-end.
Bootstrap es el segundo proyecto mas destacado en GitHub y es usado por la NASA 'y

la MSNBC entre otras organizaciones.

2.4.4.1.11. Java

Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica comercializada
por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones y sitios
web que no funcionaran a menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas.
Java es rapido, seguro y fiable. Desde portatiles hasta centros de datos, desde
consolas para juegos hasta super computadoras, desde telefonos mdviles hasta
Internet, Java esta en todas partes, que es ejecutado en una plataforma no tiene que
ser recompilado para correr en otra. Java es, a partir de 2012, uno de los lenguajes de
programacion mas populares en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-

servidor de web, con unos diez millones de usuarios reportados
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2.4.5. Medios de Verificacion Componente |

Es el instrumento a través del cual se acredita el cumplimiento de los requisitos de la
norma [EE830 que se realizé en el sistema “CONTROL DE SEGURIDAD CON
MEDIOS TECNOLOGICOS EN LOS DOMICILIOS (ORIENTADO AL
AREA RURAL)”.

INFORME

El Suscrito Docente de 1a Materia Taller III Lic. Gustavo Succi Aguirre.

A wavés del presente informe, hago constatar que recibi a satisfaccion el Sistema
Desarrollado, "CONTROL DE SEGURIDAD CON MEDIOS TECNOLOGICOS
EN LOS DOMICILIOS (ORIENTADO AL AREA RURAL)™ elaborado por Jordan
Mamani Flores con C.I. 7201062 Tja. Estudiante de la Carrera de Ingenieria Informatica
de la Universidad Autdnoma Juan Misael Saracho, presentado a consideracion de la
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho como requisito para optar cargo el grado

académico de Ingeniero Informatico.

Especificando el cumplimiento con todos los requerimientos establecidos en la fase

inicial del Proyecto.

Atentamente,

ustavo Succi Aguirre
C.I 1874681 Tja.

Figura 235: Medio de verificacion componente |
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3. COMPONENTE Il : CONSTRUCION DEL PROTOTIPO
3.1. Introduccion
A lo largo de la historia, las maquetas siempre han venido a ser un medio de
representacion importante no solo en el campo arquitectdnico, sino también de otras
areas, como las de tecnologias. Los antiguos romanos, griegos, egipcio, incas y otras
culturas, se valian de un modelo a escala para representar sus proyectos.
En la actualidad, las maquetas son una herramienta indispensable y eficaz para
comprender y controlar el efecto que producen en el espacio proyectado. La
comunicacion por medio de una maqueta se facilita de sobremanera, debido a que
proporciona una mejor comprension en cuanto a la forma y espacio tridimensional,
frente a la expresion bidimensional que ofrece el dibujo, el cual, técnicamente
expresado, no impacta en el interesado tanto como el modelo tridimensional.
La maqueta es la representacion de un proyecto donde se requiera demostrar o
simular la funcionalidad del proyecto y es muy utilizada en el &rea de la arquitectura,
tecnologias, como también en otras areas donde se requieran de dichos modelos para
representar sus proyectos, esto quiere decir que es como un complemento del
proyecto.
3.1.1. Marco Metodolégico
3.1.1.1.0Dbjetivos
3.1.1.1.1. Objetivo General
v" Disefiar un modelo de maqueta funcional a escala 1:20, que permita realizar la
simulacion de los procesos de controles de seguridad de domicilios con la
domdtica.
3.1.1.1.2. Objetivos Especificos
v Dar a conocer la importancia del disefio de un modelo de maqueta, como
medio de representacion para realizar simulaciones.
v Representar la implementacion de la domética en la seguridad de domicilios

con medios tecnoldgicos.
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3.1.1.1.3. Alcance
e Los componentes de control utilizados en la maqueta son solo de prueba de
simulacion, para su implementacion en la vida real, se debe implementar
componentes de caracter industrial.
e EIl modelo de la maqueta es un disefio funcional base que puede ser

implementado en la vida real.

3.1.2. Marco Teorico
El disefio de maqueta de caracter industrial como medio de comunicacién es
imprescindible, por tal motivo, se toma en cuenta los aspectos relevantes para lograr
su objetivo, tales como las cualidades gréficas, forma y tamafio. Caracteristicas que
son perceptibles a simple vista, y capaces de transportar el pensamiento humano, a
una realidad a escala.
3.1.2.1.Conceptos Introductorios
3.1.2.1.1. La Magqueta
Una maqueta es un montaje funcional, a menor o mayor escala de un objeto, artefacto
o edificio, realizada con materiales pensados para mostrar su funcionalidad.
3.1.2.1.2. Escala
La escala es la relacion que existe entre las dimensiones reales y las del dibujo que
representa la realidad sobre un plano o un mapa. Es la relacion de proporcion que
existe entre las medidas de un mapa con las originales.
3.1.2.1.3. Representacion
Las escalas se escriben en forma de razon donde el antecedente indica el valor del
plano y el consecuente el valor de la realidad. Por ejemplo, la escala 1:500 significa
que, 1 cm del plano equivale a 500 cm (5 m) en el original.

» Ejemplos: 1:1, 1:10, 1:500,50:1 1:20, 1m, 5cm, 0.050

Escala Enla Medira en la vida Multiplicar
representacion real

1:20 1m 5cm 0.050
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3.1.3. Elementos de una Instalacion Domética

3.1.3.1. Sistema Web para el control Domético el proyecto contard con un sistema
web para poder acceder desde un navegador web al sistema Domotico del
hogar, se debe tomar en cuenta la seguridad en este aspecto dado que si se no
se tiene cuidado cualquier persona ajena a esta vivienda podria acceder y

causar perjuicios dentro del hogar.

Figura 236: Para el control domotico

3.1.3.2.Sensor de Movimiento PIR HC-SR501

El mddulo HC-SR501 tiene 3 pines de conexién +5v, OUT (3,3v) y GND, y dos
resistencias variables de calibracion (Chl y RL2). Chl: Con esta resistencia
podemos establecer el tiempo que se va a mantener activa la salida del sensor.
Una de las principales limitaciones de este modulo es que el tiempo minimo que
se puede establecer es de mas o menos 3s. Si cambiamos la resistencia por otra
de 100K, podemos bajar el tiempo minimo a mas o menos 0,5 s. RL2: Esta
resistencia variable nos permite establecer la distancia de deteccién que puede
variar entre 3-7m.

La posibilidad de mantener activa la salida del modulo durante un tiempo
determinado nos permite poder usarlo directamente para practicamente cualquier
aplicacion sin necesidad de usar un micro controlador.

Elemento que interviene en la seguridad cuando no hay nadie en casa es un
detector de movimiento, en caso de detectar movimiento se leera un nivel alto, de

esta forma se alertara y entrara en funcionamiento las alarmas y al usuario.
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Cuando una persona ingrese a un determinado ambiente, ademas este sensor sera
atil en el aspecto de confort, en caso de detectar movimiento en un ambiente

encendera las luces por ejemplo.

Figura 237: Sensor de Movimiento PIR HC-SR501
3.1.3.3.Modulo LED
Este elemento es capaz de avisar mediante un diodo emisor de luz la ocurrencia
de un evento que puede requerir su atencion, este elemento se lo utilizara para
informar de alguna funcion realizada en el sistema Domético del hogar, como
también para informar sobre algun suceso que requiera la atencién del usuario,
no estd considerado de gran prioridad pero si un elemento importante para

mantener al usuario al tanto de los que ocurre en su hogar.

AR 2AMT

Figura 238: Modulo LED
3.1.3.4.Cables Jumper
Los cables jumper son perfectos para el armado de circuitos entre los dispositivos
como los relés y sensores con la placa Arduino y el protoboard debido a que las
terminales ya estan preparas especialmente para estos armados

Figura 239: Cable Jumper
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3.1.3.5.Arduino Mega 2560

Este dispositivo EI Arduino Mega es probablemente el micro controlador mas
capaz, mas grande y potente placa Arduino, compatible con los shields de
Duemilanove, Diecimila y Uno. Basada en ATmegl280. Tiene 54
entradas/salidas digitales (de las cuales 14 proporcionan salida PWM), 16
entradas digitales, 4 UARTS (puertos serie por hardware), un reloj de 16MHz,
conexién USB, entrada de corriente, conector ICSP y botén de reset. Contiene
todo lo necesario para hacer funcionar el micro controlador; simplemente
conéctalo al ordenador con el cable USB o aliméntalo con un trasformador o
bateria para empezar. Debido a sus caracteristicas y la cantidad de pines de
entrada y salida con la que cuenta la placa Arduino Mega 2560 se utilizara en el
proyecto “Mejoramiento de los procesos de monitoreo de accesos y control de
iluminacion” como para gestionar todos los demas dispositivos y realizar la

conexioén con el servidor web.

- .
9 G 50 o & 0

Figura 240: Arduino mega 2560

3.1.3.6.Relay
Dentro de la gran variedad de proyectos que podemos realizar con Arduino,
podemos llegar a desear controlar componentes de alto voltaje o alto amperaje,
como bombillas, los cuales no pueden ser manejados directamente con Arduino.
En estos casos es necesario utilizar Relays o Relés, estos dispositivos permiten

controlar cargas de alto voltaje con una sefial pequena.
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Fabricados por Songle, capaces de manejar cargas de hasta 250V/10A. Cada
canal posee aislamiento eléctrico por medio de un optoacoplador y un led
indicador de estado. Su disefio facilita el trabajo con Arduino, al igual que con
muchos otros sistemas como Raspberry Pi, ESP8266 (NodeMCU y Wemos),
Teensy y Pic. Este mddulo Relay activa la salida normalmente abierta (NO:
Normally Open) al recibir un "0" I6gico (0 Voltios) y desactiva la salida con un
"1" l6gico (5 voltios). Para la programacion de Arduino y Relays se recomienda
el uso de timers con la funcion "millis()" y de esa forma no utilizar la funcién
"delay" que impide que el sistema continde trabajando mientras se
activa/desactiva un relay. Entre las cargas que se pueden manejar tenemos:
bombillas de luz, luminarias, motores AC (220V), motores DC, solenoides,

electrovalvulas y una gran variedad de actuadores mas.

Figura 241: Modulo Relay de 4 canales Modelo MOD-RELE2CH

Especificaciones técnicas
e Voltaje de Operacién: 5V DC
e Sefal de Control: TTL
e N°de Relays: Depende de su tamario (existen de 1,2,4,8 canales);
e Capacidad méx.: 10A/250VAC, 10A/30VDC
e Corriente méx.: 10A (NO), 5A (NC)
e Tiempo de accion: 10 ms /5 ms

¢ No utiliza optoacopladores
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3.1.3.7.Protoboard
El Protoboard o breadbord: Es una especie de tablero con orificios, en el cual se
pueden insertar componentes electrénicos y cables para armar circuitos. Como su
nombre lo indica, esta tableta sirve para experimentar con circuitos electronicos,
con lo que se asegura el buen funcionamiento del mismo. Estructura del
protoboard se divide en tres regiones:
Canal central: Es la region localizada en el medio del protoboard, se utiliza para
colocar los circuitos integrados.
Buses: Los buses se localizan en ambos extremos del protoboard, se representan
por las lineas rojas (buses positivos o de voltaje) y azules (buses negativos o de
tierra) y conducen de acuerdo a estas, no existe conexion fisica entre ellas. La
fuente de poder generalmente se conecta aqui.
Pistas: Las pistas se localizan en la parte central del protoboard, se representan y

conducen segun las lineas rosas

* LA A0 i b il PES SRR SRR EA SR RR SRR Es meew EEEEE Treen
) WA aews 0"0'—0.00' renee .OOO'— SRR wenn FRFER Aewws

A
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Figura 242: Protoboard

“hran

3.1.3.8.Sensor de Sonido FC-04
Este modulo permite la conexion de un micréfono Electret a los pines digitales
de un microcontrolador. EI nivel de deteccion aclstico puede ser ajustado
mediante un potenciometro para censar la intensidad del sonido.

El modulo cuenta con ganancia ajustable para el micréfono con el fin de obtener
una mejor lectura, ademas cuenta con tres pines para conectarlo facilmente a un

Arduino, Micro controlador o cualquier tarjeta de desarrollo
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Caracteristicas:
e Moddulo para deteccion de ruido. Cuenta con micréfono electret y sensibilidad
de deteccidn ajustable.
e Indica salida de sefial
e Salida de la sefial de canal individual
e La sefial de salida es efectiva bajo nivel Cuando hay sonido, salida de nivel
bajo y las luces de sefializacion
e COmo puede ser utilizado para la luz de control acustico
Especificaciones:
e Tamafo: aprox. 32mm * 17mm * 15mm (largo * ancho * altura)
e Principal Chip: LM393, micr6fono de condensador electret
¢ Voltaje de funcionamiento: DC 4-6V
e Color: Azul
e Peso neto: 3g
La distancia maxima de la induccion es 0,5 M
Ideal para proyectos de automatizacion y domdtica utilizando micro controladores

como Arduino, PIC, etc.

Figura 243: Sensor de Sonido FC-04
3.1.3.9.Cables eléctricos silicona flexible 1.6mm No.22 Rojo Negro
Son los cables que se usaran en la instalacion de los circuitos electros dentro de
la maqueta capaces de soportar los 220v de corriente alterna, son muy delgados y

flexibles perfectos para usarse en instalaciones de tamarfio reducido

Figura 244: Cable de instalacion
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3.1.3.10. Teclado Keypad Matricial de Membrana de 16 teclas 4x4
El Teclado matricial 4x4 es un dispositivo desarrollado para ser utilizado con las
placas de desarrollo Arduino, o con Microcontroladores, con este teclado se pueden
asignar ordenes a cada una de sus 16 teclas, asi mismo se le puede asignar un valor
namero a las mismas, es sensible al tacto por lo cual no se requiere una gran presion
para activar las teclas lo cual lo vuelve muy comodo, la ventaja de este teclado es que
al tener una conexion flexible puede ser colocado en cualquier superficie sin
problemas.
El Teclado matricial 4x4 o de membrana como comun mente se les conoce, estan
edificados con dos laminas las cuales son llamadas membranas (de ahi su nombre), su
material cobertor es plastico. El interior del teclado estd construido con pistas
conductoras grabadas dentro de este, una tercera pista de separacion agujereada en las
partes donde van las teclas, de tal manera que cuando se presiona cualquiera de las
teclas hacen contacto de tal manera que pasa la electricidad de una a otra, con esto se
puede determinar que tecla se ha pulsado. Los teclados membrana son un poco
delicados con el uso continuo por ello los ordenadores de ahora no incorporan tales
teclados, este sistema fue y es utilizado actualmente en proyectos de Meca tronica y
Electronica que requieren de un teclado para digitar un numero o generar un accion.
En otras palabras la tecnologia del teclado membrana se basas en “membranas que
conducen energia (sefial) cuando se presiona una tecla.
Caracteristicas eléctricas del teclado matricial 4x4
— Resistencia de los contactos de 500 ()
— Resistencia de aislamiento 100M (2)
— Fuerza de operacion 150-200N
— Tiempo de rebote 1 (ms)
— 100 millones de pulsaciones (veces que se presiona)
— Temperatura de funcionamiento 60 (°C)
CARACTERISTICAS ELECTRONICAS INTERNAS
— Codificacion de la Instalacion: 35V (DC), 100mA, 1W

— Resistencia de contacto: 10Q ~ 500Q (Varia segun las distancias de cable y
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desigualdades del material manipulado)
— Resistencia de aislamiento: 100M 100V
— Dureza aisladora: 250 V rms (50 ~ 60Hz 1min)

— Energia jitter de choque: tipo tactil: > un millon de veces

D11 1f
D10 ——— 2f
D0S 3f
D08 ——— 4f
D07 =——— 5c
D06 —— 6¢
D05 — 7c
D04 —— 8c

Figura 245: Teclado Keypad Matricial de Membrana de 16 teclas 4x4

3.1.3.11. LCD Display 16x02 - 12C

Este dispositivo permite la ejecucion de manera mas rapida, en comparacion a
muchas pantallas LCD. Ahorre varios pines de conexion mediante esta nueva
pantalla LCD. Compatible con numerosos micro controladores y en especial con
Arduino. Posee menos pines que las pantallas paralelas, sin embargo permitira que su
proyecto se ejecute de manera mas rapida, en comparacién a muchas pantallas LCD.
La pantalla LCD es capaz de mostrar un maximo de 32 caracteres, en 16 columnas
por 2 filas (16X2).

Una de las caracteristicas principales es su interfaz 12C, capaz de mostrar la
informacion a través de solo 2 lineas 12C. Si ya cuenta con algun dispositivo 12C en
su proyecto no se preocupe, esta pantalla no consume suficientes recursos en
absoluto. La direccion a utilizar se puede ajustar de 0x20 a 0x27. Junto a la ayuda del
bus conversor 12C y las librerias necesarias usted facilmente podra usar este modulo
con tan solo dos cables, ya que esta pantalla cuenta con 4 pines de comunicacién

donde 2 son de alimentacion (5V y GND) y los otros dos son de comunicacion 12C
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(SDA y SCL). Esta es una gran ventaja en comparacion a una pantalla convencional,
ya que estas ultimas necesitan 14 pines (incluyendo alimentacion y comunicacion)
donde incluso debemos colocar un potencidmetro de ajuste de contraste, donde la

pantalla serial 12C, ya lo tiene incluido.

Caracteristicas:
e Direccion 12C: 0x20 - 0x27 (0x20 por defecto)
o Retroiluminacién: Azul con blanco carbon
« Voltaje de alimentacion: 5V
e Interfaz: 12C / TWI x1
« Contraste ajustable con potenciémetro interno.
o Tamafo: 82mm x 35mm x 18mm
e Angulo de vision: 6H

Figura 246: LCD Display 16x02 - 12C

3.1.3.12. Resistencias de: 100 Ohm, 1/4W - 220 ohm, 1/4W - 330 Ohm, 1/4W

Se denomina resistencia o resistor al componente electronico disefiado para introducir
una resistencia eléctrica determinada entre dos puntos de un circuito eléctrico. En
otros casos, como en las planchas, calentadores, etc., se emplean resistencias para
producir calor aprovechando el efecto Joule. Es un material formado por carbon y
otros elementos resistivos para disminuir la corriente que pasa. Se opone al paso de la
corriente. La corriente maxima y diferencia de potencial maxima en una resistencia

viene condicionada por la maxima potencia que pueda disipar su cuerpo. Esta
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potencia se puede identificar visualmente a partir del diametro sin que sea necesaria
otra indicacion

Los resistores se utilizan en los circuitos para limitar el valor de la corriente o para
fijar el valor de la tension, segun la Ley de Ohm. A diferencia de otros componentes
electronicos, los resistores no tienen polaridad definida.

Cadigo de colore

El valor de la resistencia eléctrica se obtiene leyendo las cifras como un nimero de
una, dos o tres cifras; se multiplica por el multiplicador y se obtiene el resultado en
Ohmios (Q). El coeficiente de temperatura Unicamente se aplica en resistencias de

alta precision o tolerancia menor del 1%.

Color de la Valor_de la Valor_de la L . Coeficiente
banda . 1‘:C|fra_ . 2‘:C|fra_ Multiplicador | Tolerancia de
significativa significativa temperatura
Megro 0 0 1
Café 1 1 10 +1% 100ppm/°C
Rojo 2 2 100 +2% 50ppm/°C
Maranja 3 3 1000 - 15ppm/®C
Amarillo 4 4 10 000 +4% 25ppm/°C
Verde 5 5 100 000 +0,5% 20ppm/°C
Azul 6 6 1 000 000 +0.25% 10ppm/°C
Morado T T 10 000 000 +0,1% S5ppm/°C
Gris 8 8 100 000 000 +0.05% 1ppm/°C
Blanco 9 9 1 000 000 000
Dorado - 0.1 +5%
Plateado - 0,01 +10%
Minguno - - - +20%
%:'\\:},\ \\\

Figura 247: Resistencias de: 100 Ohm, 1/4W - 220 ohm, 1/4W - 330 Ohm,
1/4W
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3.1.3.13. Buzzer Pasivo 5V — Zumbador pasivo
Buzzer Pasivo 5V es ideal para hacer musica con Arduino, melodias, timbres,
sefializacion o aviso para alarmas, etc.
El zumbador piezoeléctrico tiene una estructura sencilla en la que estd pegado un
disco ceramico piezoeléctrico sobre una placa vibrante. Una tension alternativa
aplicada sobre este elemento causara una contraccion o una expansion diametral del
elemento. Esta caracteristica se utiliza para hacer plegar una placa vibrante, lo que
genera los sonidos.
Caracteristicas

e \oltaje de entrada: 3V a 12V

e Diametro: 12mm

e Altura: 7,5mm

e Separacion Pins : 6,5mm

e Impedancia: 16 ohm

e Frecuencia de trabajo: 2 a 5 Khz

Figura 248: Buzzer Pasivo 5V — Zumbador pasivo

3.1.3.14. 95DB Alarma Arduino de alta decibel12V Electronic Buzzer Beep

95DB Alarma Arduino alta decibel12V Electronic Buzzer BeepSpecification: Color:
blanco Cantidad: 1 pc Diametro de alarma: 29 mm / 1,14 "Alarma Altura: 15 mm /
0,59" 2 Montaje Agujeros distancia: 40 mm /1,57 "™ 2 Longitud de los hilos: 105mm
/ 4.13 "™ Tension nominal: 12 V Voltaje de funcionamiento: 3-24V Calificacion
actual (MAX): 20mA minima de salida del sonido a 10 cm: 95 dB Frecuencia de
resonancia: 3100 = 500 Temperatura de funcionamiento: -20 ~ 80? Sonido

intermitente Taladros de montaje El paquete incluye: 1 X Zumbador”
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Especificacion:

Didmetro de alarma: 29mm /"

1.14 Alarma Altura: 15mm /"

0.59 2 orificios de montaje a distancia: 40mm /"
4.13 Voltaje nominal: 12V

Voltaje de funcionamiento: 3-24V

Corriente nominal (MAX): 20mA

De salida Min sonora a 10 cm: 95 DB
Frecuencia de resonancia: 3100 + 500

Temperatura de funcionamiento: -20 ~ +80

Figura 249: 95DB Alarma Arduino de alta decibel12V Electronic Buzzer Beep

3.1.3.15. Motor Micro Servo SG90

El servo SG90 Tower Pro un servo miniatura de gran calidad y diminutas
dimensiones, ademas es bastante econémico. Funciona con la mayoria de tarjetas
electronicas de control con micro controladores y ademas con la mayoria de los
sistemas de radio control comercial. Funciona especialmente bien en aeronaves de
aeromodelismo dadas sus caracteristicas de torque, tamafio y peso.

El servo SG90 tiene un conector universal tipo “S” que encaja perfectamente en la
mayoria de los receptores de radio control incluyendo los Futaba, JR, GWS, Cirrus,
Hitec y otros. Los cables en el conector estan distribuidos de la siguiente forma: Rojo

=Alimentacion (+), Cafe = Alimentacion (-) o tierra, Naranja= Sefial PWM.

Figura 250: Motor Micro Servo SG90
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3.1.3.16. Moddulo Sensor Laser KY-008

Este mddulo laser 100mW emite un pequefio haz enfocado de intensa luz roja visible.
El médulo KY-008 es un circuito emisor de luz laser, disefiado para trabajar con
proyectos y circuitos Arduino, emite un haz de luz de alta potencia (650nm) de color
rojo, su cabezal esta elaborado con bronce para darle mayor resistencia y una muy
buena disipacion del calor producido por el laser, esta disefiado con 3 pines de
conexién, dos de alimentacion (Vcc y Gnd) y un pin separador sin funcion asignada
(NC).
Al no contar con un pin de activacién esta se debe llevar a cabo mediante el pin de
Vcc enviando el pulso de activacion mediante un pin de salida de Arduino que le
suministre los 5V que el mddulo requiere, se recomienda extremar precauciones en la
manipulacion del médulo ya que la luz producida por el AR-LASER puede provocar
guemaduras y dafios temporales o permanentes en los 0jos si se apunta 0 mira
directamente al laser.

e Voltaje de funcionamiento 5 V

e de onda de Arduino: 650nm

e Profundidad: 8 mm

e Dimensiones: 1,8 x 1.4sm

o Longitud de onda de 650nm

e Potencia: 5mW

.

Figura 251: Modulo Sensor Laser KY-008
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3.1.3.17. Modbdulo Sensor Laser Receiver Non-modulador

El sensor utiliza un receptor laser no modulado, utilicelo en interiores donde no
interfiera la luz, la luz solar u otros accesorios, recomendado para su uso en entornos
0SCUros.
Parametro:
Tamafio: 1.52CM * 2.22CM,;
Tension de alimentacion: 5V;

e Salida:

¢ salida de alto nivel cuando recibe sefial de laser;

e salida de bajo nivel cuando no recibe sefial de laser.

Figura 252: Modulo Sensor Laser Receiver Non-modulador

3.1.3.18. M0ddulo Sensor Fotorresistencia LDR

El modulo sensor fotorresistencia LDR es un sensor capaz de detectar la intensidad de
la luz emitida sobre su superficie de panel, este dispositivo nos permite medir
intensidad de luz de dia, de una ldmpara, foco e incluso algun Diodo Emisor de Luz
(LED). Este modulo es tanto analogico, como digital, por lo cual en funcion de la
cantidad de luz que se expone la resistencia del sensor varia, originando cambios en
el voltaje de su salida ajustable siendo ésta anadloga como digital segun se desee.

Cuenta con un potenciémetro que nos permitira ajustar la sensibilidad de la salida
digital. El voltaje de salida digital es un “0” l6gico cuando la intensidad de luz excede

el valor fijado por el potenciometro y es un “1” l6gico cuando sucede lo contrario. El
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voltaje de salida analégico simplemente aumenta o disminuye de acuerdo al aumento
o disminucion de intensidad de luz, respectivamente.

e Voltaje de alimentacion: 3.3 — 5V

e Salida: Digital y Analdgica

e Sensibilidad ajustable con potencidmetro

e Numero de pines: 3 (Vcc, GND & Signal)

Figura 253: Mddulo Sensor Fotorresistencia LDR

3.1.3.19. Mdbdulo Sensor Magnético
Sensor magnético para puertas, ventanas, etc. El sensor y el iman cierran o abren el
circuito de acuerdo a si estan cerca uno del otro. Estos sensores se utilizan en
proyectos de seguridad del hogar. De facil integracion con Arduino o Raspberry Pi,
con lo cual es posible construir un completo sistema de seguridad.

e Producto: MC38

e Corriente méax: 0.5A

o Voltaje max: 100V

« Distancia de activacion: 15-25mm

e Longitud de cable: 25cm

o Material: Plastico Blanco ABS

e Dimensiones: 34 x 41 x 6.5 mm S

Figura 254: M6dulo Sensor'Magnético
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3.1.3.20. Chapa Eléctrica 27x29x18mm 12V
Caracteristicas:
100% a estrenar y alta calidad.
De alta calidad ultra-compacto cerradura eléctrica.
Resistente a la corrosion, durable, de seguridad, comodo de usar
Aplicable para ser instalado en el escape de fuego puerta sistema de control
electronico.
Adopta el principio de magnetismo eléctrico, cuando la corriente a través del silicio,
la cerradura electromagnética alcanzard una fuerte succion., por lo tanto, cierra la
puerta.
Instrucciones:
El cable rojo se conecta al positivo, cable verde conecta con negativo.
Cuando se ha conectado el cable y el actual estd disponible, la cerradura eléctrica
puede controlar la apertura y cierre de la puerta.
Especificaciones:
Tamafio: 27mm * 29mm * 18mm (LXxWxH)
Longitud del cable: 25mm
Telescopico de bloqueo longitud: 10mm
Forma de potencia: interrumpido

Desbloquear el tiempo: 1 segundos

Figura 255: Chapa Eléctrica
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3.1.4. Elementos de Calidad del Software considerados/ejecutados
3.1.4.1.Seguimiento y Control del Proyecto

3.1.4.1.1. Gestion Requisitos

De acuerdo al tiempo de vida de la realizacion del proyecto se ira analizando los
siguientes requisitos

3.1.4.1.2. Requisitos Organizacionales

El personal debe seguir como estandar la metodologia SCRUM bajo modelado con el
lenguaje UML.

Se debe contar con el personal que conozca sobre la plataforma java, programacion,
manejo de gestor de base de datos Postgres, manejo de componentes de java,
conocimiento medio-avanzado de electronica, manejo y programacion de ARDUINO.
3.1.4.1.3. Requisitos de Personal y Usuario

El usuario debe tener interés de participacion en el desarrollo del sistema. Los
usuarios deben contar con un nombre de usuario y clave para poder realizar cambios

en el sistema

3.1.4.1.4. Requisitos Fisicos y de Funcionamiento
Para el funcionamiento de debe contar con un servidor web apache. El usuario
administrador debe contar con un equipo de computacion capaz de poder manipular
la informacion via web.
Interfaz de Usuario
Introduccion
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa
de las interfaces que proveera el sistema.
Proposito

e Presentar los prototipos de Pantallas para que el usuario tenga una idea de la

interfaz que presentara el sistema.
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Alcance

e Mostrar los Prototipos de Pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del

desarrollo del sistema

3.1.4.2. Construccién y disefio de Prototipos

3.1.4.2.1. Conexiones

Control por Arduino

El plan de la comunicacion — conexion propuesta recae en el estudio de los circuitos
y el uso del méas éptimo para la instalacién siendo los objetivos controlar la seguridad

mediante los componentes instalados.

Figura 256: Circuito de un led controlador por Arduino
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3.1.4.2.2. Disefio de los circuitos de los componentes (Sensor y Actuadores)
3.1.4.2.2.1.Circuito del sensor de Movimiento PIR HC-SR501

fritzing

Figura 257: Circuito del Sensor de Movimiento PIR HC-SR501

3.1.4.2.2.2. Circuito del Sensor de Sonido FC-04

fritzing

Figura 258: Circuito del Sensor de Sonido FC-04
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3.1.4.2.2.3. Circuito de médulo LCD Display 16x2 — 12C

Figura 259: Circuito de Mddulo LCD Display 16x2 — 12C

3.1.4.2.2.4. Circuito de Teclado Keypad Matricial de Membrana de 16 teclas 4x4

Figura 260: Circuito de Teclado Keypad Matricial de Membrana de 16 teclas 4x4
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3.1.4.2.2.5. Circuito de Mddulo Sensor Fotorresistencia LDR

Figura 261: Circuito de Mddulo Sensor Fotorresistencia LDR

3.1.4.2.2.6. Circuito Mddulos Sensor Laser KY-008 y Modulo sensor Laser
Receiver Nom-modulador

Figura 262: Circuito Modulos Sensor Laser KY-008 y Mddulo sensor Laser Receiver
Nom-modulador
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3.1.4.2.2.7. Circuito de Motor Micro Servo SG90

Figura 263: Circuito Motor Micro Servo SG90

3.1.4.2.2.8. Circuito Para los actuadores

Figura 264: Circuito Para Actuadores



311

3.1.4.2.2.9. Circuito para actuador Chapa Eléctrica

12 Yaltis

...............................................................
---------------------------------------------------------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

--------------------------------------------------

Figura 265: Circuito Para Actuador Chapa Eléctrica
3.1.4.2.3. Conclusiones de los prototipos
El prototipo satisface la mayoria de los requerimientos incluso el de seguridad,
velocidad de comunicacion tanto entre actuar y respuestas del servidor a arduino y
viceversa. Por la especificacion de requerimientos se determind este el prototipo mas
Optimo para el desarrollo de este proyecto.
3.1.5. Diagrama de Estados de los Componentes y/o sensores

3.1.5.1. Diagrama de Estado del Sensor PIR Movimiento

stm Modelo de Diagrama de Estados del modulo PIR Movimiento /

Sensor Movimieto PIR [Esperando Peticion]
HC-SR501 apaga Esperando Peticion

[Comprobar Peticion]

[Apagar Sensor PIR
Movimiento]
apagando sensor de [Peticion a]
movimiento [Esperar Peticion]

[Peticion e]

encendido sensor PIR
movimiendo

[Encender sensor PIR
Movimiento]

Sensor PIR Movimento
encendido

Figura 266: D.E.C. Diagrama de Estado del Sensor PIR Movimiento




3.1.5.2. Diagrama de Estado de Mo6dulo LCD teclado+12C
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stm Modelo de Diagrama de Estados De Prototipos keypad- boser - LCD /

[Obtener los datos
odulos de conexion (h para los accesos] / datos de acceso

acceso activo / \ obtenido

[prepara datos para enviar]

datos del control del
[comproba los datos de acceso] .
acceso enviado al

sistema

Figura 267: D.E.C. Diagrama de Estado de Modulo LCD teclado+I12C

3.1.5.3.Diagrama de estado del circuito de luz

stm Modelo de Digrama de Estado prototipo Luz/

[Esperar Peticion]

circuito de luz apagado Esperando Peticion

[Apagar Circuito de

Luz] Apagado

circuito de Luz

[Peticion = a]

[Peticion =e ] [Esperar peticion]

encendiendo circuito de
luz

[Encender Circuito de Luz]

circuito de luz encendido

Figura 268: D.E.C. Diagrama de estado del circuito de luz

3.1.5.4. Diagrama de estado de Sensor KY-008 Luz Laser

stm Modelo de Diagrama de Estados De Prototipos Modulo KY-008 luz Iacer/

sensor luz laser
apagado

[Esperando peticion]

Esperando Peticion

[comprobar peticion]

[apagar sensor] m |
apagando sensor luz =

[Peticion = e]

Encendiendo Peticion

[encender sensor luz laser]

sensor luz laser
encendido

Figura 269: D.E.C. Diagrama de estado Sensor KY-008 Luz Laser
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3.1.5.5. Diagrama de estado de sensor Receptor Laser (Laser Detector)

stm Modelo de Diagrama de Estados De Prototipos Laser Detector/

[informacion sobre la
laser detector activo intervencion de la luz]

datos obtenido de la
intervencion de la luz
con el detector laser

[prepara la informacion para enviar]

datos de la intervencion
de la luz por el laser
detector enviado al
sistema

[Estado del sensor]

Figura 270: D.E.C. Diagrama de estado de sensor Receptor Laser (Laser Detector)

3.1.5.6.Diagrama de estado de mdédulo LDR (fotorresistencia)

stm Modelo de Diagrama de Estados De Prototipos LDR/

Intencidad de luz
obtenida

modulo de sensor LDR [Obteniendo la intencidad de luz]

fotorresistencia activo /

[prepara dato obtenido para
enviar de la intesidad de luz]

atos de itencidad de lu
enviados al sistema

[estado del modulo]

Figura 271: D.E.C. Diagrama de Estado de médulo LDR (fotorresistencia)

3.1.5.7.Diagrama de estado de mddulo sensor magnético

stm Modelo de Diagrama de Estados De Prototipo Sensor Magnelico/

Inicio [informacion sob‘re los estado.s de los
Modulo de control de sensores magneticos al se abierto y/o /~ gatos obtenitos del
acceso semsor cerrado] sensor magnetico al ser
magnetico activos ) k abierto y/o cerrado

[Prepara informacion e enviar]

datos de control de
estados de los acesos
enviados al sistema

[estados de modulos sensor magnetico]

Figura 272: D.E.C. Diagrama de Estado de modulo sensor magnético
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3.1.6. Plano de Domicilio (Maqueta)

Primera Planta

Segundo Planta

#

Lavadero Dormitoric

Dormitorio Dormitorio

Figura 274: Plano Segunda Planta
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3.1.7. Construccién de Prototipo

Algunos de los materiales iniciales para el armado de la maqueta

Figura 275: Herramientas utilizadas para la construccion

Maqueta Domotica utilizada para la capacitacion y la ejecucion de prototipos.

Figura 276: Construccion de la primera planta
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Vista de la maqueta

Figura 277: Construccién de segunda planta

Figura 278: Estructura del Prototipo y vista interna
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Vista frontal de la maqueta

Figura 279: Estructura de Prototipo

Instalacion y cableado

Figura 280: Instalacion Cableado
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3.1.7.1. Medios de Verificacion componente 11

Es el instrumento a través del cual se acredita el cumplimiento de los requisitos
técnicos que se realizd en el sistema “CONTROL DE SEGURIDAD CON
MEDIOS TECNOLOGICOS EN LOS DOMICILIOS (VIVIENDAS
DOMESTICAS ORIENTADO AL AREA RURAL)”.

Se realizara la presentacion del prototipo de forma fisica, demostrando la

funcionalidad del sistema como muestran las figuras del prototipo.

Figura 282: Medios de verificacion Vista Lateral de prototipo



319

INFORME
Para: Est. Jordan Mamani Flores
De: Vicente Mamani Laime
PROPIETARIO
Ref. Informe

De mi mayor consideracion y respeto.

A través del presente informe hago constatar que recibi a satisfaccion el
Sistema Desarrollado, “CONTROL DE SEGURIDAD CON MEDIOS
TECNOLOGICOS EN LOS DOMICILIOS (ORIENTADO AL AREA RURAL)”
el mismo que es elaborado por su persona como estudiante de la Carrera de
Ingenieria Informatica de la Universidad Autdnoma Juan Misael Saracho.

Al mismo tiempo expresar que dicho proyecto es muy indispensable para la
seguridad y bienestar de la familia.

Sin otro particular, me despido con las consideraciones mas distinguidas.

Atentamente.

onensngy bt RN L b M,
Sr. Vicente Mamani Laime
C.l. 1811438 Tja.

Figura 283: Medio de verificacion componente |1
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Para: Est. Jordan Mamani Flores
De: Vicente Mamani Laime
PROPIETARIO
Ing. Luis Alberto Cruz Cerruto
TUTOR DEL PROYECTO
Ref. Informe

De nuestra mayor consideracion y respeto.

A través del presente informe hacemos constatar que se recibi6 a satisfaccion
el Sistema Desarrollado, “CONTROL DE SEGURIDAD CON MEDIOS
TECNOLOGICOS EN LOS DOMICILIOS (ORIENTADO AL AREA RURAL)”
el mismo que es elaborado por Jordan Mamani Flores con C.I. 7201062 Tja.
Estudiante de la Carrera de Ingenieria Informatica de la Universidad Autonoma
Juan Misael Saracho,

Sin otro particular, nos despedimos con las consideraciones mas distinguidas.

Atentamente.
.......;.~.’.«:§.‘...4__..-.,.‘.:7‘{.‘.». LS el PR S S T s S R R
Sr. Vicente Mamani Laime Ing. Luis Alberto Cruz Cerruto
C.l. 1811438 Tja. C.1. 10634261

Figura 284: Medio de verificacion componente 11

320
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4. COMPONENTE Ill: PROGRAMA DE CAPACITACION
4.1. Introduccion
Con la implantacion de sistemas informaticos que ayudan al procesamiento de
informacion de forma eficiente y eficacia, ya sea en empresas, organizaciones o
entidades publicas, se lograra mayor control de seguridad, por lo cual al
implementarse un sistema de seguridad (Domotico) el mejor proceso de suministro de
informacion o ensefianza al usuario que hace uso de los sistemas informaticos es la
capacitacion.
La importancia de los programas de capacitacion radica en el hecho que, los usuarios
de los sistemas informéticos se beneficien porque tendran una mediana o larga
permanencia. También la capacitacion proporciona habilidades para tener un mayor
desempefio y satisfaccion en el uso y/o manipulacién del sistema donde el usuario ha
sido capacitado.
4.1.1. Informacion General
Fecha de la capacitacion: 12/12/2020.
Ubicacién: Comunidad Rosillas — Padcaya.
Destinatario: Personas que requiera seguridad en sus domicilios tomando en cuenta
la seguridad para el area rural.
Encargado de capacitacién: Universitario Jordan Mamani Flores.

4.1.1.1. Planteamiento del Problema

Poco conocimiento de personas, en la interaccion con sistemas informaticos.

4.1.2. Objetivo
4.1.2.1.0bjetivo General
Realizar la capacitacion a los usuarios del Sistema “CONTROL DE
SEGURIDAD CON MEDIOS TECNOLOGICOS EN LOS
DOMICILIOS (ORIENTADO AL AREA RURAL)”



4.1.2.2. Objetivo Especificos

v' Fortalecer el conocimiento y habilidades del usuario del sistema.

v" Proveer el manual de usuario del sistema.

v Cumplir con el cronograma de capacitacion.
4.1.2.3. Alcance y Limitaciones
4.1.2.3.1. Alcance

e Capacidad en el uso del sistema
4.1.2.3.2. Limitaciones
o Falta de ambiente adecuado para realizar la capacitacion.

4.1.2.4. Justificacién

322

La utilizacion de las nuevas tecnologias que existen hoy en dia no debe ser

marginada, sino que debe formar parte de nuestra vida cotidiana y obtener los

mayores beneficios para la sociedad.
4.1.2.5. Estrategia de formacion

e Realizar un manual del sistema de facil compresion.
e Elaborar diapositivas de presentacion.

e Ensefianza practica y personalizada.
4.1.2.6. Definicion del publico

e Propietario del Domicilio

e Alguna personas de la comunidad interesadas en el sistema

4.1.2.7. Ambiente

La capacitacion se realizara en un ambiente que se disponga entre el propietario y

autoridad de la comunidad
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4.1.2.8. Material de la capacitacion
e Manual de usuario.
e Manual de instalacion.
e Diapositiva de presentacion en Power Point.

e Computadora personal (laptop).

4.1.2.9. Contenido de la Capacitacion
e Tema 1: Introduccién

e Tema 2: Utilizacion del Sistema

4.1.2.10. Desarrollo de la capacitacién
Entrega del material de apoyo para el uso del sistema informatico

Se entrega el manual de usuario para el uso del sistema informatico.

4.1.2.10.1. Exposicion
La exposicion de los temas mencionados anteriormente es realizada con el método de

exposicion préactica, por el expositor Jordan Mamani Flores.



4.1.2.10.2. Plan de la capacitacion
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CONTENIDO | OBJETIVO FECHA DURAC | MATERIAL | MEDIOS DE | DESTINATARIO
ION DIDACTICO | ENSENANZA-
APRENDIZAJE
Tema 1: | Brindar informacion | 25/11/2020 | 15 min. | Diapositivas Computadora Administrador y
Introduccion general del sistema. de conectada al | normal,  personas
presentacion servidor donde esta | que viven el
alojado el sistema. | domicilio.
Tema 2: | Realizar la practica | 25/11/2020 | 30 min Manual de | Computadora Administrador vy
Utilizacion del | con los usuarios en usuario del | conectada al | normal,  personas
Sistema todas las sistema servidor donde esta | que viven el
funcionalidades del alojado el sistema | domicilio.
sistema.

Tabla 110: Plan de Capacitacion
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4.1.2.10.3. Medios de Verificacion componentes 111

Es el instrumento a través del cual se acredita el cumplimiento de la capacitacion a
los usuarios finales del proyecto “CONTROL DE SEGURIDAD CON MEDIOS

TECNOLOGICOS EN LOS DOMICILIOS (ORIENTADO A EL AREA
RURAL).

Némina de participantes de la capacitacion

Proyecto: “CONTROL DE SEGURIDAD CON MEDIOS TECNOLOGICOS EN
LOS DOMICILIOS (ORIENTADO AL AREA RURAL) .
Est. Jordan Mamani Flores.

N° Nombre y Apellido . Fima
[ . - ¢ 8
( \at(-i‘\ft" Hk\\‘\(u\l Laime | [ 4 {4
L4 ..Afrl hetd
4 - K { & » ‘,
P4 r‘-\w\r\\.\ Lt(_‘\\'c'{ r‘[u"\‘_‘;\v :_r\.’\'\&: Fo i
3 |D Tejering Tolak “
D \ ".‘\jc“-\i\ \< S\‘ YING A\l G [ by
'Ll d orae ,"_- Movan T lotes ¢ .'«.,‘v,f_x
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Figura 284: Medio de verificacion némina de participantes componente 111
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INFORME

Para: Est. Jordan Mamani Flores
De:  Sr. Victor Renan Quiroga Farfan
CORREGIDOR DE LA COMUNIDAD DE ROSILLAS
Ref. Informe
Fecha

De mi mayor consideracion y respeto.

El suscrito Comegidor de la Comunidad de Rosillas Sr. Victor Renan Quiroga
Farfan, a fravés del presente informe hago nofar que se vio satisfactorio la
capacitacion a personas interesadas en el Sistema de, "CONTROL DE
SEGURIDAD CON MEDIOS TECNOLOGICOS EN LOS DOMICILIOS
(ORIENTADO AL AREA RURAL)" el mismo que es elabhorado por su persona
como estudiante de la Camera de Ingenieria Informatica de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho.

Al mismo tiempo expresar gue dicho proyecto es muy indispensable para la
seguridad v bienestar de las familias de la comunidad.

Sin otro particular, me despido con las consideraciones mas distinguidas.

Atentamente.

/ F ¥

Sr. Victor Renan Quiroga Farfan
C.1. 1886525 Tja.

Figura 285: Medio de verificacion de componente Il
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CAPITULO III
CONCLUCIONES Y
RECOMENDACIONES
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CONCLUSIONES

Con el uso de nuevas tecnologias, podemos solucionar muchos de los
problemas que presentan la inseguridad, al hacer uso de la tecnologia se puede
controlar la seguridad en un domicilio.

El desarrollo del sistema de seguridad de domicilios con orientacién al area
rural cubrié un gran porcentaje la seguridad de manera que las personas
puedan interactuar con el sistema en su vida cotidiana.

Se logré concluir con el proyecto planteado evidenciando su uso en el modelo
a escala.

El uso de las nuevas tecnologias brinda mayor comodidad y tranquilidad en la
seguridad reduciendo pérdidas materiales como econdmicas.

Se utiliz6 el lenguaje de programacion JAVA para el desarrollo del sistema
Web.

Se aplicd la metodologia SCRUM que es adecuada para documentar sistemas
innovadores, que requieran ser concluidos en un corto plazo.

La implementacion de este sistema en una maqueta (prototipo) a escala
facilita, el poder evidenciar su implementacion

Para documentar sistemas de tipo software y hardware, se debe seguir la linea
de investigacion sobre ‘“Modelado conceptual de sistemas orientados a
objetos”.

Se realizo la capacitacion con un resultado positivo para el proyecto ya que
permitio dar a conocer el uso de la tecnologia y asi controlar la seguridad con
el Sistema web a un modelo a escala.

Se llego6 a la determinacion que la norma IEEE 830, es apropiada para los
requerimientos basicos del sistema.

Para la socializacion y capacitacion del sistema, se socializd y se capacitd

sobre las tecnologias de seguridad a las personas interesadas en el sistema.
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En conclusion el Sistema llegara a "CONTRIBUIR Y FORTALECER DE
LA MEJOR MANERA LA SEGURIDAD EN EL AREA RURAL”

RECOMENDACION

El disefio y modelo de la instalacion presentado en el sistema del prototipo,
sea correctamente instalado en una implementacion real.

Es aconsejable ampliar los conocimientos en el area de tecnologia en sistemas
web y Arduino de manera que se aproveche todas las ventajas que presenta el
Sistema

Se recomienda utilizar maquetas a escala mayores a 1:50 en este tipo de
proyectos.

Es recomendable utilizar este sistema Domético solo para viviendas familiares
tomando en cuenta la capacidad de sensores y actuadores soportados por la
placa Arduino.

Al momento de trabajar en prototipos a escala reducida se recomienda usar
componentes eléctricos de bajo voltaje y no los de 220v de corriente alterna.
Se recomienda el uso de componentes, médulos y micro controladores y Kits
Arduino para lectura y reconocimientos en trabajos domaticos.

Es necesario que el administrador del sistema este correctamente capacitado
para la utilizacion de este Sistema.

Realizar futuras modificaciones que permitan mejorar el rendimiento del
sistema, sin dejar de lado la opcion de agregar mas funcionalidades.

De ser necesario un plan de contingencia debido a un corte de energia
eléctrica se recomienda el uso de circuitos conmutados (Generador de
Energia).

Se recomienda a las autoridades incentivar la realizacion de proyectos

tecnoldgicos basados en la seguridad dirigido al area rural.



