
   

332 

 

V.3 Bibliografía 

(1) Rueda-Chacón J.C., (2004). Aplicación de la Metodología RUP para el 

desarrollo rápido de Aplicaciones basado en el estándar J2EE (Tesis Final). 

Universidad de San Carlos de Guatemala 

(2) Moreno, J.C. (2018). Entornos de Desarrollo. España, Madrid: Editorial 

Síntesis, S.A. 

(3) Zuluaga, C.A. (2008). Enterprise Architect y UML Basic. Recuperado de 

http://carloszuluaga.wdfiles.com/local--files/cursos-talleres:enterprise-

architect/CursoBasicoEA-Sesion01.pdf 

(4) yWorks. (2019). yEd Graph Editor. Recuperado de 

https://www.yworks.com/products/yed 

(5) Equipo de desarrollo de PostgreSQL. (1996-9). Manual de usuario de 

PostgreSQL. Editado por Lockhart Thomas. Recuperado de 

http://148.222.142.3/www.fcp3.unach.mx/manuales/download/Postgres-

User.pdf 

(6) Navicat. (1999). Navicat – User Guide. Recuperado de 

https://www.navicat.com/manual/pdf_manual/en/navicat/win_manual/navicat

_en.pdf 

(7) Berzal F., Cortijo F.J. & Cubero J.C. (2007). Desarrollo Profesional de 

Aplicaciones Web con ASP.NET 

(8) Codingpotions (2017). Introducción. ¿Qué es Bootstrap? Recuperado de: 

https://codingpotions.com/desarrollo-web-boostrap 

(9) Martínez-Ladron de Guevara J. (2019). Fundamentos de programación en 

Java. Madrid, España: Editorial ME 

(10) Quispe-Sanchez R. (2015). Aplicaciones web para tratar a personas con 

trastorno cognitivo leve (TLC) basada en HTML5 (Tesis de Grado). Universidad 

Mayor de San Andrés, La Paz, Bolivia  

(11) Pérez-Cobos E.M. (2012). Sistema de Gestión de Recursos del Centro de 

Estudios de Biotecnología Vegetal de la Universidad de Granma (Tesis de 

Grado). Universidad de Granma, Cuba 

http://carloszuluaga.wdfiles.com/local--files/cursos-talleres:enterprise-architect/CursoBasicoEA-Sesion01.pdf
http://carloszuluaga.wdfiles.com/local--files/cursos-talleres:enterprise-architect/CursoBasicoEA-Sesion01.pdf
https://codingpotions.com/desarrollo-web-boostrap


   

333 

 

(12) Eguíluz-Pérez J. (2008). Introducción a JavaScript. Editorial: LibrosWeb 

(13) Eguíluz-Pérez J. (2009). Introducción a CSS. Editorial: LibrosWeb 

(14) Servisoftcorp. (s.f.). Definición y cómo funcionan las aplicaciones móviles. 

Recuperado de https://servisoftcorp.com/definicion-y-como-funcionan-las-

aplicaciones-moviles/#Que_es_una_aplicacion_movil 

(15) Tendencias Tecnológicas. (s.f.). Dispositivos y aplicaciones móviles. 

Recuperado de   https://sites.google.com/site/tendenciastecnologicas0111/3-4-

dispositivos-y-aplicaciones-moviles 

(16) Lacetalent. (2014). Los 3 Tipos De Aplicaciones Móviles: Ventajas E 

Inconvenientes. Recuperado de https://www.lancetalent.com/blog/tipos-de-

aplicaciones-moviles-ventajas-inconvenientes/ 

(17) Nextu. (s.f.). ¿Qué es y cuáles son los tipos de aplicaciones móviles? 

Recuperado de https://www.nextu.com/blog/tres-principales-de-aplicacion-

movil/ 

(18) Mediacloud. (s.f.). Aplicaciones Híbridas: Qué son, frameworks, ejemplos y 

ventajas. Recuperado de https://blog.mdcloud.es/aplicaciones-hibridas-

frameworks-ejemplos-y-ventajas/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.lancetalent.com/blog/tipos-de-aplicaciones-moviles-ventajas-inconvenientes/
https://www.lancetalent.com/blog/tipos-de-aplicaciones-moviles-ventajas-inconvenientes/
https://www.nextu.com/blog/tres-principales-de-aplicacion-movil/
https://www.nextu.com/blog/tres-principales-de-aplicacion-movil/


   

334 

 

V.4 Referencias Web 

(1) Enciclopedia Económica. (2017). ¿Qué son las PYMES? Recuperado de 

https://enciclopediaeconomica.com/pymes/  [Consulta Abril 2019]. 

(2) Tutorial UNAM. (2018) Qué son las TIC? Recuperado de 

 http://tutorial.cch.unam.mx/bloque4/lasTIC [Consulta Mayo 2019]. 

(3) Espacioteca. (2017). Las TIC ¿Qué son y para qué sirven? Recuperado de: 

https://espacioteca.com/2017/03/26/las-tic-que-son-y-para-que-sirven/ 

[Consulta Mayo 2019]. 

(4)  TAPITEX. (2012). Tapices y Texturas S.R.L. Recuperado de 

http://www.tapitexbolivia.com/contactos.php [Consulta Mayo 2019]. 

(5) Google Maps. (2019). Tapicería Brasil. Recuperado de Buscador Google Maps  

(6) WhatsApp. (2019). WhatsApp. Recuperado de 

https://www.whatsapp.com/?lang=es 

(7) Monografías. (s.f.). Sistema de Marco Lógico (SML). Recuperado de 

www.monografias.com/trabajos27/marco-logico/marco-logico.shtml 

[Consulta Junio 2019]. 

(8) Sparxsystems. (s.f.). Interprise. Recuperado de  

http://www.sparxsystems.com.ar/ [Consulta Septiembre 2019].   

(9) Codingpotions (2017). Introducción. ¿Qué es Bootstrap? Recuperado de 

https://codingpotions.com/desarrollo-web-boostrap [Consulta Septiembre 

2019]. 

(10) Monografías. (s.f.). La importancia del proceso de capacitación. Recuperado 

de https://www.monografias.com/trabajos29/importancia-

capacitacion/importancia-capacitacion.shtml  

(11) Formacion gcc. (s.f.). Capacitaciones para empresas. Recuperado de 

https://www.formaciongcc.com/capacitaciones-para-empresas/  

 

 

https://enciclopediaeconomica.com/pymes/
http://tutorial.cch.unam.mx/bloque4/lasTIC
https://espacioteca.com/2017/03/26/las-tic-que-son-y-para-que-sirven/
http://www.tapitexbolivia.com/contactos.php
http://www.monografias.com/trabajos27/marco-logico/marco-logico.shtml
http://www.sparxsystems.com.ar/
https://codingpotions.com/desarrollo-web-boostrap
https://www.monografias.com/trabajos29/importancia-capacitacion/importancia-capacitacion.shtml
https://www.monografias.com/trabajos29/importancia-capacitacion/importancia-capacitacion.shtml
https://www.formaciongcc.com/capacitaciones-para-empresas/

