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I  CAPITILO I: El Proyecto
.1 Presentacion del Proyecto
.1.1 Titulo del Proyecto

Mejoramiento en la Administracion de Servicios que brinda la Asociacion Tarijefia

Municipal de Basquetbol.

1.L1.2 Carrera/Unidad

Ingenieria Informatica.

1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia.

1.1.4 Duracién del Proyecto

8 meses.

1.1.5 Area/linea de Investigacion Priorizado
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software.
1.1.6 Responsable del Proyecto

Programa de Ingenieria Informatica — Taller I11.
1.2 Personal Vinculado al Proyecto

1.2.1 Director del Proyecto

Nieto Aldana Paolo Anghelo

Ingenieria Informatica Facultad de Ciencias y Tecnologia




Tarija

76193025 paolomxs@gmail.com

Tabla 1. Director del Proyecto

1.2.2 Participacién del Equipo de Trabajo

Nombres y

Categoria ) Profesion C.l Firma
Apellidos
Univ. Paolo Anghelo )
DIRECTOR | Estudiante 10628479
Nieto Aldana
Lic. Elizabeth Castro )
TUTOR ) Ing. Informatica | 1875226
Figueroa
ASESOR
Tabla 2. Equipo de Trabajo
.23 Equipo de Trabajo de: Empresas/Instituciones/Organizaciones

participantes/Cooperantes

Nombre: Asociacién Tarijefia Municipal de Basquetbol

Direccion: Coliseo Guadalquivir Teléf. Oficina:

Nombre y Apellidos Cargo C.l.

Firma

Lic. Juan Luis Coronado | Presidente

Deranja

Lic. Valeria Reynaga Girén | Administradora

Lic. Karen Nieto Aldana Contadora

Tabla 3. Equipo de Trabajo de la Organizacion




1.2.4 Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion

Responsable *

Actividades

Director

Como Jefe de Proyecto:
Organizar el equipo de trabajo.

Planificar las actividades y controlar del cronograma del

proyecto.

Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos

componentes y actividades del proyecto.

Mantener al equipo del proyecto enfocado en los objetivos.
Realizar el seguimiento a cada etapa del proyecto.
Supervisar el desarrollo del proyecto.

Presentacion final del sistema.

Como Analista de Sistemas:

Capturar la especificacion y validacion de requisitos

interactuando con los usuarios mediante entrevistas.
Elaborar el Analisis y Disefio del Sistema.

Como Programador:

Realizar la Programacion del Sistema Informatico.
Construccion de prototipos.

Como Ingeniero de Software:

Elaborar las pruebas funcionales del Sistema Informaticos.




Tutor Asesoramiento en los aspectos tecnoldgicos para el desarrollo

del Proyecto.

Evaluacion del documento del proyecto.

Asesor Contable Orientar los aspectos contables que maneja la Asociacion
Tarijefia Municipal de Basquetbol (ATMB?) para el disefio y

desarrollo del Proyecto.

Tabla 4. Actividades del Equipo de Investigacion

1.3 Descripcion y Fundamentacion
1.3.1 Introduccion

La Asociacién Tarijefia Municipal de Basquetbol es una organizacién deportiva que se
encarga de administrar campeonatos locales, asi como partidos y/o torneos
interdepartamentales, que se efectien en su jurisdiccion, velar por la correcta
organizacion de las diversas categorias, equipos y controlar el movimiento inter clubes
de jugadores y administrar sus bienes. Todo esto con el fin de dirigir y fomentar la

practica del basquetbol en el Departamento de Tarija.

En la gran mayoria de las actividades mencionadas anteriormente se maneja dinero ya
sea ingresos o egresos. Es por ello que gran parte de las transacciones 0 movimientos
financieros que se realizan por los servicios que brinda se los registra de forma manual.
Esto produce que estos procesos sean ineficaces e ineficientes, lo cual provoca que la
asociacion no funcione de manera correcta y conlleva a una mala toma de decisiones

en la actualidad o futuro de la asociacion.
Es por ello que el presente proyecto, tendra tres componentes.

El primer componente es el sistema web, que llevara los registros de los servicios

brindados que se realicen en la ATMB, entre las transacciones mas relevantes tenemos:

L ATMB, en adelante se usara también esta sigla para referirse a la Asociacion Tarijefia Municipal de
Basquetbol.



control y alquiler de las instalaciones deportivas, control de las ventas entradas,
registros de las inscripciones, reinscripciones, transferencias de jugadores, inscripcion
y renovacion de equipos y proporcionar una variedad de reportes de acuerdos a las
necesidades de la ATMB. Todo esto para mejorar los procesos que realiza y llevar un
registro detallado de los servicios que se realizan con el fin de obtener procedimientos
rapidos, oportunos y proporcionar informacion Gtil para la toma de decisiones de la

organizacion.

A su vez se realizara la implantacién del sistema web, este componente permitira
mejorar los servicios que brinda la ATMB, llevando un control detallado de los
procesos que realiza para un posterior informe el cual ayudara a mejorar la toma de

decisiones de la organizacion.

Finalmente se desarrollard una capacitacion a los usuarios que haran uso del sistema
mediante el apoyo de documentos como el manual de usuario, presentacion de
diapositivas donde se indicara y detallard a los usuarios las diferentes funciones y
capacidades que posee el sistema contable, con el fin de capacitar al personal de la

ATMB, para que estos puedan utilizar el sistema y explotar todas sus funcionalidades.

Este componente capacitacion es fundamental ya que permitird al usuario el

adiestramiento para el uso y funcionamiento correcto del sistema entregado.
1.3.2 Planteamiento del Problema
1.3.2.1 Formulacién del Problema

La ATMB es una organizacion que se encarga de mantener y gestionar los eventos
deportivos de basquetbol a nivel Tarija, eso incluye la gestion de equipos inscritos a la
ATMB, categorias y jugadores todo esto para organizar campeonatos por el bien del

deporte Tarijefio.

También la ATMB esté a cargo de las instalaciones del Coliseo Guadalquivir, Tarija.

Por lo cual sus responsabilidades aumentan como también la complejidad de sus



procesos. Estos procesos son: alquiler de canchas, ventas de las entradas a eventos

deportivos.

Los Alquileres de cancha, no existe un reporte confiable acerca de los ingresos del
mismo, ya que la informacion se guarda en fisico lo cual conlleva la pérdida del
documento fisico en algunos casos o también a un retraso en los reportes que realiza el

personal encargado.

Los alquileres son en un periodo de tiempo y lo puede realizar cualquier persona interna
o0 externa a la ATMB. Ya que no hay una automatizacion sobre este proceso surgen los
choques de horario varias veces, lo cual conlleva a una mala administracion de estas
canchas y de los alquileres, en algunos casos pérdida de dinero y una lenta atencion al

cliente.

Las ventas de entradas, no son méas que unos talonarios que se registran en fisico, pero
no hay reportes sobre los mismos, ya que estos son faciles de perder o pasar por alto
en el momento de realizar las cuentas de las ventas de una jornada. Existen talonarios
especificos para una jornada y por lo general suelen sobrar una cierta cantidad de
entradas en cada talonario y esto lleva a que se mezclen los talonarios y perjudique en
el momento del acceso del cliente al evento, en algunos de los casos surge pérdida

dinero.

Inscripciones y re-inscripciones de jugadores, cada afio aparecen nuevos jugadores que
se inscriben a la ATMB para participar en torneos locales y también se renuevan a
jugadores cuyo carnet halla vencido, la cantidad aproximada de jugadores que maneja
la ATMB son de 4000, al ser bastante los jugadores que deben gestionar y que cada
afio van aumentando este namero, se hace dificil el administrar las inscripciones,
renovaciones y emision de carnets de los mismos lo cual lleva a errores de registro y

por consiguiente a pérdidas de ingresos.

Registro y renovaciéon de equipos, sucede lo mismo que las inscripciones y re-
inscripciones de jugadores con la diferencia que estos se registrar anualmente y sucede

lo mismo en la administracion de los registros y renovaciones de equipos.



Transferencias de jugadores, estos traspasos de jugadores de un equipo a otro generan
montos de ingresos que la ATMB no lleva un registro con el detalle del traspaso del
jugador lo cual lleva a errores en la administracion con los demas servicios ya que todos

los servicios que brinda la ATMB van de la mano uno del otro.

En todos estos servicios no hay un control confiable ya que la informacion se guarda
en fisico y muchas veces surge errores en el pago de los mismos. Toda esta informacion
es crucial para la ATMB y la informacion deberia obtenerse facilmente lo cual no es el
caso, ya que cada informe lleva un cierto grado de tiempo bastante notorio, llevando a

una lenta o ineficiente administracion de estos procesos.

Todos estos procesos mencionados en los parrafos anteriores estan muy
descentralizados, ya que la informacion hay que sacarla de diferentes lugares
provocando una desincronizacion de la informacion y todo esto afecta en la toma de

decisiones de la ATMB, tomando decisiones incorrectas para el futuro de la misma.



1.3.2.2 Analisis de Causas de Problemas

Mala la calidad de la
Administracion de Servicios que
brinda la Asociacion Tarijefia
Municipal de Basquetbol.

Inadecuada Administracion de los

Servicios que brinda la Asociacion
Tarijefia Municipal de Basquetbol.

( Registros incompletos de las ) Personal de la ATMB
transacciones financieras de: desactualizada sobre las
inscripciones, re-inscripciones, nuevas tecnologias de la
transferencias de jugadores, informacion aplicadas a la

afiliacion, renovacion de organizacion.

equipos, alquiler de canchas y
venta de entradas.

-

No hay variedad de

_ Cantlda_q 5|gnrﬁcat|va_de E_Iaborauon de informes de ingresos que
informacion que se registra informes muy . -
. satisfaga las necesidades
en documentos fisicos demorada

de la ATMB.

Desorden de la
informacion al
momento de brindar
los servicios.

Figura 1. Arbol de Problemas



1.3.2.3 Analisis de Obijetivos

Contribuir a mejorar la calidad de
la Administracion de servicios que
brinda la Asociacion Tarijefia
Municipal de Basquetbol.

Mejoramiento en la Administracion de

Servicios que brinda la Asociacion
Tarijefia Municipal de Basquetbol.

4 1\
Registros completos de las
transacciones financieras de:
inscripciones, re-inscripciones, v -
transferencias de jugadores, tecnologias aplicadas a
afiliacion, renovacion de la organizacion.

equipos, alquiler de canchas y
venta de entradas.
\,

Capacitacion al personal
de la ATMB sobre el
uso de las nuevas

\ Preparacion de clases
- - interactivas al personal de la
Variedad en el tipo de Asociacion Tarijefia

Informacion registrada | | Elaboracion 6ptima de | | informes que satisfaga las Municipal de Basquetbol.
digitalmente informes necesidades de la

ATMB.

Informacion
ordenada de los
servicios brindados.

Figura 2. Arbol de Objetivos
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1.3.2.4 Objetivos
1.3.2.4.1 Objetivo General

Mejoramiento en la Administracion de Servicios que brinda la Asociacién Tarijefia

Municipal de Basquetbol.
1.3.2.4.2 Obijetivos Especificos

+ Disefar y desarrollar e implementar un sistema de Gestion.

» Capacitacion al personal de la asociacion sobre el uso del sistema.

1.3.3 Metodologia de Trabajo

La Matriz de Marco Ldgico es una herramienta que sintetiza y controla los diferentes
tipos de objetivos a llevar a cabo, asi como las actividades necesarias para alcanzar los
resultados esperados. Ademas, la matriz de marco I4gico de un proyecto también
recoge los recursos necesarios para desarrollar las actividades, los requerimientos del
proyecto, los indicadores medibles, y el procedimiento a seguir para determinar estos

indicadores.

Es por ello que se eligié como metodologia de Trabajo, ya que muestra de manera clara

y facil de entender los objetivos y dimensiones del proyecto.

La matriz del marco I6gico presenta de manera resumida lo aspectos méas importantes

del proyecto:

1. Unresumen narrativo de los objetivos y las actividades:
Para cumplir con la metodologia del marco légico se aplica una estructura en el
resumen narrativo: fin (es una descripcion de la solucion a problemas de nivel
superior e importancia nacional, sectorial o regional que se han diagnosticado),
proposito (describe la hipdtesis de los que se quiere lograr), componentes (son

las obras, estudios, servicios y capacitacion que se requiere para la gerencia del
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proyecto) y actividades (lo que se va a ejecutar para producir cada componente
e implica utilizacion de recursos)

2. Indicadores: hacen especificos los resultados esperados en cantidad, calidad y
tiempo. La matriz de marco légico debe especificar la cantidad minima
necesaria para concluir que el Propdsito se ha logrado. Los indicadores deben
medir el cambio que puede atribuirse al proyecto, y deben obtenerse a costo
razonable, preferiblemente de las fuentes de datos existentes.

3. Medios de verificacion: La Matriz de marco légico indica donde el ejecutor o
el evaluador pueden obtener informacion acerca de los indicadores. Ello obliga
a los planificadores del proyecto a identificar fuentes existentes de informacién
0 a hacer previsiones para recoger informacion, quizas como una actividad del
proyecto. No toda la informacion tiene que ser estadistica.

4. Supuestos: Cada proyecto comprende riesgos ambientales, financieros,
institucionales, sociales, politicos, climatolégicos u otros factores que pueden
hacer que el mismo fracase. La matriz de marco l6gico requiere que el equipo
de disefio de proyecto identifique los riesgos en cada etapa: Actividad,
Componente, Propdsito y Fin. El riesgo se expresa como un supuesto que debe

ser cumplido para avanzar al nivel siguiente en la jerarquia de objetivos.

Para esto se plantean dos componentes para los cuales se aplican las siguientes

metodologias:
1.3.3.1 Metodologia para el desarrollo de Software

Se eligio SCRUM como metodologia de desarrollo, la cual se explicara a continuacion:

Scrum es un framework agil muy completo para el desarrollo de proyectos. En Scrum
la palabra producto hace referencia a un producto o servicio o cualquier otro resultado
que esté de acuerdo con definiciéon de la visién del proyecto, es decir que puede
aplicarse a todo tipo de proyectos, pero no todos los proyectos requieren el uso de

Scrum.
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Scrum es un framework adaptable, iterativo, rapido, flexible y eficaz que esté disefiado
para entregar valor al cliente durante todo el desarrollo del proyecto. El objetivo
primordial es satisfacer las necesidades del cliente a través de un entorno de

transparencia en la comunicacion, responsabilidad colectiva y progreso continuo.

Pero vayamos al proceso de disefio e implementacion de la metodologia Scrum, que

esta dividido en tres etapas:

1) Planificacion de la iteracion: Esta etapa tiene a su vez dos momentos. En el primero,
los responsables del proyecto se retinen con el cliente y éste les presenta la lista de
requisitos y las prioridades. Con base en esto, las dos partes disefian las iteraciones y

definen los plazos de entrega.

Luego, en una reunidn posterior, los miembros del equipo definen las tareas y designan

los responsables para cada una de ellas.

2) Ejecucion: El equipo de trabajo realiza reuniones diarias (15 minutos como maximo)
para poner en comun la evolucion de las tareas designadas, los obstaculos que han
encontrado durante la ejecucion y, a la vez, disefiar posibles adaptaciones o soluciones
a los fallos. El lider se encargara de que sus colaboradores no bajen su productividad.

A su vez, el cliente puede intervenir en las reuniones si lo considera necesario.

3) Inspeccion y adaptacién: Esta etapa tiene lugar el ultimo dia del proceso. El equipo
de trabajo, en cabeza de su lider, presenta al cliente los resultados con base a la lista de
prioridades que éste ha entregado en la primera instancia del proyecto. Teniendo en
cuenta los cambios en el contexto y la eficacia de los resultados, el cliente decidira si

es suficiente o si deben ser adoptadas algunas medidas de adaptacion.

1.3.3.2 Metodologia de Capacitacion

Para la capacitacion del personal se usara la metodologia Instruccion Directa Sobre el
Puesto debido a que el personal de la ATMB son pocos.

Esta se imparte durante la jornada de trabajo. En la que el trabajador recibe la

capacitacion en el puesto de parte de un trabajador experimentado o el supervisor
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mismo, en este caso el responsable del proyecto. Se busca que los nuevos trabajadores
adquieran la experiencia para manejar el sistema a ejecutar varias tareas observando al
supervisor. Conjuntamente con su manual de usuario que sera su guia mas alla del
responsable de la capacitacion. Sera una capacitacién en conjunto con el personal y

mas cercana posible para un mejor entendimiento.
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1.3.4 Cronograma

A continuacion, se detalla el cronograma de actividades que se tomara en cuenta para el desarrollo del proyecto.

P1 P2 P3 P4 P1 [ ]
Ene |Feb| Mar | Abr |May | Jun | Jul |Ago|Sep| Oct |Nov| Dic |Ene Feb| Mar| Abr|May | Jun | Jul |Ago|Sep

Duracién (Dias) e Fecha Fin

Reunidn con el Cliente 01/03/18 01/03/18 Reunion con el Gliente
Toma de decisciones 14 02/03/18 21/03/18 Il Toms de decisciones
Reunidn con el Cliente 1 22103118  22/03/18 Reunion conjel Cliente
Especificacion de Requerimientos 28 23/03/18 01/05/18 I Esrécificacion de Requerimientos
Elaboracién del Presuesto 2 02/05/18 03/05/18 Elaloracion del Presuesto
Disefio del Diagrama de Calles del procesos financierc 8 04/05/18 11/05/18 Disefio del Diagrama de Calles del procesos financieros
Disefio del Diagrama de Clases 12/05/18 31/05/18 Disefio del Diagrama de Clases
Elaboracién del plan para las iteraciones 01/06/18 02/06/18 Elaboracién del plan para las iteraciones
1= Revision y ajuste de los requisitos del producto 1 03/06/18 03/06/18 Revision y ajuste de los requisitos de! producto

+ 1ra lteriacién - Usuarios, Roles y Procesos 04/06/18 01/07118 1ra lteriacion - Usuarios, Roles y Procesos

+ 2da lteriacidn - Procesos Contables Generales 02/07/18 01/08/18 2da Iteriacion - Procesos Confables Generales

+ 3ra lteriacion - Inscripciones, Re inscripciones y Trans' 02/08/18 01/09/18 3ra Meriacion - Inscripciones, Re inscripciones y

[+ 4a lteriacin - Ventas de Entradas | 0210918 01/10/18 #a Meriacién - Ventzs de Entradas

+ 5ta lteriacion - Alquiler de Canchas 0211018 311018 5ta lteriacion - Alquiler de Canchas
Revisién y prusbas con datos ficticios 011118 0211118 Revision y pruebas con datos ficticios
Implantacidn en el servidor en la nube 20 03/11118 25/11/18 [l 'melantacion en el senidor en la nube
Inserccion de datos Reales al sistema 2 26/11/18 28/11118 | Inserccion de datos Reales al sistema
Ajustes Finales 7 291118 101218 | Aiustes Finales

Figura 3. Cronograma de Actividades



1.3.5 Matriz de Marco Légico
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Municipal de Basquetbol.

Asociacion Tarijefia Municipal
de Basquetbol y se observa una
satisfaccion de los deportistas y

poblacion en general.

conformidad con

proyecto implementado.

Resumen  Narrativo  del | Indicadores Medios de Verificacion Supuestos

Proyecto

Fin

Contribuir a mejorar la calidad | Pasado 2 afios de haber sido|Informe proporcionado por|La  Asociacion Tarijefia
de la Administracion de|implantado el sistema, se vera|parte de la Asociacion| Municipal de Basquetbol hace
Servicios que brinda lajuna mejora en la calidad de|Tarijeia Municipal dejuso del sistema  para
Asociacién Tarijefia| servicio  prestado por la| Basquetbol expresando la|administrar los servicios que

el

brindan.
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Proposito

Mejoramiento en la

Finalizado el proyecto se logra

Carta de Conformidad por

Obtencién de informacién

Administracion de Servicios|simplificar un 70% de los|parte del Presidente de la|oportuna para la elaboracion
que brinda la Asociacion|procesos que realiza la| Asociacion Tarijefia| del proyecto por la parte del
Tarijefia Municipal de| Asociacion Tarijefia Municipal | Municipal de Basquetbol. | personal de la asociacion.
Basquetbol. de Basquetbol.

Componentes

C1. Disefiar y desarrollar e| A los 8 meses de iniciado el|Informe de entrega final del| Colaboracion del personal de la

implementar un sistema de

gestion.

proyecto, se ha desarrollado un
sistema computarizado para la
Asociacion Tarijefia Municipal
de Basquetbol basado en los
requerimientos expresados bajo
la norma IEEE830.

Sistema  computarizado,

donde muestra la
conformidad que se terminé
las etapas de andlisis y

disefo.

Informe del docente de
Il

cumplimiento

verificando el
de

Taller
los

requerimientos.

Asociacién Tarijefia Municipal
de Basquetbol para brindar

apoyo e informacion.
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C3. Capacitacion al personal | La capacitacion se realizara una| Lista de asistencia de los|Personal de la asociacion
de la asociacién sobre el uso|vez concluido el sistema donde | presentes, como también|asisten a la jornada de
del sistema. se capacitaran a los usuarios del | fotos de la capacitacion,| capacitacion.
sistema que al finalizar podran| manual de usuario,
manejar sin ninguna dificultad el | tripticos, presentacion en
sistema. diapositivas  que  se| Empleados interesados en
utilizaran para realizar la aprender a utilizar el sistema.
misma.
Actividades Resumen presupuesto
Al. Se desarrollard un
sistema de gestion para
Asociacién Tarijefia
Municipal de Basquetbol. Total: Bs.122.454
1. Determinacion de
requisitos. Detalle del presupuesto mas

abajo.
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2. Analisis y disefio del
Sistema.

3. Desarrollo del Sistema.
4, Ejecucién de Pruebas.
A3. Implantacion del
sistema web.

1. Implantacion del
sistema.

2. Ejecucién de Pruebas,
A2.  Capacitacion del

sistema
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1. Elaboracion de los
manuales de instalacién y de
uso.

2. Planificacion y
preparacion de la jornada de

capacitacion.

3. Ejecucion de la jornada

de capacitacion.

Figura 4. Matriz de Marco Logico



20

.4 Grupo de Beneficiarios

Los grupos que se beneficiaran con la implementacién del sistema para mejorar el control de

servicios de la Asociacién Tarijefia Municipal de Basquetbol son los siguientes:

» Enprimer lugar, el presidente de la Asociacion, ya que tendré un control eficiente
y detallado de las transacciones que maneja la misma y un seguimiento de estas.

« EIl contador, el cual podra agilizar su trabajo gracias a la automatizacion de los
procesos financieros y optimizando el tiempo de ejecucion de estos procesos.

« Administradora, que, gracias a los registros, reportes al dia ayudara a la

administradora mejorar la toma de decisiones econdémicas para la Asociacion.

.5 Presupuesto/Justificacion

Costo de Desarrollo del Sistema

¢Cuanto es el presupuesto necesario para desarrollar el nuevo sistema?

Proyecto
Actividades Precio Cantidad
Costos Directos Unidad Unitario [Solicitada | Total
Materiales item | Descripcion medida BS Bs
Resma papel Bond
Resma 2
Mes Promedio Tamafio Carta 48 96
Dvd Unidad 8 1,25 10
Papel Especial
Resma 1
Caratula/separadores 120 120
Equipo de Desarrollo | item | Descripcion 226
Mes Promedio Jefe de Proyecto H/H 4000 1 4000
Analista H/H 2500 1 2500
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Programadores H/H 3000 1 3000
Equipo y Maquinaria 9500
Depreciacion de
Mes Promedio Computadoras Horafuso 50 ! 350
Depreciacion  del
servidor Horaluso 180 ! 180
Servicios 530
Mes Promedio Agua M3 100 1 100
Luz KW 200 1 200
Teléfono Ilamada 50 1 50
Internet fijo 150 1 150
Costos Indirectos 400
Impuestos 3% Impuestos Personal | Bs 9500 3% 285
Imprevistos Caja Chica Bs 200 1 200
485
Total, costos directos 10.656 8 85.248
Total, Costos
indirectos 485 ° 3.880
89.128

12.806
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utilidad 20% bolivianos 89.128

0,20

17826

Imprevistos bolivianos 15500

COSTO TOTAL DEL PROYECTO

Inversién en US

Figura 5. Presupuesto del Proyecto

15500

17.594




Il CAPITULO 2

Componentes
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1.1 Componente 1: Sistema Web para la administracion financiera de la ATMB.
I1.L1.1 Marco Teorico
11.1.1.1 Area de Aplicacion

Realizado para la administracién de servicios para que los usuarios de la organizacion puedan
llevar un mejor control acerca de las transacciones que realiza la misma, con el fin de

comprender el area del proyecto, estan los siguientes conceptos:
Organizaciones

La palabra organizaciones hace referencia a aquellas entidades que son creadas por
individuos que comparten similares intereses y valores y que buscan lograr ciertos objetivos
a traves de la misma. En una organizacion, cada individuo cumple una funcion especifica y
especializada que tiene como finalidad la consecucién de determinados resultados. En
conjunto, tales funciones tienen que ver con acercarse al fin tltimo de la organizacién y deben
estar mas 0 menos planeados y sistematizados para que se puedan observar los resultados

esperados.

Este concepto abarca las instituciones burocratizadas entre las que se hallan las empresas, los
hospitales, las prisiones, las escuelas, las universidades, los departamentos administrativos,
el ejército, las iglesias y las asociaciones. El termino organizacion, no se circunscribe de
manera Unica y exclusivas a las empresas productivas, comerciales o de servicios, sean estas

publicas o privadas, con o sin animo de lucro.
Toma de Decisiones

La toma de decision se convierte asi, en uno de los procesos méas dificiles que una
organizacion debe adelantar, una vez que es un proceso complejo y esencial, pues todas las
acciones que se llevan a cabo en una organizacion son el resultado de la toma de decisiones,

en otras palabras, toda decision es un compromiso para emprender una accion.

Por otro lado, los gerentes de las micros, pequefias y las medianas empresas se apoyan para
su toma de decision en la informacion que se desprende de los estados financieros

tradicionales, aunque sea en un menor porcentaje algunos gerentes afirmaron tener en cuenta
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indicadores no financieros como: satisfaccién del cliente, clima organizacional, el

posicionamiento del producto, la credibilidad entre otros.

11.1.1.2 Area Metodoldgica

Definicion

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de buenas practicas
para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado posible de un

proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen en un estudio de

la manera de trabajar de equipos altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el
beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum esta especialmente indicado
para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde
los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovacién, la competitividad, la

flexibilidad y la productividad son fundamentales.

Scrum también se utiliza para resolver situaciones en que no se esta entregando al cliente lo
que necesita, cuando las entregas se alargan demasiado, los costes se disparan o la calidad no
es aceptable, cuando se necesita capacidad de reaccion ante la competencia, cuando la moral
de los equipos es baja y la rotacidn alta, cuando es necesario identificar y solucionar
ineficiencias sistematicamente o cuando se quiere trabajar utilizando un proceso

especializado en el desarrollo de producto.
Las actividades que se llevan a cabo en Scrum son las siguientes:
Planificacion de la iteracion

El primer dia de la iteracion se realiza la reunion de planificacion de la iteracion. Tiene dos

partes: Seleccion de requisitos y Planificacién de la iteracion.
Ejecucion de la iteracion

Durante la iteracion, el cliente junto con el equipo refina la lista de requisitos (para

prepararlos para las siguientes iteraciones) y, si es necesario, cambian o re planifican los
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objetivos del proyecto para maximizar la utilidad de lo que se desarrolla y el retorno de

inversion.
Inspeccion y adaptacion

El Gltimo dia de la iteracion se realiza la revision de la iteracion.
11.1.1.3 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

El lenguaje unificado de modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software méas conocido y utilizado en
la actualidad.

Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema. UML
ofrece un estandar para describir un "plano™ del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos, funciones del sistema, y aspectos concretos como
expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y compuestos
reciclados.

Es importante remarcar que UML es un "lenguaje de modelado™ para especificar o para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los artefactos
en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que esta
descrito el modelo.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las
entidades representadas entre ellos: diagramas de caso de uso, diagrama de actividades, de
secuencia, objetos, despliegue, paquetes, clases y componentes. De estos diagramas

mencionados se aplicaron en el proyecto los siguientes:

11.1.1.3.1 Diagramas de Caso de Uso

Captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos funcionales
del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactlan a través del limite del

sistema y la respuesta del sistema.

En el presente proyecto el diagrama de caso de uso ayuda a mostrar el funcionamiento del

sistema y como interacttan el personal de la ATMB con el sistema.
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11.1.1.3.2 Diagrama de Actividades

Se usa para modelar el comportamiento de un sistema, y la manera en que este
comportamiento esté relacionado con un flujo global del sistema. Se usan los caminos légicos
que sigue un proceso basado en varias condiciones, concurrencia en el proceso, los datos de
acceso, interrupciones y otras alternativas del camino légico para construir un proceso,

sistema o procedimiento.

El diagrama de actividades nos ayuda a reflejar el comportamiento del sistema, los caminos

que seguiremos en cada situacion o proceso que se realice.

11.1.1.3.3 Diagrama de Secuencia

Es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos secuenciales
a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de mensajes y cémo

los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un resultado.

Este diagrama nos muestra la interaccion que hay de los objetos que surgen en un
determinado proceso y esto nos facilita a mostrar que médulo o clases forman parte del
proceso, en este caso en el proyecto mostramos que pantallas, tablas en la base de datos y
que funciones o métodos se usa para realizar un proceso, desde la peticion del usuario hasta

la devolucion de la misma.

11.1.1.3.4 Diagrama de Clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema mostrando sus clases,
atributos y las relaciones entre ellos. En el proyecto nos permitira mostrar los datos y las

diferentes interacciones de los modelos que se maneja en el sistema.
11.1.1.4 Tecnologias Utilizadas

11.1.1.4.1 Bootstrap

Es un entorno de desarrollo con una serie de recursos que simplifican el desarrollo de un
proyecto web con html5, css3 y JQuery, de manera que simplifica mucho el trabajo a la hora

de disefar las pantallas para €l usuario.
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11.1.1.4.2 JQuery

Permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol
DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX
a paginas web. Nos ayudara a interactuar de una mejor manera el sistema con el usuario y

ademas nos ayudara a intercambiar datos con el servidor.

11.1.1.4.3 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear paginas
web dinamicas.
JQuery no es mas que JavaScript, pero existen parte del sistema en el cual se usa JavaScript

para crear dinamismo en las pantallas del sistema.

1.1.1.4.4 Python

Python es un lenguaje de scripting independiente de plataforma y orientado a objetos,
preparado para realizar cualquier tipo de programa, desde aplicaciones Windows a servidores
de red o incluso, paginas web. Es un lenguaje interpretado, lo que significa que no se necesita
compilar el codigo fuente para poder ejecutarlo, lo que ofrece ventajas como la rapidez de

desarrollo e inconvenientes como una menor velocidad.

El sistema estd hecho en Python, porque nos facilita el desarrollo rapido de aplicaciones en

este caso el sistema y sus diferentes médulos.

11.1.1.4.5 Django

Django es un framework de desarrollo web de codigo abierto, escrito en Python, que respeta
el patréon de disefio conocido como Modelo—Vista—Template. Un framework web es un

conjunto de componentes que te ayudan a desarrollar sitios web mas facil y rapidamente.

Este es parte importante del sistema ya que gracias a este framework y su ORM, no
necesitamos hacer consultas directamente a la base de datos la cual estamos realizando,
ademas de incorporar ciertas funcionalidades pre establecidas como los roles, usuarios,

grupos, sesiones y otros, reduciendo el trabajo en el proyecto.
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11.1.1.4.6 Postgresql

Es un servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo la licencia BSD. Es una gran
eleccion para el proyecto ya que se necesita una base de datos robusta y Postgresgl es la

mejor opcion.

11.1.1.5 Tecnologias de Desarrollo
11.1.1.5.1 Sublime Text

Es un editor de codigo multiplataforma, ligero y con pocas concesiones a las florituras. Es
una herramienta concebida para programar sin distracciones. Su interfaz de color oscuro y la

riqueza de coloreado de la sintaxis, centra nuestra atencion completamente.

Este editor de texto es bastante dinamico y muy completo, por lo cual se adapta bien para el
sistema ya que soporta sintaxis para Python, HTML, JavaScript entro los que usaremos y
ademéas de contar con funcionalidades que ayudan en el proceso del desarrollo de

programacion del sistema.

11.1.1.5.2 Firefox

Mozilla Firefox o simplemente Firefox es un navegador web libre y de codigo abierto. Este
navegador tienes opciones donde se puede realizar testeos sobre algunos de nuestro cédigo
del lado del cliente y nos facilita a encontrar errores mas facilmente, debido a su interfaz

amigable.

1.1.1.5.3 Edraw

Edraw Max es un software versatil de graficas, con caracteristicas que lo hacen perfecto no
solo para diagramas de flujo de aspecto profesional, organigramas, diagramas de red y tablas
de negocios, sino también para planos de construccion, mapas mentales, flujogramas, disefios
de moda, diagramas UML, diagramas de ingenieria eléctrica, mapas direccionales,

estructuras de programas, diagramas de bases de datos.
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11.1.1.5.4 Enterprise Architect

Software para el disefio de diagramas de UML, es un software bastante completo integra
basicamente todos los diagramas de UML organizando estos diagramas de diferentes modos

de acuerdo a nuestras necesidades.
11.1.2 Planificacion del Proyecto de Software

11.1.2.1 Introduccién
11.1.2.1.1 Propésito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion necesaria
para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.

11.1.2.1.2 Alcance

Este plan de desarrollo de Software describira los aspectos que se lleva a cabo en el desarrollo
del mismo como los modelos, andlisis y disefio para ejecutar el desarrollo del sistema.

11.1.2.1.3 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes
secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance y objetivos
del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el
proyecto.

Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de desarrollo.
11.1.2.2 Vista General del Proyecto
11.1.2.2.1 Proposito, Alcance y Objetivos

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes entrevistas
que se han realizado con el personal de la ATMB desde el inicio del proyecto.

11.1.2.2.2 Suposiciones y Restricciones
11.1.2.2.2.1 Suposiciones

e Apoyo y compromiso del personal de la ATMB al momento de solicitar informacion
necesaria.
e Informacion actualizada debido a que ésta serd obtenida de manera agil y rapida
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e Cumplimiento de tiempos establecidos para el desarrollo normal de disefio y
construccion del sistema administrativo.

e Desarrollo en base a estandares y normas de calidad

e Elaboracion de guia de usuario que interactta con el sistema administrativo.

11.1.2.2.2.2 Restricciones

e El sistema sera desarrollado en el lenguaje de programacion Python

e La base de datos sera de tipo relacional implementada en el gestor de base de datos
Postgresql.

e En sistema funcionara con sistema operativo Windows y Linux.

11.1.2.3 Entregables del Proyecto

A continuacién, se indican y describen cada uno de los artefactos que serdn generados y
utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables.

Para este proyecto este modelo casos de uso del negocio ha sido reemplazado por el diagrama
de calles puesto que permite ver de mejor manera visual el esquema de como se maneja la
ATMB.

11.1.2.3.1 Plan de Desarrollo de Software

El presente documento.



11.1.2.3.2 Diagramas de Calles del modelo del negocio
Alquiler de Canchas

Diagrama de Calles

Alquiler de Canchas

Cliente Administradora Contadora

Verifica disponibilidad de
las canchas

Solicita alquiler de un
tipo de cancha

Cancela solicitud

Registra datos del cliente
Registra la
transaccion

Realiza el pago o
depésito del alquiler

Designa cancha

Crea el asiento
contable del pago o
depésito

Registra en el libro Registra datos del
diario alquier

Realiza recibo

Accede a la cancha
con la holeta de
acceso

Entrega boleta de

acceso a la cancha

Entrega informe del

alquiler

Figura 6. Alquiler de Canchas



Inscripciones de Jugadores

Inscripciones de Jugadores

Jugador

Diagrama de Calles

Administradora

Contadora

Presenta

Revisa documentos

documentacion
necesaria

del jugador

Documentos
correctos?

Aprueba la

Elegir club

Paga el monto de
inscripcion

inscripcion

Recibe pago de la

Recibe carnet

Asigna unclub al
jugador

inscripcion

Registra al jugador

0 depésito

Asigna una Registra datos
categoria al personales del
jugador jugador

Genera el camnet

Se adjuntan
documentos del
jugador para ser
entegdos a la
contadora

Entrega camet al

Crea el asiento
contable del pago

Recibe todos los
documentos

adjuntados del
jugador

Registra la
transaccion

Registra en el libro
diario

Duevelve el carnet

jugador

Registra datos del
camet del jugador

Figura 7. Inscripcion de Jugadores
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Re-Inscripciones de Jugadores

Jugador

Diagrama de Calles

Administradora

Re-Inscripciones de Jugadores

Contadora

Presenta
documentacion

Revisa documentos

actualizada

del jugador

Documentos
correctos?

Paga el monto de

Aprueba la re-

re--inscripcion

inscripcion

Recibe pago de la

Recibe camet

re-inscripcion

Registra al jugador

Actualiza la
categoria del
jugador

Actualiza datos
personales del
jugador

Genera el carnet

Se adjuntan
documentos del
jugador para ser

Recibe todos los
documentos
adjuntados del
jugador

Registra la
fransaccion

Crea el asiento

entegdos a la
contadora

Entrega camet al

renovado

jugador

Duevelve el carnet

Registra enellibro § Registra datos del
contable del pago e "
o dep6sito diario carnet del jugador

Figura 8. Re-Inscripcion de Jugadores
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Transferencias de Jugadores

Jugador/Club

Diagrama de Calles

Administradora

Contadora

Transferencia de Jugadores

Solicitar transferencia

Revisa pagos

Cancelar pagos

pendientes del
jugador

Pagos
pendientes?

pendientes

Cancela pagos

Realiza depésito 0

No

Aprueba la
transferencia

pago

Recibe el depésito o

Presenta recibo y

Verificar informe con
todos los datos de la
transferencia

Creael

transferencia

Registra la

transferencia del

confirmar
transferencia

jugador de un equipo
aotro

Registra en

pago

Registra la
transaccion

Registra datos del
nuevo equipo del
jugador

Entrega informe de
la transferencia

Informe de los
detalles de las
transferencias

Entrega
recibo de la
transferencia

Registra
datos del
jugador

Figura 9. Transferencias de Jugadores
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Venta de Entradas

a de Entradas

Cliente

Diagrama de Calles

Vendedor

Compra entradas

Contadora

Una jornada deportiva es ur

de tiempo. En el momento en que
se acerca una jornada deportiva se
realizan las ventas de entradas.

Recibe talonarios de
entradas para la
jornada deportiva

Realiza la venta de
entradas

Recibe pago de

Asiste a la jomada
deportiva

EHEEREY

Jornada
finalizada?

Realiza un informe

conjunto de partidos en un periodo |~ ==~

Entrega talonarios

de las ventas

Crea el asiento
contable de la
venta

Inventario de los
talonarios

Designa talonarios
de entradas que
estarana la venta

Registra la entrega
de talonarios

Rendicion de

cuentas

Registra la
transaccion

Registra en el libro | Registra los datos
diario de laventa

Figura 10. Ventas de entradas
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Flujograma de un Proceso Contable
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Figura 11. Flujograma de un Proceso Contable
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11.1.2.3.3 Glosario

38

TERMINO

CONCEPTO

ALQUILER

Pagar una suma convenida para hacer
uso de las canchas.

SERVICIO

Es una actividad que se realiza al
cliente a cambio de dinero.

EQUIPO

Club de deportivo

SUB-EQUIPO

Grupo de jugadores de una categoria y
pertenecientes a un EQUIPO.

INSCRIPCION

Registrar un nuevo o antiguo jugador a
la ATMB.

TRANSFERENCIA

Transferir o cambiar un jugador de un
SUB-EQUIPO a otro.

CLIENTE

REPORTE

Persona a la cual se le brindan los
SERVICIOS.

Un reporte es un informe o una noticia.
Este tipo de documento (que puede
ser impreso, digital, etc.) pretende
transmitir una informacién, aunque
puede tener diversos objetivos.

PROCESO

Un proceso es un conjunto de
actividades mutuamente relacionadas
0 que al interactuar juntas en los
elementos de entrada y los convierten
en resultados.

TALONARIO

ENTRADA

Conjunto de entradas marcadas cada una con
un numero de inicio a fin.

Es una pequeiia boleta que pertenece a un
talonario y que sirve para el ingreso de
eventos deportivos.

BACKUPS

Es realizar Una copia de seguridad,
copia de respaldo o backup (su
nombre en inglés) en tecnologias de la
informacion e informética es una copia
de los datos originales

Tabla 5. Glosario
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11.1.2.4 Primera lteracion
11.1.2.4.1 Descripcion

La primera Iteracion comprende el desarrollo de administracion del sistema, dividido en 3
aplicaciones, que seran base para el funcionamiento del sistema.

11.1.2.4.1.1 Propdsito

El proposito de la primera Iteracion es obtener las bases para el sistema como el manejo de
usuarios, grupos y permisos.

11.1.2.4.1.2 Descripcién de Aplicaciones

11.1.2.4.1.2.1 Usuarios

La aplicacién de usuarios hace el manejo de usuarios para el sistema, las operaciones
béasicas de agregar, modificar y eliminar.

11.1.2.4.1.2.2 Grupos

Los grupos dentro del sistema representa los distintos actores que podria tener la
asociacion.

11.1.2.4.1.2.3 Permisos

Nos permite tener un control sobre las acciones que se realizan en el sistema, cada permiso
estd asociado a una funcionalidad que para realizarla o usar dicha funcionalidad el usuario o
grupo deberéa tener ese permiso.



11.1.2.4.2 Diagramas de Comportamiento

11.1.2.4.2.1 Casos de Uso

11.1.2.4.2.1.1 Caso de Uso del Sistema

uc General /

Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol

I

Administrador del
Sistema

Establecer Grupos

Establecer Permiso

Figura 12. Caso de Uso del Sistema 1ra Iteracion

11.1.2.4.2.1.2 Gestionar Usuarios

uc Explosionados

Gestionar Usuarios

Listar Usuarios

Modificar
Usuario

estionar Usuarios,

Administrador del

Sistema S «extend» ~ _
-
N R Dar de Baja de
DR Usuario
«extend»
N

Dar de Alta
Usuario

Figura 13. Gestionar Usuarios



11.1.2.4.2.1.3 Establecer Grupos

uc Explosionados

Administrador del
Sistema

J—

Establecer Grupos

Agregar Grupo
Listar Grupos
/ s
/ -
7/ 7
«extend» -
4 /«extend»

\
\

7
Vi
Establecer )
Grupos «extendy Quitar Grupo
: N
N
N
N
N
«include»

‘

Figura 14. Caso de Uso Establecer Grupos

11.1.2.4.2.1.4 Establecer Permisos

uc Explosionados

Establecer Permisos

Agregar Permiso

p— - -
L=~ “«extend»

Establecer

Administrador del
Sistema

Permisos

T\\\

\\

N\ «extend»~ __
~

«include»
\

AY

\

Figura 15. Caso de Uso Establecer Permisos
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11.1.2.4.2.1.5 Ingresar al Sistema

uc Explosionados /

2
Gerente /
o

Contadora

Ingresar al Sistema

Ingresar al
Sistema

TT T oo e Validar Usuario
«include»

Figura 16. Caso de Uso Ingresar al Sistema

11.1.2.4.2.2 Descripcién de Casos de Uso

11.1.2.4.2.2.1 Gestionar Usuarios

' Nombre del Caso de Uso  Listar Usuarios

Actor: Administrador del Sistema

Descripcion: Permite al administrador observar la lista de los
usuarios registrados en el sistema.

Precondiciones: - El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

- El administrador del Sistema debe ingresar al

modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse a la

pestaiia “Usuarios”, pantalla “Gestionar Usuarios”.

Flujo normal: - El administrador del sistema ingresa al moédulo “Ir
al Sitio Administrativo”.
- Visualiza los usuarios del sistema.

Flujo Alternativo: - El administrador del sistema podrd seleccionar
otras opciones de la lista de procesos.
- Podré acceder a las opciones de agregar, modificar,
dar baja 0 dar alta usuario.

Post Condiciones: - Sevisualiza la lista de usuarios.
Tabla 6. Especificacion Listar Usuarios

' Nombre del Caso de Uso  Agregar Usuario




Actor:

Administrador del Sistema

Descripcion:

Permite al administrador agregar un nuevo usuario al
Sistema.

Precondiciones:

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Gestionar Usuarios”.

Flujo normal:

El administrador del sistema ingresa al modulo de
usuarios.

Una vez en el mddulo usuarios habra una opcion
“Anadir Usuario”.

El administrador ingresa los datos requeridos y
hace clic en aceptar el formulario “Guardar”.

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de confirmacion.

El administrador acepta la confirmacion.

Flujo Alternativo:

Si los datos son incorrectos o invalidos el sistema
devolvera mensajes de error.

Post Condiciones:

Se actualiza la lista de Usuarios.

' Nombre del Caso de Uso

Actor:

Tabla 7. Especificacién Agregar Usuario

Modificar Usuario

Administrador del Sistema

Descripcion:

Permite al administrador modificar un usuario del
Sistema.

Precondiciones:

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
moédulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Gestionar Usuarios”.

Flujo normal:

El administrador del sistema ingresa al médulo de
usuarios.

Una vez en el mddulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el
nombre de usuario del usuario a modificar.

El administrador modifica los datos requeridos y
hace clic en “Guardar”.

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.
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Flujo Alternativo:

Si existen otros datos incorrectos, el sistema
mostrarda el tipo de error, debajo de los campos de
entrada respectivos.

Post Condiciones:

Se actualiza la lista de Usuarios.

' Nombre del Caso de Uso

Actor:

Tabla 8. Especificacion Modificar Usuario

Dar de Baja Usuario

Administrador del Sistema

Descripcion:

Permite al administrador dar de Baja a un usuario del
Sistema.

Precondiciones:

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Gestionar Usuarios”.

Flujo normal:

El administrador del sistema ingresa al modulo de
usuarios.

Una vez en el modulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el
nombre de usuario del usuario a dar de baja.

El administrador desmarca el campo estado y hace
clic en “Guardar”.

El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo:

Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Post Condiciones:

Se actualiza la lista de Usuarios.

Tabla 9. Especificacion Dar de Baja Usuario

Dar de Alta Usuario

Administrador del Sistema

Descripcion:

Permite al administrador dar de Alta a un usuario del
Sistema.

Precondiciones:

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Gestionar Usuarios”.

Flujo normal:

El administrador del sistema ingresa al médulo de
usuarios.

44



Una vez en el modulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el
nombre de usuario del usuario a dar de baja.

El administrador desmarca el campo estado y hace
clic en “Guardar”.

El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo:

Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Post Condiciones:

Se actualiza la lista de Usuarios.

11.1.2.4.2.2.2 Establecer Grupo

' Nombre del Caso de Uso

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Tabla 10. Especificacion Dar de Alta Usuario

Agregar Grupo

Administrador del Sistema

Permite al administrador agregar un grupo a un usuario
del Sistema.

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Establecer Usuarios”.

El administrador del sistema ingresa al médulo de
usuarios.

Una vez en el modulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el nombre
de usuario del usuario a asignar el grupo.

Luego selecciona el grupo a asignar.

El administrador hace clic en “GUARDAR”.

El sistema procesa la peticion.

| Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Se actualiza el nuevo grupo para el usuario.

Tabla 11. Especificacion Establecer Grupo
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' Nombre del Caso de Uso
Actor:

Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Quitar Grupo

Administrador del Sistema

Permite al administrador Quitar un grupo a un usuario
del Sistema.

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
moédulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestaiia “Usuarios”, pantalla “Establecer Usuarios”.

El administrador del sistema ingresa al modulo de
usuarios.

Una vez en el mddulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el nombre
de usuario del usuario a asignar el grupo.

Luego selecciona el grupo a asignar.

El administrador hace clic en “GUARDAR”.

El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:

Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Se actualiza los grupos para el usuario.

Tabla 12. Especificacion Quitar Grupo

Administrador del Sistema

Permite al administrador visualizar los grupos del
Sistema.

- El administrador del sistema debe estar logueado
en el sistema con su usuario y clave.

- El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Grupos”, pantalla “Establecer Grupos”.

- El administrador del sistema ingresa al médulo de
grupos.
- Sevisualiza la los grupos en el sistema.

| Flujo Alternativo:

- Sisurge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Tabla 13. Especificacion Listar Grupos
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11.1.2.4.2.2.3 Establecer Permisos

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Administrador del Sistema

Permite al administrador agregar un permiso a un
usuario del Sistema.

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Establecer Usuarios”.

El administrador del sistema ingresa al médulo de
usuarios.

Una vez en el modulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el nombre
de usuario del usuario a asignar el permiso.

Luego selecciona el permiso a asignar.

El administrador hace clic en “GUARDAR”.

El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Se actualiza el nuevo permiso para el usuario.
Tabla 14. Agregar Permisos

Administrador del Sistema

Permite al administrador quitar un permiso a un usuario
del Sistema.

El administrador del sistema debe estar logueado en
el sistema con su usuario y clave.

El administrador del Sistema debe ingresar al
modulo “Ir al Sitio Administrativo” y dirigirse al
pestafia “Usuarios”, pantalla “Establecer Usuarios”.

El administrador del sistema ingresa al médulo de
usuarios.

Una vez en el modulo usuarios, se debe deslizar
hacia el listado de usuarios y hacer clic en el nombre
de usuario del usuario a quitar el permiso.

Luego selecciona el permiso a quitar.

El administrador hace clic en “GUARDAR”.
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El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

1
Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.

Se actualiza los permisos del usuario.

Tabla 15. Especificacion Quitar Permiso

11.1.2.4.2.2.4 Ingresar al Sistema

' Nombre del Caso de Uso

Actor:

Validar Usuario

Administrador del Sistema, Gerente y Contadora

Descripcion:

Valida el usuario y clave para el ingreso al sistema.

Precondiciones:

El usuario debe estar registrado en el sistema.
El usuario debe estar activo en el sistema.

El usuario debe tener un rol asignado.

El usuario debe tener un usuario y clave.

Flujo normal:

El usuario ingresa al sistema.

Flujo Alternativo:

Si los datos de ingreso son incorrectos, aparecera un
mensaje indicando usuario y/o clave incorrectos.

Post Condiciones:

El usuario ingresa al sistema.

Tabla 16. Especificacion Validar usuario
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11.1.2.4.2.3 Diagrama de Actividades

11.1.2.4.2.3.1 Listar Usuarios

49

DA Listar Usuarios /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

En el menud Usuarios,
selecciona "Registro de
Usuarios"

Se muestra la

( pantalla "users"

N

Se carga el listado de
los usuarios del
sistema

Figura 17. Diagrama de Actividad Listar Usuarios



11.1.2.4.2.3.2 Agregar Usuario

DA Agregar Usuario /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Se muestra la

< En el menu Usuarios, \
s

elecciona "Nuevo Usuaricy

lena el formulario con I%

( pantalla "new_user"
Se despliega el

datos requeridos para
agregar el nuevo usuaricJ

Se adicionan
mensajes de error al

formulario

formulario

[ datos incorrectos]

4

[ datos correctos]

Se registra el nuevo
usuario en la Base de
datos, tablas "auth_user",
"auth_group"

Figura 18. Diagrama de Actividades Agregar Usuario
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11.1.2.4.2.3.3 Modificar Usuario

DA Modificar Usuario

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Usuarios, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
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pantalla modal
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llenado con los datos
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[ Clic en "Cancelar" ]
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formulario

[ datos incorrectos]

\ 4

[ datos correctos]

Se actualiza los datos del
usuario en la Base de
datos, tablas "auth_user",
"auth_group"

Figura 19. Diagrama de Actividades Modificar Usuario




11.1.2.4.2.3.4 Dar de Baja Usuario

DA Dar Baja Usuario /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema
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Se muestra la
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k "user_delete"

Se carga el formulario
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Se actualiza los datos del
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"auth_user"
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X

Figura 20. Diagrama de Actividades Dar Baja Usuario



11.1.2.4.2.3.5 Dar de Alta Usuario

DA Dar Alta Usuario /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Usuarios, \ Se muestra la

selecciona "Registro de " "
. pantalla "users
Usuarios
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. . Se carga el listado de
usuarios y selecciona el boton

. . . los usuarios del
"Activar" en la fila del usuario qty

desee dar de alta sistema

Se muestra la
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k "user_activate"

Se carga el formulario
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( Se actualiza el dato del
[ Clic en "Activar" ] usuario en la Base de datos,
cambiandolo a activo, tabla
"auth_user"

[ Clic en "Cancelar" ]

X

Figura 21. Diagrama de Actividades Dar Alta Usuario



11.1.2.4.2.3.6 Agregar Grupos

DA Agregar Grupo /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Acceder al Sitio
Administrativo

Se muestra la pantalla
"Sitio Administrativo"

{

Acceder a la pestafia \
Usuarios j

Se muestra la pantalla
"Listar Usuarios"

Selecciona al Usuario

Selecciona el grupo para
el usuario

vardar |

Se muestra la

pantalla "Modificar

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

Clic en Guardar

4

[ datos correctos]

Se registra el grupo para el
usuario, en la Base de datos,
tabla "Usuarios_group"

Figura 22. Diagrama de Actividades Agregar Grupo
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11.1.2.4.2.3.7 Listar Grupos

DA Listar Grupos /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Acceder al Sitio
Administrativo

Se muestra la pantalla
"Sitio Administrativo"

[

N

Gceder a la pestania Grup?

Se muestra la pantalla
"Listar Grupos"

Figura 23. Diagrama de Actividades Listar Grupos




11.1.2.4.2.3.8 Quitar Grupos

DA Quitar Grupo /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Acceder al Sitio
Administrativo

Se muestra la pantalla
"Sitio Administrativo"

{

Acceder a la pestafia
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Se muestra la pantalla
"Listar Usuarios"

Selecciona al Usuario
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Se adicionan
mensajes de error al
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[ datos incorrectos]

Clic en Guardar

4

[ datos correctos]

Se quita el grupo para el
usuario, en la Base de datos,
tabla "Usuarios_group"

Figura 24. Diagrama de Actividades Quitar Grupo
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11.1.2.4.2.3.9 Agregar Permiso

DA Agregar Permiso /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Acceder al Sitio
Administrativo

Se muestra la pantalla
"Sitio Administrativo"
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Se adicionan
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Clic en Guardar

4

[ datos correctos]

Se afiade el permiso para el
usuario, en la Base de datos,
tabla
{Usuarios_user_permissions’

Figura 25. Diagrama de Actividades Agregar Permiso
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11.1.2.4.2.3.10 Quitar Permiso

DA Quitar Permiso /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema
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Se muestra la pantalla
"Sitio Administrativo"
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4

[ datos correctos]

Se quita el permiso para el
usuario, en la Base de datos,
tabla
{Usuarios_user_permissions’

Figura 26. Diagrama de Actividades Quitar Permiso




11.1.2.4.2.3.11 Ingresar al Sistema

DA Ingresar al Sistema _~

Usuario Sistema

Muestra la pantalla
"login"

Ingresa al Sistema

Ingresa usuario y
clave

[ usuario y
clave
incorrectos]

4

[ usuario y
clave
correctos]
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principal del sistema,
antalla "index"

@®

Clic en el boton
"Ingresar"

Figura 27. Diagrama de Actividades Ingresar al Sistema
11.1.2.4.3 Diagramas de Interaccion

11.1.2.4.3.1 Diagramas de Secuencia
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Figura 28. Diagrama de Secuencia Listar Usuarios



11.1.2.4.3.1.2 Agregar Usuario
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Figura 29. Diagrama de Secuencia Agregar Usuario

11.1.2.4.3.1.3 Modificar Usuario
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Figura 30. Diagrama de Secuencia Modificar Usuario
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11.1.2.4.3.1.4 Dar Baja Usuario
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Figura 31.

11.1.2.4.3.1.5 Dar Alta Usuario
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11.1.2.4.3.1.6 Agregar Grupo

62
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Figura 33. Diagrama de Actividades Agregar Grupo
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Figura 34. Diagrama de Actividades Listar Grupos




11.1.2.4.3.1.8 Quitar Grupo
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Figura 35. Diagrama de Actividades Quitar Grupo

11.1.2.4.3.1.9 Agregar Permiso

DS Agregar Permiso

Administrador

Pantalla Principal

Pantalla Sitio

Pantalla Usuarios

Pantalla

del Sistema Administrativo Modificar Usuario
1: Inresar al \ 2: En el menu
Sistema principal,
selecciona "Ir al
Sitio 3: Selecciona en
Administrativo” la Pestaia
"Usuarios" | 4 Selecciona el
Usuario {
5: Solicita datos
6: Recupera datos
8: Devuelve el ulario con|los datos prellenados I__ 7: Datos
del psuario al que se desea asginarpermises _ || ________ |l "7 77777
________ [T T T 9:Adade los enel
cuadro de texto y acepta los 10: Verifica I

datos| : Veriica los 11: Se almacena

15: Devuelve el formulario pa
llenado

16: Cancela

datos

la pantalla Usuarios

14: Datos
incorrectos

ral ser

—

q[:'gﬂ_"i“‘i"i"_ s

en la Base de
Datos

Figura 36. Diagrama de Actividades Agregar Permiso
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11.1.2.4.3.1.10 Quitar Permiso

DS Quitar Permiso e

iIOIOIOloog

Administrador
del Sistema

Pantalla Principal

’ Pantalla Sitio

Pantalla Usuarios

Pantalla
Modificar Usuario
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“Usuarios"

4: Selecciona el

8: Devuelve el

io c
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Figura 37. Diagrama de Actividades Quitar Permiso

11.1.2.4.4 Diagrama de Clases

class Modelo de clases /

Usuarios

+ 4+ + o+ + o+ A+ o+

id: int

username: varchar
nombres: varchar
ap_paterno: varchar
ap_materno: varchar
password: varchar
correo: varchar
fecha_nacimiento: date
is_active: boolean
is_staff: boolean
foto: varchar

+ 4+ + + + + +

getUser(id) : Usuario
crearUser() : void
LstarUsuarios() : <Usuario>
agregarPermisos(usuario) : void
agregarGgrupo(usuario) : void
quitarGrupo(usuario) : void
quitarPermisos(usuario) : void

Grupos

- id:int
+ nombre: varchar

Permisos

- id: int
+ nombre: varchar
+ nombre clave: varchar

Figura 38. Diagrama de Clases 1ra Iteracién
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11.1.2.4.5 Diccionario de Datos

Especificacion de tabla: usuario
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NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

password varchar 30 Clave para ingresar al
sistema

IS_superuser boolean Estado para saber si es
sUper usuario

correo varchar 254 Segundo apellido del
usuario

Fecha_registro | date Fecha de registro del
usuario

nombres varchar 100 Nombre competo del
usuario

apellidos varchar 100 Apellido completo del
usuario

foto varchar 100 Correo electronico del
usuario

Especificacion de tabla: usuario_grupo

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

usuario_id integer X Clave foranea de la
tabla usuario

group_id integer X Clave foranea de la
tabla grupo

Especificacion de tabla: grupo
NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de tabla
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name

Varchar

150

Clave para ingresar al
sistema

Especificacion de tabla: grupo_permiso

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de tabla
group_id integer X Forénea de la tabla
grupo
permission_id | integer X Foranea de la tabla
permiso
Especificacion de tabla: permiso
NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de tabla
name varchar 255 Nombre del permiso
codename varchar Cadigo del nombre del
permiso
Especificacion de tabla: usuario_permiso
NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de tabla
usuario_id integer X Foranea de la tabla
usuario
permission_id | integer X Foranea de la tabla
permiso
Especificacion de tabla: cliente
NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de tabla
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ci_nit varchar 15 Numero de ci o nit del
cliente

tipo_persona | varchar Tipo de persona
registrado en el
sistema

estado boolean Estado activo o
inactivo del cliente

persona_id integer X Foranea de la tabla
persona

11.1.2.4.6 Disefio de Pantallas

11.1.2.4.6.1 Inicio

Iniciar Sesion

Usuario usuario

Contrasefia Password

Iniciar Sesion

Figura 39. Pantalla Inicio



11.1.2.4.6.2 Pantalla Principal

ATMB Martes, 26 de Noviembre del 2019 06:20
Nueva Transaccién
Jugadores >
Transferencias Jugadores

Equipos >

Alquiler de Canchas >

Gestionar Canchas >

Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 40. Pantalla Principal

11.1.2.4.6.3 Pantalla Sitio Administrativo

Administracion BIENVENIDO, PAOLO. VER SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / CERRAR SESION

Sitio Administrativo

Acciones Recientes

Grupos + Agregar Cambiar
Mis acciones
paclo
Usuario + Agregar Cambiar o
+ ramiro

+ karen

Figura 41. Pantalla Sitio Administrativo
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11.1.2.4.6.4 Pantalla Usuarios

Administracio BIENVENIDO, PAOLO. VER SI ABIAR CONTRASENA / CERI

Inicio » Usuarios > Usuarios Press | F11 | to exit full screen

Selecciona un Usuario para cambiar
a Buscar

Por nombre de usuario

sccion: [ ¥](Ga 0 de s selccionacos Tocos

karen
[ NOMBRE DE UUSUARIO 4 NOMBRES APELLIDO PATERNO  APELLIDO MATERNO  ACCESO AL SITIO ADMINISTRATIVO ~ ACTIVARUSUARIO  GETGROUPS  LASTLOGIN paolo
ramiro
[ karen Karen Nieto Aldana @ ® -
Soraya
Por acceso al sitio administrativo
O paolo Paolo Nieto Aldana 3 © Nov. 26, 2C
Anghelo Todos
X si
O ramiro Ramiro  Janco Zorrillo [} L] - i
Oliver o
+ I —— 3
Por usuario activo
3 Usuarios
Todos
si
No

Figura 42. Pantalla Usuarios

11.1.2.4.6.5 Pantalla Modificar Usuario

Administracion BIENVENIDO, PAOLO. VER ST MBIAR CONTRAS

Home » Usuarios » Usuarios : paolo

Modificar Usuario

Informacion Personal

Nombre de uusuario: paolo

Password: algorithm: pbkdf2_sha256 iterations: 150000 salt: IdiLa0****** hash: Y\ Qsk**# Frkitrit i isakioki iiain

Raw passwords are not stored, so there is no way te see this user's password, but you can change the password using this form.

Nombres: Paolo Anghelo

Apellido Paterno: Nieto

Apellido Materno: Aldana

Fecha de Nacimiento: 1994-05-23 Today | )
C .com

Foto: Currenty: periiles/edit? pna[] Clesr

Change: No file chosen

Acceso al Sitio Administrativo

Activar usuario

Figura 43. Pantalla Modificar Usuario



11.1.2.4.6.6 Pantalla Agregar y Quitar Grupo

¥ Acceso al Sitio Administrativo

¥ Activar usuario

Grupos: Grupos Disponibles @
Q  Filter
Figura 44. Pantalla Agregar y Quitar Grupos
11.1.2.4.6.7 Pantalla Agregar y Quitar Permisos
Permisos de usuarios Permisos de usuario disponibles @
Q  Filter

admin | log entry | Can add log entry
admin | log entry | Can change log entry

admin | log entry | Gan delete log entry

admin | log entry | Can view log entry

alquileres | alquiler | Can add alquiler

alquileres | alquiler | Can change alquiler

alquileres | alquiler | Can delete alquiler

alquileres | alquiler | Can view alquiler

alquileres | cancha | Can add cancha

alquileres| cancha | Can change cancha

alquileres | cancha | Can delete cancha

alquileres | cancha | Can view cancha

alquileres | detalle_alquiler | Can 2dd detalle_ alquiler

Escojer todo ©

Eliminar

Figura 45. Pantalla Agregar y Quitar Permisos

11.1.2.5 Segunda Iteracion

11.1.2.5.1 Descripcion

70

La segunda Iteracion comprende el desarrollo de las aplicaciones que brindan los servicios
como ser inscripciones, transferencias, alquileres, registro de equipos, renovacionesy las que
estan involucradas directamente con estas como ser: gestion de jugadores, equipos,

categorias, canchas y venta de entradas.

11.1.2.5.1.1 Proposito

El propdsito de la segunda Iteracion es poder registrar y tener el control de la informacion

que se obtiene de los servicios que brinda la ATMB
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11.1.2.5.1.2 Descripcién de Aplicaciones

11.1.2.5.1.2.1 Inscripciones

La aplicacion de inscripciones, se encarga de registrar nuevos jugadores la ATMB.
Llevando un control de los jugadores para separar de las inscripciones vencidas o
habilitadas.

11.1.2.5.1.2.2 Transferencias

Las Transferencias tiene el objetivo de controlar los movimientos de traspaso de jugadores
entre equipos distintos.

11.1.2.5.1.2.3 Alquileres

Se encargara de administrar el alquiler de las diferentes canchas y controlar el horario de
los alquileres.

11.1.2.5.1.2.4 Registrar Sub Equipo

Administrara el registro de un nuevo equipo como tabina su renovacion.



11.1.2.5.2 Diagramas de Comportamiento
11.1.2.5.2.1 Casos de Uso

11.1.2.5.2.2 Casos de Uso del Sistema

uc General /

AN

Administrado

Asociacion Tarijefia Municipal de Basquetbol

Gestionar Categorias

Gestionar Equipos

Gestionar Jugadores,

Administrar Venta de
Entradas

Figura 46. Caso de Uso del Sistema 2da Iteracion
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11.1.2.5.2.3 Gestionar Categorias

uc Explosionados

Gestionar Categorias

Agregar
Categoria

/ o
: Modificar
«extend» ’
// Categoria
/
/ s
/ L«extend»
Lo
e

Gestionar

Administrador

V\ «extend»
N

v\ \\

Listar Categorias

Categorias

\ ~
\ «extend»_
N\ .
N Dar de Baja
N Categoria
«extend»
N\

Dar Alta
Categoria

Figura 47. Caso de Uso Gestionar Categorias




11.1.2.5.2.4 Gestionar Equipos

uc Explosionados /

Registrar
Sub-Equipo

|
T
\I Gestionar Equipos

«include»
|

Dar de Baja

Modificar

Crear Equipo Equipo

«extend» -
~ ~

| ! / - _
~«extend»
-

Historia

7 e
L= -

= =~ 7 «extend»

Gestionar
Equipos

Administrador

\
nd» \
«extend»
\

«ext N~ 3 \d
«extend»EXEND” <
N

|
|
|
|
1
e
v
|
|
|

Lista de
Renovaciones de
Sub-Equipos

ista Sub-Equipos S
sin Renovar

«extend»
;
t

Sub-Equipos

Registro de
Equipos

Buscar
__-=>\_ Sub-Equipo

| «include»

| de

Registro de
Sub-Equipos

Dar Baja Sub
Equipo

Dar Alta Sub
Equipo

Lista
ub-Equipos
Renovados
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Figura 48. Caso de Uso Gestionar Equipos



11.1.2.5.2.5 Gestionar Jugadores

uc Explosionados /

Gestionar Jugadores

Registro de
Jugadores

Z

- -
~ «extendy — ——— "
’// —_-——

«extend»

Gestionar - __ «extend»
Jugadores Tt .
9 ~< «extend» ———= Dar Bala
Administrador S~ Jugador
/ \ A N AN N «extend»™ ~ _
\ N No S~
/ \ ~ ~
, .
tend
«i)'(tend» “ e‘rl T eend  otendn, Dar Alta Jugador
N
/ \
/

Listar
Transferencias de
Jugadores

Listar

Listar Jugadores
Inscripciones

N

~

7
7

«extend» «extend»
N

Listar Jugadores
Habilitados Caducados

Generar Carnet

! \
vy

\
«include» \
'\ «ingl.ude» \\
. . «include»
“ Vista Previa \
\I Historial Modificar \
\ Jugador Jugador )/
\‘ include»
«extend»

|
\ -~
\ / e
\ «extend» _ «extend» _ -~
\ / - -

| Inscribir Jugador

Transferir
Jugador

Figura 49. Caso de Uso Gestionar Jugadores
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11.1.2.5.2.6 Establecer Canchas

uc Explosionados /

Establecer Canchas

Administrador

Figura 50. Caso de Uso Establecer Canchas

11.1.2.5.2.7 Gestionar Alquiler de Canchas

uc Explosionados /

Gestionar Alquileres de Canchas

/
/
| /
\ /

«extend» “5’“9"(‘»
v
- <_ ———————— «extend
«extend»
Administrador = ~
~
«extend»

/
/

«include»
/
/

Registrar YN

Alquiler «include»

Alquilar Cancha

Figura 51. Caso de Uso Gestionar Alquiler de Canchas
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11.1.2.5.2.8 Administrar Ventas de Entradas

uc Explosionados

Administrar
Ventas de
Entradas

Administrador

\
\

Listar Talonarios

Administrar Ventas de Entradas

Registrar
Talonarios

Entregar
Talonarios

~

N
~

«include»,

Ventas de
Entradas

Ve

nforme de Ventas e
«include»

de Entradas de los
Talonarios

Figura 52. Caso de Uso Administrar Ventas de Entradas

11.1.2.5.2.9 Especificacion de Casos de Uso

11.1.2.5.2.9.1 Gestionar Categorias

' Nombre del Caso de Uso
Actor:

Agregar Categoria
Administrador

Descripcion:

Permite al Administrador agregar una nueva Categoria
al Sistema.

Precondiciones:

- El usuario debe estar registrado en el sistema.
- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal:

- El sistema muestra la pantalla principal.

- El usuario ingresa al médulo categorias.

- Una vez en el modulo categorias seleccionar el
boton =.

- EIl sistema mostrara una pantalla modal con el
formulario para crear la nueva categoria.

- El usuario ingresa los datos requeridos y hace clic
en “CREAR *.

77



El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo:

Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Post Condiciones:

Se muestra un mensaje de éxito.
Se actualiza la lista de Categorias.

' Nombre del Caso de Uso
Actor:

Tabla 17. Especificacion Agregar Categoria

Modificar Categoria

Administrador

Descripcion:

Permite al usuario modificar una Categoria del
Sistema.

Precondiciones:

El usuario debe estar registrado en el sistema.
El usuario debe haberse autenticado.
El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal:

El sistema muestra la pantalla principal.

El usuario ingresa al modulo categorias.

Una vez en el modulo categorias, se debe deslizar
hacia el listado de categorias y hacer clic en el botdn
de # en la fila de la categoria que se desee
modificar.

El sistema muestra una pantalla modal con el
formulario llenado con los datos de la categoria.

El usuario modifica los datos requeridos y hace clic
en “GUARDAR CAMBIOS”.

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo:

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Post Condiciones:

Se muestra un mensaje de éxito.
Se actualiza la lista de Categorias.

Tabla 18. Especificacion Modificar Categoria
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' Nombre del Caso de Uso  Dar de Baja Categoria

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario dar de baja una Categoria del
Sistema.

Precondiciones: =

El usuario debe estar registrado en el sistema.
El usuario debe haberse autenticado.

- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal: -

El usuario ingresa al mddulo categorias.

Una vez en el modulo categorias, se debe deslizar
hacia el listado de categorias y hacer clic en el boton
T en lafila de la categoria que se desee dar de baja.
Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

El usuario confirma la baja de la categoria al hacer
clic en “ELIMINAR”.

El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo: -

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesidn se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Post Condiciones: -

Se muestra un mensaje de éxito.
Se actualiza la lista de Categorias.

Tabla 19. Especificacion Dar Baja Categoria

' Nombre del Caso de Uso  Dar de Alta Categoria

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario dar de Alta una Categoria del
Sistema.

Precondiciones: -

El usuario debe estar registrado en el sistema.
El usuario debe haberse autenticado.

- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal: -

El usuario ingresa al modulo categorias.
Una vez en el modulo categorias, se debe deslizar
hacia el listado de categorias y hacer clic en el boton

- en la fila de la categoria que se desee dar de Alta.
Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

El usuario confirma la Alta de la categoria al hacer
clic en “ACTIVAR”.

Flujo Alternativo: -

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

79



Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Post Condiciones:

Se muestra un mensaje de éxito.
Se actualiza la lista de Categorias.

Tabla 20. Especificacion Dar Baja Categoria

11.1.2.5.2.9.2 Gestionar Equipos

Actor:
Descripcion:
Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:
Precondiciones:

Flujo normal:

Administrador
Permite al usuario agregar un Equipo del Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al modulo gestionar equipos.
Una vez en el mddulo equipos seleccionar el boton
Se muestra una pantalla modal que contiene el
formulario para crear un equipo.

El usuario ingresa los datos requeridos y hace clic
en “CREAR EQUIPO .

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.

Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de Equipos.

Tabla 21. Especificacion Crear Equipo

Administrador
Permite al usuario modificar un Equipo del Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al médulo gestionar equipos.
Una vez en el modulo seleccionar el boton #'.

Se muestra una pantalla modal que contiene el
formulario llenado con los datos del equipo
seleccionado.

El usuario modifica los datos requeridos y hace clic
en “GUARDAR CAMBIOS “.

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.
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Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:
Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:
Precondiciones:

Flujo normal:

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de Equipos.

Tabla 22. Especificacion Modificar Equipo

Administrador
Permite al usuario dar de baja un Equipo del Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al modulo equipos.

Una vez en el médulo equipos, se debe deslizar
hacia el listado de equipos y hacer clic en el boton
™ en la fila del equipo que se desee dar de baja.

Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

El usuario confirma la baja del equipo al hacer clic
en “ELIMINAR”.

El sistema procesa la peticion.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de Equipos.

Tabla 23. Especificacion Dar Baja Equipo

Administrador
Permite al usuario dar de Alta un Equipo del Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al modulo equipos.

Una vez en el médulo equipos, se debe deslizar
hacia el listado de equipos y hacer clic en el botdn
- en la fila del equipo que se desee dar de Alta.

Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

El usuario confirma el alta del equipo al hacer clic
en “ACTIVAR”.

El sistema procesa la peticion.
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Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.
- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
Post Condiciones: - Se muestra un mensaje de éxito.

- Seactualiza la lista de Equipos.
Tabla 24. Especificacion Dar Alta Categoria

Nombre del Caso de Uso  Registro de Sub-Equipos

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario ver la lista de todos los Sub-Equipos
del sistema.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo Sub-Equipos.
- Se muestra una pantalla con la lista de Sub-Equipos.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara

a la pantalla inicio.
Tabla 25. Especificacion Registro de Sub-Equipos

| Nombre del Caso de Uso  Lista de Sub-Equipos Renovados

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario ver la lista de todos los Sub-Equipos
que hallan renovado para la temporada en curso.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo Equipos Renovados.
- Se muestra una pantalla con la lista de Sub-Equipos
renovados de la temporada en curso.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.
- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara

a la pantalla inicio.
Tabla 26. Especificacion Lista de Sub-Equipos Renovados

Nombre del Caso de Uso  Lista de Sub-Equipos sin Renovar

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario ver la lista de todos los Sub-Equipos
que no hallan renovado para la temporada en curso.
Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.
- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
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Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

El usuario ingresa al modulo Equipos sin Renovar.
Se muestra una pantalla con la lista de Sub-Equipos
que no hallan renovado de la temporada en curso.
Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Tabla 27. Especificacion Lista de Sub-Equipos sin Renovar

Administrador

Permite al

usuario ver el historial de todas las

renovaciones realizadas por los Sub-Equipos.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El wusuario ingresa al mddulo Historial de
Renovaciones.

Se muestra una pantalla con el historial de
renovaciones realizadas por los Sub-Equipos.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Tabla 28. Especificacion Lista de Renovaciones de Sub-Equipos

Administrador
Permite al usuario dar de Baja a un Sub-Equipo del
Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al moédulo Sub-Equipos.

Una vez en el médulo Sub-Equipos, se debe deslizar
hacia el listado de equipos y hacer clic en el botdn
™ en la fila del sub-equipo que se desee dar de baja.
Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

El usuario confirma la baja del sub-equipo al hacer
clic en “ELIMINAR”.

El sistema procesa la peticion.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
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Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:
Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Se muestra un mensaje de éxito.
Se actualiza la lista de sub-equipos.

Tabla 29. Especificacion Dar Baja Sub-Equipo

Administrador
Permite al usuario dar de Alta a un Sub-Equipo del
Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al modulo Sub-Equipos.

Una vez en el modulo se debe deslizar hacia el
listado de sub-equipos y hacer clic en el botén < en
la fila del sub-equipo que se desee dar de Alta.

Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

El usuario confirma el alta del sub-equipo al hacer
clicen “ACTIVAR”.

El sistema procesa la peticion.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de sub-equipos.

Tabla 30. Especificacion Dar Alta Sub-Equipo

Administrador
Permite al usuario ver el Historial de un Sub-Equipo.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al modulo Historial de Sub-
Equipos.

Se muestra la pantalla Buscar Sub-Equipo.

Se mostrara un campo de texto donde se filtrara al
Sub-Equipo segin su nombre y seleccionamos.

Se abrira la pantalla Historial Sub-Equipo.

Nos muestra todos los datos asociados al Sub-
Equipo.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Tabla 31. Especificacion Historial de Sub-Equipos
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11.1.2.5.2.9.3 Gestionar Jugadores

' Nombre del Caso de Uso  Modificar Jugador |

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario modificar a un Jugador.
Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo buscar jugador.
- Luego debe seleccionar al jugador y hacer clic en
“BUSCAR”.
- Se muestra la pantalla “Historial Jugador”.
- Seguido se hace clic en el botén #'.
- Se muestra una pantalla modal con el formulario
Ilenado con los datos del jugador.
- El usuario modifica los datos requeridos y hace clic
en “GUARDAR CAMBIOS”.
- El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.
- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
Post Condiciones: - Se muestra un mensaje de éxito.

- Se actualizan los datos del Jugador.
Tabla 32. Especificacion Gestionar Jugadores

Nombre del Caso de Uso  Dar de Baja Jugador

Actor: Gerente

Descripcion: Permite al Gerente dar de Baja a un Jugador del
Sistema.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo buscar jugador.

- Luego debe seleccionar al jugador y hacer clic en
“BUSCAR”.

- Se muestra la pantalla “Historial Jugador”.

- Seguido se hace clic en el boton ™.

- Se muestra una pantalla modal para confirmar la
accion.

- El usuario confirma la baja del Jugador al hacer clic
en “ELIMINAR”.

- El sistema procesa la peticion.




Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.
- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
Post Condiciones: - Se muestra un mensaje de éxito.

- Seactualizan los datos del Jugador.
Tabla 33. Especificacion Dar Baja Jugador

' Nombre del Caso de Uso  Dar de Alta Jugador

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al Gerente dar de Alta a un Jugador del
Sistema.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo buscar jugador.

- Luego debe seleccionar al jugador y hacer clic en
“BUSCAR”.

- Se muestra la pantalla “Historial Jugador”.

- Seguido se hace clic en el botén .

- El usuario confirma el Alta del Jugador al hacer clic
en “ACTIVAR”.

- El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo: - Si surge un error, el sistema lanzara un mensaje de
error.
Post Condiciones: - Se actualizan los datos del Jugador.

Tabla 34. Especificacion Dar Alta Jugador

' Nombre del Caso de Uso  Registro de Jugadores

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario observar la lista de Jugadores
registrados en el sistema.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario del sistema ingresa al moédulo de
gestionar jugadores.
- Visualiza la pantalla “Registro de Jugadores”.

Flujo Alternativo: - El usuario podra seleccionar otras opciones de la
lista de procesos.
Post Condiciones: - Sevisualiza la lista de Jugadores.

Tabla 35. Especificacion Registro de Jugadores

' Nombre del Caso de Uso  Listar Inscripciones

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario observar el historial de Inscripciones
de Jugadores del sistema.




Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.
- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario del sistema ingresa al modulo de
Historial Inscripciones.
- Se visualiza la pantalla “Historial Inscripciones”.
Flujo Alternativo: - EIl usuario podra seleccionar otras opciones de la
lista de procesos.
- Podré acceder a las opciones de filtrado o busqueda.

Post Condiciones: - Se visualiza el Historial de Inscripciones.
Tabla 36. Especificacion Listar Inscripciones

Nombre del Caso de Uso  Listar Transferencias de Jugadores

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario observar la lista de Transferencias
de Jugadores del sistema.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario del sistema ingresa al modulo de
Historial de Transferencias.
- Sevisualiza la pantalla “Historial de Transferencias
de Jugadores”.
Flujo Alternativo: - El usuario podra seleccionar otras opciones de la
lista de procesos.
- Podréa acceder a las opciones de filtrado o busqueda.

Post Condiciones: - Se visualiza la lista de Transferencias de Jugadores.
Tabla 37. Especificacion Listar Transferencia de Jugadores

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario mediante un filtro buscar y
seleccionar un jugador para posteriormente seguir con
el moédulo Historial Jugador.
Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.
- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo de Historial Jugador.

- Sevisualiza la pantalla “Buscar Jugador”.

- Seingresa el ci del jugador en el campo de texto y
el sistema mostrard las coincidencias con el registro
de jugadores del sistema.

- Se selecciona el jugador que se desea.

- Para seguir con la peticibn se hace clic en
“SIGUINTE”.

Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.




- Si la sesidn se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Post Condiciones: - Se prosigue con el médulo correspondiente.
Tabla 38. Especificacion Buscar Jugador

Nombre del Caso de Uso  Historial de Jugador

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario ver el historial de un jugador, desde
sus inscripciones, transferencias, etc.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario del sistema ingresa al modulo de
Historial de Jugador.
- Se visualiza la pantalla “Buscar Jugador”.
- Se selecciona al jugador que se desea ver su
historial.
- Sevisualiza la pantalla “Historial del Jugador”.
Flujo Alternativo: - El usuario podra seleccionar otras opciones de la
lista de procesos.
- Podréa acceder a las opciones de filtrado o busqueda.
Post Condiciones: - Se visualiza los datos correspondientes al Historial
del Jugador.

Tabla 39. Especificacion Historial de Jugador

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario mediante un filtro buscar y
seleccionar un jugador si esta habilitado para
posteriormente seguir con la emision de carnet .
Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.
- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo de Generar Carnet.
- Se visualiza la pantalla “Buscar Jugador Generar
Carnet”.

- Se ingresa el ci del jugador en el campo de texto y
el sistema mostrara las coincidencias con el registro
de jugadores del sistema habilitados para generar el
carnet.

- Se selecciona el jugador que se desea.

- Para seguir con la peticibn se hace clic en
“SIGUINTE”.

Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.

- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
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' Post Condiciones: - Se prosigue con el médulo correspondiente. |
Tabla 40. Especificacion Buscar Carnet

Nombre del Caso de Uso  Vista Previa

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario ver los datos relevantes del jugador
previa emision de carnet para corregir errores en los
datos.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al médulo de Generar Carnet.

- Se visualiza la pantalla “Buscar Jugador Generar
Carnet”.

- Se selecciona al jugador que se desea emitir el
carnet.

- Se visualiza la pantalla “Vista Previa”.

- Se muestran los datos personales y de equipo del

jugador.
- Para seguir con la peticibn se hace clic en
“SIGUINTE”.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.

- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
- Silos datos mostrados son erroneos el usuario podra
editar los datos del jugador haciendo clic en el boton
s
Post Condiciones: - Se prosigue con el mddulo correspondiente.
Tabla 41. Especificacion Vista previa Carnet

Nombre del Caso de Uso  Generar Carnet

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario generar el carnet
Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.

Flujo normal: - El usuario del sistema ingresa al médulo de Generar
Carnet.
- Se visualiza la pantalla “Buscar Jugador Generar
Carnet”.
- Se selecciona al jugador que se desea emitir el
carnet.

- Se hace clic en “SIGUIENTE”.
- Sevisualiza la pantalla “Vista Previa”.




Se hace clic en “SIGUIENTE”.

Se visualiza la pantalla “Generar Carnet”.

Se muestra una vista previa de carnet a emitirse.
Se visualiza la pantalla “Historial del Jugador”.

Flujo Alternativo:

El usuario podra seleccionar otras opciones de la
lista de procesos.
Podré acceder a las opciones de filtrado o busqueda.

Post Condiciones:

Se visualiza los datos correspondientes al Historial
del Jugador.

Tabla 42. Especificacion Generar Carnet

11.1.2.5.2.9.4 Gestionar Canchas

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:
Precondiciones:

Flujo normal:

Administrador
Permite al usuario agregar una nueva Cancha al
Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al moédulo Gestionar Canchas.
Una vez en el modulo hacer clic en =.

Se mostrara la pantalla modal “Agregar Cancha”,
que contiene el formulario para ser llenado.

El usuario ingresa los datos requeridos y hace clic
en “AGREGAR”.

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de canchas.

Tabla 43. Especificacion Agregar Cancha

Administrador
Permite al usuario modificar una Cancha del Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al moédulo Gestionar Canchas.
Una vez en el médulo, se debe deslizar hacia el
listado de las canchas y hacer clic en el boton # en
la fila de la cancha que se desee modificar.
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Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Actor:
Descripcion:

Precondiciones:

Flujo normal:

Se mostrara la pantalla “Modificar Cancha” con el
formulario llenado con los datos de la cancha
seleccionada.

El usuario modifica los datos requeridos y hace clic
en “GUARDAR CAMBIOS”.

El sistema valida los datos, si los datos son validos
muestra un mensaje de éxito.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesién se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de canchas.

Tabla 44. Especificacion Modificar Cancha

Administrador
Permite al usuario dar de Baja a una cancha del
Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al modulo Gestionar Canchas.
Una vez en el modulo canchas, se debe deslizar
hacia el listado de las canchas y hacer clic en el
boton T de la fila de la cancha que se desee dar de
baja.

Se mostrara la pantalla “Dar Baja Cancha”.

El Gerente confirma la baja de la cancha al hacer
clic en “ELIMINAR”.

El sistema procesa la peticion.

Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Se muestra un mensaje de éxito.

Se actualiza la lista de canchas.

Tabla 45. Especificacion Dar de Baja Cancha

Administrador
Permite al usuario dar de Alta a una cancha del
Sistema.

El usuario debe estar registrado en el sistema.

El usuario debe haberse autenticado.

El usuario debe tener los permisos necesarios.

El usuario ingresa al moédulo Gestionar Canchas.
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- Una vez en el mddulo canchas, se debe deslizar
hacia el listado de las canchas y hacer clic en el
botén - de la fila de la cancha que se desee dar de
Alta.

- Se mostrara la pantalla “Dar Alta Cancha”.

- EIl Gerente confirma el Alta de la cancha al hacer
clic en “HABILITAR”.

- El sistema procesa la peticion.

Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje
de error.

- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.

Post Condiciones: - Se muestra un mensaje de éxito.

- Se actualiza la lista de canchas.
Tabla 46. Especificacion Dar de Alta Cancha

| Nombre del Caso de Uso  Listar Canchas \

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al Gerente observar la lista de las canchas
registradas en el sistema.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario del sistema ingresa al modulo Gestionar
Canchas.
- Se muestra la pantalla “Gestionar Canchas”.
- Se visualiza las canchas del sistema.
Flujo Alternativo: - EIl usuario del sistema podrd seleccionar otras
opciones de la lista de procesos.
- Podra acceder a las opciones de agregar, modificar,
dar baja o dar alta cancha.
Post Condiciones: - Sevisualiza la lista de las canchas.

11.1.2.5.2.9.5 Gestién de Alquiler de Canchas

Nombre del Caso de Uso  Estado de las Canchas

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario ver el estado de las canchas, si esta
libre u ocupada.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - EIl usuario ingresa al modulo “Ver estado de las
canchas”.




- Se mostrara la pantalla “Ver Estado de las
Canchas”.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzard un mensaje

de error.
Tabla 47 Especificacion Estado de las Canchas

Nombre del Caso de Uso  Lista de Alquiler de Canchas

Actor: Administrador

Descripcion: Permite al usuario ver el listado de los alquileres de las
canchas més a detalle.

Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - Elusuario ingresa al modulo “Registros de Alquiler
de Canchas”.
- Se muestra la pantalla “Registro de Alquiler de
Canchas”.
- Se lista el detalle de cada alquiler de cancha en el
sistema.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje

de error.
Tabla 48 Especificacion Informes de Alquiler de Canchas

Nombre del Caso de Uso  Agregar Evento

Actor: Administrador
Descripcion: Permite al usuario crear un evento a una cancha.
Precondiciones: - El usuario debe estar registrado en el sistema.

- El usuario debe haberse autenticado.
- El usuario debe tener los permisos necesarios.
Flujo normal: - El usuario ingresa al modulo “Ver estado de las
canchas”.
- Se muestra la pantalla “Ver Estado de las Canchas”.
- Se selecciona el boton “Dia” y se selecciona el
horario a crear el evento.
- Se abre la pantalla “Agregar Evento”, con el
formulario respectivo.
- El usuario llena los datos y hace clic en “CREAR
EVENTO”.
Flujo Alternativo: - Si surge algun error, el sistema lanzara un mensaje
de error.
- Si la sesion se hubiese terminado se redireccionara
a la pantalla inicio.
Post Condiciones - Se muestra un mensaje de éxito.

- Se actualiza el estado de las canchas.
Tabla 49. Especificacion Agregar Evento




11.1.2.5.3 Diagramas de Actividades

11.1.2.5.3.1 Agregar Categorias

DA Agregar Categoria

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Categorias, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Categorias" J

| pantalla "categories"

(Clic en el boton "Agregar"

Se muestra la

Ingresa los datos requeridch

pantalla modal
k "form_category"

Se carga el formulario

;

(3

de la nueva categoria

[ clic en "Guardar" ]

[ clic en "Cancelar" ]

para agregar una nueva
categoria

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

4

[ datos correctos]

Se registra la nueva
categoria en la Base de
datos, tabla "categories"

Figura 53 Diagrama de Actividad Agregar Categoria
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11.1.2.5.3.2 Modificar Categoria

DA Modificar Categori/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Categorias, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Categorias" j

Deslizarse hacia el listado de las
categorias y selecciona el boton

| pantalla "categories"
(ﬁe carga el listado de las

"Editar" en la fila de la categoria
que desee modificar

categorias disponibles
del sistema

Se muestra la

Modifica los datos

pantalla modal
k "form_category"

Se carga el formulario
llenado con los datos de
la categoria seleccionada

requeridos

[ Clic en "Modifcar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

\ 4

[ datos correctos]

Se actualiza los datos de la
categoria en la Base de
datos, tablas "categories"

Figura 54 Diagrama de Actividad Modificar Categoria
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11.1.2.5.3.3 Dar Baja Categoria

DA Dar Baja Categorl’a/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Categorias, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Categorias" j

Se desliza hacia el listado de
categorias y selecciona el boton

\ pantalla "categories"
(Se carga el listado de

"Eliminar" en la fila de la categoria
que desee dar de baja

las categorias del
sistema

Se muestra la pantalla

modal
"form_activate_category"

Se carga el formulario de
confirmacién para dar de
Baja a la categoria

Se actualiza el dato de la
categoria en la Base de datos,

‘[ Clic en "Eliminar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

X

cambiandolo a inactivo, tabla
"categories"

Figura 55 Diagrama de Actividad Dar Baja Categoria
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11.1.2.5.3.4 Dar Alta Categoria

DA Dar Alta Categorl’a/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Categorias, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Categorias" j

Deslizarse hacia el listado de
categorias y selecciona el boton

\ pantalla "categories"
( Se carga el listado de

"Activar" en la fila de la categoria
que desee dar de alta

las categorias
isponibles del sistem

ﬁe muestra la pantalla

modal
&orm_delete_category“

Se carga el formulario
de confirmacidn para
dar Alta a la categoria

Se actualiza el dato de la
categoria en la Base de datos,

‘ [ Clic en "Activar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

X

cambiandolo a activo, tabla
"categories"
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Figura 56 Diagrama de Actividad Dar Alta Categoria



11.1.2.5.3.5 Listar Categorias

DA Listar Categorias /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Categorias, \
selecciona "Registro dej

Categorias"

Se muestra la
pantalla "categories"

;

Se carga el listado de
las categorias
isponibles del sistem

Figura 57 Diagrama de Actividad Listar Categorias



11.1.2.5.3.6 Agregar Cancha

DA Agregar Cancha

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menU Gestionar \

Se muestra la

Canchas, selecciona
"Registro de Canchas" J

| pantalla "courts"

(Clic en el boton "Agregar" )

Se muestra la

pantalla modal
k "form_court"
( Se carga el formulario

@gresa los datos requerido}

de la nueva cancha

‘ [ clic en "Guardar" ]

[ clic en "Cancelar" ]

X

para agregar una nueva
cancha

Se adicionan

mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

4

[ datos correctos]

Se registra la nueva
cancha en la Base de
datos, tabla "courts"

Figura 58 Diagrama de Actividad Agregar Cancha
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11.1.2.5.3.7 Modificar Cancha

DA ModiﬁcarCancha/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el mend Gestionar \

Se muestra la

Canchas, selecciona
"Registro de Canchas" j

Deslizarse hacia el listado de las
canchas y selecciona el boton

( pantalla "courts"
(Se carga el listado de las

"Editar" en la fila de la cancha que
desee modificar

canchas disponibles del
sistema

Se muestra la

Modifica los datos

pantalla modal
k "form_court"

Se carga el formulario
llenado con los datos de
la cancha seleccionada

requeridos
‘ [ Clic en "Modifcar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

)

4

[ datos correctos]

Se actualiza los datos de la
cancha en la Base de
datos, tabla "courts"

Figura 59 Diagrama de Actividad Modificar Cancha
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11.1.2.5.3.8 Dar Baja Cancha

DA Dar Baja Cancha /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Gestionar \

Se muestra la

Canchas, selecciona
"Registro de Canchas" j

Se desliza hacia el listado de
canchas y selecciona el boton

\ pantalla "courts"
(Se carga el listado de

"Eliminar" en la fila de la cancha
que desee dar de baja

las canchas del
sistema

ﬁe muestra la pantalla

modal
k"form_delete_court"

Se carga el formulario de
confirmacién para dar de
Baja a la cancha

Se actualiza el dato de la
cancha en la Base de datos,

‘[ Clic en "Eliminar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

X

cambiandolo a inactivo, tabla
"courts"

Figura 60 Diagrama de Actividad Dar Baja Cancha




102

11.1.2.5.3.9 Dar Alta Cancha

DA Dar Alta Cancha /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Gestionar
Se muestra la

Canchas, selecciona antalla "courts"
"Registro de Canchas" j -
Deslizarse hacia el listado de :
( Se carga el listado de

canchas y selecciona el boton . .
WA e . las canchas disponibles
Activar" en la fila de la cancha que .
del sistema

desee dar de alta

ﬁe muestra la pantalla
modal
"form_activate_court"

Se carga el formulario
de confirmacidn para
dar Alta a la cancha

Se actualiza el dato de la
[ Clic en "Activar" | cancha en la Base de datos,
tambiandolo a activo, tabla

"courts"

[ Clic en "Cancelar" ]

X

Figura 61 Diagrama de Actividad Dar Alta Cancha



11.1.2.5.3.10 Listar Canchas

DA Listar Canchas /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Gestionar
Se muestra la

Canchas, selecciona " "
pantalla "courts

"Registro de Canchas"

|

Se carga el listado de
las canchas disponibles
del sistema

®

Figura 62 Diagrama de Actividad Listar Canchas

11.1.2.5.3.11 Historial de Jugadores

DA Historial de Jugadnres/

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

€ muestrala
pantalla

En el mend, seleccionala

pestafia "Jugadores”

e carga el listado de los
ljugadores organizados por
el equipo al que pertenecen

Deslizarse haciala izquierda del
jugador del cual se desee ver el
historial

historial de lasdiferentes
acciones que realizé el

Figura 63 Diagrama de Actividad Historial Jugadores
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11.1.2.5.3.12 Buscar jugador generar carnet

DA Buscar Jugador Genera
Camet

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

. : Emuestrala
En el menu, selecciona la

~ tall
pestana"Jugadores"j Lo, pantata "

Dirigirse a busqueda avanzada y e carga el listado de los
colocar el Cl del jugador al que jugadores organizados por
sedeseadar el carnet I equipo al que pertenecen

f&e muestra los datos que
—li\ran en el camet del jugador

Seleccionar el boton \_
"Generar Carnet” j

Se muestra una vista previa del

camnet, lista para imprimir, del
K jugador seleccionado

Figura 64 Diagrama de Actividad Buscar Jugador Generar Carnet
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11.1.2.5.3.13 Modificar Jugador

DA ModiﬁcarJugador/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Jugadores, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Jugadores" j

Deslizarse hacia el listado de los
jugadores y selecciona el boton

| pantalla "players"
(§e carga el listado de los

"Editar" en la fila del jugador que
desee modificar

jugadores disponibles
del sistema

Se muestra la

Modifica los datos

pantalla modal
k "form_player"

Se carga el formulario
llenado con los datos del
jugador seleccionado

requeridos

‘ [ Clic en "Modifcar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

(X

\ 4

[ datos correctos]

Se actualiza los datos del
jugador en la Base de
datos, tabla "players"

Figura 65 Diagrama de Actividad Modificar Jugador
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11.1.2.5.3.14 Dar Baja Jugador

106

DA Dar BajaJUgador/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el mend Jugadores, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Jugadores" J

Se desliza hacia el listado de
jugadores y selecciona el boton

pantalla "players"

Se carga el listado de

il

"Eliminar" en la fila del jugador que
desee dar de baja

los jugadores del
sistema

ﬁe muestra la pantalla

modal
"form_delete_player"

Se carga el formulario de
confirmacién para dar de
Baja al jugador

‘[ Clic en "Eliminar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

X

/ Se actualiza el dato del

jugador en la Base de datos,

cambiandolo a inactivo, tabla
k "players"

®

Figura 66 Diagrama de Actividad Dar Baja Jugador



11.1.2.5.3.15 Dar Alta Jugador

107

DA Dar AltaJugador /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

J

En el menu Jugadores, \

selecciona "Registro de
ugadores" j

Se muestra la

"Activar" en

Deslizarse hacia el listado de
jugadores y selecciona el boton

la fila del jugador que
desee dar de alta

\ pantalla "players"

Se carga el listado de

[ Clic en "Cance

los jugadores
k@sponibles del sistem

ﬁe muestra la pantalla
modal

'form_activate_player",

Se carga el formulario
de confirmacion para
dar Alta al jugador

Se actualiza el dato del
jugador en la Base de datos,

‘ [ Clic en "Activar" ]

lar" ]

)

cambiandolo a activo, tabla
"players"

Figura 67 Diagrama de Actividad Dar Alta Jugador



11.1.2.5.3.16 Listar Jugadores

DA Listar Jugadores

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema
En el menu Jugadores, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Jugadores"

| pantalla "players"

Se carga el listado de
los jugadores
isponibles del sistem

®

Figura 68 Diagrama de Actividad Listar Jugadores

11.1.2.5.3.17 Listar Inscripciones

DA Listar Inscripciones de Jugadore%

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el mend Jugadores,

Se muestra la

selecciona "Registro de
Inscripciones"

pantalla
L "inscriptions"

Se carga el listado de
las inscripciones
realizadas del sistema

®

Figura 69 Diagrama de Actividad Listar Inscripciones
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11.1.2.5.3.18 Listar Transferencias de Jugadores

109

Usuario

DA Listar Transferencias de Jugadory

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Jugadores,
selecciona "Registro de
Transferencias"

Se muestra la

\
J

\ pantalla "transfers"

Se carga el listado de
las transferencias
realizadas del sistema

Figura 70 Diagrama de Actividad Listar Transferencias de jugadores



110
11.1.2.5.3.19 Modificar Equipo

DA Modificar Equipo

Usuario

Ingresar al Sistema

En el menu Equipos,

. o Se muestra la

selecciona "Registro de
Equipos" J

| pantalla "teams"

Sistema

Deslizarse hacia el listado de los
equipos y selecciona el boton
"Editar" en la fila del equipo que
desee modificar

e carga el listado de los'
equipos disponibles del
sistema

Se muestra la

pantalla modal
k "form_team"

Se carga el formulario
llenado con los datos del
equipo seleccionado

Modifica los datos
requeridos

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ Clic en "Modifcar" ]

[ datos incorrectos]
[ Clic en "Cancelar" ]

\ 4

[ datos correctos]

Se actualiza los datos del
equipo en la Base de
datos, tabla "teams"

Figura 71 Diagrama de Actividad Modificar Equipo



11.1.2.5.3.20 Dar Baja Equipo

111

DA Dar Baja Equipo /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Equipos, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Equipos" j

Se desliza hacia el listado de
equipos y selecciona el boton

\ pantalla "teams"
(Se carga el listado de

"Eliminar" en la fila del equipo que
desee dar de baja

los equipos del
sistema

Se muestra la pantalla

modal
k "form_delete_team"

Se carga el formulario de
confirmacién para dar de
Baja al equipo

Se actualiza el dato del
equipo en la Base de datos,

‘[ Clic en "Eliminar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

X

cambiandolo a inactivo,
tablas "teams"

Figura 72 Diagrama de Actividad Dar Baja Equipo



11.1.2.5.3.21 Dar Alta Equipo

112

DA Dar Alta Equipo /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Equipos, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Equipos" j

Deslizarse hacia el listado de
equipos y selecciona el boton

\ pantalla "teams"
( Se carga el listado de

"Activar" en la fila del equipo que
desee dar de alta

los equipos disponibles
del sistema

ﬁe muestra la pantalla

modal
"form_activate_team"

Se carga el formulario
de confirmacidn para
dar Alta al equipo

Se actualiza el dato del
equipo en la Base de datos,

‘ [ Clic en "Activar" ]

[ Clic en "Cancelar" ]

X

cambiandolo a activo, tabla
"teams"

Figura 73 Diagrama de Actividad Dar Alta Equipo



11.1.2.5.3.22 Dar Baja Sub-Equipo

113

DA Dar Baja Sub-EquiBD)

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Equipos"

En el menu Equipos, \

Se muestra la

selecciona "Registro de Su)

equipos y selecciona el boton
"Eliminar" en la fila del sub-equi
que desee dar de baja

Se desliza hacia el listado de sub-

pantalla
n m n
(Se carga el listado de

los sub-equipos del
sistema

Se muestra la pantalla

modal
Qorm_delete_sub_team"

Se carga el formulario de
confirmacién para dar de
Baja al sub-equipo

Se actualiza el dato del sub-
equipo en la Base de datos,

[ Clic en "Cancelar" ]

X

‘[ Clic en "Eliminar" ]

cambiandolo a inactivo,
tablas "teams", "sub_teams"

Figura 74 Diagrama de Actividad Dar Baja Sub-Equipo
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11.1.2.5.3.23 Dar Alta Sub-Equipo

DA Dar Alta Sub-Equipy

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Equipos,
quip \ Se muestra la pantalla

selecciona "Registro de Sub- " "
o sub_teams
Equipos -
Deslizarse hacia el listado de sub- :
. . Se carga el listado de
equipos y selecciona el boton

"Activar" en la fila del sub-equipo . Ios.sub-equu?os
isponibles del sistem
que desee dar de alta

Se muestra la pantalla

modal
%orm_activate_sub_team"

Se carga el formulario
de confirmacidn para
dar Alta al sub-equipo

Fe actualiza el dato del sub-

[ Clic en "Activar" ] equipo en la Base de datos,
Gmbiandolo a activo, tablas

"teams", "sub_teams"

[ Clic en "Cancelar" ]

X

Figura 75 Diagrama de Actividad Dar Alta Sub-Equipo



11.1.2.5.3.24 Listar Equipos

DA Listar Equipos /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema
En el menu Equipos, \

Se muestra la

selecciona "Registro de
Equipos"

\ pantalla "teams"

Se carga el listado de

los equipos disponibles
del sistema

®

Figura 76 Diagrama de Actividad Listar Equipos

11.1.2.5.3.25 Listar Sub-Equipos

DA Listar Sub-Equipos

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema
En el menu Equipos, ‘

Se muestra la pantalla

selecciona "Registro de Sub-
Equipos"

( "sub_teams"

Se carga el listado de
los sub-equipos
isponibles del sistem

@®

Figura 77 Diagrama de Actividad Listar Sub-Equipos
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11.1.2.5.3.26 Modificar Alquiler

DA Modificar Alquiler de Canch/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

En el menu Alquileres de \

Se muestra la

Canchas, selecciona
"Modificar Alquiler"

Deslizarse hacia el listado de los
alquileres y selecciona el boton
"Editar" en la fila del alquiler que
desee modificar

\ pantalla "rentals"

e carga el listado de lo:
alquileres realizados en
el sistema

Se muestra la pantalla

Modifica los datos

modal
k"form_update_rental"

Se carga el formulario
llenado con los datos del
alquiler seleccionado

requeridos

[ Clic en "Cancelar" ]

[ Clic en "Modifcar" ]

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

4

[ datos correctos]

Se actualiza los datos del
alquiler en la Base de datos,
tablas "Rentals",
"Rentals_Detail", "Services",
"Invoices"

Figura 78 Diagrama de Actividad Modificar Alquiler
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11.1.2.5.3.27

11.1.2.5.3.28

117

Estado de las Canchas

DA Estadodelas Canchas/

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema
En el menu Alquileres de \

Canchas, selecciona "Estado
de las Canchas"

Se muestra la

pantalla
L "status_of_courts"

Se carga los horarios de
cada alquiler realizado
en el sistema

@

Figura 79 Diagrama de Actividad Estado de las Canchas

Informes de Alquileres de Canchas

DA Informes de Alquiler de Canchas

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema
En el mend Alquiler de
Se muestra la pantalla

Canchas, selecciona "rentals
"Registro de Alquileres" ;

Se carga el listado
detallado de los
alquileres realizados

®

Figura 80 Diagrama de Actividad Informes de Alquileres de Canchas



11.1.2.5.4 Diagramas de Interaccion

11.1.2.5.4.1 Diagramas de Secuencia

11.1.2.5.4.1.1 Agregar Categoria

i|0|0|00g

Usuario Principal Categorias AT add_cate Categories
Categoria
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Categorigs,
selecciona R,eglftm d 3. Carga la pantalla
Categorias'

“categories” 4. Se carga el

formulario
“form_category"

5. Dewelve el formulario para que el usuario logueado

I< _______ ingrese los datos

6. Ingresa y acepta los
datos de la nueva categorfa

7. Verifica los
datos

8. Se almacena en
la Base de Datos

9. Actualizan los datos
I< 10. Vuelve a |a pantalla "categories” I< ________

11. Datos
incorrectos

12. Dewelve el farmulario para ser nuevamerjte llenado con los mensajes de error correspondientes

______ I

Figura 81 Diagrama de Secuencia Agregar Categoria

11.1.2.5.4.1.2 Modificar Categoria

il.IOIOOQ

Usuario Principal Categorias | g;iggﬁ; | category_update Categories
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Categorias|
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Categorias” [ "categories” 4. Se carga el
= formulario
"form_category"
5. Dewelve el formulario con los datos recuperados de

.{< la categoria a modificar

Modifica y acepta los datos

o

7. Verifica los
datos

8. Se almacena los
datos modificados en
la Base de Datos

9. Actualizan los datos
I< 10. Vuelwe a Ia pantalla "categories" l< ________

11. Datos
incorrectos

nte;

12. Dewelve el formulario llenado para ser nuevamente modificado con los mensajes de error correspon

| T [ T

Figura 82 Diagrama de Secuencia Modificar Categoria
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11.1.2.5.4.1.3Dar de baja Categoria

i|0|0|001

Usuario Principal Categorias | (:E;;r:ég?l; | category_delete | Categories
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Categorias|
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Categorias” . "categories”

4. Se carga el
= formulario
"form_delete_category"

5. Dewelve el formulatio de confirmacién para dar baja a

<--——--- 1 la cafiegoria a dar de baja

6.|Confirma dar baja a la categ

a

7. Verifica los 8. Se almacena los

datos datos modificados en
la Base de Datos
9. Actualizan los datos
10. Vuelwve a la pantalla "categories" l< ————————

11. Cancela la confirmacion de baja

12. Vuelve a la|pantalla "categories”

1 1 |

Figura 83 Diagrama de Secuencia Eliminar Categoria

11.1.2.5.4.1.4 Dar Alta Categoria

i|0|0|oog

Usuario Principal Categorias Activar Categoria category_activate | Categories
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Categorias|
selecciona "Rggistro de 3. Carga la pantalla
Categorias” . “categories”

_| 4. Se carga el formulario
“form_activate_category"

5. Dewelve el formulario de confirmacién de la dategoria

I< _______ ] dar de Alta

6./ Confirma dar Alta a la categoria

7. Verifica los 8. Se almacena los
datos datos modificados en
la Base de Datos
9. Actualizan los datos
10. Vuelwe a la pantalla "categories" l( ————————

11. Cancela la confirmacion de Alta

12. Vuelve a la|pantalla "categories”

1 1 |

Figura 84 Diagrama de Secuencia Dar Alta Categoria
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11.1.2.5.4.1.5 Listar Categorias

iIOIOloo g

Usuario

Principal Categorias Categorias ListCategory_asJson Categories

l 1. Ingresar al
Sistema

2. En el menu Categorias|
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Categorias” = “categories”

5. Se extraen los
datos de las
categorias

4. Consulta datos de las
categorias disponibles

6. Conversion de datos

7. Se muestran las
categorias registradas

I<_ en el sistema_ _

i i I I

Figura 85 Diagrama de Secuencia Listar Categorias

11.1.2.5.4.1.6 Agregar Cancha

Lo o ® @

Usuario Principal Gesiahen Agregar Cancha add_cate Courts
Canchas
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el men( Gestionar
Canchas, selecciona "Registro 3. Carga la pantalla
de Canchas" m " "
courts 4. Se carga el
= formulario
“form_court"
5. Dewelve el formulafio para que el usuario logueado
I< ingrese los datos
6. Ingresa y acepta los datos
de la nueva cancha
7. Verifica los
datos 8. Se almacena en

la Base de Datos

9. Actualizan los datos
I< 10. Vuelwe g la pantalla "courts" l< ________

11. Datos
incorrectos

12. Dewelve el formulario para ser nuevamente llenado con los mensajes de error| correspondientes

1 | |

Figura 86 Diagrama de Secuencia Agregar Cancha
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11.1.2.5.4.1.7 Modificar Cancha

Lo o @ @

Usuario Principal Grzsiflrnts Modificar Cancha court_update Courts
Canchas
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Gestionar
Canchas, selecciona "Registro 3. Carga la pantalla
de Canchas “courts” 4. Se carga el
= formulario
“form_court"

5. Dewelve el formulafio con los datos recuperados de

I< la cancha a modificar

6. Modifica y acepta los datos

7. Verifica los
datos

8. Se almacena los
datos modificados en
la Base de Datos

9. Actualizan los datos
I< 10. Vuelve a1g pantalla "courts" I< ________

11. Datos
incorrectos

12. Dewelwve el formulafio llenado para ser nuevamente [modificado con los mensajes|de error correspondientes

1 | T

Figura 87 Diagrama de Secuencia Modificar Cancha

11.1.2.5.4.1.8 Dar Baja Cancha

f o o ® @

Usuario Principal Canchas Ellmlnar Cancha court_delete | | Courts |
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Gestionar
"ganf:t:as,dse(l:ecmﬁnan 3. Carga la pantalla
egistro de Canchag” | " "
9 courts 4. Se carga el
. formulario

"form_delete_court"

5. Dewelve el formulatio de confirmacién de la cancha a

k _______ bl dar de baja

. Confirma dar baja a la cancha

1oy

7 Vzriﬁca los 8. Se almacena los
atos datos modificados en
la Base de Datos
9. Actualizan los datos
10. Vuelwe 4 la pantalla “courts” I( ————————

11. Cancela la confirmacion de baja

12. Vuelve a |a|pantalla "courts"

1 1 |

Figura 88 Diagrama de Secuencia Dar Baja Cancha



11.1.2.5.4.1.9 Dar Alta Cancha

f e o o @

Usuario Principal Canchas Alta Cancha court_activate | | Courts |
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Gestionar
Can_chas, selecciona 3. Carga la pantalla
"Registro de Canchag” | “courts”

4. Se carga el
r formulario
"form_activate_court"

5. Dewelve el formulatio de confirmacién de la gancha a

------- I jdardeAta_ _ _ _ _

6. Confirma dar Alta a la cangha

7. Verifica los 8. Se almacena los
datos datos modificados en
la Base de Datos

9. Actualizan los datos
10. Vuelwe & la pantalla "courts” l< ________

11. Cancela la confirmacion de Alta

12. Vuelve a Ja|pantalla "courts”

Figura 89 Diagrama de Secuencia Dar Alta Cancha

11.1.2.5.4.1.10 Listar Canchas

ilo bloog

Usuario Principal Canchas Canchas ListCourt_asJson Courts
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Gestionar
Canchas, selecciona "Registr 3. Carga la pantalla
de Canchas” “courts”

4. Consulta datos de las 5. Se extraen los
canchas disponibles datos de las canchas
disponibles

6. Conversion de datos
7. Se muestran las

canchas registradas
I<_ enelsistema _

L. | 1

Figura 90 Diagrama de Secuencia Listar Canchas
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11.1.2.5.4.1.11 Modificar Jugador

i le o o @

Usuario Principal Jugadores Modificar Jugador

| player_update

| Players

l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el mend Jugadores,
selecciona "Registro de

" . 3. Carga la pantalla
Jugadores "glayerF;" 4. Se carga el
T formulario
"form_player"

5. Dewelve el formulario con los datos recuperados del

----—--- W __lMgeoramodicar M

6.|Modifica y acepta los datos

7. Verifica los
datos

11. Datos
incorrectos

12. Dewelwe el formulario llenado para ser nuevamente modificado con los mensajes de error correspondiente:

1 | |

Figura 91 Diagrama de Secuencia Modificar Jugador

11.1.2.5.4.1.12 Dar Baja Jugador

ile o @ @

8. Se almacena los
datos modificados en
la Base de Datos

9. Actualizan los datos
I< 10. Vuelve a la|pantalla "players” l< ————————

Usuario Principal Jugador Ellmlnar Jugador player_delete | | Players |
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Jugador,
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Jugadores” n “players”

4. Se carga el
r formulario
“form_delete_player"

5. Dewelwe el formulario de confirmacion del jugador a

k _________ dar de baja

11. Cancela la cpnfirmacion de baja

12. Vuelve a la pantalla "players"

I 1 |

Figura 92 Diagrama de Secuencia Dar Baja Jugador

6./Confirma dar baja al jugadol
7. Verifica los 8. Se almacena los
datos datos modificados en
la Base de Datos
9. Actualizan los datos
10. Vuelve alla pantalla "players"” I< ————————
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11.1.2.5.4.1.13 Dar Alta Jugador

f o o o @

Usuario

Principal

Jugador

Alta Jugador

player activate |

| Players |

1. Ingresar al
Sistema

|

2. En el men Jugador,
selecciona "Registro de
Jugadores"

3. Carga la pantalla
"players"

4. Se carga el
formulario
"form_activate_player"

5. Dewelve el formulario de confirmacion del jugador a

dar de Alta

6.| Confirma dar Alta al jugadol

7. Verifica los
datos

8. Se almacena los
datos modificados en
la Base de Datos

10. Vuelve a/lg pantalla "players"

11. Cancela la confirmacion de Alta

12. Vuele a la

|

Figura 93 Diagrama de Secuencia Dar Alta Jugador

11.1.2.5.4.1.14 Listar Jugadores

lectualizan los datos
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ilo |0|0011

Usuario Principal Jugadores Jugadores ListPlayer_asJson

Players Teams

1. Ingresar al
Sistema

|

2. En el ment Jugadores,
selecciona "Registro de
Jugadores"

3. Carga la pantalla
"players"

4. Consulta datos de los

Jugadores Activos de los Jugadores

7. Se muestran los

jugadores con sus
I< _datos respectivos_

| |

Figura 94 Diagrama de Secuencia Listar Jugadores

5. Se extraen los datos

6. Conversion de datos

6. Se extraen los datos
de los equipos al que
pertence el jugador

$trarlos
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11.1.2.5.4.1.15 Listar Transferencias

10 00 6 @ 0 @

Usuario Principal Transferencias Transferencias ListTransference_asJson Transfers Players

Teams

1. Ingresar al 2. En el men( Jugadores,
Sistema selecciona "Registro de 3 Ct’lﬂga la palmalla
Transferencias” transfers'

4. Consulta datos de las
{rar i

5. Se extraen los datos de | ¢ Se extraen los datos
las Transferencias

7. Se extraen los datos
de los equipos que
participaron en la
transferencia

del jugador transferido

6. Conversidn de datos
para mostrarlos

7.Semuestranlas | -~ — = = = == = — -
transferencias con sus
Satos respectivos_

| I |

Figura 95 Diagrama de Secuencia Listar Transferencias

11.1.2.5.4.1.16 Lista Inscripciones

110 000 0000

Usuario Principal Inscripciones Inscripciones Listinscription_asJson Inscriptions Players Teams Sub_Teams

1. Ingresar al 2. Enel men( Jugadores,
Sistema selecciona Registode | 3 Cargala pantalla
inciones” "inscriptions”
Inscrpciones” | P 4, Consulta datos de las

Inscripciones 5. Se extiaen los atos de | & se evtaen los dato

[as Inscripciones 7. Se extraen los datos
del equipo al que fue

inscrito el jugador

del jugador inscrito

8. Se extraen los datos
del sub-equipo al que
fue transferido

10. Se muestran las
inscripciones con sus
latos respectivos_ |

9. Conversion deldatos para mostrarlos

Figura 96 Diagrama de Secuencia Listar Inscripciones



11.1.2.5.4.1.17 Modificar Equipo

L @ @

® ® @

Usuario Principal Equipos Modificar Equipo

team_update Teams

J 1. Ingresar al
Sistema

2. En el ment Equipos,
selecciona "Registro de
Equipos" =

3. Carga la pantalla

"teams"” 4. Se carga el

- formulario
"form_team"

5. Dewelve el formulario con los datos recuperados del

I< _______ | __ _____ _ Eqlipo amodificar

Modifica y acepta los dato:

o

17

7. Verifica los
datos

11. Datos
incorrectos

9. Actualizan los datos
I< 10. Vuelve a/la pantalla "teams" |< ________

8. Se almacena los
datos modificados en
la Base de Datos

12. Dewelve el formulario llenado para ser nuevamente modificado con los mensajes de error correspondi

________ 1 | |

Figura 97 Diagrama de Secuencia Modificar Equipo

11.1.2.5.4.1.18 Dar Baja Equipo

Lo o ® @

ntes

Usuario Principal Equipos Eliminar Equipo team_delete

| Teams |

l 1. Ingresar al
Sistema

2. En el mena Equipos,
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Equipos” n "teams”

4. Se carga el
r formulario
“form_delete_team"

5. Dewuelve el formulario de confirmacion del Eguipo a

k _ dar de baja

.| Confirma dar baja al Equip

7. Verifica los
datos

10. Vuelwe a la pantalla "teams"

11. Cancela la confirmacion de baja

12. Vuelve a |ajpantalla "teams"

oo T [

Figura 98 Diagrama de Secuencia Dar Baja Equipo

8. Se almacena los
datos modificados en
la Base de Datos

IzActualizan los datos

126
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11.1.2.5.4.1.19 Dar Alta Equipo

f o ® ® @

Usuario Principal Equipos Alta Equipo team_activate | | Teams |
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menu Equipos,
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Equipos” . " N
auip teams 4. Se carga el
r formulario
"form_activate_team"
5. Dewelve el formulario de confirmacién del Equipo a

B LT

6. Confirma dar Alta al Equipo

7. Verifica los 8. Se almacena los

datos datos modificados en
la Base de Datos
9. Actualizan los datos
10. Vuelve a la pantalla “teams" I< ————————

11. Cancela la confirmacion de Alta

12. Vuelve a |a/pantalla "teams”

1 1 |

Figura 99 Diagrama de Secuencia Dar Alta Equipo

11.1.2.5.4.1.20 Dar Alta Sub-Equipo

i|0|0|oogg

Alta Equipo

Usuario sub_team_activate

l 1. Ingresar al
Sistema

Principal Sub-Equipos

Teams Sub_Teams |

2. En el mend Equipos,
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Sub-Equipos" i "sub_teams”

/] 4. Se carga el formulari
"form_activate_sub_team

5. Dewelve el formularjo de confirmacién del Sub-E

k _______ | pdardeAta

6.|Cpnfirma dar Alta al Sub-Equipo

7 Vggfg: los 8. Se consulta al
equipo al que pertence | g, se almacena los
el Sub-Equipo datos modificados
en la Base de
Datos
I< 10. Actualizgn Jos datos
11. Vuelve a |3 pantalla "sub_teams"” | ———————— -~ ~—~-——~7

12. Cancela la confirmacion de Alta

13. Vuelwe a la pa

1 1 |

Figura 100 Diagrama de Secuencia Dar Alta Sub-Equipo
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11.1.2.5.4.1.21 Dar Baja Sub-Equipo

ibbloogg

Usuario Principal Sub-Equipos Eliminar Equipo sub_team_delete Teams | Sub_Teams |
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el mend Equipos,
selecciona "Registro de 3. Carga la pantalla
Sub-Equipos” i "Sub,_teams”
] 4. Se carga el formulari
“form_delete_sub_team"|
5. Dewelve el formulario de confirmacion del Sub-Equipo
k a dar de Baja
6. /Confirma dar Baja al Sub-Equipo
7. Vsritﬁca los 8. Se consulta al
aos equipo al que pertence | 9. se almacena los
el Sub-Equipo datos modificados
en la Base de
Datos
l< 10. Actualizan los datos
11. Vuelve a la pantalla "sub_teams" |BI<K———————— [
12. Cancela la confirmacion de Baja
13. Vuelve a la pantalla "sub_teams"

Figura 101 Diagrama de Secuencia Dar Baja Sub-Equipo

11.1.2.5.4.1.22 Listar Sub-Equipos

ibbloogg

Usuario Principal Sub-Equipos | | Sub-Equipos ListSub_Team_asJson Teams Sub_Teams
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el mend Equipos,
selecciona "Registro de Sub-| 3. Carga la pantalla
Equipos” = "sub_teams"

4. Consulta datos de los
Sub-Equipos

5. Selecciona datos de
los equipos

6. Se extraen los datos
de los Sub-Equipos.

7. Conversidn de datos
para mogtrarlos

8. Se muestran los

1 1 | |

Figura 102 Diagrama de Secuencia Listar Sub-Equipos



11.1.2.5.4.1.23 Listar Equipos

L @

@

@

Usuario Principal

Equipos

Equipos

ListTeam_:

asJson Teams

l 1. Ingresar al
Sistema

2. En el ment Equipos,
selecciona "Registro de

Equipos"

3. Carga la pantalla
"teams"

|

4. Consulta datos de los
Equipos

8. Se muestran los

Equipos con sus datos
I<_ _respectives _ _

|

Figura 103 Diagrama de Secuencia Listar Equipos

11.1.2.5.4.1.24 Estado de las Canchas

i}o bbogg

6. Se extraen los datos
de los Equipos

7. Conversion de datos

| Usuario

Principal

Estado de las
Canchas

Estado de las
Canchas

list_of_schedules

Rentals Rentals_Detail

|

1. Ingresar al

Sistema 2. En el menu Alquiler de

de las Canchas"

Canchas, selecciona "Estado

3. Carga la pantalla
“"state_of_courts"

|

|

4. Consulta datos de los
horarios de alquiler

5. Se extraen los datos

de los alquileres

9. Se muestran los
horarios de los
alquileres en sus
respectivas canchas

para

8. Conversidn de datos

7. Se extraen los
horarios de los
alquileres

mofgtrarlos

Figura 104 Diagrama de Secuencia Estado de las Canchas
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11.1.2.5.4.1.25 Informes de Alquileres de las Canchas

ibloboggggg

Estado de las
Canchas

Estado de las

list_of_schedules
Canchas

Usuario

| 1. Ingresar al
Sistema

Principal Rentals_Detail

Rentals |

| Senices | | Inwices || Clients |

2. En el mendi Alquiler de
Canchas, selecciona
“Registro de Alquileres" |

3. Carga la pantalla
“rentals”

| 4. Consulta datos de los

6. Se extraen los
horarios de alquiler

horarios de los
alquileres

5. Se extraen los datos
de los alquileres

7. Se extrae el
senicio

Extrae al cliente

8. Obtiene la factura [
del senicio

9. Se muestra un
listado detallado de los|
alquileres realizados | === ==---—|---------‘"q< = .l - 1

=

8. Coljversion de datos

I l | |

Figura 105 Diagrama de Secuencia Estado de las Canchas



11.1.2.5.5 Diagrama de Clases

131

class Modelo de clases /

Observacion Encargado
id: int + esado: boolean
+ observacion: varchar
+ fecha_obervacion: int + crear_encargado() : void
+ modificar_encargado() : void
+ crear_observacion() : void
+ modificar_observacion()() : void
+ dar_baja_observacion()() : void
Jugador
+ fecha_nacimiento: date
+ selecccion_departamemta: int
+ sexo: char
1 + modificar_jugador() : void
Inscripcion + dar_baja_jugador() : void
N — + Lista_Jugadores() : Lisa<Jugador>
= (EETEmLIE it + Lista_Jugadores Caducados{): Lisa<Jugador>
@ (EEEIVERTERT (HE Persona + Lista_Jugadores Habilitados): Lista<Jugador>
“ (R EUREEE do T + Historial_Jugador() : Jugador
+ camet_expedido: boolean \+ nombres. varchar + Lista_Jugadores_Activos(): Lista<Jugador>
3 3 1 L + Lista_Jugadores_Inactivos() : Lista<Jugador>
+ Lista_Inscripciones() : Lista<inscripcion> + apellidos: varchal
+ crear_inscripcion() : void + telefono: varchar
+ modificar_inscripcion() : void + direccion: varcha
1 1 1
Vendedor
+ estado: boolean
+ crear_vendedor() : void
1 Transferencia + modificar_vendedor() : void
e - trandferencia_id: int
+ fecha_transferencia: date
id: int + anterior_equipo: int
+ sub_total: double 1 1| * nuevo_equipo: int
+ observacion: varchar
+ estado: boolean + Lista_Transferencias() : Lista<Transferencia>
1 + crear_transferencia() : void
1
1 1 1
Equipo Venta_Entrada
Registrar Equipo SUnREqUInD i int id: int
idi + fecha_venta: date
~ registrar_equipo_id: int - id:int + nombre_equipo: varchar & @b Cahin
g + edado: boolean + iniciales varchar
+ regigtrar_fecha: int - + estado: boolean
+ fecha_expiracion: int - R + esado: boolean
+ Historial_Sub_Equipo() : Sub_Equipo ¢ GETLEER
- - + Listar_Sub_Equipos() : Lista<Sub_Equipo> + crear_equipo(): void Lventay) : vol
© CEILEIE IRl + L:iav_zzb_Egu\zuzoAct:ius()s' L\_Sailggb Equipo> & edila?eeq:l:?poo() vvo\d & Gl EEE el
+ Listar_Registro_Sub_Equipos) : Lista<Sub_Equipo> i = . E 5
_Registro_Sub_Equipos() )_Equip e e ) e + Lista_Ventas_Entradas() : Lista<Venta_Entrada>
N + ver_equipo() : Lista<Sub_Equipo> 1
1
Alquiler
T i R Categoria
1[- alquiler_id: int 9 D N
+ total_minutos: int - id: int !
+ numero_accesoqq: int + nombre_categoria: varchar - id:int Detalle_Venta
+ fecha_alquiler. date + precio_unitario: double + codigo: varchar - 3
+ edad_inicio: int + nro_inicial: int + nro_inicial: int
+ Lista_Alquileres() : Lista<Alquiler> + edad_fin: int + nro final: int + nro_final: int
+ crear_alquiler() : void + sexo: char + observacion: varchar + cantidad: int
+ modificar_alquiler() : void + edado: boolean + disponible: char 1 «| + precio_unitario: double
+ estado: boolean + sub_total: double
N + crear_categoria() : void + observacion: varchar
+ editar_categoria() : void + agregar_talonario() : void - -
+ dar_baja_categoria() : void + editar_talonario() : void + asigar_talonario() : void
+ Listar_Categorias() : Lista<Categoria> + dar_baja_talonario() : void
* + Listar_Talonarios() : Lista<Talonario>
Detalle_Alquiler
- id:int
+ luz: boolean
+ minutos: int Evento Cancha
id: int - id: int
1| + fecha: date + nombre_cancha: varchar
+ hma,mmo_ time + precio_cancha: double
+ hora_fin: time + imagen: varchar
+ ftitulo: varchar + estado: boolean
+ descripcion: varchar i 1
+ cear_cancha() : void
+ creav_evenm():vm_d + editar_cancha() : void
+ editar_evento() : void + dar_baja_cancha(): void
+ dar_baja_evento() : void + Listar_Canchas(): Lista<Cancha>
+ Listar_Eventos Activos() : Listar<Evento> =

Figura 106.Diagrama de Clases 2ra Iteracion



11.1.2.5.6 Diccionario de Datos

Especificacion de tabla: persona

132

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

nombre varchar Nombre completo de la
persona

apellidos varchar Apellidos completos de
la persona

telefono varchar Teléfono de contacto
de la persona

direccion varchar Direccion domiciliaria
de la persona a registrar

Especificacion de tabla: encargado

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

ci varchar 15 Ci del encargado

estado boolean Estado activo 0
inactivo del encargado

persona_id integer X Foranea de la tabla
persona

Especificacion de tabla: equipo

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

nombre_equipo | varchar X Nombre completo del
equipo a registrar

iniciales varchar X Iniciales del equipo

estado boolean Estado activo o

inactivo de un equipo

encargado _id

Foranea de la tabla
encargado

Especificacion de tabla: sub_equipo
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NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

estado boolean Estado de activo o
inactivo de la tabla

categoria_id integer X Foranea de la tabla
usuario

equipo_id integer X Fordnea de la tabla
permiso

Especificacion de tabla: categoria

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

estado boolean Estado de activo o
inactivo de la tabla

precio_equipo numeric Precio que costaria
entrar a esa categoria

nombre_categoria | varchar 100 X Nombre de referencia
para la categoria

edad_inicio integer X Edad minima de los
jugadores
pertenecientes a la
categoria

edad_fin integer Edad méxima de los
jugadores que pueden
estar dentro de la
categoria

Sexo varchar 1 Sexo de los jugadores
pertenecientes a la
categoria

Especificacion de tabla: transferencia

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

transferencia_id integer X Identificador de tabla

fecha_transferencia | date Fecha de
transferencia de un
jugador

anterior_equipo_id | integer Id del equipo anterior
del jugador
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jugador_id integer X Foranea de la tabla
jugador
nuevo_equipo_id integer Id del equipo nuevo
del jugador
Especificacion de tabla: jugador
NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de
tabla
ci varchar 15 Carnet de identidad
del jugador
edad integer Edad del jugador
fecha_nacimiento date Fecha de
nacimiento del
jugador
seleccion_nacional varchar 100 Seleccion en la que
juega el jugador
Seleccion_departamental | varchar 100 Seleccion a la que
pertenece el jugador
foto varchar 100 Foto del jugador
Sexo varchar 1 Genero del jugador
estado boolean Estado de activo o
inactivo de la tabla
persona_id integer X Foranea de la tabla
persona
Especificacion de tabla: observacion
NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
id integer X Identificador de tabla
observacion text Observaciones
personales de un
jugador
fecha_observacion | date Fecha en la que fue
dada la observacion
de un jugador
jugador_id integer X Foranea de la tabla
jugador
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Especificacion de tabla: inscripcion

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

inscripcion_id integer X Identificador de tabla

fecha_inscripcion | date Fecha de inscripcion
de un jugador

fecha_expiracion | date Fecha en la que expira
la inscripcién de un
jugador

carnet_expedido | boolean Estado si el carnet fue
0 no expedido

jugador_id integer X Foranea de la tabal
jugador

Especificacion de tabla: registrar_equipo

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION
registrar_equipo_id | integer X Identificador de tabla
registrar_fecha date Fecha en la que se
registrd un equipo
fecha_expiracion date Fecha de expiracion
de inscripcion de un
equipo
sub_equipo_id integer X Foranea de la tabla
sub_equipo

Especificacién de tabla: servicio

NOMBRE TIPO TAMANO | PK FK DESCRIPCION

id integer X Identificador de tabla

sub_total numeric Total en bs

observacion varchar Id del equipo anterior
del jugador

estado boolean Fordnea de la tabla
jugador

factura _id integer X Id del equipo nuevo del
jugador
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11.1.2.5.7 Disefio de Pantallas

11.1.2.5.7.1 Pantalla Registro de Jugadores

ATMB 44 > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:48

-
L

Nueva Transaccién
W Jugadores
Jugadores Busqueda Simple

Busqueda Avanzada

Transferencias Jugadores

Equipos Mostrar| 10 # |registros == Buscar:
Alquiler de Canchas Woq Jugader Sexo Edad Fecha Nacimiento Acciones
Gestionar Canchas
C Ol 10900372  ALBERTA ARANTXA MURO HURTADO F 12 2007-10-06 ¢ historial
Talonarios de Entradas ©2 10900373  TAKARA TEODOSIA LLORENS CAMPOY F 1 2008-04-29 ¢ historial
e @3 10900374  GILDA LAURA SARABIA CARBAJO F 11 2008-02-23 ¢ historial
@4 10900375  LIBERA AMAPOLA HERMIDA LAMAS F 12 2007-07-09 ¢ historial
©s 10900376  ADELIA AIDA NOVO BLASCO F 1 2008-12-16 ¢ historial
Facturas Q6 10900377  LAILA DALILA DIEGUEZ MAYORAL F 10 2008-04-07 ¢ historial
) i @7 10900376  CAMILA JENNIFER SIMON CARIZARES F 10 2008-05-02 ¢ historial
Configuracion
ALL BOYS Damas mayores
e e e O 10900414  GIANNINA LIBERATA PABLO MOYANO F 29 1990-08-19 ¢ historia
@9 10900415 JEANNETTE ILUMINADA MACIA CORTINA F 38 1981-03-31 ¢ historial
© 10 10900416 PATTY ISOLDA CAMPS REDONDO F 29 1990-07-17 ¢ historial
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 4,578 registros Anterior . 2 3 4 5 . | 45  Sigui
Figura 107.Pantalla Registro de Jugadores
ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:49 .,"
Nueva Transaccién
¥ Jugadores Caducados - Gestion 2019
Jugadores Busqueda Avanzada >
Transferencias Jugadores
Mostrar| 10 ¢ |registros o Buscar:
T oo e S o e R e

Alquiler de Canchas ALL BOYS - mini

B o1 10902391 RAMIRO HERMIONE ABAD ROMERO M 2017-11-20 r historial
Gestionar Canchas

ALL BOYS - sub-13
Talonarios de Entradas ©:>

10900213 LUCAS ARTURO MONTENEGRO DUQUE M 2017-07-16 r historial

Reportes de Ingresos VIKINGOS - Damas mayores

@3 10900925 LUDMILA RUTH CAMPO TRIGO F 2017-12-01

r historial

VIKINGOS - Damas mini

Facturas @24 10901372 LUCIA DELA OJEDA MONTIEL F 2017-07-22 r historial

Configuracion

() 10900901 EMILIANO PAOLO ANTON MATA M 2017-12-24

¢ historial

Ir al Sitio Administrativo

Mostrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registros Anterior . Siguiente

Figura 108.Pantalla Jugadores Caducados
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11.1.2.5.7.3 Pantalla Jugadores Habilitados

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:49 _]j‘-

Nueva Transaccién

¥ Jugadores Habilitados - Gestion 2019

Jugadores Busqueda Avanzada

Transferencias Jugadores

Mostrar| 10 2 |registros oa

Buscar:
e oa Jugador Sexo Fecha de Inscripcion Acciones
Q1 10900372 ALBERTA ARANTXA MURC HURTADO F 2017-08-13 ¢ historial
Gestionar Canchas
Q2 10900373  TAKARA TEODOSIA LLORENS CAMPOY F 2017-10-28 ¢ historial
Talonarios de Entradas (- F) 10900374 GILDA LAURA SARABIA CARBAJO F 2017-07-06 c historial
Rrrmea e @ 10900375 LIBERA AMAPOLA HERMIDA LAMAS F 2017-11-01 ¢ historial
(5 10900376  ADELIA ADA NOVO BLASCO F 2017-11-10 ¢ historial
Q6 10900377  LAILA DALILA DIEGUEZ MAYORAL F 2017-12-13 ¢ historial
Facturas (- 10900378  CAMILA JENNIFER SIMON CARIZARES F 2017-08-01 ¢ historial
§ ALL BOYS-Damas mayores
Configuracion
O 10900414 GIANNINA LIBERATA PABLO MOYANO F 2017-07-15 ¢ historial
RS iodinEs Aty @09 10900415  JEANNETTE ILUMINADA MACIA CORTINA £ 2017-12-04 * historisl
@0 10900416  PATTY ISOLDA CAMPS REDONDO F 2017-09-08 ¢ historial
Mostrando registros del 1al 10 de un total de 4,573 registros Anterior . 2 3 4 5 . 458  Siguiente
Figura 109.Pantalla Jugadores Habilitados
ATMB % > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:49 _Ii'
Nueva Transaccién
= Inscripciones
Jugadores Busqueda Simple >
Transferencias Jugadores Busqueda Avanzada 4
Equipos Mostrar| 10 # |registros == Buscar:
Alquer de Canchas e |
o Jugador Fecha Factura Mento Acciones
Gestionar Canchas . .
1 10902304  JERONIMO MAXIMO HIERRO AYUSO 2017-08-25 96-00-80-57 50.00
Talonarios de Entradas 2 10902065  ANTONELLO JULIO CID BALLESTER 2017-09-17  60-9A-66-F1-18 50.00 verfacture
3 10901864  LUCRECIA MONA MORO CALZADA 2017-10-02 2B-E5-D9-E9 50.00 ver facturs
Reportes de Ingresos
4 10900473  QUIRINA ESMERALDA TIRADO VADILLO 2017-08-13 | 41-4D-C0-2B-8E 50.00
5 10902972  MAYTE SABEL MUNIZ MANJON 2017-09-09 | 41-C2-E5-41-90 50.00 verfacturs
Facturas 6 10903747  ELISABET VERONICA FERREIRO COLOMER 2017-07-19 | A2-38-9C-58-BB 50.00 verfactura
7 10901871  ACACIA DAIANA NOGALES ARRANZ 2017-09-05 59-3B-CE-5C 50.00 verfacture
Configura
8 10904503  MARIE SANDRA RECIO UBEDA 2017-11-18 | 8D-BA-92-83-55 50.00 ver facturs
Ir al Sitio Administrativo 9 10900368  DANA ALMA BENAVENTE REGUERA 2017-08-13  E7-AC-29-D7-DE 50.00
10 10904230 LEONCIO ILUMINADO IGLESIAS CORDERO 2017-09-19 | 61-A7-09-7A-30 50.00 facture
Mostrando registros del 1al 10 de un tetal de 4,578 registros Anterior . 2 3 4 s Siguiente

Figura 110.Pantalla Historial de Inscripciones



11.1.2.5.7.5 Pantalla Buscar Jugador

ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores

Transferencias Jugadores

Equipos

Alquiler de Canchas

Gestionar Canchas

Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

4% > Jugadores > Carnet

' Buscar Jugador

2

Ingrese el Cl del Jugador

Figura 111.Pantalla Buscar Jugador

11.1.2.5.7.6 Pantalla Historial Jugador

ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores
Transferencias Jugadores
Equipos

Alquiler de Canchas
Gestionar Canchas
Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

4% > Jugadores > Carnet

X Detalle del Jugador

Transacciones Involucradas

Cod. Servicio

11133

Observaciones

Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:50

Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:52

Nombres: RAMIRO HERMIONE
‘ Apellido Paterno:  ABAD Apellido Materno: ROMERO
Cl: 10902391 Edad: 7 Fecha Nacimiento: Nev. 24, 2012
Sexo: Masculine Telefono: 77002391 Direccion: B/ La Torre
Seleccion Departamental: No Seleccion Nacional: No
Equipo: ALL BOYS Categoria: mini
Descripcién Fecha Monto (Bs.) Acciones
Transferencia al equipo: ALL BOYS - mini 2019-11-23 300.00 ver detalle
Inscripcion 2017-11-20 50.00 ver detalle
Transferencia al equipo: MEYERS - mini 2017-11-20 0.00 ver detalle

Figura 112.Pantalla Historial Jugador
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11.1.2.5.7.7 Pantalla Buscar ClI

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:52

Nueva Transaccién
W Generar Carnet

Jugadores >
Transferencias Jugadores o)

Equipos > Ingrese el Cl del Jugador

Alquiler de Canchas

Gestionar Canchas m

Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas
Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 113.Pantalla Buscar Ci

11.1.2.5.7.8 Pantalla Vista Previa Carnet

ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:53
Nueva Transaccién
A Detalle del Jugador [ Activo |
Jugadores >
Nembres: RAMIRO HERMIONE
) s
Tl s e Apellido Paterno:  ABAD Apellido Materno: ROMERO
Equipos > Cl 10902391 Edad: 7 Fecha Nacimiento: Nov. 24, 2012
Sexo: Masculine Telefono; 77002391 Direccion: B/ La Torre
Alquiler de Canchas
Seleccion Departamental: No Seleccion Nacional: No
Gestionar Canchas Equipo: ALL BOVS Categoria: mini

Talonarios de Entradas w

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 114.Pantalla Vista Previa Carnet



140

11.1.2.5.7.9 Pantalla Generar Carnet

- B2 X

Vista Previa Carnet x  +
ista_previa/10901478/ * 0O

< C  ® 127.0.0.1:8000/inscripcior

ATMB

Nueva Ti
A& Vista Previa Carnet

Lado Frontal

Transfe Jugadores
ASOCIACION TARIJENA MUNICIPAL DE BASQUETBOL

Fundada el 13 de Abril 1936

REGISTRA A:

Equipos
EQUIPO: LASALLE
f CATEGORA:  sub24

Alquiler de Canchas
C1: 10901478 | SEXO: Masculino

000001

stiona nchas FECHA DE
P Tty 21.de Mayo del 1995
Sres NACIONALIDAD: Boliviana

Clientes

ortes
([EEE)

Lado Posterior

ASOCIACION TARIJENA MUNICIPAL DE BASQUETBOL
Fundada el 13 de Abril 1936

Facturas
10901478 000001
Registrado e TARIJA - CERCADO ~ TARIJA.
Fecha de Regisiro; 22 de Noviembre del 2019
Valido Hasta: 3 de Noviembre del 2022
Direceion: B/ Jesds de Nazaret

-

Figura 115.Pantalla Generar Carnet

11.1.2.5.7.10 Pantalla PDF Carnet 1

Vista Previa Carnet x @ 127.0.0.1:8000/inscripc X +
5 4 0

C  ® 127.0.0.1:8000/inscripcionesfjug

ASOCIACION TARIJENA MUNICIPAL DE BASQUETBOL
Fundada el 13 de Abril 1936

YAGO MIDAS
BARCELO HOYO
LA SALLE

sub-21
€1:10901478  SEXO: Masculine
FECHA DE
i~ 0, 21 de Mayo del 1995
NACIONALIDAD: Boliviana

Figura 116.Pantalla PDF Carnet 1



11.1.2.5.7.11 Pantalla PDF Carnet 2

Vista Previa Carnet x

C @® 127.0.0.180

Ofinscripcior

@ 127.0.0.1:8000finscripcic. x 4

Registrado en:

000001

TARIJA - CERCADO - TARIA

Fecha de Reglstro: 22 de Noviembre del 019

Valido Hasta:
Direccion:

3 de Noviembre del 2022
B/ Jesi% do Nazaret

PRESIDENTE ATHE

Figura 117.Pantalla PDF Carnet 2

11.L1.2.5.7.12 Transferencias de Jugadores

ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores
Transferencias Jugadores
Equipos

Alquiler de Canchas
Gestionar Canchas
Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configurat

Ir al o Administrativo

4% > Jugadores > Camet

= Transferencias
Busqueda Simple

Busqueda Avanzada

Mostrar| 10 2 |registros oa

Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:57

Buscar:

L e
© 1 LUCIA DELA OJEDA MONTIEL

@ 2 LUCAS ARTURO MONTENEGRO DUQUE
@ 3 LUDMILA RUTH CAMPO TRIGO

© 4 RAMIRO HERMIONE ABAD ROMERO
© 5 CALA BETIANA SALAZAR REVILLA

© 6 EMILIANO PAOLO ANTON MATA

@ 7 CALA BETIANA SALAZAR REVILLA

Mostrando registros del

Anterior Equipo
ATENAS - Damas pre-mini
OLIMPIA - sub-13
UNIVERSIDAD CATOLICA BOLIVIANA - Damas sub-24
MEYERS - mini
OLIMPIA - Damas sub-18
UNIVERSIDAD CATOLICA BOLIVIANA - sub-24

OLIMPIA - Damas sub-18

1al 7 de un total de 7 registros

Nuevo Equipe Acciones
VIKINGOS - Damas mini ver facturs
ALL BOYS - sub-13 ver facturs
VIKINGOS - Damas mayores ver credito
ALLBOYS - mini ver facturs

ALL BOYS - Damas sub-21 ver facturs
VIKINGOS - sub-24 ver facturs

INGENIEROS - Damas sub-21

ver factura

Figura 118.Pantalla Transferencia de Jugadores
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11.1.2.5.7.13 Pantalla Categorias

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:58

Nueva Transaccién

Q7 Categorias =

Jugadores
Mostrar| 10 4 |registros Buscar:
Transferencias Jugadores
Nro B Nombre Precio Estado Acciones
Equipos
1 pre-mini 50.00 [ Activo ] s m Q
Alquiler de Canchas 2 mini 50.00 [ Activo } s m X
Gestionar Canchas 8 mascotas 100.00 m o L4 »
4 sub-13 100.00 [ Aciivo } somQ
Talonarios de Entradas
5 sub-15 150.00 [ Activo ] s W Q
Reportes de Ingresos 6 sub-18 150.00 [ Activo ] s W Q
7 sub-21 200.00 [ Activo ] s W Q
8 sub-24 200.00 [ Activo ] s T Q
Facturas
9 mayores 300.00 [ Activo ] s T Q
Configuracion 10 Damas pre-mini 50.00 D s T Q
Ir al Sitio Administrativo Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 18 registros Anterior . 2 siguiente
Figura 119.Pantalla Categorias
ATMB £ > Jugadores > Camnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:58
Nueva Transaccién
Equipos =
Jugadores
Mostrar| 10 % | registros Bust
Transferencias Jugadores
Nro '+ Nombre Encargado Telefono | Estado = Acciones
Equipos
1 SIRIO sirio NICOLAS MALDONADO STURICH 67676701  (CED s/ Q
Alquiler de Canchas 2 CLUB CAMARGO camargo JUAN RAMIRO ZENTENO DURAN 67676702 DD s T Q
Gestionar Canchas 3 OLIMPIA olimpia FRANZ CARLOS MOLINA CONZELMANN 67676703 (&) s Q
4 ALLBOYS all boys SEBASTIAN INIGUEZ 67676704 D s T Q
Talonarios de Entradas
s INGENIEROS ingenieros LIDO DANIEL BECCAR DIAZ 67676705  (EID s T Q
Reportes de Ingresos 6 VIKINGOS vinkingos EDGAR CORTEZ BLACUD 67676706 [ Activo ] s T Q
7 AVE FENIX ave fenix MARCELO AMERICO ROMERO LLANOS 67676707 (=) s U Q
8 LA SALLE AMARILLO salle amarillo GERARDO APARICIO ROMERO 67676708 (DD ;s T Q
Facturas
9 INGENIERIA FORESTAL forestal JUAN CARLOS CASTILLO LANDIVAR 67676709  CEED s T Q
Configuracion 10 UNIVERSIDAD CATOLICA BOLIVIANA  uch OLGA ROJAS TRUIILLO 67676710 (D soTQ
Ir al Sitio Administrativo Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 51 registros Anterior . 2> | 3| 4|5 &

Figura 120.Pantalla Equipos



ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores

Transferencias Jugadores

Equipos

Alquiler de Canchas

Gestionar Canchas

Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores
Transferencias Jugadores
Equipos

Alquiler de Canchas
Gestionar Canchas
Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

4% > Jugadores > Carnet

% > Jugadores > Carnet

11.1.2.5.7.15 Pantalla Registro de Sub-Equipos

Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:58

2:2 Sub-Equipos

Mostrar| 10 4 |registros Buscar:
Nro 4 Nombre Estado Acciones

1 SIRIO - mini D T Q

2 SIRIO - mascotas D T Q

3 SIRIO - sub-13 D T Q

4 SIRIO - sub-15 D T Q

5 SIRIO - sub-18 D T Q

6 SIRIO - sub-21 D T Q

7 SIRIO - sub-24 D T Q

8 SIRIO - Damas mini [ Activo T Q

9 SIRIO - Damas mascotas [ Acuvo } T Q

10 SIRIO - Damas sub-13 D T Q
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 654 registros Anterior . 2 3 4 5 . e Ssiguie

Figura 121.Pantalla Registro de Sub-Equipos

11.1.2.5.7.16 Pantalla Equipos sin Renovar

Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:59

Equipos Caducados - Gestion 2019

Busqueda Avanzada o

Por Campos

¢ m

Mostrar| 10 2 |registros o Buscar:

s Equipo Fecha de Renovacion Fecha de Expiracion Acciones

Ningan dato disponible en esta tabla

Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros Anterior Siguiente

Figura 122.Pantalla Equipos sin Renovar

143



144

11.1.2.5.7.17 Pantalla Equipos Renovados

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:59

Nueva Transaccién

Equipos Habilitados - Gestion 2019

Jugadores Busqueda Avanzada >

Transferencias Jugadores

Mostrar| 10 2 |registros == Buscar:
e a Equipo Fecha de Renovacion Fecha de Expiracion Acciones
Alquiler de Canchas 1 SIRIO - mini 2019-01-24 2019-12-31
2 SIRIO - mascotas 2019-03-03 2019-12-31
Gestionar Canchas
3 SIRIO - sub-13 2019-01-20 2019-12-31
Talonarios de Entradas 4 SIRIO -sub-15 2019-03-26 2019-12-31
5 SIRIO - sub-18 2019-03-21 2019-12-31
Reportes de Ingresos
6 SIRIO - sub-21 2019-01-27 2019-12-31
7 SIRIO - sub-24 2019-01-12 2019-12-31
Facturas 8  SIRIO - Damas mini 2019-01-18 2019-12-31
9 SIRIO - Damas mascotas 2019-02-14 2019-12-31
Configuracion
10 SIRIO - Damas sub-13 2019-03-06 2019-12-31
Iral o Administrativo
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 654 registros Anterior . 20345 Siguiente
Figura 123.Pantalla Equipos Renovados
ATMB % > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 15:59
Nueva Transaccién
£ Renovaciones
Jugadores Busqueda Simple >
Transferencias Jugadores Busqueda Avanzada 4
Equipos Mostrar| 10 # |registros =a Buscar:
Alquiler de Canchas n Nombre Sub-Equipo Fecha Codigo Control Monto Acciones
1 SIRIO mini 2017-01-07  6F-88-C4-FO 50.00
Gestionar Canchas
2 SIRIO mascotas 2017-01-07  6F-88-C4-FO 100.00
Talonarios de Entradas 3 SIRIO sub-13 2017-01-07  6F-88-C4-FO 100.00 wer factura
4 SIRIO sub-15 2017-01-07  6F-88-C4-FO 150.00
Reportes de Ingresos
5 SIRIO sub-18 2017-01-07  6F-88-C4-FO 150.00
6 SIRIO sub-21 2017-01-07  6F-88-C4-FO 200.00
Facturas 7 SIRIO sub-24 2017-01-07  6F-88-C4-FO 200.00
8 SIRIO Damas mini 2017-01-07  6F-88-C4-FO 100.00
Configura:
9 SIRIO Damas mascotas 2017-01-07  6F-88-C4-FO 100.00
Ir al Sitio Administrativo 10 SIRIO Damas sub-13 2017-01-07  6F-88-C4-FO 150.00
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 1,962 registros Anterior . 213 4 s 19

Figura 124.Pantalla Historial de Renovaciones
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11.1.2.5.7.19 Pantalla Buscar Sub-Equipo

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:00

Nueva Transaccién
%' Buscar Sub-Equipos

Jugadores

Transferencias Jugadores

Equipos Seleccione el Sub-Equipo

Alquiler de Canchas viki

VIKINGOS - mini
Gestionar Canchas
VIKINGOS - mascotas

Talonarios de Entradas VIKINGOS - sub-13 (!

VIKINGOS - sub-15
Reportes de Ingresos VIKINGOS - sub-18
VIKINGOS - sub-21

VIKINGOS - sub-24
Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 125.Pantalla Buscar Sub-Equipo

11.1.2.5.7.20 Pantalla Historial de Sub-Equipos

ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:00 %

Nueva Transaccién

A Detalle del Sub Equipo =0
Jugadores
Nombre: VIKINGOS-sub-18
Transferencias Jugadores Equipo: VIKINGOS Categoria: sub-18
Equipos Encargado: EDGAR CORTEZ BLACUD Telefono: 67676706
Alquiler de Canchas Jugadores
Gestionar Canchas a Jugador Edad Estado Acciones
S T 1 10900540 PASCUAL CAYETANO AZNAR ESCOBAR 19 r historial
2 10300541 JOSAFAT AQUILES CLIMENT MIGUEL 19 i historisl
Reportes de Ingresos 3 10900542 SOLANO CASIANO MONTEAGUDO CAMPS 19 ¢ historiel
4 10900543 VALERIAND ANSELMO PICON SAENZ 20 iz historial
5 10300544 AMBROSIO SIMPLICIO ANGEL CUADRADO 20 ¢ historial
Facturas 3 10900545 EFRAIN FAUSTING AGUIRRE SEGOVIA 20 ¢ historial
Configuracion 7 10900546 PROMETEQ HUBERTO PADILLA BERMUDEZ 19 i historial
Ir al Sitio Administrativo
Transacciones Involucradas
Descripcién Fecha Acciones
1 Renovacion del Sub-Equipo 2019-02-25 ver detalle
2 Renovacion del Sub-Equipo 2018-02-09 ver detalle
3 Ingreso de el jugador: VALERIANG ANSELMO PICON SAENZ, 10900543 2017-12-21 ver detalle
4 Ingreso de el jugador; AMBROSIO SIMPLICIO ANGEL CUADRADO, 10900544 2017-12-06 ver detalle
5 Inareso de el iuaader; PROMETEO HUBERTO PADILLA BERMUDEZ 10900546 2017-11-06 ver detalle i

Figura 126.Pantalla Historial de Sub-Equipos
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11.1.2.5.7.21 Pantalla Canchas

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:01

Nueva Transaccién

& Canchas +

Jugadores Busqueda Simple 5
Transferencias Jugadores NS AR D 2
Equipos Mostrar| 10 $ |registros Buscar:
- 1 1
Alquiler de Canchas Nro - Nombre Precio Estade Acciones
Gestionar Canchas ! Externa 5000 = /s 6 @
2 Principal 50.00 [ Activo J s 0 @
Talonarios de Entradas
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior .
Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 127.Pantalla Canchas

11.1.2.5.7.22 Pantalla Estado de las Canchas — Mes

ATMB 4% > Jugadores > Camnet Martes, 26 de Noviembre del 2018 16:02

Nueva Transaccién
= Estado de las Canchas

Jugadores
Noviembre 2019 Mes Semana Dia Agenda
Transferencias Jugadores
Externa Principal
Equipos Iun. mar. mié. jue. vie. sah. dom. Tun. mar. mié. vie sib. dom.
. 1 2 3 1 2 3
Alquiler de Canchas
Gestionar Canchas
Talonarios de Entradas 4 5 6 7 8 g 10 1 5 6 7 8 9 10
Reportes de Ingresos
" 12 13 14 135 16 17 n 12 13 14 15 16 17
Facturas
Configuracion
Ir al Sitio Administrativo 18 19 20 21 22 23 24 18 19 20 21 22 23 24
sl
18 manteni
20 all boys
25 26 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30

Figura 128.Pantalla Estado de las Canchas - Mes
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11.1.2.5.7.23 Pantalla Estado de las Canchas — Semana

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2018 16:02 q"'

Nueva Transaccién
= Estado de las Canchas

Jugadores >
18 — 24 de nov. de 2019 Mes Semana Dia Agenda
Transferencias Jugadores
Externa Principal
Equipos e lun mar. mié. jue. vie, séb. dom. Iun. mar. mié. jue. vie, sib. dom.
Alquiler de Canchas @
06:00

Gestionar Canchas

. - 07:00 e
Talonarios de Entradas mantenimi

Reportes de Ingresos 08:00
09:00
Facturas 10:00
Configuracion 11:00
Ir al Sitio Administrativo 12:00
13:00
14:00

1500 15:00 - 170 15:00 - 17:00] 1500 - 17:0
all boys e Jasalle
1e0n -

Figura 129.Pantalla Estado de las Canchas - Semana

11.1.2.5.7.24 Pantalla Estado de las Canchas — Agenda

ATMB #% > Jugadores > Canet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:02 .,;:L.

Nueva Transaccién
= Estado de las Canchas

Jugadores >
18 — 24 de nov. de 2019 Mes Semana Dia Agenda
Transferencias Jugadores
. martes 19 de Noviembre de 2019
Equipos >
7:00 - 8:00 ® mantenimiento

Alquiler de Canchas

21:00 - 23:00 ® partido
Gestionar Canchas
jueves 21 de Noviembre de 2019

Talonarios de Entradas
15:00 - 17:00 ® all boys

Raportes da ingrasos viernes 22 de Noviembre de 2019
15:00 - 17:00 ® lasalle

Facturas 17:00-19:00 @ vikingos

Configuracion 17:00 - 18:00 ® lasalla

Ir al Sitio Administrativo 18:00-20:00 @ mantenimiento

20:00 - 22:00 ® all boys

21:00 - 23:00 ® partido

sabado 23 de Noviembre de 2019

15:00 - 17:00 ® lasslle

Figura 130.Pantalla Estado de las Canchas - Agenda
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11.1.2.6 Tercera lteracion
11.1.2.6.1 Descripcion

La Tercera Iteracion comprende las aplicaciones que complementaran a las aplicaciones de
la Segunda Iteracidn, esta iteracion esta centrada en aplicaciones que controlaran el flujo de
dinero que se produce con los servicios brindados por la ATMB y también la forma en la que
realiza cada transaccion otorgando recibos y facturas.

11.1.2.6.1.1 Propdsito

El propésito de la Tercera Iteracion es controlar el flujo de dinero que surgen de los servicios
brindados y también poder afiadir otros como gastos 0 egresos.

11.1.2.6.1.2 Descripcion de Aplicaciones

11.1.2.6.1.2.1 Cuenta Nominal

Dentro de la aplicacion Cuenta Nominal, se controlara y registrard todos los ingresos o
egresos que surgen en la ATMB.

11.1.2.6.1.2.2 Pago

Esta aplicacion es crucial para el control del flujo de dinero, se encarga de afiadir pagos a los
diferentes servicios prestados, ingresos, egresos en el sistema.

11.1.2.6.1.2.3 Factura

Nos permite emitir una factura por cada transaccién de servicio prestado que se realice, para
cumplir la normativa del Sistema de Impuestos Nacionales.



11.1.2.6.2 Diagramas de Comportamiento

11.1.2.6.2.1 Casos de Uso

11.1.2.6.2.1.1 Dirigir Servicios
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Inscribir Jugador

«extend»
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Registrar
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Sub-Equipo

Expedir Factura

Figura 131.Caso de Uso Dirigir Servicios



11.1.2.6.2.1.2 Facturacion

uc Explosionados

Expedir Factura

Registro Facturas
a Credito

Registro Facturas
Emitidas

1
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\
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|
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Ver Detalle

Impresion de
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——— "\ Agregar Pago
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«extend»

~(Etiminar Pago,

Figura 132.Caso de Uso Facturacion

11.1.2.6.2.1.3 Gestionar Clientes

uc Explosionados

Gestionar Clientes

«extend»
7

/
/ -

-
4 «extend»
e

7

Gestionar
Clientes

Gerente <
\ «extend»
\ ~Q
AN
\
«extend»
AN

Listar Clientes

Modificar
Cliente

Dar de Alta
Cliente

Dar de Baja
Cliente

Figura 133.Caso de Uso Gestionar Clientes
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11.1.2.6.2.1.4 Generar Informe y Reportes de Ingresos de Servicios Brindados
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uc Explosionados

Generar Informes y Reportes de Ingresos

Informe de
Inscripciones

Informe de

/ _«extend» Inf d
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A \ _ 1 Registro de
) e T ub-Equipo,
Generar Informes <~ —— 777 cextend»
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Ingresos <“*\\§§

/ f\ RN «extend» T == _ — Informe de

/ \ N H
\ < Alquileres

«extend» N
\ «extend»

Contadora Informe de
General de

Ingresos

Informe de Ventas
de Entradas

Figura 134.Caso de Uso Generar Informe y Reportes de Ingresos de Servicios Brindados

11.1.2.6.2.1.5 Administrar Cuenta Nominal

uc Explosionados

Administrar Cuenta Nominal

s, [ AgregarCuenta . _ _— - ——— Agregar Pago
7 «include»
/

«extend»

Administrador del
Sistema

~
«extend» ~
~

\
« exteng »

\
N\

Figura 135.Caso de Uso Administrar Cuenta Nominal



11.1.2.6.2.1.6 Dirigir Servicios

' Nombre del Caso de Uso
Actor:

Inscribir Jugador
Gerente y Contadora

Descripcion:

Permite al Gerente y Contadora inscribir a un
jugador.

Precondiciones:

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben ingresar al
modulo “Nueva Transaccion”.

Flujo normal: v' El Gerente y la Contadora ingresan al mddulo
“Nueva Transaccion”.

v Una vez en el médulo, se debe ingresar el cliente
al cual se prestara el servicio.

v Ingresado el cliente se habilitara el elemento de
seleccion “Elija el Servicio”, seleccionando la
opcion “Inscribir Jugador”.

v' Una vez seleccionado se abrira una pantalla
modal con el formulario adjunto para la
inscripcion.

v’ Se prosigue con el llenado del formulario y hace
clic en “Guardar”.

v" El sistema valida los datos, si los datos son
validos muestra un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo: v' Si surge algin error, el sistema lanzara un
mensaje de error.
Post Condiciones: v" Se guarda el servicio realizado de Inscripcion.

Tabla 50 Especificacion Inscribir Jugador

Nombre del Caso de Uso Transferir Jugador

Actor:

Gerente y Contadora

Descripcion:

Permite al Gerente y Contadora transferir a un
jugador de un sub-equipo a otro.

Precondiciones:

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben ingresar al
modulo “Nueva Transaccion”.

Flujo normal:

El Gerente y la Contadora ingresan al mddulo
“Nueva Transaccion”.

Una vez en el médulo, se debe ingresar el cliente
al cual se prestara el servicio.

Ingresado el cliente se habilitard el elemento de
seleccion “Elija el Servicio”, seleccionando la
opciodn “Inscribir Jugador”.

Una vez seleccionado se abrird una pantalla
modal con el formulario adjunto para la
inscripcion.
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v' Se prosigue con el llenado del formulario y hace
clic en “Guardar”.
v’ El sistema valida los datos, si los datos son
vélidos muestra un mensaje de éxito.
Flujo Alternativo: v' Si surge algin error, el sistema lanzara un
mensaje de error.
Post Condiciones: v Se guarda el servicio realizado de Transferir de

Jugador.

Nombre del Caso de Uso Agregar Equipo

Actor:

Tabla 51 Especificacion Transferir Jugador

Gerente y Contadora

Descripcion:

Permite al Gerente y Contadora agregar un nuevo
equipo.

Precondiciones:

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben ingresar al
modulo “Nueva Transaccion”.

Flujo normal:

El Gerente y la Contadora ingresan al médulo
“Nueva Transaccion”.

Una vez en el modulo, se debe ingresar el cliente
al cual se prestara el servicio.

Ingresado el cliente se habilitard el elemento de
seleccion “Elija el Servicio”, seleccionando la
opcidn “Registrar Nuevo Equipo”.

Una vez seleccionado se abrird una pantalla
modal con el formulario adjunto para registrar el
nuevo equipo.

Se prosigue con el llenado del formulario y hace
clic en “Guardar”.

El sistema valida los datos, si los datos son
vélidos muestra un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo:

v

Si surge algun error, el sistema lanzara un
mensaje de error.

Post Condiciones:

v

Se guarda el servicio realizado de Agregar Equipo

Tabla 52 Especificacion Agregar Equipo
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' Nombre del Caso de Uso Registrar Sub-Equipo

Actor: Gerente y Contadora

Descripcion: Permite al Gerente y Contadora registrar un sub-
equipo a un equipo activo del sistema.

Precondiciones: -

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben ingresar al
modulo “Nueva Transaccion”.

Flujo normal: v

El Gerente y la Contadora ingresan al mddulo
“Nueva Transaccion”.

Una vez en el médulo, se debe ingresar el cliente
al cual se prestara el servicio.

Ingresado el cliente se habilitara el elemento de
seleccion “Elija el Servicio”, seleccionando la
opcion “Registrar Sub-Equipo”.

Una vez seleccionado se abrird una pantalla
modal con el formulario adjunto para registrar el
nuevo sub-equipo.

Se prosigue con el llenado del formulario y hace
clic en “Guardar”.

El sistema valida los datos, si los datos son
validos muestra un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo: v

Si surge algun error, el sistema lanzara un
mensaje de error.

Post Condiciones: v

Se guarda el servicio realizado de Registrar Sub-
Equipo.

Tabla 53 Especificacion Registrar Sub-Equipo

' Nombre del Caso de Uso Registrar Alquiler
Actor: Gerente y Contadora
Descripcion: Permite al Gerente y Contadora registrar un alquiler

de una cancha.

Precondiciones: -

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben ingresar al
modulo “Nueva Transaccion”.

Flujo normal: v

El Gerente y la Contadora ingresan al modulo
“Nueva Transaccion”.

Una vez en el médulo, se debe ingresar el cliente
al cual se prestara el servicio.

Ingresado el cliente se habilitard el elemento de
seleccion “Elija el Servicio”, seleccionando la
opcion “Alquiler de Cancha”.

Una vez seleccionado se abrird una pantalla
modal con el formulario adjunto para él alquiler.
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v' Se prosigue con el llenado del formulario y hace
clic en “Guardar”.
v’ El sistema valida los datos, si los datos son
vélidos muestra un mensaje de éxito.
Flujo Alternativo: v' Si surge algin error, el sistema lanzara un
mensaje de error.
Post Condiciones: v/ Se guarda el servicio realizado de Alquiler de

cancha.

Tabla 54 Especificacion Registrar Alquiler

11.1.2.6.2.1.7 Expedir Factura

Nombre del Caso de Uso
Actor:

Efectuar Pago
Gerente y Contadora

Descripcion:

Permite al Gerente y Contadora registrar un modo de
pago de una factura

Precondiciones:

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben ingresar al
modulo “Nueva Transaccion”.

Se realizan las transacciones de los servicios que
solicita el cliente y finalizada la misma se hace en
el botén “Finalizar”.

Flujo normal: v El Gerente y la Contadora ingresan a la pantalla
“Modo de Pago”.

v Unavez en la pantalla, se debe ingresar los modos
de pago que realizara el cliente por los servicios
prestados.

v Unavez llenado los campos del modo de pago que
efectuara se hace clic en “Agregar”.

v/ Se guarda el modo de pago y se limpian los
campos para otro posible pago.

v’ Para finalizar los pagos se prosigue haciendo clic
en “Finalizar”.

v El sistema valida los datos, si los datos son
validos muestra un mensaje de éxito.

Flujo Alternativo: v' Si surge algin error, el sistema lanzara un
mensaje de error.
Post Condiciones: v" Se guardan los modos de pago.

Tabla 55 Especificacion Efectuar Pago
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Nombre del Caso de Uso Impresién de Factura

Actor:

Gerente y Contadora

Descripcion:

Permite al Gerente y Contadora imprimir un Factura.

Precondiciones:

El Gerente y la Contadora deben estar logueados
en el sistema con su usuario y clave.

El Gerente y la Contadora deben haber
completado la agregacion de servicios prestados
y adicionar los modos de pago.

La factura no debe contener ninguna observacion.

Flujo normal: v Después de haber finalizado de agregar los modos
de pago, se mostrara la pantalla “Factura”, la cual
muestra los detalles finales de la factura.

v" Hace clic en “Imprimir”.
v' Se abre una ventana de Dialogo donde se
configurara la impresion.

Flujo Alternativo: v' Si surge algin error, el sistema lanzara un
mensaje de error.

Post Condiciones: v Se imprime la factura.

Tabla 56 Especificacion Impresion de Factura
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11.1.2.6.2.2 Diagrama de Actividades

11.1.2.6.2.2.1 Inscribir Jugador

DA Inscribir Jugador

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menu

"Nueva Transaccion"

Se muestra la
talla

Selecciona al cliente
quien esta solicitando el
servicio

Carga los datos del

cliente seleccionado
(Se habilitan elementos’

en la pantalla
"transactions"

Selecciona el tipo de
servicio "Inscripcion"

Se muestra la

pantalla modal
L "form_inscription"

Clic en el boton
"Agregar Servicio"

Se carga el formulario con
los campos para la
inscripcion

Ingresa los datos
requeridos para la
inscripcion

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ Clic en "Guardar" ] [ datos incorrectos]

4

w [ datos correctos]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se registra los datos de la
inscripcion en la Base de
datos, tablas "Players",
"Inscriptions", "Services",
"Invoices", "Clients"

Figura 136 Diagrama de Actividad Inscribir Jugador



11.1.2.6.2.2.2 Reinscribir jugador
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Sistema

Ingresar al Sistema
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* pantalla
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Selecciona el tipo de

lclimteselea:innadn

Se habilitan elementos

servicio
"Reinscripcion”
Clic en el boton

en la pantzalla
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"Agregar Servicdo"

Ingresa lo= datos

pantalla modal
\)'form_reinscription”

Secarga el formulario

con los campos para la
reinscripcion

requeridos para la
reinscripcion

[ Clic en
"Cancelar" |

[ Clic en "G uardar"

Se adicionan

mensajes de error
al formulario

[ datos
incorrect os)

k4

datos correctos)

eregistra [os datos de 3

inscripcien en la Base de
datos, tablas "Players",
"Inscriptions", "Services",

Figura 137 Diagrama de Actividad Reinscribir Jugador
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11.1.2.6.2.2.3 Transferir Jugador

DA Transferir Jugador

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema
Selecciona en el menu

"Nueva Transaccion"

Se muestra la

Selecciona al cliente
quien esta solicitando el
servicio

Carga los datos del
cliente seleccionado

(§e habilitan elementos

en la pantalla
"transactions"

Selecciona el tipo de
servicio "Transferencia"

. Se muestra la
Clic en el boton

"Agregar Servicio" (I
ereg "form_transference"

Se carga el formulario con
los campos para la
Transferencia

Ingresa los datos
requeridos para la
transferencia

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ Clic en "Guardar" ] [ datos incorrectos]

L 4

4 [ datos correctos]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se registra los datos de la
transferencia en la Base de
datos, tablas "Players",
"Transfers", "Services",
"Invoices", "Clients"

Figura 138 Diagrama de Actividad Transferir Jugador
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11.1.2.6.2.2.4 Agregar Equipo

DA Agregar Equipo

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema
Selecciona en el menu

"Nueva Transaccion"

Se muestra la
pantalla

Selecciona al cliente
quien esta solicitando elj

servicio

Carga los datos del

cliente seleccionado
{Se habilitan elementos

en la pantalla
"transactions"

Selecciona el tipo de

servicio "Registrar Nuevo
Equipo" )
Clic en el boton

"Agregar Servicio"

Se muestra la

pantalla modal
k "form_team"

Se carga el formulario con
los campos para el Registro
del Nuevo Equipo

Ingresa los datos
requeridos para el
registro

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ Clic en "Guardar" ]

[ datos incorrectos]

L 4

4 [ datos correctos]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se registra los datos del nuevo
equipo en la Base de datos,
tablas "Teams", "Sub_Teams",
"Services", "Invoices", "Clients"

Figura 139 Diagrama de Actividad Agregar Equipo
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11.1.2.6.2.2.5Registrar Sub-Equipo

DA Registrars ub-EquiEp/
Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

Selecciona en &l mend

"Mueva Transaccign"

Selecciona al cliente

guien esta solidtando
el servico s

Carga los datos del
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servicio "Registrar
Muevo Sub-Equipa” JII

Clic en &l boton

"Agregar Servicio”

Semuestra la

pantalla modal
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Secarga & formulario con
los campos para el Registro
del Nuevo Sub-Equipo

Ingresa los datos
requeridos para el
registro

Se adicionan
mensajes de error
al formulario

[ Clicen ".Guan:lar" [ datos

incorrectos)

[Qicen
"Cancelar" |

¥

datos correctos)

Seregistra los datos del
nuev o equipe en la Base de
datos, tablas "Teams",
"Sub_Teams", "Services",
"Inwoices", "Clients"

Figura 140 Diagrama de Actividad Registrar Sub-Equipo



11.1.2.6.2.2.6 Renovar Sub-Equipo

DA Renovar 5uh—Equ'||:lfW)
Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menl

"Mueva Transaccign”
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el servido s
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Figura 141 Diagrama de Actividad Renovar Sub-Equipo
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11.1.2.6.2.2.7 Registrar Facturas Emitidas

CA Registrar Factu ry

Emitidas
Usuario Sistema
Ingresar al Sistemna
Seleccionaen & menu_\ Semuedrala

"Facturacion” )

Sdlecciona al diente
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Carga los datos del
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necesarios para expedr
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del modal
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"Confirmar" ]
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Seregistra losdatos de la
factura en la Base dedaos
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Figura 142 Diagrama de Actividad Registrar Facturas Emitidas
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11.1.2.6.2.2.8 Registrar Facturas a Crédito

Créd it

DA Registrar Factu rﬁj

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Seleccionaen & menﬂ\

Semuezrala

"Facturacion” )

Sdlecciona al diente

| pantalla " Irmvoices"

querequiere su factura

Carga los datos del

ngresa los datos

cliente seleccionado

Se habilitan elamentos

necesarios para expedir
afactura J
Clic en & boton

en d for mulario para
complecar lafactura

semuetran elementos

"Formas de pago”

Selecciona una opdion

para elegr laformade
L pago a crédito

depago

[Clicen
"Confirma"]

[Chc en

Se adicionan
mensajes de error
gl formulerio

[ datos
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Y
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Leregistra los datos dela
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wvoices", "Sarvices",
"Cliemts"

Figura 143 Diagrama de Actividad Registrar Facturas a Crédito
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11.1.2.6.2.2.9Ver Factura

DA Ver Factura

Usuario Sistema
Ingresar al Sistema
: . e muesira mas opciones
Selecciona en el menu da J{ . =
laizquierda "Facturas"” en el mend para que el
suario seleccione

Selecciona la  opcién

"Facturas emitidas" ]

Carga la lista de las

facturas emitidas por
\ el sistema

esliza la lista para
seleccionar la factura
ue desee ver a detalle

Hace click en la
opcion "ver” dela
derecha de la factura
seleccionada

Carga la pantalla "ver
Factura” con todos los
detalles de la misma.

Figura 144 Diagrama de Actividad Ver Factura



11.1.2.6.2.2.10 Gestionar dosificaciones
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DA

Gestionar Dnsiﬁcacinm?/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menﬁ\

e carga la pantalla

"Facturas”, luego
™ : St ™
Gestionar domﬁcacmned

"Gestionar

Se muestra diferentes
opciones para
gsetionar la pantalla:
"Agregar”, "Ver", "dar
de baja"

Figura 145 Diagrama de Actividad Gestionar Dosificaciones
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11.1.2.6.2.2.11 Registrar Alquiler

DA Registrar Alquiler

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema
Selecciona en el menu

"Nueva Transaccién"

Se muestra la

pantalla

Selecciona al cliente

quien esta solicitando el
servicio )

Carga los datos del

cliente seleccionado
/Se habilitan elementos

en la pantalla
"transactions"”

Selecciona el tipo de

servicio "Alquiler de
Cancha" )
Clic en el boton

"Agregar Servicio"

Se muestra la

pantalla modal
k "form_rental"

Se carga el formulario con
los campos para el registro
del alquiler de una cancha

Ingresa los datos
requeridos para el
registro del alquiler

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ Clic en "Guardar" ] [ datos incorrectos]

4

"‘ [ datos correctos]

[ Clic en "Cancelar" ]

Se registra los datos del
alquiler en la Base de datos,
tablas "Rentals",
"Rentals_Detail", "Services",
"Invoices", "Clients"

Figura 146 Diagrama de Actividad Registrar Alquiler
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11.1.2.6.2.2.12 Agregar Cliente

DAAgregar Cliente /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

. Se muestrala
En el menu Clientes, \ talla ™
. . antalla "nuevo
selecciona "Nuevo Cllente_"/ L ® i "

Llena el formulario con )
Sedespliega el

los datos requeridos para :
& ) P formulario
agregar el nuevo cliente

Se adicionan
mensajes de error
al formulario

[ datos
incorrectos]

b4

[ datos correctos]

Se registra el nuevo usuario
en la Base de datos, tablas
"auth_client", "auth_group"

o

Figura 147 Diagrama de Actividad Agregar Cliente




11.1.2.6.2.2.13 Modificar Cliente

DA Modificar Cliente/

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Clientes"

En elmend Clientes, \
selecciona "Registro de-)

Semuestra la

"Editar" en lafila del clienteq
desee modificar

Se desliza hacia el listado de
usuarios y selecciona el boton

L pantalla "clierts"

Secarga el listado

Ly-

de los clientes del
sistema

Semuestra la
pantallamodal

M odifica los datos

"client_update"

Se carga el formulario
llenado con los datos
del client e seleccionado

requeridos

[Clicen
"Cancelar" ]

[Clicen
"M odifcar"”

Seadicionan
mensajes de error
al formulario

[ datos
ncorrectos)

¥

[datos correctos]

Seactualiza los datos del
usuaric en la Base de
datos, tablas "auth_user”,

"auth_group"

Figura 148 Diagrama de Actividad Modificar Cliente
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11.1.2.6.2.2.14 Listar Clientes

DA Listar Clientes /

Usuario Sistema

Ingresar al Sistem a

En el meni Clientes, \ B ral
e muestra la

selecciona "Registro de
Clientesg" _) | pantalla "clients"

Secarga el listado
de los clientes del

sistema

Figura 149 Diagrama de Actividad Listar Clientes



11.1.2.6.2.2.15 Dar de Baja Cliente

DA Dar Baja Ciente /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Clientes"”

selecciona "Registro dej

En el ment Cliente, \

Se muestrala

Sedesliza hadiael listado d

que desee dar de baja

e
dientes y selecciona el boton\_

| pantalla "clients"

l/ Se carga el listado
de los clientes del

"Eliminar” en la fila del dientj

sistema

Se muestrala

pantalla modal
L "dient_delete"”

e carga el formulario

de confirmacion para
ar Baja al diente

[ Clic en "Eliminar"
]

[

u|

[ Clic en
"Cancelar” ]

e actualiza los datos del
ente en la Base de datos,

cambiandolo ainactivo,
tabla "auth_dient"

Figura 150 Diagrama de Actividad Dar de Baja Cliente
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11.1.2.6.2.2.16 Dar de Alta Cliente

DA Dar Alta Cliente /

Usuario Sistema
Ingresar al Sistema
En el menl Clientes,
Se muestrala

selecdona "Registro de
Clientes" _)

Sedesliza hacia el listado de
dientes y selecciona el boton

| pantalla "clients"

Se carga el listado
de los clientes del

)

"Activar” en |afila del cliente que
desee dar de alta

sistema

Se muestrala

pantalla modal
k "client activate”

Se carga el formulario

deconfirmadidn para
dar Alta al diente

[ Clic en "Activar” ]

Se actualiza el dato del
cliente en la Base de datos,

[Clicen
"Cancelar” ]

+

cambiandolo a activo,
tabla "auth_cdlient"

Figura 151 Diagrama de Actividad Dar de Alta Cliente




11.1.2.6.2.2.17 Informe de Inscripciones

173

DA Informe de Inscripcione/

Usuario

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menu \

Sistema

Se muestra mas

"Reportes de Ingresos "J

Selecciona "Informe da

opciones en el

Inscripciones"

Carga los datos del Reporte

Selecciona el formato em

seleccionado y los muestra
K en una nueva pestafia

e habilitan elemento

el que desea imprimir
dicho reporte j

Clic en el boton
"imprimir"

para poder imprimir el
reporte

Figura 152 Diagrama de Actividad Informe de Inscripciones
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11.1.2.6.2.2.18 Informe de Transferencias

DA Informe de Transferenci}/

Usuario Sistema

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menu \

opciones en el
"Reportes de Ingresos "J \ s ,

Se muestra mas

Selecciona "Informe da
Tranferencias"

Carga los datos del Reporte
Qeleccionado y los muestra

en una nueva pestaﬁa

Selecciona el formato em e habilitan elemento
el que desea imprimir para poder imprimir el
dicho reporte j reporte

Clic en el boton
"imprimir"

Figura 153 Diagrama de Actividad Informe de Transferencias



11.1.2.6.2.2.19 Informe de Registro de Sub-Equipos

175

_Equipos

DA Informe de Registro dey

Usuario

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menu \

Sistema

Se despliega mas

"Reportes de Ingresos" J

Selecciona "Informe dq

opciones en el

Registro de Sub-
Equipos" j

Carga los datos del Reporte

Selecciona el formato em

seleccionado y los muestra
K en una nueva pestafia

e habilitan elemento

el que desea imprimir
dicho reporte j

Clic en el boton
"imprimir"

para poder imprimir el
reporte

Figura 154 Diagrama de Actividad Registro de Sub-Equipos



11.1.2.6.2.2.20 Informe de Alquileres

176

DA Informe de Alquileres /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Selecciona en el menu \

Se despliega mas

"Reportes de Ingresos" J

Selecciona la opcién w

opciones en el

"Informe Alquileres"

Carga los datos en la

Selecciona el botén
"exportar como" para

Alquiler de Canchas"

( pantalla "Reportes de

e habilitan elemento

seleccionar un formato pary
el informe

para poder imprimir el
reporte

Figura 155 Diagrama de Actividad Informe de Alquileres



11.1.2.6.2.2.21 Efectuar Pago

DA Efectuar Pago /

Usuario

Sistema

Ingresar al Sistema

Finalizado el registro de\

Se muestra la

Servicios

Selecciona el modo dew

| pantalla "pay"

pago

Se muestra el formulario

LLena los campos \

seleccionado

K del modo de pago

requeridos del modo de
pago seleccionado J

Clic en el boton
"Agregar"

Se adicionan
mensajes de error al
formulario

[ datos incorrectos]

4

[ datos correctos]

Se registra los datos del pago
en la Base de datos, tablas

"Services", "Invoices",
"Pay_Modes"

Figura 156 Diagrama de Actividad Efectuar Pago
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11.1.2.6.3 Diagramas de Interaccion

11.1.2.6.3.1 Inscribir Jugador

110 0006 60000000

| Usuario | Principal | | Senicios | | Senicios auto_client | |cveale,inscnpt\on | Inscripcion cyeatejnscrip|iun|| Inscrptions || Players || Senices || Imoices || Clients |
| 1. Ingresar al |
Sistema 2. Ingresa al men( "Nueva
Transaccién" 3. Carga la pantalla
r "transactions”
4, Selecciona un Cliente| 5. Selecciona Inscribir

L Jugador 6. Se muestrala

pantalla modal

[ 7]| ‘form_inscription"
II( 7. Devtiehve formulario para que el tisuario ingrese los datos
8. Ingresa y acepta |os datos de la inscripcion

9. Verifica los

dalos 10. Registra los

datos

mla los datos A’ }

12. Registra los datps

13. Regiptra los datos
15. Vuele a la pintalla

14 Registra los dhtos
k ______________ lrensactionf”

17. Dewsele el nl

Figura 157 Diagrama de Secuencia Inscribir Jugador

11.1.2.6.3.2 Reinscripcion de Jugadores

11 |0|000|0011111

| Usuario | Principal | | Servicios | | Senicios auto client |

Reinscrptions

create Inscnmmn| | Reinscripcion

create ve\mcr\p{\ |

Players || Services || Invoices: || Clients. |

| 1. Ingresar al
Sistema

2. Ingresa al mend "Nueva

Transaccion” 3. Cargala partalla
transactions'
4. Selecciona un Cliente 5. Selecciona
L reinscribir Jugador 6. Se muestra la
pantalla modal
"form_reinscription
7. Dewtelve formulario para que gllusuario ingrese los datos

8. Ingresa y acepta lps datos de la reinscripcion

9. Verifica los

datos 10. Registra los

datos J
—_—
11. Regi§fra los datos }

12, Registra los dal

13. Regiftra los datos

15. Vuelve ala ppntalla

14. Registra los dhtos

ulario para ser nuevamer

llenado con los mensajes fle error correspondiente

Figura 158 Diagrama de Secuencia Reinscribir Jugador
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11.1.2.6.3.3 Transferir Jugador

ilo |0|000|0011111

Transfers || Players || Senices || Invices || Clients |

Transferencia | create, |ransievence|

Senicios Senvcios auto_client | |create transference

Principal

Usuario

| 1. Ingresar al l
Sistema 2. Ingresa al ment"Nueva
Transaccién” 3. Carga la pantalla
r "transactions”

4. Selecciona un Cliente
5. Selecciona
L 6. Se muestrala
Transferencia
pantalla modal
“form_transference’.

isuario ingrese los datos

7. Dewielve formulario para que

8. Ingresa y aceptalds datos de la Tansferencia
9. Verifica los

datos

10. Registra los
datos

11. RégiSfra los datos

12. Registralos datps

13. Regipta los datos

14. Registra los dhtos

15. Vuele a la pintalla
| S wsacton” 1

17. Dewehe el

vl ulario para ser nue\emenT llenado con los mensajes

Figura 159 Diagrama de Secuencia Transferir Jugador

11.1.2.6.3.4 Agregar Equipo

ilo |0|000|00g11g1

Usuario Principal | Senicios Senicios auto_client add_team | | Registrar Equipo | | add_team | | Teams | | Sub_Teams | | Senices || Imices | | Clients
| 1. Ingresar al l
Sistema 2. Ingresa al ment "Nueva
Transaccion” 3, Carga la pantalla
r “transactions”
4. Selecciona un Cliente
5. Selecciona Registrar
L S e o 6. Se muestrala
AP pentalla mocal
7. Dewelie formuiario para que ¢l suario ingrese los datos
Ingresa y acepta los datps del Registro del Nuewo Equi
9. Veriica los
[ datos 10. Registra los

datos
LN
11, Regita los datos J

12. Registra los datps

13, Regiftra los datos

14. Registralos dptos

15. Vuele a la pgntalla

17. Dewele el f nl

;I ___________

Figura 160 Diagrama de Secuencia Agregar Equipo
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11.1.2.6.3.5 Registrar Sub-Equipo

1@ |0|000|oogg11g

Registrar Sub-
| Usuario | Principal | Servicios Servicios auto_client | add team | | g Eqi m" | | add_team | | Teams || Sub_Teams | | Services || Invoices | | Clients. |
| 1. Ingresar al
Sistema 2. Ingresa al meni “Nueva
Ay 3. Cargala pantala
“transactions”
4. Selecciona un Cliente 5. Selecciona
| Registrar Nuevo Sub- | 6. Se muestra la
Equipo pantalla modal
“form_team"
||< 7. Dewelve formulario para que el ingrese los datos
8,Inaresa v acepta los datos|del Registro del Nuevo SubjEfiuipo
9. Verifica los
[ datos 10. Registralos
datos
11. Regigffa los datos
12. Registra los dajos
13. Regiftra los datos
15. Vuehve ala pptalla 14, Reqistra los dhtos
| SR S wrsaelony’ ________l_______
16.Datos incorrecto:
il( q 17. Dewelve ellnlu\ano para ser mevamei[e llenado con los mensaies e error correspondiente
_______________________________________________________ |

Figura 161 Diagrama de Secuencia Registrar Sub-Equipo

11.1.2.6.3.6 Renovar Sub-Equipo

ib bhtﬂooggggg

| Usuario | Principal Senicios Senicios auto_client | | add team | Rerg:‘rpg\h | | add_team | | Teams | | Sub_Teams | Senices || Invoices | | Clients |
| 1. Ingresar al
Sitema 2. Ingresa al menil "Nueva
Transaccén’ 3. Cargala pantalla
"transactions"
4. Selecciona un Cliente
5. Selecciona Renovar 6. Se muestrala
Nuevo Sub-Equipo pantall modal
“form_team"
formulario para que el usuario ingrese los datos par:
oo TeOvdOd ) PR P ——
. Ingresa y acepta los datgs fe la renovacion del Sub-Eglipo
9. Verfica los
[ datos 10. Registra los
datos J
11. Regigra los datos }
12. Registra los datps
13. Regi{tra los datos
15. Vuelve a a pntalla 14. Reqistra los dhtos
| SR N it L
16.Datos incorrecto:
il< _I 17. Dewuelve el VI ario para ser nnevameqe lenado con los mensaies e error correspondiente
_____________________________ i

Figura 162 Diagrama de Secuencia Renovar Sub-Equipo
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11.1.2.6.3.7 Registrar Facturas Emitidas

ilo IOloo gg

| Usuario Principal Facturas Facturas Listinssued-asJson Invoices | Teams |
1. Ingresar al 2. En el mend Facturas, 3. Carga la pantalla
Sistema selecciona "Registro de “inssued-invoices"
Facturas Emitidas 4. Consulta datos de las
facturas emitidas 5. Se extraen los datos de

6. Se extraen los dato
necesarios

las Facturas

7. Conversién de datos

8. Semuestranlas |ll<— — — — — — — — paramostrarios _ _ _ _ _ _ |

facturas emitidas con
us datos respectivos

| I 1

Figura 163 Diagrama de Secuencia Registrar Facturas Emitidas

11.1.2.6.3.8 Registrar Facturas a Crédito

ilo |0|00 gg

Usuario Principal Facturas Facturas | ListCredit-asJson Invoices | Teams |
1. Ingresar al 2. En el mend Facturas,
Sistema selecciona "Registro de 3. Carga la
Facturas a Crédito" pantalla "credit-

4. Consulta datos de las
facturas a crédito 5. Se extraen los datos de
las Facturas a crédito

invoices"

6. Se extraen los dato!
necesarios

7. Convefsion de datos

8.Semuestranlas |l — — — — — — — — para filpstrarios _ _ _ _ _ _ |

facturas a crédito con
us datos respectivos

I I |

Figura 164 Diagrama de Secuencia Registrar Facturas a Crédito
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11.1.2.6.3.9 Ver Factura

Ll ®© ®© e e

Usuario Principal Facturas ListInvoices-asJson Invoices Teams
1. Ingresar al 2. Seleccionar la pestafia
Sistema Facturas’ (Iizc-:; urir:igg de la part} 3. Carga la lista de
las facturas | |
i 4.
J expedidas Consulta datos de las 5. Se extraen los
facturas
datos de todas las
facturas
7. Conversion de datos
para mostrarlos
8. Retornalosdatos (IS~ " " T T T 7] B
solicitados
9. Despliega lalistade (@<~~~ -~~~ "~~~ 77
I< facturas en la pantalla
10. Selecciona la opciop "Ver" de la factura seleccionada ]
N 11. Splicita datos
partiqulares de la
factpra elegida 12. Se extraen datos de
la factura elegida
T 13. Retorno de datos
14. Se mpestra los para mostrar en la
datos de.la fatura _ _ _factua— — —
selecdonada_ _ _ _ _ _ _ _ __

Figura 165 Diagrama de Secuencia Ver Factura

11.1.2.6.3.10 Registrar Alquiler

ilo |0|000|0011111

Usuario | Principal | Seniicios Senicios auto_client create_rental Reglslm Alquiler create_rental | | Rentals | Rentals_Detail Senices || Invoices | | Clients |
| 1. Ingresar al
Sistema 2. Ingresa al mendi “Nueva
Transaccion” 3. Carga la pantalla
o transactions®
4. Selecciona un Cliente
5. Selecciona Alquiler
L 6. Se muestrala
de Cancha
pantalla modal
—> “form_rental"
e formulario para que €l {isuario ingrese los datos
8. Ingresa y acepta los datos del alquiler
9. Verifica los
[ datos 10. Registra los
datos
11, Regista los datos
12. Registralos daths
13. Regiftra los datos
15. Vuehe a la ppntalla 14. Registra los dptos
k ______________ wansaetony” 1 ______ ] 1
16.Datos incorrectos|
ll< q 17. Dewehe el vr[ulano para ser nuevamenff llenado con los mensajes fe error correspondiente
__________________________________________________________________ |

Figura 166 Diagrama de Secuencia Registrar Alquiler
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11.1.2.6.3.11 Agregar Cliente

i|0|0|001

|Adm|n|strador del Principal Nuevo Cliente | Nuevo Cliente add new client auth cilent |
Sistema
J 1. Ingresar al
Sistema 2. Enel mend
= clientes, selecciona
"Nuevo Cliete" 3. Carga pantalla
. "new_cliente"
N 4. Se carga el
formulario

5. Devuelve el formulario para que el usuario lggueado

l< indrese los datos

6. Ingresa y acepta los
datos del nuevo cliente

7. Verifica los

datos 8. Se almacena en
la Base de Datos
5. Devuelve el formulario para que el usuario lagueado 9. Vuelve al controlador
ingrese losdates ||  |E<-——-—-—-—--
11. Datos
incorrectos

12. Devuelve el formulario para ser nuvamente llehado

1 | |

Figura 167 Diagrama de Secuencia Agregar Cliente

11.1.2.6.3.12 Modificar Cliente

Lo o ® @

Administrador del Principal Registro de Modificar Cliente sl @l auth_client
Sistema Clientes
1. Ingresa al
Sistema 2. En el mend clientes,
selecciona "Registro
de Clientes” .
= 3. Carga el formulario
“edit_client"
4. Devuelve el formulario con lps datos previamente
I<_ _______ o llenados del clientes |a|modificar
5. Modifica y acepta 10s
datos
7. Verifica los
datos

8. Se almacena en
la Base de Datos

9. Vuelve al controlador

10. Vuelve a la pantalla “clients"
I 11. Datos I

incorrectos

12. Devuelve el formulario para ser nuvamente llenado

13. Cancela Formulafia

Figura 168 Diagrama de Secuencia Modificar Cliente
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11.1.2.6.3.13 Listar Clientes

ilo IOIOOQQ

Usuario Principal Clientes Clientes ListClient_asJson Clients Teams
l 1. Ingresar al
Sistema 2. En el mend Clientes,
selecciona "Registro de

3. Carga la pantalla

Clientes" | “clients”

4. Consulta datos de los

Clientes Activos 6. Se extraen los

datos requeridos de
cada cliente

5. Se extraen los datos
de los Clientes

6. Conversidn de datos
para mogtrarlos

7. Se muestran los

clientes con sus datos
I< respectivos

Figura 169 Diagrama de Secuencia Listar Clientes

11.1.2.6.3.14 Dar de Baja Cliente

o @ @ @

AdmStracor del Principal Registro de Baja Cliente delete client auth client
Sistema Clientes
1. Ingresa al
Sistema 2. En el ment Clientes,
= selecciona "Registro

de Clientes" .
3. Carga el formulario

"form_delete_client"

4. Devuelve el formulario de confirmacién para dar baja

l< a un client

5. Acepta dar baja al
cliente

7. Verifica los

datos 8. Se almacena los
cambios en la Base de
Datos
10. Vuelve & la pantalla "clients" I<E fciue:llzin_da_toi

11. No acepta Baja
usuario

12. Vuelve a la
pantalla "cilents"

I 1 |

Figura 170 Diagrama de Secuencia Dar de Baja Cliente




11.1.2.6.3.15 Dar de Alta Cliente

1 @ @ @

185

a un cliente

5. Acepta la alta del clien

acion para dar alta

11. No acepta Alta
del Cliente

10. Vuelve a

7. Verifica los
datos

Admln!strador del Principal Registro de Alta Clientes aivEe auth client
Sistema Clientes
1. Ingresa al
Sistema 2. En el mend clientes,
= selecciona "Registro
de Cleintes" .
-~ 3. Carga el formulario
“form_activate_client"
4. Devuelve el formulario de confir

pantalla “clients"

12. Vuelve a la
pantalla “clients"

|

Figura 171 Diagrama de Secuencia Dar de Alta Cliente

11.1.2.6.3.16 Efectuar pago

N

@

@

@

cambios en la Base de

8. Se almacena los

Datos

Usuario Principal | | Senicios | | Pago | | Pago | | add_pay | | Pay_Modes | Senices | | Inwices |
l 1. Ingresar al
Sistema
2. Registrar Senicios
3. Carga la pantalla
i “pay"
4. Selecciona una forma
de pago e ingresa los
datos requeridos
5. Verifica los datos 6. Registra los
datos
7. Registfa los datos Il

8. Registra los dato] (

9.Datos i d

10. se muestran de error en los

|

|

Figura 172 Diagrama de Secuencia Efectuar Pago
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11.1.2.6.3.17 Informe de Inscripciones

10 000 0 0000F0

Ustario Principal Inscripciones Inscripciones list of inscriptions Inscriptions Inscriptions_Detall Senices Invoices Clients
1. Ingresar al
Sistema 2. Enel men Reporte de
ingresos, selecciona "Informe| 3, Cargala pantalla
de Inscripciones” “inscriptions”

{'| 4. Consulta datos de los
jugadores inscritos

5. Se extraen los 6. Se extraenlos
datos de los inscritos detalles de cada
jugador inscrito

7. Seextrae el
servicio
8. Obtienela | 9. Extrae al cliente
del servicio

9. Se muestra un
listado detallado de
todos los inscritos
dentro del sistema

8. Cofwersion de datos

Figura 173 Diagrama de Secuencia Informe de Inscripciones

11.1.2.6.3.18 Informe de Transferencias

ihbboggggg

Usuario Principal Transferencias Transferencias list of transfers Transfers Transfers_Detail | Services | | Invoices || Clients
J 1. Ingresar al
Sistema 2. Enel mend Reporte de
ingresos, sel "Informe

3. Carga la pantalla

de Transferencias” " "
transfers'

{'| 4. Consulta datos de las 5. Se extraen los
transferencias realizadas datos de las
1 transferencias

6. Se extraen los
detalles de cada 7. Se extrae el

realizagel senicio

. Extrae al cliente
del servicio

8. Obtiene la

9. Se muestra un

listado detallado de 8. Coversion de datos

todas las ral
transferencias  (Jl<C - - - - ----------- - paramostrarios_ _ _ _ -

I(. _ Jtalizadas_ _ _|

I l | |

Figura 174 Diagrama de Secuencia Informe de Transferencias
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11.1.2.6.3.19 Informe de Registro de Sub-Equipos

ibblooggggg

Registro de Sub- Registro de Sub-
| Usuario | Principal | Eis Equipos list of Req\strySE ReqistrySE Transfers_Detail Services Invoices Clients
J 1. Ingresar al
Sistema 2. En el menti Reporte de
ingresos, sel 3. Carga la pantalla
"Registro de Sub-Equipos” “registrySE"
{'| 4.Consulta datos de los
5. Se extraen Ios 6. Se extraen los
registros de Sub-Equipos| dat detalles de cada
alos _ 7. Se extrae el
registro { senvicio
8. Obtiene la . Extrae al cliente

del servicio

9. Se muestra un
listado detallado de
todos los registros de
Sub-Equipos

8. Conwersion de datos
pdra mostrarlos

I l | |

Figura 175 Diagrama de Secuencia Informe de Registro de Sub-Equipos

11.1.2.6.3.20 Informe de Alquiler de Cancha

i|0|0|00:1g

Estado de las Estado de las . y . .
Usuario Principal | G | Candis list of schedules Rentals Rentals_Detail Services Invoices Clients
J 1. Ingresar al
Sistema 2. Enel men( Alquiler de
Canchas,
"Registro de Alquileres” 3 Ca:ga a pfmlal\a
O rentals’
4 C””S.“"a datos QE los 5. Se extraen los 6. Se extraen los
horarios de alquiler
datos de los alquileres horarios de los 7. Se extrae el
alquileres senvicio
8. Obtiene la . Extrae al cliente
del servicio

9. Se muestra un
listado detallado de los
alquileres realizados

i

version de datos
pdra mostrarlos

I l | |

Figura 176 Diagrama de Secuencia Informe de Alquiler de Cancha
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11.1.2.6.4 Diagrama de Clases

class Modelo de clases /

Factura_Pago Venta_Pago
- factura_id: int - id:int
- id:int - pago_id: int
- pago_id: int - venta_id: int
+ agregar() : void + agregar() : void
+ eliminar() : void| + modificar() : void

X ¢

Modo_Pago

Factura_Final

- condigo_control: varchar

- dosificacion: int

- fecha_factura: date
- id:int

- numero_factura: int
- factura_id: int

Usuario

+ crear() : void
+ eliminar() : void
+ modificar() : void

*

foto: varchar

correo: varchar
fecha_registro: timestep
id: int

is_active: boolean
is_staff: boolean
is_superuser. boolean
last_login: timestep
password: varchar
usemame: varchar

crear() : void
eliminar() : void
modificar() : void

Dosificacion

fecha_limite_emision: date
fecha_registro: date

id: int

llave: varchar
nro_autorizacion: int
nro_tramite: varchar
numero_factura_id: int
estado: boolean

1

Factura

agregar() : void
modificar() : void

cliente_id: int

credito: boolean
esetado: boolean
fecha_credito_limite: date
fecha_inicio: date

id: int

in_progress: boolean
total: int
usuario_factura_id: int

agregar() : void
anular() : void
modificar() : void

fecha_pago: date
id: int
monto_pago: int
tipo: varchar

numero_documento: varchar

agregar() : void
modificar() : void

1

Cuenta_Nominal

codigo: varchar
cuenta_id: int
detalle: varchar
estado: boolean

- id:int

- importe:id: int

- observacion: varchar
- tipo_ie: varchar

- usuario_id: int

+ agregar() : void
eliminar() : void
modificar() : void

+ +

*

Cuenta

- codigo: varchar
- id:int

- nombre: varcha
- estado: boolean

+ agregar() : void
+ eliminar() : void

+ modificar() : void

Figura 177.Diagrama de Clases 3ra Iteracion
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11.1.2.6.5 Disefio de Pantallas

11.1.2.6.5.1 Pantalla Transaccion Cliente

ATMB 44 > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:15

Nueva Transaccién
W Servicios
Jugadores >

Transferencias Jugadores as

Equipos > Agregar Cliente Realizar Servicios Realizar Pago

Alquiler de Canchas

NIT/CI: | 1q

Gestionar Canchas 10523473, Diego Saldias Villarosl
Cliente: 10523474, Carlos Lianos Rodriguez
Talonarios de Entradas

10523475, Evis Edson Basilio Chambi
Telefone:

Reportes de Ingresos 10523476, Jose Antonio Chaves

10523477, Fernando Portal

10523479, Horacio Lopez w
Facturas " 10523480, MARIO ANGLARILL SALVATIERRA I

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 178.Pantalla Transaccion Cliente

11.1.2.6.5.2 Pantalla Elegir Servicios

ATMB £ > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 1615

Nueva Transaccién
W Servicios
Jugadores >

Transferencias Jugadores aa ‘l

Equipos > Agregar Cliente Realizar Servicios Realizar Pago

Alquiler de Canchas — -
Elija el servicio ABRIR

Alquiler de Cancha

Talonarios de Entradas

Cod. Servicio  Car  Inscri

Precio (Bs) Acciones
Reportes de Ingresos servicio

Agregar Nuevo Sub-Equipo - Total Bs: 0

— [ sz

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 179.Pantalla Elegir Servicios
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11.1.2.6.5.3 Pantalla Alquiler Cancha

Agregar Evento

Cancha: Externa
Titulo:

Descripcion

Fecha
Hora inicio

Hora fin

Luz

(V=W B CREAR ALQUILER

Figura 180.Pantalla Alquiler Cancha

11.1.2.6.5.4 Pantalla Inscripcion

Inscribir Nuevo Jugadorr
Cl:

Nombres:

Ap. Paterno:

Ap. Materna:

Fec. Nacimiento:

Edad:

Masculino Femenino

Nuevo Equipo: SIRIO mini

[FU LR CREAR JUGADOR

Figura 181.Pantalla Inscripcion
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11.1.2.6.5.5 Pantalla Transferir Jugador

Transferencia de Jugador

Jugador: [ Elija un Jugador

) qlo
Seleccion

Departamental: EMILIANO PAOLO ANTON MATA 109005

PAQOLO CRISPO VILCHEZ BUENO 10900123
Seleccion

| IMMANUEL PAOLO CASTRO MONTES 10902608

Nacional:
LEODEGARIO PAOLO DIEGO VICO 10904372

Cquipo Actual | sk 130 200287

Equipo nuevo: No hay seleccién

Figura 182.Pantalla Transferir Jugador

11.1.2.6.5.6 Pantalla Registrar nuevo Sub-Equipo

Agregar Nuevo Sub Equipo

Equipe: (Bl un Equipo -]

[l
Categoriz

DEPARTAMENTAL

ESCUELA MUNICIPAL 15 DE NOVIEMBRE
INGENIERIA FORESTAL
LASALLE

Figura 183.Pantalla Registrar nuevo Sub-Equipo



192

11.1.2.6.5.7 Pantalla Renovar Jugador

Renovar de Jugador

Jugador: Elija un J

Equipo Actual:

FLORENCIA KARENINA LUENGO SAEZ 10900930

SALVINA KARENINA TERUEL DEL CASTILLO 10901017

Figura 184.Pantalla Renovar Jugador

11.1.2.6.5.8 Pantalla Efectuar Pago

% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:15

W Servicios
Jugadores

v
Transferencias Jugadores :. 4] BN
Equipos Agregar Cliente Reslizar Servicios Realizar Pago

Alquiler de Canchas Credito
_— _ Efectivo
Gestionar Canchas

© Depésito Bancario

Talonarios de Entradas Nro Depésito:

Reportes de Ingresos

Fecha: B

Transferencia

Facturas Mente (Bs.): Bs

onfiguracion | Detalle
Monto a pagar: 0.00 Bs

Tipo de Pago Numero Fecha Monto (Bs.) Acciones

Ir al Sitio Administra

No se ha agregade ningun pago

Total pagado: BsO

FINALIZAR

Figura 185.Pantalla Efectuar Pago



193

11.1.2.6.5.9 Pantalla Facturas Emitidas

ATMB 4% > Jugadores > Camet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:19

Nueva Transaccién

& Facturas Emitidas
Jugadores Busqueda Simple >
Transferencias Jugadores (e AT P
Equipos Mostrar| 10 # |registros ma Buscar:
Alquiler de Canchas "4 Codigo Control ~ NoFactura ~ Fecha  NIT/CI Cliente © Usuario  Acciones
@1 6F-§8-C4-FO 1 2019-11-19 10523495 MARCELO TRIGO paolo ver detalle
Gestionar Canchas
(] 4D-F8-21-A7 2 2019-11-19 123323459 TOYOSA paolo ver detalle
(F) 51-1A-40-4A-69 3 2019-11-19 10523489 CHRISTIAN SCHILLING karen ver detalle
e Q4 7C-F5-18-9F-98 1 2019-11-19 10523513  ANA BEATRIZ FRANCO paolo ver detalle
Reportes de Ingresos
() 6C-4F-8D-63 1 2019-11-19 123423463 Asociacién de Surtidores del Sur ramiro ver detalle
@ 2E-FD-61-25-2F 2 2019-11-19 10523512  MARCELO CLAURE ramiro ver detalle
Facturas ©7  33-94C0-34 3 2019-11-19 123423461 BOLIVIAN DE AVIACION EOA paocio ver detalle
©s A4-57-BD-E8-BA 2 2019-11-19 123323458 FARMACORP paolo ver detalle
Configuracion
©9 EQ-5F-C2-7F 4 2019-11-19 123223455 Embol S.A. ramiro ver detalle
© 10 C6-0A-9D-EC-AC 4 2019-11-19 123423471 Universidad Autonoma Juan Misael Saracha paolo ver detalle
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 5,947 registros Anterior . 23 45 . 595 Siguiente

Figura 186.Pantalla Facturas Emitidas

11.1.2.6.5.10 Pantalla Ver Detalle

Detalle Factura # 10

Page Realizados

No Modo de Pago Fecha Monto
1 | Efectivo Nov. 24, 2019 300.00
TOTAL Bs. 300.00

Servicios Realizados

No Descripcion Cantidad Precio
Transferencia del Jugador, RAMIRO HERMIONE
1 ABAD ROMERO del MEYERS-mini al ALL BOYS- 300.00
mini

TOTAL Bs. 300.00

CERRAR

Figura 187.Pantalla Ver Detalle
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11.1.2.6.5.11 Pantalla Facturas Pendientes

4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 1619 ¥

Facturas Pendientes

Jugadores Busqueda Simple >
Transferencias Jugadores Busqueda Avanzada >
Equipos Mostrar| 10 # |registros == Buscar:
Alquiler de Canchas s Nima Cliente Fecha Inicio Usuario Acciones

1 10523480 MARIO ANGLARILL SALVATIERRA 2019-11-18 paolo ver detalle continuar

Gestionar Canchas
2 123223455 Embol S.A. 2019-11-23 paolo ver detalle

Talonarios de Entradas 3 123123452 Empresa Petrolera Andina 2019-11-24 paclo ver detalle

4 123223453 Electropaz S.A. 2019-11-24 paolo ver detalle

Reportes de Ingresos

5 123123452 Empresa Petrolers Andina 2019-11-24 paolo ver detalle

6 123223453 Electropaz S.A. 2019-11-24 paolo ver detal

Facturas 7 123223454 Transredes S.A. 2019-11-24 paolo ver detalle

Configuracion Mostrando registros del 1 al 7 de un total de 7 registros Anterior . Siguiente

Ir al Sitio Administrativo

Figura 188.Pantalla Facturas Pendientes

11.1.2.6.5.12 Pantalla VVer Factura

Asociacion Tarijena
Municipal de No.Factura: 382
Basquetbol NIT: 789456123
Cercado, Tarija-Tarija No.

8/ Guadalquivir, ¢/ Autorizacion:

e FACTURA

Fecha: Nov. 19, 2019 NIT/CI: 10523497
Senor(es): ERNESTO MONASTERIO

8004009597732

DESCRIPCION PRECIO SUB TOTAL
UNITARIO

Inscripcin jugader, JERONIMO MAXIMO HIERRO AYUSO

Transferencia nuevo Jugador, JERONIMO MAXIMO HIERRO AYUSO al
SAN PABLO-sub-13

Codigo de Control: 96-00-B0-57

Fecha Limite de Emision: Aug. 31, 2017

CERRAR

Figura 189.Pantalla Ver Factura
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11.1.2.6.5.13 Pantalla Facturas a Crédito

ATMB

% > Jugadores > Camnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:21

Nueva Transaccién

Facturas a Credito
Jugadores Busqueda Simple >

Transferencias Jugadores NS AR D 2

Equipos Mostrar| 10 # |[registros aa Buscar:
Alquiler de Canchas s it Cliente Fecha Inicio Fecha Limite Usuario Total Pagado Total Adeudo Acciones
1 123223454 Transredes SA.  2019-11-21 2019-11-25 paolo 0.00 300.00 wver detall nuar

Gestionar Canchas

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros

Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas
Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 190.Pantalla Facturas a Crédito

11.1.2.6.5.14 Pantalla Gestionar Clientes

ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:21

Nueva Transaccién

& Clientes +
Jugadores Busqueda Simple >
Busqueda Avanzada >

Transferencias Jugadores

Equipos Mostrar| 10 # |registros =a Buscar:
Alquiler de Canchas i Nombre Completo Persona Correo Telefono Direccién Acciones
© 1 10623455 Juana Benitez N juana_benitez@gmail.com 72929123 B/Constructor | 4 W Q
Gestionar Canchas
© 2 10623457 Daniela Salinas N daniela_salinas@gmailcom | 72929124 B/ Guadalquivic | # W Q
Talonarios de Entradas ©3 10523458 Emily Zabaleta N emily_zabaleta@gmailcom 72929125 B/luisde Fuentes | # § Q
Reportes de Ingresos © 4 10623439 Ratzi Caballere N ratzi_caballero@gmailcom 72929125 B/Villa Avarca | 4 W Q
© 5 10623450 Ricardo Reyes Reyes N ricardo_reyes@gmail.com 72929127 B/ Lourdes s T Q
© 6 10723451  Mauricio Bejarano Rodriguez N mauricio_bejarano@gmail.com 72929128 8/San Jorge /s T Q
Facturas
© 7 10723462  Paola Martinez N pacla_martinez@gmail.com | 72929129 B/ San Jorge T oQ
Configura ©'8 10723463  Marcela Gonzales N marcela_gonzales@gmail.com | 72929130 BfSanlorge2 | 4 W Q
Ir al Sitio Administrativo © 9 10723484 Hugo Huaras N hugo_huaras@gmail.com 72929131 Zona Sur s T Q
© 10 10723465 Claudia Lia Garzon Perez N claudia_garzen@gmailcom | 72929132 B/IVCentenarioc  # ¢ Q
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 107 registros Anterior . 2 45 . 11 Siguiente

Figura 191.Pantalla Gestionar Clientes



11.1.2.6.5.15 Pantalla Reportes de Inscripciones

ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores

Transferencias Jugadores

Equipos

Alquiler de Canchas

Gestionar Canchas

Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

>

igadores > Camet

= Reportes de Inscripciones

Busqueda Simple

Por Campos <
'EXPORTAR COMO

a
1 10902396 LIVIO ALEJO AMOR DUQUE

2 10902174
3 10902488
4 10901795
5 10902254
6 10904549

CINTA CAMILA REYES MATEU

Fecha:

Jugador

ELISA YANINA COLLADO GUEVARA

CONSTANTINO JOEL HOYO BARBA

TRINIDAD OFELIA FERREIRA CARO

MARLON REAGAN DUENAS MENDOZA

7 10901794 JUAN BOSCO HERMIONE IGLESIAS ROJAS
8 10902177 GLADIS VIRIDIANA PORTERO QUIROS
9 10902745 CANELA MARLENE VARELA TORO

Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:21 _];‘- :

BUSCAR

Fecha Factura Meonto
2017-12-25 0A-E4-83-08 50.00
2017-12-25 FE-B4-98-48-E7 50.00
2017-12-25 F2-62-2E-31-E5 50.00
2017-12-25 03-27-03-05 50.00
2017-12-25 81-A9-AE-FF-72 50.00
2017-12-25 4A-C9-5B-3F 50.00
2017-12-25 16-31-9F-08 50.00
2017-12-25 A2-C4-2D-EB 50.00
2017-12-25 23-E9-30-D9 50.00

Figura 192.Pantalla Reportes de Inscripcion

11.1.2.6.5.16 Pantalla Reportes de Transferencias

ATMB

Nueva Transaccién

Jugadores
Transferencias Jugadores
Equipos

Alquiler de Canchas
Gestionar Canchas
Talonarios de Entradas

Reportes de Ingresos

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

% > Jugadores > Carnet

=~ Reportes de Transferencias de Jugadores

Busqueda Simple

Por Campos ‘

a

110900213

~

10801372

w

10902391

IS

10200271

»

10900271

10900901

o

Jugador

Fecha:

Anterior Equipo

LUCAS ARTURO MONTENEGRO DUQUE OLIMPIA - sub-13

LUCIA DELA OJEDA MONTIEL

RAMIRO HERMIONE ABAD ROMERO
CALA BETIANA SALAZAR REVILLA
CALA BETIANA SALAZAR REVILLA
EMILIANO PAOLO ANTON MATA

ATENAS - Damas pre-mini
MEVYERS - mini
OLIMPIA - Damas sub-18

OLIMPIA - Damas sub-18

UNIVERSIDAD CATOLICA BOLIVIANA - sub-24 VIKINGOS - sub-24

ALL BOYS - sub-13
VIKINGOS - Damas mini
ALL BOYS - mini

Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:22

Total Bs: 228,900.00

Nuevo Equipo Fecha Fact
2019-11-23 4C-69-0
2019-11-23 4C-69-0

2019-11-23 8E-7¢C

INGENIEROS - Damas sub-21 2019-11-22  48-4D-

ALL BOYS - Damas sub-21

Figura 193.Pantalla Reportes de Transferencias

2019-11-22 63-FF

2019-11-19  08-3¢

196
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11.1.2.6.5.17 Pantalla Reportes de Renovacion de Sub-Equipos

ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:22 &

Nueva Transaccién

= Reportes de Renovacion de Sub-Equipos

Jugadores Busqueda Simple >
Transferencias Jugadores
Por Campos < Fecha : o w
Equipos
Alquiler de Canchas
Sub-Equipo Fecha Factura Monto
Gestionar Canchas
1 LIBERTADOR SAN MARTIN sub-21 2019-03-30 4A-2A-AB-C7-8E 200.00
Talonarios de Entradas 2 SPARTAK Damas mini 2019-03-30 C6-C9-8C-5D-CB 50.00
AT 3 MEYERS Damas sub-24 2019-03-30 EC-4C-A6-E2-49 200.00
4 UNIVERSITARIO Damas mascotas 2019-03-29 64-36-38-0F 100.00
5 SPORT FLORIDA sub-13 2019-03-29 9F-E7-35-78-E5 100.00
Facturas 6  SAN BERNARDO Damas pre-mini 2019-03-29 AB-B4-92-FD 50.00
) 7 TIGRES mini 2019-03-29 1F-04-33-28 50.00
Configuracion
8 DEFENSORES DEL CHACO mini 2019-03-29 A1-T2-EF-CA-AS 50.00
Ir al Sitio Administrative 9 DIAZ BARRERA mini 2019-03-29 03-F4-18-5D) 50,00

Total Bs: 276,050.00

Figura 194.Pantalla Reportes de Renovacion de Sub-Equipos

11.1.2.6.5.18 Pantalla Reportes de Alquiler de Canchas

ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 16:22 _E;'-v

Nueva Transaccién
= Reportes de Alquiler de Canchas

Jugadores Busqueda Simple >
Transferencias Jugadores .
Por Campos i Fecha: 7 m
Equipos
Alquiler de Canchas [EXPORTAR COMO
a Cliente Cancha Fecha Luz Minutos Factura Monto

Gestionar Canchas

1 10523479  Horacio Lopez Externa 2019-11-18  No 120 6C-B0-4C-C8-FB 60.00
Talonarios de Entradas 2 10523501  SERGIO ASBON Externa 2019-11-21 No 60 67-12-1D-C8-79 3000
T —— 3 10523476  Jose Antenio Chaves Principal 2019-11-22 si 120 37-DC-1C-5A-D4 100.00

4 10523480  MARIO ANGLARILL SALVATIERRA Externa 2019-11-22 si 120 8A-BC-AS-C5-4F 60.00

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Total Bs: 250.00

Figura 195.Pantalla Reportes de Alquiler de Canchas
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11.1.2.6.5.19 Pantalla Reportes Generales

ATMB 4% > Jugadores > Carnet Martes, 26 de Noviembre del 2019 1623 ¥

Nueva Trans.
= Reportes General de Ingresos

Jugadores Busqueda Simple &

Transferencias Jugadores
feca: .

Equipos

Alquiler de Canchas [EXPORTAR COMO

Descripcion Monto Bs
Gestionar Canchas
1 Ingresos por Inscripcion de Jugadores 228900.00
Talonarios de Entradas 2 Ingresos por Transferencias de Jugadores 1800.00
I i e 3 Ingresos por Renevacion de Equipos 276050.00
4 Ingresos por Alquiler de Canchas 250.00

Total Bs: 507.000.00

Facturas

Configuracion

Ir al Sitio Administrativo

Figura 196.Pantalla Reportes Generales

11.1.2.6.5.20 Pantalla Reportes de Inscripciones PDF

Reporte Alquiler de Canc x @ Reporte Alquiler de Cancl x  + _

-}
C @ Archivo | /home/anghelo/Downloads/Reported%20Alquiler%20de%20Canchas.pdf b S 0 :

Reporte Alquiler de Canchas.pdf

‘Asociacion Tarfjena Municipal de Easquetbol Tarija, 22/11/2019
INDADA EL 13 DE ABRIL DE 1336 Hora: 10:30:41
CERCADO - TARL.

Lista de Clientes

Cl Cliente Cancha Fecha Luz Minutos Factura Monto

10523479 Horacio  Extema 20191118 Mo 120 6C-B0-4C-  60.00
Lopez C8FB

10523501 | SERGIO  Extena 20191121 Mo 60 67-1210-  30.00
ASBON €879

10523476 Jose Principal 2019-11-22 | Si 120 37- 100.00
Antonio DC-1C-5A-
Chaves D4

Figura 197.Pantalla Reportes de Inscripciones PDF



11.1.2.6.5.21 Pantalla Reportes de Renovaciones de Sub-Equipos PDF

Reporte Renovacion Equii X @ Reporte Renovacion Equi; x = +

C  ® Archivo | /home/anghelo/! loads/Rep 20R ion%20Equipos.pdf

Reporte Renovacion Equipos.pdf

Asociacion Tarflena Municipal de Basquetbo Taria, 22/11/2019
INDADA EL 13 DE ABRIL DE 1936 Hora: 10:29.45
CERCADO - TARIA

Lista de Clientes

Sub-Equipo Fec Factura

LIBERTADOR SAN 2019-03-30 4A-2A-AB-C7-8E
MARTIN sub-21

SPARTAK Damas mini 2019-03-30 C6-C9-8C-5D-CB

MEYERS Damas sub-24 | 2019-03-30 EC-4C-A6-E2-49
ARIO Damas 1 4 3

mascotas

SPORT FLORIDA sub-13 | 2019-03-29 9F-E7-38-7B-ES

SAN BERNARDO Damas | 2019-03-29 AB-B4-92-FD
pre-mini

TIGRES mini 2019-03-29 1F-04-33-2B

DEFENSORES DEL 2019-03-29 A1-72-EF-CA-AS
CHACO mini

DIAZ BARRERA mini 2019-03-29 03-F4-18-5D
ATENAS Damas sub-15 | 2019-03- 30-DE-96-63
MILLONARIOS Damas | 2019-03-29 DD-EC-03-5D-FF
sub-15

ENTRE RIOS pre-mini 2019-03- A5-DA-8B-A0
AVE FENIX Damas 2019-03- CC-7C-8F-B8
sub-18

UNIVERSITARIO sub-13 | 2019-03: 2E-81-FD-6A-AD
DEPARTAMENTAL mini | 2019-03 A3-15-1C-5C

DEPARTAMENTAL 2019-03: 69-70-B2-36
Damas mini

Figura 198.Pantalla Reportes de Renovaciones de Sub-Equipos PDF

11.1.2.6.5.22 Pantalla Reportes de Transferencias PDF

Reporte Transferencias % @ Reporte Transferencias.p x =+

C @ Archivo | fhome/anghelo/Downloads/Reporte%20Transferencias.pdf

Reporte Transferencias. pdf

CERCADO - TARLA

Lista de Clientes

cl Jugador Anterior | Nuevo Equipo | Fecha Factura Monto
Equipo
10900901  EMILIANO  UNIVERSIDAD VIKINGOS-  2019-1119  08-39-BD-79  300.00
PAOL( CATOLICA  sub24
ANTON BOLIVIANA-
MATA sub-24

tal B 300.00

Figura 199.Pantalla Reportes de Transferencias PDF

199




11.1.2.6.5.23 Pantalla Reportes de Alquileres PDF

Reporte Alquiler de Canc x @ Reporte Alquilerde Cancl x  +

C @ Archivo | /home/anghelo/Downloads/Reporte%20Alquiler%20de%20Canchas.pdf

Reporte Alquiler de Canchas.pdf

Asociacian Tarijena Municipal de Basquatool Teria, 22/11/2019
EL 13 DE ABS Hora: 10:3041
CERCADO - TARLIA

Lista de Clientes

cl Cliente
10523479 Horacio
Lopez

10523501 | SERGIO
ASBON
10523476 | Jose
Antonio

Chaves

Cancha

Externa
Externa

Principal

Fecha
2019-11-18  No

2019-11-21 | No

2019-11-22 | Si

Minutos Factura Monto
120 6C-B0-4C-  60.00
C8-FB
60 67-12-1D- 30.00
c8-79

120 100.00

37-
DC1C5A-
D4

Figura 200.Pantalla Reportes de Alquileres PDF
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11.1.2.6.6 Modelo de Datos

nt4

i
name

jugadord 14
nuevo_equipe_id-

Figura 201 Modelo de Datos
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11.1.2.7 Organizacién del Proyecto
11.1.2.7.1 Participantes del Proyecto

Para participante del presente proyecto, el encargado de cada rol es el estudiante Paolo
Anghelo Nieto Aldana.

11.1.2.7.1.1 Director

Encargado de dirigir el proyecto desde el inicio hasta la implementacion y funcionamiento
en produccion.

11.1.2.7.1.2 Analista de Sistemas

Conocimiento en el paradigma de ingenieria de software, capaz de dar solucion a los
problemas que se presenta.

11.1.2.7.1.3 Disefiador

Encargado en el desarrollo de diferentes modelos como datos, despliegue para estructurar el
sistema.

11.1.2.7.1.4 Programador

Encargado de programar la parte logica del sistema.
11.1.2.7.2 Interfaces Externas

El proyecto no contara con ninguna interfaz externa.

11.1.2.7.3 Roles y Responsabilidades

Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los clientes y
usuarios, y mantiene al equipo del proyecto enfocado en
los objetivos. El jefe de proyecto también establece un
Director conjunto de précticas que aseguran la integridad y calidad
de los artefactos del proyecto. Ademas, el jefe de proyecto
se encargara de supervisar el establecimiento de la
arquitectura del sistema. Gestion de riesgos. Planificacion
y control del proyecto.
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Captura, especificacion y validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Analisis y Disefio.
Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales
y el modelo de datos.

Analista de
Sistemas

Construccion de prototipos. Colaboraciéon en la
Programador elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos
y en las validaciones con el usuario

Gestion de requisitos, gestion de configuracion y
cambios, elaboracion del modelo de datos, preparacion de
las pruebas funcionales, elaboracion de la documentacion.
Elaborar modelos de implementacion y despliegue.

Disefiador

Tabla 57 Roles y Responsabilidades

1.2 Componente Il: Socializacion y Capacitacion
Introduccion

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema planteado en
el proyecto: Mejoramiento en la Administracion de Servicios que brinda la Asociacion
Tarijefia Municipal de Basquetbol., para que el personal involucrado utilice adecuadamente

el sistema informatico y asi explotar las fortalezas del mismo

La capacitacion, es un proceso educacional de caracter estratégico aplicado de manera
organizada y sistematica muy importante y fundamental para el logro de este proyecto. Lo
importante de éste componente es proveer a los empleados involucrados con el sistema, de
todo el conocimiento necesario para la utilizacion del sistema, de manera que éste pueda ser

atil en la optimizacion de sus tareas.

La capacitacion serd presencial dada la corta duracion de la misma, existira la disponibilidad
de ambientes y se proveerd de materiales didacticos, todo esto con el fin de preparar el
personal implicado en el uso correcto del sistema, lo importante de las clases presenciales es

que los usuarios puedan recibir asesoramiento oportuno antes cualquier duda o consulta.
Contexto

La capacitacion se desarrollara en dos partes:
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Primero se desarrollard una capacitacion global del sistema mostrando al usuario de manera
general lo que contiene el sistema y el alcance que se puede lograr con cada médulo, todo

esto para que el usuario vea el beneficio del sistema informatico.

Segundo, se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al grupo al que

pertenece cada usuario.

En este contexto el capacitador confeccion6 la Guia para Capacitacion tomando en cuenta

los niveles de preparacion del usuario final.
Propuesta Pedagdgica

La propuesta pedagogica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema, los
cuales cuentan con una carrera profesional, tendra en cuenta sus particularidades individuales

y el grupo al que pertenecen como usuarios.

Debido a que el personal al que se impartira la capacitacion son adultos jovenes, con estudios
superiores, la propuesta pedagdgica que se tomd en cuenta el método interactivo de

ensefianza (MIE).

El MIE, es un conjunto de procedimientos caracterizado por un constante intercambio de
entendimiento entre los sujetos del proceso de ensefianza-aprendizaje a fin de elaborar los

conocimientos y habilidades necesarios para lograr un objetivo de desempefio preestablecido.

Este método integra en cada sujeto el hacer, el sentir y el pensar. El participante es activo
dentro de la ensefianza. Se basa en objetivos de desempefio y se aprende haciendo. Se

reconocen las capacidades previas de los participantes

El instructor facilitador, guia el proceso poniendo atencidn en la emotividad, los intereses y
la individualidad, a la vez que promueve la reflexion y la puesta en comun del aprendizaje

que se va logrando. La realimentacién es continua.
Elementos del MIE
El MIE se apoya en cinco elementos fundamentales:

1. Objetivos, que son fijados al inicio del proceso y orientan todo el desarrollo del

mismo.
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2. Contenidos, expone el accesorio que es estrictamente necesario para comprender

y alcanzar los objetivos.

3. Interaccion, es un intercambio multidireccional de informacion, ese intercambio
debe ser promovido, mantenido y guiado dentro del marco de los objetivos. Las
personas tienen diferentes formas de aprender, por eso importante que la interaccion

se apoye con ayudas visuales y auditivas

4. Realimentacion, es multidireccional y permite al instructor y a los participantes

recibir informacion sobre los avances en el proceso de ensefianza — aprendizaje

5. Evaluacion, Es necesario evaluar al final de cada leccién y al terminar un curso
para verificar si se alcanzaron satisfactoriamente los objetivos de capacitacion y el

objetivo de desempefio.

En capacitacion, permite generar interaccion Yy aprovechar conocimientos,

habilidades y experiencias de los participantes para construir nuevas capacidades.

Contenido de la Capacitacion

El contenido de la capacitacion seréa el siguiente:

Introduccion e importancia de utilizar el sistema informatico
Presentacion global del sistema

Entrega y explicacion del Manual de Usuario a los asistentes
Inicio de las clases practicas sobre el uso y manejo del sistema

Resolver dudas y preguntas



11.2.1 Plan de Clases

206

Nro. | CONTENIDO | OBJETIVO DURACION | MATERIAL MEDIOS DE | DESTINATARIO
(horas) DIDACTICO ENSENANZA -
APRENDIZAJE
1 Leccion  1: | Que el usuario logre su | 1 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
Ingresar  al | ingresar al sistema y diapositivas computadora Secretaria
_ Vendedor
sistema,y pueda conocer las
presentacion | opciones que presentael
global de las | sistema
opciones  del
menu
2 Leccion 2: Que el usuario pueda | 1 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
Registro de Afadir, modificar y diapositivas computadora Secretaria
. Vended
Clientes, eliminar datos endedor
jugadores y )
referentes a clientes,
canchas
jugadores y canchas
3 Leccion 3 El  usuario  podra |1 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
Realizar registrar cualquier diapositivas computadora Secretaria
transacciones a | yransaccion de servicios
los clientes )
a los clientes
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Leccion 4 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
diapositivas computadora Secretaria
Leccion 7 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
diapositivas computadora Secretaria
Leccion 5 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
Diapositivas computadora Secretaria
Leccion 6 Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
Diapositivas computadora Secretaria
Vendedor
Leccion 7 En este modulo el Manual de Usuarioy | Data display, | Administrador
Modulo: usuario podra manejar Diapositivas computadora Secretaria
Gestionar adecuadamente el
reportes modulo reportes y asi

generar los reportes que

desee

Tabla 58 Plan de Clases
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2.6 Cronograma

Temas

Leccién 1

Leccion 2

Leccién 3

Leccién 4

Leccién 5

Leccion 6

Leccién 7

Leccion 8

Tabla 59 Cronograma de clases
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11.2.3

209

Resultados Esperados

Al finalizar la capacitacion se espera que todos los usuarios tengan la practica suficiente
para poder utilizar el sistema de manera correcta, haciendo uso del manual de usuarios

el cual les serd util para cualquier duda que pudiesen tener.
Medios de Verificacion del Componente

Como medio de verificacion se realizard una planilla, la cual los asistentes podran
firmar afirmando que fueron capacitados segun el cronograma.

Conclusiones

Al finalizar la capacitacion se puede concluir que los Usuarios del sistema estan listos
para poder dar el siguiente paso y hacer uso de las tecnologias para poder optimizar el
trabajo que realizan.

Durante la capacitacion todos se mostraron predispuestos a aprender asi que no se tuvo
ningdn inconveniente o resistencia para aprender, haciendo que las sesiones fueran

muy interactivas y dindmicas.



210

11 CAPITULO I11

Conclusiones y Recomendaciones
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111 Capitulo Il
I11.1 Conclusiones

En base al trabajo realizado y a la experiencia que se fue recopilando a medida que se

desarroll6 el proyecto, permite llegar a las siguientes conclusiones:

e Para el disefio y la ejecucion del proyecto se utilizé la Metodologia SML
(Sistema de Marco Ldégico).

e La metodologia SCRUM adopta una estrategia de desarrollo incremental, que
permite agregar nuevos requerimientos de acuerdo al avance del proyecto.

o El uso del lenguaje UML permitio disefiar el software para que sea confiable y
mantenible.

e El sistema desarrollado cuenta con una interfaz de usuario agradable y cbmoda
para el usuario final y que es compatible para: PC’s, dispositivos moviles.

e Laseguridad del sistema fue llevada a cabo mediante el uso de usuarios, grupos
y permisos. Donde los usuarios tienen grupos y estos grupos tienen permisos,
con los cuales puede acceder a diferentes partes del sistema.

e El lenguaje de programacion Python es un lenguaje interpretado y de alto nivel,
lo que permite desarrollar software con velocidad y de calidad.

e El framework Django para el desarrollo web permite la agilizacion del

desarrollo del software debido a las funcionalidades que tiene.
I11.2 Recomendaciones

e Se recomienda a las organizaciones afines al deporte o similares a la ATMB,
realizar gestiones necesarias, para el estudio y desarrollo de sistemas para la
gestion de sus deportistas.

e Se recomienda usar el lenguaje de programacion Python debido a la variedad
de ambitos que puede ser integrado y la extensa documentacion que posee.

e Se recomienda el uso de Frameworks que agilizan el desarrollo del software,

como ser Django y Bootstrap.



