CAPITULO I: EL PROYECTO



1. CAPITULO I

1.1. Personal vinculado al proyecto

1.1.1. Director del proyecto

Mamani Salinas Abel Patricio 10647446
Grupo de Taller Ingenieria Facultad de Ciencias y Tecnologia
i Informatica
34006 67379145 abemas18@gmail.com |

Tabla 1: Informacion personal del director del proyecto
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.1.2. Equipo de trabajo (sefiale categoria: Director, Tutor, Asesores)

Categoria | Nombresy Apellidos

Profesion C.l.

Firma

DIRECTOR | Abel Patricio Mamani

Estudiante | 10647446

Salinas

DOCENTE | Elizabeth Castro Licenciada | 1875226
Figueroa

TUTOR Marcelo Céspedes Ingeniero | 1781636
Machicado Eléctrico

ASCESOR | Claudio Fernando Ali | Guardia 5781399
Maldonado Seguridad

Tabla 2: Informacion del equipo de trabajo
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.1.3. Equipo de trabajo de: Empresas/Instituciones/Organizaciones
participantes/cooperantes

Nombre: UNIVERSIDAD AUTONOMA JUAN MISAEL SARACHO

‘ Teléfono Oficina:

Direccion: Avenida Las Américas y Calle Espafia
Nombre y Apellidos Cargo C.l Firma
Abel Patricio Mamani Salinas Estudiante 10647446

Tabla 3: Informacion del equipo de trabajo de Instituciones cooperantes

Fuente: Perfil del proyecto taller 3




1.1.4. Actividades previstas para los integrantes del equipo de
investigacion

Responsable

Actividades

Director: Como Jefe de Proyecto:
Abel Patricio v Organizar el equipo de trabajo.
Mamani v’ Planificar las actividades del proyecto.
Salinas v' Elaborar el cronograma del proyecto y control del mismo.
v’ Asignar, gestionar recursos y prioridades a los distintos
componentes y actividades del proyecto.
v’ Realizar continuas revisiones de los componentes del
proyecto para que estos sean de calidad.
v’ Establecer un conjunto de préacticas para asegurar la calidad e
integridad del proyecto.
v" Mantener al equipo del proyecto enfocado en los objetivos.
v Realizar el seguimiento al cumplimiento de los objetivos del
proyecto.
v" Supervisar rigurosamente el desarrollo del proyecto.
Como Analista y Disefiador de Sistemas:
v Obtener la especificacion y validacion de requisitos
interactuando con los usuarios finales mediante encuestas.
v’ Elaborar el anélisis y disefio del sistema.
v’ Disefar y elaborar el modelo de datos (base de datos del
sistema).
Como Programador:
v Realizar la programacion del sistema.
v Construccion de Prototipos.
Como Ingeniero de Software:
v’ Elaborar y ejecutar las pruebas funcionales del sistema.
Docente: v Asesoramiento en el uso de la metodologia de desarrollo
Elizabeth RUP (utilizacion UML), s6lo para modelar la parte funcional
Castro del sistema.
Figueroa v’ Evaluacion del documento del proyecto.
v’ Evaluacion de la herramienta tecnoldgica.
Tutor: v Asesoramiento en los aspectos tecnoldgicos para el desarrollo
Marcelo del proyecto.
Céspedes v Colaboracion con ideas para el proyecto.
Machicado v Guia del proyecto.
Asesor: v Verifica si el proyecto a desarrollar cumple con las
Claudio exigencias del estacionamiento de motos.
Fernando
Ali
Maldonado

Tabla 4: Actividades del equipo de investigacion
Fuente: Perfil del proyecto taller 3




1.2. Descripcion del proyecto
1.2.1. Resumen ejecutivo del proyecto

En el departamento de Tarija dentro de la provincia cercado se ha visto una rotunda
crecida del uso de motocicletas de las personas que usan este medio transporte para
trasladarse de un punto a otro de manera mas rapida y en muchos casos menos segura,
para lo cual dentro de la ciudad de Tarija no se cuenta con muchos lugares de parqueos
para motocicletas, lo que ocasiona que las personas les obligué a dejar su motocicleta
en la calle con el riesgo de que se pierda partes de la moto o en lo mas comun que sea
robada por completo.
Dentro de esta poblacién, existe un porcentaje de personas que pertenecen a la
Universidad Auténoma Juan Misael Saracho, lo cual cuenta con un servicio de parqueo
para motocicletas dentro del campus universitario, ya que es muy necesario para
personas que hacen el uso de sus motocicletas, que vienen a trabajar o estudiar, donde
ellos quieren sentir la seguridad de dejar sus motocicletas dentro de este parqueo. A
medida que va creciendo la poblacion con motocicleta en la ciudad de Tarija, también
va creciendo la afluencia y el crecimiento dentro del parqueo del campus universitario,
donde més que todo los estudiantes hacen el uso.
Ante esta situacion el principal problema que se presenta en el parqueo del campus
universitario es en el control de la entrada y/o salida del mismo que se realiza por una
sola puerta en horas pico, ya que existe el congestionamiento al momento de entrar y
salir, mas que todo por parte de estudiantes que tienen su moto y requieren hacer uso
del parqueo por venir a estudiar.
El procedimiento del uso del parqueo consiste en la entrega el C.I o Carnet
Universitario al momento del ingreso, donde el guardia de seguridad encargado entrega
una ficha de control para que al momento de salir, sea devuelto como garantia de
seguridad de que estd misma persona que ingresd con su motocicleta salga también.
También la insuficiencia de seguridad dentro del parqueo por el ingreso de personas no
asociadas a la universidad, lo cual genera pérdida de cascos hasta inclusive en caso

extremo de motos.



Por otra parte, el desgaste o deterioro de las fichas de control que son entregadas a las
personas que hacen el uso frecuente del parqueo, donde se genera gastos econémicos
al momento de renovar las fichas de control. Debido a esta situacién problematica se
quiere aplicar una tecnologia con un sistema para parqueos o estacionamientos, que
ayude a mejorar el control, de tal forma que sea mas Gptimo, preciso, seguro y rapido.
Por todo lo anteriormente sefialado, en el presente proyecto se desarrollaran los
siguientes componentes:

e Sistema de Control de acceso

e Maqueta

e Capacitacion al Personal
El primer componente se usara la tecnologia de Java para la programacion del sistema
y Arduino que requiere dos lectores RFID para la lectura de una tarjeta de proximidad
para personas registradas en el parqueo, un lector RFID estara para la entrada y el otro
para la salida para que no haya ese choque de personas con sus motocicletas por mismo
lugar. Habra dos talanqueras para abrir paso 0 no del ingreso y/o salida del parqueo.
Todo esto estara controlado con un sistema de control con una base datos que sera para
la guarda de usuarios, clientes, turnos, tarjetas, motocicletas y registros del parqueo.
Toda esta tecnologia ayudarad rotundamente a mejorar el funcionamiento del parqueo
para tener un mejor control de seguridad del mismo.
El segundo componente esta dirigido a la elaboracién de una maqueta a escala 1:100
del verdadero parqueo del campus universitario, ya que funcionara como prototipo para
mostrar como serd el funcionamiento del proyecto en la vida real. Como en la
elaboracion del primer componente sera realizado con Arduino, los materiales
utilizados seran pequefios por eso mismo se requiere hacer una maqueta a escala. El
funcionamiento sera que cuando la persona ingrese al parqueo hara el uso de su tarjeta
de proximidad donde tiene todos sus datos personales tanto como de él y su motocicleta
también y la tarjeta activara el levanto de la talanquera. Al momento de salir la persona
ingresara al parqueo previamente mostrando su tarjeta de proximidad correspondiente

al guardia de seguridad, donde este guardia dara el visto bueno o autorizacién para que



esa persona saque su motocicleta. Al llegar a la puerta de salida la persona pasara
nuevamente su tarjeta de proximidad para que la talanquera sea abierta y pueda salir.

El tercer componente comprende a la ensefianza con una capacitacion sobre el
funcionamiento del parqueo a los trabajadores que estaran atendiendo este sector del
campus universitario, que sera por los guardias de seguridad. Se requerira dos de ellos
para el funcionamiento de este proyecto, uno que este ubicado en la entrada al parqueo
y el otro en la salida, ellos sabran hacer el uso del sistema de control para el registro de
personas nuevas y también para posteriores fallas si es que existe en algin momento.
Para todos los guardias y trabajadores que estén involucrados en el parqueo de la
universidad deberan asistir a esta capacitacién para que puedan aprender y manejar

correctamente el uso del sistema para el parqueo.

1.2.2. Descripcion y fundamentacion del proyecto
Un sistema de control de acceso hace referencia a la elaboracion del software que esta

en funcién de la identificacion y control de personas con su motocicleta dentro del
campus universitario para que estudiantes, docentes, administrativos o trabajadores
puedan hacer el uso completo de este parqueo, porque permitira el acceso seguro del
parqueo, el registro de personas vinculadas a la universidad y también debera controlar
el funcionamiento del lector RFID con su tarjeta de proximidad y talanquera, todo esto
permitira un mejor control en el funcionamiento para que sea mayor seguridad dentro
del mismo parqueo, y del mismo modo la universidad tendrd una mejor atencion hacia
los estudiantes sobre todo para que puedan estar seguros, comodos y tranquilos al dejar
su motocicleta en el parqueo y la universidad tendra una mejor perspectiva con esta
tecnologia.

Una maqueta es la reproduccion fisica a escala en tres dimensiones que seré elaborado
al igual que del parqueo del campus universitario, por lo general, en tamafio reducido
al real. La maqueta a escala mostrara el funcionamiento del parqueo en la vida real,
usando el Arduino como base para los materiales que se usado, también que muestre el
espacio que habra para las motocicletas donde esten bien ubicadas sin pérdida de
espacio. También deberan ir las casetas de los guardias de seguridad y en otras cosas

como arboles que estén dentro del parqueo. El funcionamiento serd que cuando la



persona ingrese al parqueo hara el uso de su tarjeta de proximidad donde tiene todos
sus datos personales y los de su motocicleta también, la tarjeta activaré el levanto de la
talanquera. Al momento de salir la persona ingresara al parqueo previamente
mostrando su tarjeta de proximidad al guardia de seguridad, donde este guardia daré el
visto bueno o autorizacion para que esa persona saque su motocicleta. Al llegar a la
puerta de salida la persona pasara nuevamente su tarjeta de proximidad para que la
talanquera sea abierta y pueda salir. Todo esto beneficiara a conocer el funcionamiento
real del parqueo para que los guardias y poblacion estudiantil estén informados del
mismao.

La necesidad de la capacitacion a los guardias surge al momento en que el proyecto
esté terminado y el personal y/o usuarios del mismo deberian saber para desempefiar
su tarea dentro del parqueo con total responsabilidad. Dados los cambios del
funcionamiento del parqueo al del actual de la Universidad Autonoma Juan Misael
Saracho, cada guardia de seguridad debera estar preparado para ocupar las funciones
que requiera el parqueo como ser un guardia que este controlando en la entrada, para
que no haya ningun problema con la talanquera, lector RFID y su tarjeta de proximidad,
y el otro guardia en la salida para verificar que la persona a ingresar al parqueo cuente
con su tarjeta de proximidad correspondiente para poder sacar su motocicleta, como
también de supervisar la lector RFID y la talanquera en ese punto. Una de las
principales actividades del guardia de seguridad son las responsabilidades de la

supervision, cuidado, vigilancia y control de las motocicletas dentro del parqueo.
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1.2.3. Analisis de causas de problemas
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Figura 1: Arbol de problemas

Fuente: Elaboracion propia



1.2.4. Anadlisis de objetivos
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Figura 2: Arbol de objetivos
Fuente: Elaboracion propia



1.2.5. Situacidn planteada con o sin proyecto

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

Actualmente en el parqueo de
motocicletas del campus universitario
cuenta con un sistema de parqueo que
funciona de manera manual, y no

presenta las indicaciones del
funcionamiento antes de ingresar.

El parqueo tiene una sola entrada donde
esta un guardia de seguridad en el puesto
de control, encargado de cuidar y velar
por las motocicletas, también suele haber
un congestionamiento en horas del dia
pico o inicio de semestre lo cual
imposibilita flujo de movimiento rapido.
Se requiere de la persona a ingresar el
Identidad o

Universitario de

Carnet  de Carnet
la persona y no
corrobora si tiene un vinculo con la
universidad, lo cual puede ocasionar
pérdidas de cascos, motos u otros objetos.
El documento que se pide garantizara el
recojo del mismo duefio con su
motocicleta al salir del parqueo, al hacer
estd entrega el guardia de seguridad le
entrega una Ficha de Control para que
pueda recoger su motocicleta con la
misma ficha, posteriormente el guardia

pone el Carnet de Identidad o Carnet

Se desea mejorar todo el funcionamiento
del parqueo donde se muestre en la
entrada el funcionamiento para que los
clientes estén informados.

Habrd una puerta de ingreso y otra de
salida, lo cual en el ingreso habra una
talanquera donde se permitira el paso a
personas al parqueo con su motocicleta
previo registro con fotocopia de carnet
y matricula, y en horas pico esta
talanquera serd levantada para hacer
mas fluido el circulamiento de entrada,
no se permitira ingreso a personas no
vinculadas a la universidad.

Antes habra un lector de RFID para que
esta persona pase su tarjeta de
proximidad que sera otorgado con un
costo economico de 50 bs al momento
de hacer su registro al parqueo, y el
sistema le autorice el paso, una vez
echo este procedimiento la talanquera
se abrird para que pueda entrar la
persona con su motocicleta.

Cada cliente sera responsable de su
tarjeta de proximidad, sino no podra
sacar su motocicleta, en caso de no

tener deberd presentar papeles del
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Universitario en un muestrario de madera
que esta ordenado por orden alfabético
por nombres.

La ficha de control muchas veces son
extraviadas o pérdidas por las personas
que entran al parqueo, lo cual deben
pagar una  multa que tiene costo
economico al guardia de seguridad por la
reparacion del mismo.

Durante la estadia de la motocicleta el
guardia vigila todas las motocicletas que
estan dentro del parqueo, pero la persona
al momento de dejar la motocicleta no
sabe si estard seguro en el parqueo,
porque corre el riesgo de que otra persona
extrafia se pueda llevar con la misma
ficha de control una motocicleta o
Ilevarse algun casco de otra persona. En
la salida la persona ingresa al parqueo
para recoger su motocicleta con su ficha
de Control para que el guardia de
seguridad devuelva el Carnet de
Identidad o Carnet Universitario, lo cual
busca en el estante donde esta ubicado
documentos

estos y posteriormente

autorice la salida de la misma persona.

motocicleta, carnet propietario, carnet
de identidad y llenar el guardia llenara
una hoja de “registro de pérdida de
tarjeta”, con todo que garantice que la
persona es duefio de la moto.

Durante la estadia de la motocicleta en el
parqueo las personas ajenas a la
universidad no podran entrar para que
no haya perdida de ningun objeto, solo
podran los que tengan su tarjeta de
proximidad.

Al momento de estar en la puerta de
salida el guardia de seguridad verificara
que la persona tenga su tarjeta de
proximidad para que pueda sacar
libremente su motocicleta. La persona
se acercara al lector RFID para pasar su
tarjeta de proximidad y ser leida para
que se levante la talangquera, una vez
hecha la verificacion la persona podra

salir libremente del parqueo.

Tabla 5: Situacién con o sin proyecto
Fuente: Perfil del proyecto taller 3
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1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Mejoramiento del acceso al parqueo de motocicletas para el campus de la UAJMS,
mediante un sistema de control, aplicando software y hardware arduino.

1.3.2. Objetivos especificos

» Realizar un sistema de control con lenguaje de programacion java, lectores de radio
frecuencia RFID, tarjetas de proximidad y talanquera controlados con software y
hardware de Arduino, que permita registrar y/o controlar a los clientes que haran el
uso del parqueo de motocicletas.

» Desarrollar una maqueta a escala 1:100 del parqueo del campus universitario
considerando el reordenamiento, que funcionara como prototipo para mostrar como
serd el funcionamiento del componente 1.

» Capacitar a los guardias de seguridad para que puedan llevar acabo el buen

funcionamiento del sistema para mejorar el parqueo.
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1.5. Metodologia de trabajo
Componente 1.
Para este componente se trabajard con la metodologia RUP que es un proceso de
ingenieria de software, que permitira lograr las tareas y responsabilidades del desarrollo
software.
Su meta principal es asegurar la produccion de software de alta calidad que cumpla con
las necesidades de los usuarios, con una planeacion y presupuesto predecible. A
continuacion se presenta las etapas en la cual se desarrollara este proyecto:
Inicio
El objetivo de esta fase es establecer un acuerdo entre todos los interesados acerca de
los objetivos del proyecto, en este caso con el jefe de guardia. Es significativamente
importante para el desarrollo de nuevo software, ya que ayudard a mejorar el
funcionamiento del parqueo actual.
Elaboracion
El objetivo de esta fase es establecer la arquitectura base del sistema para proveer bases
estables para el esfuerzo de disefio e implementacion en la siguiente fase. La
arquitectura debe abarcar todas las consideraciones de mayor importancia de los
requerimientos y encuestas realizadas.
Construccion
El objetivo de la fase es clarificar los requerimientos faltantes y completar el desarrollo
del sistema basados en la arquitectura base. Vista de cierta forma esta fase es un
proceso de manufactura, en el cual el énfasis se torna hacia la administracion de
recursos y control de las operaciones para optimizar costos, tiempo y calidad del
sistema para el parqueo.
Transicion
Esta fase se enfoca en asegurar que el software esté disponible para sus usuarios y
clientes, y este listo para usarse dentro del parqueo de la Universidad Autonoma Juan
Misael Saracho.
Se puede subdividir en varias iteraciones, ademas incluye pruebas del producto para

poder hacer el entregable del mismo.
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Componente 2.
La Robdtica es la encargada de estudiar, disefiar y fabricar maquinas que son capaces
de realizar labores humanas que requieren del razonamiento, logica e inteligencia, todo
eso con la finalidad de sustituir de manera parcial o total en las labores que realizan los
seres humanos, son capaces de recibir y analizar la informacion del entorno donde se
encuentran, de esa forma llevan a cabo las tareas de manera satisfactoria.
Como los materiales de robética Arduino y maqueteria como son pequefios, se
construira una maqgueta a escala que es la representacion de objetos a su tamafio natural
no es posible cuando éstos son muy grandes o cuando son muy pequefios. Esta
problematica la resuelve la escala, aplicando la reduccién necesaria en cada caso para
que los objetos queden claramente representados lo cual se aplicara la escala de 1:100,
que cada 1cm representard 100cm del parqueo real.
Se usara dos servomotores que servirdn como talanquera para la entrada y/o salida del
parqueo, dos lectores RFID uno para la entra u otro para la salida para la identificacion
del usuario mediante la tarjeta de proximidad.
Componente 3.
Preparar una capacitacion para todos los guardias vinculados con el parqueo de la
universidad, aplicando la metodologia del modelo cascada, para esto el manual de
usuario es importante ya que forma parte de la demostracion del funcionamiento del
parqueo en la maqueta elaborada y explicandoles de como es el funcionamiento de la
parte mecanica de cada dispositivo que esta implementado como la tarjeta de
proximidad, talanquera y lector RFID, posteriormente la explicacion del sistema en el
computador y finalmente la explicacion completa de todo el funcionamiento del
parqueo a través de la maqueta preparada.

1.6. Resultados esperados
Componente 1.
Se desea tener un cuadro informativo del nuevo funcionamiento del parqueo en la parte
posterior del mismo para informar a la poblacion universitaria. Al querer hacer uso del
sistema de control, estara terminando juntamente con las talanqueras funcionando, con

los dos lectores RFID y listo para usarse, se espera que los usuarios se registren primero


http://conceptodefinicion.de/razonamiento/
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en el sistema para que pueda registrar a los clientes con sus datos necesarios y cada uno
con su tarjeta de proximidad lo cual debe ser bien cuidada para tenga el acceso al
parqueo, asi mejorara la seguridad del funcionamiento del parqueo de manera segura 'y
optima. Si lo perdiere 0 sea robada debe ser reportada lo mas pronto posible a los
guardias de seguridad para que den de baja a la tarjeta y no sea utilizado por otra
persona ajena.

Los guardias de seguridad estaran capacitados y trabajando en el parqueo cada uno en
uno en su respectivo turno, siempre vigilando y estando atento ante cualquier situacion,
no permitiendo a las personas ajenas a la universidad hacer el uso del parqueo porque
no estaran registrados en el sistema, lo cual evitara cualquier pérdida y extravio de
motos u objetos.

Componente 2.

La maqueta a escala estara elaborado con todos los materiales necesarios para su
construccion con arduino y materiales de maqueta, sera un parqueo remodelado de
acuerdo a las exigencias del sistema para que funcionen de manera Optima,
especialmente en la entrada y en la salida lo cual seran separados, cada uno funcionara
de manera independiente una de la otra para mejorar el control al momento de que las
motos ingresen y salgan en horas congestionadas.

Componente 3.

Los guardias de seguridad que trabajan en la universidad, en esta area especialmente,
deberan estar ya capacitados y listo para operar en el parqueo. Ellos estaran registrados
en el sistema como usuarios, para que al momento de loguearse en la hora de su turno,
puedan hacer el control de las motocicletas que ingresen y salgan, asi mismo todos
estos datos se guardaran y se mostraran en los reportes del sistema para su informe y
detalle de cada dia. Ellos estaran a cargo para que esté funcionando el parqueo desde
las 6:30 a 21:00 hrs donde se vigilard todo movimiento fuera y dentro del parqueo del

campus universitario.

1.7. Presupuesto
En primer lugar el primer beneficiario sera a Universidad Auténoma Juan Misael

Saracho, con este aporte tecnoldgico se verd como una universidad en progreso
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tecnoldgico hacia la sociedad. También se veran beneficiados los estudiantes, docentes,
administrativos y trabajadores de la universidad que son los clientes del sistema, para
que ellos hagan el uso adecuado del parqueo como seguridad hacia sus motocicletas al
momento de dejarlas dentro. Los guardias de seguridad, jefe de guardias y jefe personal
que serdn los usuarios de sistema, estaran satisfechos con esta nueva innovacion
tecnoldgica y capacitada para

Ilevar esta importante tarea para la universidad.

1.7.1. Grupo 10000. Servicios Personales

ITEM |RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad | Aporte (Bs.)
10000 |SERVICIOS PERSONALES
12000. Empleados no permanentes 16715
Sub total rubro 16715
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 2106
22000. Servicios de transporte 50
24000. Mantenimiento y reparacion 248
25000. Servicios Profesionales y 100
Comerciales
Sub total rubro 2504
30000 |MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 200
Forestales
32000. Productos de Papel, Cartén e 700
Impresos
34000. Productos quimicos, 1300
combustibles y lubricantes.
39000. Productos Varios. 1100
Sub total rubro 3300
TOTAL 223519
1.7.1.1.  Sub Grupo 12000. Empleados no Permanentes
Partida Personal Remuner Tiempo/ Total
acion meses

12100 Personal Eventual

Tabla 7: Presupuesto general
Fuente: Perfil del proyecto taller 3
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Ingeniero Junior area 1857 9 16715
Informética
Total 16715

Tabla 8: Empleados no permanentes
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.7.2. Grupo 20000. Servicios no Personales

1.7.2.1.  Sub Grupo 21000. Descripcion de los gastos de servicios

basicos

Partida Tipo de servicio basico Costo Tiempo Costo
mes Total

21100  Comunicacion 93 9 836

21200  Energia Eléctrica 82 9 740

21300  Agua 26 9 230

21400  Servicios Telefonicos 33 9 300
Total 2106

Tabla 9: Servicios basicos
Fuente: Perfil del proyecto taller 3
1.7.2.2.  Sub Grupo 22000. Servicios de transporte

Partida Tipo de servicio basico Costo Tiempo Costo
mes Total

22100  Pasajes 10 9 50

Total 50

Tabla 10: Servicio de transporte
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.7.2.3.  Sub Grupo 23000. Mantenimiento y reparacion

Partida Tipo de servicio béasico * Costo Tiempo Costo
mes Total
23100  Arreglos de motocicleta 28 9 248
Total 248

Tabla 11: Manteniendo y reparacion
Fuente: Perfil del proyecto taller 3
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1.7.2.4.  Sub grupo 25000. Descripcion de los gastos en servicios
profesionales y comerciales
Partida Tipo de servicio profesional Cantidad Costo Tiempo Costo
y comercial * unitario  (mes)  total
25200  Estudios e Investigaciones
25500  Publicidad
25600 Imprenta 500 0,2 9 100
Total 100

Tabla 12: Gastos en servicios profesionales y comerciales
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.7.3. Grupo 30000. Materiales y suministros
1.7.3.1.  Sub Grupo 31000. Alimentos y Productos Forestales

Partida Tipo de material * Cantidad Costo Total
unitario
31110  Refrigerios y Gastos 20 10 200

Administrativos
31200  Alimento para Animales

31300  Productos Agroforestales y
Pecuarios
Total 200

Tabla 13: Alimentos y productos forestales
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.7.3.2.  Sub Grupo 32000. Productos de papel, carton e impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo Total
unitario
32100  Papel de Escritorio 1400 0,50 700

32200  Productos de Artes Gréficas, Papel
y Carton
Total 700
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Tabla 14: Productos, papel, cartdn e impreso
Fuente: Perfil del proyecto taller 3

1.7.3.3.  Sub Grupo 34000. Productos quimicos, combustibles y

lubricantes.
Partida Tipo de material * Cantidad Costo Total
unitario
34110  Combustibles y Lubricantes para 27 48 1300
Consumo
Total 1300
Tabla 15: Productos quimicos, comestibles y lubricantes
Fuente: Perfil del proyecto taller 3
1.7.3.4.  Sub Grupo 39000. Productos Varios
Partida Productos de cuero y caucho* Cantidad Costo Total
unitario
39100  Material de limpieza 4 50 200
39500  Utiles de escritorio y de oficina 2 450 900
Total 1100

Tabla 16: Productos varios
Fuente: Perfil del proyecto taller 3
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2. CAPITULO II

2.1. Componente 1: Sistema de control de acceso al parqueo

2.1.1. Introduccion
Este componente se abarcara el control del parqueo mediante un sistema automatizado

elaborado por herramientas que contribuiran al desarrollo del mismo

2.1.2. Marco teorico
2.1.2.1. Lector RFID MFRC522

La identificacion por radiofrecuencia o RFID por sus siglas en inglés (radio frequency
identification), es una tecnologia de identificacién remota e inalambrica en la cual un
dispositivo lector vinculado a un equipo de computo, se comunica a través de una
antena con un transponer mediante ondas de radio. Una funcion especializada de los
lectores RFID abarca la tecnologia omnidireccional para un escaneo mas rapido y
preciso, sin necesidad de posicionamiento directo entre etiqueta y lector. Estos aparatos
funcionan cuando un lector RFID necesita informacion de un chip, tarjeta o etiqueta
RFID, envia sefiales de identificacién por radiofrecuencia al chip RFID, conocidas
también como sefales de “interrogacion”.

Y al mismo tiempo que capturan sus datos, los decodifican y los transmiten al software
que estara destinado para el control de acceso con el uso correspondiente para su

interpretacion del cddigo de la tarjeta de los clientes que ingresen y salgan del parqueo.

2.1.2.2. Cables DuPont
Un cable puente o DuPont para prototipos, es un cable con un conector en cada punta
0 a veces sin ellos, que se usa normalmente para interconectar entre si los componentes
en laplaca de insercion o con la placa arduino, se utilizan de forma general para
transferir sefales eléctricas de cualquier parte de la placa de prototipos a los pines de
entrada/salida de un microcontrolador. Los cables puente se fijan mediante la insercion
de sus extremos en los agujeros previstos a tal efecto en las ranuras de la placa de
insercion, la cual debajo de su superficie tiene unas planchas interiores paralelas que
conectan las ranuras en grupos de filas o columnas segun la zona. Los conectores se
insertan en la placa de prototipos, sin necesidad de soldar, en los agujeros que

convengan para el conexionado del disefio.


https://es.wikipedia.org/wiki/Placa_de_pruebas
https://es.wikipedia.org/wiki/Microcontrolador
https://es.wikipedia.org/wiki/Placa_de_pruebas
https://es.wikipedia.org/wiki/Placa_de_pruebas
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Sera util a la comunicacion de la informacion mediante los circuitos para que puedan
funcionar los lectores RFID y servomotores para el funcionamiento de la maqueta.
2.1.2.3.  Arduino

Arduino es una plataforma de desarrollo basada en una placa electronica de hardware
libre que incorpora un microcontrolador re-programable y una serie de pines hembra,
los que permiten establecer conexiones entre el microcontrolador a los diferentes
servomotores y lectores RFID de una manera muy sencilla principalmente con cables
dupont. Una placa electrénica es una PCB (“Printed Circuit Board”, “Placa de Circuito
Impreso” en espaiiol). Las PCBs son superficies planas fabricadas en un material no
conductor, la cual consta de distintas capas de material conductor, es la forma mas
compacta y estable de construir un circuito electronico. Asi que la placa Arduino no es
mas que una PCB que implementa un determinado disefio de circuiteria interna, de esta
forma no es necesario preocuparse por las conexiones eléctricas que necesita el
microcontrolador para funcionar y se puede empezar directamente a desarrollar la
aplicacion que se necesita para controlar el acceso al parqueo del campus universitario.
El microprocesador tendra las instrucciones ya establecidas que estan elaboradas a
través del lenguaje C++, elaboradas con el mismo software del Arduino.

Es importante la utilizacién de la placa con esta tecnologia para la simulacion del
funcionamiento del parqueo, estaran conectados dos servomotores, juntamente con dos
lectores RFID que seran utilizados para la entrada y/o salida del parqueo, primero para
la detencidn del paso libre con las motocicletas hacia adentro o fuera del parqueo y
luego los lectores para obtener el codigo de las tarjetas de proximidad al ser pasadas

por cada uno de los lectores por parte de los clientes.

2.1.2.4. Protoboard
Es una placa o tablero de insercion (en inglés Protoboard o Breadboard) es un tablero
con orificios que se encuentran conectados eléctricamente entre si de manera interna,
habitualmente siguiendo patrones de lineas, en el cual se pueden insertar componentes
electronicos y cables para el armado y prototipado de circuitos electrénicos y sistemas

similares. En la parte de los buses se localizan en ambos extremos del protoboard, se


https://www.mcielectronics.cl/shop/category/arduino-tarjetas-428
https://www.mcielectronics.cl/page/fabricacion-pcbs
https://www.mcielectronics.cl/page/fabricacion-pcbs
https://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
https://es.wikipedia.org/wiki/Componente_electr%C3%B3nico
https://es.wikipedia.org/wiki/Componente_electr%C3%B3nico
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representan por las lineas rojas (buses positivos o de voltaje) y azules (buses negativos
o de tierra) y conducen de acuerdo a estas, no existe conexion fisica entre ellas.

Tomando en cuenta este tipo de tecnologia para la placa arduino, estara conectado con
cables DuPont a estos puntos para que haya comunicacion con el protoboard que
llevara las 6rdenes o instrucciones que traera el microprocesador para el armado de los

servomotores y lectores RFID.

2.1.2.5. Barrera o talanquera

Las barreras o talanqueras estan disefiadas para resolver las necesidades de control de
estacionamiento, proporcionando a traves de la funcionalidad basada en
microprocesador del arduino y del sistema, alta confiabilidad, funcionamiento y
seguridad. También funcionan de control de acceso que permite la gestion de
motocicletas al area restringida del parqueo del campus universitario, teniendo una
longitud del ancho de la puerta de entrada/salida.

Y se caracterizan por que sus maniobras de subida y bajada estan supeditadas de un
control eléctrico automatico, por la lectura de la tarjeta de proximidad a través de un

lector RFID cuando cada cliente que ingrese o salga del parqueo.

2.1.2.6. Servomotor
Un servomotor es un tipo especial de motor que permite controlar la posicion del eje
en un momento dado. Esta disefiado para moverse determinada cantidad de grados y
luego mantenerse fijo en una posicion, para el uso de la entrada y/o salida se movera a
unos 60°.
Lo cual ayudara para formar dos barreras o talanqueras para bloquear en la
entrada/salida en la maqueta que funcionard como prototipo.

2.1.2.7. Tarjetas de proximidad
Es el nombre genérico dado a la tarjeta inteligente "sin contacto™ que se utiliza para el
acceso seguro o como un sistema de parqueo. Se puede referir tanto a las viejas tarjetas
de 125 kHz RFID como las nuevas tarjetas sin contacto que funcionan a 13,56 MHz,
comunmente conocidas como tarjeta inteligente sin contacto. En el proyecto se usara
tarjeta de proximidad con chip de alta frecuencia 13,56 Mhz MIFARE®, esté tarjeta de
proximidad MIFARE® es versatil, puede ser utilizada para varias aplicaciones al


https://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_inteligente
https://es.wikipedia.org/wiki/RFID
https://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_inteligente_sin_contacto.
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mismo tiempo, se caracteriza por una capacidad de lectura y escritura con 1Kb de
memoria organizada en 16 sectores de 4 bloques de 16 bytes cada uno. Soporta
anticolision e incorpora un alto nivel de seguridad en las operaciones con la tarjeta.
MIFARE.

Asi mismo esto le servird a cada cliente registrado al sistema que obtendra una tarjeta
segura para el uso respectivo para el ingreso/salida del parqueo, esta tarjeta de
proximidad obtendra toda la informacion requerida del cliente como de su motocicleta

para tener la autorizacion del uso del parqueo.

2.1.2.8. Magueta
La maqueta puede ser estatico o modelo dindmico de movimiento, en este caso para el
proyecto serd estatico y ayudard a mostrarnos el prototipo del funcionamiento del
parqueo del campus universitario, mostrando cada elemento mencionado que
sustentard el sistema de control. Seré elaborado en una escala 1:100 del tamafio real,
donde ira el nuevo modelo del parqueo adaptado para el implemento del sistema.
Seré elaborado con materiales pequefios ejemplo de ser: arboles, cerca, caseta para el
guardia de seguridad, servomotor (barrera o talanquera), lectores RFID y motocicletas
de juguete para hacer la simulacién del parqueo.

2.1.2.9. Parqueo de motocicletas
En relacion con las motocicletas, se conoce como estacionamiento al espacio fisico
donde se deja una motocicleta o varias por un tiempo indeterminado cualquiera de
manera segura, en algunos paises también Ilamado el acto de dejar inmovilizado
un vehiculo o motocicleta.
Este espacio determinado en el campus universitario esta destinado a la guarda de
motocicletas para los estudiantes, docentes, administrativo u otros de manera segura
supervisada por un guardia de seguridad.

2.1.2.10. Guardia de seguridad
El vigilante de guardia o seguridad de seguridad es una persona que ejerce, en la
mayoria de los casos, al servicio de una empresa privada de seguridad, mas no es asi

en todos los casos, funciones de vigilancia y custodia de personas o el patrimonio
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publico o privado, transporte de fondo de fondo de vehiculos y vigilia de centros
privados comerciales.
Para este proyecto se aumentara un guardia de seguridad mas para que haya un mejor
control en las puertas de entrada y/o salida, en si seran dos personas que en el sistema
gue estaran como usuarios para controlar el proceso de los clientes que haran uso del
parqueo, previamente estaran capacitados y también velardn por el cuidado de las
motocicletas o algunas pertenencia de los clientes.

2.1.2.11. Java
Java es un lenguaje de programacidn orientado a objetos que se incorpor6 al &ambito de
la informatica en los afios noventa. La idea de Java es que pueda realizarse programas
con la posibilidad de ejecutarse en cualquier contexto, en cualquier ambiente, siendo
asi su portabilidad uno de sus principales logros.
Este tipo de tecnologia ayudara para la programacién del sistema destinado para el
control del acceso al parqueo del campus universitario para que haya un control

eficiente y eficaz.

2.1.2.12. Eclipse
Eclipse es un entorno de desarrollo integrado, de Codigo abierto y Multiplataforma.
Mayoritariamente se utiliza para desarrollar lo que se conoce como aplicaciones de
cliente enriquecido, entorno de desarrollo integrado, opuesto a las aplicaciones Cliente-
liviano, entorno de desarrollo integrado basadas en navegadores. Es una potente y
completa plataforma de Programacién, desarrollo y compilacién de elementos tan
variados como sitios web, programas en C++ o aplicaciones Java. No es mas que un
entorno de desarrollo integrado (IDE) en el que encontrarés todas las herramientas y
funciones necesarias para tu trabajo, recogidas ademas en una atractiva interfaz que lo
hace facil y agradable de usar.
Herramienta fundamental para la elaboracion del proyecto en el desarrollo de la
programacion del sistema en lenguaje java, todo el componente 1 estara en base a
eclipse, donde entra el control general en interaccion con arduino para la parte

mecanica del parqueo.


https://www.ecured.cu/IDE_de_Programaci%C3%B3n
https://www.ecured.cu/C%C3%B3digo_abierto
https://www.ecured.cu/Multiplataforma
https://www.ecured.cu/Programaci%C3%B3n
https://www.ecured.cu/C%2B%2B
https://www.ecured.cu/Java
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2.1.2.13. CSS
Son las siglas de Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada) que es un
lenguaje que describe la presentacion de los documentos estructurados en hojas de
estilo para diferentes métodos de interpretacion, es decir, describe como se va a mostrar
un documento en pantalla, por impresora, por voz (cuando la informacion es
pronunciada a través de un dispositivo de lectura). El lenguaje CSS también se basa en
una serie de reglas que rigen el estilo de los elementos en los documentos estructurados,
y que forman la sintaxis de las hojas de estilo. Cada regla consiste en un selector y una
declaracion, esta ultima va entre corchetes y consiste en una propiedad o atributo, y un
valor separados por dos puntos.
Permitira tener una mejor perspectiva de las pantallas del sistema de control de acceso
al parqueo, para que los usuarios al manejar el sistema puedan sentirse satisfechos y
coémodos al momento de usar.

2.1.2.14. HTML
Es un lenguaje de marcado que se utiliza para el desarrollo de paginas de Internet. Se
trata de la sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es decir, Lenguaje de
Marcas de Hipertexto, que podria ser traducido como Lenguaje de Formato de
Documentos para Hipertexto. Se entiende como un sistema que permite ordenar y
etiquetar diversos documentos dentro de una lista. Este lenguaje es el que se utiliza
para especificar los nombres de las etiquetas que se utilizaran al ordenar, no existen
reglas para dicha organizacion, por eso se dice que es un sistema de formato abierto.
EL HTML se encarga de desarrollar una descripcion sobre los contenidos que aparecen
como textos y sobre su estructura, complementando dicho texto con diversos objetos
(como fotografias, animaciones, etc).
Esta tecnologia sera utilizado para la elaboracion de las pantallas (vistas) para los
usuarios del sistema que puedan interactuar con el sistema de manera amigable.

2.1.2.15. JavaScript
Es una especie de lenguaje de programacion ligera, interpretado por la mayoria de los
navegadores y que les proporciona a las paginas web, efectos y funciones

complementarias a las consideradas como estandar HTML


https://definicion.de/lenguaje/
https://definicion.de/internet
https://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69&Itemid=192
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Este tipo de lenguaje de programacion, con frecuencia son empleados en los sitios web,
para realizar acciones en el lado del cliente, estando centrado en el cédigo fuente de la

pagina web para el sistema de parqueo del campus universitario.

2.1.2.16. Base de datos

Una base de datos es una coleccion de informacion organizada de forma que un
programa de ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que
necesite. Una base de datos es un sistema de archivos electronico. Las bases de datos
tradicionales se organizan por campos, registros y archivos. Un campo es una pieza
Unica de informacidn; un registro es un sistema completo de campos; y un archivo es
una coleccion de registros.

Almacenara todos los datos e informacion de forma estructurada y rapida como un
registro todos los usuarios y clientes que haran el uso del parqueo, asi mismo otros
datos referentes al sistema todo esto estard normalizado hasta la tercera forma.

2.1.2.17. PostgreSQL

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional orientado a objetos y de codigo
abierto, publicado bajo lalicencia PostgreSQL. Como muchos otros proyectos
de cddigo abierto, el desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una empresa o
persona, sino que es dirigido por una comunidad de desarrolladores que trabajan de
forma desinteresada, altruista, libre 0 apoyados por organizaciones comerciales.

Este programa seré una herramienta necesaria para el manejo de la base de datos con
la informacién atil y necesaria para el funcionamiento del parqueo, ayudara a

estructurar de una mejor manera con el modelo entidad relacion.

2.1.2.18. Navicat
Es un administrador grafico de base de datos y un software de desarrollo
para MySQL, MariaDB, Oracle, SQL.ite, PostgreSQL y Microsoft ~ SQL  Server.
Cuenta con un explorador como interfaz grafica de usuario soportando multiples
conexiones para bases de datos locales y remotos. Su disefio esta pensado para
satisfacer las diferentes necesidades de un amplio sector del publico; desde
administradores y programadores de bases de datos a diferentes empresas que dan

soporte y 0 comparten informacion con clientes o socios.


https://conceptodefinicion.de/fuente/
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos_orientada_a_objetos
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Licencia_PostgreSQL&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Altruismo
https://es.wikipedia.org/wiki/Empresas
https://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
https://es.wikipedia.org/wiki/MariaDB
https://es.wikipedia.org/wiki/Oracle_Database
https://es.wikipedia.org/wiki/SQLite
https://es.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_SQL_Server
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Como se esté utilizando PostgreSQL para el manejo de la informacion, este programa
permitird obtener toda la informacién de la base de datos en una manera grafica para

poder una mejor visualizacion.

2.1.2.19. Enterprise Architect

Enterprise Architect es una herramienta comprensible de disefio y anélisis UML,
cubriendo el desarrollo de software desde el paso de los requerimientos a través de las
etapas del analisis, modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una
herramienta multi-usuario, basada en Windows, disefiada para ayudar a construir
software robusto y facil de mantener. Ofrece salida de documentacion flexible y de alta
calidad.

Una herramienta util para la elaboracion de diagramas de calles, casos de uso del
sistema, clases, secuencia y actividades que ayudardn a organizar la estructura del

funcionamiento del sistema de acceso al parqueo.

2.1.2.20. Interfaz
Es lo que conocemos en inglés como interfaces (“superficie de contacto”). En
informética, se utiliza para nombrar a la conexién funcional entre dos sistemas,
programas, dispositivos o componentes de cualquier tipo, que proporciona una
comunicacion de distintos niveles permitiendo el intercambio de informacion. Y
como interfaz de usuario al medio que permite a una persona comunicarse con
una maquina.
La interfaz, en este caso, estd compuesta por los puntos de contacto entre un usuario y
el equipo. En la interaccion con la computadora, por lo tanto, puede distinguirse entre
la interfaz de hardware (mouse, pantalla, teclado), la interfaz de software(Windows) y
la interfaz de hardware-software (el conjunto que permite que el usuario entienda el
cddigo y que la maquina pueda leer la instruccion humana).

2.1.2.21. Navegador
Un navegador web (en inglés, web browser) es
un software, aplicacion o programa que permite el acceso a la Web, interpretando la
informacién de distintos tipos de archivos y sitios web para que estos puedan ser

visualizados. La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la visualizacion


https://definicion.de/maquina/
https://definicion.de/hardware
https://definicion.de/software
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
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de documentos de texto, posiblemente con recursos multimedia incrustados. Ademas,
permite visitar paginas web y hacer actividades en ella, es decir, enlazar un sitio con
otro, imprimir, enviar y recibir correo, entre otras funcionalidades mas.
Los documentos o sistema gque se mostraran en un navegador pueden estaran ubicados
en la computadora que estara en la puerta de entrada/salida del parqueo, donde esté el
usuario y también pueden estar en cualquier otro dispositivo conectado en la
computadora del usuario o a través de una red.

2.1.2.22. Apache Tomcat 8.0.41
Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor
de aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en
combinacidn con el servidor web Apache. Tomcat puede funcionar como servidor web
por si mismo. En sus inicios existié la percepcion de que el uso de Tomcat de forma
autonoma era sélo recomendable para entornos de desarrollo y entornos con requisitos
minimos de velocidad y gestion de transacciones. Hoy en dia ya no existe esa
percepcion y Tomcat es usado como servidor web autdnomo en entornos con alto nivel
de trafico y alta disponibilidad.
Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que
disponga de la maquina virtual Java en este caso Windows, para que el sistema de

acceso al parqueo pueda arrancar por si mismo sin necesidad de un servidor aparte.

2.1.2.23. RUP
El Proceso Unificado de Rational o RUP (por sus siglas en inglés de Rational Unified
Process) es un proceso de desarrollo de software desarrollado por la empresa Rational
Software, actualmente propiedad de IBM. Junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado (UML), constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis,
disefio, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos. EI RUP no
es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de metodologias
adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion o proyecto. También se

conoce por este nombre al software, también desarrollado por Rational, que incluye


https://es.wikipedia.org/wiki/Contenedor_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Servlets
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/JBoss
https://es.wikipedia.org/wiki/JOnAS
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web_Apache
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_virtual_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/Rational_Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Rational_Software
https://es.wikipedia.org/wiki/IBM
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_Unificado_de_Modelado
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_Unificado_de_Modelado
https://es.wikipedia.org/wiki/UML
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informacion entrelazada de diversos artefactosy descripciones de las diversas
actividades.

Con las fases que contiene de inicio, elaboracion, desarrollo y transicion; se
implementaran en la documentacion para ilustrar los procesos en accion para
interpretar de una mejor forma todo el proyecto referente al parqueo del campus

universitario.

2.1.2.24. JasperReports

JasperReports es una biblioteca de creacién de informes que tiene la habilidad de
entregar contenido enriquecido al monitor, a la impresora a
ficheros PDF, HTML, CSV y XML Esta escrito completamente en Java y puede ser
usado en gran variedad de aplicaciones de Java, incluyendo J2EE o aplicaciones web,
para generar contenido dinamico. Se ha desarrollado un sub proyecto que es un servidor
integrado para informes: JasperReports Server.

Su propdsito principal es ayudar a crear documentos de tipo paginas, preparados para

imprimir en una forma simple y flexible.
2.1.3. Plan de desarrollo de software

2.1.3.1. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una version preliminar preparada para ser
incluida en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la
asignatura de Taller Il de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad de
Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Este
documento provee una visién global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por el universitario Abel Patricio Mamani Salinas, basado
en la metodologia de Rational Unified Process (RUP), en la que Unicamente se
procedera a cumplir con las tres primeras fases, las cuales marcan la metodologia. Es
importante destacar esto, puesto que, utilizaremos la terminologia RUP en este
documento. Se incluird el detalle para las fases de Inicio, Elaboracion y Construccion.
El enfoque de desarrollo propuesto, constituye una configuracion del proceso RUP de

acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes,


https://es.wikipedia.org/wiki/Artefacto_(dise%C3%B1o_de_software)
https://es.wikipedia.org/wiki/Informe
https://es.wikipedia.org/wiki/Monitor_de_computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/Impresora
https://es.wikipedia.org/wiki/PDF
https://es.wikipedia.org/wiki/HTML
https://es.wikipedia.org/wiki/CSV
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/Java_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/J2EE
https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_web
http://community.jaspersoft.com/project/jasperreports-server
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las actividades a realizar y los entregables que seran generados. Este documento es a
su vez uno de los artefactos de RUP.

El actual modo de funcionamiento es de manera manual con fichas de ingreso que se
van desgastando a medida que pasa el tiempo, donde también no hay ninguna
restriccion de personas que deseen usar este parqueo y lo cual esto trae inseguridad
mas que todo a los estudiantes de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho que
viene a dejar su moto al parqueo.

Con el proyecto propuesto, disefiando un sistema y un prototipo se mostrara como seria
el modo de funcionar del parqueo, se podra agilizar la entrada y/o salida en horas pico
con mayor seguridad, haciendo un sistema automatizado, rapido, confiable y seguro

mediante lectores y tarjetas de radiofrecuencia.

2.1.3.2. Propésito
El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacién
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del
software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

v" El director, responsable del proyecto, lo utiliza para organizar la agenda y

necesidades de recursos, y para realizar su seguimiento.

v Los miembros del equipo de desarrollo, lo usan para entender lo qué deben

hacer, cudndo deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

2.1.3.3.  Resumen
Después de esta introduccidn, el resto del documento esta organizado en las siguientes
secciones:
Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados
durante el proyecto.
Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.
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Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de desarrollo

de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.
2.1.3.4.  Vista general del proyecto

Proporciona una descripcion del propoésito, alcance y objetivos del proyecto,

estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el proyecto.
2.1.3.5. Propositos, alcances y objetivos

2.1.3.5.1. Propdsito
Hacer un sistema de control que funcione de manera correcta y eficiente para

automatizar los procesos de la entrada y/o al parqueo de motocicletas.

2.1.35.2. Alcances
El sistema de gestion de administradores, usuarios, clientes, motocicletas, turnos y

acceso, seré de tipo cliente-servidor con las siguientes funciones:

Gestion de usuarios.
Gestion de clientes.
Gestidn turnos

Gestion de motocicletas.
Gestion asignacion
Registro del acceso.

Gestidn tarjetas.

V V V V V V VYV V

Generar reportes de acceso de clientes.

2.1.3.5.3. Objetivos
2.1.3.5.3.1. Objetivo general
Desarrollar un sistema de control en red LAN utilizando tecnologias adecuadas para el
desarrollo del Software “Disefio de sistema y prototipo para el parqueo de motocicletas
de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho de la ciudad de Tarija usando el

hardware y software libre Arduino”.
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2.1.3.5.3.2. Obijetivos especificos

Aplicar la metodologia RUP para desarrollar el Software propuesto.
Desarrollar un sistema cliente-servidor usando lenguaje de programacion Java.
Determinar requerimientos con la norma IEEE830.

Aplicar el gestor de base de datos PostgreSQL para el manejo de datos.
Disefiar pantallas para presentar los datos ordenados al usuario de manera
interactiva.

Analizar y disefiar diagramas bajo el modelado UML (Lenguaje Unificado de
Modelado).

Realizar Pruebas de caja negra para validacion de datos.

Instalar una red LAN para la comunicacion de los 2 lectores de radio frecuencia.
Desarrollar una encuesta a los que usan el parqueo para identificar los

requerimientos de del sistema.

2.1.3.6.  Suposiciones, restricciones y limitaciones

2.1.3.6.1. Suposiciones

Se asume que los requisitos captados son correctos.

Todos los miembros del proyecto estan capacitados para realizar las 3 fases que
se trabajaran.

Que se dispondra del software necesario para el desarrollo del sistema.

Que se dispondra del hardware necesario para el desarrollo del sistema.

Que la metodologia RUP es la adecuada para el desarrollo del proyecto.

Que se dispondra del hardware necesario para la implementacion del sistema.
Que los usuarios tendran conocimientos basicos para manejar el sistema.

Que el sistema a desarrollar con su prototipo sera implementado en la

Universidad Autonoma Juan Misael Saracho de la ciudad de Tarija.
2.1.3.6.2. Restricciones

Que el hardware y software no cumplan con los requisitos minimos.

Que haya cortes de luz.
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» Que no cumplamos con el tiempo segun el calendario.
» La Universidad Auténoma Juan Misael Saracho de la ciudad de Tarija no
proporcione la informacion que se requiere para el desarrollo del sistema y el

prototipo.
2.1.3.6.3. Limitaciones
» No contempla el registro de bicicletas, ya que utilizan la misma area de parqueo.

» Serad implementado solo en la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho de la

ciudad de Tarija.

» Solo se permitira el uso de parqueo para personas solo vinculadas a la Universidad

Auténoma Juan Misael Saracho de la ciudad de Tarija.
» Se haré solamente el registro de motocicletas con placa.

2.1.4. Entregables del proyecto
A continuacion, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este
proyecto.
Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de la metodologia RUP, todos los
artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo
cual, sélo al término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de
cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto
estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
artefactos. Esto sera indicado méas adelante cuando se presenten los objetivos de cada
iteracion.

2.1.5. Plan de desarrollo de software
Es el presente documento.

2.15.1. Diagrama de calles

Determina el funcionamiento actual de parqueo de motocicletas del campus

universitario.
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2.15.1.1. Diagrama de calles: Entrada al parqueo
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Figura 3: Diagrama calles: Ingreso al parqueo
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.1.2. Diagrama de calles: Salida del parqueo
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Figura 4: Diagrama calles: Salida del parqueo
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.  Modelo de casos de uso y especificaciones de casos de uso
Un caso de uso es la descripcion de una accién o actividad. Un diagrama de caso de
uso es una descripcion de las actividades que debera realizar alguien o algo para llevar
a cabo algun proceso. Los personajes o entidades que participaran en un diagrama de
caso de uso se denominan actores. En el contexto de ingenieria del software, un
diagrama de caso de uso representa a un sistema o subsistema como un conjunto de
interacciones que se desarrollaran entre casos de uso y entre estos y sus actores en
respuesta a un evento que inicia un actor principal. Los diagramas de casos de uso
sirven para especificar la comunicacion y el comportamiento de un sistema mediante
su interaccion con los usuarios y/u otros sistemas. O lo que es igual, un diagrama que
muestra la relacion entre los actores y los casos de uso en un sistema. Una relacion es
una conexion entre los elementos del modelo, por ejemplo la especializacion y la
generalizacion son relaciones. Los diagramas de casos de uso se utilizan para ilustrar
los requisitos del sistema al mostrar c6mo reacciona a eventos que se producen en su

ambito o en él mismao.


https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_del_software
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2.1.5.2.1. Diagrama de casos de uso del sistema propuesto

Gestion Usuarios /‘

Gestion Turnos
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Gestion Clientes
Administrativ os

Jefe de PersoRa
Jefe de Guardia

uc General /

. Gestion Asignacion
\ Gestion Tarjetas i

Arduino Lector
RFID

Guardia
Registro de Acceso %

Estudiante,
Docente,
Administrativos y/o
Trabajador

Gestion Reportes

Figura 5: Diagrama casos de uso del sistema
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.2. Diagrama de casos de uso: Ingresar al sistema

uc Casos de uso principales/

Ingresar al Sistema)— — — — ———— — — — _ = Verificar Usuario
«include»

Jefe de Personal y/o Jefe
de Guardias

Figura 6: Diagrama de casos de uso: Ingresar al sistema
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.2.1. Especificacion de casos de uso: Ingreso al
sistema
Nombre del Ingresar al Sistema
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Basico
Objetivo Permite el ingreso a la administracion del sistema

Precondiciones | Para poder ingresar al sistema el usuario debe estar registrado en

la Base de Datos del sistema

Flujo Principal | Para poder ingresar al sistema se debe acceder a la pantalla de
“Ingreso”, donde se debe llenar los campos de clave y contrasefia
y hacer clic en el boton “Ingresar” para poder direccionarse a la
pantalla “Inicio” en caso de que los datos sean correctos

consultados en la tabla “datos”.

Excepciones Escribir los datos erroneos o un usuario inhabilitado saldré el

siguiente mensaje “Clave y/o Contrasefia Incorrectas”.

Tabla 17: Especificacion de casos de uso: Ingreso al sistema
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.2.2. Especificacion de casos de uso: Verificar usuario

Nombre del Verificar Usuario

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias




42

Tipo Include

Objetivo El objetivo de este caso de uso es verificar si el usuario se

encuentra en la Base de Datos

Precondiciones | Haber llenado antes los campos de un usuario: “Ci”, “Nombres”,
“Apellido Paterno”,” Apellido Materno”, seleccionar el “Tipo de
Usuario”, “Teléfono o Celular”, “Clave” y “Contrasena” en las

tablas jefe_usuario o guardia_usuario y datos.

Flujo Principal | Primero, se debe ingresar al sistema con la clave y su contrasefia;
luego se debe hacer clic en el boton “Ingresar”, donde se hara la
verificacion en la tabla “datos” y “jefe usuario o guardia usuario”
si esta registrado podrd acceder a la pantalla “Inicio”, en caso de
no estar registrado o poner mal los datos introducidos se lanzara
un mensaje “Clave y/o Contrasena Incorrectas” y volvera a la

pantalla “Ingreso”.

Excepciones Ninguna

Tabla 18: Especificacion de casos de uso: Verificar usuario
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3. Diagrama de casos de uso: Gestion Usuarios
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Figura 7: Diagrama de casos de uso: Gestion Usuarios
Fuente: Elaboracion propia
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2.15.2.3.1. Especificacion de casos de uso: Gestidn usuarios
Nombre del Gestion de Usuarios
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Basico
Objetivo Permite la administracion de todos los usuarios del sistema

tomando en cuenta el afiadir, modificar, eliminar, habilitar y ver

de dichos usuarios.

Precondiciones

Para proceder a la administracion de los usuarios se debe tener el

rol de administrador y debe estar registrado en la base de datos

Flujo Principal

Para poder acceder a la pantalla de GESTION USUARIOS se debe
ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia, luego
debe hacer clic en el boton “ingresar” que despliega el ment en el
se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Usuarios”, la cual permite desplegar la
pantalla GESTION USUARIOS que presenta las opciones: Afiadir
usuario, Modificar, Eliminar, Habilitar, Ver, Buscar, Mostrar la

cantidad de Entradas, un paginador, activos, bajas y todos.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al men( y seleccionar otra opcién

Tabla 19: Especificacion de casos de uso: Gestién usuarios
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3.2. Especificacion de casos de uso: Afiadir

usuario/Jefe

Nombre del Afadir Usuario

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias

Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es el registro de nuevos usuarios

en el sistema
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Precondiciones

Para poder agregar un nuevo usuario primero se debe hacer la

comprobacion de los datos del nuevo usuario

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Usuarios/Jefes” en el menu, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION USUARIOS, después de ingresar
a la pantalla haciendo clic en el boton “Afadir Usuario” que
llevard a la pantalla “NUEVO USUARIO”, después de haber
Ilenado todos los campos y haber hecho la comprobacién correcta
de los datos se debera hacer clic en el boton “Guardar”, el mismo
hace que los datos se guarden en la Base de Datos, especificamente
en la tabla “jefe usuario” se guarda la “Cédula de Identidad”,
“Nombres”, “Apellido Paterno”, “Apellido Materno”, “Tipo
Persona” y el “Teléfono o Celular”, y en la tabla “jefe _usuario” se
guarda también la “Clave” y la “Contrasefia” con el “codper” y
“codjef” que esta relacionado con la persona en la tabla “datos”, y
al retornar se actualiza la lista de los usuarios, mostrando la
siguiente pantalla con el siguiente mensaje: ”Usuario Registrado”,
donde se debe presionar el boton “Aceptar” para retronar a lista de

usuarios registrados.

Excepciones

Ninguna

Tabla 20: Especificacion de casos de uso: Afiadir usuario/Jefe

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3.3. Especificacion de casos de uso: Afadir usuario/Guardia

Nombre del Afadir Usuario
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
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Tipo

Extend

Objetivo

El objetivo de este caso de uso es el registro de nuevos usuarios

en el sistema

Precondiciones

Para poder agregar un nuevo usuario primero se debe hacer la

comprobacion de los datos del nuevo usuario

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Usuarios/Guardias” en el menu, la cual
permite desplegar la pantalla GESTION USUARIOS, después de
ingresar a la pantalla haciendo clic en el boton “Afadir Usuario”
que llevara a la pantalla “NUEVO USUARIO”, después de haber
Ilenado todos los campos y haber hecho la comprobacién correcta
de los datos se debera hacer clic en el botdn “Guardar”, el mismo
hace que los datos se guarden en la Base de Datos, especificamente
en la tabla “guardia_usuario” se guarda la “Cédula de Identidad”,
“Nombres”, “Apellido Paterno”, “Apellido Materno”, “Tipo
Persona”, “Teléfono o Celular” y el “Turno”, y en la tabla
“guardia_usuario” se guarda también la “Clave” y la “Contrasefia”
con el “codper” y “codgu” que esta relacionado con la persona en
la tabla “datos”, y al retornar se actualiza la lista de los usuarios,
mostrando la siguiente pantalla con el siguiente mensaje: ”Usuario
Registrado”, donde se debe presionar el boton “Aceptar” para

retronar a lista de usuarios registrados.

Excepciones

Ninguna

Tabla 21: Especificacion de casos de uso: Afadir usuario/Guardia

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.3.4. Especificacion de casos de uso: Modificar usuario/Jefe

Nombre del Modificar Usuario/Jefe

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias

Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del

usuario

Precondiciones

Para poder actualizar al usuario registrado primero se debe hacer
la comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefa; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcidn “Usuarios/Jefes” en el ment, la cual permite
desplegar la pantalla “GESTION USUARIOS; y para poder
modificar un usuario primero, se debe hacer clic en el botdn que
estd en la columna “Modificar” de la tabla correspondiente al
usuario que requiera modificar sus datos. Una vez echo clic en el
boton se desplegara la pantalla “Modificar Usuario” en el cual
estaran todos los campos con los datos del usuario, se debe
modificar el o los campos necesarios a ser modificados, una vez
cambiados los datos se debera hacer clic en el boton “Actualizar”,
el cual se modificara en la base de datos, donde todos los datos
modificados especificamente los datos de el ‘“Nombres”,
“Apellido Paterno”, “Apellido Materno” y el “Celular” de la tabla
“jefe_usuario” y los datos de “Clave” y “Contrasefia” en la tabla
“datos “y al retornar se actualiza la lista de los usuarios y se

muestra la siguiente pantalla con el siguiente mensaje: ”Usuario
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Modificado”, donde se debe presionar el boton “Aceptar” para

retronar a lista de usuarios registrados.

Excepciones

Ninguna

Tabla 22 Especificacion de casos de uso: Modificar usuario/Jefe

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3.5. Especificacion de casos de uso: Modificar

usuario/Guardia

Nombre del Modificar Usuario/Guardia

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias

Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del

usuario

Precondiciones

Para poder actualizar al usuario registrado primero se debe hacer

la comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Usuarios/Guardias” en el menu, la cual
permite desplegar la pantalla “GESTION USUARIOS” y para
poder modificar un usuario primero, se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Modificar” de la tabla correspondiente al
usuario que requiera modificar sus datos. Una vez echo clic en el
botén se desplegara la pantalla “Modificar Usuario” en el cual
estaran todos los campos con los datos del usuario, se debe
modificar el o los campos necesarios a ser modificados, una vez
cambiados los datos se debera hacer clic en el boton “Actualizar”,

el cual se modificara en la base de datos todos los datos
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modificados especificamente los datos de el “Nombres”,
“Apellido Paterno”, “Apellido Materno”, “Celular” y el “Turno”
de la tabla “guardia usuario” y los datos de “Clave” y
“Contrasena” en la tabla “datos “y al retornar se actualiza la lista
de los usuarios y se muestra la siguiente pantalla con el siguiente
mensaje: “Usuario Modificado”, donde se debe presionar el boton

“Aceptar” para retronar a lista de usuarios registrados.

Excepciones

Ninguna

Tabla 23: Especificacion de casos de uso: Modificar usuario/Guardia

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3.6. Especificacion de casos de uso: Eliminar usuario
Nombre del Eliminar Usuario
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la eliminacion de los usuarios

del sistema

Precondiciones

Para poder eliminar al usuario registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION USUARIOS “y para
poder eliminar un usuario primero se debe hacer clic en el boton
que estd en la columna “Eliminar” de la tabla correspondiente al
usuario cuyos datos se requiera eliminar, una vez echo clic en el
botdn se desplegaré el mensaje siguiente: “; Seguro de eliminar al
Usuario?”, se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo
clic en el botéon “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 0
del usuario en la base de datos “jefe usuarios o guardia usuarios”,
lo cual indica que estard eliminado logicamente lo cual no

permitird al usuario ingresar al sistema, donde posteriormente
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saldra una pantalla con un mensaje de confirmaciéon “Usuario
Eliminado” y para retornar a la lista actualizada se debe presionar

el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 24: Especificacion de casos de uso: Eliminar usuario
Fuente: Elaboracion propia

2.15.2.3.7. Especificacion de casos de uso: Habilitar usuario
Nombre del Habilitar Usuario
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la habilitacion de los usuarios

del sistema

Precondiciones

Para poder habilitar al usuario registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION USUARIOS “y para
poder eliminar un usuario primero se debe hacer clic en el boton
que estd en la columna “Habilitar” de la tabla correspondiente al
usuario cuyos datos se requiera habilitar, una vez echo clic en el
bot6n se desplegara el mensaje siguiente: “;Seguro de habilitar al
Usuario?”, se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo
clic en el boton “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 1
del usuario en la base de datos “jefe usuario o guardia usuario”,
lo cual indica que estara habilitado l6gicamente lo cual permitira
al usuario ingresar al sistema, donde posteriormente saldra una
pantalla con un mensaje de confirmacion “Usuario Habilitado” y
para retornar a la lista actualizada se debe presionar el boton

“Aceptar”.

Excepciones

Ninguna
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Tabla 25: Especificacion de casos de uso: Habilitar usuario
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3.8. Especificacién de casos de uso: Ver usuario
Nombre del Ver Usuario
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es ver los datos personales

registrados de los usuarios del sistema

Precondiciones | Para poder ver al usuario registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal | Después de ingresar a la pantalla “GESTION USUARIOS” y para
poder ver los datos un usuario primero se debe hacer clic en el
boton que esta en la columna “Ver” de la tabla correspondiente al
usuario cuyos datos se requiera visualizar, una vez echo clic en el
boton se desplegara la pantalla “Ver datos del Usuario” lo cual se
mostrar todos los datos recuperados de la base de datos
“jefe_usuario o guardia usuario”., también se podra visualizar la
contrasefia con el boton "Mostrar Contraseia” y para retornar a la

lista de usuarios registrados se debe presionar el boton “Atras”.

Excepciones Ninguna

Tabla 26: Especificacion de casos de uso: Ver usuario
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.3.9. Especificacidn de casos de uso: Listar usuarios
Nombre del Listar Usuarios
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Include
Objetivo Listar los usuarios registrados en el sistema jefes y/o guardias.
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Precondiciones | Los datos deben estar registrados en la Base de Datos

Flujo Principal | Este listado de usuarios jefes y/o guardias se muestra al
seleccionar la opcion en el menu “Usuarios” e ingresa a la pantalla
“GESTION USUARIOS” donde estan todos los datos
correspondientes a la base de datos de la tabla “jefe usuarios o

guardia usuarios”.

Excepciones Ninguna

Tabla 27: Especificacion de casos de uso: Listar usuarios
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.4. Diagrama de casos de uso: Gestion Clientes
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Figura 8: Diagrama de casos de uso: Gestion Clientes
Fuente: Elaboracion propia

2.15.2.4.1. Especificacidn de casos de uso: Gestidn clientes
Nombre del Gestion de Clientes
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Basico
Objetivo Permite la administracion de todos los clientes del sistema
tomando en cuenta el afiadir, modificar, eliminar, habilitar y ver
de dichos clientes.
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Precondiciones

Para proceder a la administracion de los clientes se debe tener el

rol de Jefe o Guardia y debe estar registrado en la base de datos

Flujo Principal

Para poder acceder a la pantalla de GESTION CLIENTES se debe
ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia, luego
debe hacer clic en el boton “ingresar” que despliega el menu en el
se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Clientes/Estudiante” o “Clientes/Otros”, el
cual permite desplegar la pantalla GESTION CLIENTES que
presenta las opciones: Afadir Estudiante, Modificar, Eliminar,
Habilitar, Ver, Buscar, Mostrar la cantidad de Entradas, un

paginador, activos, bajas y todos.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al mend y seleccionar otra opcion

Tabla 28: Especificacion de casos de uso: Gestion clientes
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.4.2. Especificacion de casos de uso: Afadir cliente/estudiante

Nombre del Afadir Estudiante

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia

Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es el registro de nuevos clientes

en el sistema para poder acceder al parqueo de motocicletas

Precondiciones

Para poder agregar un nuevo cliente tener la tarjeta de

proximidad lista para pasarla por el lector RFID

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasenia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el menu, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Clientes/Estudiantes” en el menu, la cual
permite desplegar la pantalla GESTION CLIENTES, después de




53

ingresar a esta pantalla, se hara clic en el boton “Afadir
Estudiante” que llevara a la pantalla “Nuevo Cliente-Estudiante”,
después de haber llenado todos los campos y haber hecho la
comprobacion correcta de los datos se deberd hacer clic en el boton
“Guardar”, el mismo hace que los datos se guarden en la Base de
Datos, especificamente en la tabla “estudiante cliente” se guarda
la “Cédula de Identidad”, “Ru”, “Nombres”, “Apellido Paterno”,
“Apellido Materno”, “Tipo de Cliente”, “Carrera”, y el “Teléfono
o Celular” y en la tabla “estudiante cliente” se guarda también el
codigo de la tarjeta “codtar” poniendo la tarjeta de proximidad en
maximo 5 segundos en el lector RFID con el “codper” y “codest”
que estd relacionado con la persona en la tabla “tarjetas”, y al
continuar con el registro siguiente se actualiza la lista de los
clientes, mostrando la siguiente pantalla con el siguiente mensaje:
“Estudiante Registrado”, donde se debe presionar el boton

“Aceptar” para hacer el registro de la motocicleta.

Excepciones

Ninguna

Tabla 29: Especificacion de casos de uso: Afiadir cliente/estudiante

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.24.3. Especificacidn de casos de uso: Afiadir

cliente/otros

Nombre del Anadir Otros

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia

Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es el registro de nuevos clientes

en el sistema para poder acceder al parqueo de motocicletas

Precondiciones

Para poder agregar un nuevo cliente tener la tarjeta de
proximidad lista para pasarla por el lector RFID
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Flujo Principal | Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Clientes/Otros” en el mend, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION CLIENTES, después de ingresar
a esta pantalla, se hara clic en el boton “Afadir Otro” que llevara
a la pantalla “Nuevo Cliente-Otro, después haber llenado todos los
campos y haber hecho la comprobacion correcta de los datos se
deberd hacer clic en el boton “Guardar”, el mismo hace que los
datos se guarden en la Base de Datos, especificamente en la tabla
“otros_cliente” se guarda la “Cédula de Identidad”, “Nombres”,
“Apellido Paterno”, “Apellido Materno”, “Tipo de Cliente”,
“Carrera”, y el “Teléfono o Celular” y en la tabla “otros_cliente”
se guarda también el codigo de la tarjeta “codtar” poniendo la
tarjeta de proximidad en méximo 5 segundos en el lector RFID
con el “codper” y “codotro” que estd relacionado con la persona
en la tabla “tarjetas”, y al continuar con el registro siguiente se
actualiza la lista de los clientes, mostrando la siguiente pantalla
con el siguiente mensaje: ’Cliente Registrado”, donde se debe
presionar el botén “Aceptar” para hacer el registro de la

motocicleta.

Excepciones Ninguna

Tabla 30: Especificacion de casos de uso: Afiadir cliente/otros
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.4.4.  Especificacion de casos de uso: Modificar

cliente/estudiantes

Nombre del Modificar Cliente-Estudiante
Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
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Tipo

Extend

Objetivo

El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del

cliente

Precondiciones

Para poder actualizar al cliente registrado primero se debe hacer

la comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Clientes/Estudiantes” en el menu, la cual
permite desplegar la pantalla “GESTION CLIENTES” y para
poder modificar un cliente primero, se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Modificar” de la tabla correspondiente al
cliente que requiera modificar sus datos. Una vez echo clic en el
boton se desplegara la pantalla “Modificar Cliente-Estudiante” en
el cual estaran todos los campos con los datos del cliente, se debe
modificar el o los campos necesarios a ser modificados, una vez
cambiados los datos se debera hacer clic en el boton “Actualizar”,
el cual se modificara en la base de datos todos los datos
modificados especificamente los datos de el “Nombres”,
“Apellido Paterno”, “Apellido Materno”, “Carrera” y el
“Teléfono o Celular” de la tabla “estudiante cliente y al retornar
se actualiza la lista de los cliente y se muestra la siguiente pantalla
con el siguiente mensaje: “Estudiante Modificado”, donde se debe
presionar el botén “Aceptar” para retronar a lista de clientes

registrados.

Excepciones

Ninguna

Tabla 31: Especificacion de casos de uso: Modificar cliente/estudiantes

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.4.5. Especificacion de casos de uso: Modificar cliente/otros

Nombre del Modificar Cliente-Otro

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia

Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del

cliente

Precondiciones

Para poder actualizar al cliente registrado primero se debe hacer
la comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Clientes/Otros” en el mend, la cual permite
desplegar la pantalla “GESTION CLIENTES” y para poder
modificar un cliente primero, se debe hacer clic en el boton que
estd en la columna “Modificar” de la tabla correspondiente al
cliente que requiera modificar sus datos. Una vez echo clic en el
boton se desplegara la pantalla “Modificar Cliente-Otro” en el cual
estaran todos los campos con los datos del cliente, se debe
modificar el o los campos necesarios a ser modificados, una vez
cambiados los datos se debera hacer clic en el boton “Actualizar”,
el cual se modificara en la base de datos todos los datos
modificados especificamente los datos de el “Nombres”,
“Apellido Paterno”, “Apellido Materno” y el “Teléfono o Celular”
de la tabla “otros_cliente y al retornar se actualiza la lista de los
cliente y se muestra se muestra la siguiente pantalla con el
siguiente mensaje: “Cliente Modificado”, donde se debe presionar

el boton “Aceptar” para retronar a lista de clientes registrados.
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Excepciones

Ninguna

Tabla 32: Especificacion de casos de uso: Modificar cliente/otros

Fuente: Elaboracion propia

2.15.2.4.6. Especificacion de casos de uso: Eliminar cliente
Nombre del Eliminar Cliente
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la eliminacion de los clientes

del sistema

Precondiciones

Para poder eliminar al cliente registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION CLIENTES-
ESTUDIANTES® o “GESTION CLIENTES-OTROS” y para
poder eliminar un cliente primero se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Eliminar” de la tabla correspondiente al
cliente cuyos datos se requiera eliminar, una vez echo clic en el
boton se desplegara el mensaje siguiente: “;Seguro de eliminar al
Cliente?”, se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo
clic en el boton “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 0
del cliente en la base de datos “estudiante cliente u otros_cliente”,
lo cual indica que estara eliminado I6gicamente del sistema, donde
posteriormente saldra la siguiente pantalla con un mensaje de
confirmacion “Cliente Eliminado” y para retornar a la lista

actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 33: Especificacion de casos de uso: Eliminar cliente
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.24.7. Especificacion de casos de uso: Habilitar cliente
Nombre del Habilitar Cliente
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la habilitacion de los clientes

del sistema

Precondiciones

Para poder habilitar al cliente registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION CLIENTES-
ESTUDIANTES® o “GESTION CLIENTES-OTROS” y para
poder habilitar un cliente primero se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Habilitar” de la tabla correspondiente al
cliente cuyos datos se requiera habilitar, una vez echo clic en el
boton se desplegara el mensaje siguiente: “; Seguro de habilitar al
Cliente?”, se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo
clic en el boton “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 1
del cliente en la base de datos “estudiante_cliente u otros_cliente”,
lo cual indica que estara habilitado I6gicamente del sistema, donde
posteriormente saldra la siguiente pantalla con un mensaje de
confirmacion “Cliente Habilitado” y para retornar a la lista

actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 34: Especificacion de casos de uso: Habilitar cliente
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.4.8. Especificacion de casos de uso: Ver cliente
Nombre del Ver Cliente
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
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Tipo

Extend

Objetivo

El objetivo de este caso de uso es ver los datos personales

registrados de los clientes del sistema

Precondiciones

Para poder ver al cliente registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION CLIENTES-
ESTUDIANTES® o “GESTION CLIENTES-OTROS” y para
poder ver los datos de un cliente primero se debe hacer clic en el
boton que esta en la columna “Ver” de la tabla correspondiente al
cliente cuyos datos se requiera visualizar, una vez echo clic en el
boton se desplegara la pantalla “Ver datos del Cliente-Estudiante”
o “Ver datos del Cliente-Otro” lo cual se mostrar todos los datos
recuperados de la base de datos ‘“estudiante cliente u
otros_cliente”, también se podra visualizar la contrasefia con el
boton "Mostrar Contrasefia” y para retornar a la lista de usuarios

registrados se debe presionar el boton “Atras”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 35: Especificacion de casos de uso: Ver cliente
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.4.9. Especificacion de casos de uso: Listar clientes
Nombre del Listar Clientes
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Include
Objetivo Listar los clientes registrados en el sistema estudiantes y/o otros.

Precondiciones

Los datos deben estar registrados en la Base de Datos

Flujo Principal

Este listado de clientes estudiantes y/o otros se muestra al

seleccionar la opcion en el ment “Clientes/Estudiantes” o

“Clientes/Otros” e ingresa a la pantalla “GESTION CLIENTES”
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donde estan todos los datos correspondientes a la base de datos de

las “tablas estudiante cliente u otros cliente”.

Excepciones Ninguna

Tabla 36: Especificacion de casos de uso: Listar clientes
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 9: Diagrama de casos de uso: Gestion Turnos
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.25.1. Especificacidn de casos de uso: Gestidn turnos
Nombre del Gestion de Turnos
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Basico
Objetivo Permite la administracion de los turnos registrados del sistema

que se da al momento de registrar a un guardia tomando en

cuenta el afiadir, modificar, eliminar y habilitar

Precondiciones | Para proceder a la administracion de los turnos se debe tener el

rol de Jefe y debe estar registrado en la base de datos

Flujo Principal | Para poder acceder a la pantalla de GESTION TURNOS se debe

ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia, luego




61

debe hacer clic en el boton “ingresar” que despliega el ment en el
se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.

Seleccionar la opcidén “Turnos” el cual permite desplegar la
pantalla GESTION TURNOS que presenta las opciones: Afiadir
Turno, Modificar, Eliminar, Habilitar, Buscar, Mostrar la cantidad

de Entradas, un paginador, activos, bajas y todos.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al men( y seleccionar otra opcién

Tabla 37: Especificacion de casos de uso: Gestion turnos
Fuente: Elaboracion propia

2.15.25.2. Especificacion de casos de uso: Afiadir turno
Nombre del Anadir Turno
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del

turno

Precondiciones

Para poder registrar el turno que primero se debe hacer la

comprobacion de los datos y ver si hubo un error en el registro

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcién “Turnos” en el menut, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION TURNOS, después de ingresar a
la pantalla, hacer clic en el boton “Afadir Turno”, haber llenado
todos los campos y haber hecho la comprobacion correcta de los
datos se debera hacer clic en el boton “Guardar”, el mismo hace
que los datos se guarden en la Base de Datos, especificamente en

la tabla “turnos” se guardara la “hora inicio y hora fin” ejemplo:
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08:00 12:00, y al continuar con el registro siguiente se actualiza la
lista de los turnos, mostrando la siguiente pantalla con el siguiente
mensaje: “Turno Registrado”, donde se debe presionar el boton

“Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 38: Especificacion de casos de uso: Afiadir turno
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.25.3. Especificacion de casos de uso: Modificar turno
Nombre del Modificar Turno
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos del

cliente

Precondiciones

Para poder actualizar el turno registrado primero se debe hacer la

comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcién “Turnos” en el menu, la cual permite
desplegar la pantalla “GESTION TURNOS” y para poder
modificar un turno primero, se debe hacer clic en el boton que esta
en la columna “Modificar” de la tabla correspondiente al turno que
requiera modificar sus datos. Una vez echo clic en el boton se
desplegara la pantalla “Modificar Turno” en el cual estard el
campo con los datos del turno, se debe modificar el campo
necesarios a ser modificado, una vez cambiados los datos se debera

hacer clic en el boton “Actualizar”, el cual se modificara en la base
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de datos todos los datos modificados especificamente los datos de
las “horas” de la tabla “turnos” y al retornar se actualiza la lista
de los turnos y se muestra la siguiente pantalla con el siguiente
mensaje: “Turno Modificado”, donde se debe presionar el botéon

“Aceptar” para retronar a lista de turnos registrados.

Excepciones

Ninguna

Tabla 39: Especificacion de casos de uso: Modificar turno
Fuente: Elaboracion propia

2.15.25.4. Especificacion de casos de uso: Eliminar turno
Nombre del Eliminar Turno
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la eliminacion de los turnos

registrados del sistema

Precondiciones

Para poder eliminar el turno registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION TURNOS” y para
poder eliminar un turno primero se debe hacer clic en el botén que
estd en la columna “Eliminar” de la tabla correspondiente al turno
cuyos datos se requiera eliminar, una vez echo clic en el boton se
desplegard el mensaje siguiente: “;Seguro de eliminar el Turno?”,
se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo clic en el
boton “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 0 del turno
en la tabla “turnos”, lo cual indica que estard eliminado
I6gicamente del sistema para no poder asignar el turno a ningdn
guardia, donde posteriormente saldra una pantalla con un mensaje
de confirmacién: “Turno Eliminado” y para retornar a la lista

actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.
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Excepciones

Ninguna

Tabla 40: Especificacion de casos de uso: Eliminar turno>
Fuente: Elaboracion propia

2.15.25.5. Especificacion de casos de uso: Habilitar turno
Nombre del Habilitar Turno
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es la habilitacion de los turnos

registrados del sistema

Precondiciones

Para poder habilitar el turno registrado primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION TURNOS” y para
poder habilitar un turno primero se debe hacer clic en el boton que
esta en la columna “Habilitar” de la tabla correspondiente al turno
cuyos datos se requiera habilitar, una vez echo clic en el boton se
desplegaré el mensaje siguiente: “;Seguro de habilitar el Turno?”,
se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo clic en el
boton “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 1 del turno
en la tabla “turnos” lo cual indica que estard habilitado
I6gicamente del sistema, donde posteriormente saldra una pantalla
con un mensaje de confirmaciéon “Turno Habilitado” y para

retornar a la lista actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

2.15.2.5.6.

Tabla 41: Especificacion de casos de uso: Habilitar turno
Fuente: Elaboracion propia

Especificacidn de casos de uso: Listar turnos

Nombre del Listar Turnos
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
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Tipo

Include

Objetivo

Listar los turnos registrados en el sistema.

Precondiciones

Los datos deben estar registrados en la Base de Datos

Flujo Principal

Este listado de turnos se muestra al seleccionar la opcion en el
menu “Turnos” e ingresa a la pantalla “GESTION TURNOS”
donde estan todos los datos correspondientes a la base de datos,

especificamente en la tabla “turnos”.

Excepciones

Ninguna

2.1.5.2.6.

Tabla 42: Especificacion de casos de uso: Listar turnos
Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de casos de uso: Gestion Motocicletas
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Figura 10: Diagrama de casos de uso: Gestion Motocicletas
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.6.1. Especificacion de casos de uso: Gestion motocicletas

Nombre del Gestion de Motocicletas

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Basico

Objetivo Permite la administracion de las motocicletas registradas al

sistema que se da al momento de registrar a un cliente con su
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tarjeta tomando en cuenta el afiadir, modificar, eliminar y
habilitar

Precondiciones

Para proceder a la administracion de las motocicletas se debe
tener el rol de Jefe o Guardia que debe estar registrado en la base

de datos y haber hecho posteriormente el registro de un cliente.

Flujo Principal

Para poder acceder a la pantalla de GESTION MOTOCICLETAS
se debe ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia,
luego debe hacer clic en el boton “ingresar” que despliega el menti
en el se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.
Seleccionar la opcion “Motocicletas” el cual permite desplegar la
pantalla GESTION MOTOCICLETAS que presenta las opciones:
Afadir Motocicleta, Modificar, Eliminar, Habilitar, Buscar,
Mostrar la cantidad de Entradas, un paginador, activos, bajas y

todos.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al mend y seleccionar otra opcion

Tabla 43: Especificacion de casos de uso: Gestién motocicletas
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.6.2. Especificacion de casos de uso: Afiadir
motocicleta
Nombre del Anadir Motocicleta
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es el registro de los datos de la

motocicleta

Precondiciones

Para poder registrar el turno, primero se debe hacer la

comprobacion de los datos y ver si hubo un error en el registro

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y

contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
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despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcién “Motocicletas” en el mend, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION MOTOCICLETAS, después de
ingresar a la pantalla, hacer clic en el boton “Afiadir Motocicleta”,
haber llenado todos los campos y haber hecho la comprobacion
correcta de los datos se debera hacer clic en el boton “Guardar”, el
mismo hace que los datos se guarden en la Base de Datos,
especificamente en la tabla “motos” se guardarad el “codmo”,
“placa”, “marca”, “modelo”, “color” y “afio”, y al continuar con el
registro siguiente se actualiza la lista de los motocicletas,
mostrando la siguiente pantalla con el siguiente mensaje:
”Motocicleta Registrada”, donde se debe presionar el boton

“Aceptar”, posteriormente va la pantalla de “elegir un cliente”

para la asignacion a la motocicleta.

Excepciones

Ninguna

Tabla 44: Especificacion de casos de uso: Afiadir motocicleta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.6.3. Especificacion de casos de uso: Modificar motocicleta

Nombre del Modificar Motocicleta

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos de

la motocicleta.

Precondiciones

Para poder actualizar los datos de la motocicleta registrada

primero se debe hacer la comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y

contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego




68

despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcién “Motocicletas” en el menu, la cual permite
desplegar la pantalla “GESTION MOTOCICLETAS” y para
poder modificar una motocicleta primero, se deberd hacer clic en
el boton que esta en la columna “Modificar” de la tabla
correspondiente a la motocicleta que requiera modificar sus datos.
Una vez echo clic en el botdn se desplegara la pantalla “Modificar
Motocicleta” en el cual estard el campo con los datos de la tabla
“motos”, se debe modificar los campos necesarios a ser
modificados como ser: “Marca”, “Modelo”, “Color” y “Afio”, una
vez cambiados los datos se deberd hacer clic en el boton
“Actualizar”, el cual se modificara en la base de datos todos los
datos modificados especificamente los datos de la tabla “motos” y
al retornar se actualiza la lista de las motocicletas y se muestra la
siguiente pantalla con el siguiente mensaje: “Motocicleta
Modificada”, donde se debe presionar el boton “Aceptar” para

retronar a lista de las motocicletas registradas.

Excepciones

Ninguna

Tabla 45: Especificacion de casos de uso: Modificar motocicleta

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.6.4. Especificacion de casos de uso: Eliminar motocicleta

Nombre del Eliminar Motocicleta

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la eliminacion de las

motocicletas registradas en el sistema
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Precondiciones

Para poder eliminar la motocicleta registrada primero se debe

haber ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION MOTOCICLETAS”
y para poder eliminar una motocicleta primero se debe hacer clic
en el boton que estd en la columna “Eliminar” de la tabla
correspondiente a la motocicleta cuyos datos se requiera eliminar,
una vez echo clic en el boton se desplegara el mensaje siguiente:
“;Seguro de eliminar la Motocicleta?”, se debe hacer clic en el
botén “Aceptar”, una vez echo clic en el boton “Aceptar”, se
cambiara la columna “estado’ a 0 del turno en la tabla “motos”, lo
cual indica que estara eliminado l6gicamente del sistema para no
poder asignar la motocicleta a ningin cliente, donde
posteriormente saldra una pantalla con un mensaje de
confirmacion: “Motocicleta Eliminada” y para retornar a la lista

actualizada se debe presionar el botdn “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 46: Especificacion de casos de uso: Eliminar motocicleta

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.6.5. Especificacion de casos de uso: Habilitar motocicleta

Nombre del Habilitar Motocicleta

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la habilitacion de las

motocicletas registradas del sistema

Precondiciones

Para poder habilitar la motocicleta registrada primero se debe

haber ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION MOTOCICLETAS”

y para poder habilitar una motocicleta primero se debe hacer clic
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en el boton que estd en la columna “Habilitar” de la tabla
correspondiente a las motocicletas cuyos datos se requiera
habilitar, una vez echo clic en el botdn se desplegara el mensaje
siguiente: “;Seguro de habilitar la Motocicleta?”, se debe hacer
clic en el boton “Aceptar”, una vez echo clic en el boton “Aceptar”,
se cambiara la columna “estado” a 1 del turno en la tabla “motos”
lo cual indica que estara habilitado I6gicamente del sistema, donde
posteriormente saldrd& una pantalla con un mensaje de
confirmacion “Motocicleta Habilitada” y para retornar a la lista

actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 47: Especificacion de casos de uso: Habilitar motocicleta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.6.6. Especificacion de casos de uso: Listar

motocicletas

Nombre del Listar Motocicletas

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Include

Objetivo Listar las motocicletas registrados en el sistema.

Precondiciones

Los datos deben estar registrados en la Base de Datos

Flujo Principal

Este listado de turnos se muestra al seleccionar la opcion en el
ment  “Motocicletas” e ingresa a la pantalla “GESTION
MOTOCICLETAS” donde estan todos los datos correspondientes

a la base de datos, especificamente en la tabla “motos”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 48: Especificacion de casos de uso: Listar motocicletas
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.7. Diagrama de casos de uso: Gestion Asignacion
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Figura 11: Diagrama de casos de uso: Gestion Asignacién
Fuente: Elaboracion propia

2.15.2.7.1. Especificacion de casos de uso: Gestion
Asignacion
Nombre del Gestion de Asignacién
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Bésico
Objetivo Permite la administracién de las asignaciones registradas al

sistema que se da al momento de registrar a un cliente y una
motocicleta tomando en cuenta el asignar, modificar, eliminar y
habilitar

Precondiciones | Para proceder a la administracion de las asignaciones se debe tener
el rol de Jefe o Guardia que debe estar registrado en la base de

datos y haber hecho posteriormente el registro de un cliente.

Flujo Principal | Para poder acceder a la pantalla de GESTION ASIGNACION se

debe ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia,
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luego debe hacer clic en el botdn “ingresar” que despliega el menu
en el se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.
Seleccionar la opcion “Asignacion” el cual permite desplegar la
pantalla GESTION ASIGNACION que presenta las opciones:
Asignar a Cliente-Estudiante, Asignar a Cliente-Otro, Modificar,
Eliminar, Habilitar, Buscar, Mostrar la cantidad de Entradas, un

paginador, activos, bajas y todos.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al men( y seleccionar otra opcién

Tabla 49: Especificacion de casos de uso: Gestion Asignacion
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.7.2. Especificacion de casos de uso: Asignar Cliente-

Estudiante o Asignar Cliente-Otro

Nombre del Asignar Cliente-Estudiante o Asignar Cliente-Otro

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la asignacion del cliente a su

motocicleta

Precondiciones

Para poder registrar la asignacion se debe haber registrado al
cliente y la motocicleta anteriormente, primero se debe hacer la
comprobacion de los datos y ver si hubo un error en el registro

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el menu, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcién “Asignacion” en el menu, la cual permite
desplegar la pantalla GESTION ASIGNACION, después de
ingresar a la pantalla, hacer clic en el boton “Asignar a Cliente-

Estudiante” o “Asignar a Cliente-Otro”, haber seleccionado los
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dos campos de cliente mé&s su motocicleta y haber hecho la
comprobacion correcta de los datos se debera hacer clic en el boton
“Guardar”, el mismo hace que los datos se guarden en la Base de
Datos, especificamente en la tabla “moper” se guardard el
“codmoper”,  “fechareg”, “codper”, “codest”, “codotro” vy
“codmo”, y al continuar con el registro siguiente se actualiza la
lista de asignacidn, mostrando la siguiente pantalla con el siguiente
mensaje: “Asignacion Registrada”, donde se debe presionar el
boton “Aceptar”, para retronar a lista de las asignaciones

registradas.

Excepciones

Ninguna

Tabla 50: Especificacion de casos de uso: Asignar Cliente-Estudiante o Asignar Cliente-Otro

Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.7.3. Especificacion de casos de uso: Modificar Asignacion

Nombre del Modificar Asignacién

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la modificacion de los datos de

la asignacion.

Precondiciones

Para poder actualizar los datos de la asignacion registrada

primero se debe hacer la comprobacion de los datos

Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefia; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Asignacion” en el ment, la cual permite
desplegar la pantalla “GESTION ASIGNACION” y para poder

modificar una asignacion primero, se debera hacer clic en el boton
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que esta en la columna “Modificar” de la tabla correspondiente a
la asignacion que requiera modificar sus datos. Una vez echo clic
en el botén se desplegara la pantalla “Modificar Asignacion
Cliente” en el cual estara el campo con los datos de la tabla
“moper”, se debe modificar los campos necesarios a ser
modificados como ser: “motocicleta”, una vez cambiados los datos
se debera hacer clic en el boton “Actualizar”, el cual se modificara
en la base de datos todos el dato modificado de “codmo”
especificamente los datos de la tabla “moper” y al retornar se
actualiza la lista de las asignaciones y se muestra la siguiente
pantalla con el siguiente mensaje: “Asignacion Modificada”,
donde se debe presionar el boton “Aceptar” para retronar a lista de

las asignaciones registradas.

Excepciones

Ninguna

Tabla 51: Especificacion de casos de uso: Modificar Asignacion
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.7.4. Especificacion de casos de uso: Eliminar Asignacion

Nombre del Eliminar Asignacion

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la eliminacion de las

asignaciones registradas en el sistema

Precondiciones

Para poder eliminar la asignacion registrada primero se debe

haber ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION ASIGNACION” y
para poder eliminar una motocicleta primero se debe hacer clic en
el botobn que estd en la columna “Eliminar” de la tabla

correspondiente a la asignacién cuyos datos se requiera eliminar,
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una vez echo clic en el boton se desplegaré el mensaje siguiente:
“;Seguro de eliminar la Asignacion?”, se debe hacer clic en el
boton “Aceptar”, una vez echo clic en el boton “Aceptar”, se
cambiara la columna “estado” a 0 de la asignacion en la tabla
“moper”, lo cual indica que estard eliminado légicamente del
sistema para ese registro no pueda acceder por el parqueo, donde
posteriormente saldra una pantalla con un mensaje de
confirmacion: “Asignacién Eliminada” y para retornar a la lista

actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 52: Especificacion de casos de uso: Eliminar Asignacion
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.7.5. Especificacion de casos de uso: Habilitar Asignacion

Nombre del Habilitar Asignacion

Caso de Uso

Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend

Objetivo El objetivo de este caso de uso es la habilitacion de las

asignaciones registradas del sistema

Precondiciones

Para poder habilitar la asignacion registrada primero se debe

haber ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION ASIGNACION” y
para poder habilitar una asignacion primero se debe hacer clic en
el botobn que estd en la columna “Habilitar” de la tabla
correspondiente a las asignaciones cuyos datos se requiera
habilitar, una vez echo clic en el botdn se desplegara el mensaje
siguiente: “; Seguro de habilitar la Asignacion?”, se debe hacer clic
en el boton “Aceptar”, una vez echo clic en el boton “Aceptar”, se

cambiara la columna “estado” a 1 de la asignacion en la tabla
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“moper” lo cual indica que estara habilitado I6gicamente del
sistema para poder entrar al parqueo, donde posteriormente saldra
una pantalla con un mensaje de confirmacion “Asignacion
Habilitada” y para retornar a la lista actualizada se debe presionar

el boton “Aceptar”.

Excepciones Ninguna

Tabla 53: Especificacion de casos de uso: Habilitar Asignacion
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.7.6. Especificacion de casos de uso: Listar
Asignacion
Nombre del Listar Asignacion
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Include
Objetivo Listar las asignaciones registrados en el sistema.

Precondiciones | Los datos deben estar registrados en la Base de Datos

Flujo Principal | Este listado de asignaciones se muestra al seleccionar la opcion
en el menu “Asignacién” e ingresa a la pantalla “GESTION
ASIGNACION” donde estan todos los datos correspondientes a la

base de datos, especificamente en la tabla “moper”.

Excepciones Ninguna

Tabla 54: Especificacion de casos de uso: Listar Asignacién
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.8. Diagrama de casos de uso: Gestion Tarjetas
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Figura 12: Diagrama de casos de uso: Gestion Tarjetas
Fuente: Elaboracion propia

2.15.2.8.1. Especificacion de casos de uso: Gestion Tarjetas
Nombre del Gestion de Tarjetas
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Bésico
Objetivo Permite la administracion de las tarjetas registradas al sistema que

se da al momento de registrar a un cliente tomando en cuenta el

bloquear, sustraida, fallida, habilitar y cambiar

Precondiciones | Para proceder a la administracion de las tarjetas se debe tener el
rol de Jefe o Guardia que debe estar registrado en la base de datos

y haber hecho posteriormente el registro de un cliente.

Flujo Principal | Para poder acceder a la pantalla de GESTION TARJETAS se debe
ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia, luego
debe hacer clic en el boton “ingresar” que despliega el menu en el

se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.
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Seleccionar la opcion “Tarjetas” el cual permite desplegar la
pantalla GESTION ASIGNACION que presenta las opciones:
Bloquear, Sustraida, Fallida, Habilitar, Cambiar, Buscar, Mostrar

la cantidad de Entradas, un paginador, activos, bajas y todos.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al mend y seleccionar otra opcion

Tabla 55: Especificacion de casos de uso: Gestion Tarjetas
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.8.2. Especificacion de casos de uso: Tarjeta
Bloqueada
Nombre del Tarjeta Blogueada
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es dar de baja las tarjetas registradas

en el sistema

Precondiciones

Para poder dar de baja la tarjeta registrada primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION TARJETAS” y para
poder dar de baja una tarjeta primero se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Bloquear” de la tabla correspondiente a la
tarjeta cuyos datos se requiera dar de baja, una vez echo clic en el
boton se desplegara el mensaje siguiente: “;Seguro de poner la
Tarjeta como Bloqueada?”, se debe hacer clic en el boton
“Aceptar”, una vez echo clic en el boton “Aceptar”, se cambiara
la columna “estado” a 0 en la tabla “tarjetas”, lo cual indica que
estara eliminado l6gicamente del sistema para que la tarjeta del
cliente no pueda acceder por el parqueo, donde posteriormente

saldra una pantalla con un mensaje de confirmacion: “Tarjeta
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Bloqueada” y para retornar a la lista actualizada se debe presionar

el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 56: Especificacion de casos de uso: Tarjeta Blogueada
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.8.3. Especificacion de casos de uso: Tarjeta Sustraida
Nombre del Tarjeta Sustraida
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es dar de baja las tarjetas

registradas en el sistema

Precondiciones

Para poder dar de baja la tarjeta registrada primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION TARJETAS” y para
poder dar de baja una tarjeta primero se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Sustraida” de la tabla correspondiente a la
tarjeta cuyos datos se requiera dar de baja, una vez echo clic en el
botén se desplegara el mensaje siguiente: “;Seguro de poner la
Tarjeta como Sustraida?”, se debe hacer clic en el boton
“Aceptar”, una vez echo clic en el boton “Aceptar”, se cambiara
la columna “estado” a 0 en la tabla “tarjetas”, lo cual indica que
estara eliminado l6gicamente del sistema para que la tarjeta del
cliente no pueda acceder por el parqueo, donde posteriormente
saldra una pantalla con un mensaje de confirmacion: “Tarjeta
Sustraida” y para retornar a la lista actualizada se debe presionar

el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 57: Especificacion de casos de uso: Tarjeta Sustraida
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.8.4. Especificacion de casos de uso: Tarjeta Fallida
Nombre del Tarjeta Fallida
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es dar de baja las tarjetas

registradas en el sistema

Precondiciones | Para poder dar de baja la tarjeta registrada primero se debe haber

ingresado al sistema.

Flujo Principal | Despueés de ingresar a la pantalla “GESTION TARJETAS” y para
poder dar de baja una tarjeta primero se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Sustraida” de la tabla correspondiente a la
tarjeta cuyos datos se requiera dar de baja, una vez echo clic en el
boton se desplegard el mensaje siguiente: “;Seguro de poner la
Tarjeta como Fallida?”, se debe hacer clic en el boton “Aceptar”,
una vez echo clic en el boton “Aceptar”, se cambiara la columna
“estado” a 0 en la tabla “tarjetas”, lo cual indica que estard
eliminado l6gicamente del sistema para que la tarjeta del cliente
no pueda acceder por el parqueo, donde posteriormente saldra una
pantalla con un mensaje de confirmacion: “Tarjeta Fallida™ y para

retornar a la lista actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones Ninguna

Tabla 58: Especificacion de casos de uso: Tarjeta Fallida
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.8.5. Especificacion de casos de uso: Habilitar Tarjeta
Nombre del Habilitar Tarjeta
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend
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Objetivo

El objetivo de este caso de uso es la habilitacion de las tarjetas

registradas del sistema

Precondiciones

Para poder habilitar la asignacion registrada primero se debe
haber ingresado al sistema y haber dado de baja la tarjeta como

bloqueada, sustraida o fallida.

Flujo Principal

Después de ingresar a la pantalla “GESTION TARJETAS” y para
poder habilitar una tarjeta primero se debe hacer clic en el boton
que esta en la columna “Habilitar” de la tabla correspondiente a
las tarjetas cuyos datos se requiera habilitar, una vez echo clic en
el boton se desplegara el mensaje siguiente: “;Seguro de habilitar
la Tarjeta?”, se debe hacer clic en el boton “Aceptar”, una vez echo
clic en el botén “Aceptar”, se cambiara la columna “estado” a 1
en la tabla “tarjetas” lo cual indica que estard habilitado
I6gicamente del sistema para poder usar para el parqueo por parte
del cliente, donde posteriormente saldra una pantalla con un
mensaje de confirmacion “Tarjeta Habilitada™ y para retornar a la

lista actualizada se debe presionar el boton “Aceptar”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 59: Especificacion de casos de uso: Habilitar Tarjeta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.8.6. Especificacion de casos de uso: Cambiar Tarjeta
Nombre del Cambiar Tarjeta
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Extend
Objetivo El objetivo de este caso de uso es el cambio de tarjeta al cliente.

Precondiciones

Para poder cambiar los datos de la tarjeta registrada primero

debera haber dado como blogqueada, sustraida o fallida.
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Flujo Principal

Primeramente, se debe se debe ingresar al sistema con la clave y
contrasefa; luego debe hacer clic en el boton “Ingresar” que luego
despliega el mend, en el se encuentran las diferentes opciones para
acceder al sistema.

Seleccionar la opcién “Tarjetas” en el menu, la cual permite
desplegar la pantalla “GESTION TARJETAS” y para poder
cambiar la tarjeta primero, se debera hacer clic en el boton que esta
en la columna “Cambiar” de la tabla correspondiente a la tarjta que
requiera modificar sus datos. Una vez echo clic en el boton se
desplegara la pantalla “Cambio de Tarjeta del Cliente” en el cual
estara el campo con los datos de la tabla “tarjetas” y “personas”,
se tendra 5 segundos para pasar la nueva tarjeta, una vez lista la
tarjeta lista se deberd hacer clic en el botéon “Reemplazar”, el cual
se modificara en la base de datos, el dato modificado de “codtar”
especificamente los datos de la tabla “tarjetas™ y al retornar se
actualiza la lista de las tarjetas y se muestra la siguiente pantalla
con el siguiente mensaje: “Tarjeta Cambiada”, donde se debe
presionar el boton “Aceptar” para retronar a lista de las tarjetas
registradas, en caso de haber dado de baja la tarjeta y se quiera
hacer el cambio de una nueva tarjeta, se lanzara un mensaje: “Error

al cambiar Tarjeta del Cliente”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 60: Especificacion de casos de uso: Cambiar Tarjeta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.8.7. Especificacion de casos de uso: Listar Tarjetas
Nombre del Listar Tarjetas
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia

Tipo

Include
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Objetivo Listar las tarjetas registrados en el sistema.

Precondiciones | Los datos deben estar registrados en la Base de Datos

Flujo Principal | Este listado de tarjetas se muestra al seleccionar la opcion en el
menu “Tarjetas” e ingresa a la pantalla “GESTION TARJETAS”
donde estan todos los datos correspondientes a la base de datos,

especificamente en la tabla “tarjetas”.

Excepciones Ninguna

Tabla 61: Especificacion de casos de uso: Listar Tarjetas
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.9. Diagrama de casos de uso: Registro de Acceso
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Figura 13: Diagrama de casos de uso: Registro de Acceso
Fuente: Elaboracion propia

2.15.2.9.1. Especificacion de casos de uso: Registro de
Acceso
Nombre del Registro de Acceso
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o guardia de seguridad
Tipo Basico
Objetivo Permite la administracion de los registros de entra y salida al

parqueo registrados en el sistema que se da al momento de pasar

la tarjeta en la puerta de entrada y salida del parqueo.

Precondiciones | Para proceder a la vista de los registros se debe tener el rol de Jefe

0 Guardia que debe estar registrado en la base de datos y




84

posteriormente tener al cliente con su motocicleta asignados para

poder usar el parqueo Y registrar sus accesos de entra y salida.

Flujo Principal

Para poder acceder a la pantalla de REGISTRO DE ACCESO se
debe ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia,
luego debe hacer clic en el botdn “ingresar” que despliega el menu
en el se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.
Seleccionar la opcion “Registros de Acceso” el cual permite
desplegar la pantalla REGISTROS DE ACCESO que presenta las
opciones: Codigo de la tarjeta, fecha, cliente, rol, hora de entrada,
hora de salida, Buscar, Mostrar la cantidad de Entradas, un

paginador.

Excepciones

El usuario logueado puede ir al mend y seleccionar otra opcion

Tabla 62: Especificacion de casos de uso: Registro de Acceso
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.9.2. Especificacion de casos de uso: Listar Registros de entrada y salida
Nombre del Listar Registros de entrada y salida
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias y/o Guardia
Tipo Include
Objetivo Listar los registros guardados en el sistema.

Precondiciones

Los registros deben estar guardados en la Base de Datos

Flujo Principal

Este listado de registros se muestra al seleccionar la opcion en el
menu “Registros de Acceso” e ingresa a la pantalla “REGISTRO
DE ACCESO ENTRADA Y SALIDA” donde estan todos los
datos correspondientes a la base de datos, especificamente en la

tabla “registros”.

Excepciones

Ninguna

Tabla 63: Especificacion de casos de uso: Listar Registros de entrada y salida

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.10.  Diagrama de casos de uso: Gestién Reportes

uc Casos de uso principales/
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Figura 14: Diagrama de casos de uso: Gestion Reportes
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.2.10.1. Especificacion de casos de uso: Gestion reportes
Nombre del Gestion reportes
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Bésico
Objetivo Permite la administracion de los reportes generados por el sistema

que se da al momento de mostrar todos los movimientos del

sistema de parte del cliente.

Precondiciones | Para proceder a la administracion de las reportes se debe tener el

rol de Jefe que debe estar registrado en la base de datos.

Flujo Principal | Para poder acceder a la pantalla de GESTION REPORTES se debe
ingresar al sistema con su nombre de clave y contrasefia, luego
debe hacer clic en el boton “ingresar” que despliega el menu en el
se encuentran las diferentes opciones para acceder al sistema.

Seleccionar la opcion “Reportes” el cual permite desplegar la
pantalla GESTION REPORTES que presenta la opcion: mostrar

reporte por dia, semana, mes y afio

Excepciones El usuario logueado puede ir al mend y seleccionar otra opcion

Tabla 64: Especificacion de casos de uso: Gestion reportes
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.2.10.2. Especificacion de casos de uso: Listar reportes
Nombre del Regenerar reportes por dia, semana, mes o afio
Caso de Uso
Actores Jefe de Personal y/o Jefe de Guardias
Tipo Include
Objetivo Listar los reportes generados por el sistema.

Precondiciones

Los reportes deben mostrar lo que esta guardado en la Base de

Datos

Flujo Principal

Este listado de reportes se muestra al seleccionar la opcion en el
menu “Gestion reportes” e ingresa a la pantalla “DIA, SEMANA,
MES o ANO”, donde estan todos los campos para seleccionar
fecha inicio y fecha fin y un cliente en especifico o todos”, para
ver el reporte requerido presionar GENERAR REPORTE o
CANCELAR para volver a la gestion reportes.

Excepciones

Ninguna

2.1.5.3.

Tabla 65: Especificacion de casos de uso: Listar reportes
Fuente: Elaboracion propia

Diagramas de secuencia

Un diagrama de secuencias muestra la interaccion de un conjunto de objetos de una

aplicacion a través del tiempo, en el cual se indicaran los mddulos o clases que

formaran parte del programa y las llamadas que se hacen cada uno de ellos para realizar

una tarea determinada, por esta razén permite observar la perspectiva cronoldgica de

las interacciones. Es importante recordar que el diagrama de secuencias se realiza a

partir de la descripcion de un caso de uso.
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2.1.5.3.1. Diagrama de secuencia: Ingreso al sistema
sd Ingresar Al Sistema
Jefe de Personal / Jefe de : Q :
Guardias/ Guardia de Pantallalzlngreso Controla?or:Login Da;(os Pantalllazlnicio
Seguridad | | | |
| _1:Ingresar Usuario y Contrasefia() ! ! ! !
L g ! ! !
! ! !
2:Seleccionar Botén Ingresar( : : : :
I I I
. ! ! !
3:enviar datos() L | |
! !
I I
4:Verificar datos() | |
I
!
- 5:msj("Usuario deshabilitado, o no registrado") |
(D !
I
g 6:Datos Correctos() !
[ '
!
! !
I I
| !
7:Bienvenido al Sistema() |
T Ll
T T T I I
' ! | | |

Figura 15: Diagrama de secuencia: Ingreso al sistema
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.2. Diagramas de secuencia: Gestién Usuarios

2.1.53.2.1. Diagrama de secuencia: Afadir Usuario/Jefe

sd Aadir Usuario

?@C)@@@@QQ

Jefe de Personal / Jefe de
Guardias 6 i on_jofes  PantallaiNuevoUsuario  Controlador:Admin/add_jefe ~ Pantalla;Mensaje Controlador:Admin/addyefe 1 jefe_usuario Dajos

i
| 1:Selecciona mend()

i i

| |

2:Envia Opciéni i i

| |

3wisualizar PantallaQ ' '

1 I I
1 |

|

|

T
4:Seleccionar Afiadir Usuario()

| 5:Envia Opcién |
|

|

| 6:Visualizar PantallaQ

|

i LT

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
T

de datos()

L
i
I
i
I
i
I
i
I
I
i
i
T
i
T
i
I
i
I
17:Cancelar Operacion() | !
i oL
i

7:Llenar 6n del Usuario y Asignar Datos para el Acceso() ! }
+ +
| | |
' ' ! s:Enviar Datos) o
| | |
| | |
| | | 9:Registrar Informaciéni
| | | g
| | I i
| | | 10 Reg\strar Datos)
| | |
T ! ! | \
} } } } ‘11 ‘Informacion Registrada()
i | | |
| | | | \
| | | | |
! | | | \ 4 12:Dat
| | | |
! 1 1 ' 3:m cusuanu Reglslrado
i | | |
I | Aceptar) |
T T T
| | |
| i i
| T
| |
|
|
|
|
|
|
i

S B A

Figura 16: Diagramas de secuencia: Afiadir Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.2.2. Diagrama de secuencia: Afadir Usuario/Guardia

sd Anadir Usuario /

e O O O O O O 00

Guardias ) 1_guardias Usuario Ce Controlador _1 guardia_usuario Datos
i
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|
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+

|
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o

9:Registrar Informaciony

i
10:Registrar Datos()
1

ﬁ

|
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R
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J
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Figura 17: Diagrama de secuencia: Afadir Usuario/Guardia
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.2.3. Diagrama de secuencia: Modificar Usuario/Jefe

sd Modifciar Usuario /

A0 0 0 0O O 00

Guardias i6 i i ion_jefes P: Usuario  C P e Jefe_1 jefe_usuario Datos

|
|
Lo iona meni()

2:Envia Opi6n()

I

|

|

|

|

|

|

| |

| |

| |

3:Visualizar PantallaQ ! |
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] 1 |
| |

L |

|

|
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i
5:Envia Opcion()

6:Visualizar Pantalla()

|
| |

Modificar del usuario o Modificar datos del Acceso() | |
| |

|

i i i

i i i

i i i

T i i i

i i i i i

! 8:Presionar botén Actualizar() | ! !

T T

| | | |

| | 9:Actualizar Informacion() | |

| | |

| | |

' ' 10:Actualizar Daatos) ol

L ! | 1 .}

! T ' T ' M1:informacion Actualizada) '

| i i i i i i

| i i i i i T T i

| i i i i i [ 12:Datos i
| i i i i i T
| i i i i i i
i i i i i . i
i I | i | 13:msj("Usuario Modificada” |
i | | | |
i | | | |

! ! i Aceptar) ! ! ' ' '

i i i | | |

| | : | | |

| | de datos() | | |

| i | | |

| | | | |

| o 16:Visualizar PantallaQ I i i | I
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T i i i i i

| 17:Cancelar Operacién( ol | | i i
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|
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|
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Figura 18: Diagrama de secuencia: Modificar Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion propia
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Usuario/Guardia

Diagrama de secuencia: Modificar
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sd Modifciar Usuario

Jefe de Personal / Jefe de
Guard

%
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|

O

O c O 1O

1:Selecciona mend()

i
|
I
|
I
|
|
2:Envia Opi6n() i

3:Visualizar PantallaQ
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5:Envia Opcién()

i
|
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.
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T
I I
i | 9:Actualizar Informacién) |
I I 45
| |
! ! 10:Actualizar Dagios)
| | i
! T ! T ! I 11:informacién Actualizada()]
I I I I I [}
| I I I I i i
| | | | | | 12:Datos
I I I I I - T
| I I I I I
I i i i i |
| | I i i {13:ms("Usuario Modificado” i
| | | | | |
I I I I I i
! ! | aa Aceptar) | ! ! 1 1
i i i i I I
| | | | | |
| | g I de datos) 1 | |
I | | I I
| | | | |
| < 16:Visualizar PantallaQ | | | |
[m) ! ! ! !
i i i i i
| 17:Cancelar Operacion() o i i I
T gn| | | |
i T i i i
I I I I I

i Y

Figura 19: Diagrama de secuencia: Modificar Usuario/Guardia

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.25. Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario/Jefe

sd Eliminar Usuario /

e © O o 0 O O

Guardias s i c X ion_jefes pinarUsuario | 1 jefe_usuario
i
| ) ) i i i i i i
| 1:SeleccionarMend() o | | | | | |
i i i i i
i i i i i
2:Envia opcién() 1 1 | | !
i i i i
i i i i
g 3:Visualizar Pantalla() | | | |
L i i i i
i i i i
4:Eligir un usuario a eliminar( i | | |
T i i i
i i i i
} 5:msj:";Seguro de Elwmma‘ra\ Usuario?"() } }
i i i i
| 5] | | |
i i i i
i i i i i i
1 Aceptar() 1 1 | | |
i i i i i
I I : I I
| | 7:Enviar datos a -l |
i i T i
I I I I
| | | [8:Cambio de estado=0(0) |
i i i
I I I
i i i
| | | 9:Estado Actualizado()
| | |
i i ! =i
i i ]
| | o mensaje('usuano Eliimnado’) |
i i i
i i U i
! 11:Selecionar Aceptar( ! ! } i
] ] ] i i
} 1 g 12:Datos Actaljizados() } }
i = ] i i
| | | |
& 13:visuazlizar PantallaQ | | |
< i i i
] | | |
| 14: Cancelar Operacién() | o ! i i i
T T g = | i i i
| | T | | |
i i i i i i

Figura 20: Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.2.6. Diagrama de secuencia: Eliminar

Usuario/Guardia

sd Eliminar Eliminar /

L O O O 10O O O

Guardias i6nUsuari c i ion_guardias P : Usuario P e [ uar guardia_usuario
i

I
i
! 1:SeleccionarMena) o |

2:Envia opcion()

3:Visualizar Pantalla()

14: Cancelar Operaci6n()

i i T
I I I
I I I
I I I
| | |
I I I
I I I
I I I
- I I I
e I I I
I I I
4:Eligir un usuario a eliminar() | | |
T I I I
I I I I
} 5:m:"¢Seguro de Eliminado al Usuario?") } }
I I I I
I I I I
I I I I
I I I I I I
| 6:Selecionar Aceptar() | | | | |
] ] I I I
I I | I |
| | 7:Enviar datos a 0 - |
I I T I
I I I I
I I I 8:Cambio de estado(0) |
I I I
I I I
I I I
| | 1 9:Estado Actualizado()
I I I o
I I I
I I I I
| | [10:mensaje("Usuario Eliminado") |
I I I
I i L I
! 11 Aceptar( ! ! i i
I I I I I
} 1 . 12:Datos Actalizados() } }
i i i i
I I I
| 13:Visuazlizar Pantalla() | |
[ | |
] I I
i I I
T I I
I I I
i i i

]
I
I
I
I
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T hg !
I T
i i

Figura 21: Diagrama de secuencia: Eliminar Usuario/Guardia
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.2.7. Diagrama de secuencia: Habilitar Usuario/Jefe

sd Eliminar Usuario /

e OO OO OO

Jefe de Personal / Jefe de

Guardias tis i c ingestion_guardias  Pantalla:HabjlitarUsuario i o rAdminhabJef iefe_usuario
i
| i | | i | | |
I Mena) o | | | | i i
| | | | |
| | | | |
2:Envia opcion() | | | | |
| | | |
| | | |
__ 3:Visualizar PantallaQ | | I I
e | | | |
| | | |
4:Eligir un usuario a habilitar( i I I |
T | | |
| | |
I 5:mgj:";Seguro de Habilitar al Usuario?"() | |
| i | |
| | |
| | | |
| | | |
| | | | | |
| 6:Selecionar Aceptar) | I | | |
i i | | |
| | | |
| | 7:Enviar datosa ol |
| | T |
| | | |
| | | 8:Cambio de estado=1( |
| | |
| | |
| | |
| | i 9:Estado izado()
| | | [
| | !
| | |
| | Lo mensa]e( Usuario Habilitado”) |
| | |
| | L |
! 11 Aceptar( ! ! } i
| | | | |
| | . : | |
| - 12:Datos | |
| i | |
| | | |
13:Visuazlizar PantallaQ | | |
e | | |
i | | |
i 14: Cancelar Operacién) | o | | |
T T ! | | |
| | T | | |
| | | | | |

Figura 22: Diagrama de secuencia: Habilitar Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion propia



93

2.1.5.3.2.8. Diagrama de secuencia: Habilitar

Usuario/Guardia

sd Eliminar Usuario /

e O O O 1O O O

Guardias tionUsuari [ i ion_guardias  Pantalla:HabilitarUsuario P | e C & guardia_usuario
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| | {10:mensaje(*Usuario Habilitado") |
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| | 1 | | |
| | | | | |

Figura 23: Diagrama de secuencia: Habilitar Usuario/Guardia
Fuente: Elaboracion propia
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2.15.3.2.9. Diagrama de secuencia: Ver Usuario/Jefe

sd Ver Usuario /

Jefe de Personal / Jefe de : @ @ @ Q
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- 3:Visualizar Pantalla()

»

5:Recuperar Dato:
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Figura 24: Diagrama de secuencia: Ver Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.2.10. Diagrama de secuencia: Ver Usuario/Guardia

sd Ver Usuario /
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Figura 25: Diagrama de secuencia: Ver Usuario/Guardia
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.3. Diagramas de secuencia: Gestion Clientes

2.1.5.3.3.1. Diagrama de secuencia: Afadir
Cliente/Estudiante

sd Anadir Cliente

e 1O O o O O O OO0
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Figura 26: Diagrama de secuencia: Afadir Cliente/Estudiante
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.3.2. Diagrama de secuencia: Anadir Cliente/Otros

sd Afadir Cliente /
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Figura 27: Diagrama de secuencia: Afadir Cliente/Otros
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.3.3. Diagrama de secuencia: Modificar Cliente/Estudiante
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Figura 28: Diagrama de secuencia: Modificar Cliente/Estudiante
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de secuencia: Modificar Cliente/Otros

sd Modifciar Cliente /
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Figura 29: Diagrama de secuencia: Modificar Cliente/Otros
Fuente: Elaboracion propia
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Figura 30: Diagrama de secuencia: Eliminar Cliente/Estudiante
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de secuencia: Eliminar Cliente/Otros

sd Eliminar Cliente

X

Jefe de Personal / Jefe de

.

o o O O

14: Cancelar O )

Guardias/ Guardia : i liente Ce \_otros Par liente ) ‘Olm/de\ono otros_cliente
i
I I I
! 1:Seleccionar Menu() o | | |
I I
I I
2:Envia opcién() - i i
i i i
i i i
3:visualizar PantallaQ i i |
i i i
o i i i
4:Eligir un cliente a eliminar() | | |
T i i
i i i
! Simsi*¢Seguro de Eliminar al Cliente?"( !
i i i
i i i
i i i
l 6:Selecionar Aceptar() l l } }
i i i i
i i i i
| | 7:Enviar datos a actualizarQ ol
i i T
i i i
i i i 8:Cambio de estado(Q
i i i
i i i
I I I
} } } 9:Estado Actualizado()
I I ! [E
I I
i i 10 mensa]e( Cliente Eliminado")
i i
i i L
! 11 Aceptar) ! l
i i i
i - 12:Datos
! -
i
| o 13:Visuazlizar PantallaQ
m)
]
i
T
i
i

J

Figura 31: Diagrama de secuencia: Eliminar Cliente/Otros
Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Habilitar Cliente/Estudiante

2.15.3.3.7.
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Figura 32: Diagrama de secuencia: Habilitar Cliente/Estudiante
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de secuencia: Habilitar Cliente/Otros
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2.1.5.3.3.9.

Figura 33: Diagrama de secuencia: Habilitar Cliente/Otros

Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de secuencia: Ver Cliente/Estudiante
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Figura 34: Diagrama de secuencia: Ver Cliente/Estudiante
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de secuencia: Ver Cliente/Otros
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Figura 35: Diagrama de secuencia: Ver Cliente/Otros
Fuente: Elaboracion propia

1.5.3.4.
2.15.3.4.1.

Diagramas de secuencia: Gestién Turnos

Diagrama de secuencia: Afadir Turno
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Figura 36: Diagrama de secuencia: Afiadir Turno
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.34.2. Diagrama de secuencia: Modificar Turno
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Figura 37: Diagrama de secuencia: Modificar Turno
Fuente: Elaboracion propia

2.15.3.4.3. Diagrama de secuencia: Eliminar Turno
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Figura 38: Diagrama de secuencia: Eliminar Turno
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.34.4. Diagrama de secuencia: Habilitar Turno
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Figura 39: Diagrama de secuencia: Habilitar Turno
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.35. Diagramas de secuencia: Gestion Motocicletas

2.1.5.35.1. Diagrama de secuencia: Afiadir Motocicleta
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Figura 40: Diagrama de secuencia: Afiadir Motocicleta
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.5.2. Diagrama de secuencia: Modificar Motocicleta
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Figura 41: Diagrama de secuencia: Modificar Motocicleta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.35.3. Diagrama de secuencia: Eliminar Motocicleta
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Figura 42: Diagrama de secuencia: Eliminar Motocicleta
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de secuencia: Habilitar Motocicleta
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2.1.5.3.6.

Figura 43: Diagrama de secuencia: Habilitar Motocicleta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.6.1.

Diagramas de secuencia: Gestién Tarjetas

Diagrama de secuencia: Tarjeta Bloqueada
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Figura 44: Diagrama de secuencia: Tarjeta Bloqueada
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.6.2. Diagrama de secuencia: Tarjeta Sustraida
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Figura 45: Diagrama de secuencia: Tarjeta Sustraida
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.6.3. Diagrama de secuencia: Tarjeta Fallida
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+ >
: - 15:Retornar() |
= 1
1
1

(from GestionTurnos)

Figura 46: Diagrama de secuencia: Tarjeta Fallida
Fuente: Elaboracion propia



106

2.1.5.3.6.4. Diagrama de secuencia: Habilitar Tarjeta

sd Tarjeta sustraida

x

Jefe de Personal / Jefe de
Guardias/ Guardia

@

stionTarjetas  Cont

O

_tarjetas  Pantallazhabilitartarj eta

O

Tarjtas

“Tarj Controlador:Tarj etas/habTar

1:Seleccionar Menu "Tarjetas’()

2:Envia Opcién()

3:Visualizar Pantalla(

-

4:Eligir un Cliente

i
i
i
i
i
i
i
i
i
Seleccionar boton Habilitar'(_ |

f
]
1 1
1 1
L 5:Visualizar PantallaQ L

6:msj("¢Seguro de habilitar la Tarjeta?)

8:Enviar Datos()

1
9:Actualizar Columna "Estado"(1)

10:Datos Actializados()

11:msi(*Tarjeta Habilitada")

:

12:Seleccionar Aceptar() |
I

1

1

1

1 1
I 13:Lista ActualizadaQ I
D 1
1

1

14:Seleccionar Cancelar( ! -

'
- 15:Retomar(
L 1
T 1 1 T
' ' '

(from GestionTurnos)

Figura 47: Diagrama de secuencia: Habilitar Tarjeta
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.6.5. Diagrama de secuencia: Cambiar Tarjeta

c O O O O

_tarjetas  Pantalla:CambiodeTajetadelCliente  Pantalla Mensaje  Controlador:Tarjetas/camTar Controlador:Tarjetas/camTar_1 Tarjetas

O

1
|
}1 Seleccionar Men "Tarjetas’()

Jefe de Personal / Jefe de
Guardias/ Guardia

2:Envia Opcion()

\
|
|
|
|
|
|
3:Visualizar Pantalla( }
|
|
L

3

4:Eligir un Cliente Seleccionar botén Cambiar'()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
'
1
|

|
'
1
|
|
|
|
|

5:Visualizar PantallaQ

A

&\
i
i
i
i
i
i

6:Visualizar Cliente y poner la nueva tarjeta en el lector RFID)
T

0, A

1 Aceptar)

8:Enviar Datos)

11:ms('Tarjeta Cambiada”)

1

|
9:Actualizar Columna “codtar’(estado=1)

_10:Datos Actializados()

|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|

13:Lista

14: Lista de Tarjetas))

|
1 Cancelar()

|

|
16:Retornar()

T

|

|

i

|

Figura 48: Diagrama de secuencia: Cambiar Tarjeta
Fuente: Elaboracion propia




2.1.5.3.
2.1.

7. Diagramas de secuencia: Gestién Asignacion

5.3.7.1.

Diagramas de secuencia: Asignar

Cliente/estudiante
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sd Aadir Asignacién /

Jee de Personal  Jefe de

Q

o,

o O O

O

c_O_ .0

s

6 Visualizar Pantalla)

T
lenar los campos de cliente y motoci

7:Seleccionar Asgnar a Cliente Esydiante)

| | o i
1:Selecciona mend *Asgnacion’() '
i
2o opsn ;
i
Sz paraag |
|
T i
| Selecaionar Ad
T T =
| |
5 Haber pasado por el regisio dliente y s motocicle i

8Visualizar PantallaQ

10:Envia Opeién)

11 Visvalizar Pantalla)

12:Enviar Datos)

16:Selecionar Aceptar

13:Ragistrar Informacién(y_

hs msiCAsgnacion Registrads')

17:Actualizacion de datos()

Cancelar Operacion(

| 18Visualizar PantallaQ
i
i
i

20:volver)

21volver)

14.Informacién Registadal)

Figura 49: Diagramas de secuencia: Asignar Cliente/estudiante

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.7.2. Diagramas de secuencia: Asignar Cliente/otros

O O o O O O 10 O O

Jefe de Personal | Jefe de
Guardias/ Guardia asignacion 1 moper

I
1:Selecciona men “Asignagion”()

2:Envia Opcion()

|
a Cliente-Oiro

5:Haber pasado por el regitro cliente y sy motocicletaQ |

6Vissalizar Pantalla)

7:Seleccionar Adgnar a Cliente-Qtro

&:Visualizar Pantallag

9:41enar los campos e cliente y motocigleta

T
|
|
|

10:Envia Opeion) I

11:visualizar PanallaQ

12:Enviar Datos)

13Registrar Informaciong

Y

14 Informacién Regisiadal)
L

16:Selecionar Aceptar

17:Actualizacion de datosl)

19:Cancelar Operacion

20:volver)

21.volver

| 18Visualizar Pantalla)
|
i
I
I

! i

Figura 50: Diagramas de secuencia: Asignar Cliente/otros
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.7.3. Diagrama de secuencia: Modificar Asignacion

sd Modificar Asignacion

) O O O ole O O

Jefe de Personal / Jefe de

Guardias/ Guardia fonasignac ignaci i6n_asignacion i6nCli ignaci ignaci i i 1 moper
|

1:Selecciona mend "Asignagion”()

2:Envia Opeién()

3:Visualizar PantallaQ J

Modificarg >

5:visualizar PantallaQ
T

6:Solo se puede modificar la

7:Envia Opcion()
1 8:Visualizar Pantalla(

9:Enviar Datos)

11.Informacion Acmanzaaa(yJ

12:msj("Asignacion Modificada’)|

Aceptar( T

de datos()

|

|

|

|

|

15:visualizar PantallaQ !
: L |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

16:Cancelar Operacion()

17:volver
18:volver)
T i

Figura 51: Diagrama de secuencia: Modificar Asignacion
Fuente: Elaboracion propia



2.1.5.3.7.4.

Diagrama de secuencia: Eliminar Asignacion
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sd Eliminar Asignacién /

i

Jefe de Personal / Jefe de
Guard\asll Guardia

@)

0. LB B _9o.

1:Selecciona menu "Asignacion”()
La

2:Envia Opcion: N

<

3:Visualizar Pantalla()

I

T
4:Elegiruna'As'gnacién y presionar boton eliminar()

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

5:Visualizar Pantalla() J
T

I
I
I
I
7:Enviar Datos() L

O

moPer

I
I
I
I
I
6:Seleccionar Aceptar() :
I
I
I
I
I
I

A

|
8:msj("Asignacién Eliminada")

! ¢ 11:Visualizar Pantalla

I
9:Selecionar Aceptar()
T
I I
| 10:Actualizacién de datos()

12:Cancelar Operacion

¢ 14:Volver

- —|S-

- 13:Volver()

R —---fF-====

Y e e e

Figura 52: Diagrama de secuencia: Eliminar Asignacion

Fuente: Elaboracion propia
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2.15.3.7.5 Diagrama de secuencia: Habilitar Asignacion
sd Habilitar Asignacion /
Jefe de Personal / Jefe de : j : : @
Guardias/ Guardia iénasignacion G ignacienigestion_asignacion  PantallaHabilitar ion P | e C ignacio ig moper
|
1:Selecciona mend "Asignacion”() } } } } }
I I I I I
2:Envia Opcion() ! } } } }
I I I I
3.visualizar PantallaQ | | | !
I I I I
l 4:Elegir una Asi va i y presionar botgn habilitar( l l }
i I I i I
I I I I I
I I | o 5:Visualizar Pantalla( i
I I T I
I I T I I
! 6 Aceptar)__| ol | | |
i i I I I
I I I I I
! | | 7:Enviar Datos() L I
I I I I
I I I |
| | | 8:msj(*Asignacion Habilitada")
I I o* T
| Aceptar() i |
T T T I I
I I I I I
! | 10 de datos() ! !
T
I I I I
! 11:Visualizar Pantalla() } } }
a2 Vazarrantaral
Q - | | |
;
! 12:Cancelar Operacion() ! ! ! !
I [ I I I
} . 13:Volver) } } }
| | | |
I I I I
| 14:Volver() | | |
[y I I I
T | | | |
I I I I

Figura 53: Diagrama de secuencia: Habilitar Asignacion
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.3.8. Diagramas de secuencia: Gestion Registros

2.1.5.3.8.1. Diagrama de secuencia: Gestion Registros de Acceso

sd Lista de Registros de Acceso/

Jefe de Personal / Jefe de : Q

Guardias/ Guardia PantalIa:RegilstrodeAcceso Controlador:Registro/gestion_registros Regilstros

|
: 1:Selecionar Menu Registro&l

|
|
|
|
|
2:0Opcion Selecionada() |

>

3:Solicitar Lista()

4RecuperarRegistros()

5:Visualizar Registros ()

e

——

Figura 54: Diagrama de secuencia: Gestion Registros de Acceso
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.3.9. Diagramas de secuencia: Gestién Reportes/ Listar por

dia, semana, mes y afio.

sd ReporteDSMA /

e OO0 0O O O O O

Guardias P i6) tion_reporte Pantalla:Dia Controlador:ReporteDSMA Pantalla:ReporteDSMA  Controlador:R DSMA_1
I ! Semana Mes o !
1:Selecciona menu "Reportes'() Afio

2:Envia Opcidn| > J

3:Visualizar Pantalla()

ot

!
|
|
!
!
!
!
!
!
|
!

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5:Visualizar Pantalla() |
|

|
I
I
I
|
|
4:Elegirla opcién() !
+
|
I
L

|
wwwwww inicio, fecha fin y un cliente o todos)
[

datos()

8:Envia Datos()

<
9:Visualizar Pantalla() T

10:Cancelar Operacion() L

[l
'
!
!
!
!
!
!
!
| |
| |
! !
! !
! !
! !
! !
! !
!
|
|
1
I
!
Il

<

12:Volver()

T [
L |
| |
11:Volver() l }
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Figura 55: Diagramas de secuencia: Gestion Reportes/ Listar por dia, semana, mes y afio.
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.4. Interfaces de usuarios

La interfaz de usuario es el espacio donde se producen las interacciones entre seres
humanos y maquinas. El objetivo de esta interaccion es permitir el funcionamiento y
control mas efectivo de la maquina desde la interaccion con el humano.

Las interfaces basicas de usuario son aquellas que incluyen elementos como menus,
ventanas, contenido gréfico, cursor, los beepsy algunos otros sonidos que la
computadora hace, y en general, todos aquellos canales por los cuales se permite la
comunicacion entre el ser humano y la computadora.

El objetivo del disefio de una interfaz es producir una interfaz que sea facil de usar
(explicarse por si misma), eficiente y agradable para que al operar la maquina dé el

resultado deseado.
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2.1.5.4.1. Pantalla: Ingreso

SISTEMA DE CONTROL DE
ACCESO AL PARQUEO DE
MOTOCICLETAS
"UAJMS"

Contrasena

Figura 56: Pantalla: Ingreso
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla, el usuario debe introducir su clave y contrasefia para poder acceder al
sistema donde podran iniciar sesion para ingresar al sistema presionando el boton
INGRESAR.

2.15.4.2. Pantalla: Inicio

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x
SISTEMA DE PARQUEO
SISTEMA DE CONTROL PARA EL PARQUEO DE MOTOCICLETAS

UNIVERSIDAD AUTONOMA JUAN MISAEL SARACHO

Figura 57: Pantalla: Inicio
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla los usuarios del sistema podran elegir las diferentes opciones de

menu para el manejo de sistema, cerrar sesion y ver fotografias del actual parqueo.

2.15.4.3. Pantalla: Gestion Usuarios/Jefes

SISTEMA DE PARQUEQ

GESTION USUARIOS Lista peJeres

Figura 58: Pantalla: Gestion Usuarios/Jefes
Fuente: Elaboracién Bootstrap

0 O
et Nombres y Apelidos ol Estado
F
v
LDON F
B

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

ﬂ
[ T4
7 W @ 2
Z w @ 2

En esta pantalla el jefe podra elegir las diferentes opciones de la gestion usuarios como

ser: listado de los jefes registrados, rol, estado, modificar, eliminar, habilitar, ver,

afiadir usuario, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y activos.
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2.1.5.4.4. Gestion Usuarios/Guardias

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SETEMADRRAAC=S CESTION USUARIOS Lista ot Guaroias

[« [ s [ ]
Ne l Nombres y Apellidas Rol Estado Modificar Eliminar Habiltar = Ver
FERNAN I ﬁ @ .)\)
[ IRAN [ ) X @ @ )\'
@ W @

Figura 59: Gestion Usuarios/Guardias
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla el jefe podré elegir las diferentes opciones de la gestion usuarios
como ser: listado de los guardias registrados, estado, modificar, eliminar, habilitar,

ver, afiadir usuario, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y activos.
2.1.5.4.5. Pantalla: Nuevo Usuario/Jefe

NUEVO USUARIO

Figura 60: Pantalla: Nuevo Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla se procedera a llenar todos los campos requeridos, donde cada campo
esta validado, tendra el boton de GUARDAR para hacer guarda en la base de datos o

CANCELAR para volver a la gestion usuarios/jefes.

2.1.5.4.6. Pantalla: Nuevo Usuario/Guardia

NUEVO USUARIO

Figura 61: Pantalla: Nuevo Usuario/Guardia
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla se hara el registro a nuevo guardia para que tenga la autorizacion de
supervisar el parqueo.

2.1.54.7. Pantalla: Modificar Usuario/Jefe
MODIFICAR USUARIO

10647446
ABEL PATRICIO
MAMANI

Figura 62: Pantalla: Modificar Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla se procederd a modificar todos los campos requeridos, menos el
“Carnet de Identidad”, donde cada campo esta validado, tendra el boton de
ACTUALIZAR para hacer guarda en la base de datos 0o CANCELAR para volver a la
gestion usuarios/jefes.

2.1.5.4.8. Pantalla: Modificar Usuario/Guardia

MODIFICAR USUARIO

=

Figura 63: Pantalla: Modificar Usuario/Guardia
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla se procedera a modificar todos los campos requeridos, menos el
“Carnet de Identidad”, donde cada campo esta validado, tendré el boton de

ACTUALIZAR para hacer guarda en la base de datos 0 CANCELAR para volver a la

gestion usuarios/jefes.
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2.1.5.4.9. Pantalla: Ver datos del Usuario/Jefe

VER DATOS DEL USUARIO
Cédula de Identidad 10647446
Nombres ABEL PATRICIO
Apellido Paterno MAMANI
Apellido Matemo SALINAS

Jefe

67379145

Figura 64: Pantalla: Confirmacion Ver Usuario/Jefe
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla se podré observar todos los datos del usuario registrado, incluyendo
la contrasefia presionando el boton MOSTRAR CONTRASENA

2.1.5.4.10. Pantalla: Gestion Turnos

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEQ

CESTION TURNOS Lista

| BY
La
N
CEICEICE
Ne TURNOS ESTADO MODIFICAR ELIMINAR HABILITAR
a W @
a T @

Figura 65: Pantalla: Gestion Turnos
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla el jefe podra elegir las diferentes opciones de la gestion turnos como
ser: listado de los turnos registrados, estado, modificar, eliminar, habilitar, ver, afiadir

turno, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y activos.

2.1.54.11. Pantalla: Nuevo Turno

NUEVO TURNO

Figura 66: Pantalla: Afadir Turno
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla se procedera a llenar el campo requerido, donde esta validado, tendra
el botén de GUARDAR para hacer guarda en la base de datos 0 CANCELAR para

volver a la gestion turnos.

2.1.5.4.12. Pantalla: Modificar Turno

MODIFICAR TURNO

6ald

Figura 67: Pantalla: Modificar Turno
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla se procedera a modificar el campo requerido, donde esta validado,
tendra el botén de ACTUALIZAR para hacer guarda en la base de datos o
CANCELAR para volver a la gestion turnos.
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2.1.5.4.13. Pantalla: Eliminar Turno

:Seguro de Eliminar el Turno?

Figura 68: Pantalla: Eliminar Turno
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla se procede a eliminar al turno presionando el boton ACEPTAR o

sino CANCELAR para volver a la gestion turnos.

2.1.5.4.14. Pantalla: Habilitar Turno

:Seguro de Habilitar el Turno?

Figura 69: Pantalla: Habilitar Turno
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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2.1.5.4.15. Pantalla: Gestion Clientes/estudiantes

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEO

GESTION CLIENTES Lista oe Estupiantes

16}
3

i

Lo« [m)

Ne T (Cbdigo Tarjeta RU Nombres y Apellidos Rol Estado Modificar Eliminar Habiitar Ver
MANUEL SORUCO VILT inpae a=),
o v @
o v @

Figura 70: Pantalla: Gestion Clientes-estudiantes
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla el jefe o el guardia podra elegir las diferentes opciones de la gestion
clientes como ser: listado de los clientes registrados, estado, modificar, eliminar,

habilitar, ver, afladir usuario, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y activos.

2.1.5.4.16. Pantalla: Nuevo Cliente-Estudiante
NUEVO CLIENTE-ESTUDIANTE

Cédula de Identidad Ingrese el nimero de carnet de identidad

RU Ingrese nimeros.

Nombres Ingrese sus Nombres.

Apellido Patemo Ingrese su Apellido Paterno

Apellido Matemno Ingrese su Apellido Matemo.

Tipo de Cliente Por favor seleccione la opcion...

Selecciona una carrera...
Ingrese su nimero de télefono o celular.

IATENCION!
Tiene 5 segundos para colocar la tarjeta

=33

Figura 71: Pantalla: Nuevo Cliente-Estudiante
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla se procedera a llenar todos los campos requeridos, donde cada campo
esta validado, se debera poner la tarjeta al momento de haber llenado todos los campos,
y tendra el boton de GUARDAR para hacer guarda en la base de datos 0o CANCELAR
para volver a la gestion clientes/estudiantes.

2.1.5.4.17. Pantalla: Modificar Cliente-Estudiante

MODIFICAR CLIENTE-ESTUDIANTE

Figura 72: Pantalla: Modificar Cliente-Estudiante
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla se procedera a modificar los campos requeridos, donde estan validados,
tendré el boton de ACTUALIZAR para hacer guarda en la base de datos o CANCELAR

para volver a la gestién clientes.
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2.1.5.4.18. Pantalla: Gestion Clientes-otros

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEO

GESTION CLIENTES Lista pe Orros

%

[+ Lo e [ ]

Ne T Cadigo Tarjeta Nombresy Apellidos ol Estado Modificar Eliminar Habiltar Ver
v | | T e a
— © T e a

Figura 73: Pantalla: Gestion Clientes-otros
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla el jefe o el guardia podra elegir las diferentes opciones de la gestion
clientes como ser: listado de los clientes registrados, estado, modificar, eliminar,

habilitar, ver, afiadir usuario, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y activos.

2.1.5.4.19. Pantalla: Nuevo Cliente-otro

NUEVO CLIENTE-OTRO

Cédula de Identidad : Ingrese NUmeros.

Nombres : Ingrese sus Nombres.

Apellido Paterno ; Ingrese su Apellido Paterno...

Apellido Materno : Ingrese su Apellido Materno...

Tipo de Cliente : Por favor seleccione la opcion... M

Teléfono o Celular Ingrese su nimero de télefono o celular.

IATENCION!
Tiene 5 segundos para colocar la tarjeta

=

Figura 74: Pantalla: Nuevo Cliente-otro
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla se procedera a llenar todos los campos requeridos, donde cada campo
esta validado, y tendra el boton de GUARDAR para hacer guarda en la base de datos

0 CANCELAR para volver a la gestion clientes/otros.
2.1.5.4.20.  Pantalla: Modificar Cliente-otro

MODIFICAR CLIENTE-OTRO

Cédula de Identidad 5487214

Nombres HULDA

Apellido Paterno VALERIANO

Apellido Materno POMA

Tipo de Cliente ADMINISTRATIVO

Teléfono o Celular 66554411
35

Figura 75: Pantalla: Modificar Cliente-otro
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla se procedera a modificar los campos requeridos, donde estan validados,
tendré el boton de ACTUALIZAR para hacer guarda en la base de datos 0o CANCELAR

para volver a la gestidn clientes-otros.

2.1.5.4.21. Pantalla: Gestion Motocicletas

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEO

GESTION MOTOCICLETAS Lista

&6

N
10005
. I CE
O 1w
Y z
N T PLACA MARCA MODELO COLOR ARO ESTADO MODIFICAR ELIMINAR HABILITAR

a

« @ W @
" B

a TR
D Reg
= « @ T @

Figura 76: Pantalla: Gestion Motocicletas
Fuente: Elaboracion Bootstrap
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En esta pantalla el jefe o guardia podra elegir las diferentes opciones de la gestion
motocicletas como ser: listado de los motocicletas registrados, estado, modificar,
eliminar, habilitar, ver, afiadir usuario, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y
activos.

2.1.5.4.22. Pantalla: Nueva Motocicleta

NUEVA MOTOCICLETA

Figura 77: Pantalla: Afiadir Motocicleta
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla el jefe o guardia podra registrar todos los datos de la motocicleta del
cliente, la placa se debe poner con rigurosidad ya que posteriormente no se podra
modificar, presionar GUARDAR para almacenar los datos y CANCELAR para volver

a la gestion.
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2.1.5.4.23. Pantalla: Modificar Motocicleta

MODIFICAR MOTOCICLETA

Placa TETPTL

Marca YAMAHA
Maodelo ; CRIPTON
Color :

AZUL MARINO

Afo : 1996

Figura 78: Pantalla: Modificar Motocicleta
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla el jefe o guardia podra modificar todos los datos de la motocicleta del
cliente excepto la placa, se debe presionar ACTUALIZAR para guardar los datos o
CANCELAR para volver a la gestion.

2.1.5.4.24.  Pantalla: Gestion Asignacién

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEOQ

GEST'ON AS'GNAC'ON LisTA DE CLIENTES CON SUS MOTOCICLETAS

ViR &
=0 &¥o
[ T
Ne T Fechade regisro Clente ol Motocideta Esado © Modfiar © Eiminar *  Habitar
ROVER HUARCHI CUIZA ESTUDIANTE WAL IR A, o A @ @
15A MENDEZ COF STUDIAN [ e a ﬁ @

Figura 79: Pantalla: Gestion Asignacion
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla el jefe o guardia podra elegir las diferentes opciones de la gestién
asignacion como ser: listado de las asignaciones registradas, estado, modificar,
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eliminar, habilitar, asignar clientes, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y

activos.

2.1.5.4.25. Pantalla: Elegir tipo cliente

iPOR FAVOR, ELIGA UN TIPO DE CLIENTE!
%
.

&

Figura 80: Elegir tipo cliente
Fuente: Elaboracion Bootstrap
En esta pantalla se debera elegir a qué tipo de cliente se le esta asignando la
motocicleta sea un estudiante u otro, donde ahi estan los docentes, administrativos o
trabajadores de la universidad.
2.1.5.4.26.  Pantalla: Nueva asignacion cliente-estudiante

NUEVA ASIGNACION CLIENTE - ESTUDIANTE

Estudiante : Por favor seleccione un Cliente-Estudiante...

Motocicleta Por favor seleccione una Motocicleta...

Figura 81: Pantalla: Nueva asignacion
Fuente: Elaboracion personal

En esta pantalla el jefe o guardia asignara el cliente a la moto correspondiente, no se
podra asignar una moto ya asignada, si se podra asignar un cliente con dos o0 mas
motocicletas. El boton ATRAS retorna para elegir el tipo de cliente, el CANCELAR
retorna a la gestion y GUARDAR almacena los datos de la asignacion.
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2.1.5.4.27. Pantalla: Modificar asignacién cliente

MODIFICAR ASIGNACION CLIENTE

Cliente : GROVER HUARCHI CUIZA

Motocicleta : 767PTL - YAMAHA - CRIPTON - AZUL MARINO

Figura 82: Pantalla: Modificar asignacion
Fuente: Elaboracién Bootstrap

En esta pantalla solo se podra modificar la motocicleta en caso de una equivocacién
de parte del jefe o guardia, el CANCELAR retorna a la gestion y ACTUALIZAR

almacena los datos de la asignacion.

2.1.5.4.28. Pantalla: Gestion Tarjetas

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEO

GEST'ON TAR] ETAS LisTA DE CLIENTES CON SUS TARJETAS

s [ e [l ]

Codigo Tarjeta T Cliente Estado Bloguear Sustraida Fallida Habiltar Cambiar

12018 L el
a B A > @ =

( RCHI CUI 4
= B A 2 @ 5

-

=

@ B A &~ @ =

Figura 83: Pantalla: Gestion Tarjetas
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla el jefe o guardia podra elegir las diferentes opciones de la gestién
tarjetas como ser: listado de las tarjetas registradas, estado, bloquear, sustraida, fallida,

habilitar, cambiar, paginador, seleccion de entradas, todos, bajas y activos.
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2.1.5.4.29. Pantalla: Bloquear tarjetas
localhost:8080 dice
:Seguro de poner la Tarjeta como Bloqueada?

Aceptar Cancelar

\,

Figura 84: Pantalla: Bloquear tarjeta
Fuente: Elaboracién Bootstrap

Esta pantalla es para confirmar el estado de la tarjeta como bloqueada, para que la

tarjeta quede inhabilitada en el sistema y no tenga el acceso al parqueo.

2.1.5.4.30. Pantalla: Tarjeta sustraida

localhost:8080 dice

:Seguro de poner la Tarjeta como Sustraida?

Aceptar Cancelar

Figura 85: Pantalla: Tarjeta sustraida
Fuente: Elaboracion Bootstrap

Esta pantalla es para confirmar el estado de la tarjeta como sustraida, en caso de que
la tarjeta del cliente sea robada o pérdida, y quede inhabilitada en el sistema y no

tenga el acceso al parqueo.
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2.1.5.4.31. Pantalla: Tarjeta fallida

localhost:8080 dice

:Seguro de poner la Tarjeta como Fallida?

Aceptar Cancelar

\.

Figura 86: Pantalla: Tarjeta fallida
Fuente: Elaboracion Bootstrap

Esta pantalla es para confirmar el estado de la tarjeta como fallida, en caso de que la
tarjeta del cliente no funcione, y quede inhabilitada en el sistema y no tenga el acceso

al parqueo.

2.1.5.4.32.  Pantalla: Habilitar tarjeta

localhost:8080 dice

:Seguro de Habilitar la Tarjeta?

Aceptar Cancelar

\.

Figura 87: Pantalla: Habilitar tarjeta
Fuente: Elaboracion Bootstrap

Esta pantalla es para confirmar el estado de la tarjeta como habilitada, en caso de que
el cliente tenga una nueva tarjeta y quede habilitada en el sistema y tenga el acceso al

parqueo.
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2.1.5.4.33. Pantalla: Cambio de tarjeta del cliente

CAMBIO DE TARJETA DEL CLIENTE

Cadigo de Tarjeta E1BF7FCB
Nombres GROVER
Apellido Paterno : HUARACHI
Apellido Materno : CUIZA
Tipo de Cliente : OTRO

IATENCION!
Tiene 5 segundos para colocar la nueva tarjeta

Figura 88: Pantalla: Cambiar tarjeta
Fuente: Elaboracion Bootstrap

Esta pantalla es para cambiar una tarjeta bloqueada, sustraida o fallida a una nueva
tarjeta con 5 segundos para poner la tarjeta en el lector, para que quede habilitada en el
sistema y tenga el acceso al parqueo.

2.1.5.4.34. Pantalla: Registros de acceso

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEO

REGISTROS DE ACCESO entra v savioa

N T Tarjeta fecha Cliente Rol Hora de Entrada Hora de salida

Figura 89: Pantalla: Registros de acceso
Fuente: Elaboracion propia
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En esta pantalla se podra ver la lista de os registros de acceso del parqueo, niumero de
registro, tarjeta del cliente, nombres completos del cliente, rol, hora de entrada y hora
de salida, también un paginador y seleccién de entradas.

2.1.5.4.35. Pantalla: Gestion reportes

ABEL PATRICIO MAMANI SALINAS x

SISTEMA DE PARQUEOQ

CESTION REPORTES

Figura 90: Pantalla: Gestion reportes
Fuente: Elaboracion Bootstrap

En esta pantalla el jefe debera seleccionar la opcién del reporte Dia, Semana, Mes y
Afo.
2.1.5.4.36. Pantalla: Dia, semana, mes o afio

DIA, SEMANA, MES o ANO

FECHAINICIO -a- FECHAFIN

Cliente : Selecciona un Cliente.

‘Generar Reporte

Figura 91: Pantalla: Dia, semana, mes o afio
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En esta pantalla se debe dar un rango de fechas de inicio y final, también seleccionar
un cliente o todos para generar el reporte, para ver el reporte requerido presionar
GENERAR REPORTE o0 CANCELAR para volver a la gestion reportes.

2.1.5.5. Diagrama de estados
Este diagrama muestra la secuencia de estados por los que pasa bien un caso de uso, un
objeto a lo largo de su vida, o bien todo el sistema. Es una forma de representacion
grafica mas intuitiva de los autdmatas finitos basadas en digrafos con arcos acotados
Ilamados transiciones en los cuales se ponen los simbolos de transito entre un vértice

(estado) y otro y se identifican los estados de partida y los de aceptacion del resto.

2.1.5.5.1. Diagrama de estado: Acceso al parqueo
stm Estados Acceso /
Inicial
[Seleccionar puerto]
Lector RFID conectado
[Guardia verificando tarjeta del cliente] \—j—%

Arduino Conectado

[Levantando Servomotor] Servomotor arriba >

[Pasando Tarjeta] Tarjeta leida

[Desconectar arduino]

‘Arduino Desconectado

(Clleme Dentro o Fuera del parqueo
<——————
Finalizando proceso de acceso <

[Entrando o Saliendo del parqueo]

Final

Figura 92: Diagrama de estado: Acceso al parqueo
Fuente: Elaboracion propia


https://www.ecured.cu/Sistema
https://www.ecured.cu/Aut%C3%B3mata_finito
https://www.ecured.cu/index.php?title=Grafo_orientado&action=edit&redlink=1

2.1.5.5.2. Diagrama de estado: Registro cliente
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stm Registro Clietnte /

Inicial

[Seleccionar Puerto]

( ‘Arduino Conectado )__IRegistrar §

liente]

Registro de Cliente al Parqueo

[ingresar datos cliente] _ frecr 2o mo oo oy

~(" Cliente Registrado )

[Desconectar Arduino]

[Asignar tarjetal Tarjeta asignada

[Ingresar datos motocicleta] ~ i Reg\slradj

—

(Ardm no Desconectadc)

Cliente Autorizado al
Parqueo

[Asignar Cliente a Motocicleta]

Final

Finalizando proceso de
registro

2.153.

Figura 93: Diagrama de estado: Registro cliente
Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de clases

Es un tipo de modelo de datos que determina la estructura ldgica de una base de datos
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class Sistema

PERSONAS

#* o+ o+ +

Apellido Materno: char
Apellido Paterno: char
Celular: int

Ci: char

CodPer: int

Estado: int

+ o+ o+

Nombres: char
TipoPer:

char

+ Listar() : void

ROL

- Codrol: int
+ Estado: int
+ Nombre: chal

+ Listar() : void

Pertenece

JEFE_USUARIO GUARDIA_USUARIO
Codjef: int - Codgu: int
+ turmno: int
+ Afadir() : void
+ Eliminar() : void + Adadir() : void
+ Habilitar() : void + Eliminar() : void
+ Listar() : void + Habilitar() : void
+ Modificar() : void + Listar() : void
+ Ver() : void + Modificar() : void
1 + Ver() : void
111
Tiene i
Tiene Designa
1 1 1 1
DATOS TURNOS
Clave: char - Codtur: int

Contrasefia: char

Anadir Datos() : void
Modifcar Datos() : void

+ Estado: int

+ Horas: char
+ Afadir() : void
+ Elimnar() : void
+ Habilitar() : void
+ Modificar() : void
CARRERA

- Codca: int

+ Nombre: int

+ Listar() : void

ESTUDIANTE_CLIENTE OTROS_CLIENTE
+ Carrera: char - Codotro: int
- Codest: int
+ Adadir() : void
+ Anadir() : void + Eliminar() : void
+ Eliminar() : void + Habilitar() : void
+ Habilitar() : void + Listar() : void
+ Listar() : void + Modificar() : void
+ Modificar() : void +  Ver() : void
+ Ver() : void
* *
* *
Asignar Asignar
1. 1.
TARJETAS
- CodTar:
+ Estado:
Estan | - Bloquear() : void Estan
+ Camibiar() : void
+ Fallida() : void
- Habilitar() : void
+ Registrar() : void
+ Sustraida() : void
Cursan
MOPER
- Codmoper: int
«| + Estado: int *
+ fechaReg: date
1. + Asignar() : void
+ Eliminar() : void
+ Modificar() : void
* *
Estan Estan
*
*
MOTOCICLETAS REGISTROS
+ Afo: int - Codreg: int
- Codmo: int + Fecha: date
+ Color: char + Horaln: tim estamp
+ Estado: int + HoraSal: tim estamp
+ Marca: char
# Placa: char + Listar Registros() : void
+ Anfadir() : void
+ Eliminar() : void
+ Habilitar() : void
+ Listar() : void
+ Modificar() : void

Figura 94: Diagrama de clases del sistema

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.4. Modelo de datos

2.1.5.4.1. Diagrama entidad relacién

42 codral: int4
nembre: varchar(10)
estado: intd

&2 codtur int4
horas: varchar(30)
estada: infd

guardia_usuario

42 codper: int2
ci: varchar(12)

@ clave: varchar(30) nombres: varchar(60)
confrasena: v ap: varchari40)
codper: intd am: varchar(40)
codjef. int4 tipoper: char(1) @ codma: int4
codgu: intd celular intd placa: varchar(10)
codrol: int4 estado; int4
4 codgu:inté
codtur: intd color: varchar(30)
o anio: inf4
? estado it
jefe_usuario T
A codper. int [FEEES
ci: varchar(12) 42 codper: int4
nombres: varchar(o) ci: varchar(12)
ap: varchari40) nombres: varchar(go)
am: varchar(40) e H ap: varchar(40) H
fipoper: char(1) am: varchar(40)
celular int4 tipoper: char(7)
estado: inld celular: int4
2 codief int4 astade inld ofros_cliente
. J & codreg: intd &2 codper. int
codtar. varchar(12) ci: varchar(12) 42 codmaoper. int4
fecha: date nombres: varchar(50) fechareg: varchar(12)
estudiante_cliente horain: tirme(&) == f ap: varchar(40) codper: intd
horasal: fime(g) ) codest intd
Q @mr: e codper: int4 tipoper: char(1) codotro: int4
ci: varchar(12) = et .
nombres: vzrcharis) = = codest: \\.114 celular ?ITH Dodmo:.mti
- codotro: int4 estado: int4 estado; int4
IS A codotro int4
\ J

4 codea int4

nombre: varchar(300) o

celular int4
estado 114 tarjstas

4 codest int4

) & codtar varchar(12)
ru: varchar(10) .
codper. int4

codea it codest -

| ——— )

tipopel

codotro: int4
estado: intd

Figura 95: Diagrama entidad relacion

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.54.2. Diccionario de datos

Personas.- Esta entidad es padre y almacena los datos del Jefe de personal o
jefe de guardias, Jefe de Guardias, administrativos, docentes, estudiantes y
otros (trabajadores) de la universidad que tendrén acceso al sistema.
Jefe_usuario.- Esta entidad es hijo de personas y almacena los datos del Jefe
de personal o jefe de guardias que tendran acceso al sistema.
Guardia_usuario.- Esta entidad es hijo de personas y almacena los datos del
de los guardias de seguridad que tendrén acceso al sistema.
Estudiante_cliente.- Esta entidad es hijo de personas y almacena los datos de
los estudiantes que tendran acceso al parqueo.

Otros_usuario.- Esta entidad es hijo de personas y almacena los datos de los
docentes, administrativos u otros trabajadores de la universidad que tendran
acceso al parqueo.

Motos.- Almacena los datos de las motos registradas perteneciente a los
clientes.

Datos.- Almacena datos de acceso al sistema de los administradores y usuarios.
Tarjetas.- Almacena el registro de cddigo de las tarjetas de proximidad de cada
cliente.

Turnos.- Almacena las horas de los dos turnos del pargueo.

Registros.- Almacena la informacién de las motos que ingresan/salen del
parqueo.

MoPer.- Almacena fecha de registro y la asociaciéon de la motocicleta con su
cliente.

Carreras.- Almacena el nombre de las carreras de la Universidad Autdnoma
Juan Misael Saracho, para asignarle a los estudiantes.

Rol.- Almacena los nombre los dos roles que existe para el uso del sistema jefe

y guardia.
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2.1.5.4.3. Tabla de datos
2.1.5.4.3.1. Tabla personas (padre)
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODPER Serial NO Sl Codigo de la
persona
Cl Texto 12 NO Cédula de identidad
del usuario o cliente
NOMBRES Texto 60 NO Nombre del
Usuario o cliente
AP Texto 40 Sl Apellido  Paterno
del usuario o cliente
AM Texto 40 Sl Apellido Materno
del Usuario o
cliente
TIPOPER Texto 1 NO SI Rol: (J=Jefe,
U=Usuario,
E=Estudiante,
D=Docente,
A=Administrativo
y 0=0tro)
CELULAR Entero NO Numero de celular
de la persona
ESTADO Entero NO 1=Activo,
0= Anulado
Tabla 66: Tabla personas (padre)
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.2. Tabla jefe_usuario (hijo)
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODPER Entero NO Sl Codigo de la
persona
CODJEF Serial NO Sl Cadigo del jefe de
personal o jefe de
guardias
Tabla 67: Tabla jefe_usuario (hijo)
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.3. Tabla guardia_usuario (hijo)
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODPER Entero NO Sl Codigo de la
persona
CODGU Serial NO Sl Cddigo del guardia
de seguridad
TURNO Entero NO Sl Caédigo del turno
designado




Tabla 68: Tabla guardia_usuario (hijo)

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.4.3.4. Tabla estudiante_cliente (hijo)
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODPER Entero NO Sl Codigo de la
persona
CODEST Serial NO Sl Cadigo del
estudiante
RU texto 10 NO Cddigo del
estudiante
proporcionado por
la universidad
CODCA Entero NO Sl Cddigo de la
carrera que
pertenece
Tabla 69: Tabla estudiante_cliente (hijo)
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.35. Tabla otros_cliente (hijo)
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODPER Entero NO Sl Codigo de la
persona
CODOTRO Serial NO Sl Cadigo del docente,
administrativo o
trabajador
Tabla 70: Tabla otros_cliente (hijo)
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.6. Tabla motos
NOMBRE TIPO TAMANO | NULO CP CF DESCRIPCION
CODMO Serial NO Sl Codigo de la
motocicleta
PLACA Texto 10 NO NUmero de placa
MARCA Texto 50 NO Nombre de la marca
COLOR Texto 50 NO Nombre del color
ANIO Entero 30 Sl Numero de afio de
fabricacion
ESTADO Entero NO 1=Activo, 0=
Anulado

Tabla 71: Tabla motos

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.4.3.7. Tabla datos
NOMBRE TIPO TAMARNO NULO CP CF DESCRIPCION
CODPER Entero NO Referencia a la
tabla personas
CODJEF Entero NO SI Referencia a la
tabla jefe_usuario
CODGU Entero NO Sl Referencia a la
tabla
guardia_usuario
CLAVE Texto 30 NO SI Nombre usuario o
clave del
administrador 0
usuario
CONTRASE Texto 30 NO Clave de acceso del
NA administrador 0
usuario
ESTADO Entero NO 1=Activo, 0=
Anulado
Tabla 72: Tabla datos
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.8. Tabla tarjetas
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODTAR Texto 12 NO Sl Codigo de la tarjeta
de proximidad
CODPER Entero NO Referencia a la
tabla personas
CODEST Entero NO Sl Referencia a la
estudiante_cliente
CODOTRO Entero NO SI Referencia a la
tabla otros_cliente
ESTADO Entero NO 1=Activo, 0=
Anulado
Tabla 73: Tabla tarjetas
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.9. Tabla turnos
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODTUR Serial NO Sl Caodigo del turno
HORAS Texto 30 NO Intervalo de una
HoraEjm: # - #
ESTADO Entero NO 1=Activo,
0= Anulado

Tabla 74: Tabla turnos
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.4.3.10. Tabla registros
NOMBRE TIPO TAMAN NULO CP CF DESCRIPCION
(6]
CODREG Serial NO Sl Cadigo de registro
FECHA Date NO Sl Fecha del dia de
ingreso/salida de la
motocicleta
HORAIN Time NO Hora Ejm: ##:##.##
HORASAL Time NO Hora Ejm: ##:##.##
CODPER Entero NO Si Referencia a la
tabla personas
CODEST Entero NO Si Referencia a la
estudiante_cliente
CODOTRO Entero NO Si Referencia a la
tabla otros_cliente
CODTAR Entero NO Sl Referencia a la
tabla tarjetas
Tabla 75: Tabla registros
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.11. Tabla moper
NOMBRE TIPO TAMANO NULO CP CF DESCRIPCION
CODMOPER Serial NO SI Codigo del moper de
las asignaciones
FECHAREG Entero NO Fecha de Registro
de la moto
CODPER Entero NO Sl Referencia a la
tabla personas
CODEST Entero NO Sl Referencia a la
estudiante_cliente
CODOTRO Entero NO Sl Referencia a la
tabla
otros_cliente
CODMO Entero NO Sl Referencia a la
tabla motos
Tabla 76: Tabla moper
Fuente: Elaboracion propia
2.1.5.4.3.12. Tabla carreras
NOMBRE TIPO TAMANO | NULO CP CF DESCRIPCION
CODCA Entero NO Sl Codigo de la
carrera
NOMBRE | Texto 300 NO Nombre de la
carrera

Tabla 77: Tabla carreras

Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.4.3.13. Tabla rol

NOMBRE TIPO TAMANO | NULO CP CF DESCRIPCION
CODROL | Entero NO SI Caodigo del rol
NOMBRE | Texto 10 NO Nombre del rol
ESTADO Entero NO 1=Activo,

0= Anulado

Tabla 78: Tabla rol
Fuente: Elaboracion propia

2.1.5.5. Diagrama de despliegue
Los diagramas de despliegue son los complementos de los diagramas de componentes
que, unidos, proveen la vista de implementacion del sistema. Describen la topologia
del sistema la estructura de los elementos de hardware y el software que ejecuta cada

uno de ellos. Los diagramas de despliegue representan a los nodos y sus relaciones.

deployment Red de trabajo /

ARDUINO

Placa Uno

VARNES

Lector RFID Serv omotor

PC

Motito BD

5 Cliente
Usuario

Controladores ,
Tarjeta

Interfaz

Servicios

Interfaces

Figura 96: Diagrama de despliegue del sistema
Fuente: Elaboracion propia
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2.1.5.6. Diagrama de componentes
El diagrama de componentes es uno de los principales diagramas de lenguaje de
modelado unificado. Estd clasificado como diagrama de estructura y, como tal,
representa de forma estatica el sistema de informacion. Habitualmente se utiliza
después de haber creado el diagrama de clases, pues necesita informacién de este
diagrama como pueden ser las propias clases. Este diagrama proporciona una vista de
alto nivel de los componentes dentro de un sistema. Los componentes pueden ser un
componente de software, como una base de datos o una interfaz de usuario; o un
componente de hardware como un circuito, microchip o dispositivo; o una unidad de

negocio como un proveedor, nGmina o envio.

cmp Codtar /
Registros
A
|
/Q/ |
|
|
Motocicletas @ Moper Lector RFID
+ Lectura Tarjeta() : void
i 1
L7
s |
7/ |
Porsonas | Q I
Personas 4 e |
4 |
Z V
jefe_usuario guardia_usuario estudiante_cliente otros_cliente El
(@) O T‘ codi o)
go
(&) @) Oﬁ @)
SO gl 2] 8] 2]
© ey Turnos Carreras Tarjetas

Figura 97: Diagrama de componentes
Fuente: Elaboracion propia
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2.2. Componente 2: Maqueta

2.2.1. Introduccion
Este presente componente se demostrara a escala 1:00 el tamafio real del parqueo
universitario, que se presentara mejoras en el ordenamiento de las motocicletas, espacio
del &rea, también una nueva puerta que funcionara para la salida, ahi mismo estara otra
caseta para que otro guardia de seguridad esté en vigilancia de las motocicletas
salientes con sus duerfios, todo esto se pretende afiadir a lo que existe actualmente en el
parqueo. Funcionard de esta forma para que haya mejor control y funcionamiento

juntamente con el sistema implementado.

2.2.2. Metodologia de elaboracion
Para la construccion de la maqueta se tuvo que hacer la medicion del parqueo real con
cinta métrica larga tipo ruleta, midiendo al ancho y alargo de la zona, posicion de la
caseta, rejillas, barandas, arboles, area de vegetacion y area de vaciado, todo esto se

plasmé con un dibujo a mano alzada.

2.2.3. Metodologia de construccion
Posteriormente después de la elaboracion se llevé a un plano a escala 1:100 para
luego plasmarlo a una maqueta, elaborada con materiales de marqueteria todo

conforme a la escala escogida.

2.2.4. Planos
El plano es un documento grafico en el que plasmamos el disefio de lo que sera un
proyecto arquitectonico, es decir es la representacion de como se distribuiran los
espacios en una construccion y en el cual se observan las caracteristicas que éste tendra.
Es importante que sea realizada la representacion en forma exacta a como deseamos
sea en la realidad para darle el uso adecuado a cada uno de los metros cuadrados que
se estan plasmando en el plano. Este nos muestra los detalles y elementos
arquitectonicos de determinada obra, vistos en planta, corte y elevacion. Asi mismo,
se visualiza los elementos como por ejemplo, caseta, area de vegetacion, area de
parqueo Y calles, de tal modo que se establece la disposicion del futuro y define areas

especificas del parqueo a construir.



2.2.4.1. Plano vista en planta
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Ubicacion: Zona el Tejar Campus Universitario UAJMS
Coodenadas: -21.546340,-64.724557

Figura 98: Plano vista en planta
Fuente: Elaboracion propia
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2.2.4.2. Plano de instalaciones
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Figura 99: Plano de instalaciones cono arduino
Fuente: Elaboracion experto de planos
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2.2.4.3. Elementos arduino en la maqueta
Arduino es una plataforma de creacion de electronica de codigo abierto, la cual esta
basada en hardware y software libre, flexible y facil de utilizar para los creadores y
desarrolladores. Esta plataforma permite crear diferentes tipos de microordenadores de

una sola placa a los que la comunidad de creadores puede darles diferentes tipos de uso

2.2.4.3.1. Conexidn puerta de ingreso
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Figura 100: Conexion puerta de ingreso
Fuente: Hackster
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2.24.3.2. Conexion puerta de salida
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Figura 101: Conexion puerta de salida
Fuente: Hackster
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2.3. Componente 3: Capacitacion

2.3.1. Introduccion
La capacitacion por un lado, es el plan que se alinea con los objetivos del parqueo, para
impartir a los usuarios y clientes la motivacion de transmitir los conocimientos y
habilidades necesarios para llevar adelante los requerimientos del funcionamiento. Por
su parte el desarrollo de los recursos humanos implica un aprendizaje que va mas alla
de la capacitacion para el puesto de trabajo de los guardias. Por un lado para satisfacer
los requerimientos permanentes del parqueo, los usuarios, deben mejorar el desempefio
general.

2.3.2. Metodologia
El modelo de cascada, onda o piramide consiste en impartir capacitacion a grupos
pequefios de personas en este caso a solo los guardias que trabajan dentro del area del
parqueo, referentes a habilidades funcionales de logistica y sobre técnicas de
capacitacion. A su vez, los guardias del area del parqueo capacitaran a los demas
guardias que estan en otras areas de la universidad, sobre los mismos métodos que
recibieron y asi sucesivamente, hasta que las habilidades de lo aprendido se transmitan
hasta el Gltimo guardia que trabaja en la universidad.

2.3.3. Contenido
El contenido de la capacitacion se subdivide en 2 modulos la cuales se detallan a
continuacion:

e Moddulo 1: Presentacion del Sistema Informaético
En esta unidad de aprendizaje se hace la presentacion del Sistema Informatico
e Moddulo 2: Presentacion de la maqueta
En esta unidad de aprendizaje se explica los pasos necesarios para el

funcionamiento del parqueo para dar buen servicio a los clientes que daran uso.

El contenido de la capacitacion se realizo de acuerdo al siguiente cronograma:


https://www.losrecursoshumanos.com/la-motivacion-para-producir-la-teoria-de-vroom/
https://www.losrecursoshumanos.com/desarrollo-de-los-recursos-humanos/
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Fecha Hora Actividad Expositor
27/11/19 15:00 Presentacion de los | Univ. Abel Patricio
participantes y Objetivo | Mamani Salinas
de la capacitacion.
Médulo 1: Presentacion
y Manejo del Sistema
Informatico
27/11/19 15:15 Mobdulo 2: Presentacién |  Univ. Abel Patricio

de la maqueta

Mamani Salinas

2.3.4. Medios a utilizar
2.3.4.1.

YV V VYV V

2.34.2.

Maqueta fisica del parqueo

Tabla 79: Contenido capacitacion
Fuente: Elaboracion propia

Aspectos técnicos

1 DataDisplay o monitor LCD.
1 Computador con el Sistema Desarrollado.

Diapositivas de Exposicion hechas en PowerPoint.

Aspectos logisticos

» Documentacion fisica como manuales del uso del sistema.



CAPITULO IIl: CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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3. CAPITULO I

3.1. Conclusiones

» Al culminar con el proyecto se ha mejorado el funcionamiento de parqueo del
campus universitario, cumpliendo cada uno de los componentes que ayudaron en
la automatizacion del mismo, asi brindando mé&s seguridad a las personas
vinculadas con la universidad que haran el uso respectivo del parqueo.

» Se puede demostrar con el sistema de control de acceso, el mejoramiento de la
seguridad en el funcionamiento de entrada y salida del parqueo, permitiendo el uso
solo a personas vinculadas a la universidad con su tarjeta de proximidad, también
haciendo los registros de todas las entradas y salidas que se hagan con sus
motocicletas.

» Se pudo plasmar la estructura del parqueo actual, haciendo las mejoras necesarias
para que el componente 1 funcione a cabalidad, asi mismo mostrar al personal de
seguridad de como seria el nuevo funcionamiento del parqueo.

» El personal de seguridad, méas que todo los que estan en el area del parqueo, estan
satisfechos y les parece muy importante que el proyecto se dé a futuro para la
universidad, ya que esto ayudara a desenvolverse mas en su area de trabajo.

» Al utilizar el lenguaje de programacion Java y Arduino para el disefio del sistema
de control de entrada y salida del parqueo del campus universitario, junto con el
gestor de base de datos PostgreSQL para el manejo de los datos y las plantillas
HTML, nos permite crear una plataforma util y de facil manejo para el desarrollo

del sistema.

3.2. Recomendaciones

» Que las autoridades universitarias pongan la atencién en el proyecto viendo una
futura implementacion, ya que favorecera a un mejor uso del parqueo y se vera

como una universidad en crecimiento tecnologico con este proyecto.
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» Planear la inversion de todos los implementos de tamafio real de hardware y
software, con la vision de que el proyecto se realizara para mejorar el acceso al
parqueo.

» En caso de que se decida implementar el proyecto a futuro, hacer la adaptacion
del parqueo actual a lo mas parecido de la maqueta, viendo los detalles del
espacio, area verde y el otro punto de salida, para que funcione el componente
1 de la manera mas Gptima.

» Que la capacitacion llegue a todo el personal de seguridad de la universidad,
estén o no involucrados en el &rea del parqueo de motocicletas, ya que les puede
tocar en algin momento ese puesto de trabajo y ayudara en el conocimiento de

sus funciones.



