1.1. Planteamiento del Problema

La empresa “OSCAR” actualmente maneja toda su informacion de forma manual es
decir con apuntes de cuadernos, registrando los pedidos de los clientes las fechas y
los costos. También lleva un registro en otro cuaderno de los proveedores de toda la
gama de ropa deportiva y casual. Cuenta también con otro cuaderno donde se anotan
los pagos a los proveedores y a sus empleados y de todos los clientes a los que se le
vendio al crédito alguna prenda de vestir (ropa deportiva y casual). Se desconocen los
inventarios al detalle de toda la ropa deportiva y casual ingresada, vendida, entregada
y pedida. Para poder realizar todo este inventario se tiene que cotejar los cuadernos e
ir contando manualmente todos los registros de todas las fechas en que haya ocurrido

alguna actividad al interior de la empresa y que se haya registrado.
1.2. Objetivo General

Desarrollar un sistema web con la automatizacion de la informacién para mejorar el

proceso de compra y venta de ropa en la empresa “OSCAR”.
1.3.  Objetivos Especificos

o Realizar el andlisis y Disefio para el sistema.

e Realizar un interfaz para el registro de productos, proveedor, del personal,
clientes, compras, ventas, mend, sub menu y privilegios.

e Desarrollar una Base de Datos en mysqg|l.

e Desarrollar reportes de compras y ventas.
1.4.  Alcances

e Registro de productos.
e Registro de compras y ventas
e Registro de proveedores.

e Registro del personal y clientes.



e Reportes de compra y ventas.
e Registro de menu
e Registro de sub menu

e Programacion de privilegios del del usuario

1.5. Limitaciones

¢ No controlara la asistencia del personal.

e Sera un sistema local no tendra acceso por internet.

e SOlo seré para ropa deportiva.

e No realizara asientos contables, balances, libro diario.

e Solo funcionara para el sistema operativo Windows.

1.6. Justificacion Econdmica

La implementacién de este proyecto tendrd un impacto econémico, siendo esto muy
importante en la cantidad de ingresos y egreso que pueda hacer por dia permitiendo
obtener mayores beneficios para la empresa “OSCAR”. A través de este sistema
podra reducir considerablemente el uso de material de escritorio, por lo cual el

sistema realizara automaticamente.
1.7.  Justificacion Operativa

Este sistema beneficiara al gerente con los reportes diarios, ingreso y egreso. En
cambio, al operario con los precios de las prendas de vestir (ropa deportiva y casual).
Para que el sistema tenga una completa funcionalidad, se dara una capacitaciéon a

todo el personal a cargo de la operacién del mismo.
1.8. Justificacion Técnica

Tomando en cuenta el avance de la tecnologia la empresa va a necesitar dos equipos
de computacidn, uno para la gerente y otro para el operario, la empresa cuenta con un
equipo de computacion por lo cual tendria que hacer un gasto adicional para

implementacidn de otro equipo.



2. MARCO TEORICO
2.1. HERRAMIENTAS UTILIZADAS
2.1.1. HTML

HTML es la abreviatura de HyperText Markup Language, y es el lenguaje que
todos los navegadores usan para presentar informacion en la World Wide Web
(WWW). Este es un lenguaje muy sencillo que se basa en el uso de etiquetas,
consistentes en un texto ASCII encerrado dentro de un par de paréntesis angulares
(<...>). El texto incluido dentro de los paréntesis nos dard explicacion de la
utilidad de la etiqueta. Asi por ejemplo la etiqueta <TABLE> nos permitira definir
una tabla. Las etiquetas podran incluir una serie de atributos o parametros, en su
mayoria opcionales, que nos permitirdn definir diferentes posibilidades o
caracteristicas de la misma. Estos atributos quedaran definidos por su nombre (que
sera explicativo de su utilidad) y el valor que toman separados por un signo de
igual. En el caso de que el valor que tome el atributo tenga mas de una palabra

debera expresarse entre comillas, en caso contrario no sera necesario. *
¢ QUuEé se necesita para crear un documento HTML?

e Un procesador de textos para escribir y editar el codigo HTML. Este
podra ser cualquiera que nos formatee el texto, ya que el lenguaje HTML
estd basado en el cddigo ASCII. Si usamos un procesador como el Word,
tendremos que guardar el documento como “sélo texto”.

e Un navegador Web como el Explorer, Google Crome, Mozilla, Opera,
Safari, entre otros, el cual se encargara del interpretar el codigo HTML de
nuestro documento y mostrarlo en todo su navegador.

2.1.2. Html5
e HTML5 no es una nueva version del antiguo lenguaje de etiquetas, ni
siquiera una mejora de esta ya antigua tecnologia, sino un nuevo concepto
para la construccion de sitios web y aplicaciones en una era que combina

dispositivos mdviles, computacion en la nube y trabajos en red. Todo

! https://desarrolloweb.com/articulos/que-es-html5.html



comenzo6 mucho tiempo atrds con una simple version de HTML propuesta
para crear la estructura basica de paginas web, organizar su contenido y
compartir informacion. El lenguaje y la web misma nacieron
principalmente con la intencion de comunicar informacion por medio de
texto.

e El limitado objetivo de HTML motivo a varias compafiias a desarrollar
nuevos lenguajes y programas para agregar caracteristicas a la web nunca
antes implementadas. Estos desarrollos iniciales crecieron hasta
convertirse en populares y poderosos accesorios. Simples juegos y
bromas animadas pronto se transformaron en sofisticadas aplicaciones,
ofreciendo nuevas experiencias que cambiaron el concepto de la web para
siempre.

e De las opciones propuestas, Java y Flash fueron las més exitosas; ambas
fueron masivamente adoptadas y ampliamente consideradas como el
futuro de Internet. Sin embargo, tan pronto como el nimero de usuarios
se incrementd e Internet pasé de ser una forma de conectar a los
ordenadores a un campo estratégico para los negocios y la interaccion
social, limitaciones presentes en estas dos tecnologias probaron ser una
sentencia de muerte. EI mayor inconveniente de Java y Flash puede
describirse como una falta de integracion. Ambos fueron concebidos
desde el principio como complementos (plug-ins), algo que se inserta
dentro de una estructura pero que comparte con la misma solo espacio en
la pantalla. No existia comunicacion e integracion alguna entre
aplicaciones y documentos. (desarrolloweb, s.f.)

2.1.3. Internet

Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas que
utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas
heterogéneas que la componen como una red ldgica Unica de alcance mundial.
Sus origenes se remontan a 1969, cuando se establecié la primera conexion de
computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California
(Estados Unidos).



Uno de los servicios que mas éxito ha tenido en internet ha sido la World Wide
Web (WWW o la Web), hasta tal punto que es habitual la confusion entre ambos
términos. La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla,
la consulta remota de archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior

(1990) y utiliza internet como medio de transmisién.4

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en internet, aparte de la
Web: el envio de correo electrénico (SMTP), la transmisién de archivos (FTP y
P2P), las conversaciones en linea (IRC), la mensajeria instantanea y presencia, la
transmision de contenido y comunicacion multimedia —telefonia (VolP),
television (IPTV)—, los boletines electronicos (NNTP), el acceso remoto a otros

dispositivos (SSH y Telnet) o los juegos en linea. (wikipedia, 2015)
2.1.4. Hojas De Estilos (CSS)

El CSS es un lenguaje de estilos empleado para definir la presentacion, el
formato y la apariencia de un documento de marcaje, sea html, xml, o cualquier
otro. Comunmente se emplea para dar formato visual a documentos html o xhtml
que funcionan como espacios web. También puede ser empleado en formatos
xml, u otros tipos de documentos de marcaje para la posterior generacion de

documentos.

Las hojas de estilos nacen de la necesidad de disefiar la informacion de tal
manera que podemos separar el contenido de la presentacién y, asi, por una
misma fuente de informacion, generalmente definida mediante un lenguaje de
marcaje, ofrecer diferentes presentaciones en funcién de dispositivos, servicios,
contextos o aplicativos. Por lo que un mismo documento html, mediante
diferentes hojas de estilo, puede ser presentado por pantalla, por impresora, por
lectores de voz o por tabletas braille. Separamos el contenido de la forma,

composicion, colores y fuentes.?

2 https://www.ciudadano2cero.com/aprender-css-basico-desde-cero/



2.1.5. Java Script (js)

Javascript es el lenguaje de programacion utilizado en el desarrollo de
aplicaciones web por parte del cliente. Recordando un poco la historia,
Javascript como lenguaje nace en 1995 gracias a Netscape Corporation, que lo
incorpora como lenguaje de script en su primera version del cliente de WWW.
Paralelamente, Microsoft inicia el desarrollo de su cliente de WWW, Internet
Explorer, y copia el lenguaje de Netscape, pero cambidndole el nombre por el
de jScript. Realmente los dos lenguajes son muy parecidos, pero diferentes.

Desde el principio se generan diferencias en el uso, con el modo en el que se
interactia con el DOM (document object model), el sistema de eventos, y en
otras muchas pequefias peculiaridades que los hacen diferentes. Asi, nos
encontramos con un lenguaje que debe interactuar con modelos de clases

diferentes y utiliza sistemas de eventos distintos.

Al principio la programacion de cliente era terriblemente dificil, puesto que
habia que trabajar con cada una de las especificaciones para los diferentes
navegadores, lo que provocaba que el codigo que se generaba fuera poco solido
y mantenible. Facilmente podias encontrarte desarrollada una pequefia funcion

con dos condicionales para cada especificacion de navegador. (Doc, 2016)

Para solucionar estos problemas de interaccion del lenguaje con los
navegadores, nacieron bibliotecas cuyo objetivo es conseguir una API

(application programming interface) comin a los diferentes navegadores.

2.1.6. Jquery

Podemos descargar jQuery de su web: www.jquery.com, pero también la
podemos utilizar directamente desde los CDN (content delivery network) de
Google. Si accedemos a su web, vemos que disponemos de dos versiones
diferentes (production, minified and gziped), version preparada para entornos
de produccion con el cédigo comprimido y optimizado para ocupar muy
pocos Kb de descarga, o la version de desarrollo.



Sélo descargaremos esta ultima si lo que queremos es revisar y leer el cddigo
de la propia libreria. Podéis ver como estd hecha, puesto que la version de

produccién es completamente utilizable.

Por otro lado, si queremos podemos utilizarla desde un CDN. Esta manera es
recomendada por la comunidad. Un CDN es una red de distribucion de
contenidos a nivel global, con servidores geolocalizados de manera optima
para mejorar los tiempos de descarga. De este modo, si enlazamos la libreria
desde aqui, cuando el cliente de web intente descargarla muchas veces se

encontrara con que ya la tiene en la memoria caché.

2.1.7. Ajax

El término AJAX se presentd por primera vez en el articulo "Ajax: A New

pproach to Web Applications” publicado por Jesse James Garrett el 18 de

Febrero de 2005. Hasta ese momento, no existia un término normalizado que

hiciera referencia a un nuevo tipo de aplicacion web que estaba apareciendo.

En realidad, el término AJAX es un acronimo de Asynchronous JavaScript +

XML, que se puede traducir como "JavaScript asincrono + XML".
El articulo define AJAX de la siguiente forma:

Ajax no es una tecnologia en si mismo. En realidad, se trata de varias

tecnologias independientes que se unen de formas nuevas y sorprendentes.
Las tecnologias que forman AJAX son:

e XHTML y CSS, para crear una presentacion basada en estandares.

e DOM, para la interaccion y manipulacion dinamica de la
presentacion.

e XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacion de
informacion.

e XML Http Request, para el intercambio asincrono de
informacion.

e JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.


http://www.adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php
http://www.adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php
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2.1.8. Xampp

XAMPP es el entorno mas popular de desarrollo con PHP.

XAMPP es una distribucién de Apache completamente gratuita y facil de
instalar que contiene MySQL, PHP y Perl. El paquete de instalacion de
XAMPP ha sido disefiado para ser increiblemente facil de instalar y usar.

2.1.9. PHP
PHP (acréonimo de "PHP: Hypertext Preprocessor") es un lenguaje "open
source" interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en

el servidor.

En vez de escribir un programa con muchos comandos para crear una salida
en HTML, escribimos el cédigo HTML con cierto codigo PHP embebido

(introducido) en el mismo,

que producira cierta salida (en nuestro ejemplo, producir un texto). El cddigo
PHP se incluye entre etiquetas especiales de comienzo y final que nos

permitiran entrar y salir del modo PHP.

Lo que distingue a PHP de la tecnologia JavaScript, la cual se ejecuta en la
maquina cliente, es que el cddigo PHP es ejecutado en el servidor. Si
tuviésemos un script similar al de nuestro ejemplo en nuestro servidor, el
cliente solamente recibiria el resultado de su ejecucion en el servidor, sin
ninguna posibilidad de determinar que codigo ha producido el resultado
recibido. El servidor web puede ser incluso configurado para que procese
todos los ficheros HTML con PHP.

Lo mejor de usar PHP es que es extremadamente simple para el principiante,
pero a su vez, ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los programadores

profesionales.

3 https://uniwebsidad.com/libros/ajax/capitulo-1



Aunque el desarrollo de PHP estd concentrado en la programacion de scripts
en la parte del servidor, se puede utilizar para muchas otras cosas.

2.1.10. MySQL

MySQL es, por otro lado, la base de datos elegida por la gran mayoria de
programadores en PHP. Soporta el lenguaje SQL y la conexion de varios
usuarios, pero, en general, se utiliza para aplicaciones de tamafio pequefio-
medio. Al igual que PHP, su principal ventaja reside en que es una base de
datos gratuita. Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor méas
usado en el mundo del software libre, debido a su gran rapidez y facilidad de
uso. Esta gran aceptacion es debida, en parte, a que existen infinidad de
librerias y otras herramientas que permiten su uso a través de gran cantidad
de lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacion y

configuracion. (hostingpedia, 2017)
Caracteristicas De MySQL
Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las

siguientes:

e Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su

implementacién multihilo.
e Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

eDispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java,
PHP, etc).

¢ Gran portabilidad entre sistemas.
e Soporta hasta 32 indices por tabla.

e Gestion de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel

de seguridad en los datos.



2.1.11. Apache

El servidor Apache es un software que esta estructurado en maédulos. Los

modulos del Apache se pueden clasificar en tres categorias:
Moadulos Base: Mddulo con las funciones basicas del Apache.

Modulos Multiproceso: Son los responsables de la unién con los puertos de
la maquina, aceptando las peticiones y enviando a los hijos a atender a las

peticiones.

Mddulos Adicionales: Cualquier otro modulo que le afiada una funcionalidad

al servidor.

Apache es un servidor de red para el protocolo HTTP, elegido para poder
funcionar como un proceso Standard, sin que eso solicite el apoyo de otras

aplicaciones o directamente del usuario.

2.1.12. Bootstrap

Bootstrap es un framework front end para crear paginas web. Un entorno de
desarrollo con una serie de recursos que simplifican el desarrollo de un
proyecto web con html5, css3 y Jquery, de manera que simplifica mucho el
trabajo a la hora de disefiar, ya que el framework bootstrap ya tiene una buena
parte del trabajo hecho lo cual simplifica mucho la tarea del desarrollo.

Bootstrap fué creado y desarrollado por desarrolladores de twitter para
unificar sus criterios de trabajo internos, el resultado fue tan bueno que
decidieron compartirlo bajo licencia Open Source,1 la acogida del proyecto
fue tan buena que al final la comunidad de bootstrap en Git Hub es de las mas
numerosas. Por ello veras que en muchas partes se refieren a boostrap como
twitter bootstrap. Lo que llama a engafio ya que no tiene nada que ver respecto

a funcionalidad con Twitter. (uniwebsidad, 2017)
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¢Por qué nos gusta a los disefiadores Boostrap?

Vamos al grano si preguntan por qué le gusta bootstrap, es porque convierte el
desarrollo web en mas semantico, es un framework con base HTML lo que
hace que sea mas atractivo para los buscadores, y el sistema de estructura
ordena la informacion dentro de la web de manera muy ventajosa para SEO,
se usan diferentes etiquetas para designar el atributo. La gran variedad de
funcionalidades de sus estilos me encanta, aunque por desgracia la mayor
parte de las personas que desarrollan con Bootstrap no cambian gran cosa al
respecto de los aspectos mas visuales, y tienen un aire de familia. Se nota que
se ha tenido en cuenta el aspecto visual y la usabilidad a la hora de crearlo.
Para proyectos apoyados en la usabilidad e interaccion ha obtenido muy

buenas opiniones porque es un disefio orientado para ello.

2.1.13. Photoshop

En el mundo del Disefio Gréfico el retoque de imagenes juega un papel muy
importante, por esta razon existe en el mercado una gran cantidad de
programas de retoque y de tratamiento de imagenes que poseen ésta y otras

funcionalidades y que ayudan al disefiador gréfico en su trabajo.
Adobe Photoshop, es el méas utilizado de estos programas.
¢Para Qué Sirve Adobe Photoshop?

e Paracreacion y tratamiento de imagenes digitales.

e Una de las innovaciones de Adobe Photoshop para el disefio gréfico
es esta herramienta que permite la visualizacion previa de los filtros

gréaficos.
2.1.14. Enterprise Architect (EA)

Suite de herramientas completo. Basado en estandares abiertos como UML,
BPMN y SysML. Enterprise Architect soporta los frameworks de arquitectura

TOGAF y UPDM. Herramientas personalizadas e integradas para analizar y

4 https://www.significados.com/photoshop/
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visualizar software en ejecucion. Simulacion avanzada, herramientas de
prueba, repositorios de trabajo en equipo, control de versiones y més. Capaz
de gestionar los requisitos, los modelos estratégicos, y modelos de analisis y
procesos. Desarrolle y visualice software. Pruebas y verificacion de

comportamiento.

Simulacion de procesos. Configurar y gestionar puntos de prueba. Debug e

inspeccion de ejecucion de software.

Capaz de simular dinamicamente modelos de comportamiento y estado.
Confirmar disefios de procesos. Especificar disparadores (triggers), eventos,
limitaciones y mucho maés... Indique los sistemas estructurales complejos y
grandes. Cree y depure soluciones embebidas. Crear soluciones

personalizadas de dominio especifico.

2.2. Base de Datos

Una base de datos relacional es donde los datos son visibles al usuario y estan
organizados como tabla de valores. Estas Bases de Datos son percibidas por los
usuarios como una coleccién de relaciones normalizadas de diversos grados que
varian con el tiempo. EI modelo relacional representa un sistema de base de datos un
nivel de abstraccion. De hecho, el modelo relacional se puede considerar como un
lenguaje de programacién mas bien abstracto, orientado de manera especifica hacia la

aplicacion de la base de datos.

2.3. Inventario

Los inventarios de una compafiia estdn constituidos por sus materias primas, sus
productos en proceso, los suministros que utiliza en sus operaciones y los productos
terminados. Un inventario puede ser algo tan elemental como una botella de
limpiador de vidrios empleada como parte del programa de mantenimiento de un
edificio, o algo mas complejo, como una combinacion de materias primas y

subensamblajes que forman parte de un proceso de manufactura. (Muller, p.1)
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Conjunto de bienes corpdreos, tangibles y en existencia, propios y de disponibilidad
inmediata para su consumo (materia prima), transformacién (productos en procesos)

y venta (mercancias y productos terminados). (Perdomo, p.72)

Se define un inventario como la acumulacién de materiales (materias primas,
productos en proceso, productos terminados o articulos en mantenimiento) que

posteriormente serdn usados para satisfacer una demanda futura. (Moya, p.19)

El stock es el conjunto de productos almacenados en espera de su ulterior empleo,
mAas 0 menos proximo, que permite surtir regularmente a quienes los consumen, sin
imponerles las discontinuidades que lleva consigo la fabricacion o los posibles
retrasos en las entregas por parte de los proveedores. (Ferrin, p.47)

Tipos de Inventarios
Existen diferentes clasificaciones, a continuacion, se citan algunas de ellas.
Clasificacion de inventarios segun su forma

¢ Inventario de Materias Primas: Lo conforman todos los materiales con los

que se elaboran los productos, pero gue todavia no han recibido procesamiento.

e Inventario de Productos en Proceso de Fabricacion: Lo integran todos
aquellos bienes adquiridos por las empresas manufactureras o industriales, los
cuales se encuentran en proceso de manufactura. Su cuantificacion se hace por
la cantidad de materiales, mano de obra y gastos de fabricacidn, aplicables a la

fecha de cierre.

e Inventario de Productos Terminados: Son todos aquellos bienes adquiridos
por las empresas manufactureras o industriales, los cuales son transformados

para ser vendidos como productos elaborados.

Existe un tipo de inventario complementario, segin su forma, que no es

comUnmente citado en la literatura:

e Inventario de Suministros de Fabrica: Son los materiales con los que se
elaboran los productos, pero que no pueden ser cuantificados de una manera

exacta (Pintura, lija, clavos, lubricantes, etc.).
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2.4. Metodologia RUP

Es una metodologia cuyo fin es entregar un producto de software. Se estructura

todos los procesos y se mide la eficiencia de la organizacion.

Es un proceso de desarrollo de software el cual utiliza el lenguaje unificado de
modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis,

implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

El RUP es un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de

cada organizacion.

Describe cémo aplicar enfoques para el desarrollo del software, llevando a cabo

unos pasos para su realizacion. (metodoss.com, s.f.)

Se centra en la produccion y mantenimiento de modelos del sistema.
Principales caracteristicas

» Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué,

cuando y c6mo)

Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software
Desarrollo iterativo

Administracion de requisitos

Uso de arquitectura basada en componentes

Control de cambios

Modelado visual del software

vV V VY VY V V VY

Verificacion de la calidad del software

El RUP es un producto de Rational. Se caracteriza por ser iterativo e incremental,
estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso. Incluye artefactos
(que son los productos tangibles del proceso como, por ejemplo, el modelo de casos

de uso, el cddigo fuente, etc.) y roles (papel que desempefia una persona en un
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determinado momento, una persona puede desemperiar distintos roles a lo largo del
proceso).

Ciclo De Vida.

Figura 1: Metodologia RUP
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El ciclo de vida RUP es una implementacion del Desarrollo en espiral. Fue creado
ensamblando los elementos en secuencias semi-ordenadas. El ciclo de vida organiza
las tareas en fases e iteraciones.

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias
iteraciones en numero variable segin el proyecto y en las que se hace un mayor o
menor hincapié en las distintas actividades”.

Fases del ciclo de vida del RUP:

e Fase de Inicio: Esta fase tiene como propdésito definir y acordar el
alcance del proyecto con los patrocinadores, identificar los riesgos
asociados al proyecto, proponer una vision muy general de la arquitectura

de software y producir el plan de las fases y el de iteraciones posteriores.

> https://metodoss.com/metodologia-rup/
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e Fase de elaboracion: En la fase de elaboracion se seleccionan los casos
de uso que permiten definir la arquitectura base del sistema y se
desarrollaran en esta fase, se realiza la especificacion de los casos de uso
seleccionados y el primer andlisis del dominio del problema, se disefia la
solucion preliminar.

e Fase de Construccion: El proposito de esta fase es completar la
funcionalidad del sistema, para ello se deben clarificar los requerimientos
pendientes, administrar los cambios de acuerdo a las evaluaciones
realizados por los usuarios y se realizan las mejoras para el proyecto.

e Fase de Transicion o Cierre: El propdsito de esta fase es asegurar que el
software esté disponible para los usuarios finales, ajustar los errores y
defectos encontrados en las pruebas de aceptacion, capacitar a los
usuarios y proveer el soporte técnico necesario. Se debe verificar que el
producto cumpla con las especificaciones entregadas por las personas
involucradas en el proyecto.

Figura 2: Ciclo de Vida RUP

resource

inception  Elahoration Construction Transition

e

16



2.4.1.UML

El UML (Lenguaje Unificado de Modelado) es una de las herramientas més
emocionantes en el mundo actual del desarrollo de sistemas. Esto se debe a que
permite a los creadores de sistemas generar disefios que capturen sus ideas en una

forma convencional y facil de comprender para comunicarlas a otras personas.

La comunicaciéon de la idea es de suma importancia. Antes de advenimiento del
UML, el desarrollo de sistemas era, con frecuencia, una propuesta al azar. Y los
analistas de sistemas intentaban evaluar los requerimientos de sus clientes, generar un
andlisis de requerimientos en algun tipo de notacion que ellos mismo comprendieran
(aunque el cliente no lo comprendiera), dar tal analisis a uno o varios programadores

y esperar que el producto final cumpliese con lo que el cliente deseaba.

Dado que el desarrollo de sistemas es una actividad humana, hay muchas
posibilidades de cometer errores en cualquier etapa del proceso, por ejemplo, el
analista pudo haber malentendido al cliente, es decir probablemente produjo un
documento que el cliente no pudo comprender. Tal vez ese documento tampoco fue
comprendido por los programadores quienes, por ende, pudieron generar un

programa dificil de utilizar y no generar una solucion al problema original del cliente.
Por qué es necesario el UML

En los principios de la computacion, los programadores no realizaban analisis muy
profundo sobre el problema por resolver. Si acaso, garabateaban algo en una
servilleta. Con frecuencia comenzaban a escribir el programa desde el principio, y el
cédigo necesario se escribia conforme se requeria. Aunque anteriormente esto
agregaba un aura de aventura y atrevimiento al proceso, en la actualidad es

inapropiado en los negocios de alto riesgo.

Hoy en dia, es necesario contar con un plan bien analizado. Un cliente tiene que
comprender que es lo que hara un equipo de desarrolladores; ademas tiene que ser
capaz de sefialar cambios si no se han captado claramente sus necesidades (0 si

cambia de opinion durante el proceso). A su vez el desarrollo es un esfuerzo
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orientado a equipos, por lo que cada uno de sus miembros tiene que saber qué lugar

toma su trabajo en la solucién final (asi como saber cudl es la solucion en general.)

Conforme aumenta la complejidad del mundo, los sistemas informaticos también
deberan crecer en complejidad. En ellos se encuentran diversas piezas de hardware y
software que se comunican a grandes distancias mediante una red, misma que esta
vinculada a bases de datos que, a su vez, contienen enormes cantidades de
informacidn. Si desea crear sistemas que lo involucren con este nuevo milenio
¢Como manejara tanta complejidad? La clave esta en organizar el proceso de disefio
de tal forma que los analistas, clientes, desarrolladores y otras personas involucradas
en el desarrollo del sistema lo comprendan y convengan con él. EI UML proporciona

tal organizacion.

La necesidad de disefios solidos ha traido consigo la creacion de una notacion de
disefio que los analistas, desarrolladores y clientes acepten como pauta (tal como la
notacién en los diagramas esquematicos sirve como pauta para los trabajadores

especializados en electronica). EI UML es esa misma notacion.

La concepcion del UML: El UML® es la creacion de Grady Booch, James
Rumbaugh e Ivan Jacobson. Estos caballeros, apodados recientemente “Los tres
amigos”, trabajaban en empresas distintas durante la década de los afios ochenta y
principios de los noventa y cada uno disefio su propia metodologia para el analisis y
disefio orienta a objetos. Sus metodologias predominaron sobre las de sus
competidores. A mediados de los afios noventa empezaron a intercambiar ideas entre

si y decidieron desarrollar su trabajo en conjunto.

En 1994 Rumbaugh ingreso a Rational Software Comporation, donde ya trabajaba
Booch. Jacobson ingreso a Rational un afio después; el resto, como dicen, es historia.
Los anteproyectos del UML empezaron a circular en la industria del software y las
reacciones resultantes trajeron consigo considerables modificaciones. Conforme
diversos corporativos vieron que el UML era util a sus propositos, se conformo un
consorcio del UML. Entre los miembros se encuentran DEC, Hewlett-Packard,

Intellicorp, Microsoft, Oracle, Texas Intruments y Rational. Y en 1997 el consorcio

® https://www.lucidchart.com/pages/es/que-es-el-lenguaje-unificado-de-modelado-uml
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produjo la version 1.0 del UML y lo puso a consideracion del OMG (Grupo de
administracion de objetos) como respuesta a su propuesta para un lenguaje de

modelado estandar.

2.4.2. Diagramas UML

El UML estd compuesto por diversos elementos graficos que se combinan para
conformar diagramas. Debido a que el UML es un lenguaje, cuenta con reglas para
combinar tales elementos. En lugar de indicarle a usted cuales son los elementos y
las reglas, veamos directamente los diagramas ya que los utilizara para hacer el

analisis del sistema’.

La finalidad de los diagramas es presentar diversas perspectivas de un sistema, a los
cuales se le conoce como modelo. EI modelo UML de un sistema es similar a un
modelo a escala de un edificio junto con la interpretacion del artista del edificio. Es
importante destacar que un modelo UML describe lo que supuestamente hara un

sistema, pero no dice coémo implementar dicho sistema.

2.5. Modelo Cliente-Servidor

TCP es un protocolo orientado a conexion. No hay relaciones maestro/esclavo. Las
aplicaciones, sin embargo, utilizan un modelo cliente/servidor en las

comunicaciones.

Un servidor es una aplicacion que ofrece un servicio a usuarios de Internet; un
cliente es el que pide ese servicio. Una aplicacion consta de una parte de servidor y

una de cliente, que se pueden ejecutar en el mismo o en diferentes sistemas.

Los usuarios invocan la parte cliente de la aplicacion, que construye una solicitud
para ese servicio y se la envia al servidor de la aplicacién que usa TCP/IP como

transporte.

7 https://www.lucidchart.com/pages/es/que-es-el-lenguaje-unificado-de-modelado-uml
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El servidor es un programa que recibe una solicitud, realiza el servicio requerido y
devuelve los resultados en forma de una respuesta. Generalmente un servidor puede

tratar multiples peticiones (multiples clientes) al mismo tiempo.

Figura 3: El modelo de aplicacion cliente/servidor

Vi r = —a .
— SERVIDOR

—_— —y r——— F
[ Cliente 2 Chente |
TCP/IP TCPAP TCP/IP (port n)
I I |
I | |
I | i
Internet

Algunos servidores esperan las solicitudes en puertos bien conocidos de modo que
sus clientes saben a qué zdcalo IP deben dirigir sus peticiones. El cliente emplea un

puerto arbitrario para comunicarse.

Los clientes que se quieren comunicar con un servidor que no usa un puerto bien
conocido tienen otro mecanismo para saber a qué puerto dirigirse. Este mecanismo
podria usar un servicio de registro como Portmap, que utiliza un puerto bien

conocido.

2.6. Navegadores

Un navegador web es un tipo de software que permite la visualizacion de documentos
y sitios en hipertexto, cominmente agrupados bajo la denominacion de Web o

Internet.

Un web browser o navegador es una aplicacion que opera a través de Internet,

interpretando archivos y sitios web desarrollados a menudo en cédigo HTML que
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contienen informacién y contenido en hipertexto de todas partes. Los navegadores
mas populares son el Internet Explorer, Mozilla Firefox, Safari y algunos otros. Cada
uno de ellos cuenta con distintas caracteristicas, pero en general existe un criterio
compartido que les permite mostrar tanto texto como gréaficos, video, sonido,
animaciones y hasta ejecutar programas. En todos los casos, la experiencia de
navegacion tiene lugar a través del hipertexto o los hipervinculos, que permiten ir de
un lugar a otro, de una pagina o de un sitio web a otro mediante simples clicks del

mouse. (definicion, s.f.)

El término, por lo tanto, tiene dos grandes usos: uno vinculado a la navegacién
tradicional (es decir, a los traslados a través de rios, mares o lagos) y otro relacionado

con las redes virtuales, siendo Internet la mas ampliamente conocida.

La persona especializada en el control de barcos y otros medios de transporte acuatico
se conoce como nhavegador o navegante. En este caso, la nocién también se aplica al
navegante aéreo, que es el profesional a cargo de guiar los aviones a través de diversos

métodos.

Figura 4: Navegadores

21



3. ANALISIS

3.1. REGLAS DE NEGOCIO

3.1.1. Gestion De Sistemas

>

En primer lugar, se debe definir los pardmetros base para los

funcionamientos del sistema.

Cada empleado tendra asignado una cuenta de usuario del sistema

segun sus funciones y cargo.
Habra una persona encargada del mantenimiento de este médulo.

La contrasefia de los usuarios por seguridad tendra que ser formado

por letras, nUmeros y caracteres.

El administrador definira la informacion que es la correcta y velara

por integridad.

3.1.2. Controlar Ventas

>

>

>

El cliente podra realizar pago sélo con efectivo.

Se registran los clientes que se crean necesario segun disposicion de

la administracion.

Los reportes de ventas se deben generar al final de cada turno.

3.1.3. Controlar Almacén

>

>

Se debe controlar el llenado del Kardex.

Se deben controlar las fechas de entradas y salida de bienes a

almacén.
Para sacar un producto de almacén debe haber un pedido de bienes.

Se debe alertar la ausencia de stock de producto y realizar el
requerimiento de compra para posteriormente hagan un pedido a

proveedores.
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» Todo producto debe estar estrictamente controlado en cuento a

fecha de vencimiento, registro de sanidad y estimar por prioridades.

3.1.4. ldentificacién De Actores

>

>

Administrador

Cajero

3.2. DESCRIPCION Y OBJETIVOS DE LOS CASOS DE USO

3.2.1. Casos de Uso para el Administrador

Caso de Uso menu

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir gestionar el menu del
sistema permitiendo registrar, editar y eliminar.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:

No ok

8

Ingresar como administrador.

El sistema despliega interfaz de men( con opciones para
seleccionar.

El administrador debe seleccionar el link menu y puede ingresar
nuevos datos, editar.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

Flujo Alternativo:

no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Submenu

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir gestionar el submenu del
sistema permitiendo registrar, editar y eliminar.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicia sesién correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de mend con opciones para
seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar submenu y puede ingresar

nuevos datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8. Si datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso permisos

Descripcion: El propdsito de este caso de uso es permitir gestionar los permisos para
el sistema permitiendo registrar, editar y eliminar.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesién correctamente.

Flujo Normal: Ingresar como administrador.

1. El sistema despliega interfaz de permisos con opciones para
seleccionar.

2. El administrador debe seleccionar permisos y puede ingresar

nuevos datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

7. Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

o Uk w

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Categoria

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir gestionar el sistema
permitiendo registrar, editar y eliminar.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicia sesién correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de mend con opciones para
seleccionar.

3. EIl administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar

nuevos datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8. Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso cliente

Descripcion: El propdsito de este caso de uso es permitir el registro de los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: Administrador La persona que se encargara de administrar el sitio Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesién correctamente.

Flujo Normal: Ingresar como administrador.

1. El sistema despliega interfaz de menU con opciones para
seleccionar.

2. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar

nuevos datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

7. Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

o Uk w

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso cliente

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men0 con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si lo datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8. Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso compra

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:
1. Ingresar como administrador.
2. El sistema despliega interfaz de menu con opciones para seleccionar.
3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.
4. El administrador debe ingresar datos.
5. El sistema valida datos.
6. Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.
7. El sistema despliega interfaz de listado.

8.  Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Detalle compra

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:

1.Ingresar como administrador.

2.El sistema despliega interfaz de mend con opciones para seleccionar.

3.El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

4.El administrador debe ingresar datos.

5. El sistema valida datos.

6. Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

7.El sistema despliega interfaz de listado.

8.Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso Detalle pedido

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No gk

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Detalle venta

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso Producto

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicie sesion correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No gk

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Pedido

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema iniciar sesién correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso Proveedor

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicia sesion correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No gk

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Tipo usuario

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicia sesién correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.

Caso de Uso Tipo documento

Descripcion: El proposito de este caso de uso es permitir registrar los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicia sesion correctamente.

Flujo Normal:

1. Ingresar como administrador.

2. El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No gk

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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Caso de Uso Ventas

Descripcion: El propoésito de este caso de uso es permitir el registro de los datos del
cliente que corresponde ingresar datos nuevos, editar y ver un detalle.

Actores: La persona que se encargara de administrar el sistema Web.

Precondicion: Que el administrador del sistema inicia sesién correctamente.

Flujo Normal:

1.  Ingresar como administrador.

2.  El sistema despliega interfaz de men( con opciones para seleccionar.

3. El administrador debe seleccionar categoria y puede ingresar nuevos
datos, editar y ver el detalle.

El administrador debe ingresar datos.

El sistema valida datos.

Si los datos son correctos, guarda en la Base de Datos.

El sistema despliega interfaz de listado.

8 Si los datos son incorrectos, muestra mensaje de error.

No ok

Flujo Alternativo: no

Poscondicion: Informacion ejecutada.
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3.3. DIAGRAMAS DE CASO DE USO

3.3.1. Diagrama de contexto
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3.3.2.

Diagrama de caso de uso administrador
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3.3.3. Diagrama de caso de uso vendedor cajero
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3.4. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
3.4.1. Diagrama de actividad producto

datos

-

clave incorrecta
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3.4.2. Diagrama de Actividad menu
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3.4.3. Diagrama de Actividad Submenu

Datos
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3.4.4. Diagrama de Actividad Privilegios

Datos Incomectos
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3.4.5. Diagrama de actividad categoria
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3.4.6.

Diagrama de actividad compra
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3.4.7. Diagrama de actividad proveedor

datos

clave incorrecta

pomectos

datos

clave correcta

W MLUEYD
—__ _ |editar
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3.4.8. Diagrama de actividad ventas
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3.4.9. Diagrama de actividad cliente

datos
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clave correcta
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comectos
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3.4.10. Diagrama de actividad tipo documento
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3.4.11. Diagrama de actividad tipo usuario
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3.4.12. Diagrama de actividad empleado
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3.4.13. Diagrama de actividad reporte por fecha

dato incomrecto

imgrirmir
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3.4.14. Diagrama de actividad reporte por detalle
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3.4.15. Diagrama de actividad reportes mensuales
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sistema

~ W

dato incomrecto

dato cormecto

imgrimir

I |1 1
(rapurta mensuales j ver detalle

49



3.4.16. Diagrama de actividad reporte de compras
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3.4.17. Diagrama de actividad seguridad del sistema

ingresar al
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3.5. Diagrama de secuencia
3.5.1. diagrama de secuencia menu

—O O

Pantalla loguec verficar datos pantalla menu
|

1: Ingresar al sistema
-

adm

|
|
|
1.1: ingresar datos |

ML 1.1.1: datos correctos

—0

2: elegir menu

listade menu T

1.1.2: rdatos incorrecto
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3.5.2. Diagrama de secuencia Submenu
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Pantalla loguec verficar datos

|
1: Ingresar al sistema |
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|
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|
1.1 ingresar datos |
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52



3.5.3. Diagrama de secuencia Privilegios
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3.5.5.

Diagrama de secuencia cliente
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3.5.6. Diagrama de secuencia empleado
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3.5.7.
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3.5.9. Diagrama de secuencia proveedor
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3.5.11. Diagrama de secuencia tipo usuario
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3.5.13. Diagrama de secuencia compra
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3.5.15. Diagrama de secuencia reporte ventas por detalle
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3.5.17. Diagrama de secuencia reporte compras por fecha
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create table producto {
idproducto int not null auto_increment ,
codigo varchar(50) null ,
nombre varchar(100) not null ,
descripcion text null ,

stock decimal(8,2) null ,
stockmin decimal(8,2) null ,
preciocosto decimal(8,2) null ,
precioventa decimal(8,2) null ,
utilidad decimal(8,2) null ,
estado varchar(30) not null ,
imagen varchar(100) null ,
“idcategoria’ int not null ,

primary key (‘idproducto’) },

create table tipousuario™ {
idtipousuario int not null auto_increment,
descripcion varchar(20) not null ,

primary key (‘idtipousuario’) }

create table empleado {

idempleado” int not null auto_increment,
nombre™ varchar(50) not null ,

apellido™ varchar(80) not null ,

sexo" varchar(1) not null ,

fechanac™ date not null ,

direccion” varchar(100) null ,

telefono” varchar(10) null ,
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celular’ varchar(15) null ,
email” varchar(80) null ,
dni” varchar(8) null ,
fechaing™ date not null ,
sueldo™ decimal(8,2) null ,
estado” varchar(30) not null ,
usuario” varchar(20) null ,
contrasena text null ,
idtipousuario” int not null ,

primary key (‘idempleado’)},

create table tipodocumento {
idtipodocumento” int not null auto_increment ,
descripcion’ varchar(80) not null ,

primary key ("idtipodocumento’) }

create table cliente {

idcliente” int not null auto_increment ,
nombre” varchar(100) not null ,

ruc” varchar(11) null ,

dni” varchar(8) null ,

direccion” varchar(50) null ,

telefono” varchar(15) null ,

obsv™ text null ,

usuario” varchar(30) null ,

contrasena’ varchar(10) null ,

primary key (Cidcliente”) }

63



create table venta {

idventa’ int not null auto_increment ,
idtipodocumento” int not null ,
idcliente” int not null ,
idempleado int not null ,

serie” varchar(5) null ,

numero” varchar(20) null ,

fecha’ date not null ,

totalventa” decimal(8,2) not null ,
totalpagar™ decimal(8,2) not null ,
estado” varchar(30) not null ,

primary key (‘idventa’)}

create table proveedor {
idproveedor" int not null auto_increment ,
nombre” varchar(100) not null ,
ruc varchar(11) null ,

dni” varchar(8) null ,

direccion” varchar(100) null ,
telefono” varchar(10) null ,
celular” varchar(15) null ,
email” varchar(80) null ,
cuental” varchar(50) null ,
cuenta2” varchar(50) null ,
estado” varchar(30) not null ,
obsv" text null ,

primary key ("idproveedor’) }
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create table compra {
idcompra’ int not null auto_increment ,
idtipodocumento” int not null ,
idproveedor" int not null ,
idempleado int not null ,
numero” varchar(20) null ,
fecha™ date null ,

subtotal” decimal(8,2) null ,
igv" decimal(8,2) null ,

total” decimal(8,2) null ,
estado” varchar(30) null ,

primary key (‘idcompra’)},

create table detalleventa {
idventa” int not null ,
idproducto” int not null ,
cantidad” decimal(8,2) not null ,
costo” decimal(8,2) not null ,
precio” decimal(8,2) not null ,
total” decimal(8,2) not null ,

foreign key (idproducto™ )}

create table detallecompra {
idcompra’ int not null ,
idproducto” int not null ,
cantidad” decimal(8,2) not null ,
precio” decimal(8,2) not null ,

total” decimal(8,2) not null ,
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foreign key (‘idcompra’ )
references “dbventasweb’."compra” (‘idcompra’ )
foreign key (‘idproducto™ )

references “dbventasweb . producto” ("idproducto” )}

create table pedido™ {

idpedido” int not null auto_increment ,
idcliente” int not null ,

fecha_solicitud™ datetime null ,
fecha_entrega” datetime null ,

total” decimal(8,2) null ,

estado” varchar(30) null ,

primary key (‘idpedido’) ,

index “fk_pedido_clientel” (‘idcliente” asc) ,
constraint "fk_pedido_clientel

foreign key (‘idcliente™ )}

create table detallepedido’ {
idpedido” int not null ,
idproducto” int not null ,
cantidad™ decimal(8,2) null ,
precio” decimal(8,2) null ,
total” decimal(8,2) null ,
foreign key (idpedido™ )

references “dbventasweb . pedido” (‘idpedido™ )}
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4. DISENO DE PANTALLAS DE SISTEMA

Pantalla 1: Pantalla de logueo

INGRESO AL SISTEMA

En esta pantalla permite que el usuario introduzca su clave para ingresar al sistema

Pantalla 2: pantalla principal con el mena general

It & Compras Ir & Vertas

|sl Graficos Estadisticos
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En esta pantalla principal permite tener el acceso a las diferentes funciones que brinda el
sistema (administrador, almacén, compras, mantenimiento, ventas, reporte de compras,
reporte de ventas, seguridad, cerrar sesion)

Pantalla 3: Pantalla Administrador (menu)

GESTOR DE TIPOS DE USUARIO +

Niew

EBMenu 8 Deseripeién ID  Wer Editar

[::: ]2 1 ADMINISTRADOR

2 CAJERO
EBSubmenu

En esta pantalla muestra la lista de menu que tiene registrado el sistema con la opcién de
ingresar un nuevo dato y editar datos.

Pantalla 4: Registra nuevo menu

@& Escritorio

QB recISTRAR MENU

Guardar  Cancelr

EMenu Detalles
EBPermisos —

ESubmenu

En esta pantalla permite registrar un nuevo nombre para el mend
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Pantalla 5: Editar datos del menu

:;. EDITAR MENU (R

Guardar  Cerrar

EBMenu

Detalles Menu

10: 15
EPermis
Nombre: WENTAS

EBsubmenu

En esta pantalla permite corregir los datos del mena registrado.

Pantalla 6: Registro de permisos

SB erocRaMAR PERMISOS DE MENL

=electione Nombre Bmpleado | Juan Carlos e

WENTAS
“enta

Cliente

AOMINISTRADOR
hkeriu

Submenu
Pemisos

ALhACEN
Productos

Categorias

COMPRAS
Compras

Proveador

REFORTE_WENTAS
“ntas por Fecha

“entas por Detalle
\ntas Mensuales

REFDRTE_COMARAS
Compras_por_Fecha

MANTENIMIENTO
Tipa de Documento

Empleada
Tipo Empleado

SEGURIDAD
Respaldo de la Base de Datos

Sa cangaron registros Mostrar #: 10 %|  Todos | Pagina: 0 de
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En esta pantalla permite asignar los permisos al usuario que maneja el sistema y también
ingresar al listado de reporte.

Pantalla 7: Reporte de permisos asignados a los usuarios.

_m. LISTA DE PRIVILEGIOS

<%
mprnir

Mombre Usuario Subrmeny

Etienu Juan Carlos fecila Diaz COMPRAS Proveedor

=p Juan CarlosArcila Diaz SEGURIDAD Respaldo de [a Base de Datos
Juan Carlos Arcila Diaz MENTEH IMIENTO Tipo Empleado
Juan CarlosArcila Diaz MENTEH IMIENTO Empleado
Juan Carlos Arcila Diaz MENTEH IMIENTO Tipo de Documento
Juan CarlosArcila Diaz REPORTE_WENTAS wintas hiensuales
Juan Carlos Arcila Diaz REPORTE_WENTAS “wintas por Detalle
Juan CarlosArcila Diaz REPORTE_WENTAS wintas por Fecha
Juan Carlos Arcila Diaz COMPRAS Compras
Juan CarlosArcila Diaz ALMACEN Categoriaz
Juan Carlos fecila Diaz ALMACEN Productos
Juan Carlos fecila Diaz ADMINISTRADOR Permizazs
Juan Carlos fecila Diaz ADMINISTRADOR Fubmenu
Juan Carlos fecila Diaz ADMINISTRADOR hikenu
Juan Carlos fecila Diaz WENTAS Cligrte
Juan CarosArcila Diaz WENTAS erta
Juan Carlos Al Diaz REPORTE_C 0P R A% Compras_por_Fecha
ewaewa WENTAS Clierite
ewaewa WENTAS werta
ewaewa ALMACEN Productas
avaeya ALMACEN Categarias
ewaewa SEGURIDAD Respaldo de Ia Base de Datos

anllela sagra COMPRAS Compras

En esta pantalla permite ver el reporte de la asignacion de procesos que manejara el
usuario y permite imprimir o descargar en pdf.

Pantalla 8: Gestor de listado de submenu

I8 oesToR SUB MENL

Ll
mprmir

Mombre del Submenu

heru

Submenu

Permisos
Productes
Categorias
Compras
Proueador

“erta

Cliente

“ertas por Fecha
‘ertas por Detalle
ertas hensualas
Compras_por_Fecha
Tipo de Documenta

Empleado

Tipo Empleade

00000000000 0O0O0O0
PLOODOLODOLOODOLOLOPOOLOLPOPO|E

17 Respalde de la Base de Datos

Se cargaron 17 registros Mosuar#: Todos | Pagina: 0 de 0
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En esta pantalla permite ver el listado de los nombres de los sub menus del sistema 'y
permite registrar un nuevo nombre y ver reporte.

Pantalla 9: Registro del sub menu

B REGISTRAR SUB MENU &)

Guardar  Cacelar

EMenu Detalles
url

M niscs seleccione menu VENTAS vj\

En esta pantalla permite registra un nuevo nombre del sub mend

Pantalla 10: Pantalla editar sub men
SIS

@& Escritorio

$ EDITAR SUB MENU = x

Gardar  Cerrar
Detalles Menu
0: 21
Nombre Menu: Menu
E&Submenu URL menufindex.php

Seleccione sub menu [VENTAS

En esta pantalla permite editar los datos del sub mend
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Pantalla 11: Almacén Gestor de Categorias

. il (+]
GESTOR DE CATEGORIAS

8
mprmlc  PDF Niew

Filtro:| Restablecer

# Descripeién

1 ropa deportiva
BProductos 2 Software

3 Cereales

4 Bebidas

5 Famacos

6 Tecnologia

Se cargaron 6 registros Mostrar#10_ w| [l Todos  Pagina: 1de

En esta pantalla permite ver la lista de categorias con la opcion de ingresar un nuevo dato
y editar el dato.

Pantalla 11: Almacén registra Nuevas Categorias

@& Escritorio

Jl | REGISTRAR CATEGORIA =
Guardar  Caicelr

Detalle de categoria

BBCategorias

BBProdu

En eta pantalla permite registrar una nueva categoria
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Pantalla 12: Editar Categoria.

4l | EDITAR CATEGORIA =] x

Guardar  Cerrar

Detalles de categoria
10: 8

Descripeién: fropa deportiva

En esta pantalla permite editar los datos de la categoria.

Pantalla 13: Gestion de Producto

é GESTOR DE PRODUCTOS

s
mprmic

Fitro: |- Seleccione Criterio - | [Buscar] [Restablecer]

4 Cédigo Bar Hombre Descripeicn Frecio Yenta  Estado  Categoria

1245739545 buzos para verano 250,00 [-] Bebidas

BIIL24717 amexiciling 200 Farmacas
123567 Whuse Inalambrico Inalambrico Tecnalogia
32 CPU Unidad Central de Procesamienito Tecnologia

ol Teclado i i Teclado i -4.00 Tecnalogia

000DOLOD

1 Wonitor monitor LCD partalla de retina liquida 10.00 Tecnologia

Se cangaren § registros Wostrar # [ Todos  Pagina: 1de 1

En esta pantalla muestra un listado de productos que se encuentran registrados.
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Pantalla 14: Registrar Nuevo Producto

e 5 Y
m REGISTRAR PRODUCTO

Grandar  Caiczlar

Registra del Producto
Cédige de Barras:

Marnbre:

Deseripeidn:

Stoek:
Stock Minimo:
Precio Costo:
Precio Venta:

Utilidad:

Estado: @ ACTD 0 INACTIVD

Categoriz: |- Seleccione una Categoria -+
Imzgen: [ Seleceionar archiva | Mingdn archive seleccionado

En esta pantalla permite registrar un nuevo producto.

Pantalla 15: Edicion de datos

Ji-m
m EDITAR PRODUCTO

Gradar  Cermar

Detalles del Producto

I
Cédige:
Narmbre:

Descripeién:

Sock:

Stack Minirma:
Frecio Costo:
Precio Verta:

Hilidad:

Estado:

Categoria:

Imagan:

7
1245729545
busos

para werans

500,00

50.00

150,00

250,00

100.00

EACTID (HINACTIVD

Ningiin archive seleccionade

L

En esta pantalla permite modificar los datos registrados del producto.
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Pantalla 16: Registro de Compras

GESTOR DE COMPRAS -y

Cenefar compra

Datos del Products
Cédigo de Barras Frecio BS/ . 0 -00
[

Mombre Stock

M DE COMPRA

! 0000000006

Hombre del proveedor (Opeional)
o Mo tiene ningun producto en 13 cesta -
SIN PROVEEDOR U

Tipo de documento: | BOLETA w

Cartidad de Productos: [

“alor ‘enta B/ 0.00
L S Bs/ 0.00

Total a Pagar: Bs/. 0.00

En esta pantalla permite realizar la compra del producto que se requiera

Pantalla 17: Registro de Proveedores

GESTOR DE PROVEEDORES £

mprmic  POF

|[- seleccione Criterio - v [Restablecer]

Nombre o Razén Social NIT DNI Direccién Teléfono Celular Estado ID Ver Editar

1 casa resbok 12457348758 87954875  cammen 664730867 © * Q &

2 nike 12467846219 junacas 0106647396 ®© 2 Q =2

3 $IN PROVEEDOR o ' Q &

Se cargaron 3 registros Mostar #10 %] [l Todos  Pagina: 1 de 1

BEmpleado

BBTipo de Documento

8Tipo Empleado

En esta pantalla permite ver el listado de productos que se tiene en el sistema con la
opcidn de registrar nuevos datos y modificarlos.
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SISTEN

@& Escritorio

ECompras

EBProveedor

BBEmpleado

EBTip cumento

SISTEMN

@& Escritorio

REGISTRO_PI

BEmpleado

Pantalla 18: Registro de nuevo proveedor

a
o REGISTRAR PROVEEDOR

Detalle de proveedor

Social:

NiT: |

ONI: |

Direccidn:

Teléfc

ono:

Celular:

Email

Cuenta N°1:

Cuerta N°2:

Estado: @ ACTIVO (O INACTIVOD

Observacidn:

Guardar  Caicelar

En esta pantalla permite registra un nuevo proveedor al sistema

Pantalla 19: Listado de Empleados

B GesToR DE EMPLEADOS

Fitro:|

# Nombre

|- seleccione Criterio -] (Restablecer)

Spellidos cl

Usuario

Tipo

1 karolina
2 anllela
3 eva

4 Juan Carlos

borak 5008974
5008796
eva 5003874

Hecila Diaz 47715777

karolina

anllela

eva

admin

CAJERD
CAJERO
CAJEROD

ADMINISTRADOR

Se cargaron 4 registros

Mostrar #10 %] [l Todos

Pagina: 1 de 1

En esta pantalla permite ver el listado de empleados también contiene la opcién de
registrar y de modificar datos.
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Pantalla 20: Listado de tipos de Documentos

i (+]

sl
mprinit PDF  Niew

H GESTOR DEL TIPO DE DOCUMENTO

Fittro: | (Buscar) (Restablecer
# Descripeidn ‘er Editar

Q ]
2 FACTURA Q B2
Q

1 TICKET

3 BOLETA &

BEmpleado : ol O
Empleado L OO R Mostrar #10 | . Todos  Pagina: 1 de 1

En esta pantalla permite ver el listado de documentos que se requiere para hacer la venta
de un producto.

Pantalla 21: Gestor de Usuarios

GESTOR DE TIPOS DE USUARIO +

Niew

# Descripeidn ID  Ver  Editar

1 ADMINISTRADOR 1 Q

2 CAJERD 2

BEmpleado

EBTipo de Documento

EBTipo E

En esta pantalla permite ver el listado de tipos de usuarios para determinar categorias de
usuarios.
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Pantalla 22: Lista de Clientes.

= -Q

3 GESTOR DE CLIENTES ) -
mprnic  POF Niew

Fittro: |[- seleccione Criterio - v (Restablecer]

NIT
20477157771 47715777

cl Direccién Teléfono ID  Ver  Editar

# Nombre o Razdn Social
Chiclayo 455630 1 Q [#3

1 PUBLICO GENERAL

Mostear #10 ) [ Todos  Pagina: 1det

$e cargaron 1 registros

HCliente

Bventa

En esta pantalla permite realizar las ventas de un determinado articulo.

Pantalla 23: Registro de cliente.

SISTEM

@& Escritorio
8 REGISTRAR CLIENTE =
Glarkr  Caicelr

Detalle del cliente
-3

Nombre o Razén
ocial:

NIT:

ci:i [
Direccidn: |

Teléfono: |

Observacion: |

HECliente

Byventa

En esta pantalla permite registrar al nuevo cliente
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Pantalla 24: Pantalla de VVenta de Articulo.

i REGISTRO DE WENTAS +
Geerarenta

Datos del Producte
Cédiga de Barras: Precio:
¥

MNorbre: B
N DE WENTA
CO000000095

Mombre del cliente (Opcional):

€D 1o tiene ningun producto en 12 cesta -
FUBLICO GENERAL &]

Tipo de documento: | BOLETA &

Cantidad de Productos o

“alor Menta: Bs/. 0.00

BEClierts I % Bs/. 0.00

Total a Pagar: Bs/. 0.00

En esta pantalla permite realizar el registro de la venta de los diferentes articulos

Pantalla 25: Reportes de Compras

= | INFORME DE COMPRAS
mprinir

Desde: dd/ maw’ aaaa Hasta:| 44/ ma aaaa Restablecer

# Provesdor Fecha Empleado Oocurmerto Nimero Estado Total

&M PROVEEDOR 2016-11-28 Juan Cares Areila Diaz BOLETA 0000000005 - Bs/. TA00.00

&IM PROVEEDOR 2014-04-22 Juan Cares Areila Diaz FACTURA Co000000004 - Bs/. 447 58

CO00000000Z o Bs/. 161200

&M PROVEEDOR 2014-04-20 Juan Cares Areila Diaz BOLETA
Juan Cares Areila Diaz BOLETA 0000000002 Bs/. 26.00

&IM PROVEEDOR 2014-04-20

SIM PROVEEDOR 20140420 Juan Caros Areila Diaz BOLETA Co000000001 Bl 33358

Se cargaron § registros

En esta pantalla permite ver el listado de compras que se realizd, éste tiene la opcion de
exportar a pdf. y a imprimir el documento.
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Pantalla 26: Reporte de Venta Mensuales

mprimir PDF

m INFORME DE WVENTAS MENSUAL ) D

: Informacién econémica
Procentaje

Se cargaron 0 registros TOTAL VENTAS
Bsl. 0.00

Wy Aeea de visualizacién

PORCENTAJE (%)
%

) Clic en ver grafico para |a renderizacién

Pantalla de reporte de ventas mensuales que se realizé.

Pantalla 27: Reporte de Ventas Por Detalle

E INFORME DE WENTAS POR DETALLE <o D

mprmic  POF

Desde’|dds maf aaaa Hasta:dd/ mmf aaaa Restablecer

Cédigo Bar. Producto Categaria Costo Precio Verta Cantidad Totzl Gananeiz

223824713 amaxiciling Farmacos Bzr. 2.00 B/ 2.00 K Bs/. 400 B/ 0.00
123567 Mouse Inalambrico Tecnalogia Bs/. 40,00 B/, 40,00 o Bs/. 160.00 Bs/.0.00
Teclado uttifuncional Tecnologia Bs/. 26.00 B=/. 45.00 Bz/. 1090.00 Bs/. 400.00

CRU Tecnologia Bsf. 312155 Bs/. 45224 | Bs/. 434016 Bs/. 141384

Se cargaron 4 registros

Caloulos econdmicas de |as ventas realicadas
CANTIDAD TOTAL GANAHCIA

39 Bs/. 5594.16 Bsi. 1908.94

En esta pantalla permite ver el reposte de ventas por detalle que se realiz6 en el sistema
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Pantalla 28: Reporte por Fecha

IMFORME DE WEMTAS

Desde: dd/ n/ aaaa Hasta: a4/’ aaaa Festablecer

# Clierte Fecha Empleado Docurnerto Hirnera Estado Total

PUBLICO GEMERAL 2016-0426  Juan Caros Arila Diaz BOLETA coonooooo14 ' Bs/. 2.00

PUBLICO GENERAL 20150423 Juan Cares Aroila Diaz BOLETA Coonoooo01: o Bs/. 180,00
PUBLICO GENERAL I016-04-23 Juan Cados Arcila Diaz BOLETA COn0000001% o B=/. 40 00
PUBLICO GEMERAL 2016-04-22  Juan Cares Arila Diaz BOLETA coonooooot - Bs/. 00.00
PUBLICO GENERAL 20150433 Juan Carlos Aoila Diaz FACTURA Coonooooo 1o - Bs/. 135.00
PUBLICO GENERAL 2016-05-12 Juan Cados Arcila Diaz BOLETA COo000000002 - B=/ 7000
PUBLICO GEMERAL 2016-0422  Juan Caros Arila Diaz BOLETA CoonoooooD: - Bs/. 00.00
PUBLICO GENERAL 20150421 Juan Carlos Aroila Diaz BOLETA Co00000000T - Bs/. 122.00

PUBLICO GEMERAL 2016-04-20 Juan Cados Arcila Diaz BOLETA CO000000006: - B=/. 45.00

DOOLOOPLOLOLOO|F

100 PUBLICO GEMERAL 20150420 Juan Carles Aroila Diaz BOLETA CO0000000DS - Bs/. 1401.72

S cangaron 10 registros

En esta pantalla permite ver el reporte de ventas pro fechas que se realizé en el sistema

Pantalla 29: Copia de Seguridad

4 Backup

Backup Generado Satisfactoriamente!

El Backup ha sido generado satizfactoriamente en la carpeta Backup

En esta pantalla permite realizar la copia de seguridad del sistema
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5. IMPLEMETACION DE SISTEMA

Funcion agregar categoria
function agregarCategoria($descripcion){
$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$query = "CALL SP_I_Categoria(‘$descripcion’)";
$result = @mysqgl_query($query);
if ('$result)
return false;
else

return true;

¥
¥

Funcidn agregar cliente

function agregarCliente($nombre,$ruc,$dni,$direccion,$telefono,$obsv,$usuario,$pass){
$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){

$query = "CALL
SP_I_Cliente("$nombre’,'$ruc’,'sdni','$direccion’,'$telefono’,'$obsv','$usuario’,'$pass’)";

$result = @mysqgl_query($query);
if ('$result)

return false;
else

return true;
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Funcién modificar cliente

function

modificarCliente($idcliente,$nombre,$ruc,$dni,$direccion,$telefono,$obsv,$usuario,$pass

A

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){

$query = "CALL

SP_U_Cliente(‘$idcliente’,'Snombre’,'$ruc','$dni','Sdireccion’,'$telefono’,'Sobsv','$usuario’,’

$pass’)";
$result = @mysqgl_query($query);
if ('$result)
return false;
else

return true;

¥
¥

Funcion generar compra

public function generarNumCompra() {

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$query = "CALL SP_S_UltimoldCompra()";
$result = @mysql_query($query);
while($array = mysql_fetch_array($result)){

$ultimo_id_compra=$array['id']+1;
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Funcion agregar proveedor

function
agregarProveedor($nombre,$ruc,$dni,$direccion,$telefono,Scelular,$email, $cuental,$cue
nta2,$estado,$obsv){

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){

$query = "CALL
SP_I_Proveedor('$nombre','$ruc’,'$dni','$direccion’,'$telefono’,'$celular’,'$Semail’,'Scuental’
,'$cuenta2’,'Sestado’,'Sobsv')";

$result = @mysqgl_query($query);
if ('$result)

return false;
else

return true;

¥
¥

Funcion Modificar proveedor

modificarProveedor($idproveedor,$nombre,$ruc,$dni,$direccion,$telefono,$celular,$emai
I,$cuental, $cuenta2,$estado,$obsv){

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){

$query = "CALL
SP_U_Proveedor('$idproveedor’,'$Snombre’,'$ruc’,'$dni',"$direccion’,'$telefono’,'$celular','s
email','$cuental’,'Scuenta2’,'Sestado’,'$Sobsv")";

$result = @mysql_query($query);
if (1$result)
return false;

else
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return true;

¥
¥

Funcion agregar producto

funcionagregarProducto($codigo,$nombre,$descripcion,$stock,$stockmin,$precio_costo,
$precio_venta,$utilidad,$estado,$imagen,$idcategoria){

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){

$query = "CALL
SP_I_Producto('$codigo’,'Snombre’,'$descripcion’,'$stock’,'$stockmin’,'Sprecio_costo’,'$pr
ecio_venta','sutilidad’,'$estado’,'Simagen’,'Sidcategoria’)";

$result = @mysqgl_query($query);
if (1$result)

return false;
else

return true;

¥
¥

Funcién Modificar producto
funcionmodificarProducto($idproducto,$codigoba,$nombre,$descripcion,$stock,$stockmi
n,$precio_costo,$precio_venta,$utilidad, $estado,Simagen,$idcategoria){

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){

$query = "CALL
SP_U_Producto(‘$idproducto’,'$codigoba’,'$Snombre’,'$descripcion’,'$stock’,'$stockmin’,'$p
recio_costo','$precio_venta','Sutilidad’,'Sestado’,'$Simagen’,'$idcategoria’)";

$result = @mysqgl_query($query);
if (1$result)

return false;
else

return true;
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Funcién nueva venta

public function generarNumVenta() {

$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$query ="CALL SP_S_UltimoldVenta()";
$result = @mysql_query($query);
while($array = mysql_fetch_array($result)){

$ultimo_id_venta=$array['id"]+1;

$strNum_venta=str_pad((int) $ultimo_id_venta,10,"0",STR_PAD_LEFT);
return "C".$strNum_venta;
}
Funcion tipo nuevo tipo usuario
function agregarTipoUsuario($descripcion){
$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$query = "CALL SP_I_TipoUsuario('$descripcion’)";
$result = @mysqgl_query($query);
if ('$result)
return false;
else

return true;

87



Funcion modificar tipo usuario
function modificarTipoUsuario($idtipousuario,$descripcion){
$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$query = "CALL SP_U_TipoUsuario(‘$idtipousuario’,"$descripcion’)";
$result = @mysql_query($query);
if ('$result)
return false;
else

return true;

¥
¥

Funcidn agregar tipo documento
function agregarTipoDocumento($descripcion){
$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$Squery = "CALL SP_| TipoDocumento('$descripcion’)";
$result = @mysqgl_query($query);
if ('$result)
return false;
else

return true;



Funcion modificar tipo documento
function modificarTipoDocumento($idtipodocumento,$descripcion){
$con = new clsConexion;
if($con->conectarse()==true){
$query = "CALL SP_U_TipoDocumento('$idtipodocumento’,"$descripcion’)";
$result = @mysql_query($query);
if ('$result)
return false;
else

return true;
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

>

vV V VvV ¥V Y VYV V

Se realizo el andlisis y disefio para la construccion del sistema.
Se realizo el interfaz para el registro de productos.

Se realizo el interfaz para el registro de proveedores.

Se realizo el interfaz para el registro de personal.

Se realizo el interfaz para el registro del cliente.

Se realizo el interfaz para el registro de compra y ventas.

Se desarrollo el interfaz para reportes de compra y ventas.

Se desarrollo una base de datos en mysq|.
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6.2. Recomendaciones
El sistema sélo funcionard en el sistema operativo Windows.

Se recomienda a la empresa dar la capacitacion al personal sobre el manejo del sistema
Web.

Realizar los Backus periédicamente del sistema.
Instalar el sistema en un servidor.

Segun las necesidades de la empresa se debera subir el sistema a la web internet

brindando la comodidad al propietario que pueda acceder desde cualquier lugar.

Se recomienda que el servidor maneje una persona con experiencia en el area para no

tener problemas a futuro.
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