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1. Introduccion

El presente documento contiene la Especificacion de Requisitos de Software (ERS)
para el sistema: Implementacion y control automatizado del proceso de produccion de
productos horticolas aplicando la agricultura vertical en ambiente controlado, para

mejorar el rendimiento e incrementar la produccion.

El contenido del proyecto fue elaborado en colaboracion del ingeniero German Cruz,
interesado en el proyecto propuesto, que tiene como director al universitario Luis
Alberto Cruz Cerruto; basado en la metodologia RUP (Rational Unified Process); es
importante destacar esto, puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este
documento, que se incluird el detalle para las fases de inicio y elaboracion;
adicionalmente se continuard con las fases posteriores de construccién y transicién

para dar una vision global de todo proceso.

El documento estd destinado al equipo de desarrolladores del sistema, al equipo de
control de calidad, a los docentes y estudiantes de la UAJMS y al gerente de la
Empresa AGROSMART.

En este documento se describen los requerimientos funcionales y no funcionales del

futuro sistema.

Esta especificacion estd estructurada segin las normas dadas por el estindar “/EEE
Recommende Practice for Software Requirements Specifications. ANSI/IEEE Std
830- 1998



1.1.  Propésito

El objetivo de la Especificacion de Requerimientos de Software, es definir claramente
las funcionalidades y restricciones del sistema en construccidén, cuyo objetivo es
proporcionar soporte a las tareas llevadas a cabo por el personal administrativo que se
involucra en la empresa denominada “AGROSMART”. Dicha especificacién implica
acceso adecuado a la informacién visualizada a usuarios del sistema, como los
administradores brindando la informacién necesaria a través del portal dindmico web

informativo desarrollado (Sistema Web).

El documento va dirigido a los tribunales y docente de la materia Taller III, de la
carrera de Ingenieria Informética de la UAJMS, y al administrador de la empresa

Tecnoldgica en Produccion de Productos Agricolas “AGROSMART™.

1.2.  Alcance

Este documento recoge los requerimientos del software necesario para cubrir los
requerimientos bdsicos del usuario. Para ello, es necesario realizar un andlisis
detallado del problema y asi, poder obtener una descripcion coherente de lo que el
software debe hacer. Este instrumento proporcionard una idea del software a
desarrollar, exponiendo a la vez su estructura hasta una vision terminada.

El mismo describe el plan global usado para el “Desarrollo del sistema web, que
permita controlar el proceso de producciéon de los productos horticolas en ambiente
controlado y en tiempo real”, destinado a brindar informacién confiable y promover
el conocimiento de los diferentes controles que se realizard en el proceso de
produccion en la mencionada empresa.

Las ventajas que traerd este proyecto serdn muchas; por asi mencionar, el incremento
de la produccién, producir productos de calidad, control adecuado de factores
ambientales en la produccidn, (controlando la temperatura del ambiente, la radiacién
solar, la humedad del aire, el di6xido de carbono del ambiente, la calidad del agua y
la ventilacién), control automatizado de riego hidropénico, a través del uso de un

sistema web, y la placa de arduino para controlar los sensores y actuadores.



Para ello se plantea desarrollar un sistema que permita realizar el “Control del

proceso de produccidon de productos horticolas en la agricultura vertical, a través de

sensores y actuadores para mejorar y maximizar la produccién”.

El sistema permitira:

(@]

El registro de un usuario inicial, que se encargard de registrar a los
demas (administrador).

Ingresar al sistema mediante la autentificacién de los datos (usuario y
contrasefia).

Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar, ver datos, asignar rol
a usuario, modificar datos de rol asignado y eliminar rol de usuario.
Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de roles.
Asignar menus a rol y quitar mends de rol.

Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de ments.
Asignar procesos a menu y quitar procesos de menu.

Generar backup, eliminar y ver datos de backups.

Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de fase de
produccion.

Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
variedades.

Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
productos.

Asignar fase a producto, modificar datos de fase asignada, quitar fase
asignada y ver datos de fase asignada a producto.

Iniciar produccidn, finalizar produccién, ver datos de produccién y
visualizar calendario de produccion.

Agregar fase a produccion y ver datos de fase agregada a produccion.
Registrar, modificar, dar de baja, habilitar y ver datos de ambiente.
Asignar componente (sensores y actuadores) a ambiente, quitar, ver

datos, activar y desactivar componente asignado.



o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de marcas.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
modelos.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de aire
acondicionado.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
circuitos de luces.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
electrobombas.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
electrovélvulas.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
humidificadores.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
sensores.

o Registrar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de
ventiladores.

o Monitorizar ambiente, encender y apagar actuador.

o Registrar, eliminar puerto de comunicacion, conectar y desconectar
comunicacion con la placa de arduino.

o Ver reporte de alertas registrada de los sensores que hayan presentado
algin inconveniente.

o Generar reportes de los productos que se han producido y los

componentes que presentan algin inconveniente.

El sistema no permitira:

e El sistema no gestionard la venta del producto producido.
e El sistema no administrard la compra de los insumos necesarios para

el proceso de produccion.



e Larestauracion de la base de datos automaticamente, debido a que una
restauracion no autorizada puede causar problemas en el sistema.

e El sistema no realizara el control de acceso a los ambientes.

Con el sistema de control automatizado se beneficiard notablemente a la
empresa AGROSMART, reduciendo el trabajo de la mano del hombre,
comparado con la agricultura tradicional.

Por esto, el objetivo y la meta del sistema es automatizar y controlar los

procesos de produccion de manera estricta y en tiempo real.

Para conseguir todo lo planteado con anterioridad, se determinaron tres

componentes:

1) Desarrollar un sistema web para controlar el proceso de produccion
de productos horticolas en ambiente controlado y en tiempo real.
Se empleard la metodologia RUP, ya que es el mds utilizado en diversos
proyectos. La metodologia RUP cumplird con las tres primeras fases:

e Inicio: En esta fase determinamos los requerimientos, donde se
identifica los requisitos del producto segun las necesidades del
usuario. Se realiza la elaboracién de los casos de uso del negocio,
como también, el calendario de actividades y un cronograma de

control de fechas de inicio y entrega de cada documento.

e Elaboracion: En esta etapa se realizara el andlisis y disefio del
portal dindmico web, que se obtiene una version preliminar del
modelo de andlisis / disefio, también permitird hacer una revision

general para asegurar el cumplimiento de los objetivos.



2)

3)

Se realizaran los diagramas UML (casos de uso, de secuencia, de
estado y de clases) para modelar, especificar y visualizar la
interaccion entre los actores y los elementos que conforman el
sistema, al igual que el funcionamiento de cada uno de ellos.

e Construccion: En esta fase se da inicio a la “Programacion del
sistema” y “Pruebas del sistema”, donde el producto es construido
en base a 2 iteraciones, cada una abarcara el 50% de la

programacion del producto.

Disefiar un modelo de prototipo de un ambiente controlado a escala
1:10 para simular el funcionamiento del sistema.

Disefio de una maqueta a escala 1:10 con una red de circuito.

Capacitar al personal sobre la aplicacion de las nuevas tecnologias en

la agricultura, para mejorar y maximizar la produccion.

La capacitaciéon se realizard bajo la metodologia “Expositiva” que se
fundamenta en hacer capaz o hébil a una persona en el manejo de un
sistema implica explicarle adecuadamente el procedimiento y de este
modo favorecer su practica. Esta metodologia estd compuesta por dos

fases:

Exposicion.- En la exposicion se utilizan algunos apoyos didacticos como
pizarrén, diapositivas, video, etc. A medida que el capacitador va
exponiendo, va permitiendo que se expresen las dudas y las inquietudes.

Demostracion.- El capacitador debe explicar y después realizar el manejo
del sistema, de tal manera que el capacitando pueda observar y estar en

posibilidad de repetirlo.



Posteriormente, el avance del proyecto y el seguimiento en cada una de las
iteraciones, ocasionard el ajuste de este documento produciendo nuevas

versiones actualizadas.

1.3. Personal involucrado

Nombre: Luis Alberto Cruz Cerruto
Rol: Director

Categoria profesional: Estudiante universitario
Responsabilidades: Planificacion, ejecucion.
Informacién de contacto: ludwig.crux05 @outlook.com
Aprobacién:

1.4. Definiciones, acronimos y abreviaturas

Definiciones:

e PRODUCTO: (Del lat. productus). m. Cosa producida. || 2. Caudal que se
obtiene de algo que se vende, o el que ello reditua.

e INTERACTIVO: Accién de aprender, adquirir conocimiento de algo.

e USUARIO: Personas autorizadas para usar el sistema.

e REQUERIMIENTOS FUNCIONALES: Se refiere a la funcionalidad o los
servicios que se espera que el sistema provea.

e REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES: Los requerimientos no
funcionales tienen que ver con las caracteristicas, que de una u otra forma
puedan limitar el sistema como: el rendimiento (en tiempo y espacio),
confiabilidad, interfaces, fiabilidad (robustez del sistema, disponibilidad de

equipo), mantenimiento, seguridad, portabilidad, estdndares, etc.


mailto:ludwig.crux05@outlook.com

ADMINISTRADOR: Persona con acceso no solo a las funcionalidades del
sistema sino a las interioridades de la base de datos.

SOFTWARE: Conjunto de procesos.

AGRICULTURA VERTICAL: La agricultura vertical o granja vertical (en
inglés, vertical farm o farmscraper) es un enfoque no tradicional de la
agricultura hacia el cultivo de plantas dentro de edificios de varios pisos o
rascacielos, llamados a menudo farmscrapers, derivado del término inglés
skyscraper. En estos edificios, que funcionarian como invernaderos de gran
dimension, se usarian tecnologias como la hidroponia o aeroponia para
cultivar las plantas. Algunos disefios incluyen la prictica de ganaderia (sobre
todo acuicultura en los pisos inferiores, convirtiéndose asi en sistemas de
acuaponia.

AMBIENTE CONTROLADO: Lugar donde se toma el control de los
factores ambientes (temperatura, humedad, radiacion, etcétera.) con métodos
no naturales.

MICROCONTROLADOR: Un microcontrolador (abreviado uC, UC o
MCU) es un circuito integrado programable, capaz de ejecutar las 6rdenes
grabadas en su memoria. Estd compuesto de varios bloques funcionales que
cumplen una tarea especifica. Un microcontrolador incluye en su interior las
tres principales unidades funcionales de una computadora: unidad central de
procesamiento, memoria y periféricos de entrada/salida.

ARDUINO: Es una compaiiia de desarrollo de software y hardware libre, asi
como una comunidad internacional que disefia y manufactura placas de
desarrollo de hardware, para construir dispositivos digitales y dispositivos
interactivos que puedan detectar y controlar objetos del mundo real. Arduino
se enfoca en acercar y facilitar el uso de la electronica y programacién de
sistemas embebidos en proyectos multidisciplinarios.

SENSOR: Un sensor es todo aquello que tiene una propiedad sensible a una

magnitud del medio, y al variar esta magnitud también varia con cierta



intensidad la propiedad, es decir, manifiesta la presencia de dicha magnitud, y
también su medida.

ACTUADOR: Un actuador es un dispositivo capaz de transformar energia
hidraulica, neumdtica o eléctrica en la activacion de un proceso con la
finalidad de generar un efecto sobre un proceso automatizado. Este recibe la
orden de un regulador o controlador y en funcién a ella genera la orden para
activar un elemento final de control, como por ejemplo una valvula. Son los
elementos que influyen directamente en la sefal de salida del automatismo,
modificando su magnitud segtin las instrucciones que reciben de la unidad de

control.

Acronimos:

BBDD, BD: Bases de Datos, Base de Datos.

Abreviaturas:

1.5.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado
ERS: Especificacion de Requisitos del Software
RUP: Proceso Unificado de Rational.

Referencias

IEEE Recommende Practice for Software Requirements Specifications. ANSI
/ 1EEE Std 830-1998. Guia del IEEE para la Especificacion de
Requerimientos Software.

Consideraciones a modo de guia a partir de estdndares IEEE para calidad y
buenas practicas en desarrollo de software https://e-
archivo.uc3m.es/handle/10016/13537 (consultado el 02/05/2018)

Granja vertical https://es.wikipedia.org/wiki/Granja_vertical (consultado el
06/05/2018).
Microcontrolador https://es.wikipedia.org/wiki/Microcontrolador (consultado

el 06/06/2018).



https://e-archivo.uc3m.es/handle/10016/13537
https://e-archivo.uc3m.es/handle/10016/13537
https://es.wikipedia.org/wiki/Granja_vertical
https://es.wikipedia.org/wiki/Microcontrolador
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e Arduino https://es.wikipedia.org/wiki/Arduino (consultado el 06/06/2018).

e Sensor https://es.wikipedia.org/wiki/Sensor (consultado el 06/07/2018).

e Actuador https://es.wikipedia.org/wiki/Actuador (consultado el 06/07/2018).

1.6.  Vision general del documento

Este documento consta de tres secciones:

e La primera seccién es la introduccién y proporciona una vision general de la
ERS.

e En la seccién dos se da una descripcion general del sistema, con el fin de
conocer las principales funciones que deben realizar, los datos asociados y los
factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin
entrar en excesivos detalles.

e En la seccion tres se definen con mds detalle los requisitos que deben

satisfacer el sistema.

2. Descripcion general

En esta seccion se presenta una descripcion a alto nivel del sistema. Se presentaran
las principales dreas, a las cuales el sistema debe dar soporte, las funciones que el
sistema debe realizar, la informacién utilizada, las restricciones y otros factores que

afecten a su desarrollo.

2.1. Perspectiva del producto

La implementacién del sistema web para controlar el proceso de produccién de
productos horticolas en ambiente controlado y en tiempo real, serd un sistema
totalmente auténomo e interactuard con la placa de arduino, para obtener datos de los
sensores y controlar los actuadores, no obstante necesitard que el usuario interactie e

inspeccione el sistema.


https://es.wikipedia.org/wiki/Arduino
https://es.wikipedia.org/wiki/Sensor
https://es.wikipedia.org/wiki/Actuador
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Los usuarios deberdn tener facilidad de acceso a las funcionalidades del sistema. Lo
ideal es que no dependan de expertos para hacer pequefios cambios a la BD, o para
realizar simples consultas.

El sistema se desarrollard utilizando la metodologia RUP, debido a que este método
no requiere que se concluya definitivamente una etapa para pasar a la otra y permite ir
mostrando al usuario, la evolucién del sistema sin que esté totalmente terminado,

facilitando modificaciones.

2.2. Funcionalidades del producto
En términos generales, las funciones que el sistema debera proporcionar son las

siguientes:

Modulo principal

o Registrar un usuario administrador.

o Permitir el ingreso del usuario al sistema.

Modulo administrador

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar, ver datos, asignar

rol a usuario, modificar datos de rol asignado y eliminar rol de usuario.
o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de roles.
o Asignar menus a rol y quitar ments de rol.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

mentus.
o Asignar procesos a menu y quitar procesos de ment.
o Generar backup, buscar, eliminar y ver datos de backups.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de fase

de produccion.
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o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

variedades.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

productos.

o Asignar fase a producto, modificar datos de la fase asignada, quitar fase

asignada y ver datos de fase asignada a producto.

o Iniciar produccion, buscar, finalizar produccion, ver datos de produccion y

visualizar calendario de produccion.
o Agregar fase a produccion y ver datos de fase agregada a produccidn.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

marcas.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

modelos.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

SENsores.

o Registrar, buscar, modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos de

actuadores.

o Monitorizar ambiente, encender y apagar actuador.
o Gestionar reportes

= Generar reportes de productos.

» Generar reportes de sensores.

= Generar reportes de actuadores.

= Reportes de alertas de sensores.

2.3. Caracteristicas de los usuarios
El sistema debera ofrecer una interfaz de usuario estdndar, f4cil de aprender y sencillo

de manejar. Lo deseable seria que un usuario nuevo, con el dnico prerrequisito de ser
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una persona acostumbrada al uso de un navegador web, se familiarizase con el

sistema en menos de media hora.

Tipo de usuario Administrador

Formacién Secundaria

Habilidades Conocimientos de PC basicos

Actividades Creacién de nuevos items, modificacién de

usuarios, subir archivos, contenidos y el
administrador tendra el control total de

sistema.

2.4. Restricciones

e El sistema solo serd compatible con el Sistema Operativo Windows
(Seven/8/10).

e El sistema se implementard solo en el idioma espafiol.

e FEl sistema se realizard con un Lenguaje de Programacién Orientado a
Objetos: Java. En cuanto a la naturaleza de la infraestructura del software a
utilizar, serd preferible utilizar software libre. La opcion Java-PostgreSQL y
Spring serd la opcién final, por ser un nuevo entorno de desarrollo, y para
controlar la placa de arduino, se usard el lenguaje C.

e (ada tipo de arduino solo soporta un determinado nimero de pines de
entrada y salida, se debe usar la cantidad de componentes adecuados para no

exceder los pines del arduino.

2.5. Suposiciones y dependencias

Las suposiciones y dependencias del sistema son:
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1. Suposiciones
v" Informacién actualizada.
v El sistema serd seguro porque almacenard en su base de datos la
informacion de todas las actividades del sistema.
v' Obtencién de informacion agil y rdpida.
v" No existird pérdida de informacién de acuerdo al control y seguridad que

requiera el sistema.

2. Dependencias
v" El sistema serd implementado en la plataforma Windows.

v' El sistema dependera de los dispositivos que estén conectados en red.

2.6. Requisitos futuros

v Complementacién con otros sistemas.

v Implementacién de un sistema de seguridad al proyecto.

3. Requisitos especificos

En este apartado se presentan los requisitos funcionales (es decir, servicios,
prestaciones, puntos de menu) y no funcionales (es decir, requisitos de calidad,
fiabilidad, seguridad, usabilidad, etc.) que deberdn ser satisfechos por el sistema.
Cada uno de ellos tiene un nimero y, ademas, los requisitos funcionales tienen un
nombre breve. Cada requisito tiene asignado una prioridad de implementacion, que
puede ser alta, media o baja. La prioridad alta es para aquellas funciones cuya
ausencia no seria tolerable en el futuro sistema. La prioridad media es para aquellas
que necesitan mds discusion. Finalmente, la prioridad baja es para las funciones que

no son necesarias ahora, pero deberdn incorporarse en el medio-largo plazo.
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Interfaces externas
3.1.1. Interfaces del sistema

Req (01) prioridad: Alta. El sistema serd desarrollado para trabajar en
un entorno web, donde el usuario podra acceder por medio de un
navegador web. Para este sistema, el navegador recomendado es

Chrome Version 77.0.3865.120.

Req (02) prioridad: Alta. Sistema Operativo: Windows 7 o superior.

3.1.2. Interfaces del usuario
Req (03) prioridad: Alta. El sistema ofrecerd una interfaz de usuario
estandar, facil de aprender y sencilla de manejar sin dejar a un lado la
parte interactiva, facilitando la navegacién con menus desplegables,
botones, enlaces, etcétera.
De acuerdo a esto, el sistema visualizard interfaces para tres tipos de
usuarios: administrador, encargado de produccién y auxiliar de

produccion.

3.1.3. Interfaces de hardware
Req (04) prioridad: Alta. Sera necesario disponer de equipos de
computos en perfecto estado con las siguientes caracteristicas.
v Adaptador de red.
v" Mouse.
v Teclado.
v' Velocidad de procesamiento de datos de la madquina
(computadora) de 2.20 GHz o superior.
v" Memoria RAM minimo 4 Gb.
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Req (05) prioridad: Alta. Sera necesario disponer de componentes como
sensores y actuadores, asi también hardware que ayuden al normal
funcionamiento del sistema y deben estar en perfecto estado.

Los componentes necesarios son los siguientes:

<

Impresora.

Placa de arduino mega.

Sensor pH.

Sensor de di6xido de carbono MGS811.
Sensor de temperatura.

Sensor de humedad.

Electrovélvula.

Electrobomba.

Ventilador.

Humidificador.

Luces led.

LS N N N N N N VR N NN

Aire acondicionado.

3.1.4. Interface de software

Req (05) prioridad: Alta. El sistema contard con el software de gestién
de base de datos PostgreSQL, version 9.5 con licencia libre, debido a
que la empresa no cuenta con una base de datos con licencia comercial
y el sistema no requiere obligatoriamente de las variantes que ofrecen
estos gestores.

Req (06) prioridad: Alta. El servidor que alojard el sistema serd Apache
Tomcat 9.0.

Req (07) prioridad: Alta. El sistema serd codificado en el lenguaje de
programacion Java, lenguaje multiplataforma, por ello podré ejecutarse
en un servidor con el Sistema Operativo Linux preferentemente o

también Windows.
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3.1.5. Interfaces de comunicacion
Req (08) prioridad: Alta. Para que los usuarios se comuniquen e
interactien con el sistema y puedan controlar el proceso de produccion,
deben estar conectados en una red. La comunicacién se realiza

mediante el protocolo de internet http.

Requisitos funcionales
A continuacién se describen las funcionalidades que debe proporcionar el

sistema.

MODULO PRINCIPAL
Req (09) Prioridad: Alta. Permitir el registro de un usuario
administrador, en el caso de que el sistema no cuente con ningin usuario.
Req (10) Prioridad: Alta. Permitir el ingreso de usuarios habilitados,

desplegando sus respectivos menus, segtn su rol.

MODULO ADMINISTRADOR

Administrar usuario:

Req (11) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los

usuarios registrados, dandole el acceso a ver todos sus datos.

Req (12) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar datos

personales de un nuevo usuario.

Req (13) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

personales de los usuarios registrados.

Req (14) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja a usuarios dejdndolo en estado inactivo.

Req (15) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar usuario que

haya sido dado de baja.
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Req (16) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, asignar roles a

usuarios.

Req (17) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar datos de

rol asignado (login clave).

Req (18) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, eliminar rol de

usuario.

Administrar roles:

Req (19) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
roles, dandole el acceso a ver todo los datos que contiene el rol

registrado.

Req (20) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

rol.

Req (21) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

de los roles registrados.

Req (22) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja los roles.

Req (23) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar el rol que

esté en estado inactivo después de haber sido dado de baja.
Req (24) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, asignar menus a rol.

Req (25) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, quitar mend asignado

arol.

Administrar menus:

Req (26) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
menus, diandole el acceso a ver todo los datos que contiene el menud

registrado.
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Req (27) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

menu.

Req (28) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

de los menus registrados.

Req (29) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja los menus.

Req (30) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar mend que

esté en estado inactivo.

Req (31) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, asignar procesos a

mend.

Req (32) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, quitar proceso

asignado a mendu.

Administrar backups:

Req (33) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
backups generados, ddndole el acceso a ver todos los datos que contiene

el backup.

Req (34) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, generar un respaldo

de la base de datos del sistema (backup).

Req (35) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, eliminar el backup de

sistema.

Administrar fases:

Req (36) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar las
fases de produccidén, ddndole el acceso a ver todo los datos que contiene

la fase.
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Req (37) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar una nueva

fase.

Req (38) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

que contiene la fase de produccion.

Req (39) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja las fases de produccion.

Req (40) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar la fase que

esté en estado inactivo.

Administrar variedades:

Req (41) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar las
variedades, ddndole el acceso a ver todos los datos que contiene la

variedad.

Req (42) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar una nueva

variedad de producto.

Req (43) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

de las variedades que estdn registrados en sistema.

Req (44) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja las variedades.

Req (45) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar la variedad
que haya sido dado de baja.

Administrar productos:

Req (46) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
productos que se pueden producir en la agricultura vertical, ddndole el

acceso a ver todos sus datos.
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Req (47) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

producto a producir.

Req (48) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

de los productos habilitados para la produccion.

Req (49) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja los productos.

Req (50) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar el producto
que haya sido dado de baja.

Req (51) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, asignar fase de

produccioén al producto.

Req (52) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar datos de

fase asignada al producto.

Req (53) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, quitar la fase que

esté asignado al producto.

Req (54) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, ver datos de la fase

que ha sido asignado al producto.

Administrar produccion:

Req (55) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
productos que estdn en produccion, ddndole el acceso a ver todos sus

datos de la produccion.

Req (56) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, iniciar una nueva

produccion.

Req (57) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, finalizar la

produccion.
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Req (58) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, ver el calendario de

todos los productos que estdn en produccion.

Req (59) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, agregar fase de

produccioén al proceso de produccion.

Req (60) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, ver datos de fase

agregada a la produccion.

Administrar ambientes:

Req (61) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los

ambientes, dandole el acceso a ver todos los datos del ambiente.

Req (62) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

ambiente para iniciar una produccion.

Req (63) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

que contiene el ambiente.

Req (64) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja el ambiente.

Req (65) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar el ambiente

que haya sido dado de baja.

Req (66) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, asignar componentes

(sensores y actuadores) al ambiente.

Req (67) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, quitar componente

que esté asignado al ambiente.

Req (68) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, ver datos del

componente que esta asignado al ambiente.

Req (69) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, activar o desactivar

el componente asignado al ambiente.
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Administrar marcas:

Req (70) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar las
marcas que estdn registrados en el sistema, ddndole el acceso a ver todos

sus datos.

Req (71) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar una nueva

marca de componente.

Req (72) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

de la marca.

Req (73) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja cualquier marca.

Req (74) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar la marca

que haya sido dado de baja.

Administrar modelos:

Req (75) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
modelos registrados en el sistema, ddndole el acceso a ver todos sus

datos.

Req (76) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

modelo de componente.

Req (77) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

del modelo.

Req (78) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja cualquier modelo.

Req (79) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar el modelo

que haya sido dado de baja.
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Administrar sensores:

Req (80) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
sensores registrados en el sistema, ddndole el acceso a ver todos sus

datos.

Req (81) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

Sensor.

Req (82) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

del sensor.

Req (83) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja un sensor que esta activo.

Req (84) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar el sensor

que haya sido dado de baja.

Administrar actuadores:

Req (85) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los
actuadores que estdn registrados en el sistema, ddndole el acceso a ver

todos sus datos.

Req (86) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

actuador.

Req (87) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, modificar los datos

del actuador.

Req (88) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, deshabilitar o dar de

baja el actuador.

Req (89) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, habilitar el actuador

que haya sido dado de baja.



25

Administrar control de ambientes:

Req (90) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, monitorizar los
datos como: la temperatura, humedad, pH del agua y el diéxido de

carbono del ambiente.

Req (91) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, monitorizar todos

los componentes que hayan sido asignados al ambiente.

Req (92) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, encender o activar

actuador.

Req (93) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, apagar o desactivar

actuador.

Administrar puertos de comunicacion:

Req (94) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, buscar y listar los

puertos de comunicacion que estdn registrados en el sistema.

Req (95) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, registrar un nuevo

puerto de comunicacion.

Req (96) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, eliminar puerto de

comunicacion.

Req (97) Prioridad: Alta. Permitir al administrador, conectar o
desconectar la conexion con la placa de arduino a través del puerto de

comunicacion registrado.

Gestionar reportes:

Req (98) Prioridad: Media. Permitir al administrador, buscar reporte de

alertas detectadas.
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Req (999) Prioridad: Media. Permitir al administrador, generar reportes

de productos mas producidos y menos producidos.

Req (100) Prioridad: Media. Permitir al administrador, generar reportes

de los componentes (sensores y actuadores).

3.3. Requisitos no funcionales
3.3.1. Requisitos de rendimiento
Req (101) Prioridad: Alta. El tiempo de respuesta en los procesos debe
ser el esperado en cualquier aplicacién web.
Req (101) Prioridad: Media. El tiempo de respuesta a los reportes no
debe superar los 30 segundos y para los reportes listados, no puede
superar los 20 segundos. No obstante, el tiempo puede variar respecto a

la cantidad de informacidn.

3.3.2. Disponibilidad
Req (103) Prioridad: Alta. El sistema estara accesible las 24 horas, los 7

dias de la semana, mientras exista una produccion en curso.

3.3.3. Integridad de la informacién
Req (104) Prioridad: Alta. Es importante disponer de un sistema de

backups, que permita volver a un estado anterior tras un desastre

informatico.

3.3.4. Mantenibilidad
Req (105) Prioridad: Alta. El sistema requerird un minimo
mantenimiento y siempre que sea posible, las tareas de mantenimiento

deberdn realizarse de manera periddica.
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3.3.5. Seguridad
Req (106) Prioridad: Alta. El acceso se hard mediante una sencilla
validacién de usuario y contrasefia.
Req (107) Prioridad: Alta. El acceso al sistema se realizard

exclusivamente mediante conexién cifrada.

3.4. Otros requisitos
3.4.1. Informacion historica
Req (108) Prioridad: Alta. Con el propédsito de generar informacion
estadistica, se deberd almacenar por el plazo de 10 anos o mads los
siguientes datos:
e Productos que han pasado por las etapas de produccion.

e Datos de usuarios.

3.4.2. Base de datos
Req (109) Prioridad: Alta. En la base de datos se mantendrd

informacion de todo el sistema.



Presupuesto / Justificacion

CALCULO DEL PRESUPUESTO PARA EL COMPONENTE

ITEM |RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad | aporte
(Bs.)

10000 |SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no 32000

permanentes

Subtotal rubro 32000
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios basicos 720

22000. Servicios de transporte 350

23000. Alquileres 3200

24000. Mantenimiento y

reparacion

25000. Servicios profesionales y

comerciales

Subtotal rubro 4270
30000 | MATERIALES Y

SUMINISTROS

31000. Alimentos y productos 2400

forestales

32000. Productos de papel, cartéon 250

e impresos




33000. Textiles y vestuario 510

34000. Productos quimicos, 270

combustibles y lubricantes

39000. Productos varios 350

Subtotal rubro 3780
40000 |ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y equipo 6000

46000. Descripcion de estudios y

proyectos para inversion

49000. Otros activos

Subtotal rubro 6000

TOTAL 46050




1) GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES

a) SUBGRUPO 12000. Empleados no permanentes

Partida | Personal Remuneracion | Tiempo | Total
/meses
12100 Personal eventual
Ingeniero Jjunior drea 4000 8 32000
informatica
Total 32000

* Se refiere a gastos para remunerar a personas sujetas a contrato dependientes, seguin
la necesidad de cada entidad.

2) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

b) SUBGRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios basicos

Partida | Tipo de servicio basico Costo Tiempo Costo
mes total

21100 Comunicacion 40 8 320

21200 Energia eléctrica 30 8 240

21300 Agua 20 8 160

21400 Servicios telefénicos

Total 720

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo,

radiogramas, telefénico, fax e Internet.




¢) SUBGRUPO 22000. Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

Partida | Personal Lugar N° de Costo Costo
viajes | unitario | total

22100 |Pasajes Yacuiba 5 70 350

Total 350

* En el caso de pasajes, debe indicarse el costo de ida y vuelta (Costo unitario),
indicando el ndmero de viajes.

Partida | Personal Lugar Duracién | Costo Costo
(dias) |unitario| total
22200 | Viaticos
22300 |Fletes y
almacenamientos
22600 |Transporte de
personal
Total
Total subgrupo 22000

* En el caso de los vidticos, debe considerarse la escala establecida por la UAJMS.

d) SUBGRUPO 23000. Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de
equipos y maquinarias

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo

unitario mes total
23100 Alquiler de edificios 400 8 3200
23200 Alquiler de equipos y maquinaria




23300

Alquiler de tierrasy terrenos

Total

3200

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios, equipos y maquinaria

en general.

e) SUBGRUPO 24000. Descripciéon mantenimiento y reparacion

Partida |Mantenimiento y reparacion de| Costo | Tiempo | Costo
equipo y maquinaria unitario mes total
24100 Mantenimiento y reparacion de
edificios y equipos
24300 Otros gastos por mantenimiento y
reparacion
Total

* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios,
equipos y maquinaria en general.

f) SUBGRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales

Partida

Tipo de servicio | Cantidad

profesional y comercial

Costo
unitario

Tiempo
mes

Costo
total




25200 Estudios e
investigaciones

25500 Publicidad

25600 Imprenta

25700 Capacitacion de
personal

25800 Estudios e
investigaciones  para
proyectos de inversion

Total

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se

incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacion de

personal y otros ejecutados por terceros.

3) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

g) SUBGRUPO 31000. Descripcion de los gastos alimentos y productos

agroforestales

Partida | Tipo de material Cantidad | Costo/Unitario | Total

31110 Refrigerios y gastos 240 10 2400
administrativos

31200 Alimento para animales

31300 Productos agroforestales 'y
pecuarios

Total 2400

* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos

agroforestales, alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios),

alimentos para animales y productos pecuarios.




h) SUBGRUPO 32000. Descripcion del gasto de productos de papel, cartén e
impresos

Partida | Tipo de material Cantidad | Costo/Unitario | Total

32100 Papel de escritorio

32200 Productos de artes graficas,
papel y carton

32300 Libros y revistas 1 250 250

32400 Textos de ensenanza

32500 Periodicos

Total 250

* Se refiere a la adquisicidn de papel y carton en sus diversas formas y clases; impresos
y publicaciones, periddicos, revistas, libros, fotocopias, etc.

i) SUBGRUPO 33000. Descripcion del gasto en textiles y vestuario

Partida |Productos textiles y vestuarios | Cantidad | Costo/Unitario | Total

33100 Hilados y telas

33200 Confecciones textiles

33300 Prendas de vestir 3 120 360
33400 Calzados 1 150 150
Total 510

* Se refiere principalmente a los gastos por vestuario, como: uniformes, ropa de trabajo,
etc.



j) SUBGRUPO 34000. Combustibles, productos quimicos, farmacéuticos y otros

Partida | Combustibles, productos | Cantidad | Costo/Unitario | Total
quimicos, farmacéuticos y otros
34110 Combustibles y lubricantes
para consumo
34200 Productos quimicos y
farmacéuticos
34400 Productos de cuero y caucho
34500 Productos de minerales no
metalicos y plasticos
34600 Productos metalicos 9 23 270
34700 Minerales
34800 Herramientas menores
Total 270

* Se refiere a gastos de combustibles, quimicos, productos farmacéuticos, llantas etc.

k) SUBGRUPO 39000. Descripcion del gasto en productos varios

Partida |Productos de cueroy caucho Cantidad | Costo/Unitario | Total
39100 Material de limpieza 4 25 100
39400 Instrumental menor médico -

quirdrgico
39500 Utiles de escritorio y oficina
39700 Utiles y materiales eléctricos 5 50 250
39800 Otros repuestos y accesorios
Total 350




*Se refiere principalmente a los gastos por productos de limpieza, todo referente al

funcionamiento de la oficina en material de escritorio.

4) GRUPO 40000. ACTIVOS REALES

1) SUBGRUPO 43000. Descripcion del gasto de maquinaria y equipo

Partida | Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total

43100 Equipo de oficina y muebles

43200 Magquinaria y equipo de 1 6000 6000
produccion

43300 Equipos de transporte, traccion
y elevacion

43400 Equipo médico y de laboratorio

43600 Equipo educacional y recreativo

43700 Otra maquinaria y equipo

Total

* Se refiere principalmente a los gastos por muebles y enseres, equipo de oficina,

comunicacién y equipamiento.

m) SUBGRUPO 46000. Descripcion de estudios y proyectos para inversion

Partida |Productos textiles y vestuarios | Cantidad | Costo/Unitario | Total
46100 Para construccion de bienes de

dominio privado
Total

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios de terceros para la realizacion de

investigaciones y otras actividades técnico — profesionales necesarias, para la

construccion y mejoramiento de bienes.




n) SUBGRUPO 49000. Descripcion del gasto de otros activos

Partida | Tipos de productos Cantidad | Costo/Unitario | Total
49100 Activos intangibles
49200 Compra de bienes muebles
existentes (Usados)
49300 Semovientes y otros animales
49900 Otros activos
Total

* Se refiere a los gastos en la compra de software y licencias.




Tarija, septiembre 13 de 2018

Sefor

Lic. Deysi Arancibia Marquez

DOCENTE TALLER Il CARRERA DE INGENIERIA INFORMATICA
UNIVERSIDAD AUTONOMA JUAN MISAEL SARACHO
Presente.-

De mi mayor consideracion:

A través de la presente, y en cumplimiento a formalidades académicas legales de titulacion
de la Carrera de Ingenieria Informatica de la UAJIMS tengo a bien dirigirme a Usted a objeto
de comunicarle mi aceptacién de asesoria del proyecto de tesis del estudiante Cruz Cerruto
Luis Alberto, comprometiendo mi mayor esfuerzo para realizar el seguimiento al proyecto
titulado “Control de proceso de produccion de productos horticolas en la agricultura
vertical, a través de sensores y actuadores para mejorar y maximizar la produccién.”, que

propone el seifor Cruz Cerruto cono fines de titulacién.

Sin otro particular saludo a usted con la mayor atencién.

Atentamente,

=
e

lng@i‘ﬁ(a’arigo Bejarano

C.l. 7100101



Tarija, diciembre 8 de 2019

INFORME

Habiendo revisado el documento titulado Especificacion de requisitos de software bajo la
norma de calidad IEEE-830, del proyecto de tesis titulado “Control de proceso de produccién
de productos horticolas en la agricultura vertical, a través de sensores y actuadores para
mejorar y maximizar la produccion.” Elaborado por el universitario Luis Alberto Cruz
Cerruto. Doy por aprobado los requerimientos que seran cumplidos por el sistema, pero

sin dejar de lado futura modificaciones que mejoren el proyecto.

Por consiguiente, otorgo el presente informe para fines que requiera el interesado.

P —
=~

Iny@i&fdﬂﬁéo Bejarano

C.l. 7100101



Yacuiba 10 de diciembre de 2019

CERTIFICACION

Ing. German Cruz Cerruto, Ingeniero Agrénomo.
C.I: 7160182 Tja.

CERTIFICA:

Que el proyecto de tesis titulado: “Control de proceso de produccion de productos
horticolas en la agricultura vertical, a través de sensores y actuadores para mejorar y
maximizar la produccion”, propuesto y elaborado por el universitario Cruz Cerruto Luis
Alberto, es un proyecto interesante y de innovacion, el SICAV (Sistema de Informacién y
Control de la agricultura Vertical) que considera aspectos importante sobre control de las
fases de produccion y el control de condiciones ambientales que permiten mejorar la

produccion.

Por consiguete, expido el presente certificado para los fines que requiera el interesado.

C.1. 7160182 Tja



Yacuiba 10 de diciembre de 2019

CERTIFICACION

Ing. German Cruz Cerruto, Ingeniero Agrénomo.
C.I: 7160182 Tja.

CERTIFICA:

Que el proyecto de tesis titulado: “Control de proceso de produccion de productos
horticolas en la agricultura vertical, a través de sensores y actuadores para mejorar y
maximizar la produccion”, propuesto y elaborado por el universitario Cruz Cerruto Luis
Alberto, cuenta con el disefio de un prototipo que retne las condiciones adecuadas que se
requieren para la produccién de productos horticolas, aplicando la agricultura vertical y la
técnica de la hidroponia.

Ademads el prototipo cuenta con la incorporaciéon de sensores y actuadores que permiten

controlar el proceso de produccién

Por consiguete, expido el presente certificado para los fines que requiera el interesado.

y:

Ingéniero Ger

an Cruz Cerruto
C.IL 7160182 Tja
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1. TITULO

Control del proceso de produccién de productos horticolas en la agricultura vertical, a

través de sensores y actuadores para mejorar y maximizar la produccion.

2. NOMBRE DEL MODULO

Administrar Sensores
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3. DIAGRAMA DE CLASE

asel ap ewesdeiq ssep>




4. TABLAS (NORMALIZADAS HASTA LA TERCERA FORMA NORMAL)

Tabla: Componentes:

Nombre del Tipo Tamaiio
campo

codcomp character 15
varying

nombre character 50
varying

descripcion text

estado integer

senal char

imagen character 30
varying

modelo integer

tension double

precision
Tabla: tipo_sensores
Nombre Tipo Tamaiio

del campo

codsen integer

tipo integer

valor double

precision

(Noes PK

Nulo?
Si Si
Si
Si
Si

Si

Si

Si

Si

Noes PK FK

Nulo?
Si Si  Si
Si Si

Si

FK

Descripcion

Clave de la tabla.

Nombre del
Sensor.
Descripcion  del
Sensor.

1 = activo; 0 =
dado de baja.
Tipo de sefial de
transferencia de

datos puede ser

analégico 0
digital.
Imagen que

represente al
componente de
forma gréfica.

Si  Clave de la tabla
modelos.
Tension 0
voltaje de
funcionamiento
del sensor.

Descripcion

Clave de 1la
componentes.

Clave de la
tipo_sensores.

Valor como dato que
tiene el sensor.

tabla

tabla



Tabla: sensores

Nombre
del campo
codtsen
nombre
descripcion
estado
unidad

simbolo

medida

minimo

maximo

Tipo

integer
character
varying
text

integer

character
varying

character
varying

character
varying

integer

integer

Tabla Modelos:

Nombre
del campo
codmodel
nombre
descripcion

estado

codmarca

Tipo
integer
character
varying
text

integer

integer

Tamano

30

30

20

Tamano

50

Noes PK FK
Nulo?

Si Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si
Si

Si

(Noes PK FK
Nulo?

Si Si

Si

Si

Si

Si Si

Descripcion

Clave de la tabla.
Nombre del tipo de
Sensor.

Descripcion del tipo
de sensor.

1=Activo; 0=Dado de
Baja.

Unidad de medida del
tipo de sensor.
Simbolo de la unidad
de medida.

Tipo de medida del
tipo de sensor (co2,
ph, temperatura, etc).
Valor minino de
lectura del tipo de
Sensor.

Valor méximo de la
lectura de tipo de
Sensor.

Descripcion

Clave de la tabla.
Nombre del modelo de
componente.
Descripcion del
modelo.

1=Activo; 0=Dado de
Baja.

Calve de tabla Marcas



Tabla: Marcas

Nombre Tipo Tamafio

del campo

codmarca integer

nombre character 30
varying

descripcion text

estado integer

logo character 30
varying

JNo es
Nulo?
Si
Si
Si
Si

Si

PK FK

Si

Descripcion

Clave de la tabla.
Nombre de la marca de
componente.
Descripcion de la
marca.

1=Activo; 0=Dado de
Baja.

Logo de la marca del
componente.

5. PROCEDIMIENTOS GENERALES (BREVE DESCRIPCION)

Caso de uso:
Actor:

Descripcion:

Administrar Sensores

Administrador del sistema, Encargado de Produccion

Este caso de uso le permite al administrador del sistema y al

encargado de produccion, registrar, modificar, dar de baja, habilitar,

ver informacidn de los sensores, listar, buscar los sensores segin su

nombre o codigo del sensor y ademds buscar los sensores segin su

estado (activo, bajas y todos).



6. ENTREGABLES
6.1. Diagrama de Casos de Uso

a) Caso de Uso: Administrar sensores

uc CU Sensores /

Adicionar sensor

Administrador

Modificar datos de
sensor

Ve -

y -

—————————————————————— Dar de baja sensor
«extend»

istrar sensores

/ \
i \
\
\

\
2
o
g
(0]
E
3

Usuario

v «extend» ~ _
N ~~

Habilitar sensor

>0 —
,/

Ver datos de sensor

Encargado de produccién




6.2. Diagrama de clase del médulo administrar sensor

class Diagramade Clase

TipoSensor

- codtsen:int {id}

- nombre: String

- descripcion: String
- estado:int

- unidad: String

- simbolo: String

- medida: String

- minimo:int

- maximo:int

Marca

codmarca:int {id}
nombre: String
logo: String
descripcion: String
estado:int

+ o+ + + + + o+

adicionar(Marca): boolean
modificar(Marca): boolean
dardebaja(int): boolean
habilitar(int): boolean
ver(int): Map

obtener(int): Map

listar(): List

Sensor

codsen: String {id}
tipo:int
valor: double

+ o+ o+ o+ o+ +

adicionar(Sensor): boolean
modificar(Sensor): boolean
dardebaja(String): boolean
habilitar(String): boolean
ver(String): Map
obtener(String): Map
listar(): List

Modelo

codmodel:int {id}
nombre: String
codmarca:int
descripcion: String
estado:int

+ o+ o+ o+ o+ o+ o+

adicionar(Modelo): boolean
modificar(Modelo): boolean
dardebaja(int): boolean
habilitar(int): boolean
ver(int): Map

obtener(int): Map

listar(): List

0..*

Componente

codcomp: String {id}
nombre: String
descripcion: String
senal:char
imagen: String
intensidad: double
tension: double
modelo:int
estado:int




6.3. Diagramas de secuencias.

b) Caso de Uso: Administrar sensores

sd Administrar Sensores /

L0 0 0000

P3 Prlnupal P9 Administrar sensor componentes sensores tipo_sensores

| I sensores
| |

| 1:clicsensores() :
|

o —— — — ——

10: clicen alguna opcidn "adicionar, modificar datos,
d) dar de baja, habilitar, ver datos"()
|
'

| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | | |
2. h | | |
: gestion() | | |
T
| | | |
. | | |
1 3:ejecuta() | | |
| | |
T T [ | |
| | i | | | |
| | 4: listar() " | | |
| | | | |
| . | | |
: | 5: listar() | |
| | | |
| | ) | |
| | 6:listar() |
| ! !
| ! !
| ! !
| ! !
| | |
| : 7:listar() !
|
| |
| | i
| | e 8:listadesensores()
| |
: : [ 9:lista de sensores()]
| .
|

-0




¢) Caso de Uso: Adicionar sensor

OO O 0 00000
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d) Caso de Uso: Modificar datos de sensor

sd Modificar Sensor _/

X

:Usuario
|
|

1: seleccionar sensor()

o

O 00 O O 00 00

P9 Administrar P4 Notificaciéndel  P9.2 Modificar sensor componentes sensores tipo_sensores marcas modelos

sensores
|

2: clic modificar datos()_ |

sistema

3: obtener()

datos de sensor
!

4: obtener()

\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
5: obtener() }
|
|
1

8: obtener()

atos de sensor()

12: modificar datos ()

- O-C

13: clic guardar()

- —— -

Y

j
21: clic cancelar()

20: ejecutal)

14:validar
:I datos()

|

1
@]

|

l

22:ejecuta()
|




e) Caso de Uso: Dar de baja sensor

sd Dar de BajaSensor

T 000 O O

P9 Administrar P4 Notificacion del P9.3 Dar de baja sensor componentes
: sensores sistema sensor : :
| | |
| h I I I | [
| l:seleccionarsensor()__ | | | |
Q LrJ | | | |
! 2: clic dar de bajal() ! I I | |
| : clicdar de baja 1 | | | |
> | | | |
1 1 | |
| 3:obtener() | | |
[l | |
I I !
| | 4: obtener() |
| |
| |
| | 5:datos de sensor()
| | D
- J6:datosdesensor) ____ __ _ .
I I :
7:vizualizar datos() il |
U | @ |
[ | | |
| I I !
| 8: clicaceptar() | | |
| |
| |
| 9:dar de baja() |
| |
| |
| 10: dar de baja() |
|
|
! o Lok _
|
= - - —— — — T L) I :
|
T | T |
| 13:ejecuta()—_ | | |
| >l ) | |
| T | | |
| 14:clic cancelar() | | |
1 1 [
1 1 |
| 15: ejecutal() |
@] I !
n | I ny :
|




f) Caso de Uso: Habilitar sensor

sd Habilitar Sensor

X

o 1010 O O

P9.4 Habilitar

sensor

<<

:Usuario
| P9 Administrar P4 Notificacién del
[ sensores sistema sensor
| | | |
ll 1:seleccionar sensor() : : :
Q G | |
| | | |
1 2:clic habilitar() | | |
| |
| |
| 3:obtener() |
[ [
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
6:datos de sensor() |
< | |
| |
7:vizualizar datos() |
T (@)
n | |
| | |
l 8:clicaceptar() : !
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 12: 0k
o ____1_ 120k 0___]

1

O

|
14:clic cancelar()

3:ejecuta()

Y

9: habilitar()
L

——

:
i

15: ejecuta()
T

componentes
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

4: obtener()

5:datos de sensor()

10: habilitar()




g) Caso de Uso: Ver datos de sensor

sd Ver Datos de Sensor

1 100000000

P9 Administrar  P9.5 Ver datosde componentes sensores tipo_sensores modelos marcas
sensores sensor ! !
I

1:seleccionar
sensor() |

G

|
I 2:clicver datos() !
1 s

3: obtener()
|

4: obtener()

5: obtener()

6: obtener()
L

7:obtener() .
L

8: obtener()

9: datos de sensor()

A
i
!
|
|
|

10: datos de sensor()

<-——=——-7
11:vizualizar |
datos()

gt -
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6.4. Descripcion del Caso de Uso Administrar sensores

P1. Pantalla ingresar al sistema

SSICAY

Sistema de Informacion y Control de
la Agricultura Vertical

P3. Pantalla principal

Luis Alberto Gz 73) Adsmimistrador

MERU RY ricie

iy Imicio

B Ambiente

Compensntes

o

Configurscinnes

B %

Coentrol

13

Produecion

Reportes

B B

Sistema

B

Usnario



P4. Mensaje del sistema

@ MENSAJE DEL SISTEMA

h) Caso de Uso: Administrar sensores

P9. Administrar sensores

MEHL ADMINISTRAR SENSORES

o ==
: o P, =
& - o V fcis ]
I. . ) B -
CASO DE USO Administrar sensores.
TIPO Bésico.
ACTORES Administrador y encargado de produccion.

Permitir al administrador y al encargado de produccion,
, visualizar una lista de sensores registrados en la base de
PROPOSITO ' o ]

datos del sistema e iniciar los diferentes procesos que

dispone este caso de uso.



RESUMEN

PRECONDICION

FLUJO
PRINCIPAL

La administracién de sensores, muestra una lista de sensores
y contiene un conjunto de procesos como: adicionar,
modificar datos, dar de baja, habilitar y ver datos. Sélo los
usuarios que tengan asignado el rol de administrador y
encargado de produccion, pueden iniciar cualquiera de los
procesos mencionados y realizar el control respectivo de

cada uno de ellos.

El usuario tiene que estar previamente autentificado en el
sistema, esto se lo debe realizar en la pantalla P1 Ingresar
al sistema y luego ser validado como usuario de sistema. A
su vez, debe tener asignado el rol de administrador y el rol
de encargado de produccion.

Una vez que el usuario sea autentificado correctamente,
debera hacer clic en el meni Sensores dentro del menu

desplegable en la pantalla P3 Principal.

1. Una vez que el usuario haga clic en el menu
Sensores, el sistema le mostrard la pantalla P9
Administrar sensores. En la misma pantalla se
podrd visualizar una tabla con los datos de los
sensores que estdn registrados en la base de datos,
para visualizar los sensores se afectardn a las
siguientes tablas de la base de datos
[COMPONENTES], [SENSORES], y
[TIPO_SENSORES]. Los procesos que contiene la
administracién de sensores son: adicionar nuevo
sensor, modificar datos, dar de baja, habilitar en caso
de que el sensor est¢ dado de baja por algin
inconveniente, ver datos de sensor, busqueda de

sensores considerando el estado (Activo, Dado de



baja y Todos), un filtro de buisqueda de sensores
considerando Unicamente el nombre, tipo de sensor
o el cddigo de registro del sensor.

2. El sistema mostrard las pantallas respectivas a cada
proceso que se inicie en la pantalla P9 Administrar

sensores. Excepto en la busqueda de sensores.
POSTCONDICION  Ninguno.
SUBFLUJOS Ninguno.

EXCEPCION Ninguno.

i) Caso de Uso: Adicionar sensor

P9.1. Adicionar sensor

ADICIONAR SENSOR *

Imagen * Tipo de sefial *

"

Marca *

Tensidn (Voitio) *
Descripcion *
Codigo *
Nombre *

Tipo de sensor ®



CASO DE USO
TIPO
ACTORES

PROPOSITO

RESUMEN

PRECONDICION

FLUJO
PRINCIPAL

POSTCONDICION

Adicionar sensor.

Extension.

Administrador y encargado de produccion.

Adicionar un nuevo sensor a la base de datos del sistema.

Este caso de uso le permite al administrador y al encargado
de produccion, adicionar un nuevo sensor a la base de datos

para su administracion.

El usuario debe estar dentro del caso de uso administrar
sensores; una vez que el usuario esté en la pantalla P9
Administrar sensores debe hacer clic en el botdén

“Adicionar” para iniciar este caso de uso.

Se muestra al usuario la pantalla P9.1 Adicionar sensor, es
una ventana modal con un formulario donde se debe
introducir los datos necesario del sensor, para luego
guardarlos en la base de datos del sistema.
El usuario puede seleccionar dos opciones:
¢ Guardar: Los datos introducidos se validan
automdticamente a través de un cédigo de javascript,
una vez que hayan sido validados correctamente se
guardaran en las siguientes tablas
[COMPONENTES] y [SENSORES].
+¢ Cancelar: Esta opcion realiza la accion de retornar

a la pantalla P9 Administrar sensores sin guardar

los datos introducidos.

En caso que los datos del nuevo sensor sean guardados
correctamente, se visualizard la pantalla P4 Notificacion del
sistema con el siguiente mensaje: “El proceso se ejecutd

correctamente”.



SUBFLUJOS Ninguno.

e En caso que hubiera ocurrido algtin inconveniente al
guardar los datos del sensor, se visualizard la
pantalla P4 Notificacion del sistema con el
siguiente mensaje: “ Ocurri6 un error en la ejecucion

EXCEPCION del proceso ”

e Si al introducir los datos en los campos del
formulario son datos incorrectos, se visualizara un
mensaje en la parte inferior de cada campo segun su

restriccion.

J) Caso de Uso: Modificar datos de sensor

P9.2. Modificar datos de sensor

MODIFICAR DATOS DE SENSOR 3

Imagen anterior Cédigo * MNombre de sensor *

SEN-1 DH11 Humedad

Tipo de sensor *

Sencor de Humedad -

Tipo de senal *

Nueva imagen Modelo *

Tensidn (Voltio)

Descripcion *

Sensor de Humedad



CASO DE USO
TIPO
ACTORES

PROPOSITO

RESUMEN

PRECONDICION

FLUJO
PRINCIPAL

Modificar datos de sensor.

Extension.

Administrador y encargado de produccion.

Modificar los datos del sensor registrado en el sistema.

Este caso de uso le permite al administrador y al encargado
de produccién, modificar los datos del sensor, ya sea para

corregirlos por algin error o actualizarlos.

El usuario debe estar dentro del caso de uso administrar
sensores; una vez que el usuario esté en la pantalla P9
Administrar sensores, debe seleccionar el sensor que se
desea modificar y luego hacer clic en el botén “Modificar

datos” para iniciar este caso de uso.

Se muestra al usuario la pantalla P9.2 Modificar datos de
sensor que el mismo es una ventana modal con un
formulario que contiene los datos del sensor que se ha
seleccionado, donde el usuario puede modificar los datos
que vea conveniente (se pueden modificar todos los campos
excepto el codigo), para luego guardarlos en la base de datos
del sistema.

El usuario puede seleccionar dos opciones:

* Guardar: Los datos modificados se validan
automdaticamente a través de un cédigo de javascript,
una vez que hayan sido validados correctamente, los
datos se actualizardn en las siguientes tablas
[COMPONENTES] y [SENSORES].

% Cancelar: Esta opcidn realiza la accién de retornar
a la pantalla P9 Administrar sensores sin guardar

los datos modificados.



En caso que los datos del sensor sean guardados

POSTCONDICION

correctamente, se visualizara la pantalla P4 Notificacion del

sistema con el siguiente mensaje: “El proceso se ejecutd

correctamente”.

SUBFLUJOS Ninguno.

EXCEPCION

En caso que hubiera ocurrido algin inconveniente al
guardar los datos del sensor, se visualizard la
pantalla P4 Notificacion del sistema con el
siguiente mensaje: “Ocurrid un error en la ejecucion
del proceso”.

Si se hubiera hecho clic en el boton “Modificar
datos” sin la previa seleccion del sensor, se
visualizard la pantalla P4 Notificacion del sistema
con el siguiente mensaje: “Por favor, seleccione un
sensor’.

Si al introducir los datos en los campos del
formulario son datos incorrectos, se visualizara un
mensaje en la parte inferior de cada campo segtin su

restriccion.

k) Caso de Uso: Dar de baja sensor

P9.3. Dar de baja sensor

DAR DE BAJA SENSOR >

P

¢‘\-@i"5

éDesea dar de baja el sensor: DH11
Humedad?

e



CASO DE USO
TIPO
ACTORES

PROPOSITO

RESUMEN

PRECONDICION

FLUJO
PRINCIPAL

POSTCONDICION

SUBFLUJOS

Dar de baja sensor.

Extension.

Administrador y encargado de produccion.

Dar de baja al sensor que estd registrado en el sistema.

Este caso de uso le permite al administrador y al encargado
de produccién, dar de baja al sensor que tenga algin
problema que evite su normal funcionamiento, dejdndolo en

estado inactivo.

El usuario debe estar dentro del caso de uso administrar
sensor, una vez que el usuario est¢ en la pantalla P9
Administrar sensores, debe seleccionar el sensor que se
desea dar de baja y luego hacer clic en el boton “Dar de baja”

para iniciar este caso de uso.

Se muestra al usuario la pantalla P9.3 Dar de baja sensor,
que es una ventana modal de confirmacidn.
El usuario puede seleccionar dos opciones:
¢ Aceptar: Esta opcién permite dar de baja al sensor
dejandolo en estado inactivo, para el cual se afecta a
la tabla [COMPONENTES]
% Cancelar: Esta opcion realiza la accién de retornar
ala pantalla P9 Administrar sensores sin realizar la

accion de dar de baja.

En caso que el sensor haya sido dado de baja correctamente,
se visualizara la pantalla P4 Notificacion del sistema con el

siguiente mensaje: “El proceso se ejecutd correctamente”.

Ninguno.



e En caso que hubiera ocurrido algtin inconveniente al
dar de baja el sensor, se visualizard la pantalla P4
Notificacion del sistema con el siguiente mensaje:
“Ocurrio un error en la ejecucion del proceso”.
EXCEPCION e Sise hubiera hecho clic en el boton “Dar de baja” sin
la previa seleccion del sensor, se visualizard la
pantalla P4 Notificacion del sistema con el
siguiente mensaje: “Por favor, seleccione un

sensor”.

1) Caso de Uso: Habilitar sensor

P9.4. Habilitar sensor

HABILITAR SENSOR

¢Desea habilitar el sensor: DH11
é-.;a\ Humedad?

CASO DE USO Habilitar sensor.

TIPO Extension.
ACTORES Administrador y encargado de produccion.
PROPOSITO Habilitar el sensor que haya sido dado de baja.

Este caso de uso les permite al administrador y al encargado
RESUMEN de produccion, habilitar el sensor que por algtin motivo haya

sido dado de baja, al habilitarlo se queda en estado activo.

, El usuario debe estar dentro del caso de uso administrar
PRECONDICION
sensores; una vez que el usuario esté en la pantalla P9



FLUJO
PRINCIPAL

POSTCONDICION

SUBFLUJOS

EXCEPCION

Administrar sensores, debe seleccionar el sensor que se
desea habilitar y luego hacer clic en el botén “Habilitar

sensor’’ para iniciar este caso de uso.

Se muestra al usuario la pantalla P9.4 Habilitar sensor, que
es una ventana modal de confirmaciodn.
El usuario puede seleccionar dos opciones:
¢ Aceptar: Esta opcién permite habilitar el sensor
dejandolo en estado activo, para el cual se afecta a la
tabla [COMPONENTES].
% Cancelar: Esta opcion realiza la accién de retornar
ala pantalla P9 Administrar sensores sin realizar la

accion de habilitar.

En caso que el sensor haya sido habilitado correctamente, se
visualizard la pantalla P4 Notificacion del sistema con el

siguiente mensaje: “El proceso se ejecutd correctamente”.
Ninguno.

e En caso que hubiera ocurrido algtin inconveniente al
habilitar el sensor, se visualizard la pantalla P4
Notificacion del sistema con el siguiente mensaje:
“Ocurri6 un error en la ejecucion del proceso”.

e Si se hubiera hecho clic en el boton “Habilitar” sin
la previa seleccion del sensor, se visualizard la
pantalla P4 Notificacion del sistema con el
siguiente mensaje: “Por favor, seleccione un

sensor”.



m) Caso de Uso: Ver datos de sensor

P9.5. Ver datos de sensor

VER DATOS DE SENSOR :

Imagen

Tipo de sefial

Tension (Voltio)

5

Cadigo

SEN.1

Nombre de sensor

DH11 Humedad

Tipo de sensor

Sensor de Humedad

CASO DE USO
TIPO

ACTORES

PROPOSITO

RESUMEN

PRECONDICION

Diescripcion

Sensor de Humedad

Ver datos de sensor.
Extension.
Administrador y encargado de produccion.

Mostrar los diferentes datos que contiene el sensor que estd

guardado en la base de datos del sistema.

Este caso de uso les permite al administrador y al encargado

de produccidn, ver los datos que contiene el sensor.

El usuario debe estar dentro del caso de uso Administrar
sensores, una vez que el usuario esté en la pantalla P9
Administrar sensores, en primera instancia debe

seleccionar el sensor del que se desea ver sus datos y luego



hacer clic en el boton “Ver datos” para iniciar este caso de

uso.

Se muestra al usuario la pantalla P9.5 Ver sensor, que es
una ventana modal con un formulario que contiene todos los
FLUJO datos del sensor que estd guardado en el sistema.
PRINCIPAL El usuario puede seleccionar una opcion:
% Cancelar: Esta opcidn realiza la accién de retornar

a la pantalla P9 Administrar sensores.
POSTCONDICION  Ninguno.

SUBFLUJOS Ninguno.

e Si se hubiera hecho clic en el boton “Ver datos” sin

la previa seleccion del sensor, se visualizard la

EXCEPCION pantalla P4 Notificacién del sistema con el
siguiente mensaje: “Por favor, seleccione un

sensor”.



7. CASOS DE PRUEBA.

7.1. Prueba de caja negra

a) Caso de Uso: Adicionar sensor

C.E.V. = Clase de Equivalencia Vilida.

C.E.N.V. = Clase de Equivalencia No Vilida.

NO

1

Condicion
de entrada

Cdodigo

Tipo

Rango de

valores.

CLASE DE EQUIVALENCIA
C.E.V. C.E.N.V.
1. Digitos 2. Vacio.
numéricos y 3. Numeros

enteros que este
dentro del rango
[0;
99999999999].

4.

enteros, menor a  correcta.

0 y mayor
99999999999.
Caracteres
alfabéticos

especiales.

a

y

Observaciones

Comprobar si la 1.

funcion

€S

Mensajes

Por favor introduce un

valor.

. Por favor introduce un

valor valido.

. Por favor introduce un

valor mayor o igual a 0.



2

3

Nombre

Imagen

Valor

Miembro de 7.

un conjunto

de valores

5.

8.

Combinacién de
caracteres
alfabéticos,
especiales,
digitos
numéricos hasta
50 posiciones.
Imagen con
extension “jpg”.
Imagen con

extension

13 bb

png-.

9. No

6. Vacio.

seleccionar

una imagen.

Comprobar si la 1.

funcién

correcta.

€S

Comprobar si la 1.

funcion

correcta.

es 2.

Por favor introduce un

valor menor o igual a

99999999999

El campo de nombre

esta vacio.

Seleccione una imagen.
Extension de archivo no
valida, s6lo se permite

archivos “jpg, png”.



4

5

Tipo de Miembro de

Sensor un conjunto
de valores
Tipo de Sefial Miembro de
un conjunto
de valores.
Marca Miembro de

un conjunto

de valores.

10.

12.

14.

“Sensor de
Temperatura”,
”Sensor de
Humedad”,
“Sensor de Ph”.
“Analogico”,
“Digital”.

“Carrier”,
“Samsung”,
“UEZU

Ingenieros”.

11.

13.

No seleccionar
ninguna

opcion.

No seleccionar
ninguna

opcion.

15. No seleccionar

ninguna

opcion.

Comprobar si la
funcién es

correcta.

Comprobar si la
funcién es

correcta.

Por favor seleccione un

tipo de sensor.

Seleccione un tipo de

sefial.

Comprobar si la 1. Seleccione una marca.

funcion es

correcta.



7

8

9

Modelo

Tension

Descripcion

Miembro de
un conjunto

de valores

Numero

especifico.

Valor

16.

18.

21.

“Centrifugo
VSF”,
“Tuboaxial
TAF”, “Axial
SPF”.

Digitos
numéricos,
enteros o

reales

Combinacion
de caracteres
alfabéticos,
especiales 'y
digitos

numeéricos.

19.
20.

. No seleccionar

ninguna

opcion.

Vacio.
Caracteres
alfabéticos 'y
caracteres

especiales.

. Vacio.

Comprobar si la 1.

funcion es

correcta.

Comprobar si la 1.

funcion es

correcta.

Comprobar si la 1.

funcion es

correcta.

Seleccione un modelo.

El campo de tension

esta vacio.

El campo de

descripcion estd vacio



C.E.= Clase de Equivalencia

N° C.E. Propésito de caso

1 1 Comprobar si la funcién
es correcta.
2 Comprobar que la cadena
no se encuentre vacia.
3 Comprobar si la funcion

€s correcta.

PRUEBA DE DATOS DE ENTRADA

Condicion de
entrada

0

-56

Condicion de
entrada

489

100000000000

Datos de entrada
Condicion de
entrada

99999999999

Condicion de

entrada

Condicion de

entrada



Comprobar que, no se
acepte caracteres
alfabéticos y especiales.
Comprobar que se acepte
cualquier caricter, ya sea
alfabético, especiales o
digitos numéricos
Comprobar que la cadena

no se encuentre vacia.

Verificar que se
seleccione una imagen,
con extension png, jpg.

Comprobar cuando no se

selecciona ninguna
imagen.
Verificar que se

selecciones una opcion.

Abc Abc43+7}7;
gwerty Ab-cd
Imagen.png Imagen.gif

“Sensor de

Temperatura”

{1+

56FD

Imagen.jpg



10

11

12

13

14

15

16

Comprobar cuando no se

selecciona ninguna
opcion.
Verificar que se

seleccione una opcidn.

Comprobar cuando no se

selecciona ninguna
opcion.
Verificar que se

seleccione una opcidn.

Comprobar que no se
acepte si no se selecciona
ninguna opcion.

Verificar que se
seleccione una opcion
Verificar que no se acepte

si no se selecciona

ninguna opcion.

“Digital”

“Samsung”

“Centrifugo

VSF”



17

18

19

20

21

Comprobar si la funcién

€s correcta.

Comprobar que la cadena

no se encuentre vacia.

Verificar que no se acepte
caracteres alfabéticos o
especiales.

Verificar que se acepte

cualquier caricter.

Comprobar que la cadena

no se encuentre vacia.

7.5 220
S6abc abc
gwerty Abc-.

{}+¢



b) Caso de Uso: Modificar datos de sensor

CLASE DE EQUIVALENCIA
C.E.V. = Clase de Equivalencia Vilida.
C.E.N.V. = Clase de Equivalencia No Vilida.
N°  Condicién Tipo C.E.V. C.E.N.V. Observaciones Mensajes
de entrada
1 Nombre Valor 1. Combinaciéon de 2. Vacio. Comprobar si la 1. El campo de nombre

caracteres funcién es estd vacio.
alfabéticos, correcta.
especiales,
digitos

numéricos hasta

50 posiciones.



2

4

Imagen

Tipo de

Sensor

Tipo de sefial

Miembro de 3.
un conjunto

de valores 4.

Miembro de 6.
un conjunto

de valores

Miembro de 8.
un conjunto

de valores.

Imagen con
extension “jpg”.
Imagen con

extension

“png”.

“Sensor de
Temperatura”,
”Sensor de
Humedad”,
“Sensor de Ph”.
“Analogico”,
“Digital”.

. No seleccionar

una imagen.

No seleccionar
ninguna

opcion.

No seleccionar
ninguna

opcion.

Comprobar si la 1.

funcion

correcta.

Comprobar si la
funcién es

correcta.

Comprobar si la
funcién es

correcta.

es 2.

Seleccione una imagen.
Extension de archivo no
valida, s6lo se permite

archivos “jpg, png”.

Por favor seleccione un

tipo de sensor.

Seleccione un tipo de

sefal.



Marca

Modelo

Tension

Descripcion

Miembro de
un conjunto

de valores.
Miembro de

un conjunto

de valores

Nuamero

especifico.

Valor

10.

12.

14.

17.

“Carrier”,
“Samsung”,
“UEZU
Ingenieros”.
“Centrifugo
VSF”,
“Tuboaxial
TAF”, “Axial
SPF”.

Digitos
numéricos,
enteros 0

reales

Combinaciéon
de caracteres
alfabéticos,

especiales 'y

11. No seleccionar

13.

15.
16.

ninguna

opcion.

No seleccionar
ninguna

opcion.

Vacio.
Caracteres
alfabéticos 'y
caracteres

especiales.

18. Vacio.

Comprobar si la
funcién es

correcta.

Comprobar si la
funcién es

correcta.

Comprobar si la 1.

funcién es

correcta.

Comprobar si la 1.

funcion €es

correcta.

Seleccione una marca.

Seleccione un modelo.

El campo de tension

esta vacio.

El campo de

descripcion esta vacio



digitos

numeéricos.

PRUEBA DE DATOS DE ENTRADA
C.E.= Clase de Equivalencia.

N° C.E. Propésito de caso Datos de entrada
Condicion de = Condicion de  Condicion de  Condicion de = Condicion de
entrada entrada entrada entrada entrada
1 1 Comprobar que se acepte qgwerty Ab - cd 56FD

cualquier caricter, ya sea
alfabético, especiales o
digitos numéricos

2 Comprobar que la cadena

no se encuentre vacia.



Verificar que se
seleccione una imagen,
con extension png, jpg.

Comprobar cuando no se

selecciona ninguna
imagen.
Verificar que se

selecciones una opcion.

Comprobar cuando no se

selecciona ninguna
opcion.
Verificar que se

seleccione una opcidn.

Comprobar cuando no se

selecciona ninguna
opcion.
Verificar que se

seleccione una opcidn.

Imagen.png Imagen.gif

“Sensor de

Temperatura”

“Digital”

“Samsung”

Imagen.jpg



10

11

12

13

14

15

16

Comprobar que no se
acepte si no se selecciona
ninguna opcion.

Verificar que se

seleccione una opcion

Verificar que no se acepte
si no se selecciona
ninguna opcion.

Comprobar si la funcién

€s correcta.

Comprobar que la cadena

no se encuentre vacia.

Verificar que no se acepte
caracteres alfabéticos o
especiales.

Verificar que se acepte

cualquier caricter.

“Centrifugo
VSF”
7.5 220
S6abc abc
gwerty Abc-.

{}+¢



17  Comprobar que la cadena

no se encuentre vacia.
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1 INTRODUCCION

Este manual pretende proporcionar una guia en el uso del SICAV (Sistema de
Informacién y Control de la Agricultura Vertical). En el presente manual podremos
observar todo los procesos esenciales que contiene el Sistema SICAV para poder

utilizar de una manera muy fécil.

El SICAYV fue desarrollado con el objeto de poder mejorar la produccion de productos

horticolas, controlando los procesos de produccion en la agricultura vertical.

El Sistema de Informacién y Control de la Agricultura Vertical (SICAV), es una
aplicacion WEB que permite administrar los siguientes médulos: Administrar usuarios,
roles, menus, backups, productos, variedades, fases, produccién, ambientes, marcas,
modelos, actuadores, sensores, puertos de comunicacidn, control de ambientes,
también permite generar reportes de alertas de sensores, reportes de componentes y

reportes de productos.
2  PROPOSITO

e Proveer al usuario una guia de como utilizar el Sistema SICAV, siendo de facil
comprension y que le permita al usuario interactuar con el sistema de forma

correcta
3 ALCANCE

e Describe los pasos que debe seguir el usuario para ingresar al sistema.
e Describe todos los procesos que el usuario puede realizar dentro del sistema.

e Describe la navegacion entre las vistas o pantallas del sistema.



4 MANUAL DE USUARIO

4.1 Registrar administrador del sistema

|5

L C Y @ tocalhost/Scey's/princpal log w

Apeliido maternc

Apeliido paternc *

Fache dis imchreionta * A Datos de acceso

Ususrie *

cinne un géner

Direccigén de domicilio =

Figura 1: Registrar administrador del sistema

Esta pantalla sélo se ejecutard en caso de que sistema no cuente con un usuario que

tenga el rol de administrador.

1. En el campo Foto debe seleccionar una foto que represente al usuario.

2. En el campo Cédula de identidad debe introducir su nimero de cédula de
identidad del usuario.

3. En el campo Nombre debe introducir el nombre del usuario.

4. En el campo Apellido paterno debe introducir el apellido paterno del usuario.
5. En el campo Apellido materno debe introducir el apellido materno del usuario
(No es obligatorio en caso de que el usuario no tenga un apellido materno).

6. En el campo Fecha de nacimiento debe introducir la fecha de nacimiento del

usuario.
7. En el campo Género debe seleccionar el género del usuario.
8. En el campo Direcciéon de domicilio debe introducir la direccién del domicilio

o vivienda donde vive el usuario.



9. El campo E-mail debe introducir el correo electrénico del usuario.

10. En el campo Teléfono debe introducir el nimero telefénico del usuario.

11. En el campo Usuario debe introducir un nombre de usuario (es un dato que le
permite al usuario acceder al sistema).

12. En el campo Contraseiia debe introducir la contrasefia que le permita al usuario
acceder al sistema.

13. Una vez introducidos todos los datos de forma correcta debe hacer clic en el
botén Guardar, este boton permite registrar al usuario en la base de datos del

sistema, y de forma automadtica se le asigna el rol de administrador.

4.2 Pantalla ingresar al sistema

« C 0 O iocathost

%

& sieay

Sistema de Informacion y Control de
la Agricultura Vertical

Figura 2: Pantalla ingresar al sistema

Pantalla que permite ingresar al sistema, se visualizara en caso que el sistema cuente

con un usuario como administrador.

1. En el campo Usuario debe introducir el nombre de usuario que fue asignado.

2. En el campo Contrasefa debe introducir la contrasefia del usuario.



3. Al hacer clic en el botén Acceder inicia el proceso de validacion del nombre
de usuario y la contrasefia que fue introducido. En caso que los datos
introducidos sean correcto se desplegard la pantalla principal del sistema, caso

contrario el sistema desplegard una notificacién de error.

4.3 Pantalla principal

C 0 O focalhost ¢ ol 3 &

-
e
-~ 2
“ Luis Alberto Cruz ‘-) Admmuztrador

m Inicio

Figura 3: Pantalla principal

Esta pantalla se visualizard en caso que el usuario sea validado correctamente a través

de sus datos de acceso (usuario, contrasefia)

1. Mend del sistema.

2. Nombre del usuario que ingresé al sistema
3. Fotografia de usuario.
4.

Nombre de rol de usuario.
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4.4 Administrar usuarios

XS « B

C 0 @ focathostSices/ principal/accedert o

MEHU ADMINISTRAR USUARIOS

saarin - Usuarios

Bl Acivg . @ Baja @ Todos

|
B Usuario |

Usunrios

Figura 4: Administrar usuarios

Esta pantalla se visualizara al hacer clic en el mend Usuarios.

1. Botén Activo, permite listar a los usuarios que estan en estado activo.

2. Bot6n Baja, permite listar a los usuarios que estdn en estado inactivo.

3. Botén Todos, permite listar a todos los usuarios, ya sea los usuarios activos o
inactivos.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo usuario al sistema.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del usuario seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al usuario seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al usuario seleccionado (el usuario seleccionado debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del usuario seleccionado.

9. Botén Rol, permite desplegar una lista de menu que son los siguientes: Asignar
rol, Modificar contrasefia y Eliminar rol.

10. Campo de texto que permite buscar a los usuarios, ya sea por su nombre o
apellido paterno del usuario.

11. Tabla con lista de usuarios registrados en el sistema.

4.4.1 Adicionar usuario

ADICIONAR USUARIO

Foto * Apellide materno
®

Fecha de nacimiento *

Género *
Seleccione un género
E-mail *
Cédula de identidad * Teléfono *
Nombre * Direccion *

Apellido paterno *

B
Figura 5: Adicionar usuario

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Adicionar de la pantalla

Administrar usuarios.

1. En el campo Foto debe seleccionar una foto del usuario a registrar.
2. En el campo Cédula de identidad debe introducir su nimero de cédula de

identidad del usuario a registrar.



10.
11.
12.

12

En el campo Nombre debe introducir el nombre completo del usuario a
registrar.

En el campo Apellido paterno debe introducir el apellido paterno del usuario.
En el campo Apellido materno debe introducir el apellido materno del usuario
(No es obligatorio en caso de que el usuario no tenga un apellido materno).

En el campo Fecha de nacimiento debe introducir la fecha de nacimiento del
usuario.

En el campo Género debe seleccionar el género del usuario.

En el campo Direccion debe introducir la direcciéon del domicilio o vivienda
donde vive el usuario.

En el campo E-mail debe introducir el correo electrénico del usuario.

En el campo Teléfono debe introducir el nimero telefénico del usuario.

Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.
Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin

guardar los datos introducido.
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4.4.2 Modificar datos de usuario

MODIFICAR DATOS DE USUARIO

Foto anterior Nombre *

Noem

Apellido paterno * Apellido matermno *

Viscarra vala

Fecha de nacimiento *

04/06/1993

Género *

Femenine v
Nueva foto

E-mail *

sasa@Poutiook.cpom

Teléfono *

60034367
Direccién *

Desconocido

(e [ ocer

Figura 6: Modificar datos de usuario

La pantalla Modificar datos de usuario se despliega al hacer clic en el botén
Modificar datos de la pantalla Administrar usuarios, previa seleccion de un usuario

que esté en estado activo.

En esta pantalla se puede modificar los datos, que el usuario vea conveniente, se tiene
dos opciones, ya sea para confirmar la modificacién de los datos o cancelar la

modificacion.

1. Botén Guardar, permite guardar los datos del usuario que se han modificado.
2. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin

guardar los datos que se han modificados.
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4.4.3 Dar de baja usuario

DAR DE BAJA USUARIO

¢Desea dar de baja al usuario:
Noemi Viscarra Vaca?

Figura 7: Dar de baja usuario

La pantalla de confirmacién Dar de baja usuario se despliega al hacer clic en el botén
Dar de baja de la pantalla Administrar usuarios, previa selecciéon de un usuario que

esta en estado activo.

1. Bot6n Aceptar, permite dar de baja al usuario seleccionado.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin dar

de baja al usuario seleccionado.

4.4.4 Habilitar usuario

HABILITAR USUARIO

¢Desea habilitar al usuario: Louis
crux Cerrut?

gz

Figura 8: Habilitar usuario

La pantalla de confirmacién Habilitar usuario se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar usuarios, previa seleccion de un usuario que esta

en estado inactivo.

1. Botén Aceptar, permite habilitar el usuario seleccionado.
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2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin

habilitar el usuario seleccionado.

4.4.5 Ver datos de usuario

VER DATOS DE USUARIO

Foto Apellido materno

Vaca

Fecha de nacimiento

04/06/1953

Género

Femenino v

E-mail

sssa@outiook.cpom

Teléfono

Cédula de identidad

62034567
12345678

Direccion
Nombre

Desconocido
Noemi

Apellido paterno 4

Viscarrs

Figura 9: Ver datos de usuario

La pantalla Ver datos de usuario se despliega al hacer clic en el boton Ver datos de

la pantalla Administrar usuarios, previa seleccion de un usuario.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios.
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4.4.6 Asignar rol a usuario

ASIGNAR ROL A USUARIO

Nombre: Luis Alberto Cruz Cerruto

Usuario *

Cruz

Contrasefia * Repetir contrasefia *

(o | o0

Figura 10: Asignar rol a usuario

La pantalla Asignar rol a usuario se despliega al hacer clic en el botén Rol y el ment
Asignar rol de la pantalla Administrar usuarios, previa selecciéon de un usuario que

esta en estado activo.

1. En el campo Rol debe seleccionar un rol que se desea asignar al usuario.

2. En el campo Usuario debe introducir un nombre de usuario para que el usuario
pueda acceder al sistema.

3. En el campo Contrasefia debe introducir una contrasefia para que el usuario
pueda acceder al sistema.

4. En el campo Repetir contrasefia debe repetir la contrasefia introducido
anteriormente, es para confirmar la contrasefia.

5. Botén Guardar, permite guardar la asignacién del rol.

6. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin

realizar el proceso de asignar el rol.
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4.4.7 Modificar contraseiia de rol de usuario

MODIFICAR CONTRASENA DE ROL DE

USUARIO

Nombre: Luis Alberto Cruz Cerruto
Rol *

--- Seleccione un rol --- ¥

8 Nuevo

Nueva contrasefia * Repetir contraseria *

Figura 11: Modificar contrasefia de rol de usuario

La pantalla Modificar contrasefia de rol de usuario se despliega al hacer clic en el
botén Rol y el meni Modificar contraseiia de la pantalla Administrar usuarios,
previa seleccion de un usuario que estd en estado activo y que ya cuente con un rol

asignado.

1. En el campo Rol debe seleccionar un rol del cual se desea modificar la
contrasena.

2. En el campo Nueva contrasefia debe introducir una nueva contrasefia.

3. En el campo Repetir contrasefia debe repetir la contrasefia introducido
anteriormente, es para confirmar la contrasena.

4. Botén Guardar, permite guardar la nueva contraseiia introducido.
Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin

realizar el proceso de modificar la contrasefia de rol.



18

4.4.8 Eliminar rol de usuario

ELIMINAR ROL DE USUARIO :

Nombre: Luis Alberto Cruz Cerruto

Rol

--- Seleccione Un Rol ——- v

Figura 12: Eliminar rol de usuario

La pantalla Eliminar rol de usuario se despliega al hacer clic en el botén Rol y el
mend Eliminar rol de la pantalla Administrar usuarios, previa seleccién de un

usuario que estd en estado activo y que ya cuente con un rol asignado.

En el campo Rol debe seleccionar el rol que desea eliminar.
2. Botén Guardar, permite eliminar el rol del usuario.
3. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar usuarios sin

ejecutar el proceso de eliminar rol.



19

4.5 Administrar roles

C 1 O focalhost/Siw/s/ principal/accedert =

e ADMINISTRAR ROLES

Figura 13: Administrar roles

Esta pantalla se visualizara al hacer clic en el menu Roles.

1. Bot6n Activo, permite listar los roles que estdn en estado activo.

2. Bot6n Baja, permite listar los roles que estdn en estado inactivo.
Botén Todos, permite listar a todos los roles, ya sea los roles que estdn en
estado activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo rol al sistema.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del rol seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al rol seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al rol seleccionado (el rol seleccionado debe estar en estado inactivo).

8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos

del rol seleccionado.
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9. Bot6n Gestionar asignacion de meniis a rol, permite visualizar una pantalla
donde se gestione la asignacién de mendus a rol.
10. Campo de texto que permite buscar los roles a través del nombre del rol.

11. Tabla con la lista de roles registrados en el sistema.

4.5.1 Adicionar rol

ADICIONAR ROL

Nembre *

Jerarquia *

Descripeidn *

Figura 14: Adicionar rol

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar roles.

En el campo Nombre debe introducir el nombre de rol que se desea registrar.

2. En el campo Jerarquia debe seleccionar el nivel de jerarquia que corresponde
el rol.

3. En el campo Descripcion debe introducir una descripcién sobre las
funcionalidades que cumple el rol.

4. Boton Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

5. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar roles sin guardar

los datos introducido.
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4.5.2 Modificar datos de rol

MODIFICAR DATOS DE ROL :

Nombre *

Administrador

Jerarquia *

o -

Descripcion *

descripcion del rol Administrador

==

Figura 15: Modificar datos de rol

La pantalla Modificar datos de rol se despliega al hacer clic en el botén Modificar
datos de la pantalla Administrar roles, previa seleccion de un rol que estd en estado

activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

1. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados del rol.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar roles sin guardar

los datos que hayan sido modificado.
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4.5.3 Dar de baja rol

DAR DE BAJA ROL :

¢Desea dar de baja el rol: Encargado de

Produccion?

Figura 16: Dar de baja rol

La pantalla de confirmacién Dar de baja rol se despliega al hacer clic en el botén Dar
de baja de la pantalla Administrar roles, previa seleccion de un rol que estd en estado

activo.

Botén Aceptar, permite dar de baja el rol seleccionado.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar roles sin dar de

baja el rol seleccionado.

4.5.4 Habilitar rol

HABILITAR ROL

éDesea habilitar el rol: Empleado?

Figura 17: Habilitar rol

La pantalla de confirmacién Habilitar rol se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar roles, previa seleccion de un rol que estd en

estado inactivo.

1. Bot6én Aceptar, permite habilitar el rol seleccionado.
2. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar roles sin habilitar

el rol seleccionado.
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4.5.5 Ver datos de rol

VER DATOS DE ROL

Nombre

Administrador

Jerarquia

0

Descripcion

descripcion del rol Administrador

Figura 18: Ver datos de rol

La pantalla Ver datos de rol se despliega al hacer clic en el botéon Ver datos de la

pantalla Administrar roles, previa seleccion de un rol.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar roles.
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4.5.6 Gestionar asignacion de menis a rol

Ry —— “.} prn——

MEN! GESTIONAR ASIGNACION DE MENUS A ROL

i Inicie
NOMBRE DE ROL: ENCARGADO DE PRODUCCTON Eﬂ
B Ambisnte

i 1 o
B Sotema | B B

Figura 19: Gestionar asignacién de menus a rol

1. Boton Asignar mend a rol, permite desplegar una ventana modal de
confirmacion para asignar mendus al rol.

2. Bot6n Quitar mend asignado, permite desplegar una ventana modal de
confirmacidn para quitar el mend asignado

3. Campo de texto que permite buscar los menus asignados al rol segiin el nombre
del menu.

4. Tabla con lista de mends asignado al rol.

5. Botén Retornar, permite retornar a la pantalla administrar roles.

6. Campo de texto que permite buscar los menis no asignados al rol segin el
nombre del mend.

7. Tabla con lista de menus que no han sido asignado al rol.
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4.5.6.1 Asignar menu a rol

ASIGNAR MENU A ROL .

¢Desea Asignar el menii Ambiente?

=

Figura 20: Asignar menu a rol

La pantalla de confirmacién Asignar menu a rol se despliega al hacer clic en el botén
Asignar menu a rol de la pantalla Gestionar asignaciéon de menis a rol, previa

seleccion de un ment no asignado.

1. Botén Aceptar, permite asignar al rol el menu seleccionado.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

mends a rol sin realizar el proceso de asignar el menu seleccionado.

4.5.6.2 Quitar menu asignado

QUITAR MENU ASIGNADO >

¢Desea quitar el meni Componentes?

Figura 21: Quitar mend asignado

La pantalla de confirmacion Quitar menu asignado se despliega al hacer clic en el
botén Quitar menu asignado de la pantalla Gestionar asignacion de menis a rol,

previa seleccién de un menu asignado.

1. Botén Aceptar, permite quitar del rol el ment seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

mends a rol sin realizar el proceso de quitar el meni seleccionado.



26

4.6 Administrar menuas

J s x

C 0 @ focathost

ADMINIST

Sistema

RAR MENUS

Menu:

BEAAAAAE

Figura 22: Administrar mends

Esta pantalla se visualizara al hacer clic en menti Mendis.

1. Bot6n Activo, permite listar los ments que estdn en estado activo.

2. Bot6n Baja, permite listar los menus que estdn en estado inactivo.

3. Botén Todos, permite listar a todos los mends, ya sea los mends que estdn en
estado activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo menu al sistema.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del menu seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al menu seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al menud seleccionado (el menu seleccionado debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del menu seleccionado.

9. Botén Gestionar asignacion de procesos a menus, permite visualizar una
pantalla donde se gestione la asignacidn de procesos a mendus.

10. Campo de texto que permite buscar los mends a través de su nombre de mend.

11. Tabla con la lista de menus registrados en el sistema.

4.6.1 Adicionar mena

ADICIONAR MENU S

Nombre *

lcono *

Descripcion *

o

Figura 23: Adicionar menu

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar menus.

1. En el campo Nombre debe introducir el nombre del mend que se desea
registrar.
En el campo Icono debe seleccionar un icono que represente al menu.

3. En el campo Descripcion debe introducir una descripcién sobre las
funcionalidades que cumple el mend.

4. Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.



28

5. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar menis sin guardar

los datos introducido.

4.6.2 Modificar datos de menu

MODIFICAR DATOS DE MENT :

Nombre *

Configuraciones

lcono *

98 Configuraciones x: ¥

Descripcion *

Descripcion del mend de configuraciones

Figura 24: Modificar datos de menu

La pantalla Modificar datos de meni se despliega al hacer clic en el boton Modificar
datos de la pantalla Administrar menis, previa seleccion de un mend que esta en

estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

3. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados del menti.
4. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar menis sin guardar

los datos que se han sido modificado.
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4.6.3 Dar de baja menu

DAR DE BAJA MENU

¢Desea dar de baja el ment: Ambiente?

Figura 25: Dar de baja ment

La pantalla de confirmacién Dar de baja menu se despliega al hacer clic en el botén
Dar de baja de la pantalla Administrar menis, previa seleccion de un menu que estd

en estado activo.

1. Botén Aceptar, permite dar de baja el ment seleccionado.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar menus sin dar de

baja el menu seleccionado.

4.6.4 Habilitar menu

¢Desea habilitar el menti: Componentes?

Figura 26: Habilitar menu

La pantalla de confirmaciéon Habilitar menid se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar menis, previa seleccién de un menu que estd en

estado inactivo.

1. Botén Aceptar, permite habilitar el ment seleccionado.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar mends sin

habilitar el mena seleccionado.



30

4.6.5 Ver datos de mena

VER DATOS DE MENU

Nombre

Configuraciones

lecono

€5 Configuraciones

Descripcion

Descripeion del mend de configuraciones

Figura 27: Ver datos de menu

La pantalla Ver datos de meni se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de la

pantalla Administrar menis, previa seleccion de un mend.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar mends.
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4.6.6 Gestionar asignacion de procesos a menu

C O @ rocathost/Saas/ principal/sccedert « B

Luis Alberto Crux (53

GESTIONAR ASIGNACION DE PROCESOS A MENU

& Inielo

NOMEBRE DE MENU: SISTEMA

B Ambisnts

3 Componsntes

=l Produccion

I Kepartes

E Shstema |
Backup
Menus

Rales

Figura 28: Gestionar asignacion de procesos a ment

1. Boton Asignar proceso a menu, permite desplegar una ventana modal de
confirmacidn para asignar proceso al mend.

2. Botén Quitar proceso asignado, permite desplegar una ventana modal de
confirmacidn para quitar el proceso asignado.

3. Campo de texto que permite buscar los procesos asignados al menud segtin el
nombre del proceso.

4. Tabla con lista de procesos asignado al mend.

5. Botén Retornar, permite retornar a la pantalla administrar ments.

6. Campo de texto que permite buscar los procesos no asignados al menu segtin el
nombre del proceso.

7. Tabla con lista de procesos que no han sido asignado al mend.
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4.6.6.1 Asignar proceso a menu

ASIGNAR PROCESO A MENU

éDesea Asignar el proceso Actuadores?

Figura 29: Asignar proceso a mend

La pantalla de confirmacién Asignar proceso a menu se despliega al hacer clic en el
botén Asignar proceso a menu de la pantalla Gestionar asignacion de procesos a

mend, previa seleccion de un proceso no asignado.

1. Botén Aceptar, permite asignar al menu el proceso seleccionado.

2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

procesos a menu sin asignar el proceso seleccionado.

4.6.6.2 Quitar proceso asignado

QUITAR PROCESO ASIGNADO :

éDesea quitar el proceso Roles?

Figura 30: Quitar proceso asignado

La pantalla de confirmacién Quitar proceso asignado se despliega al hacer clic en el

botén Quitar proceso asignado de la pantalla Gestionar asignaciéon de procesos a

mend, previa seleccion de un proceso asignado.

1. Botén Aceptar, permite quitar el proceso seleccionado.

2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

procesos a ment sin quitar el proceso seleccionado.
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4.7 Administrar backups

»

C 1 @ focalhost/Sicw/s/principal/accedert 2

MEHU ADMINISTRAR BACKUPS

Figura 31: Administrar backups

Esta pantalla se visualizara al hacer clic en el menud Backups.

1. Botoén Activo, permite listar los backups que estdn en estado activo.

2. Botén Baja, permite listar los backups que estdn en estado inactivo.

Botén Todos, permite listar a todos los backups, ya sea los backups que estdn
en estado activo o inactivo.

4. Botén Generar backup, permite desplegar una ventana modal con un
formulario para introducir un comentario, para luego generar un backup o copia
de seguridad de la base de datos de sistema.

5. Bot6n Eliminar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
eliminar el backup seleccionado (el proceso de eliminacion es de forma l6gica).

6. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
que contiene el backup seleccionado.

7. Campo de texto que permite buscar los backup a través de su nombre.

8. Tabla con la lista de registros de backup generado.
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4.7.1 Generar backup

GENERAR BACKUP

Comentario *

Figura 32: Generar backup

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Generar backup de la pantalla

Administrar backups.

1. Enel campo Comentario debe introducir un comentario respecto al backup que
se esté generando.

2. Botén Guardar, permite generar el backup y guardar la informacién backup en
la base de datos del sistema.

3. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar backups sin

generar el backup.

4.7.2 Eliminar backup

ELIMINAR BACKUP

¢Desea eliminar el backup: Backup-

201911281006237

Figura 33: Eliminar backup
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La pantalla de confirmaciéon Eliminar backup se despliega al hacer clic en el botén

Eliminar de la pantalla Administrar backups, previa seleccion de un backup que esta

en estado activo.

4.7.3

Boton Aceptar, permite eliminar el backup seleccionado. La eliminacién es de
forma l6gica.
Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar backups sin

eliminar el backup seleccionado.

Ver datos de backup

VER DATOS DE BACKUP '

MNoembre

Backup-20191007233423

Fecha Hora Tamario

07/10/2019 23:34.23 186 Kb

Usuario

Luis Alberto Cruz Cerruto

Comentario

Backup Correspondiente al dia lunes 7 de octubre de 2019

® Cancelar

Figura 34: Ver datos de backup

La pantalla Ver datos de backup se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de

la pantalla Administrar backups, previa seleccion de un backup.

1. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar backups.
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4.8 Administrar puertos de comunicacion

Siean L3

C 1t O focalhost/Siw
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e
OISO Luis Alberto Cruz ‘J Audmmnisiracr

e ADMINISTRAR PUERTOS DE COMUNICACION

S ““

1 Componsntes

& Configuraciones |

Figura 35: Administrar puertos de comunicacién

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en el ment Configuracion.

1. Bot6n Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
registrar un nuevo puerto de comunicacion.
2. Bot6n Eliminar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
eliminar el puerto seleccionado (el proceso de eliminacién es de forma fisica).
3. Campo de texto que permite buscar los puertos a través de su nombre.
4. La columna Conexion de la tabla muestra dos tipos de botones.
e Botén Conectar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién
para iniciar la comunicacién con la placa de arduino.
e Botén Desconectar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién
para finalizar la comunicacién con la placa de arduino.

S. Tabla con la lista de registros de puertos de comunicacion.
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4.8.1 Adicionar puerto

ADICIONAR PUERTO ;

Puerto *

Baudio (bps) *

Figura 36: Adicionar puerto

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Adicionar de la pantalla

Administrar puertos de comunicacion.

1. En el campo Puerto debe introducir el nombre del puerto que establecer la
conexion con la placa de arduino.

2. En el campo Baudio debe seleccionar el baudio que corresponda. El baudio es
la velocidad de transferencia de informacién, y se mide en byte por segundo
(bps).

Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.
Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar puertos de

comunicacion sin guardar los datos introducido.

4.8.2 Eliminar puerto

ELIMINAR PUERTO .

¢Desea eliminar el puerto: COM8?

o

Figura 37: Eliminar puerto
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La pantalla de confirmacién Eliminar puerto se despliega al hacer clic en el botén
Eliminar de la pantalla Administrar puertos de comunicacion, previa seleccion de

un puerto.

1. Botén Aceptar, permite eliminar el puerto seleccionado. La eliminacién se lo
realiza de forma fisica.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar puertos de

comunicacion sin eliminar el puerto seleccionado.

4.8.3 Iniciar comunicacion con arduino

INICIAR COMUNICACION CON ARDUINO

¢Desea iniciar comunicacion con Arduino por el

puerto: COM8?
28

Figura 38: Iniciar comunicacién con arduino

La pantalla de confirmacion Iniciar comunicacién con arduino se despliega al hacer

clic en el boton Conectar.

1. Bot6n Aceptar, permite iniciar la comunicacién con la placa de arduino.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar puertos de

comunicacion sin iniciar la comunicacion.
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4.8.4 Finalizar comunicacion con arduino

FINALIZAR COMUNICACION CON ARDUINO

¢Desea finalizar la comunicacion con Arduino del

puerto: COMS8?
o

Figura 39: Finalizar comunicacion con arduino

La pantalla de confirmacién Finalizar comunicacién con arduino se despliega al

hacer clic en el boton Desconectar.

1. Botén Aceptar, permite finalizar la comunicacion con la placa de arduino.
2. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar puertos de

comunicacion sin finalizar la comunicacion.
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4.9 Monitorizar ambientes

x

Luis Alberto Cruz. 3

Figura 40: Monitorizar ambientes

Esta pantalla se visualizar al hacer clic en el ment Monitorizar ambientes.

En esta pantalla se realizar la monitorizacién de los ambientes. Se monitorizan la
temperatura, la humedad relativa, la calidad del agua (ph) y el diéxido de carbono del

ambiente de forma general.

1. Al hacer clic en la imagen del ambiente nos muestra una pantalla donde se
puede monitorizar cada componente (sensores y actuadores) asignado al

ambiente de forma detallada
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4.9.1 Monitorizar sensores y actuadores del ambiente
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Detalles [re Actuadores:

0

Figura 41: Monitorizar sensores y actuadores del ambiente 1

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en la imagen del ambiente de la pantalla

Monitorizar ambientes.

1. Bot6n Retornar, permite retornar a la pantalla Monitorizar ambientes.
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Sicar x figura x|+

C @ O focathost
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Luis Alberto Cruz ")

Chdigo: SEN-6 Coddigo: SEN-4 Cidigo: SEN-11
Nombre: DHTx: Humedad Nombre: PH-q500C Nombre: Nivel de Agua

@ Control

Detalles De Actuadores:

Control de Amblentes

Cadigo: ACT-6 Cidiga: ACT-8
Nombre: Circaito de Led = Nombre: Nosvos

Figura 42: Monitorizar sensores y actuadores del ambiente 1.1

1. Botén Encender, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
encender el actuador.
2. Botén Apagar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para

apagar el actuador.

4.9.1.1 Encender Actuador

ENCENDER ACTUADOR

éDesea encender el actuador?

Figura 43: Encender actuador

La pantalla de confirmacién Encender actuador se despliega al hacer clic en el botén

Encender de la pantalla Monitorizar sensores y actuadores del ambiente.

1. Botdén Aceptar, permite encender o activar el actuador.
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2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Monitorizar sensores y

actuadores del ambiente sin realizar el proceso de encender el actuador.

4.9.1.2 Apagar Actuador

APAGAR ACTUADOR *

¢Desea apagar el actuador?

Figura 44: Apagar actuador

La pantalla de confirmaciéon Apagar actuador se despliega al hacer clic en el botén

Apagar de la pantalla Monitorizar sensores y actuadores del ambiente.

1. Botén Aceptar, permite apagar el actuador.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Monitorizar sensores y

actuadores del ambiente sin realizar el proceso de apagar el actuador.
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4.10 Administrar sensores

C 1 O focalhost/Siw/s/ principal/accedert =

MEHU ADMINISTRAR SENSORES
B Amblente Blkine| @ pja O Tocas
€1 Componsntes -

Figura 45: Administrar sensores

Esta pantalla se visualizar al hacer clic en el mend Sensores.

1. Botdn Activo, permite listar los sensores que estdn en estado activo.

2. Bot6n Baja, permite listar los sensores que estdn en estado inactivo.

3. Botén Todos, permite listar a todos los sensores, ya sea los sensores que estdn
en estado activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo sensor.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del sensor seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al sensor seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al sensor seleccionado (el sensor seleccionado debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del sensor seleccionado.

9. Campo de texto que permite buscar los sensores a través del nombre del sensor,
codigo o tipo de sensor.

10. Tabla con la lista de sensores registrados en el sistema.

4.10.1 Adicionar sensor

ADICIONAR SENSOR >

Imagen * Tipo de senal *
Marca *

Tensidn (Voitio) *
Descripcion *

Codigo *

SEN

Nombre

Tipo de sensor

e Lo

Figura 46: Adicionar sensor

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botéon Adicionar de la pantalla

Administrar sensores.

1. Enel campo Imagen debe seleccionar una imagen que represente al sensor que
se desea registrar.

2. En el campo Cédigo debe asignar un c6digo para el sensor.

3. Enel campo Nombre debe introducir un nombre del sensor, se recomienda que

en nombre se incluya la marca, modelo y tipo del sensor.
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4. En el campo Tipo de sensor se debe seleccionar un tipo de sensor al que
corresponda.

5. En el campo Tipo de sefial se debe seleccionar el tipo de sefial que el sensor
utiliza para la recoleccion de informacion, puede ser analdgico o digital.

6. En el campo Marca debe seleccionar la marca que corresponde al sensor.

7. En el campo Modelo debe seleccionar el modelo que corresponde al sensor.

8. En el campo Tensién debe introducir el voltaje con que trabaja o funciona el
Sensor.

9. En el campo Descripcion debe introducir informacién adicional del sensor.

10. Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

11. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar sensores sin

guardar los datos introducido.
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4.10.2 Modificar datos de sensor

MODIFICAR DATOS DE SENSOR 3

Imagen anterior Cédigo * Nombre de sensor

SEN-1 DH11 Humedad

Tipo de sensor *

Sencor de Humedad o

Tipo de senal *

Digita -

Marca *

PUMUDDSY -

Nueva imagen Modelo *

TensiGn (Voltio) *

Descripcion *

Sensor de Humedad

Figura 47: Modificar datos de sensor

La pantalla Modificar datos de sensor se despliega al hacer clic en el botén Modificar
datos de la pantalla Administrar sensores, previa seleccion de un sensor que estd en

estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

1. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados del sensor.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar sensores sin

guardar los datos que se han sido modificado.
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4.10.3 Dar de baja sensor

DAR DE BAJA SENSOR :

¢Desea dar de baja el sensor: DH11

&f; Humedad?

g

Figura 48: Dar de baja sensor

La pantalla de confirmacién Dar de baja sensor se despliega al hacer clic en el botén
Dar de baja de la pantalla Administrar sensores, previa seleccion de un sensor que

esta en estado activo.

1. Bot6n Aceptar, permite dar de baja al sensor seleccionado.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar sensores sin dar

de baja al sensor seleccionado.

4.10.4 Habilitar sensor

HABILITAR SENSOR -

¢Desea habilitar el sensor: DH11

ﬁ Humedad?

Figura 49: Habilitar sensor

La pantalla de confirmacién Habilitar sensor se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar sensores, previa seleccion de un sensor que esta

en estado inactivo.

1. Botdén Aceptar, permite habilitar al sensor seleccionado.
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2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar sensores sin

realizar el proceso de habilitar el sensor seleccionado.

4.10.5 Ver datos de sensor

VER DATOS DE SENSOR ;

imagen Tipo de sefial

Digital

Marca

PUMUDDSY

Modeio

DHT1 v

Tensidn (Voltio)

5

Codigo Descripcion
SEN-1 Sensor de Humedad

Nombre de sensor

DH11 Humedad

Tipo de sensor

Sensor de Humedad

Figura 50: Ver datos de sensor

La pantalla Ver datos de sensor se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de la

pantalla Administrar sensores, previa seleccion de un sensor.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar sensores.
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4.11 Administrar actuadores

L3 L

C 1 O focalhost/Siw/s/ principal/accedert =

MEXNU ADMINISTRAR ACTUADORES
e Ini Campanentes - Actusdores

Figura 51: Administrar actuadores

Esta pantalla se visualizar al hacer clic en el menu Actuadores.

1. Botoén Activo, permite listar los actuadores que estdn en estado activo.

2. Botén Baja, permite listar los actuadores que estdn en estado inactivo.
Botén Todos, permite listar a todos los actuadores, ya sea los que estdn en
estado activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo actuador.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del actuador seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al actuador seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al actuador seleccionado (el actuador seleccionado debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del actuador seleccionado.

9. Campo de texto que permite buscar los actuadores a través del nombre del
actuador, cédigo o tipo de tipo de actuador.

10. Tabla con la lista de actuadores registrados en el sistema.

4.11.1 Adicionar actuador

ADICIONAR ACTUADOR

Imagen * Marca *

Tensién (Valtio) *

Tipo de actuador *

Descripeién *

Cédige *

Nembre *

Figura 52: Adicionar actuador

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar actuadores.

1. En el campo Imagen debe seleccionar una imagen que represente al actuador
que se desea registrar.

2. En el campo Cédigo debe asignar un codigo para el actuador.

3. En el campo Nombre debe introducir un nombre del actuador, se recomienda

que en nombre se incluya la marca, modelo y tipo del actuador.
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4. En el campo Tipo de actuador se debe seleccionar un tipo de actuador al que
corresponda el actuador.

5. En el campo Marca debe seleccionar la marca que corresponda al actuador.

6. En el campo Modelo debe seleccionar el modelo que corresponda al actuador.

7. En el campo Tensioén debe introducir el voltaje con que trabaja o funciona el
actuador.

8. En el campo Descripcion debe introducir informacién adicional del actuador.

9. Boton Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

10. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar actuadores sin

guardar los datos introducido.

4.11.2 Modificar datos de actuador

MODIFICAR DATOS ACTUADOR

Nueva imagen Nombre Deseripeién *

Tipo de actuador *

Modelo *

Codige *
Tension (Voitio) *

Figura 53: Modificar datos de actuador

La pantalla Modificar datos de actuador se despliega al hacer clic en el botén
Modificar datos de la pantalla Administrar actuadores, previa selecciéon de un

actuador que estd en estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

1. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados del actuador.
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2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar actuadores sin

guardar los datos que se han sido modificado.

4.11.3 Dar de baja actuador

DAR DE BAJA ACTUADOR

éDesea dar de baja el actuador:
Electrobomba Forest&Garden
BE625?

Figura 54: Dar de baja actuador

La pantalla de confirmacién Dar de baja actuador se despliega al hacer clic en el
botén Dar de baja de la pantalla Administrar actuadores, previa selecciéon de un

actuador que estd en estado activo.

1. Botén Aceptar, permite dar de baja el actuador seleccionado.

2. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar actuadores sin

dar de baja el actuador seleccionado.

4.11.4 Habilitar actuador

HABILITAR ACTUADOR

éDesea habilitar el actuador:
Electrobomba Forest&Garden
BE6257

Figura 55: Habilitar actuador
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La pantalla de confirmacién Habilitar actuador se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar actuadores, previa seleccién de un actuador que

esta en estado inactivo.

Boton Aceptar, permite habilitar el actuador seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar actuadores sin

realizar el proceso de habilitar el actuador seleccionado.

4.11.5 Ver datos de actuador

VER DATOS DE ACTUADOR

Imagen Marca

Forest & Garden

Modelo

BE623 v

Tension (Voltio)

12

Tipo de actuador

Electrobombaz

Codigo Descripcién

Nombre

Tipo de senal

Digita

Figura 56: Ver datos de actuador

La pantalla Ver datos de actuador se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de

la pantalla Administrar actuadores, previa seleccién de un actuador.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar actuadores.
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4.12 Administrar marcas

3 Componentes

x

ADMINISTRAR MARCAS

Componentes - Marcas

° (m =
5 9? -
° | -

Figura 57: Administrar marcas

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en ment Marcas.

Botén Activo, permite listar las marcas que estdn en estado activo.

Botén Baja, permite listar las marcas que estdn en estado inactivo.

Bot6n Todos, permite listar a todas las marcas, ya sea los que estdn en estado
activo o inactivo.

Bot6n Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar una nueva marca.

Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos de la marca seleccionada.

Bot6n Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacion para
dar de baja la marca seleccionada.

Bot6n Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar la marca seleccionada (la marca seleccionada debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
de la marca seleccionada.
9. Campo de texto que permite buscar las marcas través del nombre de la marca.

10. Tabla con la lista de marcas registradas en el sistema.

4.12.1 Adicionar marca

ADICIONAR MARCA :

Lego * Nombre *

x

Descripeién *

m oc‘mr

Figura 58: Adicionar marca

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar marcas.

En el campo Logo debe seleccionar el logo que represente a la marca.

2. En el campo Nombre debe introducir el nombre de la marca.

3. En el campo Descripcion debe introducir alguna informacién importante de la
marca.

4. Bot6n Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

5. Botéon Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar marcas sin

guardar los datos introducido.
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4.12.2 Modificar datos de marca

MODIFICAR DATOS DE MARCA

Imagen = Nombre *

» =
Carrigr

Deseripeion *

Descripcion de la marca CARRIER

Loge Anterior

Figura 59: Modificar datos de marca

La pantalla Modificar datos de marca se despliega al hacer clic en el botén Modificar

datos de la pantalla Administrar marcas, previa seleccion de una marca que estd en

estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

1. Bot6n Guardar, permite guardar los datos modificados de la marca.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar marcas sin

guardar los datos que se han sido modificado.

4.12.3 Dar de baja marca

DAR DE BAJA MARCA

¢Desea dar de baja la marca: Carrier?

Figura 60: Dar de baja marca
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La pantalla de confirmacién Dar de baja marca se despliega al hacer clic en el botén
Dar de baja de la pantalla Administrar marcas, previa seleccién de una marca que

esta en estado activo.

1. Botén Aceptar, permite dar de baja a la marca seleccionada.
2. Bot6on Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar marcas sin

realizar el proceso de dar de baja la marca seleccionada.

4.12.4 Habilitar marca

HABILITAR MARCA X

¢Desea habilitar la marca: Carrier?

Figura 61: Habilitar marca

La pantalla de confirmacion Habilitar marca se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar marcas, previa seleccion de una marca que esta

en estado inactivo.

1. Botén Aceptar, permite habilitar la marca seleccionada.
2. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar marcas sin

realizar el proceso de habilitar la marca seleccionada.
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4.12.5 Ver datos de marca

VER DATOS DE MARCA

Loge Nembre

Samsung

Descripeion

SAMSUNG

fipeion de la marca di SAMSUNG

Figura 62: Ver datos de marca

La pantalla Ver datos de marca se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de la

pantalla Administrar marcas, previa selecciéon de una marca.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar marcas.
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4.13 Administrar modelos

L3 L
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Figura 63: Administrar modelos

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en el menu Modelos.

1. Botdn Activo, permite listar los modelos que estdn en estado activo.

2. Bot6n Baja, permite listar los modelos que estdn en estado inactivo.
Bot6n Todos, permite listar a todos los modelos, ya sea los que estdn en estado
activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo modelo.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del modelo seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al modelo seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar el modelo seleccionado (el modelo seleccionado debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del modelo seleccionado.
9. Campo de texto que permite buscar los modelos través del nombre del modelo.

10. Tabla con la lista de modelos registrados en el sistema.

4.13.1 Adicionar modelo

ADICIONAR MODELO X

Nembre *

Marea *

Descripcion *

Figura 64: Adicionar modelo

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Adicionar de la pantalla

Administrar modelos.

1. En el campo Nombre debe introducir el nombre del modelo.

2. En el campo Marca debe seleccionar la marca al que corresponda el modelo.

3. En el campo Descripcion debe introducir alguna informacién importante del
modelo.

4. Bot6n Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

5. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar modelos sin

guardar los datos introducido.
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4.13.2 Modificar datos de modelo

MODIFICAR DATOS DE MODELO :

Nombre *

DHT1

Mareca *

PUMUDDSY v

Descripcién *

Es un modelo de sensores de humedad y temperatura

==

Figura 65: Modificar datos de modelo

La pantalla Modificar datos de modelo se despliega al hacer clic en el botén
Modificar datos de la pantalla Administrar modelos, previa seleccion de un modelo

que esta en estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

1. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados del modelo.
2. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar modelos sin

guardar los datos que se han sido modificado.
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4.13.3 Dar de baja modelo

DAR DE BAJA MODELO

¢Desea dar de baja el modelo:
AC071RXADKG/EU?

Figura 66: Dar de baja modelo

La pantalla de confirmacién Dar de baja modelo se despliega al hacer clic en el botén
Dar de baja de la pantalla Administrar modelos, previa seleccién de un modelo que

esta en estado activo.

1. Botén Aceptar, permite dar de baja el modelo seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar modelos sin

realizar el proceso de dar de baja el modelo seleccionado.

4.13.4 Habilitar modelo

HABILITAR MODELO

¢ Desea habilitar el modelo:
AC071RXADKG/EU?

Figura 67: Habilitar modelo

La pantalla de confirmacién Habilitar modelo se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar modelos, previa seleccion de un modelo que esta

en estado inactivo.

1. Botén Aceptar, permite habilitar el modelo seleccionado.
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2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar modelos sin

realizar el proceso de habilitar el modelo seleccionado.

4.13.5 Ver datos de modelo

VER DATOS DE MODELO :

Nombre

ACOTTRXADKG/EU

Marca

Samsung

Descripcién

Modelo de Aire Acondicionado

© Cancelar

Figura 68: Ver datos de modelo

La pantalla Ver datos de modelo se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de

la pantalla Administrar modelos, previa seleccién de un modelo.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar modelos.
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4.14 Administrar producciéon

Sica «

C 1 @ focalhost/Sicw/s/principal/accedert =

e ADMINISTRAR PRODUCCION

Figura 69: Administrar produccién

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en el menti Producciones.

1. Botoén Activo, permite listar las producciones de productos que estdn en curso.

2. Bot6n Finalizado, permite listar las producciones que se han finalizado.

3. Bot6n Todos, permite listar todas las producciones de productos, ya sea los que
han finalizado o los que estan en curso.

4. Boton Iniciar produccion, permite desplegar una ventana modal con un
formulario para iniciar una nueva produccién de producto.

S. Botén Finalizar, permite desplegar una ventana modal para finalizar la
produccién del producto que ha sido seleccionado.

6. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
de la produccién de producto que ha sido seleccionado.

7. Boton Gestionar fases en produccion, permite visualizar una pantalla donde

se gestiona las fases en produccion.
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8. Bot6n Calendario de produccion, Permite visualizar una pantalla donde se
puede visualizar de forma gréfica un calendario con todos los productos que
estdn en produccion.

9. Campo de texto, que permite buscar las producciones de productos con
cualquiera de los siguientes datos: nombre del producto, nombre del ambiente
donde se realiza la produccién o el nombre de la variedad del producto.

10. Tabla, donde se visualiza la lista de las producciones de productos.

4.14.1 Iniciar produccion

INICIAR PRODUCCION

Ambiente * Producto *

Lechugs Lolic Fosso L

Cantidad (Producto unitario) =

[ i i
l'I‘I' Datos de fase de producto

Fase de produccidn *

Fecha de inicic de fase * Fecha de finalizacion de fase *

Descripcin

Figura 70: Iniciar produccién
Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Iniciar produccion de la pantalla

Administrar produccion.

1. Enel campo Ambiente debe el ambiente donde se estd iniciado la produccidn.

2. En el campo Producto debe seleccionar el producto que se desea producir.



67

En el campo cantidad debe introducir la cantidad de productos unitarios que se
esta por producir.

En el campo Fase de produccion debe seleccionar la fase de que va a iniciar
con la produccion.

El campo Fecha de inicio de fase se autocompleta autométicamente con la
fecha actual.

El campo Fecha de finalizacion de fase se autocompleta automaticamente con
la fecha en que culmina la fase.

En el campo Descripcion debe introducir alguna informacidn sobre el inicio de
la produccion.

Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario e
iniciar la produccién.

Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar produccién sin

guardar los datos introducido ni iniciar la produccion.
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4.14.2 Finalizar produccion

FINALIZAR PRODUCCION

Producto

Lechuga Lollo Rosso

Ambiente

Ambiente 1

Fecha de finalizacion *

08/12/2019

Observaciones *

Ninguna

o oo

Figura 71: Finalizar produccion

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Finalizar de la pantalla Administrar

produccion, previa seleccion de un producto en produccion

1. El campo Ambiente se autocompleta automaticamente.

2. EIl campo Ambiente se autocompleta automaticamente.
El campo Fecha de finalizacion se autocompleta automaticamente con la fecha
actual.

4. En el campo Observacion debe introducir alguna observaciones sobre la
finalizacion de la produccién.

S. Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario y
finalizar la produccion.

6. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar produccion sin

guardar los datos introducido ni finalizar la produccion.
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4.14.3 Ver datos de produccion

VER DATOS DE PRODUCCION

Producta Ambiente Cantidad (Producto unitario)

Lechuga Lollo Rossa Ambienta 1 250

Fecha de inicio Fecha de finalizacién Total (Dias) Restante (Dias)

[}

14/11/2019 2312/20n9 32

Iniciado Finalizado

Luis Alberto Cruz Cemito En produccion..
Descripcion

nEngune

Observaciones

Ninguns

Figura 72: Ver datos de produccién

La pantalla Ver datos de produccion se despliega al hacer clic en el boton Ver datos

de la pantalla Administrar produccion, previa seleccién de una produccion.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar produccion.
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4.14.4 Calendario de produccion

C O @ rocathast/Saas/ principal/sccedert 2 « 0

s CALENDARIO DE PRODUCCION

(=) Inicio - Produnsiones

{1 Componentss iei
- Diciembre 2019 m
" Configuraciones
Lm. Mo e e b e he
Control
1
2 Produecion - |

Fases de produccine
Producdones
Productos

Viriedades de products

] Reportes

Sistorna

Figura 73: Calendario de produccién

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en el boton Calendario de produccién de la

pantalla Administrar produccion.

El calendario de produccién muestra a todas las producciones que estan en curso, donde
se puede ver de forma grifica el dia en que culminard la fase de produccién del

producto que estd en produccion.
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4.14.5 Gestionar fases en produccion

C 0 @ focathostSices/ principal/accedert o

-
P
OIS LG A ELais Alberto Cre " Admanizradcr

e GESTIONAR FASES EN PRODUCCION

PRODUCTO: LECHUGA LOLLO ROSSO

Q

Fases de produccion o Encogoliamienta

Figura 74: Gestionar fases en produccién

1. Boton Agregar fase a produccion, permite desplegar una ventana modal con
un formulario para agregar una fase a la produccion.

2. Botén Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
de la fase agregada.

3. Botén Retornar, Permite retornar a la pantalla administrar produccion.

4. Tabla con registros de fase agregadas a la produccién.
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4.14.5.1 Agregar fase a produccion

AGREGAR FASE A PRODUCCION

Fecha de inicio * Fecha de finalizacién *

06/12/2019

Figura 75: Agregar fase a produccion

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Agregar fase a produccién de la

pantalla Gestionar agregacion de fases a produccion.

1. En el campo Fase debe seleccionar una fase que se desea asignar a la
produccion.

2. En el campo Fecha de inicio va la fecha actual, que se autocompleta
automdticamente.

3. En el campo Fecha de finalizacion va la fecha en que finaliza la fase
seleccionada (se autocompleta automdticamente al seleccionar una fase).

4. Bot6n Guardar, permite guardar en la base de datos del sistema, los datos de
la fase.

5. Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar agregacion de fases

a produccion, sin guardar el dato introducido.
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4.14.5.2 Ver datos de fase agregada a produccion

VER DATOS DE FASE AGREGADA A

PRODUCCION
Producto Fase
Lechuga Lollo Rosso Encogollamiento

Porcentage de avance de la fase (%)

32

Fecha de inicio Fecha de finalizacién
28/11/2019 23/12/2019

Duracion de la fase (Dias) Dias restante de la fase
25 17

Figura 76: Ver datos de fase agregada a produccion

La pantalla Ver datos de fase agregada a produccion se despliega al hacer clic en el
botén Ver datos de la pantalla Gestionar fases en produccion, previa seleccion de

una fase.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar fases en produccion.
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4.15 Administrar ambientes

XS « B

C 1 O focalhost/Siw/s/ principal/accedert =

e ADMINISTRAR AMBIENTES
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Figura 77: Administrar ambientes

Esta pantalla se visualizar al hacer clic en el meni Ambientes.

1. Botén Activo, permite listar los ambientes que estdn en estado activo.

2. Bot6n Baja, permite listar los ambientes que estdn en estado inactivo.

3. Botén Todos, permite listar a todos los ambientes, ya sea los que estdn en estado
activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo ambiente al sistema.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del ambiente seleccionado.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al ambiente seleccionado.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al ambiente seleccionado (el ambiente seleccionado debe estar en

estado inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del ambiente seleccionado.

9. Bot6n Gestionar asignacion componentes a ambiente, permite visualizar una
pantalla donde se gestione la asignacién de componentes (sensores y
actuadores) al ambiente.

10. Campo de texto que permite buscar los ambientes a través del nombre del
ambiente.

11. Tabla con la lista de ambientes registrados en el sistema.

4.15.1 Adicionar ambiente

ADICIONAR AMBIENTE -

Codigo *

Nombre *

@ Dimensiones

Ancho (m) * Altura (m) * Largoe (m) *

Descripcion *

Figura 78: Adicionar ambiente

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar ambientes.
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En el campo Cédigo debe introducir un cédigo al ambiente, que serd como un
identificativo del ambiente.

En el campo Nombre debe introducir un nombre del ambiente.

En el campo Ancho debe introducir la dimensién que corresponda al ancho del
ambiente.

En el campo Altura debe introducir la dimensién que corresponda a la altura
del ambiente.

En el campo Largo debe introducir la dimensién que corresponda al largo del
ambiente.

En el campo Descripcién debe introducir una descripcion que corresponda al
ambiente.

Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.
Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar ambientes sin

guardar los datos introducido.
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4.15.2 Modificar datos de ambiente

MODIFICAR DATOS DE AMBIENTE 2

Cadigo =

AME-1

Nombre *

Ambiente 1

Eﬁ Dimensiones

Ancho (m) * Altura (m) * Largo (m) *

12 & 20

Descripcion *

Descripcion de ambiente 1

Figura 79: Modificar datos de ambiente

La pantalla Modificar datos de ambiente se despliega al hacer clic en el botén
Modificar datos de la pantalla Administrar ambientes, previa seleccién de un

ambiente que estd en estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos que se vea conveniente.

3. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados del ambiente.
4. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar ambientes sin

guardar los datos que se han sido modificado.
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4.15.3 Dar de baja ambiente

DAR DE BAJA AMBIENTE 3

¢Desea dar de baja el: Ambiente 1?

Figura 80: Dar de baja ambiente

La pantalla de confirmacion Dar de baja ambiente se despliega al hacer clic en el
botén Dar de baja de la pantalla Administrar ambientes, previa seleccién de un

ambiente que estd en estado activo.

1. Botén Aceptar, permite dar de baja el ambiente seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar ambientes sin

realizar el proceso de dar de baja al ambiente seleccionado.

4.15.4 Habilitar ambiente

HABILITAR AMBIENTE

¢Desea habilitar el: Ambiente 37

Figura 81: Habilitar ambiente

La pantalla de confirmacién Habilitar ambiente se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar ambientes, previa seleccién de un ambiente que

esta en estado inactivo.

1. Botén Aceptar, permite habilitar el ambiente seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar ambientes sin

realizar el proceso de habilitar el ambiente seleccionado.
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4.15.5 Ver datos de ambiente

VER DATOS DE AMBIENTE

Cédigo

AMB-1

Nombre

Ambiente 1

@ Dimensiones

Ancho (m) Altura (m) Largo (m)
12 3 20
Descripcion

Descripcion de ambiente 1

Figura 82: Ver datos de ambiente

La pantalla Ver datos de ambiente se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de

la pantalla Administrar ambientes, previa seleccién de un ambiente.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar ambientes.
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4.15.6 Gestionar asignacion de componentes a ambiente

Sica L3 L

C 1Y @ focalhost/Sicw/s/ principal/accedert o

-
“
- O

Ry —— l‘.} prn——

peins GESTIONAR ASIGNACION DE COMPONENTES A AMBIENTE

y - Ambiente - Ambisates

Ambiente: AMBIENTE 1 2

B Ambisnte

Ambientes

Figura 83: Gestionar asignacién de componentes a ambiente

1. Bot6n Asignar componente a ambiente, permite desplegar una ventana modal
con un formulario para asignar un componente al ambiente, previa seleccion de
componente no asignado.

2. Botén Quitar componente asignado, permite desplegar una ventana modal de
confirmacién para quitar el componente del ambiente, previa seleccion de un
componente asignado.

3. Botén Ver datos, permite desplegar una ventana modal donde se puede
visualizar los datos del componente, precia seleccidon del componente asignado.

4. Campo de texto que permite buscar los componentes asignados al ambiente
segtin el cédigo del componente o el nombre.

5. Tabla con lista de componentes que han sido asignado al ambiente.

6. Boton Retornar, permite retornar a la pantalla administrar ambientes.

7. Botén que permite desplegar una lista de ments para listar los componentes

seguin su tipo.
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8. Campo de texto que permite buscar los componentes no asignados al ambiente
segun el nombre o cddigo del componente.

9. Tabla con lista de componentes que no han sido asignado al ambiente.

10. La columna “E” de la tabla es el estado del componente en el ambiente, se tiene

dos opciones que son activar componente y desactivar componente.

4.15.6.1 Asignar componente a ambiente

ASIGNAR COMPONENTE A AMBIENTE x

Componente: Electrovalvula

Pin de lectura *

Pin de escritura *

EEE]
Figura 84: Asignar componente a ambiente

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Asignar componente a ambiente

de la pantalla Gestionar asignaciéon de componentes al ambiente.

1. En el campo Pin de lectura debe introducir el nombre del pin que permite
recolectar datos.

2. En el campo Pin de escritura debe introducir el nombre del pin que permite
enviar mandar 6rdenes a los actuadores.

3. Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

4. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

componentes al ambiente sin guardar los datos introducido.
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Esta pantalla se despliega al hacer clic en el boton Asignar Componente a Ambiente

de la pantalla Gestionar Asignacion de Componentes al Ambiente.
Luego se debe introducir los datos que se requieren.
Las opciones que se tienen son los siguientes:

2. Boton Guardar: Permite asignar el componente seleccionado al ambiente
3. Botén Cancelar: Permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

componentes al ambiente, sin guardar los datos introducido.

4.15.6.2 Quitar componente asignado

QUITAR COMPONENTE ASIGNADO

¢Desea quitar el componente Circuito led 1?

EE T
Figura 85: Quitar componente asignado

La pantalla de confirmacién Quitar componente asignado se despliega al hacer clic
en el botén Quitar componente asignado de la pantalla Gestionar asignaciéon de

componentes a ambiente, previa seleccién de un componente asignado al ambiente.
Se tiene dos opciones:

1. Botén Aceptar, permite quitar el componente seleccionado del ambiente al cual
fue asignado.

2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de
componentes a ambiente sin realizar el proceso de quitar el componente del

ambiente.
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4.15.6.3 Ver datos de componente asignado

VER DATOS DE COMPONENTE ASIGNADO

Componente: Circuito de Led 2

Pin de lectura

d38

Pin de escritura

d39

Figura 86: Ver datos de componente asignado

La pantalla Ver datos de componente asignado se despliega al hacer clic en el botén
Ver datos de la pantalla Gestionar asignacion de componentes a ambiente, previa

seleccion de un componente asignado.
Se tiene una opcion:

1. Botéon Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de

componentes a ambiente.

4.15.6.4 Activar componente asignado

ACTIVAR COMPONENTE ASIGNADO

¢Desea activar el componente Nivel de Agua?

o

Figura 87: Activar componente asignado
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La pantalla de confirmacién Activar componente asignado se despliega al hacer clic

en la opcién “ de la pantalla Gestionar asignacion de componentes a ambiente.

1. Botén Aceptar, permite activar el componente seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de
componentes a ambiente sin realizar el proceso de activar el componente

seleccionado.

4.15.6.5 Desactivar componente asignado

DESACTIVAR COMPONENTE ASIGNADO x

¢Desea desactivar el componente Circuito led 1?

Figura 88: Desactivar componente asignado

La pantalla de confirmacién Desactivar componente asignado se despliega al hacer

clic en la opcién ¥ de la pantalla Gestionar asignacion de componentes a ambiente.

1. Botén Aceptar, permite desactivar el componente seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar asignacion de
componentes a ambiente sin realizar el proceso de desactivar el componente

seleccionado.



85

4.16 Administrar productos
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Figura 89: Administrar productos

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en el menu Productos.

Bot6n Activo, permite listar los productos que estdn en estado activo.

Bot6n Baja, permite listar los productos que estdn en estado inactivo.

Botén Todos, permite listar a todos los productos, ya sea los que estdn en estado
activo o inactivo.

Bot6n Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar un nuevo producto al sistema.

Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos del producto seleccionado.

Bot6n Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja al producto seleccionado.

Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar al producto seleccionado (el producto seleccionado debe estar en

estado inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
del producto seleccionado.

9. Boton Gestionar agregacion de fases a producto, permite visualizar una
pantalla donde se gestione la agregacion de fases al producto.

10. Campo de texto que permite buscar los productos a través de su nombre o
variedad del producto.

11. Tabla con la lista de productos registrados en el sistema.

4.16.1 Adicionar producto

ADICIONAR PRODUCTO :

Imagen = Codigo * MNombra *

Variedad *

Caracteristica *

Figura 90: Adicionar producto

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar productos.

5. En el campo Imagen debe seleccionar una imagen que represente al producto.

6. En el campo Codigo debe introducir un cédigo al producto, que va a ser como
un identificativo del producto.

7. En el campo Nombre debe introducir el nombre del producto.

8. En el campo Variedad debe seleccionar a la variedad que corresponda el

producto.
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9. En el campo Caracteristica debe introducir las caracteristicas que tiene el
producto.

10. Bot6n Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

11. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar productos sin

guardar los datos introducido.

4.16.2 Modificar datos de producto

MODIFICAR DATOS DE PRODUCTO x

Nueva Imagen Variedad *

Lollo Rossc

Caracteristica =

Imagen Anterior

Cédigo = MNombre * &‘

PRODLUCT-1 Lechugs

Figura 91: Modificar datos de producto
La pantalla Modificar datos de producto se despliega al hacer clic en el botén

Modificar datos de la pantalla Administrar productos, previa seleccién de un

producto que estd en estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos del producto que se vea conveniente.

1. Bot6n Guardar, permite guardar los datos modificados del producto.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar productos sin

guardar los datos que se han sido modificado.
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4.16.3 Dar de baja producto

DAR DE BAJA PRODUCTO

¢Desea dar de baja el producto:
Lechuga Lollo Rosso?

Figura 92: Dar de baja producto

La pantalla de confirmaciéon Dar de baja producto se despliega al hacer clic en el
botén Dar de baja de la pantalla Administrar productos, previa seleccion de un

producto que esté en estado activo.

1. Bot6n Aceptar, permite dar de baja al producto seleccionado.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar productos sin

realizar el proceso de dar de baja al producto seleccionado.

4.16.4 Habilitar producto

HABILITAR PRODUCTO

¢Desea habilitar el producto:

3 Lechuga Achicoria Roja?

Figura 93: Habilitar producto

La pantalla de confirmacién Habilitar producto se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar productos, previa seleccidon de un producto que

esta en estado inactivo.

1. Botén Aceptar, permite habilitar al producto seleccionado.
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2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar productos sin

realizar el proceso de habilitar al producto seleccionado.

4.16.5 Ver datos de producto

VER DATOS DE PRODUCTO

Imagen Cedige Nembre

PRODUCT-5 Lechuga

Variedad
Achicoria Roia
Caractaristica
S& caracteniza por sus hojas duras: crujiente y

ligeramente amarga. €5 muy valorada por sus
propiedades digestivas

Figura 94: Ver datos de producto

La pantalla Ver datos de producto se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de

la pantalla Administrar productos, previa seleccién de un producto.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar productos.
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4.16.6 Gestionar agregacion de fases a producto

s x

C 1 @ focalhost/Sicw/s/principal/accedert 2

GESTIONAR AGREGACION DE FASES A PRODUCTO

PRODUCTO: LECHUGA LOLLO ROSSO

Figura 95: Gestionar agregacion de fases a producto

1. Bot6n Agregar fase a producto, permite desplegar una ventana modal con un
formulario para asignar una fase al producto.

2. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos de la fase agregada al producto, previa seleccion de la fase.

3. Botén Quitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
quitar la fase seleccionada.

4. Botén Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
de la fase seleccionada.

5. Bot6n Retornar, permite retornar a la pantalla administrar productos.

6. Tabla con la lista de fases agregada al producto.
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4.16.6.1 Agregar fase a producto

AGREGAR FASE APRODUCTO =

Fase *

HE wurrientes (g

Mitrogeno * Fosforo * Potasio *

[l Temperatura (°C) 8 Humedzd Relativa (%)

T. Min_* T. Max_* HER. Min_* HR. Max. *
A patosdern (ph) & patesdzcoz {ppm)

PH Min_= PH Max. = 02 Min. * 002 Max. *

Duracidn de l1a fase (dias) *

Observaciones ®

Figura 96: Agregar fase a producto

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Agregar fase a producto de la

pantalla Gestionar agregacion de fases a producto.

1. En el campo Fase debe seleccionar la fase que se desea agregar al producto.

2. En el campo Nitrdogeno debe introducir la cantidad de nitrégeno que necesita
la fase de produccién del producto.

3. En el campo Fésforo debe introducir la cantidad de fésforo que necesita la fase
de produccién del producto.

4. En el campo Potasio debe introducir la cantidad de potasio que necesita la fase

de produccién del producto.
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11.

12.

13.

14.

15.
16.
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En el campo T. Min. debe introducir la temperatura minima del ambiente que
la fase de produccion necesita, para el normal desarrollo del producto en
produccion.

En el campo T. Max. debe introducir la temperatura maxima del ambiente que
la fase de produccidn necesita, para el normal desarrollo del producto.

En el campo H.R. Min. debe introducir la humedad relativa minima del
ambiente que la fase de produccién necesita, para el normal desarrollo del
producto.

En el campo H.R. Max. debe introducir la humedad relativa maxima del
ambiente que la fase de produccién necesita, para el normal desarrollo del
producto.

En el campo PH Min. debe introducir el nivel minimo de ph del agua, que la
fase de produccidn necesita, para el normal desarrollo del producto.

En el campo PH Max. debe introducir el nivel mdximo de ph del agua, que la
fase de produccion necesita, para el normal desarrollo del producto.

En el campo CO2 Min. debe introducir el nivel minimo de diéxido de carbono
del ambiente, que la fase de produccion necesita, para el normal desarrollo del
producto.

En el campo CO2 Max. debe introducir la temperatura méxima, que la fase de
produccion necesita, para el normal desarrollo del producto.

En el campo Duracién de la fase debe introducir un nimero de cuantos dias
dura la fase de produccidn.

En el campo Observaciones debe introducir algunas observaciones que se
desea agregar a la fase de produccion del producto.

Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.
Bot6n Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar agregacion de fases

a producto sin guardar los datos introducido.
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4.16.6.2 Modificar datos de fase agregada a producto

MODIFICAR DATOS DE FASE AGREGADA A PRODUCTO =

Fase *

Cracimiento

i .
H HMutrientes (gr)

Mitrogeno * Fosforo * Potasio *
E64 54 43
ﬂi Temperatura (°C) > Humedad Relativa (%)
T. Min. * T Max. * H.R. Min. * H.R. Max. *
10 13 40 7%
- Date: de PH (ph) % Dates d2 002 (ppm)
PH Min.* PH Max. * €02 Min. * CO2 Max. *

5 2 S0 2000

Duracion de la fase (dias) *
12
Observaciones *

fase de crecimiento

Figura 97: Modificar datos de fase agregada a producto
La pantalla Modificar datos de fase agregada a producto se despliega al hacer clic

en el boton Modificar datos de 1a pantalla Gestionar agregacion de fases a producto,

previa seleccion de una fase agregada.
En esta pantalla se puede modificar los datos de la fase que se vea conveniente.

1. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados de la fase agregada al

producto.

2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar agregacion de fases

a producto sin guardar los datos que se han sido modificado.
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4.16.6.3 Quitar fase agregada a producto

QUITAR FASE AGREGADA A PRODUCTO >

¢Desea quitar la fase Crecimiento?

i

Figura 98: Quitar fase agregada a producto

La pantalla de confirmacién Quitar fase agregada a producto se despliega al hacer
clic en el botén Quitar de la pantalla Gestionar agregacion de fases a producto,

previa seleccion de una fase.

1. Botén Aceptar, permite quitar la fase seleccionada del producto.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar agregacion de fases

a producto sin realizar el proceso de quitar la fase seleccionada.
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4.16.6.4 Ver datos de fase agregada a producto

VER DATOS DE FASE AGREGADA A FRODUCTO X

Fase

Crecimiento

s )
111 weutrientes (z)

Nitrogeno Fasforo Potasio
564 54 43
B Temperatura (°C) 9 Humedad Relziva E3]
T. Min. T. Max. H.F. Min. H.R. Max.
10 33 40 76
Ar Datos de PH (ph) @' Datos de CO2 (ppm)
PH Min. PH Max. CO2 Min. CO2 Max.
5 3 500 2000

Duracidn de Ia fase (dias)

12

Observacionss

faze de cradimiento

Figura 99: Ver datos de fase agregada a producto

La pantalla Ver datos de fase agregada a producto se despliega al hacer clic en el
botén Ver datos de la pantalla Gestionar agregacion de fases a producto, previa

seleccion de una fase.

1. Botdén Cancelar, permite retornar a la pantalla Gestionar agregacion de fases

a producto.
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4.17 Administrar variedades

L3 L

C 1 @ focalhost/Sicw/s/principal/accedert =

ADMINISTRAR VARIEDADES

S - | = | « [ind - SNEN

Figura 100: Administrar variedades

Esta pantalla se visualiza al hacer clic el ment Variedades de producto

Botén Activo, permite listar las variedades que estdn en estado activo.

Bot6n Baja, permite listar las variedades que estdn en estado inactivo.

Botén Todos, permite listar a todas las variedades, ya sea los que estidn en
estado activo o inactivo.

Bot6n Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar una nueva variedad al sistema.

Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos de la variedad seleccionada.

Bot6n Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja la variedad seleccionada.

Bot6n Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar la variedad seleccionada (la variedad seleccionada debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
de la variedad seleccionada.

9. Campo de texto que permite buscar las variedades a través del nombre de la
variedad.

10. Tabla con la lista de variedades registradas en el sistema.

4.17.1 Adicionar variedad

ADICIONAR VARIEDAD :

Nombre *

Descripcion *

Figura 101: Adicionar variedad

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar variedades.

1. Enel campo Nombre debe introducir el nombre de la variedad de producto que
se desea registrar.

2. En el campo Descripcion debe introducir informacién importante que
corresponda a la variedad.
Boton Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

4. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar variedades sin

guardar los datos introducido.
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4.17.2 Modificar datos de variedad

MODIFICAR DATOS DE VARIEDAD :

Neombre *

Lolio Rosso

Descripcién *

Esta variedad de origen italiano, presenta un intenso color rojo y
unas hojas muy nzadas. posee una textura suave y resulta muy
atractiva en el plato

Figura 102: Modificar datos de variedad

La pantalla Modificar datos de variedad se despliega al hacer clic en el botén
Modificar datos de la pantalla Administrar variedades, previa seleccién de una

variedad que estd en estado activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos de la variedad que se vea conveniente.

3. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados de la variedad.
4. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar variedades sin

guardar los datos que se han sido modificado.

4.17.3 Dar de baja variedad

DAR DE BAJA VARIEDAD

éDesea dar de baja la variedad: Lollo Rosso?

Figura 103: Dar de baja variedad
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La pantalla de confirmacién Dar de baja variedad se despliega al hacer clic en el
botén Dar de baja de la pantalla Administrar variedades, previa seleccién de un

variedad que estd en estado activo.

3. Bot6n Aceptar, permite dar de baja la variedad seleccionada.
4. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar variedades sin

realizar el proceso de dar de baja la variedad seleccionada.

4.17.4 Habilitar variedad

HABILITAR VARIEDAD x

¢Desea habilitar la variedad: Hoja de Roble?

Figura 104: Habilitar variedad

La pantalla de confirmacién Habilitar variedad se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar variedades, previa seleccion de un variedad que

esta en estado inactivo.

1. Botdén Aceptar, permite habilitar la variedad seleccionada.
2. Botoén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar variedades sin

realizar el proceso de habilitar la variedad seleccionada.
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4.17.5 Ver datos de variedad

VER DATOS DE VARIEDAD

Nembre

Lollo Rosso

Descripcién

Esta variedad de ongen italiano, presenta un intenso color rojo y
unas hojas muy nzadas. posee una textura suave y resuita muy
atractiva en el plato

O Cancelar

Figura 105: Ver datos de variedad

La pantalla Ver datos de variedad se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de

la pantalla Administrar variedades, previa seleccién de una variedad.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar variedades.
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4.18 Administrar fases

L3 L

C 1 O focalhost/Siw/s/ principal/accedert =

MEHU ADMINISTRAR FASES

Produceinn - Fases de Prodoccion

£l Produscion |

Tases de Produccion

Figura 106: Administrar fases

Esta pantalla se visualiza al hacer clic en el ment Fases de produccion

1. Botdn Activo, permite listar las fases que estdn en estado activo.

2. Bot6én Baja, permite listar las fases que estdn en estado inactivo.
Botén Todos, permite listar a todas las fases, ya sea los que estdn en estado
activo o inactivo.

4. Botén Adicionar, permite desplegar una ventana modal con un formulario para
adicionar una nueva fase de produccioén al sistema.

5. Botén Modificar datos, permite desplegar una ventana modal para modificar
los datos de la fase seleccionada.

6. Botén Dar de baja, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
dar de baja la fase seleccionada.

7. Botén Habilitar, permite desplegar una ventana modal de confirmacién para
habilitar la fase seleccionada (la fase seleccionada debe estar en estado

inactivo).
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8. Boton Ver datos, permite desplegar una ventana modal para visualizar los datos
de la fase seleccionada.
9. Campo de texto que permite buscar las fases a través del nombre de la fase.

10. Tabla con la lista de fases registradas en el sistema.

4.18.1 Adicionar fase

Nombre *

Descripcion *

Figura 107: Adicionar fase

Esta pantalla se despliega al hacer clic en el botén Adicionar de la pantalla

Administrar fases.

S. En el campo Nombre debe introducir el nombre de la fase que se desea
registrar.

6. En el campo Descripcion debe introducir alguna informacién importante que
corresponda a la fase.

7. Botén Guardar, permite guardar los datos introducido en el formulario.

8. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar fases sin guardar

los datos introducido.
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4.18.2 Modificar datos de fase

MODIFICAR DATOS DE FASE

Nombre *

Germinacion

Descripcion *

Descripcion de |a fase de germinacion

Figura 108: Modificar datos de fase

La pantalla Modificar datos de fase se despliega al hacer clic en el botén Modificar
datos de la pantalla Administrar fases, previa seleccion de una fase que estd en estado

activo.
En esta pantalla se puede modificar los datos de la fase que se vea conveniente.

5. Botén Guardar, permite guardar los datos modificados de la fase.
6. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar fases sin guardar

los datos que se han sido modificado.

4.18.3 Dar de baja fase

DAR DE BAJA FASE

¢Desea dar de baja la fase: Germinacion?

Figura 109: Dar de baja fase
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La pantalla de confirmacién Dar de baja fase se despliega al hacer clic en el botén
Dar de baja de la pantalla Administrar fases, previa seleccion de una fase que estd

en estado activo.

1. Botén Aceptar, permite dar de baja la fase seleccionada.
2. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar fases sin realizar

el proceso de dar de baja la fase seleccionada.

4.18.4 Habilitar fase

HABILITAR FASE >

¢Desea habilitar la fase: Crecimiento?

o

Figura 110: Habilitar fase

La pantalla de confirmacion Habilitar fase se despliega al hacer clic en el botén
Habilitar de la pantalla Administrar fases, previa seleccion de una fase que estd en

estado inactivo.

1. Botdén Aceptar, permite habilitar la fase seleccionada.
2. Boton Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar fases sin realizar

el proceso de habilitar la fase seleccionada.
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4.18.5 Ver datos de fase

VER DATOS DE FASE

Nombre
Germinacion
Descripeion

Descripcion de la fase de germinacion

Figura 111: Ver datos de fase

La pantalla Ver datos de fase se despliega al hacer clic en el botén Ver datos de la

pantalla Administrar fases, previa seleccion de una fase.

1. Botén Cancelar, permite retornar a la pantalla Administrar fases.
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4.19 Gestionar reportes

[ *

MENU GESTIONAR REPORTES

t Inicio - Reporte

REPORTE DE ALERTAS DE SENSORES REPORTE DE COMPONENTES REPORTE DE PRODUCTOS

Control

£] Froduecion

i Reportes

Reporte

Figura 112: Gestionar reportes

1. La opcion Reporte de alertas de sensores permite re direccionar a la pantalla
donde estén los registros de los problemas detectado en los sensores.

2. La opcién Reporte de componentes permite ejecutar la pantalla reporte de
componentes.

3. La opcién Reporte de productos permite ejecutar la pantalla reporte de

productos.
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4.19.1 Reporte de componentes (sensores y actuadores)

» G O tocalhost/Sicey/s/ principal accedert « B

Luis Alberto Cruz. ()

e REPORTES DE COMPONENTES (SENSORES Y ACTUADORES)

L {0} Inicis - Reporte
frr Inkeio

B Ambients

1 Componentes
# Configuracionss
Componente * Estade *
& Control Todos . Fodos
=l Produccion
. tepeees
Reparte
E1 Sistems
A Usuari

Figura 113: Reporte de componentes

1. Bot6n Ejecutar, permite generar el reporte.

2. En el campo Componente se debe seleccionar el tipo de componente.
3. Enel campo Estado se debe seleccionar el estado del componente.
4

. Botdén Retornar permite reportes a la pantalla gestionar de reportes.
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4.19.2 Reporte de productos

REPORTES DE PRODUCTOS

Repore

Canticlad * Tipe de reports *
Fecha iinicio * Fecha fin *

Les Mis Froducide

Figura 114: Reporte de productos

1. Botén Ejecutar, permite generar el reporte.

2. Bot6n Limpiar, permite limpiar los datos introducidos para generar el reporte.
En el campo Fecha inicio debe introducir una fecha inicial, la fecha inicial debe
ser menor a la fecha final.

4. En el campo Fecha fin debe introducir una fecha final, la fecha final debe ser
mayor a la fecha inicial.

5. En el campo cantidad debe seleccionar la cantidad de datos que se requiere
generar en el reporte.

6. En el campo Tipo de reporte debe seleccionar el tipo de reporte que se desea
generar.

7. Boton Retornar permite reportes a la pantalla gestionar de reportes.
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4.19.2.1 Reporte generado

PRODUCTOS PRODUCIDOS

FECHA: (011062018 - 30/1212019)

PROOUCT-3
Lntuge
Teocecuny

PROOUCT2
Lo

O 0 O calhosSaiTEe YIRS # |

Figura 116: Reporte de productos producido (2)

Reporte generado de los productos que han sido producidos dentro de un rango de

fecha.
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4.19.3 Reporte de alertas de sensores

» G O jocalhost/Sicey/s/ principal accedert 2 « 0

MENL REPORTE DE ALERTAS DE SENSORES

(=} Inicia - Raports

Figura 117: Reportes de alertas de sensores

Permite visualizar los registros de los sensores que hayan presentado algin

inconveniente.

Bot6n Retornar permite reportes a la pantalla gestionar de reportes.

Botén Ver permite ver los detalles de la alerta, previa seleccion de un sensor.

Botén Ejecutar permite ejecutar la consulta.

Bot6n Limpiar permite limpiar los campos de fecha de inicio y fecha final.

En el campo Fecha inicial debe introducir una fecha inicial.

= R T R T R SR

En el campo Fecha final una fecha fin.
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4.19.3.1 Ver detalles de alerta de sensor

VER DETALLES DE ALERTA DE SENSOR

1.- SEN-1 DH11 Humedad 2019-11-18 15:51:14
2.- SEM-1 DH11 Humedad 2019-11-18 15:51:24
3.- SEM-1 DH11 Humedad 2019-11-18 15:51:34
4.- SEN-1 DH11 Humedad 2019-11-18 15:51:44

5.- SEN-1 DH11 Humedad 2019-11-18 15:51:54

Figura 118: Ver detalles de alerta de sensor
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1 INTRODUCCION

Este manual pretende proporcionar una guia préctica de puesta en marcha el Sistema
SICAV (Sistema de Informacion y Control de la Agricultura Vertical). En el presente
manual podremos observar la instalacion de las diferentes herramientas bésicas que se

necesitan para poner en marcha el Sistema.
2 PROPOSITO

e Proveer al administrador una guia de instalacion de las herramientas que

permitan poner en marcha el Sistema.
3 ALCANCE

e Describir los pasos que debe seguir el usuario para instalar Java.

e Describir los pasos que debe seguir el usuario para instalar el servidor local
Apache Tomcat.

e Describir los pasos que debe seguir el usuario para instalar el Gestor de Base
de Datos Postgresql.

e Describir los pasos para poner en marcha el Sistema SICAV.



4 MANUAL DE INSTALACION DEL SISTEMA

4.1 Instalacion de Java

Administn

Inin  Compats  ista Heroesestss de splicicbn

+ v Instalader Sicws

# fecess vipido

& Omcargen -

I Esuritaris *

J Documentes # LE\;‘
& Imagene * N
Ludmig-CaCe o

# fue squipn
4 Dmangs apache-tomcat-38.11 e
{| Docummentas:
B Eucitors
& Imdgenes
D s ey
B Otjeron 3D Q;
I Videos
i, Windiows 1040}
e DDt}
e Dk {E5}

b Rt

postgresghaad windows-sbhese

Selmertn | elemento slecoonsds 16 Mi

Backup-2071%1 207234044 backap e-ButiE-windoms-rbd.exe:

Savval

Paso 1. Ejecutar el instalador de Java jdk-8ul52-windows-x64.exe.

Wielome to the Instaliabon Wiard for Java 5E Development Kit & Update 152

This wizard wil guide you through the nstallation process for the Java SE Development
¥t 3 Update 152,

The Jerva Mission Contral profiing and diagnostics toals suite & now avaiable s part of
Ehe JOK,

T

Paso 2. Hacer clic en el botén Next

Select optional features to install from the list below. You can change your choloes of features after
by usng the A n the Controd Paned

R Feature Description
Java SE Development Kit 8
Update 152 (§4-0it), induding

3 7 | Public RE and the Java Mission Cortrol
tools surte. This will require
1B0MB on your hard drive.

Install to:
C:Program Fles\Javalydlc1.8.0_152} Change...

T e

Paso 3. Hacer clic en el botén Next



Select optional features to install from the list befow.  You can change your choice of features after
Irstaflation by using the AddRemove Programs utiity in the Control Parel

Featurs Descriphion

Java SE Development Kit §
Update 152 (54-bét), induding
the lsvary SDK, & private RE,
and the Java Missian Confral
tools suite, This wil reguire
130ME on your hard drive.

Instal to:

1 \Program Files\Javatjdk1.8,0_152} Change...

T

Paso 4. Hacer clic en el botén Next.

va - Progreso

Carpeta de Destino

Haga clic en *Cambiar" para instalar Java en otra carpeta.

Cambiar._.

Instalar en:
C\Program Files\Java'jre1.3.0_132

[ <Atrs | Siggiehm: ;|

Paso 5. Hacer clic en el boton Siguiente.

3 Billion

Devices Run Java

:‘ ja\.‘a' #1 Development Platform ORACLE

Paso 6. Esperar a que culmine la instalacion.



5 Java SE Development Kit 8 Update 152 (64-hit) - Complete

¢
> Javar

~ ORaON

Java SE Development Kt 8 Update 152 (53-bit) Successfully Instaled

Click Next Steps to access tutorials, APL documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the 10K

Mext Steps

Paso 7. Esta ventana se visualizar al culminar la instalacidn, hacer clic en el boton

Close para finalizar la instalacién de Java.

4.2 Instalacion del gestor de base de datos Postgresql

Instalador Sicav

[ o
# Acceso sipide

& Descargs o

I Escrieovin - -

J Documentos ‘dﬁ &«

& imigene ¢ d ‘_J - -i-\’\

Lusduig-Coun-Ca &
apach-ternen 5011 me Enthup- 20V 720 Bckup k- BV 57 windeu- 1B

& imigenes

J Miisica y

B Objetes 30 *;

. Videns

e Windows 1011

e sk (1)

. Dk () posgregh2.5.3- l-window-iSd mn Sezwvomar

b Red

S elementor 1 elemandn peleotionade §0.9ME

Paso 1. Ejecutar el instalador de postgresql que tiene el siguiente nombre:

postgresql-9.5.3-1-windows-x64.exe.



Instalar - PostgreSQL

Blerveride a la nstalacdn de PosigneSQL.,

PostgreSQL

Packaged by
|

ENTERPRISEDB

Paso 2. Hacer clic en el boton Siguiente para iniciar la instalacion.

W Instalacion - a X

Directorio de instalacién *

Por favor especfique o drectono donde PostgreSQL sard nstalado
Oirectono de nstalacdn | C:'Program Files\PostreSQUI. 58 9

< Atrds Sguents > Cancelar

Paso 3. Hacer clic en el botén Siguiente sin cambiar la direccidn del directorio de

instalacion.



® Instalacion

Directorio de Datos »

Por favor, ssiecoonar un directorio dentro del cusl se amacenardn sus datos,

Directano de Datos ©\Program Fles\PostoreSQL\3, Sdatal A

< Atrés Siguiente > Cancelar

Paso 4. Hacer clic en el boton Siguiente sin cambiar la direccion del directorio de

instalacion.

® Instalacion

_— =

Por favor, prepordons una contrasel£a para o superusaro base de datos postores).
Contrassiia |

Rengresar ls contrasefia

< Atrés Siguente > Cancelar

Paso 5. Introducir una contrasefia de acceso a postgresql, en los dos campos de texto
se debe introducir la misma contrasefia, la contrasefna a introducir debe ser el

siguiente nimero 78297. Luego hacer clic en el boton Siguiente.



W Instalacien

Puerto

Puerto 5432

Por favor selecdone un nimero de puerto en of que o servidor deberla esauchar,

<Atrds | Sguente> | | Cancelar

Paso 6. Hacer clic en el botén Siguiente sin modificar el nimero de puerto.

W Instalacion -

Opciones Avanzadas

Selecoone la configuraciin regional a ser usada por &f nuevo duster de base de datos.
Configuradén Regonal | [Configuracén Reginal por defec «

< Awés Sguents >

B!

Cancelar

Paso 7. Hacer clic en el botén

Siguiente.

® Instalacion =

Listo para Instalar

E programa esta lsto para iniciar a instalandn de PostgreSQL en su ordenador,

R—

<Abds | Sgsente >

Cancelar

Paso 8. Hacer clic en el botén

Siguiente.




W Instatacion — a X

Instalando »

Por favor espere mieniras se instala PostgreSQL en s ardenador.
Instalando
Extrayendo C: Program| _ONyC ! \ecoght-9.5.m0

® Instalacion - o X

da In instalacidn de

B programa terming la instalacdn de PostoreSQL en su ordenador,
dlanzar Stack Bulder o fnakzar?

O Stack Bulder puede ser usuado para descargar &
instalar herramientas adiconales, controladores y
apkcadonss pars complementar & instalacdn de
PostgresQL.

Packaged by:
-

ENTERPRISEDE

Paso 10. Hacer clic en el botén Terminar. Para finalizar la estacién de Postgresql.

Fin Ecii Prgns Vew Tools Help

X LI

Il =Y M
u-;‘::"l_- Properties | Stmstcs | Deserdences Deseedenis w
[ S B

3 servers (1 —

1 PostgreS) 5.5 ferabant: 5033 i proertieg ane sadable for the carent sslection

Petrieying detads o servers... Do Dmmec

Paso 11. Una vez instalado postgres ejecutarlo e ingresar con la contrasefia (78297).



Properties  Definition  Varisbles Privileges Security Labels  SQL
Name [DataBase Sicav
Lulin]
Owner | w
Comment
e o

Paso 12. Crear una nueva base de datos con el nombre DataBase Sicav.

E-:; Restore database "DataBase Sicav™

Format Custom or tar A
Filename ',C \Users\Ludwig-Crux-CerrutiDocuments tit)|

Mumber OFf Jobs

Rolename g

File Options [Resmre Options %1 ! Restore Options #2 l Objects | Messages |
Help Dispiay objecis Restors Cancel

Paso 13. Hacer clic derecho en la base de datos creada, y luego seleccionar la opcién
Restore para restaurar la base de datos, en la ventana seleccionar el botén que estd en

la fila de Filename y buscar el archivo backup que estd en la carpeta de instalacion.
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4.3 Instalacion del Servidor Local Apache Tomcat

mise  Comgattii  vita  Henamiestas dessdcacan
v Imstalndor Secev
s Accec vipide
& Oescwgs
W Escritomia -
S e 3 &
B migwa oty

Luchwi-Cru-Ce &

W Eate equipo
& Oescangas
| Bocomentos
B Escrtoria

spache-tomcat-34 1 exe

J Misacn ——
B Objetos 10 *"
B Videm

i Wiswdown 10 (C)
- Oisk (O

- Dick [E)

o Red

P85 - 1-uindgus-vilere

Selementor | elementa seleccionadn 377 MB

Backup- H1912072 34045 bachup

kB3 wodows il exe

-

Paso 1. Ejecutar el instalador de Apache Tomcat que tiene el siguiente nombre:

apache-tomcat-9.0.11.exe.

Apache Tomcat Setup B

Welcome to Apache Tomcat Setup

Setup wil guide you through the inatallaton of Apache
Tomeat.

1t is recommended that you dose all other apphcatons
before starting Setup. This will make it possible to update.
relevant system fles without having to reboat your
computer.

Chick Mext to conbinue,

B
L]
1]
r=4
(]
2
L]
E
-~
3
E

Apache Tomcat B

[ext> | | cance

Paso 2. Hacer clic en el botén Next.

Apache Tomcat Setup
License Agreement
Please review the icense terms before nstaling Apache Tomat,

Press Page Down to see the rest of the agresment,

-
Apache License
Version 2,0, January 2004
TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Defiritions,
“License” shall mean the terms and condtions for use, reproduction,
and distribution a5 defined by Sections 1 through 9 af this document, W

If you accept the terms of the agreement, cick [ Agree to continue. You must accept the
agreement to nstall Apache Tomeat,

o [T | o

Paso 3. Hacer clic en el botén I Agree.
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B Apache Tome

Choese Components
Choose which features of Apache Tomcat you want to install,

Chedk the components you want to install and unchedk the compenents you don't want to
it Click Mext to contirue,

Selact the type of instal: Mormal w

Or, select the optional v 9 Tomeat
ﬂ!ﬂu Vo i | [] Start Mem Ttems
' [¥] Documentation
[#] Manager
[ Host Manager
[ Examples

Space requred: 12.2 M8

i[> | | o

Paso 4. Hacer clic en el botén Next, se recomienda marcar todas la opciones de check

(Host Manager y Example).

Bl Apache Tomeat Setup: Configurat

Configuration
Tameat basic configuratian.

Server Shutdown Port BOOS |

HTTR/L 1 Connector Part E]

AP/1.3 Connecter Port [Booa”

\Windows Service Name | Tomcald

Create shortauts for alf users %]

Tomeat Adminetrator logn  User ame | |
{optonal)

Roles manager-gu |

<Back || WNexts> | | Cancel

Paso 5. En el campo HTTP/1.1 Connector Port por defecto es 8080, se debe

cambiar a 80.
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BB Apache Tomcat Setup: Java Virtusd Machine path selection

dava Virtual Machine
Java Virtual Machine path selection.

Piease sefect the path of & Java SE 8.0 or later JRE instaled on your system,

©Program Files\Javalre1.8.0_152

<o o> | [ G

Paso 6. Hacer clic en el botén Next.

Choose: Install Location ﬁc
Choose the folder in which o instail Apache Tomcat. g"é&

Setup wil install Apache Tomcat in the followang folder, To instal in a different folder, dick
Brewse and select another folder. Click Install to start the instalation.

Destnation Folder

“+\Frogram Fies\Apache Software Foundation Tomaat 3.0] Browse...

Space requred: 12.2 M8
Space available: 26.5G8

e (o] o

Paso 7. Antes de instalar crear una carpeta con el nombre Tomcat 9 (también puede

ser otro nombre distinto) en el Disco C. Luego hacer clic en el boton Browse.



Select the folder to install Apache Tomcat in:

v e Windows 10 (C:) ke
Archivos de programa
Archives de programa (x86)
Dev-Cpp
Intel
M50Cache
Perflogs

< >

s [ [T

L

Paso 8. Seleccionar la carpeta creada anteriormente.

Apache Tomeat Setup

b %
Choose the folder in which to instal Apache Tomcat,

Setup will instal Apache Tomcat in the following folder, To install in a different folder, cick
Browse and select another folder. Click Install to start the instalaton.

Destination Folder

C:\Tomeat 91 | [ oowse... |

Space required: 12.2MB
Space avallable; 26,5 GB

< Badk Instal Cancel

Paso 9. Hacer clic en el botén Install para instalar el servidor.



4.4 Instalacion del Sistema Sicav

€ * Eate equipe » Windows 1000 + Tomcat 80 » wehiggs » [+ 2

o Acceso rapids
doer + IR 7 N
E K’ p ;;

hosi-mansges manager Root Sieaw r—

1 Este zquise
& Descarges
L Documentos
W Excritoro
& imigenes
b Wisica
B Objeton 30
B videss
o Windaw 19
= Dotk (D)
= Diak (B
o8 LACE (6]
£ LACE (3}
b Red

Paso 1. Copiar el archivo Sicav.war en la carpeta webapps que estd dentro de la

carpeta de Tomcat 9 en disco C (C:\Tomcat 9.0\webapps).

& t Esteequape. + Wimdows 10 [C Tomcat 30 ¢ hin w B e B

| beetubapjor
eatuina bt
ciphan sat
configtet bt
(=] digest bt
T makebae bat
[ service bt
] setclssspath bt
5] shutdiow bay
] stactup bat
y Tomcatd exe
Yy Tomcatte e

| tmean ki guo

i, Windoms 10 121
. Dish T8

e Dish B

3 LACC )

o8 LaCC (69

o Red

Paso 2. Ejecutar Tomcat9w.exe, que estd en la carpeta bin (C:\Tomcat 9.0\bin).
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General LogOn Logging lava  Startup - Shutdown

Service Mame:  Tomcatd

Display name: Agnche Tomcak 5.0 Tamcatd)

Desarption: | Apache Tomea? 9,0, 11 Seryer - hitps: /flamcat. apache

Path b axecstable:

CriTomcat 9.0'bin Tomcatd.exe” [R5/ Tomcatd

Startup type: Manusl bl

Service Status:  Stapped

(] (e IR

Paso 3. Hacer clic en el boton start para iniciar el servidor.

- »

@sncnﬁ

Sistema de Informacion y Control de

Ia Agricultura Vertical

Paso 4. Abrir un explorador web, se recomienda Google Chrome versién 80 6

superior. Luego ingresar la siguiente direccion: http://localhost/Sicav, también puede

ser la siguiente direccidn http://localhost/Sicav/s/principal/login



http://localhost/Sicav
http://localhost/Sicav/s/principal/login
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