I. CAPITULO I: EL PROYECTO

I.1. PRESENTACION DEL PROYECTO

L.1.1. TITULO

Herramienta virtual de apoyo y soporte pedagdgico para el mejoramiento del proceso
ensenanza-aprendizaje para la carrera de Medicina; materia de Anatomia I tema Artrologia

”VEME” (Virtualizacion de la Ensefianza en MEdica ).

I.1.2. AREA DEL PROYECTO

“Tecnologia Multimedia Informativa”

I.1.3. RESPONSABLE DEL PROYECTO

Carrera de Ingenieria Informéatica — Taller III — Grupo 2

I.1.4. ENTIDADES ASOCIADAS
“Universidad Autonoma Juan Misael Saracho” (UAJMS).

I.1.5. COMPROMISO DEL DIRECTOR DEL PROYECTO

Yo, Tamara Balderrama Kennedy.
Director del grupo acepto las bases y
condiciones del concurso, asimismo asumo la
responsabilidad de cumplir los compromisos
de ejecucion del proyecto “Herramienta
virtual de apoyo y soporte pedagdgico para
el proceso de ensefianza — aprendizaje para
la carrera de medicina — materia de
Anatomia I tema Artrologia “VEME” en

caso de aprobarse.

Nombre del Director Firma del Director

Tabla 1: Compromiso del director del proyecto



I.1.6. GRUPO RESPONSABLE DEL PROYECTO

Univ. Tamara Balderrama Kennedy.

I1.1.7. DURACION (MESES)

La duracion del proyecto tiene un periodo de 8 meses aproximadamente.

1.1.8. DIRECTOR RESPONSABLE DEL PROYECTO

TALLERES
NOMBRE TALLER / GRUPO
PROGRAMADOS
Tamara Balderrama Kennedy Taller ITT — Grupo 2
E MAIL TELEFONO Taller III

tamy_ bk@hotmail.com 72967958

Tabla 2: Director responsable del proyecto



1.1.8.1. ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO
DE INVESTIGACION

Responsable Actividades
Director: El director debe cumplir con las siguientes funcionalidades:
Tamara Balderrama v’ Planificar y realizar un seguimiento del cronograma
Kennedy. de actividades.

v Coordinar todas las actividades con los clientes y
usuarios, que contribuyan al cumplimiento del
proposito.

v' Establecer  lineamientos  metodologicos y
funcionales para el desarrollo del software.

v’ Realizar el analisis, disefio y programacion del
sistema

v' Supervisar y garantizar la integridad, seguridad y
calidad del producto.

v" Capacitar a los involucrados con el sistema en el

correcto manejo del mismo.

Asesor: Ing. Silvana Paz. Asesoramiento en los aspectos pedagdgicos.

Evaluacion del sistema multimedia educativo.

Tabla 3: Actividades previstas para los integrantes del equipo de investigacion

1.1.9. DESCRIPCION DEL PROYECTO

[.1.9.1. RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO

La “Universidad Autébnoma Juan Misael Saracho” como Institucion de Educacion Superior
orienta su accionar en un proceso de educacidon continua, abierta y permanente, acorde con
el avance cientifico-tecnoldgico y criterios de calidad, pertinencia e internacionalizacion y
en un marco de cooperacion se empefia en efectuar un proceso transformador de la
educacion superior, buscando los mecanismos y medios necesarios para implementar

nuevas formas de ensefianza-aprendizaje que involucren todo los estudiantes , para ello



encuentran en la Tecnologia Informatica un valioso aporte para desarrollar las TIC

(Tecnologias de Informacion y Comunicacion).

Hoy en dia la educacioén en nuestro pais se encuentra enfrentando y desafiando el reto que
significan el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC).

Lejos de ser un problema las TIC representan una gran posibilidad innovadora de
complementar y diversificar el método educativo. A través de ellas se muestran nuevas
perspectivas de impacto sobre los métodos convencionales de ensefianza- aprendizaje y la

forma en que el docente y estudiantes acceden al conocimiento y la informacion.

El trabajo que se presenta a consideracion de la UAJMS como requisito para obtener el
grado académico es un sistema multimedia dirigido a los alumnos de primer semestre de la
carrera de medicina; Facultad de Ciencias de la Salud, éste sistema pretende contribuir en la
virtualizacion de la materia de “Anatomia [ — Tema Artrologia” como también el mejorar y
afianzar el proceso de ensefianza-aprendizaje; promoviendo a la investigacion,

experimentacion, innovacion, difusion y el uso compartido de informacion.

Para el desarrollo del sistema multimedia “VEME” se utilizara las siguientes herramientas:
Photoshop, Macromedia Flash, Sound Forge, Camtasia Studio, todas estas haran del
aprendizaje un area muy interactiva.

El mismo contara con una base de datos para el acceso y manejo del sistema multimedia. El
disefio tendra una interfaz amigable e interactiva; para no perder la atencion de los alumnos
que cursen ésta materia.

El sistema multimedia a desarrollarse reforzara y acrecentara los conceptos adquiridos en
el aula a través de imagenes, texto, sonido, video y animaciones con el cual se pretende
aumentar la motivacion en el estudiante para aprender y obtener conocimiento de la

materia.

Se elaborard un texto guia de la materia de “Anatomia I” que contempla el contenido
estructurado del programa docente; el mismo contard con ilustraciones referentes a cada

uno de los temas del programa analitico.



Después de realizar un andlisis técnico y pedagdgico sobre las plataformas mas utilizadas
en la actualidad, el resultado de este estudio arroj6 la implementacién de la plataforma
Moodle, por ser una de las mas completas e interactivas. El modelo pedagogico que inspird
su creacion que es constructivista y enfatiza en las actividades y en la participacion de los

estudiantes.

Moodle es un ambiente educativo virtual, en el cual se puede realizar la gestion de cursos y
se caracteriza por tener una distribucion libre que ayuda a los educadores a crear
comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas tecnologicas también se

conoce como LMS (Learning Management System) ! (Véase el anexo I).

Una vez terminado el sistema multimedia se publicara su contenido en la plataforma web
moodle y posteriormente se realizara su traspaso a los usuarios finales para su respectiva

utilizacion como una experiencia util y novedosa.

Efectivamente los programas de capacitacion en recursos TIC son un elemento clave para
lograr reformas educativas de amplio alcance y profundidad. Se realizard 3 talleres de
capacitacion en el centro de computo de la carrera facultad de Ciencias de la salud, en
¢éstos talleres se proporcionara el material necesario para el desarrollo de los mismos, al
finalizar los 3 cursos se otorgard certificados de capacitacion al docente involucrado y

estudiantes que hayan participado en la capacitacion.

De esta manera se podrd coadyuvar al cumplimiento de los propositos de la Universidad
Autonoma Juan Misael Saracho en el proceso de ensefianza-aprendizaje para la materia de

“Anatomia I - Artrologia” Facultad de Ciencias de la Salud.

1.1.9.2. DESCRIPCION, FUNDAMENTACION Y JUSTIFICACION DEL
PROYECTO

Como iniciativa la Facultad de Ciencias y Tecnologia; Departamento de Informatica y
Sistemas pretende responder a las necesidades de los docentes y estudiantes en el proceso

de ensefianza- aprendizaje, para dar uso a las aplicaciones y de las aulas TIC.



El fin del proyecto es promover e incorporar el uso de tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC), para mejorara la calidad de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes,
para lo cual se planteo un proposito claro, conciso, realizable y medible, el cual es:
“Brindar soporte pedagogico y tecnologico a docentes de la carrera de Medicina para
consolidar el proceso ensefianza-aprendizaje”

En éste sentido se pretende desarrollar un trabajo de caracter educativo, realizando un
sistema multimedia en el area de Medicina para la materia “Anatomia I — Tema 2
Artrologia” como herramienta didactica para docentes y estudiantes en la facultad de
Ciencias de la Salud de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.

Este sistema y bibliografia servira como material didactico de apoyo y estard
permanentemente disponible tanto para el docente como para el alumno (en Moodle, en una
red Local, o en un CD multimedia).

Los beneficios de la utilizacion de nuevas tecnologias de aplicaciones y de las aulas TIC
nos aseguran la integridad, veracidad y la organizacion de mejoras en el Proceso de

ensefnanza-aprendizaje.

1. Justificacion Académica

El desarrollo de productos multimedia, hoy en dia, se constituyen en un apoyo muy
importante para la educacion superior y no solo permitird poner en practica conocimientos
en multimedia, sino aprovechar las TIC para la implementacion de sistemas multimedia

interactivos con contenidos altamente académicos.

2. Justificacion Social

La Universidad tiene como mision el formar profesionales integrales, con valores éticos y
morales; creativos e innovadores; solidarios y con responsabilidad social; con el fin de
contribuir mediante la investigacion cientifico-tecnologica y la extension universitaria,
vinculadas a las demandas y expectativas del entorno social.

Es por esto que se desarrolla el papel importante, de intervenir en la educacion de la
poblacién en todos sus niveles, dando respuesta a las necesidades de la misma asi como
difundiendo el conocimiento a través de la investigacion con éste sistema multimedia

interactivo.



3. Justificacion Tecnoldgica

Nuestro medio cuenta con la tecnologia adecuada que se requiere para desarrollar el
sistema multimedia propuesto. Ya que los requerimientos tanto hardware y software son
accesibles para el estudiante, por lo tanto la UAJMS podrd contar con los equipos

necesarios para la puesta en marcha del sistema multimedia.

1.1.10. OBJETIVOS DEL PROYECTO
1.1.10.1. OBJETIVO GENERAL

Materia de “Anatomia I - Artrologia”, Virtualizada.

1.1.10.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Sistema multimedia desarrollado; destinado a la difusion de la informacion
educativa.
e Texto asociado a la materia desarrollado.
e Contenido de la materia “Anatomia I - Artrologia” adaptado a Moodle
e Capacitacion del docente y estudiantes de la materia de “Anatomia I” en el uso del

sistema multimedia implementados.

I.1.11. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA MULTIMEDIA
I.1.11.1. METODOLOGIA DE GUIONES CONSTA DE LAS SIGUIENTES FASES

Para el cumplimiento de cada componente se utilizaran las siguientes metodologias:

1. Cd interactivo; concluido
Se empleara la metodologia de guiones para el desarrollo del sistema multimedia que
contempla las siguientes fases:
e Fase I: Planificacion
v Recopilacion de informacion
Definicion de estructura

v

v" Definicidn de metafora
v" Definicién de contenido
v

Especificacion de requerimientos



e Fase II: Requerimientos
v Especificacion de guiones
v" Disefo funcional

v" Disefio de prototipo de sistema

e Fase III: Diseiio del producto multimedia
v Especificacion de guiones
v" Disefio funcional
v" Disefio de prototipo

v" Eleccidn de las herramientas necesarias

e Fase IV: Elaboracion del producto multimedia
v" Programacion

Documentacion del codigo fuente

Elaboracion de manuales

Validacion del producto

SN NEE NN

Elaboracion del informe final

2. Texto asociado a la materia de “Anatomia I — tema Artrologia” implementado

Para el desarrollo de éste texto se utilizard una de las pedagogias mas conocidas “Enfoque
historico Cultural” " (Véase Anexo II) puesto que pone en el centro de atencién al sujeto
activo, consciente, orientado hacia un objetivo y su resultado principal lo constituyen las
transformaciones dentro del sujeto.

Esta metodologia se basa en trabajar organizando la actividad del estudiante y creando
tareas de aprendizaje que promuevan y eleven su desarrollo, llevandolos a la investigacion,

experimentacion, innovacion, difusion de informacién referente a su estudio.

3. Contenido de la materia adaptado a Moodle
La concepcion del proceso de ensefianza aprendizaje se fundamenta en las ideas de
Vigotsky acerca de que el desarrollo cognitivo no puede entenderse sin referencia al

contexto social, historico y cultural en que ocurre, destacdndose el caracter conversacional



de una serie de procesos cognitivos, marcados por la interaccion, la colaboracion y la
habilidad de negociacion hasta llegar a consenso.

El aprendizaje ocurre alli donde la actividad del sujeto, estd orientada consecuentemente a
asimilar determinados conocimientos, habitos y habilidades, formas de conducta y tipos de
actividad, métodos y formas de apropiarse del conocimiento y de emplear el conocimiento
adquirido en la solucién de nuevos problemas, teéricos y practicos, como norma de

conducta

4. Capacitacion al personal implementado

Efectivamente los programas de capacitacion en recursos TIC son un elemento clave para
lograr reformas educativas de amplio alcance y profundidad. Se realizara 3 talleres de
capacitacion en el centro de computo de la facultad de Ciencias de la Salud, en los cuales
se proporcionara el material necesario para el desarrollo de los mismos, al finalizar los 3
cursos se otorgara certificados de capacitacion a todos los docentes involucrados y

estudiantes que participaron en la capacitacion.

I.1.12. RESULTADOS ESPERADOS
Sistema Multimedia: Al finalizar el proyecto se ha desarrollado un sistema multimedia
asociado a la materia “Anatomia I - Artrologia” carrera de Medicina; Facultad de Ciencias

de la Salud cubriendo en un 80% del contenido oficial.

Texto Asociado a la Materia “Anatomia I - Artrologia”: Al finalizar el proyecto se ha
desarrollado un Texto asociado a la materia “Anatomia I - Artrologia” de Medicina;
Facultad de Ciencias de la Salud que cumple los requerimientos planteados por los

docentes de la materia.

Materia “Anatomia I - Artrologia”, adaptada a la plataforma Moodle: Al finalizar el
proyecto se ha adaptado el contenido de la “Anatomia I - Artrologia” a la plataforma

Moodle cubriendo en al menos un 80% del contenido oficial.
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I.1.12.1. TRANSFERENCIA DE RESULTADOS

I.1.12.1.1. MEDIOS Y ESTRATEGIAS PARA LA TRANSFERENCIA DE
RESULTADOS
Convenios con el departamento de Ciencias de la Salud, posteriormente a ello los

resultados seran transferidos de la siguiente manera:

Cd interactivo: Se entregara el software y su documentacion al docente tutor de la carrera
de Medicina; Facultad de Ciencias de la Salud, para que éste se encargue de su

implementacion.

Texto Asociado a la Materia: El texto de la materia de “Anatomia I - Artrologia” sera

entregado una vez finalizado como apoyo para el docente que dicta la materia.

Contenido de la materia “Anatomia 1 - Artrologia” adaptado a Moodle: Una vez
concluido el proyecto se realizard la entrega del contenido adaptada a la plataforma
moodle; siendo la misma implantada para que éste al servicio de docentes como de

estudiantes.

Capacitacion implementada: Los resultados no pueden ser entregados, pero si
comprobados, pues al terminar los talleres de capacitacion el personal ya no tendra tanto

problema para usar un computador, como al manejar el Internet.

I.1.12.1.2. GRUPO DE BENEFICIARIOS DE LOS RESULTADOS
e Departamento de Informatica y Sistemas
e El Plantel docente de la carrera de Medicina Facultad de Ciencias de la Salud; para
la materia de “Anatomia I”
e Los estudiantes de primer semestre de la carrera de Medicina Facultad de Ciencias

de la Salud; para la materia de “Anatomia [”



1.1.13. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
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N° | Actividad N° M1 | M2 | M3 | M4 | M5 | M6 | M7 | M8
dias
1 | Sistema Multimedia asociado | 255
a la materia “ Anatomia I -
Artrologia”
Planificacion 45 | X [ X
Disefio y Prototipo 120 X | X | X | X |X
Instrumentacion 90 X [ X | X
2 | Texto guia de la Materia * | 105
Anatomia I - Artrologia”
Recopilacion y organizacion de | 90 X | X |X
los contenidos de la materia de
la materia “ Anatomia I”
Diagramado 15 X
3 | El Contenido de la Materia
Anatomia I - Artrologia” 75
Estudio del Moodle 30 X | X
Seleccion de los documentos de | 20 X | X |X
acuerdo al formato estandar.
Registro en el Moodle. 25 X [ X
4 | Talleres de capacitacion a |2 X

docentes y estudiantes

Tabla 4: Cronograma de actividades




1.1.14. ANALISIS DE CAUSAS DEL PROBLEMAS
1.1.14.1. ARBOL DE PROBLEMAS

Carencia de sistemas multimedia y medios
didacticos, para el apoyo y formacion universitaria

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Inadecuada difusion de informacién a cerca de
sistemas multimedia provoca el continuo uso
de métodos de ensefianza obsoletos

T

de medios
didacticos para el apoyo
del proceso ensefianza

fuentes de Inexistencia

informacion a cerca de

Deficiencia de Informacion poco confiable
que se obtiene a través de

internet.

Deficiencia por parte de los
docentes en la utilizacion de
las TIC, como recurso
educativo.

recursos TIC que incentiven

e induzcan a la investigacion
y desarrollo.

aprendizaje.

Poco conocimiento del
uso de internet, como
medio de informacion
didactica.

Ausencia de interés por parte
de los estudiantes; que

Escaso compromiso
institucional por parte de

incentiven a la investigacion. conocedores en la materia.

Figura 1: Arbol de problemas
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1.1.15. ANALISIS DE OBJETIVOS
1.1.15.1. ARBOL DE OBJETIVOS

Contribuir a la virtualizacién de la Facultad de Ciencias de la
Salud incorporando el uso de TIC.

Materia de “Anatomia I- Artrologia”; virtualizada.

T

Texto asociado a la
materia desarrollado.

Sistema multimedia desarrollado;
destinado a la difusion de la
informacion educativa.

Contenido de la materia Capacitacion al personal docente de la

“Anatomia I - Artrologia” materia de “Anatomia ”en el uso del
adaptado al Moodle. sistema multimedia implementados.

A A}

Analisis, disefio y
programacion del
software.

Recopilacién y organizacion
de los contenidos de la materia
de “Anatomia I - Artrologia”.

Estrategias de Material de
capacitacion. capacitacion

Elaboracion de los

Estudio

Moodle. documentos de

acuerdo al formato
estandar.

Figura 2: Arbol de objetivos
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I.1.16. SITUACION PLANTEADA CON Y SIN PROYECTO

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

Los alumnos de la carrera de Medicina
primer semestre de la materia de “Anatomia
I” no cuentan con herramientas didécticas y
versatiles como apoyo en la formacion
universitaria y proceso de ensehanza-
aprendizaje; provocando desinterés en los

estudiantes.

Los docentes de la materia de “Anatomia I”
de la carrera de Medicina Facultad de
Ciencias de la Salud no cuentan con
materiales  didacticos como  soportes
pedagdgicos y tecnologicos para fortalecer

el proceso ensefianza-aprendizaje.

Los alumnos de la carrera de medicina primer
semestre de la materia de “Anatomia I”
cuentan con herramientas didacticas 'y
versatiles como apoyo en la formacion
universitaria 'y proceso de ensefanza-
aprendizaje; que  promuevan a la
investigacion, experimentacion, innovacion,
difusion y el uso compartido; generando en
los mismos curiosidad, atraccion e interés por

aprender.

Los docentes de la materia de “Anatomia I”
de la carrera de Medicina Facultad de
Ciencias de la Salud cuentan con soportes
pedagdgicos y tecnologicos para fortalecer el
proceso enseflanza-aprendizaje.
Representando  una  gran  posibilidad
innovadora de complementar y diversificar el

método educativo.

Tabla 5: Situacion planteada con y sin proyecto




1.1.17. MATRIZ DE MARCO LOGICO

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin
Contribuir a la virtualizacion de la
Facultad de Ciencias de la Salud

incorporando el uso de TIC

A principios de 2011 la
virtualizacion de la
carrera  de  Medicina
Facultad de Ciencias de

la Salud alcanza un 10%.

Informe del docente con
referencia a la virtualizacion
de la carrera de medicina.

Informe del docente con
referencia a la virtualizacion

de la carrera de Medicina.

Se cuenta con una sala virtual
en la cual se desarrolla las
clases.

Las autoridades universitarias

aprueban el proyecto

Propésito

Materia de “ Anatomia I —

Artrologia” virtualizada.

Al finalizar el proyecto al
menos un 80% del
contenido del tema 2”
Artrologia’ de la materia
de “ Anatomia I ” ha
sido  virtualizada, vy
puesta a disposicion de
los docentes y
estudiantes de la carrera
de Medicina;

fortaleciendo el proceso

Informe del Docente con
referencia a la virtualizacion
de la materia de Anatomia

L.

Presupuesto suficiente para la
implementaciéon de nuevas

tecnologias en la educacion.
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de ensefanza-aprendizaje

Componentes

1. Sistema

desarrollado;
difusion  de

educativa.

multimedia

informacion

En noviembre de 2011 se
cumplen con las
especificaciones en base
a los requerimientos
exigidos por el docente
en la materia, cubriendo
un 80%  del tema 2
”Artrologia” de la

materia de Anatomia L.

Informe de certificacion de
la virtualizacion de la
materia emitido por el
Docente.

Carta comprobante que
acredita el seguimiento del
proyecto emitido por el
Docente.

Informe de aceptacion por
parte del Docente guia que
exprese conformidad con el

producto elaborado.

Informacion

oportuna proporcionada por el

docente de la materia

2. Texto asociado a la materia de

Anatomia 1

implementado

Artrologia”

En noviembre de 2011 se
ha elaborado un texto
guia de acuerdo a los
requerimientos

planteados  por  los

13

docentes de la materia

Informe de  aceptacion
emitido por el docente de la
materia de “ Anatomia I” en
el cual se exprese
conformidad con el texto

elaborado.




Anatomia I”, cubriendo
al menos un 80% del
Tema 2 — Artrologia del

contenido oficial.

Informe de certificacion
ortografica emitido por el

profesor de literatura

3. Contenido

de la materia

13

Anatomia I - Artrologia” adaptado

al Moodle

En noviembre de 2011 se
ha adaptado a Moodle la
materia de “Anatomia I
” de acuerdo a los
requerimientos

planteados  por  los
expertos y cubriendo al
menos un 80% del tema

2 Artrologia del

contenido oficial.

Carta de aprobacion firmada
por el docente avalando que
el contenido fue adaptado a
moodle.

Carta de aprobacion firmada
por el docente avalando que
el contenido fue adaptado a

moodle.

4. Capacitacion  al

docente de

la materia de

personal

13

Anatomia [’en el uso del sistema

multimedia implementados.

En noviembre de 2011 se
desarrollaron 3 cursos de
capacitacion a los

docentes y estudiantes

Certificados de
participacion entregados a
los estudiantes que

participaron en los talleres,

Los docentes y estudiantes
participan activamente en los

talleres de capacitacion
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involucrados
materia de

I

en la

“ Anatomia

fotos, lista de alumnos

Actividades

1. Sistema multimedia
desarrollado; destinado a la
difusion de la  informacion

educativa.

1.1 Analisis y disenio del software

I3

2. Texto asociado a la materia de *
Anatomia I -  Artrologia”
implementado

2.1 Recopilacion y organizacion
de los contenidos de la materia de

la “ Anatomia I - Artrologia™

I3

3. Contenido de la materia
Anatomia I - Artrologia” adaptado
a Moodle

18



3.2 Elaboracion de los
documentos de acuerdo al formato

estandar

4. Capacitacion al personal
docente de la materia de *
Anatomia [”en el uso del sistema
multimedia implementados

4.1 Desarrollar estrategias de
capacitacion

4.2  Preparar  material  de

capacitacion.

Tabla 6: Matriz de marco logico
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1.2. PRESUPUESTO / JUSTIFICACION

20

ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad Aporte (Bs)
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 750
22000. Servicios de transporte 900
23000. Alquileres 4500
24000. Mantenimiento y reparacion
25000. Servicios Profesionales y 16000
Comerciales
Sub total rubro 22150
30000 | MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 800
Forestales
32000. Productos de Papel, Carton e 500
Impresos
33000. Textiles y Vestuario.
34000. Productos Quimicos,
Combustibles y Lubricantes
39000. Productos Varios. 100
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Sub total rubro 1400

40000 |ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y Equipo.

46000. Descripcion de estudios y

proyectos para inversion

49000. Otros Activos 1500
Sub total rubro 1500
TOTAL 25050

Tabla 7: Presupuesto/Justificacion

1.2.1. GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
1.2.1.1 SUB GRUPO 21000. DESCRIPCION DE LOS GASTOS DE SERVICIOS
BASICOS

Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacién 50 25 horas 400
21200 Energia Eléctrica 25 8 200
21300 Agua
21400 Servicios Telefonicos 25 8 200
Total 800

Tabla 8: Descripcion de los gastos de servicios basicos
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1.2.1.2. SUB GRUPO 22000. DESCRIPCION DE LOS GASTOS DE VIAJES Y
TRANSPORTE DE PERSONAL

Partida Personal Lugar Duracion Costo Costo
(dias) unitario* total
22200 | Viaticos
22300 |Fletes y
Almacenamientos
22600 | Transporte de | Tarija
Personal 160 7 1120
Total 1120
Total sub grupo 22000 1120

Tabla 9: Descripcion de los gastos de viajes y transporte de personal

1.2.1.3. SUB GRUPO 23000. DESCRIPCION DE LOS GASTOS POR CONCEPTO
DE ALQUILERES DE EQUIPOS Y MAQUINARIAS

Partida | Alquiler de equipo y maquinaria Costo Tiempo | Costo total
unitario mes
23100 Alquiler de Edificios
23200 Alquiler de Equipos y Maquinaria 20 por dia 8 meses 4800
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos
Total 4800

Tabla 10: Descripcion de los gastos por concepto de alquileres de equipos y

maquinarias

1.2.1.4. SUB GRUPO 25000. DESCRIPCION DE LOS GASTOS EN SERVICIOS

PROFESIONALES Y COMERCIALES

Partida Tipo de servicio profesional y Cantidad | Costo | Tiempo Costo total
comercial * unitario mes
25500 Publicidad 200
25600 Imprenta 450
25700 Capacitacion de Personal
25800 Estudios e Investigaciones Para
Proyectos de Inversion 1700 8 meses 13600
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25810 Consultores por Producto 2500
a) Estructuracion contenidos
30000
b) Talleres
5000
c) Socializacién
6000

25820 Consultores en Linea

Total 16750

Tabla 11: Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

1.2.2. GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
1.2.2.1. SUB GRUPO 31000. DESCRIPCION DE LOS GASTOS ALIMENTOS Y
PRODUCTOS AGROFORESTALES

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitari| Total
0
31110 Refrigerios y Gastos Administrativos 5 Por dia 900
31200 Alimento para Animales
31300 Productos Agroforestales y Pecuarios
Total 900

Tabla 12: Descripcion de los gastos alimentos y productos agroforestales

1.2.2.2. SUB GRUPO 32000. DESCRIPCION DEL GASTO DE PRODUCTOS DE
PAPEL, CARTON E IMPRESOS

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
32100 Papel de Escritorio 10 40 por unidad 400
32200 Productos de Artes Graficas, Papel
y Carton
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza

Total 400

Tabla 13: Descripcion del gasto de productos de papel, carton e impresos
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1.2.2.3. SUB GRUPO 39000. DESCRIPCION DEL GASTO EN PRODUCTOS

VARIOS
Partida Productos de cuero y caucho Cantidad Costo/Unitari| Total
0
39100 Material de Limpieza
39400 Instrumental Menor Médico —
Quiruargico

39500 Utiles de Escritorio y de Oficina 70
39700 Utiles y Materiales Eléctricos

39800 Otros Repuestos y Accesorios

Total 70

Tabla 14: Descripcion del gasto en productos varios

1.2.3. GRUPO 40000. ACTIVOS REALES
1.2.3.1. SUB GRUPO 43000. DESCRIPCION DEL GASTO DE MAQUINARIA Y

EQUIPO
Partida Tipos de productos Cantidad Costo/Unitari| Total
0
43100 Equipo de Oficina y Muebles 1000
3 Computadoras
2 Impresoras
43200 Maquinaria 'y  Equipo de
Produccion
43300 Equipos de Transporte, Traccion y
Elevacion
43400 Equipo Médico y de Laboratorio
43700 Otra Maquinaria y Equipo 400
Total 1400

Tabla 15: Descripcion del gasto de maquinaria y equipo




I.3. CURRICLULUM VITAE
1.3.1. ANTECEDENTES PERSONALES
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Balderrama Kennedy Tamara 5033243
Apellido Paterno | Apellido Materno Nombre C.L
17/01/1988 M.... F..X.. B/ Guadalquivir C/ C.Vidaurre
Fecha de Sexo Direccion
nacimiento
Tarija 66- 65057 72967958 Tamy bk@Hotmail.com
Ciudad Teléfono Celular Correo electronico
Domicilio

Tabla 16: Antecedentes personales

1.3.2. ANTECEDENTES ACADEMICOS

Titulo obtenido Universidad Pais Afo
Estudiante de la carrera de | 9° semestre Bolivia 2011
Ingenieria Informatica
5to nivel de ingles en el 2 afos Bolivia 2010
CBA.
Curso de Ensamblaje y 03 — 15 septiembre Bolivia 2010
Mantenimiento de
computadoras
Taller de Produccion 10 de octubre al 15 de noviembre Bolivia 2009
Computarizada en Sonido y
Video.
CCBOL - Sucre 6 - 10 octubre Bolivia 2008
Conferencias SIG (sistema | 15 marzo Bolivia 2008
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de informacion geografico)

Disefio de presentaciones en | 10 marzo Bolivia 2007
Power point.

Tabla 17: Antecedentes académicos
1.3.3. ANTECEDENTES DE TRABAJO.

Detalle Lugar Pais Afio
Verificacion de datos. SEGIP. Tarija 2011
Ayudante de catedra de la universidad Juan Misael Saracho Bolivia 2011
materia de BASE DE
DATOST.

Programa de cedulacién MINISTERIO DE GOBIERNO Bolivia 2010
gratuita, como TECNICO

DIGITALIZADOR.

profesora de Computacion. | SEDEGES Bolivia 2008
encargado de Informacion Elecciones de constituyentes y Bolivia 2006

Electoral.

referéndum 2006,

Tabla 18: Antecedentes académicos




