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CAPITULO | - EL PROYECTO

I.1. Formulario del Proyecto
1.1.1. Titulo del Proyecto
Creacion de Presupuestos de Construccion (CP-Cons).
1.1.2. Area de Trabajo

Andlisis de Precios Unitarios y Elaboracién de &pesstos de Obra abocados al

campo de la Construccion.

1.1.3. Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informética — Taller 11l -u@o 2.

1.1.4. Entidades Asociadas
* Universidad Autbnoma Juan Misael Saracho (UAJMS).
* Empresa Constructora “CONAC PREYCON".

1.1.5. Duracion del Proyecto

Siete meses y medio.

1.1.6. Grupo Responsable del Proyecto

Diego Efrain Baldiviezo Torrez — Estudiante de larr€ra de Ingenieria

Informatica.
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1.1.7. Director Responsable del Proyecto

Apellido Apellido Nombre C.l.
Baldiviezo Torrez Diego Efrain 5053298
Carrera Facultad

Ingenieria Informéatica Ciencias y Tecnologia

Telf. Celular Correo Electronico Firma
66-35091 60250155 walager_250@hotmail.gom

Tabla 1. Director Responsable del Proyecto

[.1.8. Resumen

“CONAC PREYCON LTDA” Construcciones y Servicios &keneral, es una
Empresa Boliviana dedicada con mayor énfasis abrgbe se refiere a la Gestion
de Proyectos de Construccion, que trata esencitémdet La preparacion del
presupuesto de una obra, realizar y llevar a chbmmrol de la ejecucion de

proyectos.

La Empresa actualmente solo se encuentra trabajandia ciudad de Tarija,
teniendo sus oficinas en la calle Fray Manuel Mi#d268 — Barrio San Roque. La
cual ha venido desarrollando diversos tipos de quimg desde su creacion,
teniendo mayor énfasis en lo que se refiere eupressto de obras de construccién
y el control de ejecucion de obras. Debido a quenigresa actualmente esta mas
enfocada en este rubro y viene desarrollando pstalé proyectos, puede percibir
distintos problemas en su elaboracién, entre los mé@ortantes y con sub
problemas dependientes de estos se encuentramfaegolad y por consiguiente
el tiempo que demora el realizar el presupuestmlo@, teniendo resultados
sumamente negativos si este no se realiza de raf@decuada y con los
estandares establecidos, por otra parte llevaorgla de ejecucion de obras que
de igual forma puede tener resultados negatives gue este es objeto de un mal
control, buscando el propésito de la empresa quel e lograr adjudicarse la

mayor cantidad de obras posibles acordes a subilgizies es que se ve la
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necesidad de plantear el desarrollo y cumplimietéodos componentes con el

objetivo de cumplir con el propdsito de la empresa.

» Sistema: Elaboracion de un Sistema de Gestidon que implearéent
esencialmente las posibilidades de crear el prestpule obra de forma
rapida y sencilla, manteniendo claramente la cdlidia la misma y poder
controlar mediante el sistema el proceso de ejénude la obra, por otra
parte el Sistema también podra contribuir en lo gsieel manejo de la
informacion, ya que muchas veces se producen pnaisigor la pérdida de

informacion o la dificultad para encontrarla.

Este componente se dara por terminado con la ingpliEion y entrega del
producto, lo cual se logra al culminar con éxiw4dases de la metodologia RUP.

» Capacitacion: Llevar a cabo la capacitacion a los usuarios guarhuso
del Sistema, este componente tomara un tiempo alzaeiéon de medio
mes, con un costo de 300 Bs. Este componente utzadd que los usuarios
puedan hacer un uso correcto del sistema, llegaragweciar las cualidades

del mismo y comprobar su eficiencia en las tareas pas cuales fue

desarrollado.

I.2. ElI Proyecto
[.2.1. Objetivo General

Fortalecer y Optimizar “El Proceso de Disefio y Blalion en Presupuestos para

Obras de Construcciéon” de la Empresa Construct@isAC-PREYCON.

1.2.2. Objetivos Especificos

» Sistema informético para la Creacion de Presupsedé Construccion

elaborado.
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» Capacitacion del personal de la Empresa para eéjmg conocimiento del

Sistema realizado.
[.2.3. Caso de Estudio

Actualmente la Empresa Constructora CONAC-PREYCQN cnenta con un
sistema que le facilite la elaboraciéon de un pressip de obra de manera facil,
manteniendo la calidad del mismo, por otra pargteco se cuenta con un sistema
optimizado que le pueda ayudar a controlar la ejéoude un proyecto licitado de

acuerdo a una planificacion establecida por la @ea€el écnica de dicha Empresa.

La Gestion de Proyectos de Construccion conllevisyg@rocesos entre los que se

toma como caso de estudio:

La elaboraciéon del Presupuesto de Obras que serivartido en el primer paso y
el mas importante a la hora de evaluar proyectatepgores a conseguir una
licitacién, ademas que el mismo actualmente tiemestandar de preparacion al
cual todas las empresas constructoras que deseesenfar proyectos para una

licitacion a nivel nacional deben someterse.

Uno de los mayores problemas percibidos por la EagpConstructora CONAC-

PREYCON es el tiempo que demora el preparar urupuesto de obra para una
licitacidn, teniendo en cuenta que esto no esisufie para lograr adjudicarse una
obra, ya que el proceso de adjudicacién de unaeasbrma competencia en la cual
las empresas interesadas en adjudicarse la mism@zetican y los encargados de la

licitacion elegiran la mejor propuesta de entrefolds presentadas.

La ejecucion del Proyecto una vez obtenida unaadimin que requiere de un
control estricto del mismo, llevando esto a mughablemas si es que no se lleva
a cabo como se deberia, estos problemas podriaretsesos en la entrega del
proyecto, déficit econdmico porque el proyecto dsi@ando mas tiempo del
planificado asi como otros problemas que puedegirsiebido a problemas en la

ejecucion del mismo.
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GRUPOS

INTERESES

PROBLEMAS
PERCIBIDOS

RECURSOS
MANDATOS

Gerencia Técnica

CONAC-PREYCON

Realizar el Presupuesto

Obras de forma rapida

q

P

sencilla, manteniendo

calidad en todo momento.

Ubicar un sitial importantg
en lo que concierne
rubro de la construccio
no soélo a nivel regiong
también nive

sino a

nacional.

de

Complejidad para realiza

el presupuesto.

Bastante Tiempo paf

realizar el presupuesto.
Pérdida de informacion.

Dificultades o demora
para poder encontrar

informacion requerida.

de

licitaciones a las que ¢

Limitado ndmero

presenta debido a
complejidad en F:
elaboracion de

e

a

a

Capacitarse
permanentemente para S
en

competitivos €

mercado.

Aprender a planificar €

tiempo necesario pal

realizar los presupuestos

de

para

Disponer recursa
financieros

una obra de construccion

iniciar

er

a

S
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a

el

presupuesto.
* Variaciones en precios de
insumos.
» Trabajar en condiciongs Fuentes de trabajor Realizar su trabajo con
adecuadas. discontinuas. seriedad adecuada para
| buen cumplimiento deg
Obreros CONACT, Tener una fuente de Salarios bajos. )
mismo.
PREYCON trabajo permanente de |la
cual puedan sustentarse. » Disponibilidad parg
trabajar.
* Aumentar la venta de sys Datos de proveedor rno Ofrecer los materiales a U
productos. registrados por la empresa. precio acordado qu
Proveedores directos de

materiales de construccior

satisfaga a ambas partes

Entregar los materiales ¢

el menor tiempo posible.

n

eN

Entidades  publicas

y

privadas que ofertar

Recibir los presupuestc

lo antes posible para pod

IK]

er

Pocas licitacione

presentadas.

U)
°

Ofertar licitaciones con ¢

tiempo suficiente par
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licitaciones

analizarlos y escoger

mejor propuesta.

Poder contar co

informacibn  sobre €l

estado de ejecucion d

proyecto.

la Dificultades parg

N

el

interpretar las licitaciones

presentadas.

realizar una  Optima
preparacion del
presupuesto

Definir claramente las

bases para la presentaci

del presupuesto.

Tabla 2. Cuadro de Involucrados



1.2.5. Arbol de Problemas

Pocas licitaciones Salarios bajos
presentadas

Fuentes de trabajo

discontinuas
Bastante tiempo para

realizar el presupuesto

Cambios obligados enla
adquisicion de insumos

(
L

Variacion en el precio de
los insumos

h Y

Dificil entendimiento para Complejo procedimiento
realizar el presupuesto en la preparacion de

presupuestos de obra.

k4

Dificultades para

interpretar las licitaciones

presentadas Datos de proveedor no

registrados por la empresa

Figura 1. Arbol de Problemas

Perdida de informacion

Dificultades para encontrar
informacion requerida

30



1.2.6. Arbol de Objetivos

~

Pocas licitaciones

Salarios bajos ]

presentadas

Mayor cantidad de
licitaciones presentadas

Bastante tiempo para
realizar el presupuesto

Reduccion del tiempo
dedicado para realizar el
presupuesto

~
Dificil entendimiento para

realizar el presupuesto

Salarios permanentes

Cambios obligados enla

¢ adquisicion de insumos

Fuentes de trabajo Adquisicion de insumos

discontinuas

en base a lo previsto

Fuentes de trabajo

permanentes v

( Variacidn en el precio de
los insumos

Mantencion de los

precios acordados e los

-ﬁ, Complejo procedimiento insumaos

Simplicidad para realizar
y (o) entender el
presupuesto

v

Dificultades para
interpretar las licitaciones

P

Facil interpretacion de
las licitaciones
presentadas

en la preparacion de

presupuestos de obra. Perdida de informacion ]

Preparacion de Informacion registrada

Presupuestos de Obra de para su posterior uso

forma rapida y sencilla

Datos de proveedor no Dificultades para encontrar

registrados por la empresa informacion requerida

Datos de los Informacian requerida
proveedores registrados obtenida de manera

en formato digital rapida y precisa

Figura 2. Arbol de Objetivos
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1.2.7. Matriz de Marco Logico
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Resumen Narrativo Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
_ . o e Hay Interés po
A finales del afio 201pEstadisticas e Informegs
Fin i parte de 1
después de la puesta [eelaborados semestralmente . '
, ’w' Gerencia y usuarios
Incrementar  significativamente pgnarcha del  Sistema, |gor parte del personal de |la de la Empresa e
probabilidades de que la Empres(é‘lerenma Técnica de |&Empresa sobre el aporte|y vertir vara
CONAC-PREYCON pueda  sal (Empresa podra optimizafuncionamiento del Sisterma optimizar a
beneficiada en las licitaciones a |d&@Sta en un 70% lo quen la  elaboracion  de Elaboracién  dd
cuales se presenta. concierne el Analisis dePresupuestos de Presupuestos de

Precios Unitarios.

Construccion.

Construccion.

Propdésito

Fortalecer y Optimizar “El Proceso
Disefio y Elaboracion en Presupues
para Obras de Construccion” en
CONA(

Empresa Constructora

PREYCON.

Al finalizar el proyecto
le se optimizara hasta en
tos 70% la elaboracion d
la presupuestos para obr
de

relacion

~
L

construccion e

a gestione

Informe por parte de Ig
del

e(Gerencia Técnica), dang

lisuarios sistem

asonformidad y avalando |
del

ssobre el trabajo en el cual

neficiencia program

Apoyo por parte d¢

los usuariog
(Gerencia Técnica
en la
implementacion de

Sistema.

17
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pasadas.

124

Al finalizar el proyecto s¢

reducira en mas de yn

50% el tiempo de
preparacion de up
presupuesto de obfa
manteniendo la calidad

en relacion a gestiongs

pasadas.

Al finalizar el proyecto

el indice de porcentaje de

informacion errébnea se
reducira notablemente
tomando como referencja

el manejo de informacié

-

de afios anteriores.

desempeiia.

Interés Y|
disponibilidad de
los usuariog
(Gerencia Técnica
en hacer uso del

Sistema.

(Objetivos Especificos) Componentes

1.1.

concluido en un 95% I’fa

El 13/04/09 se tendral.1.1. Culminaciéon de I3

fase de Inicio previT

Disposicién de 103

trabajadores de Ilfa
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. Sistema

informatico  para
Elaboracion de Presupuestos

Construccion realizado.

. Capacitacion del personal para
manejo y conocimiento del sister

realizado.

a

el

na

de
1.2.

1.3.

1.4

fase de Inicio.

fase de Elaboracion.

concluido hasta 95%

fase de Construccion.

El 20/11/09

realizan las  dltima
pruebas y se realiza

entrega del producto.

2.1El 23/11/09 se realiza la

capacitacion a lo

usuarios del Sistema.

El 10/06/09 se tendra

concluido en un 90% lal1.2.1. Culminacion de I3

El 12/10/09 se tendr]

S€

de

Docentes de Taller IlI.

aprobacién lo

de

previa aprobaciéon de Ig

fase Elaboracio

JO3 N

I Docentes de Taller Ill.
a

1.3.1. Culminacién de I3
fase de Construccid

previa aprobacion de Ig

U7

Docentes de Taller Ill.
a

1.4.1. Culminacién de Iz
de
previa aprobaciéon de Ig

fase Transici6

1°2)

Docentes de Taller IlI.

2.1.1. Copias del materig

capacitacion de lo

didactico utilizado en la

1°2)

S

S

—

S

5

Empresa en brindgr

la informacion

117

requerida por part
del de

desarrollo.

equipo

Predisposicion por
de
de

Empresa en ponegr

15

parte

Gerencia la
en funcionamientc
el Sistemd

desarrollado.

Interés en  ser
capacitados sobre
el uso Y

funcionamiento de

Sistema por part

D

de los usuarios.
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usuarios (Gerencig

Técnica) del Sistema.

Actividades
1. Sistema
.  Fase 1 Inicio

1. Definicion del problema
2. Definiciéon del contenido
3. Requisitos a considerar

4. Modelado del negocio

II. Fase 2 Elaboraciéon
5. Modelado de la Base de Datos

6. Diagramas UML

. Costo aproximado dg

. Costo aproximado dg

primer Componente C]
Sistema 6.965 Bs.

segundo
C2-Capacitacion 120 Bs

Componen

e

Documentacién sobre
informes de [ok
desembolsos realizadps

por parte de la Empresg.

Informes sobre la
ejecucion de
presupuesto que \Va

siendo desembolsado.

Disponibilidad de
herramientas
informéaticas
adecuadas a |Id

requerimientos.

Disponibilidad de
realizar los
desembolsos en |z

fechas establecida

S

1S

U
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7. Prototipos

[l. Fase 3 Construcciéon

8. Programacion del Sistema

9. Documentacion del cédigo

V. Fase 4 Transicion

10.Pruebas finales

11.Implementacion

C2.Capacitacion

1. Elaboracion del cronograma

e

capacitacion a usuarios (1el
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2.

3.

Sistema

Elaboracion y/o preparacion del

material a ser utilizado para

capacitacion

la

Capacitacion de los usuarios gel

Sistema

Tabla 3.Matriz de Marco Légico
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CAPITULO Il - COMPONENTES

[I.1. Sistema para la Creacion de Presupuestos de Constaidn
[I.1.1. Lineamientos Generales
11.1.1.1. Introduccion

“CONAC-PREYCON LTDA” Construcciones y Servicios &eneral, es una
Empresa Boliviana dedicada con mayor énfasis atorgue se refiere a la
Gestion de Proyectos de Construccion, que tratancedmente de: La
preparacion del presupuesto de una obra, realitavar a cabo el control de la
ejecucion de proyectos.

La Empresa actualmente sélo se encuentra tralmjanda ciudad de Tarija,

teniendo sus oficinas en la calle Fray Manuel Mi#gg68 — Barrio San Roque.
La cual ha venido desarrollando diversos tipos myqrtos desde su creacion,
teniendo mayor énfasis en lo que se refiere elupressto de obras de
construccion y el control de ejecucion de obrasbi® a que la empresa
actualmente esta mas enfocada en este rubro y gesarollando este tipo de
proyectos, puede percibir distintos problemas emlahoracién, entre los mas
importantes y con sub problemas dependientes des est encuentran la
complejidad y por consiguiente el tiempo que densbnaealizar el presupuesto
de obra, teniendo resultados sumamente negativestsino se realiza de la
forma adecuada y con los estdndares establecidesaitdo el propdésito de la
empresa de generar un superavit logrando adjuditarsayor cantidad de obras
posibles acordes a sus posibilidades es que sa weckesidad de plantear el
desarrollo y cumplimiento de dos componentes cabjeltivo de cumplir con el

propoésito de la empresa.
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Se planted la elaboracion de un Sistema que impieré esencialmente las
posibilidades de: Crear el Presupuesto de Obraodweaf rapida y sencilla

manteniendo en todo momento la calidad de dichsupreesto, por otra parte el
Sistema también podra contribuir en lo que es elgjoade la informacioén, como

ser empleados de la Empresa, proveedores condds dimpresa tiene relacion,
etc. Esto se realiza ya que muchas veces se progugielemas por la pérdida de
informacion o la dificultad para encontrarla. Esfemponente se dara por
terminado con la implementacién y entrega del pectmjulo cual se logra al

culminar con éxito las 4 fases de la metodologi® RU

[1.1.1.2. Misién de la Empresa

Llevar con nuestro conocimiento y experiencia (sioieal desarrollo a todas las
regiones del pais que requieran de nuestro servicindandoles una mejor

calidad de vida, a través de la construccion deretites tipos de obras civiles.
11.1.1.3. Vision de la Empresa

Ser considerada por nuestros clientes, competidtedsjadores y la sociedad
en general, como una Empresa seria, con altosdestnde: seguridad, calidad

y productividad.

11.1.1.4. Organigrama de la Empresa

Gerente General

1
1 | 1

Administraciény Direccion de
finanzas | Proyectos

Magquinaria
\

— Control de
Departamento QObras Gestidn de
de Personal Obras

Propuestas

Figura 1. Organigrama de la Empresa
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I1.1.2. Propuesta
[1.1.2.1. Objetivos de la Propuesta
[1.1.2.1.1. Objetivo General

Disefiar, Desarrollar e Implementar un Sistema dgi@eenfocado en el area
de la construccion, con el propésito de Fortalgc@ptimizar el proceso de

“Disefio y Elaboracion de Presupuestos de Obraa darpresa involucrada.
[1.1.2.1.2. Objetvis Especificos

* Recabar informacion de parte del personal de lar&sappara tener
una idea clara de cuales seran los principaledemas a ser resueltos.

» Usar los métodos adecuados para el levantamieritdatenacion.

» Hacer uso de las herramientas necesarias y adecqadaayuden al

desarrollo del Software planteado.

» Hacer uso del modelo entidad-relacion para dis&fidiase de datos
con la que contara el Sistema a ser Desarrollado.

» Crear una GUI (Interfaz Grafica de Usuario) amigalson la que el

usuario pueda interactuar de manera facil y sancill

* Realizar las pruebas que sean necesarias parautemgarantia de que

el sistema desarrollado cumplira con el objetivappesto.
* Modelar el Sistema usando los diagramas UML.
» Realizar la codificacion del Sistema en lenguajerdgramacion Java.

» Utilizar el motor de base de datos PostgreSQL paaatener un
registro de toda la informacion que usara el Siat@ara cumplir el

objetivo general.
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11.1.2.2. Descripcion del Problema
[1.1.2.2.1. Titulo Descriptivo del Problema

“Disefiar un Software de Gestion para Facilitar,tédecer y Optimizar la
Administracion en la “Creacion de Presupuestos pRrayectos de

Construcciéon” en la Empresa Constructora CONAC-PREN".
[1.1.2.2.2. Situacion Problematica

Abocandose estrictamente al caso de estudio parekte esta desarrollando
el proyecto. Por parte de la Empresa Construct6@NAC-PREYCON” se
describe el siguiente problema:

Creaciéon de Presupuestos para Obras de Construsoiore el cual se logré
definir como problema el excesivo consumo de tienuys® demora el preparar
un presupuesto de obra para una licitacion, esteopado por la complejidad
a la cual estd sometido el preparar un presupudstdorma correcta
previniendo y asegurandose que el mismo cumplalaonormas impuestas
por la Direccion General de Sistemas de Adminigira6Gubernamental en
base a la Contratacion de Obras.

[1.1.2.2.3. Planteamiento del Problema

Dentro de la Empresa Constructora CONAC-PREYCOMiqudarmente en
Direccion Técnica no existe una herramienta progisefiada Unica y
particularmente para dicha Empresa que le sirvaydeda y pueda facilitar el
proceso de “Creaciéon de Presupuestos de Constricdin base a los
paradigmas y légicas que acostumbran a usar fumégEnde la empresa para

la creacion de presupuestos.

Ante lo expuesto anteriormente se debe tomar emaugle:
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» Disefo de Software centrado fundamentalmente dtalboracion de

Presupuestos.

» Fortalecer y Optimizar la Administracion en la “@c#&n de
Presupuestos de Construccién” en la Empresa CotmtauCONAC-
PREYCON".

[1.1.2.2.4. Enunciado del Problema

¢De qué manera el Software de Gestion ha ser diselfieneficiara a la
Empresa Constructora “CONAC-PREYCON” en la “GestittnProyectos de

Construccion”?.
[1.1.2.2.5. Justificacion

La Empresa Constructora “CONAC-PREYCON” Construne®y Servicios
en General, tiene un mutuo interés en usar e inmgilean un Sistema
Informatico que pueda ayudarle a obtener el méxirowecho a lo que son los

recursos tecnolégicos con los que contaria eli8&stue sera implementado.

Debido a la falta de una herramienta informaticnggy enfocada a lo que se
refiere la “Elaboracion de Presupuestos de Corgtmt dentro de la
Empresa, se ve en la necesidad de tomar la decaigolevar a cabo el

presente proyecto.

Con el disefio e implementacion de este Sistema nigprésa pretende
optimizar la informacién con la que cuenta den&dad“Gestion de Proyectos
de Construcciéon”, asi también busca ingresar emarcado cada vez mas

competitivo dentro de dicho rubro.

El Disefio de este Sistema, si bien no es el priraerbbevarse a cabo, podra
servir como una base para futuras investigacionesste campo, ayudando
siempre a que poco a poco la informacion se vay@ratizando viendo que

la informatica esta cada vez abarcando un mayaces@n lo que son los
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distintos procesos que llevamos a cabo diariameetesta forma también se
podra contribuir a que poco a poco se vaya creamdocultura informatica
dentro de nuestro entorno, ya que en la actualidadformatica juega un
papel muy importante en varias Empresas de nuBsiis) pero gran parte de
ella aun no esta relacionada al uso de la infoma&®mo una herramienta de

ayuda en los distintos procesos que realizan.
11.1.2.3. Propuesta de Solucién
[1.1.2.3.1. Solucién Propuesta

Disefio, Elaboracion e Implementacion de un Sistaetea Gestion que

implementara esencialmente las posibilidades d&r &lepresupuesto de obra
de forma rapida y sencilla manteniendo claramentalidad de la misma, por
otra parte el Sistema también podra contribuiregue es el manejo de la
informacion, ya que muchas veces se producen praisigoor la pérdida de

informacion o la dificultad para encontrarla.

Este componente se dara por terminando con la imguigacion y entrega del
producto, lo cual se logra al culminar con éxite dafases de la metodologia
RUP.

11.1.2.3.2. Metodologia para el Desarrollo del Software

Para el Desarrollo del Sistema se empleara come lbasletodologia RUP

(Proceso Racional Unificado), este proceso marmgapsincipios claves:

* Adaptacion del Proceso.- EI proceso deberd adaptarse a las
caracteristicas propias de la organizacion. El fendel mismo, asi
como las regulaciones que lo condicionen, influiém su disefio

especifico. También se debera tener en cuenteaiad del proyecto.

» Balancear Prioridades.- Los requerimientos de los diversos

inversores pueden ser diferentes, contradictoridsjutarse recursos
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limitados. Debe encontrarse un balance que satisfaga los deseos de

todos.

» Colaboracién entre Equipos.-El desarrollo de software no lo hace
una Unica persona sino multiples equipos. Debe rhalea
comunicacion fluida para coordinar requerimientagesarrollo,

evaluaciones, planes, resultados, etc.

 Demostrar valor interativamente.- Los proyectos se entregan,
aunque sea de un modo interno.e¢apas iteradas En cada iteracion
se analiza la opinion de los inversores, la estialy calidad del
producto, y se refina la direccién del proyecto @asho también los

riesgos involucrados.

» Elevar el nivel de abstraccion.-Este principio dominante motiva el
uso de conceptos reutilizables tales como patroh soéware,
lenguajes 4GL o esquemas por nombrar algunos. Estogueden
acompanfar por las representaciones visuales deglatextura, por

ejemplo con UML.

+ Enfocarse en la Calidad.-El control de calidad no debe realizarse al

final de cada iteracion, sino émdoslos aspectos de la produccion.
Por otra parte esta Metodologia consta de cuagasfa

1. Fase de Inicio.-Se hace un plan de fases, se identifican losipates
casos de uso y se identifican los riesgos. Se a@leaflnalcance del

proyecto.
= Definicién del problema
= Definicién del contenido

» Requisitos de Considerar
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» Modelado del negocio

2. Fase de Elaboracion.-Se hace un plan de proyecto, se completan los

casos de uso y se eliminan los riesgos.
= Modelado de la Base de Datos

= Diagramas UML

* Prototipos

3. Fase de Construccion.Se concentra en la elaboracién de un producto
totalmente operativo y eficiente, asi como tamiaéglaboracion de un

manual de usuario e instalacion.
* Programacion del Sistema

= Documentacion del cédigo

= Elaboracién de manuales

4. Fase de Transicion.Se Instala el producto en el cliente y se enteena
los usuarios. Como consecuencia de esto suelenr sougvos

requisitos a ser analizados.

* Pruebas finales

* Implementacion
[1.1.2.3.3. Beneficios para el Cliente

Los principales beneficios seran para el clienteggspel Sistema que se
desarrollard e implementara contara con las carsiitas de permitir que el
usuario pueda calcular el presupuesto de obra defarma rapida y facil,
sobretodo manteniendo la calidad en el presupuealiaado.
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[1.1.2.3.4. ¢ Como ayuda el Sistema a la Empresa?

Si bien el Sistema a desarrollarse tiene como ipahcaracteristica la de
permitir la Elaboracion de un Presupuesto de asta, permitira a la Empresa
optimizar y fortalecer un control adecuado de lformacion, evitando la
pérdida de datos, las morosas busquedas por inf@maequerida, la
reutilizacion de presupuestos ya creados para laalouevos presupuestos,

etc.
[1.1.2.3.5. Beneficios Directos

Los beneficios directos recaen sobre el titulaladémpresa y el personal que

hara uso del Sistema para lograr su propaosito.
* Gerente General
» Director de Proyectos

[1.1.2.3.6. Beneficios Indirectos

Los beneficios indirectos recaen sobre tercerosnguestén involucrados de

forma directa como el titular de la Empresa.
* Obreros con los cuales trabaja la Empresa
* Proveedores de materiales, equipo, maquinariaeyXacsos
* Entidades publicas o privadas que ofertan licitaeso
[1.1.3. Ingenieria de Requerimientos
11.1.3.1. ¢ Qué es la Ingenieria de Requerimientos?

Ingenieria.- En base a conocimientos adquiridos a lo largadeadcientes afos

de estudio realizados se puede llegar a la codclude que “Ingenieria es la
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aplicacién de conocimientos en ciencia y tecnol@giia resolver los diferentes

problemas a los cuales esta sometida la humanidgdresral”.

Requerimiento- De forma general se podria decir que un requeritoi seria

las solicitudes que se le hace a alguna persona.

Si juntamos estas dos definiciones y las aplicasanlo que es el Desarrollo de
Sistemas se podria decir que lfenieria de Requerimientos es Aplicar
conocimientos informéticos para dar solucion a thferentes solicitudes
planteadas por una persona (usuario) sobre lastedsdicas que debe poseer un

cierto Sistema a ser desarrollado

Segun [Ortas 1997] la Ingenieria de Requerimiedtslefine como “conjunto
de actividades en las cuales, utilizando técnicagryamientas, se analiza un
problema y se concluye con la especificacion desohzion (o en casos a veces

mas de una)”.
11.1.3.2. ¢ Por qué se utiliza Ingenieria de Requerimientos?

La Ingenieria de Requerimientos se utiliza parandefodas las actividades
involucradas en el descubrimiento, documentacibmantenimiento de los
requerimientos para un producto determinado. Eldedaérmino “ingenieria”
implica que se deben utilizar técnicas sistematicapetibles para asegurar que

los requerimientos del sistema estén completoary sensistentes y relevantes.
11.1.3.3. Propdsito de los Requerimientos

* Permite que los analistas expliquen como han emtend que el cliente

y usuarios pretenden del sistema.

* Indican a los disefiadores que funcionalidad y teriticas va a tener el

sistema resultante.
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» Establecen para los desarrolladores la especificat2l comportamiento

del sistema.

* Indican a los testeadores que demostraciones lev@bo para que el
cliente se convenza de que el sistema que sedeepegando, esta de

acuerdo a lo que se habia solicitado.
11.1.3.4. Requerimientos de Usuario

Se especifican en un lenguaje entendible por logariss del sistema que no
tienen conocimientos técnicos, generalmente seesapr usando lenguaje
natural, tablas y diagramas que todos puedan esmite8dn suficientes para que

los usuarios entiendan o sepan que esperar dahsign desarrollo.
11.1.3.4.1. Requerimientos Funcionales

» El Sistema debera guardar los datos personaleside tos empleados

registrados en él.

» El Sistema debera guardar el cargo al cual perseakempleado que

se registra.

» El Sistema debera guardar los datos de los masrile se vayan
registrando, ademas tener la posibilidad de asigaeps precios a

dicho material teniendo a uno como precio por defec

» El Sistema debera guardar los datos de la manddeque se vaya
registrando, ademas tener la posibilidad de asigaeps precios a

dicha mano de obra teniendo a uno como precio gfectb.

» EIl Sistema debera guardar los datos del equipo quimaria que se
vaya registrando, ademas tener la posibilidad @masvarios precios

a dicho equipo y maquinaria teniendo a uno comoipigor defecto.
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El Sistema deberda guardar los datos de un provegal@ varios

materiales o viceversa.

El Sistema debera guardar los datos de un provega@ varios

equipos 0 maquinarias o viceversa.
El Sistema debera guardar los datos de los provegdegistrados.

El Sistema debera guardar los datos de un encargaco cada
proveedor registrado.

El Sistema debera guardar los distintos itemes geevayan
registrando, ademas de que se pueda asignar castuss asociados a
dicho item.

El Sistema debera guardar los proyectos que senvagsstrando.

El Sistema deberd guardar los presupuestos de quiase vayan

creando para cada proyecto.

El Sistema deberd tener la posibilidad de imprifos diferentes
formularios de presentacién de licitaciones de @mea normas
nacionales, entre los cuales y mas importantesnseieatran los

formularios: B-1, B-2 y B-3.
El Sistema debera guardar los usuarios que sdreagen él.

El Sistema podra guardar una serie de notas pertees al usuario

gue ingresa al Sistema.

El Sistema tendra la posibilidad de editar los p&téos de impresion

de los formularios B-1, B-2 y B-3.
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El Sistema tendra la posibilidad de realizar uguaesdo manual de la
base de datos en caso de necesitarse y evitarggrthda de

informacion.

11.1.3.4.2. Requerimientos No Funcionales

11.1.3.4.2.1.Requerimientos del Sistema

El Sistema debera ser implementado en lenguajeratgrgmacion

java.

El Sistema deberd mostrar una vista previa derdépertes que

genera antes de proceder con la impresion de Eaosi

El Sistema debera ser capaz de funcionar en lafpiema del
Sistema Operativo Windows XP, Vista y Windows 7nfpoobado

el funcionamiento).
El Sistema deber& poder ser accedido en cualouierento.

La Base de Datos del Sistema debera poder at@atieiones de
varios usuarios a la vez sin que esté sufrienddgeas, ademas
haciendo que pueda ser accesible desde otros sceiiplos que no

se cuente con el servidor de Base de Datos.

El Sistema debe consumir poca cantidad de recwisdsardware,
haciendo que este pueda funcionar sin problemda erayoria de

las pc’s de escritorio.

11.1.3.4.2.2.Requerimientos Organizacionales

El Sistema solamente podra ser accedido por enydedé la
empresa que cuenten con experiencia en la Elaborade
Presupuestos de Obras, los cuales seran evaluadet Gerente de
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la Empresa antes de proceder a asignarles un natebusuario y

contrasefa para poder ingresar al Sistema.
11.1.3.4.2.3.Requerimientos Externos

» La informacién que se almacena no debe ser aceqsilpersonas

ajenas a la Empresa.

* No se debera poder tener al acceso al Sistema fiest de la Red

Local de la Empresa.
11.1.4. Marco Tebrico
[1.1.4.1. Normativas

Tomando como referencia el “Modelo de DocumentceBies Contratacion para
la Contratacion de Obras” de licitaciones publicagrobado mediante
Resoluciéon Ministerial N° 262 de 15 de julio 2009elaborado en base al
Decreto Supremo N° 0181 de 28 de junio de 200%deNbrmas Basicas del

Sistema de Administracion de Bienes y Servicios.

Se tiene en cuenta que tanto la preparacion de resugpuesto como Su
presentacion debe realizarse de acuerdo a las soattales y vigentes

sefialadas en el parrafo anterior.

Se tomd en cuenta las normativas nombradas embarakion de los Reportes
de los Formularios B-1, B-2 y B-3, los cuales coseandica toman el formato

de presentacidon actualmente vigente.
11.1.4.2. El Software
[1.1.4.2.1. La Historia del Software

Como se ha visto el Software no surge con los egugpectronicos, aunque es

con ellos que adopta el nombre esta presente d¢sgtapleo de sumadoras
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mecanicas. Sin embargo, en estos casos, el softmarese encuentra
incorporado en el equipo. Es aportado por el oeraa maquina analitica de
Charles Babbage, incidentalmente, tuvo su softwafee una amiga de éste,
la legendaria lady Lovelace, quien aportd el saftwgue no se llegé a usar,
dado que la maquina nunca se completdé. En el ENéAControl de las
operaciones estaba parcialmente integrado en a@baeqgDicho control era
realizado por un circuito que requeria un alambradpecifico para cada
aplicacion. Imaginemos lo engorroso que resultabiambrar el circuito cada
vez que cambiaba el uso del ENIAC.

Hasta este momento, no se percibia una diferenstargial entre el equipo y
el control de las operaciones. El concepto de progrde control almacenado
en memoria, aportacidon popularmente atribuida an Jebn Neumann,

precipitdé el desarrollo de software. En éste sdilpem dos tendencias de
desarrollo: los programas de aplicacién y los aeige. Estos ultimos tenian
como proposito facilitar el desarrollo de progranaagartir de programas.
Algunos programas de servicio fueron simples cargesd que permitieron

emplear notaciones como el octal o hexadecimal ocmdmpactas que el
binario. Otros como los ensambladores simplificaroas el proceso al
reemplazar las notaciones numeéricas con los simboloemoénicos que
aportaron para describir a cada instruccion de dguima. El siguiente paso
significativo fue la traduccién de formulas, quarpi#id el desarrollo de la

historia del software y la descripcion de los algoos con el empleo de

expresiones algebraicas.

Dicha traduccion se realiza con programas que sengi@an compiladores,
generan programas que al ejecutarse producen dodawos. Es importante
destacar que en tanto los programas de aplicaatGnason los recursos de los
equipos, imponiendo sus requerimientos en cuamntdaeidad, precision en la
aritmética y capacidad en los almacenamientos;ptogramas de servicio

repercutieron en la evolucion de la arquitecturaladeequipos (hardware).
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Entre las aportaciones mas notables, podemos daitampleo de pilas y el
reemplazo de referencias fisicas por logicas. @guild (Push Down List), se
da lugar al manejo recursivo de los procesos. jeon@o, esto ocurre en una
oficina administrativa, cuando se pospone la sélude un problema para

resolver otro de mayor exigencia.

El problema original se suspende y se aborda nusvantuando el de mayor
exigencia ya ha sido resuelto. Con el reemplazgetkrencias fisicas por
|6gicas, se obtuvo un incremento mas real que alirle los recursos
disponibles. Almacenamientos secundarios, regisipgsacionales, memoria
virtual, memoria cache e hizo translapes (overlsg), algunas de las técnicas
gue emplean este concepto. El efecto es similde &#s operaciones bancarias
nominales con que las instituciones de créditotpnegarias veces su capital.
Los elementos aportados por los programas de sgrdatinterrelacionarse
configuran el sistema operativo con el cual se athtnan los recursos
disponibles en las computadoras y se estableceaslide produccion para el
proceso de programas con una minima participaciéh aperario: la
automatizacion de la automatizacién. En los prinsipde la historia del
software, los sistemas operativos brotan como sxires de los lenguajes.
Posteriormente, el fendmeno se invierte de modol@gisistemas operativos
configuren el ambiente en el que se desempefiaraghsaciones y los

programas de servicio
[1.1.4.2.2. El Software en Tarija

Como se pudo ver anteriormente en el pequefio resahtoftware tiene una
historia bastante interesante que por cierto es dmalas herramientas

tecnoldgicas con mayor crecimiento en estos Ultiafms.

En Tarija si bien en este momento la poblacibn eoeacuentra muy
familiarizada con lo que es la utilizacion del 8afte y su tratamiento en la

automatizacion de la informacion en los procesas spiacostumbra realizar,
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muchas de las Empresas que se encuentran en lsidaecele tener estas
herramientas ven en ellas un cierto riesgo en tdige de su informacion,
ademas del costo de su implementacion (Adquiside®C’s, instalacion de
redes, etc), es por eso que es nuestra respodadbiiacer notar las muchas
ventajas que trae la implementacion de Sistemasniditicos para el manejo
de procesos, para asi poder inculcar poco a paga@uitura sobre el uso de la

informatica en toda nuestra poblacion.
11.1.4.3. ¢ Qué es el Presupuesto de Obra?

Es un andlisis de precios y volimenes que reflejananto econémico por la
ejecucion de actividades, las mismas que conduacdam realizaciéon de un

proyecto especifico.

Para la realizacién de un presupuesto es importarte lo que se refiere al

Analisis de Precios Unitarios (APU).

El APU (Analisis de Precios Unitarios) es un modelo mat&uo que adelanta el
resultado, expresado en moneda, de una situadaxia®ada con una actividad
sometida a estudio. También es una unidad dentrmodeepto costo de obra, ya
gue tenemos que el "Presupuesto” es la suma déliggm"Precio Unitario" *
“cantidad". El "Precio Unitario" es el resultado ldeaplicacion del Método
explicado aqui y la "Cantidad" es la cantidad de @bejecutar discriminada por
actividad. ElI APU esta limitado al tiempo (se défdicar la fecha del analisis
ya que por inflacion pueden variar los precios ageihsumos de una fecha a
otra), al espacio (se debe indicar el lugar geagr@fonde se realiza la actividad
a analizar y conceptualizar las dimensiones deul® s va a construir, los
precios de los insumos pueden variar de un lugdrod y a las condiciones del
entorno (proveedores y caracteristicas, usuarioamacteristicas, normativa
vigente) donde se realiza la actividad. La man®HOea suele estar anclada a un
Tabulador de Salarios, elemento que se deriva d&Convencion Colectiva. De

esta también se desprende el Factor de Costosadesal Salario. ElI Analista
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también influye sobre algunos detalles que puedenles mucha importancia en

los resultados finales.

La unidad de tiempo del analisis es 1 dia. Poadot los equipos, cuando son

alquilados se expresan por Bs/dia, el rendimigqialimente se expresa por dia.

Este modelo matemético se basa en la agrupaciéroslecomponentes
discriminados en 3 renglones: Materiales, Mano deraOy Equipos o
Maquinarias. A pesar de ser un modelo matematige, sygiere ser objetivo,
desligado de sentimientos y otras influencias,uyelconceptos como el de
"Rendimiento” que en algunos casos son totalmasteetionales y sometidos a
cualquier clase de influencia, sobretodo en Acéidies no documentadas o no
estudiadas. Analogamente, se incluyen el "FactdReledimiento”, Porcentajes

de Costo Indirecto e Impuestos.
11.1.4.4. Metodologia RUP para Desarrollo de Software

RUP es un proceso para el desarrollo de un proykrian software que define
claramente quien, como, cuando y qué debe hacerss proyecto. Como 3
caracteristicas esenciales esta dirigido por loso€ale Uso: que orientan el
proyecto a la importancia para el usuario y lo gste quiere, esta centrado en la
arquitectura: que Relaciona la toma de decisionesrglican como tiene que ser
construido el sistema y en qué orden, y es iteyaiincremental: donde divide
el proyecto en mini proyectos donde los casos deyua arquitectura cumplen
sus objetivos de manera méas depurada.

Como filosofia RUP maneja 6 principios clave:
Adaptacion del proceso

El proceso deberd adaptarse a las caracteristiop@ap de la organizacion. El
tamafio del mismo, asi como las regulaciones qaeridicionen, influirdn en su

disefio especifico. También se debera tener enaeeatcance del proyecto.
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Balancear prioridades

Los requerimientos de los diversos inversores pueder diferentes,
contradictorios o disputarse recursos limitadoseDencontrarse un balance que

satisfaga los deseos de todos.
Colaboracion entre equipos

El desarrollo de software no lo hace una Unicagmersino multiples equipos.
Debe haber una comunicacion fluida para coordiequerimientos, desarrollo,

evaluaciones, planes, resultados, etc.
Demostrar valor iterativamente

Los proyectos se entregan, aunque sea de un migdoanen etapas iteradas. En
cada iteracion se analiza la opinion de los inversda estabilidad y calidad del
producto, y se refina la direccion del proyecto @mino también los riesgos

involucrados.
Elevar el nivel de abstraccion

Este principio dominante motiva el uso de concep#gilizables tales como
patron del software, lenguajes 4GL o esquemas paobrar algunos. Estos se
pueden acompafar por las representaciones visdalds arquitectura, por
ejemplo con UML.

Enfocarse en la calidad

El control de calidad no debe realizarse al firmlcdda iteracién, sino en todos

los aspectos de la produccion.
El ciclo de vida de RUP

RUP divide el proceso en 4 fases, dentro de latesuse realizan varias
iteraciones en numero variable segun el proyeeto kas que se hace un mayor o

menor hincapié en los distintas actividades.
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En las iteraciones de cada fase se hacen diferasteierzos en diferentes

actividades.

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican losipdtes casos de uso y se

identifican los riesgos. Se define el alcance deygcto.

Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los absaiso y se

eliminan los riesgos.

Construccion: Se concentra en la elaboracidon de un productdntetde

operativo y eficiente y el manual de usuario.

Transicion: Se Instala el producto en el cliente y se ent@ras usuarios.

Como consecuencia de esto suelen surgir nuevositegla ser analizados.
11.1.4.5. Los Diagramas del Lenguaje Unificado de Modelado

UML por sus siglas en Inglés Unified Modeling Laage(Lenguaje Unificado

de Modeladg es el lenguaje de modelado de sistemas de seftwas conocido

y utilizado en la actualidad; esta respaldado p@MG. Es un lenguaje grafico
para visualizar, especificar, construir y documenta sistema. UML ofrece un
estandar para describir un "plano” del sistemduyendo aspectos conceptuales
tales como procesos de negocio y funciones dednsesty aspectos concretos
como expresiones de lenguajes de programacioneesgude bases de datos y

componentes reutilizables.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje ddetado" para especificar o
para describir métodos o procesos. Se utiliza plfanir un sistema, para
detallar los artefactos en el sistema y para doantaney construir. En otras

palabras, es el lenguaje en el que esta descntodtlo.

Se puede aplicar en el desarrollo de software gantido gran variedad de formas

para dar soporte a una metodologia de desarrollsoftevare (tal como el
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Proceso Unificado Racional o RUP), pero no especiin si mismo qué

metodologia o proceso usar.

UML no puede compararse con la programacion estradé, pues UML
significa Lenguaje Unificado de Modelado, no es gpamacién, solo se
diagrama la realidad de una utilizacion en un remiento. Mientras que,
programacion estructurada, es una forma de progreomao lo es la orientacion
a objetos, sin embargo, la programacién orientaddojatos viene siendo un
complemento perfecto de UML, pero no por eso seatdhL soélo para

lenguajes orientados a objetos.
Los Diagramas

Un diagrama es la representacion grafica de ununtmjde elementos,
visualizando la mayoria de las veces como un gr@doexo de nodos
(elementos) y arcos (relaciones). Los diagramadilsgan para visualizar el
sistema desde diferentes perspectivas, de forma uguealiagrama es una
proyeccién de un sistema. En teoria un diagramaleuwsntener cualquier
combinacion de elementos y relaciones, sin embamnga practica sélo surge un
pequefio numero de combinaciones, a continuaci@eseibiran los diagramas

mas usados y los que se emplearan en el desateblRroyecto.

Diagrama de Actividad.- Muestra los procesos de alto nivel de la orgarmnac

Incluye flujo de datos, o un modelo de la |6gicenpteja dentro del sistema.

Diagrama de Clases.Exhibe una coleccion de elementos del modeloiestat

tales como clases y tipos, sus contenidos y sasiogles.

Diagrama de Componentes.-Muestra los componentes de una aplicacién,
sistema o0 empresa. Se ven los componentes, sulateones, interacciones y

sus interfaces publicas.
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Diagrama de Despliegue.Exhibe la ejecucion de la arquitectura del sistema
Incluye nodos, ambientes operativos sea de hardwadtware, asi como las

interfaces que las conectan.

Diagrama de Secuencia.Modela la secuencia logica, a través del tiempgo, d

los mensajes entre las instancias.

Diagrama de Estado.-Es una condicion durante la vida de un objetdpd®aa
gue cuando dicha condicion se satisface se ll@aa alguna accidén o se espera

por un evento.

Diagramas de Casos de UsoNo forman parte de la llamada Fase de Disefio,
sino parte de la fase de Andlisis, respondiendoteirogante ¢Qué?, de forma

gue al ser parte del andlisis ayuda a describiegue que el sistema debe hacer.
11.1.4.6. Programacién Orientada a Objetos

La Programacion Orientada a Objetos (P.0.0.) talwe de los métodos de
programacion mas usada hoy en dia debido a sid&tidle entendimiento, pero
¢qué es lo que hace que este tipo de programasadars usado? Yo diria que es
la simplicidad del mismo al ver todo como objetascomo sucede en el Mundo
real en el que estamos acostumbrados a que caal&sas objeto y esto es lo
gue permite diferencias entre objetos dentro delkses que se usa al emplear
este tipo de programacion como por ejemplo, nomiperdiferenciar un objeto
auto de un objeto casa porque estos estariansasasstintas.

11.1.4.7. Lenguaje de Programacion

Un lenguaje de programacion es una construcciortahdel ser humano para
expresar programas. Esta constituido por un gr@goedlas gramaticales, un
grupo de simbolos utilizables, un grupo de térmioas sentido Unico y una

regla principal que resume las demas. Para quecésitruccion mental sea
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operable en un computador debe existir otro progrgue controle la validez o

no de lo escrito. A éste se le llama traductor.

Los lenguajes pueden ser de alto o bajo nivel. @ de bajo nivel las

instrucciones son simples y cercanas al funcionaimige la maquina, como por
ejemplo el cédigo maquina y el ensamblador. Eddonguajes de alto nivel hay
un alto grado de abstraccion y el lenguaje es m&smpo a los humanos.

Los programas escritos en un lenguaje deben se&rididos” por los circuitos
fisicos de la maquina para poder ser ejecutadaginSque esta traduccion se
realice produciendo previamente o no una versiddependiente de la
herramienta utilizada los lenguajes se llaroampilados o interpretados. En el
primer caso a la versién independiente producidke ssnoce como codigo o
programa ejecutable, no es entendible para el iesyarusualmente se le
identifica con la extension de nombrexe (en sistemas Windows). En el
segundo caso no se construye otra version razolaporal ha de distribuirse el
programa original llamado cédigo o programa fugnt usuario debe poseer
también la herramienta con la cual se ha programap® interpreta ese codigo.

[1.1.4.8. Java

Java es un lenguaje de programacion orientado etasbflesarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lefggea si mismo toma mucha
de su sintaxis de C y C++, pero tiene un modelobjietos mas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a&hos errores, como la

manipulacion directa de punteros o memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladasnbytecode, aunque la
compilacion en codigo maquina nativo también esbpmsEn el tiempo de
ejecucion, ebytecode es normalmente interpretado o compilado a codigoama
para la ejecucién, aunque la ejecucion directahpodware debytecode por un

procesador Java también es posible.
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¢ Por qué Java?

Entre las razones por las cuales se ha optadospoienguaje de programacion
para el desarrollo del software anteriormente nwvatio podriamos sefialar las

siguientes:

* El grado de experiencia con el que se cuenta ar @@digo fuente en

este Lenguaje de Programacion.

» Lagran cantidad de ayuda e informacion que selegcontrar en libros,

internet, etc. sobre este Lenguaje de Programacion.
* Porque es un Lenguaje de Programacion Orientaduetds.

e Su independencia de Sistema Operativo, que polaseel Software
disefiado podria ser usando tanto en Windows (cdymado) como Linux

(no comprobado).
11.1.4.9. El Modelo Entidad — Relacion

El modelo entidad-relacion es un estandar creadoetdin de contribuir al
disefio de Base de Datos relacionales, cuyos palesipcomponentes como su

nombre lo indica son las entidades y relaciones.

Entidad.- Se trata de un objeto del que se recoge informatgdinterés de cara
a la base de datos, estas pueden ser fuertespgiepanden de otras entidades
para existir y débiles que dependen de otras elggdaino las mismas no tienen

sentido.

Dentro de las entidades se encuentran los atriblo®suales serian los datos a

guardarse, estos son creados en base a los regunoisndel usuario.

Relacioén.- Es la asociacion entre dos o mas entidades, esilaerun nombre

acorde a las entidades que se estan enlazandterexess tipos de relaciones:
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* 1:1. Uno a uno, a uno ocurrencia de una entidamiespondera como

maximo una sola ocurrencia de la entidad asociada.

« 1:N. Uno a muchos, a cada ocurrencia de una enfd&dien haber

varias ocurrencias de la entidad asociada.

* N:M. Muchos a muchos. a cada ocurrencia de unaahtpuede tener

varias ocurrencias de la entidad asociada y visaver
11.1.4.10. Base de Datos Relacional

Una base de datos relacional es una base de datdenele todos los datos
visibles al usuario estan organizados estrictameongo tablas de valores, y en

donde todas las operaciones de la base de dat@@ubre estas tablas.

Estas bases de datos son percibidas por los usuzasino una coleccién de

relaciones normalizadas de diversos grados quarnveon el tiempo.

El modelo relacional representa un sistema de bdsedatos en un nivel de
abstraccion un tanto alejado de los detalles dmdquina subyacente, de la
misma manera como, por ejemplo, un lenguaje del dp PL/1 representa un
sistema de programacion con un nivel de abstraceiosanto alejado de los
detalles de la maquina subyacente. De hecho, elelmogtlacional puede
considerarse como un lenguaje de programacién reasabstracto, orientado de

manera especifica hacia las aplicaciones de basgatds.
11.1.4.11. PostgreSQL

PostgreSQL es un servidor de base de datos redéaioientada a objetos de

libre distribucién, liberado bajo la licencia BSD.

Como muchos otros proyectos de Cédigo Abierto,eshdollo de PostgreSQL

no es manejado por una sola compafia sino queiggldipor una comunidad
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de desarrolladores y organizaciones comercialescledes trabajan en su

desarrollo, dicha comunidad es denominada el PGDG.

¢Por qué PostgreSQL?

Tienes licencia libre BSD

Garantia de integridad en los datos

Escalabilidad y rendimiento bajo grandes cargasaiajo

Experiencia con la que se cuenta al usar este rdetBase de Datos
11.1.4.12. Arquitectura Cliente — Servidor

Esta arquitectura consiste basicamente que en agrgma, el cliente realiza

peticiones a otro programa, el servidor que leedpuesta. Aunque esta idea se
puede aplicar a programas que se ejecutan sobrealma&omputadora es mas
ventajosa en un sistema operativo multiusuarigidigtio a través de una red de

computadoras.

En esta arquitectura la capacidad de procesoegsiétida entre los clientes y los
servidores, aunque son mas importantes las vemtejapo organizativo debidas
a la centralizacion de la gestion de la informaciknla separacion de
responsabilidades, lo que facilita y clarifica eedio del sistema. La separacion
entre cliente y servidor es una separacion deldigico, donde el servidor no se
ejecuta necesariamente sobre una sola maquina me@sariamente un solo
programa. Los tipos especificos de servidores yecluos servidores Web, los
servidores de archivo, los servidores del corren,Mientras que sus propositos

varian de unos servicios a otros, la arquitectasich seguira siendo la misma.
¢En qué se aplicara esta arquitectura?

Este tipo de arquitectura podra ser aplicado aleémpntar un servidor de Base
de Datos, el cual serd PostgreSQL, el mismo queapset configurado en una
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PC para que la misma se convierta en un servid@dadge de Datos, dando la
facilidad de que varios usuarios se puedan conaatate servidor como clientes

desde distintos puntos de la red lan existentaaeetla Empresa.
[1.1.5. Requerimientos de Sistema
11.1.5.1. Andlisis
[1.1.5.1.1. Base de Datos

[1.1.5.1.1.1.Diagrama de Clases
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11.1.5.1.1.2.Conversion a Tablas Relacionales

Tabla cargo
Clave Primaria id_cargo
Atributos nombre
descripcion
Tabla 1. Cargo
Tabla persona
Clave Primaria id_persona
nombre
Atributos ap
am
Tabla 2. Persona
Tabla direccion
Clave Primaria id_direccion
calle
Atributos barrio
nrocasa
Tabla 3. Direccion
Tabla item
Clave Primaria id_item
nombre
Atributos descripcion
fechareg
Tabla 4. item
Tabla unidad
Clave Primaria id_unidad
nombre

Atributos

siglas




Tabla 5. Unidad

Tabla material
Clave Primaria id_material
nombre
Atributos descripcion
fechareg
Tabla 6. Material
Tabla equipo
Clave Primaria id_equipo
nombre
Atributos descripcion
fechareg
Tabla 7. Equipo y Maquinaria
Tabla manobra
Clave Primaria id_manobra
nombre
Atributos descripcion
fechareg
Tabla 8. Mano de Obra
Tabla departamento

Clave Primaria

id_departamento

Atributos nombre
Tabla 9. Departamento
Tabla provincia
Clave Primaria id_provincia
Atributos nombre

Clave Foranea

Tabla 10. Provincia

fk_id_departamento
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Tabla

empleado

Clave Primaria

ci_empleado

Atributos

telf_docimilio
telf_oficina
telf _celular
fechanac
fechareg
estado

Claves Foraneas

fk_id_persona

fk_id_cargo

fk_id_direccion

Tabla 11. Empleado

Tabla usuario
Clave Primaria id_usuario
. clave
Atributos
estado

Clave Foranea

fk_ci_empleado

Tabla 12. Usuario

Tabla

proveedor

Clave Primaria

id_proveedor

Atributos

nombre
telefono

fechareg

Clave Foranea

fk_id_direccion

Tabla 13. Proveedor
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Tabla

encargado

Clave Primaria

ci_encargado

Atributos

telefono

Claves Foraneas

fk_id_persona

fk_id_proveedor

Tabla 14. Encargado

Tabla precioma
Clave Primaria id_precioma
precio_bs
Atributos fecha
defecto
fk_id_unidad

Claves Foraneas

fk_id_material

Tabla 15. Precio Material

Tabla precioeq
Clave Primaria id_precioeq
precio_bs
Atributos fecha
defecto
fk_id_unidad
Claves Foraneas _ ,
fk_id_equipo

Tabla 16. Precio Equipo y Maquinaria

Tabla preciomo
Clave Primaria id_preciomo
precio_bs
_ jornal_bs
Atributos
fecha

defecto
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Claves Foraneas

fk_id_unidad

fk_id_manobra

Tabla 17. Precio Mano de Obra

Tabla

proveedor_precioma

Claves Foraneas

fk_id_proveedor

fk_id_precioma

Tabla 18. Proveedor Precio Material

Tabla

proveedor_precioeq

Claves Foraneas

fk_id_proveedor
fk_id_precioeq

Tabla 19. Proveedor Precio Equipo y Maquinaria

Tabla

proyecto

Clave Primaria

id_proyecto

Atributos

nombre
fechaini
fechafin
duracion
fechareg
estado

Claves Foraneas

fk_id_provincia

fk_id_usuario

Tabla 20. Proyecto

Tabla costoitem
Clave Primaria id_costoitem
_ descripcion

Atributos
fecha
fk_id_item

Claves Foraneas

fk_id_unidad




Tabla 21. Costo item
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Tabla

costoitem_material

Atributos

posicion

Claves Foraneas

fk_id_costoitem
fk_id_material

Tabla 22. Costo item Material

Tabla

costoitem_equipo

Atributos

posicion

Claves Foraneas

fk_id_costoitem
fk_id_equipo

Tabla 23. Costo item

Equipo y Maquinaria

Tabla

costoitem_manobra

Atributos

posicion

Claves Foraneas

fk_id_costoitem
fk_id_manobra

Tabla 24. Costo item Mano de Obra

Tabla

presupuesto

Clave Primaria

id_presupuesto

Atributos

fechareg
total_precio
total_precio_literal

defecto

Clave Foranea

fk_id_proyecto

Tabla 25. Presupuesto

Tabla

formulas

Clave Primaria

id_formulas

Atributos

total_materiales
subtotal_manobra
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cargas_sociales
impuestos_iva
total_manobra
herramientas
total_equipo
parcial_item
gastos_generales
utilidad
impuestos_it
subtotal_item
total_item

cs

iva

hr

a9

ut

it

Clave Foranea

fk_id_presupuesto

Tabla 26.

Formulas

Tabla

pitem

Clave Primaria

id_pitem

Atributos

nombre

unidad

cantidad

precio

parcial
total_material
subtotal _manobra

carga_social
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impuesto_iva
total_manobra
herramientas
total_equipo
gastos_generales
utilidad
Impuesto_it
fechareg

posicion

precio_literal

Clave Foranea

fk_id_presupuesto

Tabla 27. Presupuesto item

Tabla

pmaterial

Clave Primaria

id_pmaterial

Atributos

nombre
unidad
precio
rendimiento
parcial

posicion

Clave Foranea

fk_id_pitem

Tabla 28. Presu

puesto Material

Tabla pmanobra

Clave Primaria id_pmanobra
nombre
unidad

Atributos precio
rendimiento

parcial
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posicion

Clave Foranea

fk_id_pitem

Tabla 29. Presupuesto Mano de Obra

Tabla

pequipo

Clave Primaria

id_pequipo

Atributos

nombre
unidad
precio
rendimiento
parcial

posicion

Clave Foranea

fk_id_pitem

Tabla 30. Presupuesto Equipo y Maquinaria

Tabla

pe_material

Clave Primaria

id_pe_pmaterial

Atributos

nombre
precio

siglas

Clave Foranea

fk_id_presupuesto

Tabla 31. Precio Elemental Material

Tabla

pe_manobra

Clave Primaria

id_pe_manobra

Atributos

nombre
precio
siglas

Clave Foranea

fk_id_presupuesto

Tabla 32. Precio Elemental Mano de Obra




74

Tabla pe_equipo

Clave Primaria id_pe_equipo
nombre

Atributos precio
siglas

Clave Foranea fk_id_presupuesto

Tabla 33. Precio Elemental Equipo y Maquinaria

Tabla nota
Clave Primaria id_nota
asunto
Atributos detalle
fecha
Clave Foranea fk_id_usuario

Tabla 34. Nota

[1.1.5.1.1.3.Creacion de tablas en Consultas SQL

CREATE TABLE cargo (
id_cargo SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(50) NOT NULL ,
descripcion VARCHAR(100) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_cargo) );

CREATE TABLE persona (
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id_persona SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(60) NOT NULL ,
ap VARCHAR(45) NULL ,

am VARCHAR(45) NULL ,
PRIMARY KEY (id_persona) );

CREATE TABLE direccion (
id_direccion SERIAL NOT NULL ,
calle VARCHAR(50) NOT NULL ,
barrio VARCHAR(50) NOT NULL ,
nrocasa VARCHAR(10) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_direccion) );

CREATE TABLE item (
id_item SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
descripcion VARCHAR(200) NOT NULL ,
fechareg DATE NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_item) );




76

CREATE TABLE unidad (
id_unidad SERIAL NOT NULL,
nombre VARCHAR(50) NOT NULL ,
siglas VARCHAR(10) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_unidad) );

CREATE TABLE material (
id_material SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
descripcion VARCHAR(200) NOT NULL ,
fechareg DATE NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_material) );

CREATE TABLE equipo (
id_equipo SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
descripcion VARCHAR(200) NOT NULL ,
fechareg DATE NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_equipo) );
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CREATE TABLE manobra (
id_manobra SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
descripcion VARCHAR(200) NOT NULL ,
fechareg DATE NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_manobra) );

CREATE TABLE departamento (
id_departamento SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(50) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_departamento) );

CREATE TABLE provincia (

id_provincia SERIAL NOT NULL ,

nombre VARCHAR(50) NOT NULL ,

fk_id_departamento INTEGER NOT NULL ,

PRIMARY KEY (id_provincia) ,

FOREIGN KEY (fk_id_departamento) REFERENCESat&gmento
(id_departamento)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

--11. Tabla empleado
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CREATE TABLE empleado (
ci_empleado VARCHAR(15) NOT NULL ,
telf_domicilio VARCHAR(15) NULL ,
telf_oficina VARCHAR(15) NULL ,
telf_celular VARCHAR(15) NULL ,
fechanac DATE NOT NULL ,
fechareg DATE NOT NULL ,
estado VARCHAR(10) NOT NULL DEFAULT 'ACTIVO',
fk_id_persona INTEGER NOT NULL ,
fk_id_cargo INTEGER NOT NULL ,
fk_id_direccion INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (ci_empleado) ,
FOREIGN KEY (fk_id_persona) REFERENCES persaapersona)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
FOREIGN KEY (fk_id_cargo) REFERENCES cargo @drgo)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ,
FOREIGN KEY (fk_id_direccion) REFERENCES diremt
(id_direccion)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE usuario (
id_usuario VARCHAR(45) NOT NULL ,
clave VARCHAR(45) NOT NULL ,
online VARCHAR(5) NOT NULL DEFAULT 'NO',
estado VARCHAR(10) NOT NULL DEFAULT 'ACTIVO',
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fk_ci_empleado VARCHAR(15) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_usuario) ,

FOREIGN KEY (fk_ci_empleado) REFERENCES emptead

(ci_empleado)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE proveedor (

id_proveedor SERIAL NOT NULL ,

nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,

telefono VARCHAR(15) NOT NULL ,

fechareg DATE NOT NULL ,

fk_id_direccion INTEGER NOT NULL ,

PRIMARY KEY (id_proveedor) ,

FOREIGN KEY (fk_id_direccion) REFERENCES diremt
(id_direccion)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE encargado (
ci_encargado VARCHAR(15) NOT NULL ,
telefono VARCHAR(15) NOT NULL ,
fk_id_persona INTEGER NOT NULL ,
fk_id_proveedor INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (ci_encargado) ,
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FOREIGN KEY (fk_id_persona) REFERENCES persaapersona)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
FOREIGN KEY (fk_id_proveedor) REFERENCES pradee
(id_proveedor)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE precioma (
id_precioma SERIAL NOT NULL ,
precio_bs DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
fecha DATE NOT NULL ,
defecto VARCHAR(5) NOT NULL DEFAULT 'NO',
fk_id_unidad INTEGER NOT NULL
fk_id_material INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_precioma) ,
FOREIGN KEY (fk_id_unidad) REFERENCES unidadi (inidad)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
FOREIGN KEY (fk_id_material) REFERENCES maté(id_material)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE precioeq (
id_precioeq SERIAL NOT NULL ,
precio_bs DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
fecha DATE NOT NULL ,
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defecto VARCHAR(5) NOT NULL DEFAULT 'NO',
fk_id_unidad INTEGER NOT NULL
fk_id_equipo INTEGER NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_precioeq) ,
FOREIGN KEY (fk_id_unidad) REFERENCES unidadi (inidad)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
FOREIGN KEY (fk_id_equipo) REFERENCES equipd @quipo)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE preciomo (
id_preciomo SERIAL NOT NULL ,
precio_bs DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
jornal_bs DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
fecha DATE NOT NULL ,
defecto VARCHAR(5) NOT NULL DEFAULT 'NO',
fk_id_unidad INTEGER NOT NULL ,
fk_id_manobra INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_preciomo) ,
FOREIGN KEY (fk_id_unidad) REFERENCES unidadi (inidad)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,

FOREIGN KEY (fk_id_manobra) REFERENCES mandliamanobra)

ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );
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CREATE TABLE proveedor_precioma (
fk_id_proveedor INTEGER NOT NULL ,
fk_id_precioma INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (fk_id_proveedor, fk_id_precioma) ,
FOREIGN KEY (fk_id_proveedor) REFERENCES pradee
(id_proveedor)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ,
FOREIGN KEY (fk_id_precioma) REFERENCES precaéom
(id_precioma)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE proveedor_precioeq (
fk_id_proveedor INTEGER NOT NULL ,
fk_id_precioeq INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (fk_id_proveedor, fk_id_precioeq) ,
FOREIGN KEY (fk_id_proveedor) REFERENCES pradee
(id_proveedor)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ,
FOREIGN KEY (fk_id_precioeq) REFERENCES preddgl_precioeq)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE proyecto (
id_proyecto SERIAL NOT NULL ,
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nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
fechaini DATE NOT NULL ,
fechafin DATE NOT NULL ,
duracion INTEGER NOT NULL DEFAULT O,
fechareg DATE NOT NULL ,
estado VARCHAR(15) NOT NULL DEFAULT 'ACTIVO',
fk_id_provincia INTEGER NOT NULL ,
fk_id_usuario VARCHAR(45) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_proyecto) ,
FOREIGN KEY (fk_id_provincia) REFERENCES provia
(id_provincia)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ,
FOREIGN KEY (fk_id_usuario) REFERENCES usudrtb usuario)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE costoitem (
id_costoitem SERIAL NOT NULL ,
descripcion VARCHAR(200) NOT NULL ,
fecha DATE NOT NULL ,
fk_id_item INTEGER NOT NULL ,
fk_id_unidad INTEGER NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_costoitem) ,
FOREIGN KEY (fk_id_item) REFERENCES item (iderit)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
FOREIGN KEY (fk_id_unidad) REFERENCES unidadi (inidad)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );
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CREATE TABLE costoitem_material (
fk_id_costoitem INTEGER NOT NULL ,
fk_id_material INTEGER NOT NULL ,
posicion INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (fk_id_costoitem, fk_id_material) ,
FOREIGN KEY (fk_id_costoitem) REFERENCES costm
(id_costoitem)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ,
FOREIGN KEY (fk_id_material) REFERENCES maté(id_material)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE costoitem_equipo (
fk_id_costoitem INTEGER NOT NULL ,
fk_id_equipo INTEGER NOT NULL,
posicion INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (fk_id_costoitem, fk_id_equipo) ,
FOREIGN KEY (fk_id_costoitem) REFERENCES costm
(id_costoitem)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE,
FOREIGN KEY (fk_id_equipo) REFERENCES equipd @quipo)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );
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CREATE TABLE costoitem_manobra (
fk_id_costoitem INTEGER NOT NULL ,
fk_id_manobra INTEGER NOT NULL ,
posicion INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (fk_id_costoitem, fk_id_manobra) ,
FOREIGN KEY (fk_id_costoitem) REFERENCES costnoi
(id_costoitem)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ,
FOREIGN KEY (fk_id_manobra) REFERENCES mandliamanobra)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE presupuesto (
id_presupuesto SERIAL NOT NULL ,
fechareg DATE NOT NULL ,
total_precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
total_precio_literal VARCHAR(100) NOT NULL ,
defecto VARCHAR(5) NOT NULL DEFAULT 'NO',
fk_id_proyecto INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_presupuesto) ,
FOREIGN KEY (fk_id_proyecto) REFERENCES proye(tl_proyecto)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );




CREATE TABLE formulas (
id_formulas SERIAL NOT NULL ,
total_materiales VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'A",
subtotal _manobra VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'C',
cargas_sociales VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'D',
impuestos_iva VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'D+E',
total_manobra VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'D+E+F',
herramientas VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'G',
total_equipo VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'H+I',
parcial_item VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'B+G+J',
gastos_generales VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'K',
utilidad VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'K+L",
impuestos_it VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'K+L+M',
subtotal_item VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'L+M+N',
total_item VARCHAR(10) NULL DEFAULT 'K+QO',
cs DECIMAL NULL DEFAULT 69.00,
iva DECIMAL NULL DEFAULT 14.94 ,
hr DECIMAL NULL DEFAULT 5.00,
gg DECIMAL NULL DEFAULT 10.00,
ut DECIMAL NULL DEFAULT 10.00,
it DECIMAL NULL DEFAULT 3.09,
fk_id_presupuesto INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_formulas) ,
FOREIGN KEY (fk_id_presupuesto) REFERENCES ppegsto
(id_presupuesto)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );
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CREATE TABLE pitem (
id_pitem SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
unidad VARCHAR(10) NOT NULL ,
cantidad DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
parcial DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
total_material DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
subtotal _manobra DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
carga_social DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
impuesto_iva DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
total_manobra DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
herramientas DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
total_equipo DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0O,
gastos_generales DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
utilidad DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
impuesto_it DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
fechareg DATE NOT NULL ,
posicion INTEGER NOT NULL ,
precio_litetal VARCHAR(100) NOT NULL ,
fk_id_presupuesto INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_pitem) ,
FOREIGN KEY (fk_id_presupuesto) REFERENCES ppegsto
(id_presupuesto)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );
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CREATE TABLE pmaterial (
id_pmaterial SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
unidad VARCHAR(10) NOT NULL ,
precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
rendimiento DECIMAL NOT NULL DEFAULT 1,
parcial DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
posicion INTEGER NOT NULL ,
fk_id_pitem INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_pmaterial) ,
FOREIGN KEY (fk_id_pitem) REFERENCES pitem (dtem)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE pmanobra (
id_pmanobra SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
unidad VARCHAR(10) NOT NULL ,
precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
rendimiento DECIMAL NOT NULL DEFAULT 1,
parcial DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
posicion INTEGER NOT NULL ,
fk_id_pitem INTEGER NOT NULL ,
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PRIMARY KEY (id_pmanobra) ,
FOREIGN KEY (fk_id_pitem) REFERENCES pitem (dtem)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE pequipo (
id_pequipo SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
unidad VARCHAR(10) NOT NULL ,
precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
rendimiento DECIMAL NOT NULL DEFAULT 1,
parcial DECIMAL NOT NULL DEFAULT O,
posicion INTEGER NOT NULL ,
fk_id_pitem INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_pequipo) ,
FOREIGN KEY (fk_id_pitem) REFERENCES pitem (dtem)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE pe_material (
id_pe_material SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
siglas VARCHAR(10) NOT NULL ,
fk_id_presupuesto INTEGER NOT NULL ,
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PRIMARY KEY (id_pe_material) ,

FOREIGN KEY (fk_id_presupuesto) REFERENCES ppegsto
(id_presupuesto)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE pe_manobra (

id_pe_manobra SERIAL NOT NULL ,

nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,

precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,

siglas VARCHAR(10) NOT NULL ,

fk_id_presupuesto INTEGER NOT NULL ,

PRIMARY KEY (id_pe_manobra) ,

FOREIGN KEY (fk_id_presupuesto) REFERENCES ppegsto
(id_presupuesto)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE pe_equipo (
id_pe_equipo SERIAL NOT NULL ,
nombre VARCHAR(100) NOT NULL ,
precio DECIMAL NOT NULL DEFAULT 0,
siglas VARCHAR(10) NOT NULL ,
fk_id_presupuesto INTEGER NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_pe_equipo) ,
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FOREIGN KEY (fk_id_presupuesto) REFERENCES ppegsto

(id_presupuesto)
ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE );

CREATE TABLE nota (

id_nota SERIAL NOT NULL,
asunto VARCHAR(100) NOT NULL,
detalle VARCHAR(400) NULL NULL ,
fecha DATE NOT NULL ,
fk_id_usuario VARCHAR(45) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (id_nota) ,

FOREIGN KEY (fk_id_usuario) REFERENCES usudrtb usuario)

ON DELETE CASCADE ON UPDATE CASCADE ),

[1.1.5.1.1.4.Descripcion de las Tablas

1) Ig cargo

Nombre cargo
Tipo Entidad
Contiene informacién sobre los cargos que exipten
Descripcion dentro de la empresa a los cuales puede pstar
designado un empleado.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
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id_cargo SERIAL
nombre VARCHAR(100)
descripcion VARCHAR(200)

PRIVADO

2) Ig persona

Tabla 35. Descripcion Cargo

Nombre persona
Tipo Entidad
Contiene informacién general asociada a todag
o personas que son registradas en el Sistema, ya
Descripcion
estas empleados de la empresa o encargados de
proveedor.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_persona SERIAL
nombre VARCHAR(60)
PRIVADO
ap VARCHAR(45)
am VARCHAR(45)

Tabla 36. Descripcion Persona

las
sean

algun
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3) Ig direccion

1%

algun

Nombre direccion
Tipo Entidad
Contiene informacién sobre direcciones, ya sealosl
Descripcion empleados de la Empresa o de Proveedores de
material y/o maquinaria y equipo.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_direccion SERIAL
calle VARCHAR(70)
PRIVADO
barrio VARCHAR(70)
nrocasa VARCHAR(10)

4) Ig item

Tabla 37. Descripcién Direccion

res

enen

Nombre item
Tipo Entidad
Contiene informacién sobre los itemes que la eray
Descripcion ira creando paulatinamente, los cuales contig
materiales, mano de obra y equipo 0 maquinaria.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_item SERIAL PRIVADO
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nombre VARCHAR(100)
descripcion VARCHAR(200)
fechareg DATE

5) Ig unidad

Tabla 38. Descripcion item

-

aria

Nombre unidad
Tipo Entidad
Contiene los datos de las unidades que se usan etal
Descripcion los materiales, mano de obra, equipo y maquir
como los usados en los itemes.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_unidad SERIAL
nombre VARCHAR(50) | PRIVADO
siglas VARCHAR(10)

6) Ig material

Tabla 39. Descripcion Unidad

Nombre material
Tipo Entidad
o Contiene informacion de los materiales que la esgd
Descripcion . » i »
utiliza para la creacion de itemes de construccion.
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Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_material SERIAL
nombre VARCHAR(100)
PRIVADO
descripcion VARCHAR(200)
fechareg DATE

7) Ig equipo

Tabla 40. Descripcion Material

Nombre equipo
Tipo Entidad
Contiene informacion de los equipos y maquinarises
Descripcion la empresa utiliza para la creacion de itemes
construccion.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_equipo SERIAL
nombre VARCHAR(100)
PRIVADO
descripcion VARCHAR(200)
fechareg DATE

Tabla 41. Descripcion Equipo y Maquinaria

de



96

8) Ig manobra

Nombre manobra

Tipo Entidad

Contiene informacion de la mano de obra quq la
Descripcion empresa utiliza para la creacion de itemes| de

construccion.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_manobra SERIAL
nombre VARCHAR(100)
PRIVADO
descripcion VARCHAR(200)
fechareg DATE

Tabla 42. Descripciéon Mano de Obra

9) Ig departamento

Nombre departamento
Tipo Entidad
o Contiene informacion de los departamentos, lossgje
Descripcion ) o L
asignan a un nuevo proyecto al indicarle la ubaraci
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_departamento | SERIAL
PRIVADO

Nombre VARCHAR(100)
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Tabla 43. Descripcion Departamento

10) Ig provincia

Nombre provincia

Tipo Entidad

Contiene informacion sobre las provincias asocig@das
Descripcion a un departamento, las cuales se relacionan cqn un

nuevo proyecto al indicarle la ubicacion del misme.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_provincia SERIAL
nombre VARCHAR(100) | PRIVADO

fk_id_departamentp VARCHAR(200)

Tabla 44. Descripcién Provincia

11) Ig empleado

Nombre empleado

Tipo Entidad

Contiene informacion mas especifica de los dptos
personales de los empleados que trabajan gn la

Descripcion ] _
empresa, los cuales podran o no hacer uso dehfigte
de acuerdo al cargo de los mismos.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

ci_empleado VARCHAR(15) | PRIVADO
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telf_domicilio VARCHAR(15)
telf_oficina VARCHAR(15)
telf_celular VARCHAR(15)
fechanac DATE
fechareg DATE

estado VARCHAR(10)
fk_id_persona INTEGER
fk_id_cargo INTEGER
fk_id_direccion INTEGER

‘ACTIVO’

12) Ig usuario

Tabla 45. Descripcion Empleado

Nombre usuario
Tipo Entidad
Guardara el id de usuario y la contrasefia de| los
Descripcién empleados registrados, los cuales tendran accefso al
Sistema para hacer uso de las funciones del mismg¢.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_usuario VARCHAR(45)
clave VARCHAR(45) | PRIVADO
online VARCHAR(5) ‘NO’
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estado

VARCHAR(10) ‘ACTIVO’

fk_ci_empleado

VARCHAR(15)

Tabla 46. Descripcion Usuario

13) Ig proveedor

de

Nombre proveedor
Tipo Entidad
Contiene informacion de los distintos tipos
Descripcion proveedores que ofrecen sus servicios a la Empyas
sea en materiales y/o maquinaria y equipo.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_proveedor SERIAL
nombre VARCHAR(100)
telefono VARCHAR(15) | PRIVADO
fechareg DATE
fk_id_direccion INTEGER

Tabla 47. Descripcion Proveedor

14) Ig encargado

Nombre encargado
Tipo Entidad
Descripcion Contiene informacion del encargado del proveedq

r al
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cual esta asignado.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
ci_encargado VARCHAR(15)
telefono VARCHAR(15)
PRIVADO
fk_id_persona INTEGER
fk_id_proveedor | INTEGER

Tabla 48. Descripcién Encargado

15) Ig precioma

Nombre precioma

Tipo Entidad
Contiene informacion de los distintos precios fue

o puede tener un material, lo cual fue solicitado |por

Descripcion o
empleados de la Empresa para una mayor flexibiljdad
en los precios de los materiales.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_precioma SERIAL

precio_bs DECIMAL 0

fecha DATE PRIVADO

defecto VARCHAR(5) ‘NO’

fk_id_unidad INTEGER




101

fk_id_material

INTEGER

Tabla 49. Descripcion Precio Material

16) Ig precioeq

Nombre precioeq
Tipo Entidad
Contiene informacién de los distintos precios fue
puede tener un equipo o maquinaria, lo cual [fue
Descripcién solicitado por empleados de la Empresa para|una
mayor flexibilidad en los precios de los equipo$ vy
maquinarias.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_precioeq SERIAL
precio_bs DECIMAL 0
fecha DATE
PRIVADO
defecto VARCHAR(5) ‘NO’
fk_id_unidad INTEGER
fk_id_equipo INTEGER

Tabla 50. Descripcién Precio Equipo y Maquinaria



17) Ig preciomo

102

ue

Nombre preciomo
Tipo Entidad
Contiene informacion de los distintos precios
o puede tener una mano de obra, lo cual fue solitad
Descripcion
por empleados de la Empresa para una mayor
flexibilidad en los precios de las manos de obra.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_preciomo SERIAL
precio_bs DECIMAL 0
jornal_bs DECIMAL 0
fecha DATE PRIVADO
defecto VARCHAR(5) ‘NO’
fk_id_unidad INTEGER
fk_id_manobra INTEGER

Tabla 51. Descripcion Precio Mano de Obra

18) Ig proveedor_precioma

Nombre

proveedor_precioma

Tipo

Entidad

Descripcion

Contiene informacion de los proveedores que ofdrtan
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un precio por cierto material.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

fk_id_proveedor INTEGER
PRIVADO

fk_id_precioma INTEGER

Tabla 52. Descripcién Proveedor Precio Material

19) Ig proveedor_precioeq

Nombre proveedor_precioeq
Tipo Entidad
L Contiene informacion de los proveedores que ofgrtan
Descripcion _ _ ) o
un precio por cierto equipo o maquinaria
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

fk_id_proveedor INTEGER
PRIVADO

fk_id_precioeq INTEGER

Tabla 53. Descripcion Proveedor Precio Equipo y Magjnaria

20) Ig proyecto

Nombre proyecto

Tipo Entidad

o Contiene informacion de todos los proyectos qué¢ se
Descripcion o . i . .
irdn registrando por algun usuario del Sistema.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
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id_proyecto SERIAL

nombre VARCHAR(100)
fechaini DATE

fechafin DATE

duracion INTEGER
fechareg DATE

estado VARCHAR(15)
fk_id_provincia | INTEGER
fk_id_usuario VARCHAR(45)

PRIVADO

‘ACTIVO’

21) Ig costoitem

Tabla 54. Descripcion Proyecto

a |

ri

Nombre costoitem

Tipo Entidad
Contiene informacién de los distintos costos quedpli
tener un item, los cuales pueden variar en bases

Descripcién precios de los materiales, mano de obra o0 magaina
equipo, como también al rendimiento que se le @é a
cada uno de estos costos.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_costoitem SERIAL PRIVADO
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descripcion VARCHAR(200)
fecha DATE
fk_id_item INTEGER
fk_id_unidad INTEGER

Tabla 55. Descripcion Costo item

22) Ig costoitem_material

Nombre costoitem_material

Tipo Entidad
Contiene las claves foraneas del costo de item

o material asociado a dicho item respectivams

Descripcion _ o _
juntamente con la posicion del material dentro
item.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

fk_id_costoitem INTEGER

fk_id_material INTEGER PRIVADO

posicion INTEGER

Tabla 56. Descripcion Costo item Material

23) Ig costoitem_precioeq

Nombre

costoitem_equipo

Tipo

Entidad

y el
nte,
del
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Contiene las claves foraneas del costo de itemly el
o equipo 0 maquinaria asociado a dicho ifem
Descripcion _ _ L
respectivamente, juntamente con la posicion |del
equipo o0 maquinaria dentro del item.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
fk_id_costoitem INTEGER
fk_id_equipo INTEGER PRIVADO
posicion INTEGER

Tabla 57. Descripcion Costo item Equipo y Maquinar

24) Ig costoitem_manobra

y la

eNtr

Nombre costoitem_manobra
Tipo Entidad
Contiene las claves foraneas del costo de item
o mano de obra asociada a dicho item respectivanjente,
Descripcion _ L
juntamente con la posicion de la mano de obra d4
del item.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
fk_id_costoitem INTEGER
fk_id_manobra INTEGER PRIVADO
posicion INTEGER
Tabla 58. Descripcion Costo item Mano de Obra
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107

b qu

Nombre presupuesto
Tipo Entidad

o Contiene informacion de los presupuestos creades
Descripcion o i )

estan ligados a algun proyecto creado con anteaidr
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_presupuesto SERIAL
fechareg DATE
PRIVADO

total_precio DECIMAL 0
fk_id_proyecto INTEGER

Tabla 59. Descripcion Presupuesto

26) Ig formulas
Nombre formulas
Tipo Entidad

Contiene informacién de los parametros que se ngara

chas

Descripcidn para el calculo del presupuesto asociado a di
formulas.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_formulas SERIAL
PRIVADO
total_materiales VARCHAR(10) A
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D+E

D+E+F

H+

B+G+J

K+L

K+L+M

L+M+N

K+O

69.00

14.94

5.00

10.00

10.00

subtotal_manobrg VARCHAR(10)
cargas_sociales VARCHAR(10)
impuestos_iva VARCHAR(10)
total_manobra VARCHAR(10)
herramientas VARCHAR(10)
total_equipo VARCHAR(10)
parcial_item VARCHAR(10)
gastos_generaless VARCHAR(10)
utilidad VARCHAR(10)
impuestos_it VARCHAR(10)
subtotal_item VARCHAR(10)
total_item VARCHAR(10)
cs DECIMAL

iva DECIMAL

hr DECIMAL

g9 DECIMAL

ut DECIMAL

it DECIMAL
fk_id_presupuestp INTEGER

3.09

Tabla 60. Descripcion Formulas




27) Ig pitem
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Haran

Nombre pitem
Tipo Entidad
Contiene informacién de los itemes asignados § un
o presupuesto con todos los datos donde se guar
Descripcion ) i i
los resultados de diversos calculos que se reghaeaq
un presupuesto
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_pitem SERIAL
nombre VARCHAR(100)
unidad VARCHAR(10)
cantidad DECIMAL 0
precio DECIMAL 0
parcial DECIMAL 0
PRIVADO
total_material DECIMAL 0
subtotal manobrg DECIMAL 0
carga_social DECIMAL 0
impuesto_iva DECIMAL 0
total_manobra DECIMAL 0
herramientas DECIMAL 0
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total_equipo DECIMAL
gastos_generales; DECIMAL
utilidad DECIMAL
impuesto it DECIMAL
fechareg DATE
posicion INTEGER
fk_id_presupuesto INTEGER

Tabla 61. Descripcion Presupuesto item

28) Ig pmateria

o

e

Nombre pmaterial
Tipo Entidad
Contiene informacién de los materiales asignadios
Descripcién itemes que se asocian a los presupuestos qt
encuentran registrados en la base de datos.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_pmaterial SERIAL
nombre VARCHAR(100)
precio DECIMAL PRIVADO 0
unidad VARCHAR(10)
rendimiento DECIMAL

se
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parcial

DECIMAL 0

fk_id_pitem

INTEGER

Tabla 62. Descripcion Presupuesto Material

29) Ig pmanobra

Nombre pmanobra

Tipo Entidad
Contiene informacién de la mano de obra asignadas a

Descripcion los itemes que se asocian a los presupuestos que se
encuentran registrados en la base de datos.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_pmanobra SERIAL

nombre VARCHAR(100)

precio DECIMAL 0

unidad VARCHAR(10) | PRIVADO

rendimiento DECIMAL

parcial DECIMAL 0

fk_id_pitem INTEGER

Tabla 63. Descripcion Presupuesto Mano de Obra
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30) Ig pequipo

Nombre pequipo

Tipo Entidad

Contiene informacion del equipo y maquing

Descripcién asignados a los itemes que se asocian a los pessagu

gue se encuentran registrados en la base de datos.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_pequipo SERIAL

nombre VARCHAR(100)

precio DECIMAL 0

unidad VARCHAR(10) | PRIVADO

rendimiento DECIMAL

parcial DECIMAL 0
fk_id_pitem INTEGER

ria

Tabla 64. Descripcion Presupuesto Equipo y Maquinéda

31) Ig pe_material

Nombre pe_material

Tipo Entidad

Descripcion Contiene informacion del precio de los materigles
asignados a los itemes, los mismos que son reseaifo
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un formulario de precios elementales creado poa fad

presupuesto que se realiza.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_pe_material SERIAL

nombre VARCHAR(100)
precio DECIMAL PRIVADO 0
siglas VARCHAR(10)

fk_id_presupuestp INTEGER

Tabla 65. Descripcidén Precio Elemental Material

32) Ig pe_manobra

Nombre pe_manobra

Tipo Entidad

Contiene informacion del precio de la mano de ¢bra

asignada a los itemes, las mismas que son refaidas

Descripcion . _
un formulario de precios elementales creado poa fad
presupuesto que se realiza.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_pe_manobra SERIAL

nombre VARCHAR(100) | PRIVADO

precio DECIMAL 0
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siglas

VARCHAR(10)

fk_id_presupuest

D INTEGER

Tabla 66. Descripcion Precio Elemental Mano de Obra

33) Ig pe_equipo

Nombre pe_equipo
Tipo Entidad
Contiene informacion del precio del equipo]| y
o maquinaria asignados a los itemes, los mismosa@ug s
Descripcion ) ) _
referidos a un formulario de precios elementales
creado por cada presupuesto que se realiza.
Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial
id_pe_equipo SERIAL
nombre VARCHAR(100)
precio DECIMAL PRIVADO 0
siglas VARCHAR(10)
fk_id_presupuestp INTEGER

Tabla 67. Descripcion Precio Elemental Equipo y Magjnaria

34) Ig nota

Nombre

nota

Tipo

Entidad
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Contiene informacion de distintas notas que el nisy

Descripcion puede ir creando dentro del sistema, las mismas
pueden servirle como recordatorios.

Atributo Tipo de Dato Visibilidad Valor Inicial

id_nota SERIAL

asunto VARCHAR(100)

detalle VARCHAR(400) | PRIVADO 0

fecha DATE

fk_id_usuario VARCHAR(45)

Tabla 68. Descripcion Nota

que
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[1.1.5.1.2. Casos de Uso

[1.1.5.1.2.1.Casos de Uso del Negocio

Caso de Uso Registrar Empleado

o
gt

zuario Empleado

Registrar Empleado

Figura 2. Caso de Uso Registrar Empleado
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Caso de Uso Registrar Proveedor

Solictar Informacian
Troveecor

VAN N

L=ualio Encargado 2roveecdar

Registrar Proveedor

Figura 3. Caso de Uso Registrar Proveedor

Caso de Uso Solicitar Céalculo de Presupuesto

— e

Solicitar Calculo
Presupuesto

h \

Usuziio _ Entidzd

e

Obtener Reporte
Presupuesto

Figura 4. Caso de Uso Solicitar Calculo de Presupsit®
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11.1.5.1.2.2.Casos de Uso del Sistema

Caso de Uso Gestionar Unidades

o T
f\ Registrar Nusva Linidad }
AN ~
- "‘“"“-—-—._._,_.—--/
<eEutendd==
— ’_,./-""'_'_'_“"'\\ Foe"
iy e Tk
l.\[/l // Gestionar Unidades \\ /._-—-.._\
T .. o 1 rd hS
I ] Extension Points K- 7 Mosificar Datos Unidad |
)\ \ Mueva /l ==Extend== l\ /J
FAAY ™, [T s . ~
- % Y VI Tl v T R
I ~ S Eliminar e
=i e "

Figura 5. Caso de Uso Gestionar Unidades

Caso de Uso Gestionar Unidades

Actores; Usuario.

Tipo: Asociacion.

Propdsito: Gestionar el registro de las diferentes unidadesedida que

se iran utilizando a lo largo del uso de la apii@ac

Resumen:El Usuario elegira la opcion menu Gestionar “Unieldpara

poder acceder a una lista con el detalle de ungdesggstradas.

Precondiciones: EI Usuario ejecutara el caso de uso “Gestig
Unidades”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Unidades” muestra una lg#alas “Unidades

nar
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Registradas” en la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegiré la opcion “Nueva” para registos datos de ung

nueva unidad. Al elegir esta opcion se ejecutaréasb de uso

“Registrar Nueva Unidad” con el manejador de lataida “Nueva
Unidad”.

P2.El usuario elegira la opcion “Modificar” para cambios datos de

la Unidad que ha sido seleccionada de la listarBupen la pantallal

Al elegir esta opcidon se ejecutara el caso de uedifidar Datos

Unidad con el manejador de la pantalla “Modificanidad”.

P3.El usuario elegira la opcion “Eliminar” para elirainlos datos de |
Unidad que ha sido seleccionada. Al elegir estéopse ejecutar
el caso de uso “Eliminar Datos Unidad”.

P4.El usuario seleccionara la opcion “Aceptar” panaareesta pantalla.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detd#elas unidade
aparecera un menu desplegable con las opcionesaNMmdificar,

Eliminar y Aceptar.

S2.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabecertéadabla que

contiene los datos de las unidades registradas, daiss se
organizardn ascendente o descendentemente en basslamna

seleccionada.

D

O~

Excepciones:

El. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene lo
detalles de las unidades registradas no se actiMagi opciones

Modificar y Eliminar.

Uy
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Caso de Uso Registrar Nueva Unidad

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Registrar los datos de una nueva Unidad en ladmsatos de

Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla
“Nueva Unidad” para guardar los datos ingresado®leformulario de

registro de una nueva unidad.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Unidades” y seleccionado la opcion “Nueva”. Se tlegp la pantalls

“Nueva Unidad” con su respectivo formulario de st

L

Flujo principal:

La ventana “Nueva Unidad”, muestra al usuario umfdario con los

datos a introducirse para el registro de una nuaidad.

P1.En la ventana “Nueva Unidad” el usuario ingresasadatos de |

unidad a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantallg

anterior “Gestionar Unidades”.

|

onar
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Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

Caso de Uso Modificar Datos Unidad

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Modificar los datos de una Unidad Registrada.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos de la unidad que ha seleccionado dstéade Unidades.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Unidades” y seleccionado la opcién Modificar. Sepliega la pantall:
“Modificar Unidad” con un formulario que contendoé datos actuales @
la unidad, ejecutandose el manejador del caso de‘Medificar Datos
Unidad”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Unidad” muestra los datos ldeunidad que s

desea modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Unidad” el usuario podrambiar el

nombre y siglas de la unidad seleccionada.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guarttzs datos que
se cambiaron en el formulario de la unidad, sestnaesl mensaje

“Datos modificados correctamente”.

onar
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Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantallg

anterior “Gestionar Unidades”.

|

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se deledalta de dato
el botén “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Unidad

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Eliminar datos de una Unidad Registrada.

Resumen:El usuario seleccionara la opcién “Eliminar” palaninar los

datos de la unidad que ha seleccionado de ladistanidades.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestioridatin
y seleccionado la opcion “Eliminar’. Se desplegamda ventana d

confirmacion para verificar que se desea elimioadatos de la unidad.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Unidad” muestra alarsol en su respectiv
pantalla una ventana de confirmacion para procealeda eliminacion de
registro de la unidad de la base de datos delsaste

D
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Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a eliminar el registroadenidad,

ejecutado por el manejador “Eliminar Unidad”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro de la unidegcutado por el

manejador “Eliminar Unidad”.

Caso de Uso Gestionar Departamentos
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Figura 6. Caso de Uso Gestionar Departamentos

Caso de Uso Gestionar Departamentos

Actores; Usuario.
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Tipo: Asociacion.

Proposito: Gestionar el registro de los diferentes departanseabn sus
respectivas provincias, las cuales estan asocadaslugar en especifigo

donde se realizara un determinado Proyecto.

Resumen:El Usuario elegira la opcibn menu Gestionar “Deqragntos”

7]

para poder acceder a una lista con el detalle dedipartamento

registrados con sus respectivas provincias.

Precondiciones: EI Usuario ejecutara el caso de uso “Gestignar

Departamentos”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Departamentos” muestra lis@ de los

“Departamentos Registrados” y otra lista de laoviicias Registradas

112

asociadas a algun departamento en especifico drada de datos d

Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Nuevo” dentro del pabetalle de
Departamentos para registrar los datos de un nDepartamento|
Al elegir esta opcidn se ejecutara el caso de Bamgistrar Nuevq
Departamento” con el manejador de la pantalla “Nuev

Departamento”.

v

P2.El usuario elegira la opcién “Modificar” dentro denel Detalle de¢
Departamentos para cambiar los datos del Departamgee ha sido
seleccionado de la lista superior en la pantallaldgir esta opcion
se ejecutara el caso de uso “Modificar Datos Depaghto” con e

manejador de la pantalla “Modificar Departamento”.

174

P3. El usuario elegira la opcion “Eliminar” dentro denel Detalle de
Departamentos para eliminar los datos del Departaomgque hg
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sido seleccionado. Al elegir esta opcion se ejeauthcaso de uso

“Eliminar Datos Departamento”.

P4.El usuario elegira la opcion “Nueva” dentro del @aRrovincias de
Departamento para registrar los datos de un nuewaineia
asociada a algun departamento seleccionado ambernde. Al elegir
esta opcidn se ejecutara el caso de uso “Reglstrava Provincia’

con el manejador de la pantalla “Nueva Provincia”.

P5. El usuario elegira la opcion “Modificar” dentro denel Provincias
del Departamento para cambiar los datos de la iRriavgque ha sido
seleccionada asociada a algun departamento seladop
anteriormente. Al elegir esta opcion se ejecutdréaso de uso
“Modificar Datos Provincia” con el manejador de pmantalla

“Modificar Provincia”.

P6. El usuario elegira la opcion “Eliminar” dentro denel Provincias
del Departamento para eliminar los datos de laiRt@ que ha sido
seleccionada. Al elegir esta opcién se ejecutar@gasb de uso

“Eliminar Datos Provincia”.

P7.El usuario seleccionara la opcion “Aceptar” panaareesta pantallg.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detale los
departamentos aparecera un menu desplegable cooptasnes

Nuevo, Modificar y Eliminar.

S2.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detddldas provincias
aparecera un menu desplegable con las opcionesaNMedificar y

Eliminar.
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Excepciones:

El. Si el usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene €l

detalle de los departamentos registrados no seaedti las opcione

[72)

Modificar y Eliminar de dicho panel.

E2. Al seleccionar un dato de la lista de Departamestosctivara la

opcion “Nueva” del panel Provincias del Departaraent

E3. Si el usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene €l
detalle de las Provincias registradas no se aétivéas opcione

|72}

Modificar y Eliminar de dicho panel.

Caso de Uso Registrar Nuevo Departamento

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Registrar los datos de un nuevo Departamento drase de

datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Guardar” de kntplla
“Nuevo Departamento” para guardar los datos ingiesa&n el formulario

de registro de un nuevo departamento.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar

v

Departamentos” y seleccionado la opcion “Nuevo” pahel Detalle de
Departamentos. Se despliega la pantalla “Nuevo iDe@panto” con su

respectivo formulario de registro.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Departamento”, muestra al usuamidormulario con
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los datos a introducirse para el registro de uvogepartamento.

P1.En la ventana “Nuevo Departamento” el usuario isgré los dato

del departamento a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdoa datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

[*2)

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalls
anterior “Gestionar Departamentos”.

|

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrigén el
formulario de registro no se activara la opcion &&lar”.

Caso de Uso Modificar Datos Departamento

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Modificar los datos de un Departamento Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Modificar” ghelnel Detalle
de Departamentos, para modificar los datos del rtlepanto que h

seleccionado de la lista de Departamentos.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Departamentos” y seleccionado la opcién “Modificdel panel Detalle d
Departamentos. Se despliega la pantalla “Modifidepartamento” con u

1S

onar

(1)
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formulario que contendra los datos actuales dehde@mento ejecutandos

el manejador del caso de uso “Modificar Datos Digypaento”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Departamento” muestra losodadel departament

gue se desea modificar en sus campos correspoeslient

P1.En la ventana “Modificar Departamento” el usuaradg@ cambial

el nombre del departamento seleccionado.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario del departamentomsestra e

mensaje “Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantallg

anterior “Gestionar Departamentos”.

|

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se del@dalta de dato
el botén “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Departamento

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar los datos de un Departamento Registrado.
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Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” delngl Detalle

de Departamentos para eliminar los datos del dmparito que h

1%

seleccionado de la lista de Departamentos.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar
Departamentos” y seleccionado la opcion “Elimind€l panel Detalle d

11%)

Departamentos. Se desplegara una ventana de cacifirmpara verificar

gue se desea eliminar los datos del departamento.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Departamento” muestltausuario en su
respectiva pantalla una ventana de confirmaciora gaoceder con la

eliminacion del registro del departamento de l&lmsdatos del Sistema

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Si” de la ventana deficmacién si
esta seguro para proceder a eliminar el registralelgartamento,

ejecutado por el manejador “Eliminar Departamento”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para

cancelar la eliminacion del registro del departamegjecutado po

=

el manejador “Eliminar Departamento”.

Caso de Uso Registrar Nueva Provincia

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Registrar los datos de una nueva Provincia emsa ble datos

del Sistema.
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Resumen: ElI Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla

registro de una nueva provincia.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Departamentos” y seleccionado la opcion “Nueva’pdelel Provincias de
Departamento. Se despliega la pantalla “Nueva Rc@/i con su

respectivo formulario de registro.

Flujo principal:

La ventana “Nueva Provincia”, muestra al usuariofanmulario con log

datos a introducirse para el registro de una npewancia.

P1.En la ventana “Nueva Provincia” el usuario ingrédas datos de |

provincia a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Cancelar” para regreséa pantallg

anterior “Gestionar Departamentos”.

|

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

1)

“Nueva Provincia” para guardar los datos ingresagto®l formulario de

onar
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Caso de Uso Modificar Datos Provincia

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Modificar los datos de una Provincia Registrada.

Resumen: El usuario seleccionara la opcién “Modificar” dehnel
Provincias del Departamento, para modificar lo@slake la provincia que

ha seleccionado de la lista de Provincias.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar
Departamentos” y seleccionado la opcion “Modificdel panel Provincias

del Departamento. Se despliega la pantalla “Madlifierovincia” con un

formulario que contendra los datos actuales dedeimcia ejecutandose e

manejador del caso de uso “Modificar Datos Pro@hci

Flujo principal:

La ventana “Modificar Provincia” muestra los dati#sla provincia que se

desea modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Provincia” el usuario padcambiar e

nombre de la provincia seleccionada.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario de la provincia, nseestra e

mensaje “Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Gestionar Departamentos”.
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Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se del@dalta de dato
el botdn “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Provincia

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propasito: Eliminar los datos de una Provincia Registrada.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” dehngl
Provincias del Departamento para eliminar los dd®k provincia que h

seleccionado de la lista de Provincias.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Departamentos” y seleccionado la opcion “Elimindel panel Provincia
del Departamento. Se desplegard una ventana derncacibn para

verificar que se desea eliminar los datos de laipca.

onar

)

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Provincia” muestra @guario en Su
respectiva pantalla una ventana de confirmacioma gaoceder con |

eliminacién del registro de la provincia de la bdsalatos del Sistema.

I

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
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estd seguro para proceder a eliminar el registrdadgrovincia,

ejecutado por el manejador “Eliminar Provincia”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para

cancelar la eliminacion del registro de la provan@jecutado por €

manejador “Eliminar Provincia”.

Caso de Uso Gestionar Proveedores
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Figura 7. Caso de Uso Gestionar Proveedores

Caso de Uso Gestionar Proveedores

Actores; Usuario.

Tipo: Asociacion.

Propoésito: Gestionar el registro de los diferentes Proveedates

materiales y equipo o maquinaria.

Resumen:El Usuario elegira la opcion menu Gestionar “Proleges” o

seleccionara la opcién Proveedores de la Barraisugara poder acceds

D
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a una lista con el detalle de los proveedorestragiss.

Precondiciones: EI Usuario ejecutara el caso de uso “Gestignar

Proveedores”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Proveedores” muestra urdda lide los

“Proveedores Registrados” en la base de datosisteh$.

P1.El usuario elegira la opcién “Nuevo” para registi@s datos de u
nuevo Proveedor. Al elegir esta opcion se ejecwehiaso de us
“Registrar Nuevo Proveedor” con el manejador depémtalla

“Nuevo Proveedor”.

P2.El usuario etgira la opcion “Modificar” para cambiar los datbe
Proveedor que ha sido seleccionado de la listaroeePdores. A
elegir esta opcion se ejecutard el caso de uso ifMad Datos

Proveedor” con el manejador de la pantalla “Modifieroveedor”.

P3.El usuario elegira la opcion “Eliminar” para elirainlos datos del

Proveedor que ha sido seleccionado. Al elegir estaion se

ejecutara el caso de uso “Eliminar Datos Proveedor”

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detdidos proveedore
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNM®dificar,

Eliminar y Reporte.

S2.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabecerdéadabla que

contiene los datos de los proveedores registraldes,datos se
organizaran ascendente o descendentemente en @asslamnal

seleccionada.

D
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S3.Al seleccionar un proveedor de la lista se cargarka parte derech

de la pantalla datos secundarios como la direcoghtargado

precios de materiales y equipo 0 maquinaria pectentes a dicho

proveedor.

S4.Al seleccionar una opcion del JComboBox en la patperior
izquierda se puede filtrar los datos de la listasga por nombre

teléfono o fecha para una mejor busqueda en caseadsitarse.

Excepciones:

El. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene lo
detalles de los proveedores registradas no seagdtias opcione

Modificar, Eliminar y Reporte.

Caso de Uso Registrar Nuevo Proveedor

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Registrar los datos de un nuevo Proveedor enda fa dato:

del Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionara el botén “Guardar’ de kntplla

“Nuevo Proveedor” para guardar los datos ingres&tosl formulario de

registro de un nuevo proveedor.

a

U)

(7]

\"2ZJ

1)

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Proveedores” y seleccionado la opcién “Nuevo”. $sptlega la pantall

“Nuevo Proveedor” con su respectivo formulario egistro.

onar

[
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Flujo principal:

La ventana “Nuevo Proveedor”, muestra al usuaridoumulario con log

datos a introducirse para el registro de un nuevegedor.

P1.En la ventana “Nueva Proveedor” el usuario ing@$as datos de

Proveedor a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalls

anterior “Gestionar Proveedores”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

|

Caso de Uso Modificar Datos Proveedor

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Modificar los datos de un Proveedor Registrado.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del proveedor que ha seleccionado dstdade Proveedores.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest

onar

Proveedores” y seleccionado la opcién Modificard8spliega la pantall’a
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“Moadificar Proveedor” con un formulario que conteadios datos actuales
del proveedor ejecutandose el manejador del cassaéModificar Datos

Proveedor”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Proveedor” muestra los datesproveedor que se

desea modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Proveedor” el usuario godambiar todos

\"2ZJ

O

los datos excepto las claves primarias y la feeheedistro de dich

proveedor, datos que solo se visualizaran.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario del proveedor, segsita el mensaje

“Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres# pantalla

anterior “Gestionar Proveedores”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se defie¢alta de datos
el botdn “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que €|

usuario complete el formulario.
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Caso de Uso Eliminar Datos Proveedor

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar datos de un Proveedor Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” paiaminar los

datos del proveedor que ha seleccionado de ladésRroveedores.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar

Proveedores” y seleccionado la opcion “Eliminare 8esplegara una

ventana de confirmacién para verificar que se deSeanar los datos de

proveedor.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Proveedor” muestra ualario en su

respectiva pantalla una ventana de confirmacioma gaoceder con la

eliminacién del registro del proveedor de la basdatos del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a eliminar el registiopdeveedor,

ejecutado por el manejador “Eliminar Proveedor”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para

cancelar la eliminacién del registro del proveedgecutado por €l

manejador “Eliminar Proveedor”.
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Caso de Uso Gestionar Empleados
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Figura 8. Caso de Uso Gestionar Empleados

Caso de Uso Gestionar Empleados

Actores; Usuario.

Tipo: Asociacion.

Propésito: Gestionar el registro de los Empleados que trabejarna
Empresa y asignar un nombre de usuario y contragefiapleados qu
haran uso del sistema (este ultimo solo valido ghrAdministrador de

Sistema).

Resumen: El Usuario elegira la opcion menu Gestionar “Emgted o
seleccionara la opcion Empleados de la Barra supgara poder acceder
una lista con el detalle de los empleados registrad

Precondiciones: El Usuario ejecutara el caso de uso “Gestig

nar
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Empleados”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Empleados” muestra una tist los “Empleado

Registrados” en la base de datos del Sistema.

P1.

P2.

P3.

P4,

P5.

El usuario elegira la opcién “Nuevo” para registi@s datos de un
nuevo Empleado. Al elegir esta opcion se ejecuthigaso de usp
“‘Registrar Nuevo Empleado” con el manejador de &ntalla
“Nuevo Empleado”.

El usuario elegiré la opad“Modificar” para cambiar los datos d
Empleado que ha sido seleccionado de la lista dpldados. Al
elegir esta opcion se ejecutard el caso de uso ifMad Datos

Empleado” con el manejador de la pantalla “ModifiEanpleado”.

El usuario elegira la opciéon “Eliminar” para elimmlos datos del
Empleado que ha sido seleccionado. Al elegir egi@idon se
ejecutara el caso de uso “Eliminar Datos Emplegddlido soélo

para el Administrador del Sistema).

U

El usuario elegira la opcion “Crear Usuario” pasgaar un nombre
de usuario y contrasefia al Empleado que ha siéccehado. Al
elegir esta opcion se ejecutard el caso de usoisiRag Nuevo
Usuario” con el manejador de la pantalla “Crear &gl (valido

so6lo para el Administrador del Sistema).

El usuario elegird la opcién “Eliminar Usuario” paeliminar los
datos de usuario pertenecientes al Empleado quesitda
seleccionado. Al elegir esta opcion se ejecutar&asb de uso
“Eliminar Datos Usuario” (valido sélo para el Adrstrador del
Sistema).
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P6. El usuario elegira la opcidn “Activar Usuario” paetivar la cuenta
de usuario perteneciente al Empleado que ha sitkwcsenado

(valido sélo para el Administrador del Sistema).

P7.El usuario elegira la opcion “Desactivar Usuarialtgp desactivar la
cuenta de usuario perteneciente al Empleado quesita
seleccionado (valido sélo para el Administrador&istema).

Flujos secundarios:

[72)

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detddldos empleado
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNM®dificar,
Eliminar, Crear Usuario, Eliminar Usuario, Activaddsuario,
Desactivar Usuario y Reporte (las opciones refeseatusuario son
validas solamente para el Administrador del Sistezago contrari@

se encuentran deshabilitadas).

S2.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabeceréadabla que
contiene los datos de los empleados registradas,diios se
organizardn ascendente o descendentemente en basslamna

seleccionada.

S3.Al seleccionar un empleado de la lista se cargandnla parte
derecha de la pantalla datos secundarios como reccibn,
teléfonos, y algunas fechas relacionadas al regiafios de vida de

dicho empleado y sus datos de usuario.

S4.Al seleccionar una opcién del JComboBox en la patperior
izquierda se puede filtrar los datos de la listesga por cédula de
identidad, nombre o cargo para una mejor busquedaaso de

necesitarse.

Excepciones:
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El. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene lo

U)

detalles de los empleados registrados no se amtiilas opcione

[92)

Modificar, Eliminar, Crear Usuario, Eliminar Usuari Activar
Usuario, Desactivar Usuario y Reporte (las opcioredsrentes a
usuario son validas solamente para el AdministratirSistema

caso contrario se encuentran deshabilitadas).

E2. Las opciones Crear Usuario, Eliminar Usuario, AatiWJsuario y,
Desactivar Usuario estardn activadas o desactivaddsase a los
datos de la cuenta de usuario que esté asociadampleado
seleccionado (valido sélo para el AdministradorSistema).

Caso de Uso Registrar Nuevo Empleado

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Registrar los datos de un nuevo Empleado en la teslatos

del Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla
“Nuevo Empleado” para guardar los datos ingresaaosl formulario de

registro de un nuevo empleado.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar
Empleados” y seleccionado la opcion “Nuevo”. Septiega la pantalla

“Nuevo Empleado” con su respectivo formulario dgis&o.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Empleado”, muestra al usuaridoumulario con los
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datos a introducirse para el registro de un nuevaeado.

P1.En la ventana “Nuevo Empleado” el usuario ingre$aséadatos de

Empleado a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalls
anterior “Gestionar Empleados”.

|

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrigén el
formulario de registro no se activara la opcion &Glar”.

Caso de Uso Modificar Datos Empleado

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Modificar los datos de un Empleado Registrado.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del empleado que se ha seleccionadolidealde Empleados.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Empleados” y seleccionado la opcion Modificar. ®@spliega la pantall
“Modificar Empleado” con un formulario que conteados datos actuale
del empleado ejecutandose el manejador del cassal&Modificar Datos

onar
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Empleado”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Empleado” muestra los datet @mpleado que se

desea modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Empleado” el usuario podainbiar todos

O

los datos excepto las claves primarias y la feeheedistro de dich

empleado, datos que sélo se visualizaran.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario del empleado, se trauet mensaje

“Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalld

anterior “Gestionar Empleados”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se defedalta de datos
el botén “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que €|

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Empleado

Actores; Administrador.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar datos de un Empleado Registrado.
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Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” padaminar los

datos del empleado que ha seleccionado de |lalksEampleados.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar

Empleados” y seleccionado la opcién “Eliminar”. 8esplegara una

ventana de confirmacién para verificar que se deSeanar los datos de

empleado.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Empleado” muestra suario en su
respectiva pantalla una ventana de confirmacioma gaoceder con la

eliminacién del registro del empleado de la basdades del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registioedgleado,
ejecutado por el manejador “Eliminar Empleado”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro del empleagjecutado por el

manejador “Eliminar Empleado”.

Caso de Uso Registrar Nuevo Usuario

Actores: Administrador.

Tipo: Extension.

Proposito: Registrar los datos de un nuevo Usuario en la thaskatos de|

Sistema.
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Resumen: ElI Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla
“Crear Usuario” para guardar los datos ingresadosleformulario de

registro de un nuevo usuario.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Empleados” y seleccionado la opcion “Crear Usuar®é despliega |

pantalla “Crear Usuario” con su respectivo formiolae registro.

Flujo principal:

La ventana “Crear Usuario”, muestra al usuario ommfilario con log

datos a introducirse para el registro de un nusuvao.

P1.En la ventana “Crear Usuario” el usuario ingredasa datos de

usuario a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdoa datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Cancelar” para regreséa pantalla
anterior “Gestionar Empleados”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

Caso de Uso Eliminar Datos Usuario

Actores: Administrador.

onar

o)
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Tipo: Extension.

Proposito: Eliminar datos de un Usuario Registrado.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Eliminar Usoarpara

eliminar los datos de usuario asociados al emplgadda seleccionado de

la lista de Empleados.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Empleados” y seleccionado la opcion “Eliminar UsniarSe desplegar
una ventana de confirmacion para verificar queesea eliminar los datg

del empleado.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Usuario” muestra alarso en su respectiv
pantalla una ventana de confirmacion para procealeda eliminacion de

registro de usuario asociado al empleado de ladmsdatos del Sistema.

Si el usuario tiene proyectos registrados en efe®ig, en el mensa|
también se indica esto, dando la sugerencia dectilemala cuenta de
usuario para evitar la pérdida de los proyectosstreglos por dichg

usuario.

onar
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Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registusdario, ejecutad

por el manejador “Eliminar Usuario”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion parg
cancelar la eliminacion del registro de usuari@ceajado por €

manejador “Eliminar Usuario”.

|
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Caso de Uso Datos de Usuario

g;% "f;ﬂﬂz;%asde 'L.is'L.iaar_i:m““‘“M /”'ﬂr ﬂﬁhh‘\
. \ ) ,(/ Modificar Datos \\,
i ~ = ) . ,}{C """"" "\ Usuario j'
/ \\. n..u.;. - weExtancl- \‘-._\_‘_ ___,_..p-f

————

Usuario

Figura 9. Caso de Uso Datos de Usuario

Caso de Uso Datos de Usuario

Actores: Usuatrio.

Tipo: Asociacion.

Propésito: Gestionar el registro de los datos de Usuario asigs al

empleado que ingreso al Sistema.

Resumen:El Usuario elegira la opcion mena Archivo “Datosdsuario”
0 seleccionara la opcién Datos de Usuario de laaBlateral para pode
acceder a un detalle de los datos asignados astacde usuario.

Precondiciones:El Usuario ejecutara el caso de uso “Datos de Wsuar

Flujo principal:

El manejador “Datos de Usuario” muestra un detddlda informacion de

usuario asociado a un empleado registrado en tadmdatos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcién “Modifie” para cambiar sus datos
Usuario. Al elegir esta opcion se ejecutard el cesoso “Modificar,
Datos Usuario” con el manejador de la pantalla “Moar

Usuario”.

P2.El usuario seleccionara la opcion “Aceptar” panaareesta pantalla.

-
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Caso de Uso Modificar Datos Usuario

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Modificar sus datos de Usuario para el Ingresdistema.

Resumen: El usuario seleccionara la opcién “Modificar”, @amodificar

sus datos de usuario.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Datos dariogsu
y seleccionado la opcion Modificar. Se despliegadatalla “Modificar
Usuario” con un formulario que contendré los dadosiales del usuario

ejecutandose el manejador del caso de uso “Modilesos Usuario”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Usuario” muestra los datod dsuario en sus

campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Usuario” el usuario pod@mnbiar todos

sus datos de ingreso al Sistema como se Usuarimiyd3efia.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario del usuario, se tnaed mensaje
“Nombre de Usuario modificado correctamente”, “Caséia
modificada correctamente”, “Usuario y Contrasenadificados

correctamente” en base a las modificaciones queadize.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Cancelar” para cezsda pantalla.

Excepciones:
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E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se deledalta de dato
el botén “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Gestionar Materiales
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Caso de Uso Gestionar Materiales

Actores: Usuario.

Tipo: Asociacion.

Propésito: Gestionar el registro de los Materiales utilizadosel calculg

de Presupuestos.

Resumen: El Usuario elegira la opcibn menu Costos “Mategal®
seleccionara la opcién Materiales de la Barra soppara poder acceder a
una lista con el detalle de los materiales regissa

Precondiciones: EI Usuario ejecutard el caso de uso “Gestionar

Materiales”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Materiales” muestra unta lte los “Materiales

Registrados” en la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Nuevo” para registi@s datos de un
nuevo Material. Al elegir esta opcion se ejecutalr&aso de usp
“Registrar Nuevo Material” con el manejador de #&mntalla “Nuevo
Material”.

P2.El usuario elegird lapcion “Modificar” para cambiar los datos ¢
Material que ha sido seleccionado de la lista deehtdes. Al elegir
esta opcion se ejecutara el caso de uso “Modifdzos Material”

con el manejador de la pantalla “Modificar Matétial

P3.El usuario elegira la opcién “Eliminar” para elimmmlos datos del

DO

Material que ha sido seleccionado. Al elegir egtaidn se ejecutar|
el caso de uso “Eliminar Datos Material”.
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P4.El Usuario elegira la opcion “Administrar” para adistrar datos
del Material seleccionado como ser precios del mism
proveedores asociados a cierto precio. Al elegia epcidn s
ejecutara el caso de uso “Administrar Material”.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detddldos materiales
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNM®dificar,

Eliminar, Administrar y Reporte.

S2.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabeceréadabla que

1%

contiene los datos de los materiales registrados, datos se
organizardn ascendente o descendentemente en basmlamna

seleccionada.

S3.Al seleccionar un material de la lista se cargadha parte derecha
de la pantalla datos como la descripcion y pred@snaterial.

S4. Al seleccionar un precio de la tabla de preciotagrarte derecha se

cargaran los nombres de los proveedores asociatlob@precio.

S5.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabeceréadabla que
contiene los precios de los materiales registrattus, datos se
organizardn ascendente o descendentemente en basmlamna

seleccionada.

S6.Al seleccionar una opcion del JComboBox en la patperior
izquierda se puede filtrar los datos de la listesga por nombre p

fecha para una mejor busqueda en caso de necesitars

Excepciones:

El. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene lo

U)
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detalles de los materiales registrados no se aativias opcione

Modificar, Eliminar, Administrar y Reporte.

[72)

Caso de Uso Registrar Nuevo Material

Actores: Usuatrio.

Tipo: Extension.

Propésito: Registrar los datos de un nuevo Material en l& lbl@sdatos de

Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Guardar” de kntplla
“Nuevo Material” para guardar los datos ingresadonsel formulario de

registro de un nuevo material.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Materiales” y seleccionado la opcion “Nuevo”. Sesglega la pantalls

“Nuevo Material” con su respectivo formulario dgisdro.

onar

52

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Material’, muestra al usuariofammulario con los

datos a introducirse para el registro de un nuex@nal.

P1.En la ventana “Nuevo Material” el usuario ingreskrs datos de
Material a registrarse.

P2.El usuario pulsard el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdpatos
guardados correctamente”, y seguidamente se paagual usuarid
si desea Administrar el Material registrado, susliario pulsa €

botdn “Si” se ejecuta el caso de uso “Administratéial”, si pulsa

)
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el boton “No” retorna a la pantalla anterior “Gesar Materiales”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalld

anterior “Gestionar Materiales”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

Caso de Uso Modificar Datos Material

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Modificar los datos de un Material Registrado.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del material que se ha seleccionado ldstda

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar

Materiales” y seleccionado la opcion Modificar. &espliega la pantall

“Modificar Material” con un formulario que conter&dtos datos actuales

del material ejecutandose el manejador del casasdeé'Modificar Datos

Material”.

a

Flujo principal:

La ventana “Modificar Material” muestra los datosl anaterial que s

desea modificar en sus campos correspondientes.

D




155

P1.En la ventana “Modificar Material” el usuario podrambiar todos
los datos excepto la clave primaria y fecha destegidel material

datos que sélo se visualizaran.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que

se cambiaron en el formulario del material, se straeel mensaj

1%}

“Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Cancelar” para regreséa pantalla

anterior “Gestionar Materiales”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se defiedalta de datos
el botén “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que €|

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Material

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar los datos de un Material Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” paiaminar los

datos del material que ha seleccionado de la lista.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar

Materiales” y seleccionado la opcion “Eliminar’. Skesplegara ung
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ventana de confirmacion para verificar que se deBganar los datos de

material.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Material” muestra asuario en sy
respectiva pantalla una ventana de confirmacioma gaoceder con la

eliminacion del registro del material de la basea®s del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registio nuterial,

ejecutado por el manejador “Eliminar Material”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro del matergé&cutado por el

manejador “Eliminar Material”.

Caso de Uso Administrar Material

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Administrar los Materiales que se encuentran negist en la
base de datos del Sistema, asigndndoles preciosvegquores de dichas

precios.

Resumen:El Usuario elegira la opcion “Administrar” para adistrar los

117

distintos aspectos del material que se ha seleadoorde la lista ds

Materiales.
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Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Materiales” y seleccionado la opcion “Administrare despliega |

pantalla “Administrar Material” con un JTabbedPane contendra tre

pestafias (pantallas distintas), la primera conlldstalel material, la

segunda con los precios del material y la Ultinsadmveedores de dichos

precios, ejecutandose el manejador del caso d&Adiswinistrar Material”.

Flujo principal:

El manejador “Administrar Material” muestra los alks de precios y

proveedores asignados en dicho Material registeadia base de datos @

Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Agregar” dentro depkstafia precio
para agregar un nuevo precio al Material. Al eleggita opcion s

ejecutara el caso de uso “Agregar Precio”.

P2.El usuario elegiré la opcion “Modificar” dentro Eepestafa precio

para cambiar los datos del precio que se ha setexo de la tabla

precios. Al elegir esta opcion se ejecutara el ciesoso “Modificar

Precio”.

P3.El usuario elegira la opcién “Eliminar” dentro depestafia precig
para eliminar el precio que se ha seleccionada tebla precios. A

elegir esta opcidn se ejecutara el caso de usmitidr Precio”.

P4.El usuario elegira la opcion “Precios” dentro de pastafa
proveedores para actualizar los precios de la wdtale se realiz
la asignacién de los proveedores, se debe reasar operacio
debido a que los ultimos precios agregados norgaical moment
de ejecutar el caso de uso “Administrar Materid@ll'.elegir esta

opcion se ejecutard el caso de uso “Actualizari®séc

o

onar

el

[72)

[1%}
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P5.El usuario elegira la opciéon “Agregar” dentro de pestana

1%

proveedores para asignar el proveedor seleccioagoi@cio que s¢
desea. Al elegir esta opcion se ejecutara el casasd “Agregal
Proveedor”.

P6.El usuario elegira la opcion “Quitar” dentro de [sestafid

proveedores para quitar el proveedor seleccionatprdcio que s¢

D

desea. Al elegir esta opcion se ejecutara el casost “Quitar

Proveedor”.

Flujos secundarios:

S1.Al seleccionar un precio de la lista precios dermteola pestafi

o

precios se cargaran los datos en la parte supemismo lugar
donde se ingresan los datos del nuevo precio,cestain efecto ds

D

retroalimentacion para ganar tiempo al adminigtieino material.

Excepciones:

E1l. Mientras que el precio que se introduce no sea may® no se

habilita el boton agregar dentro de la pestafiagsec

o

E2. Al seleccionar un precio de la tabla precios dewuleola pestaf
proveedores se cargaran dos tablas inferiores Icoongbre de los

proveedores asignados y no asignados al precioatefkial.

E3.Si no se selecciona ningun proveedor de los asignad no
asignados al precio de dicho material no se habilibs botone

1°2)

agregar y quitar respectivamente.
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Caso de Uso Agregar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Registrar un nuevo precio en la base de datoSidema par:

el Material que se estad administrando.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Agregar’ de lestpiia
“Precios” para guardar los datos ingresados earglidlario de registro d

un NuUevo precio.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

Material” y seleccionado la pestafia “Precios”.

Flujo principal:

P1.El usuario ingresa los datos apropiados en los oaf

correspondientes y pulsa el boton Agregar.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion régar”.

15

D

strar

mp

Caso de Uso Modificar Precio

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Modificar los datos de un precio registrado deldvial que se

estad administrando.
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Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del precio que se ha seleccionado ddetla pestafia “Precios”,

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Material” y seleccionado la pestaia “Precios”.

Flujo principal:

P1.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que

se cambiaron en el formulario de precios.

Excepciones:

El. El botén “Modificar” permanecera inactivo mientr@lsusuario ng
seleccione un precio dentro de la pestafia “Precios”

Caso de Uso Eliminar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar los datos de un precio registrado deléviat que se

esta administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar”, pataminar los

datos del precio que se ha seleccionado dentra gestafia “Precios”.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

Material” y seleccionado la pestaia “Precios”.

strar

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Precio” muestra al usuario gu respectivz

S
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pantalla una ventana de confirmacion para proceaeda eliminacion de

precio del material de la base de datos del Sistema

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el regisirpréeio, ejecutad(

por el manejador “Eliminar Precio”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion parg
cancelar la eliminacion del registro del precicecetado por €

manejador “Eliminar Precio”.

Caso de Uso Actualizar Precios

Actores; Usuario.

|

Tipo: Extension.

Proposito: Actualizar la tabla precios dentro de la pestaf@vgedores
cargando los ultimos precios registrados en la lbasdatos del Sistem

para el Material que se esta administrando.

a

Resumen: ElI Usuario seleccionard el boton “Precios” de kestafia
“Proveedores” para actualizar los precios de ta.lis

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

Material” y seleccionado la pestafia “Proveedores”.

strar

Flujo principal:

P1.El usuario pulsard el botén “Precios” para actaalila lista de

precios existente en la pestafia “Proveedores”.
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Caso de Uso Agregar Proveedor

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Asociar un proveedor a cierto Precio Registradonuerial

gue se esta administrando.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Agregar”, pasmciar un

proveedor a cierto precio seleccionado dentro gedtafia “Proveedores.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

Material” y seleccionado la pestaia “Proveedores”.

strar

Flujo principal:

P1.El usuario pulsara el botén “Agregar” para guatdaasociacion de
proveedor con el precio seleccionado.

Excepciones:

El. El botdn “Agregar” permanecerd inactivo mientrasustiario ng
seleccione un proveedor no asociado al precio delgrla pestar

“Proveedores”.

D

Caso de Uso Quitar Proveedor

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Quitar la asociacibn de un proveedor con ciertecier
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Registrado del material que se esta administrando.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Quitar”, patanmar la
asociaciéon de un proveedor a cierto precio seleado dentro de la

pestafia “Proveedores”.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar
Material” y seleccionado la pestafia “Proveedores”.

Flujo principal:

P1.El usuario pulsara el botén “Quitar” para deshdaexsociacion del
proveedor con el precio seleccionado.

Excepciones:

E1l.El botén “Quitar” permanecera inactivo mientras usluario no
seleccione un proveedor asociado al precio dengrdadpestafia

“Proveedores”.
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Caso de Uso Gestionar Mano de Obra
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Figura 11. Caso de Uso Gestionar Mano de Obra

Caso de Uso Gestionar Mano de Obra

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Gestionar el registro de la Mano de Obra a seizatih en e

célculo de Presupuestos.
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Resumen:El Usuario elegira la opciéon menu Costos “Mano dead o
seleccionara la opcion Mano de Obra de la Barrersuppara pode

acceder a una lista con el detalle de la mano derejistrada.

Precondiciones:El Usuario ejecutara el caso de uso “Gestionar M
Obra”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Mano de Obra” muestra ista te la “Mano de

Obra Registrada” en la base de datos del Sistema.

P1.

P2.

P3.

P4,

El usuario elegira la opcion “Nueva” para registca datos de ung

nueva Mano de Obra. Al elegir esta opcion se egeaul caso d
uso “Registrar Nueva Mano de Obra” con el manejaderla

pantalla “Nueva Mano de Obra”.

El usuario elegira la opcion “Modificar” para cambios datos de la

Mano de Obra que ha sido seleccionada de la ksiMaho de Obra.

Al elegir esta opcién se ejecutara el caso de dmdificar Datos
Mano de Obra” con el manejador de la pantalla “NMoai Mano de|
Obra”.

El usuario elegira la opcién “Eliminar” para eliramlos datos de la

Mano de Obra que ha sido seleccionada. Al eleg& escion se
ejecutara el caso de uso “Eliminar Datos Mano detOb

El Usuario elegira la opcion “Administrar” para adistrar datos de

la mano de obra como ser precios de la. Al elegfia epcion se

ejecutara el caso de uso “Administrar Mano de Qbra”

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detddida mano de obr

D

a
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aparecera un menu desplegable con las opcionesaNMmdificar,

Eliminar, Administrar y Reporte.

S2.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabeceréadabla que

contiene los datos de la mano de obra registrama,datos se

organizardn ascendente o descendentemente en basmlamna

seleccionada.

S3.Al seleccionar una mano de obra de la lista seacangen la part

derecha de la pantalla datos como la descripcigmegios de la

mano de obra.

S4.Al seleccionar una opcién del JComboBox en la patperior

izquierda se puede filtrar los datos de la listesga por nombre p

fecha para una mejor busqueda en caso de necesitars

Excepciones:

E1l. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligta contiene lo
detalles de la mano de obra registrada no se etias opcione

Modificar, Eliminar, Administrar y Reporte.

Caso de Uso Registrar Nueva Mano de Obra

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Registrar los datos de una nueva Mano de Obra éade de

datos del Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla

1%

11%}

U

l*2)

D

“Nueva Mano de Obra” para guardar los datos ingles&n el formularig
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de registro de una nueva mano de obra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionao S
Obra” y seleccionado la opcion “Nueva”. Se desplitypantalla “Nueva

Mano de Obra” con su respectivo formulario de rtegis

Flujo principal:

La ventana “Nueva Mano de Obra”, muestra al usuamidormulario con

los datos a introducirse para el registro de umaamano de obra.

L2

P1.En la ventana “Nueva Mano de Obra” el usuario isgré los dato
de la Mano de Obra a registrarse.

P2.El usuario pulsard el botén “Guardar’ para almacdoa datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos
guardados correctamente”, y seguidamente se paagualt usuarid
si desea Administrar la Mano de Obra registraidal, ssuario pulsa
el boton “Si” se ejecuta el caso de uso “Adminisiiano de Obra”
si pulsa el boton “No” retorna a la pantalla amteriGestionar
Mano de Obra”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Gestionar Mano de Obra”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqoerién el

formulario de registro no se activara la opcion &@lar”.
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Caso de Uso Modificar Datos Mano de Obra

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Modificar los datos de una Mano de Obra Registrada

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos de la mano de obra que se ha seleccialedddista.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionao S
Obra” y seleccionado la opcion “Modificar’. Se diésga la pantallg
“Modificar Mano de Obra” con un formulario que centird los dato
actuales de la mano de obra ejecutandose el mangjatl caso de us

“Modificar Datos Mano de Obra”.

L

Uy

(@)

Flujo principal:

La ventana “Modificar Mano de Obra” muestra losodatle la mano d

obra que se desea modificar en sus campos corisptes.

P1.En la ventana “Modificar Mano de Obra” el usuarap cambial
todos los datos excepto la clave primaria y ladedé registro de |

mano de obra, datos que sélo se visualizaran.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guarttzs datos que
se cambiaron en el formulario de la mano de ofeamuestra €

mensaje “Datos modificados correctamente”.

D

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalls

anterior “Gestionar Mano de Obra”.

|
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Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se del@dalta de dato
el botdn “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Mano de Obra

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar los datos de una Mano de Obra Registrada.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” paiaminar los

datos de la mano de obra que ha seleccionadolidala

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionao N

Obra” y seleccionado la opcion “Eliminar”. Se deg@ra una ventana ge

confirmacion para verificar que se desea elimipardatos de la mano de

obra.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Mano de Obra” muesttausuario en s
respectiva pantalla una ventana de confirmaciora gaoceder con |

eliminacién del registro de la mano de obra deakelde datos del Sisten

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si

esta seguro para proceder a eliminar el registria deano de obra

a.

L
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ejecutado por el manejador “Eliminar Mano de Obra”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro de la manoolen, ejecutads

por el manejador “Eliminar Mano de Obra”.

|

O

Caso de Uso Administrar Mano de Obra

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Administrar la Mano de Obra que se encuentra magiaten 13

base de datos del Sistema, asignandole precios.

Resumen:El Usuario elegira la opcion “Administrar” para adistrar los
distintos aspectos de la mano de obra que se éecs®iado de la lista d
Mano de Obra.

e

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionan Man

Obra” y seleccionado la opcién “Administrar”. Sespiega la pantallz

“Administrar Mano de Obra” con un JTabbedPane goetendra dos

pestafas (pantallas distintas), la primera corlldstde la mano de obra
la segunda con los precios de la mano de obrajtajeose el manejad

del caso de uso “Administrar Mano de Obra”.

57

D

y

Flujo principal:

El manejador “Administrar Mano de Obra” muestradesalles de precio

registrados en la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Agregar” dentro depkstafia precio

para agregar un nuevo precio a la Mano de Obreelddir estq

n

7]
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opcion se ejecutara el caso de uso “Agregar Precio”

P2.El usuario elegiré la opcion “Modificar” dentro epestafa precio

para cambiar los datos del precio que se ha setexo de la tabla

precios. Al elegir esta opcion se ejecutara el ciesoso “Modificar

Precio”.

P3.El usuario elegira la opcién “Eliminar” dentro depestafia precig
para eliminar el precio que se ha seleccionada tebla precios. A

elegir esta opcidn se ejecutara el caso de usmitidr Precio”.

Flujos secundarios:

S1.Al seleccionar un precio de la lista precios demteola pestari
precios se cargaran los datos en la parte supemismo lugar

donde se ingresan los datos del nuevo preciocestan efecto d

retroalimentacion para ganar tiempo al administiaha mano de

obra.

Excepciones:

El. Mientras que el precio que se introduce no sea may® no se

habilita el boton agregar dentro de la pestafiagsec

S
I

jsY

11°}

Caso de Uso Agregar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Registrar un nuevo precio en la base de datoSidema par:

la Mano de Obra que se esta administrando.

=

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Agregar” de lestpiia
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“Precios” para guardar los datos ingresados eareiulario de registro d

un nuevo precio.

(4%

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminiksteanro

de Obra” y seleccionado la pestafa “Precios”.

Flujo principal:

P1.El usuario ingresa los datos apropiados en los oaf

correspondientes y pulsa el boton Agregar.

mnp

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrigén el
formulario de registro no se activara la opcion régar”.

Caso de Uso Modificar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Modificar los datos de un precio registrado dsl&Eno de Obrag

gue se esta administrando.

|

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del precio que se ha seleccionado ddatla pestafia “Precios”,

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminiksteano

de Obra” y seleccionado la pestafa “Precios”.

Flujo principal:

P1.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartizs datos que
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se cambiaron en el formulario de precios.

Excepciones:

E1l. El boton “Modificar” permanecera inactivo mientralsusuario ng

seleccione un precio dentro de la pestaia “Precios”

Caso de Uso Eliminar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar los datos de un precio registrado de EndMde Obra

gue se esta administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar”, pataminar los

datos del precio que se ha seleccionado dentra pleskafa “Precios”.

L

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Administaano
de Obra” y seleccionado la pestafia “Precios”.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Precio” muestra al usuario 8u respectiv:
pantalla una ventana de confirmacion para proceaeda eliminacion de

precio de la mano de obra de la base de datossieir.

57

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registirpréeio, ejecutad(

por el manejador “Eliminar Precio”.
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S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro del precicgcejado por el

manejador “Eliminar Precio”.

Caso de Uso Gestionar Equipo y Maquinaria
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Caso de Uso Gestionar Equipo y Maquinaria

Actores; Usuario.

Tipo: Asociacion.

Proposito: Gestionar el registro del Equipo y Maquinaria nétlos en €|

célculo de Presupuestos.

Resumen: El Usuario elegira la opcidbn menu Costos “Equipd
Maquinaria” o seleccionara la opcién Equipo y Maguia de la Barra
superior para poder acceder a una lista con ellleleti®l equipo y

maquinaria registrados.

Precondiciones:El Usuario ejecutara el caso de uso “Gestionar gequi

Maquinaria”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Equipo y Maquinaria” muastma lista de|

“Equipo y Maquinaria Registrados” en la base desldel Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Nuevo” para registi@s datos de un
nuevo Equipo o Maquinaria. Al elegir esta opcionegecutara e
caso de uso “Registrar Nuevo Equipo y Maquinari@h cel

manejador de la pantalla “Nuevo Equipo o Maquiriaria

P2.El usuario elegira la opan “Modificar” para cambiar los datos d
Equipo o Maquinaria que ha sido seleccionado distia Al elegir
esta opcion se ejecutara el caso de uso “Modifde#ps Equipo Y
Maquinaria” con el manejador de la pantalla “Madhfi EqQuipo o
Maquinaria”.

P3.El usuario elegira la opcion “Eliminar” para elimmlos datos del

Equipo o Maquinaria que ha sido seleccionado. égjielesta opcion
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se ejecutara el caso de uso “Eliminar Datos Equiplaquinaria”.

P4.El Usuario elegira la opcion “Administrar” para adistrar datos
del equipo y maquinaria como ser precios del migrpooveedores
asociados a cierto precio. Al elegir esta opcidrjseutara el caso

de uso “Administrar Equipo y Maquinaria”.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detdi¢ equipo v
maquinaria aparecera un menu desplegable con taenes Nuevo

Modificar, Eliminar, Administrar y Reporte.

S2.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabeceréadabla que

contiene los datos del equipo y maquinaria reglssalos datos s

D

organizardn ascendente o descendentemente en basmlamna

seleccionada.

S3.Al seleccionar un equipo 0 maquinaria de la ligecargaran en |

D

parte derecha de la pantalla datos como la degmmiycprecios de

equipo o maquinaria.

S4. Al seleccionar un precio de la tabla de preciotagrarte derecha se

cargaran los nombres de los proveedores asociatlob@precio.

S5.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabeceréadabla que
contiene los precios del equipo y maquinaria regjsts, los datos
se organizaran ascendente o descendentementeesa lasolumna

seleccionada.

S6.Al seleccionar una opcién del JComboBox en la patperior
izquierda se puede filtrar los datos de la listesga por nombre p

fecha para una mejor busqueda en caso de necesitars
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Excepciones:

El. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligte contiene lo

1v2)

detalles del equipo y maquinaria registrados ncacé/aran las

opciones Madificar, Eliminar, Administrar y Reparte

Caso de Uso Registrar Nuevo Equipo y Maquinaria

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Registrar los datos de un nuevo Equipo o Maquaremila basg

117

de datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Guardar” de &ntplla

“Nuevo Equipo o Maquinaria” para guardar los datogresados en e

formulario de registro.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionapd(q

y Maquinaria” y seleccionado la opcién “Nuevo”. &sspliega la pantall

D

“Nuevo Equipo o Maquinaria” con su respectivo folanio de registro.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Equipo o Maquinaria”, muestra wusuario un
formulario con los datos a introducirse para elsteg de un nuevo equipo

0 maquinaria.

P1.En la ventana “Nuevo Equipo o Maquinaria” el uso@ngresara los

datos del Equipo o Maquinaria a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos

ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos
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guardados correctamente”, y seguidamente se paagual usuarid
si desea Administrar el Equipo y Maquinaria regwb, si el
usuario pulsa el boton “Si” se ejecuta el caso st ‘“hdministrar
Equipo y Maquinaria”, si pulsa el botén “No” retara la pantallg

anterior “Gestionar Equipo y Maquinaria”.

)

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantallg

anterior “Gestionar Equipo y Maquinaria”.

|

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

Caso de Uso Modificar Datos Equipo y Maquinaria

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Modificar los datos de un Equipo o Maquinaria Regido.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del equipo 0 maquinaria que se ha seleatdd de la lista.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionapd
y Maquinaria” y seleccionado la opcion “ModificarSe despliega |
pantalla “Modificar Equipo o Maquinaria” con un foulario que
contendrd los datos actuales del equipo o magainggcutandose ¢

manejador del caso de uso “Modificar Datos Equipdagjuinaria”.

C

QL O
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Flujo principal:

La ventana “Modificar Equipo o Maquinaria” muesioa datos del equip

O

0 maquinaria que se desea modificar en sus cangpaspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Equipo o Maquinaria” eluasio podrd
cambiar todos los datos excepto la clave primaria yecha de

registro del equipo 0 maquinaria, datos que solosslizaran.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario del equipo o maqianage muestrs

55

el mensaje “Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalld

anterior “Gestionar Equipo y Maquinaria”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se defdalta de datos
el botén “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que €l

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Equipo y Maquinaria

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Eliminar los datos de un Equipo o Maquinaria Regdo.

Resumen:El usuario seleccionara la opcién “Eliminar” palaninar los
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datos del equipo o0 maquinaria que ha seleccionada lita.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionapd

@)

y Maquinaria” y seleccionado la opcion “EliminaiSe desplegara una

ventana de confirmacion para verificar que se deisanar los datos de

equipo o maquinaria.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Equipo y Maquinariali@stra al usuario e

=]

Su respectiva pantalla una ventana de confirmagéya proceder con la
eliminacion del registro del equipo 0 maquinarial@dase de datos del

Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registioedeipo o
madquinaria, ejecutado por el manejador “Eliminaruigq y

Maquinaria”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro del equipo @quinaria,

ejecutado por el manejador “Eliminar Equipo y Maguia”.

Caso de Uso Administrar Equipo y Maquinaria

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Administrar el Equipo o Maquinaria que se encuentra

registrados en la base de datos del Sistema, asigled precios
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proveedores de dichos precios.

Resumen:El Usuario elegira la opcion “Administrar” para admstrar los
distintos aspectos del equipo o maquinaria queasseleccionado de |a

lista de Equipo y Maquinaria.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestionapdcu
y Maquinaria” y seleccionado la opcion “AdministtaBe despliega |

57

pantalla “Administrar Equipo o Maquinaria” con uifabbedPane que

124

contendrd tres pestafias (pantallas distintas)ritaepa con detalles de
equipo y maquinaria, la segunda con los precioggeipo o maquinaria y
la Ultima los proveedores de dichos precios, efgmdse el manejador del

caso de uso “Administrar Equipo y Maquinaria”.

Flujo principal:

D

El manejador “Administrar Equipo y Maquinaria” mueslos detalles d
precios y proveedores asignados en dicho Equip@aguMaria registradp

en la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Agregar” dentro depkstafia precio

7]

para agregar un nuevo precio al Equipo o Maquinatialegir esta
opcién se ejecutara el caso de uso “Agregar Precio”

P2. El usuario elegira la opcion “Modificar” dentro epestafa precias
para cambiar los datos del precio que se ha setexd de la tabla
precios. Al elegir esta opcion se ejecutara el ciesoso “Modificar

Precio”.

P3. El usuario elegira la opcion “Eliminar” dentro depestafia preciqs
para eliminar el precio que se ha seleccionada tkbla precios. Al
elegir esta opcion se ejecutara el caso de usmitidr Precio”.

P4.El usuario elegira la opcion “Precios” dentro de pastafia
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P5.

P6.

proveedores para actualizar los precios de |la @dtale se realiz
la asignacion de los proveedores, se debe reasar operacio
debido a que los ultimos precios agregados norgaical moment(
de ejecutar el caso de uso “Administrar Equipo ygMaaria”. Al

elegir esta opcidn se ejecutara el caso de usaadizar Precios”.

El usuario elegird la opcion “Agregar” dentro de pestafg
proveedores para asignar el proveedor seleccioaaoi@cio que s¢
desea. Al elegir esta opcion se ejecutara el casaosd “Agregal

Proveedor”.

El usuario elegird la opcién “Quitar” dentro de [sestafig
proveedores para quitar el proveedor seleccionatprdcio que s¢
desea. Al elegir esta opcion se ejecutara el casost “Quitar

Proveedor”.

Flujos secundarios:

S1.Al seleccionar un precio de la lista precios dermteola pestari

precios se cargaran los datos en la parte supemismo lugar
donde se ingresan los datos del nuevo preciocestan efecto d
retroalimentacion para ganar tiempo al administiaho equipo @

maquinaria.

-

D

|

1%

D

jsY

1%}

Excepciones:

El.

E2.

Mientras que el precio que se introduce no sea may® no se

habilita el boton agregar dentro de la pestafiagsec

Al seleccionar un precio de la tabla precios denlfeola pestaf
proveedores se cargaran dos tablas inferiores Icoongbre de los
proveedores asignados y no asignados al precioedeipo o

maquinaria.

js

]
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E3.Si no se selecciona ningun proveedor de los asognad no
asignados al precio de dicho equipo 0 maquinarisenioabilitan oS

botones agregar y quitar respectivamente.

D

Caso de Uso Agregar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Registrar un nuevo precio en la base de datoSidema par:
el Equipo o Maquinaria que se esta administrando.

5=

Resumen: El Usuario seleccionara el botén “Agregar’ de lestpfia
“Precios” para guardar los datos ingresados eareiulario de registro d

un nuevo precio.

D

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

Equipo y Maquinaria” y seleccionado la pestafia ¢l

strar

Flujo principal:

P1.El usuario ingresa los datos apropiados en los oaf

correspondientes y pulsa el boton Agregar.

mp

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrigén el
formulario de registro no se activara la opcion régar”.
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Caso de Uso Modificar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Modifica los datos de un precio registrado del igrguo

Magquinaria que se esta administrando.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del precio que se ha seleccionado ddatl® pestaia “Precios”.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini
Equipo y Maquinaria” y seleccionado la pestafia Cos.

strar

Flujo principal:

P1.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guarttzs datos que

se cambiaron en el formulario de precios.

Excepciones:

El. El boton “Modificar” permanecera inactivo mientralsusuario ng

seleccione un precio dentro de la pestaia “Precios”

Caso de Uso Eliminar Precio

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar los datos de un precio registrado del ipguo

Magquinaria que se esta administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar”, pataminar los
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datos del precio que se ha seleccionado dentra jgiestaiia “Precios”.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Equipo y Maquinaria” y seleccionado la pestafia ¢l

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Precio” muestra al usuario gu respectivz

S )

pantalla una ventana de confirmacion para procealela eliminacion del

precio del equipo 0 maquinaria de la base de ambSistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registrpréeio, ejecutado

por el manejador “Eliminar Precio”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacion del registro del precicgcajado por €|

manejador “Eliminar Precio”.

Caso de Uso Actualizar Precios

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Actualizar la tabla precios dentro de la pestaf@vgedores
cargando los ultimos precios registrados en la lbasdatos del Sistema
para el Equipo o Maquinaria que se esta adminiiran

Resumen: ElI Usuario seleccionara el botén “Precios” de Iestpfia

“Proveedores” para actualizar los precios de ta.lis




186

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Equipo y Maquinaria” y seleccionado la pestafia VBealores”.

Flujo principal:

P1.El usuario pulsara el boton “Precios” para actaalila lista de

precios existente en la pestafia “Proveedores”.

Caso de Uso Agregar Proveedor

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Asociar un proveedor a cierto Precio Registradoedeipo o

maquinaria que se esta administrando.

Resumen: El usuario seleccionard la opcion “Agregar”, pasmciar un

proveedor a cierto precio seleccionado dentro gestana “Proveedores.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Equipo y Maquinaria” y seleccionado la pestafia VBealores”.

Flujo principal:

P1. El usuario pulsaréa el boton “Agregar” para guatdaasociacion del

proveedor con el precio seleccionado.

Excepciones:

El. El botdn “Agregar’ permanecera inactivo mientrasustiario ng

seleccione un proveedor no asociado al precio delgrla pestaf

D

“Proveedores”.
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Caso de Uso Quitar Proveedor

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Quitar la asociacion de un proveedor con ciertecier

Registrado del equipo y maquinaria que se estarastnaindo.

Resumen: El usuario seleccionarda la opcion “Quitar”, patanmar la
asociacion de un proveedor a cierto precio seleado dentro de la
pestafia “Proveedores”.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Equipo y Maquinaria” y seleccionado la pestafia VBealores”.

Flujo principal:

P1. El usuario pulsaré el boton “Quitar” para deshda@exsociacion del

proveedor con el precio seleccionado.

Excepciones:

El. El boton “Quitar” permanecera inactivo mientrasusuario no

seleccione un proveedor asociado al precio derdgrdadpestafs

52

“Proveedores”.
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Caso de Uso Gestionar Cargos
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Figura 13. Caso de Uso Gestionar Cargos

Caso de Uso Gestionar Cargos

Actores; Usuario.

Tipo: Asociacion.

Propésito: Gestionar el registro de los diferentes Cargos geein

asignados a los empleados dentro de la Empresa.

Resumen: ElI Usuario elegird la opciébn menu Gestionar “Catgosra

poder acceder a una lista con el detalle de |gpsaegistrados.

Precondiciones:El Usuario ejecutara el caso de uso “Gestionar @3rg

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Cargos” muestra una liséa los “Cargos

Registrados” en la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Nuevo” para registi@s datos de u
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nuevo Cargo. Al elegir esta opcidn se ejecutar&asio de uso
“Registrar Nuevo Cargo” con el manejador de la aidat‘Nuevo

Cargo”.

P2.El usuario elegira la opcion “Modificar” para cambios datos de
Cargo que ha sido seleccionado de la lista. Aliekgia opcion se
ejecutara el caso de uso “Modificar Datos Cargat ebmanejador

de la pantalla “Modificar Cargo”.

P3.El usuario elegira la opciéon “Eliminar” para elimmmlos datos del

Cargo que ha sido seleccionado. Al elegir estadopse ejecutard ¢

caso de uso “Eliminar Datos Cargo”.

P4.El usuario elegira la opcién “Aceptar” para cegata pantalla.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detdbelos cargos
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNMmdificar,
Eliminar y Aceptar.

S2.Al seleccionar un cargo de la lista se cargaréaguatte inferior de

la ventana su descripcion.

Excepciones:

El. Si el Usuario no selecciona ningun dato de la ligte contiene lo

[v2)

detalles de los cargos registradas no se activeEagnopciones

Modificar y Eliminar.

Caso de Uso Registrar Nuevo Cargo

Actores: Usuario.
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Tipo: Extension.

Propésito: Registrar los datos de un nuevo Cargo en la bastatbs de

Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla
“Nuevo Cargo” para guardar los datos ingresadoleformulario de

registro.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestiomgn£a
y seleccionado la opcion “Nuevo”. Se despliegadatalla “Nuevo Cargo]

con su respectivo formulario de registro.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Cargo”, muestra al usuario umfdario con los datos

a introducirse para el registro de un nuevo cargo.

P1.En la ventana “Nuevo Cargo” el usuario ingresam datos de

Cargo a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalla

anterior “Gestionar Cargos”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.
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Caso de Uso Modificar Datos Cargo

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Modificar los datos de un Cargo Registrado.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Modificar”, @anodificar

los datos del cargo que se ha seleccionado.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestiongn£a
y seleccionado la opcién “Modificar”. Se desplidggantalla “Modificar
Cargo” con un formulario que contendra los datosiades del cargq

A~

ejecutandose el manejador del caso de uso “Modiflesos Cargo”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Cargo” muestra los datos daigo que se desea

modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Cargo” el usuario podrantéar todos |os

datos excepto la clave primaria que solo se vizaiai

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartlzs datos que
se cambiaron en el formulario del cargo, se maestrmensaje

“Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Cancelar” para regreséa pantalla
anterior “Gestionar Cargos”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
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ingresando todos los datos requeridos, si se defiedalta de datos
el botdn “Modificar” pasard a estar deshabilitadasth que €|

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Cargo

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar datos de un Cargo Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” paiaminar los

datos del cargo que ha seleccionado.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestiomgn£a

[{%)

y seleccionado la opcion “Eliminar’. Se desplegamda ventana d

confirmacion para verificar que se desea elimioardatos del cargo.

Flujo principal:

D

El manejador “Eliminar Datos Cargo” muestra al usuan su respectivi
pantalla una ventana de confirmacion para proceaieda eliminacion del

registro del cargo de la base de datos del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Si” de la ventana deficmacion si

esta seguro para proceder a eliminar el registreatgo, ejecutad

O

por el manejador “Eliminar Cargo”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para

cancelar la eliminacion del registro del cargo,cejado por e




193

manejador “Eliminar Cargo”.

Caso de Uso Gestionar itemes
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Figura 14. Caso de Uso Gestionar itemes

Caso de Uso Gestionar itemes

Actores; Usuario.

Tipo: Asociacion.

Proposito: Gestionar el registro de los diferentes tipos dméts que usar

la Empresa para realizar el célculo de presupuestos

Resumen: El Usuario elegird la opcién menl Gestionar “itemes
seleccionaré la opcion itemes de la Barra suppeoa poder acceder a u

lista con el detalle de los itemes registrados.

na
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Precondiciones:El Usuario ejecutara el caso de uso “Gestionardsm

Flujo principal:

El manejador “Gestionar itemes” muestra una lisa Ids “itemes

Registrados” en la base de datos del Sistema.

P1.

P2.

P3.

P4.

P5.

El usuario elegira la opcion “Nuevo” dentro del pbhde Detalle de
itemes para registrar los datos de un nuevo itemeldgir esta
opcion se ejecutara el caso de uso “Registrar Nitevo’ con el

manejador de la pantalla “Nuevo item”.

v

El usuario elegira la opcion “Modificar” dentro dednel de Detalle
de itemes para cambiar los datos del item quédeassleccionado
de la lista. Al elegir esta opcion se ejecutaracaéso de uso
“Modificar Datos ftem” con el manejador de la palat4Modificar

item”.

174

El usuario elegira la opcién “Eliminar” dentro denel de Detalle
de itemes para eliminar los datos del item quedmseleccionada.
Al elegir esta opcion se ejecutara el caso de iionihar Datos

item”.

El usuario elegira la opcién “Nuevo” dentro del plade Costos d

D

item para registrar los datos de un nuevo Costoel@dir esta
opcién se ejecutara el caso de uso “Registrar N@o&io” con el

manejador de la pantalla “Nuevo Costo”.

El usuario elegira la opcion “Modificar” dentro dednel de Costo

[72)

de item para cambiar los datos del Costo quedmssleccionado
de la lista. Al elegir esta opcion se ejecutaracaéso de uso
“Modificar Datos Costo” con el manejador de la adlat“Modificar
Costo”.
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P6. El usuario elegira la opcion “Eliminar” dentro denel de Costo

[

de item para eliminar los datos del Costo que ¢ séleccionada.
Al elegir esta opcidén se ejecutard el caso de Wioninar Datos
Costo”.

P7.El usuario elegird la opcion “Administrar” dentreeldpanel de
Costos de item para administrar datos del Costacsen agregarl

1%}

0 quitarle materiales, mano de obra y equipo o mag@a, como

también modificar el orden de los mismos. Al elaggta opcion s

D

ejecutara el caso de uso “Administrar Costo”.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detdlelos itemes
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNM®dificar,

Eliminar y Reporte.

S2.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detdielos costos
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNM®dificar,

Eliminar, Administrar y Reporte.

S3.Al seleccionar un dato de la lista de itemes sgaran los costos

1%

asociados al mismo en el panel inferior de la vent@ostos de

item.

S4. Al hacer clic sobre alguna columna en la cabecera dabla dentro
del panel Detalle de itemes, los datos se orgamzascendente |0

descendentemente en base a la columna seleccionada.

S5. Al hacer clic sobre alguna columna en la cabecera dabla dentro
del panel Costos de item, los datos se organizasgendente 0

descendentemente en base a la columna seleccionada.

S6.Al seleccionar una opcion del JComboBox en la pattperior
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izquierda se puede filtrar los datos de la listesga por nombre p

fecha para una mejor blusqueda en caso de necegials para los

\"2

itemes).

Excepciones:

U)

El. Si el usuario no selecciona ningun dato de la bgta contiene lo
detalles de los itemes registrados no se activéaénopciones
Modificar, Eliminar y Reporte de dicho panel.

E2. Al seleccionar un dato de la lista de itemes sevaré la opcion

“Nuevo” del panel Costos de item.

E3. Al seleccionar un dato de la lista de Costos seacan los
materiales, mano de obra y equipo 0 maquinariai@sos a dichg
costo en tres JXTaskPane distintos en la parteiemtpu de |a
pantalla.

Uy

E4. Si el usuario no selecciona ningun dato de la bgta contiene lo
Costos del item, no se activaran las opciones Nadif Eliminar,

Administrar y Reporte de dicho panel.

Caso de Uso Registrar Nuevo item

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propoésito: Registrar los datos de un nuevo item que se ysard el

célculo de presupuestos en la base de datos dednais

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla

“Nuevo item” para guardar los datos ingresados kerfioenulario de
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registro de un nuevo item.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcion “Nuevo” del panel Detafle itemes. S¢

117

despliega la pantalla “Nuevo item” con su respectfermulario de

registro.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo item”, muestra al usuario un fadario con los datos g

introducirse para el registro de un nuevo item.

P1.En la ventana “Nuevo item” el usuario ingresarédatos del item @

registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres# pantalla

anterior “Gestionar itemes”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrigén el

formulario de registro no se activara la opcion &&lar”.

Caso de Uso Modificar Datos item

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.




198

Proposito: Modificar los datos de un item Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Modificar” gheinel Detalle
de itemes, para modificar los datos del item quseheccionado de la lista

de itemes.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestierae$’

11

y seleccionado la opcion “Modificar” del panel Ditade itemes. S
despliega la pantalla “Modificar item” con un forkaio que contendréa Ilgs
datos actuales del item ejecutandose el manejadbrcako de usp

“Modificar Datos item”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar item” muestra los datos deni que se desea

modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar item” el usuario podra daan todos los

1°2)

datos excepto la clave primaria y la fecha de tegel item, dato

gue solo se visualizaran.

P2.El usuario pulsara el botén “Modificar” para guarttzs datos que
se cambiaron en el formulario del item, se muesltranensaje

“Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Gestionar itemes”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se defiedalta de datos
el boton “Modificar” pasara a estar deshabilitadasta que el
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usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos item

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Eliminar los datos de un item Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” delngl Detalle

de itemes para eliminar los datos del item queslesionado de la lista.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’
y seleccionado la opcién “Eliminar’ del panel Dktable itemes. S
desplegara una ventana de confirmacién para \arifque se dese

eliminar los datos del item.

[}

a

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos item” muestra al usman su respectiv
pantalla una ventana de confirmacion para proceaeda eliminacion de

registro del item de la base de datos del Sistema.

D

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
esta seguro para proceder a eliminar el registrétel®, ejecutadc

por el manejador “Eliminar item”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion parg
cancelar la eliminacion del registro del item, efjado por e

manejador “Eliminar item”.

D

|
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Caso de Uso Registrar Nuevo Costo

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Registrar los datos de un nuevo Costo asociadoigem en la

base de datos del Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla
“Nuevo Costo” para guardar los datos ingresadosleformulario de

registro de un nuevo costo.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestierae$’
y seleccionado la opcion “Nuevo” del panel Costedtdm. Se despliega

la pantalla “Nuevo Costo” con su respectivo formiolae registro.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Costo”, muestra al usuario umfdario con los datos

a introducirse para el registro de un nuevo costo.

P1.En la ventana “Nuevo Costo” el usuario ingresasadiatos del costp

a registrarse.

P2.El usuario pulsara el boton “Guardar” para almacdona datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdjatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalla

anterior “Gestionar itemes”.
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Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqosrién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.

Caso de Uso Modificar Datos Costo

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Modificar los datos de un Costo Registrado asacidn item.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Modificar” gelnel Costos
de item, para modificar los datos del costo qusdiaccionando de la lista

de Costos.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestierae$’
y seleccionado la opcion “Modificar” del panel CGmstde item. Sg

A\1%4

despliega la pantalla “Modificar Costo” con un fadario que contendra
los datos actuales del costo ejecutandose el nthore@el caso de uso

“Modificar Datos Costo”.

Flujo principal:

La ventana “Modificar Costo” muestra los datos de$to que se desea

modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Costo” el usuario podréntéar todos |0s

datos excepto la clave primaria que sélo se vizaidi

P2.El usuario pulsara el botén “Modificar” para guarttzs datos que

se cambiaron en el formulario del costo, se maestrmensaje
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“Datos modificados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalld

anterior “Gestionar itemes”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén

ingresando todos los datos requeridos, si se defdalta de datos

el botén “Modificar” pasara a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Costo

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar los datos de una Costo Registrado asoaah item.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” deinel Costos
de item para eliminar los datos del costo que lexsienado de la lista d

Costos.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Eliminar” del panel Castde item. Se

desplegara una ventana de confirmacién para \arifque se dese

eliminar los datos del costo.

D

a

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Costo” muestra al usuan su respectiv

D
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pantalla una ventana de confirmacion para proceaieda eliminacion de

registro del costo de la base de datos del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a eliminar el registreatto, ejecutad

por el manejador “Eliminar Costo”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion parg
cancelar la eliminacion del registro del costo,cejedo por e

manejador “Eliminar Costo”.

O

|

Caso de Uso Administrar Costo

’_.-"'_._._-_‘_"‘-..__‘_
//’ T
[\Agregar Mano de Obra }
_—_-r."-'-_-_-_‘-‘-"‘-\._“_ 2 _—_-r."-'-._-___‘-‘-"‘-\._“_
v T e -~ ~ N
! - N s — /' Agregar Equipoy %
[ Agregar Material 1 [ { gregar tauing y
\\ /,f’ ; N iaguinaria i
- | -
Th— s | =<Extend== T
- ==Extend=- ! -
T B _._‘hlf’_____ L " s<Extends=
T T e e L
[ a},—' ‘_,{_:
ey g - N,
f‘ Acministrar Costo )
K Extension Points b
Ll=uario S | *, ==Fvteni==
SlesExtends= N
T B

i

i

i

| s=Extend== " —
! X

1

1

Quitar Material \ Quitar Equipo ¥ \
—_ Maguinaria
Guitar Mano de Obb

Figura 15. Caso de Uso Administrar Costo



204

Caso de Uso Administrar Costo

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Administrar los Costos que se encuentran registradda basg

de datos del Sistema, agregandoles o quitandolesiaias, mano de obra

y equipo 0 maquinaria.

1%

Resumen:El Usuario elegira la opcién “Administrar” del par@@ostos de
item para administrar los distintos aspectos de$tccoque se h

seleccionado de la lista de costos.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestiomaedte
y seleccionado la opcién “Administrar” del panels@s de item. S
despliega la pantalla “Administrar Costo”, ejecuatase el manejador d
caso de uso “Administrar Costo”.

%)

112

Flujo principal:

El manejador “Administrar Costo” muestra los detsllde materiales

mano de obra y quipo y maquinaria asignados erodidsto registrado e

la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Agregar al Costo” ttendel pane
Materiales para agregar el Material seleccionadoaato. Al elegin

esta opcion se ejecutara el caso de uso “Agregterib.

P2.El usuario elegira la opcion “Agregar al Costo” ttendel pane

Mano de Obra para agregar la Mano de Obra selet@oal Costo|

Al elegir esta opcion se ejecutard el caso de Agpegar Mano de

Obra”.

P3.El usuario elegira la opcion “Agregar al Costo” ttendel pane

Py
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P4,

PS.

P6.

P7.

P8.

P9.

Equipo y Maquinaria para agregar el Equipo o Maayig
seleccionado al Costo. Al elegir esta opcidn seutgea el caso d

uso “Agregar Equipo y Maquinaria”.

El usuario elegira la opcion “Quitar Material debsto” en el

apartado “Materiales” dentro del panel Insumos @ekto para
quitar el Material seleccionado del Costo. Al elezgta opcion se

ejecutara el caso de uso “Quitar Material”.

El usuario elegira la opcion “Quitar Mano de Obeh @osto” en e

apartado “Mano de Obra” dentro del panel Insumd<Cdsto para

quitar la Mano de Obra seleccionada del Costoleieesta opcion

se ejecutard el caso de uso “Quitar Mano de Obra”.

El usuario elegira la opcién “Quitar Equipo o Mawpria del Costo’
en el apartado “Equipo y Maquinaria” dentro delgldnsumos de
Costo para quitar el Equipo o Maquinaria selecaondel Costo
Al elegir esta opcidn se ejecutara el caso de @atar Equipo

Maquinaria”.

El usuario elegira la opcién “Subir” ya sea materizano de obra \
equipo 0 maquinaria para subir en una posicionadiciumo.

El usuario elegira la opcién “Bajar” ya sea maferizano de obra \

equipo o maquinaria para bajar en una posiciéroditsumo.

El usuario elegird la opcién “Aceptar para volverdaapantalla

anterior “Gestionar itemes”

Excepciones:

El.

Si no se selecciona ningun dato dentro de los pari®dateriales

Mano de Obra o Equipo y Maquinaria” no se habili@opciones

D
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“Agregar a Costo” dentro de cada panel respectivdene

E2. Las opciones “Subir” y “Bajar” se activaran y ddsaran en base
la posicion en la que se encuentre dicho insumiijitédose las
mismas mientras los insumos no estén en los bodeesada

apartado.

Caso de Uso Agregar Material

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Agregar el material seleccionado al costo que s&
administrando en la base de datos del Sistema.

Resumen:El Usuario seleccionara la opcion “Agregar al Gbstentro del
panel Materiales para asociar el material seleacional costo que S

administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Administrar” dentro dahgl Costos de item.

Flujo principal:

P1.El usuario seleccionard un material del panel “Males” y elegira
la opcién “Agregar al Costo” para asociar dicho enat al Costg

gue se administra.

Flujos secundarios:

S1.El filtro en la parte inferior izquierda del pariMateriales” permite

filtrar los datos en base al nombre de materiabh pama mejor
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busqueda en caso de necesitarse.

Excepciones:

E1l. Si el usuario no selecciona algin material del bislageriales no se

activara la opcion “Agregar al Costo”.

Caso de Uso Agregar Mano de Obra

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Agregar la mano de obra seleccionada al costosguestd

administrando en la base de datos del Sistema.

Resumen:El Usuario seleccionara la opcion “Agregar al Gbsientro del
panel Mano de Obra para asociar la mano de obeacsghada al costp

gue se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Administrar” dentro dahgl Costos de item.

Flujo principal:

P1.El usuario seleccionara una mano de obra del pitsio de Obra”
y elegira la opcidn “Agregar al Costo” para asod&ha mano de

obra al Costo que se administra.

Flujos secundarios:

S1.El filtro en la parte inferior izquierda del pari&flano de Obra”

permite filtrar los datos en base al nombre dedaode obra para
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una mejor busqueda en caso de necesitarse.

Excepciones:

El. Si el usuario no selecciona alguna mano de obrpatedl Mano de

Obra no se activara la opcion “Agregar al Costo”.

Caso de Uso Agregar Equipo y Maquinaria

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Agregar el equipo o maquinaria seleccionado alocqae se

esta administrando en la base de datos del Sistema.

Resumen:El Usuario seleccionara la opcion “Agregar al Gbsientro del
panel Equipo y Maquinaria para asociar el equipomaquinaria
seleccionado al costo que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Administrar” dentro dahgl Costos de item.

Flujo principal:

P1.El usuario seleccionara un equipo o maquinarigpdeel “Equipo v,
Maquinaria” y elegira la opcion “Agregar al Costpara asocia

dicho equipo y maquinaria al Costo que se admanistr

Flujos secundarios:

S1.El filtro en la parte inferior izquierda del pané&Equipo y

Maquinaria” permite filtrar los datos en base ainboe del equipo ¢
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maquinaria para una mejor busqueda en caso deitaeses

Excepciones:

El.Si el usuario no selecciona algun equipo o magiasindel pane

Equipo y Maquinaria no se activara la opcion “Agnegl Costo”.

Caso de Uso Quitar Material

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar la asociacion del Material con el Costeecse esta

administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Quitar Matedel Costo”,

para eliminar la asociacion del material que ssedi@ccionado con el costo

gue se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Administrar” dentro dahgl Costos de item.

Flujo principal:

El usuario elegira la opcién “Quitar Material debsto” en el apartad
“Materiales” dentro del panel Insumos del Costo apaliminar la
asociacion de dicho material con el Costo. Al elegta opcion se muest
un dialogo de confirmacion para verificar si seedeguitar el material.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Si” de la ventana deficmacion si

esta seguro para proceder a quitar la asociaciomakerial con e

ra
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Costo, ejecutado por el manejador “Quitar Material”

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para

no quitar la asociaciéon del material con el Cosfecutado por €

manejador “Quitar Material”.

Caso de Uso Quitar Mano de Obra

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Eliminar la asociacion de la Mano de Obra con@dt@ que se

estad administrando.

Resumen: El usuario seleccionara la opcién “Quitar Mano @ara del
Costo”, para eliminar la asociacion de la mano teaoque se h

seleccionado con el costo que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Administrar” dentro dahgl Costos de item.

Flujo principal:

El usuario elegira la opcién “Quitar Mano de Obm €osto” en e
apartado “Mano de Obra” dentro del panel Insumok Gasto parg
eliminar la asociacién de dicha mano de obra coBosto. Al elegir est:
opcion se muestra un diadlogo de confirmacidén pariicar si se dese

guitar la mano de obra.

182

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
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esta seguro para proceder a quitar la asociacida ol&@no de obr

con el Costo, ejecutado por el manejador “Quitandde Obra”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
no quitar la asociaciéon de la mano de obra conostd; ejecutads

por el manejador “Quitar Mano de Obra”.

Caso de Uso Quitar Equipo y Maquinaria

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar la asociaciéon del Equipo o Maquinaria @nCosto

gue se esta administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Quitar Equipblaquinaria
del Costo”, para eliminar la asociacion del equpmaquinaria que se |

seleccionado con el costo que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Gesticrae’

y seleccionado la opcién “Administrar” dentro dahgl Costos de item.

Flujo principal:

El usuario elegira la opcién “Quitar Equipo o Matpiia del Costo” en €
apartado “Equipo y Maquinaria” dentro del panelumss del Costo par

eliminar la asociacion de dicho equipo o maquinemia el Costo. Al elegi

esta opcion se muestra un dialogo de confirmacena perificar si se

desea quitar el equipo 0 maquinaria.

|

1=
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a

)

Flujos secundarios:
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S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a quitar la asociacibneagi@po o
maquinaria con el Costo, ejecutado por el manejdgoitar Equipo

y Maquinaria”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
no quitar la asociacién del equipo o maquinaria ebnCosto,

ejecutado por el manejador “Quitar Equipo y Maguaia

Caso de Uso Gestionar Proyectos
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Figura 16. Caso de Uso Gestionar Proyectos

Caso de Uso Gestionar Proyectos

Actores: Usuario.

Tipo: Asociacion.
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Proposito: Gestionar el registro de los diferentes tipos de/&gtos de |z

Empresa.

Resumen: El Usuario elegird la opcion menu Gestionar “Proygt o
Seleccionara la opcion Proyectos de la Barra smppara poder acceder
una lista con el detalle de los proyectos regissad

Precondiciones: El Usuario ejecutara el caso de uso “Gestig

Proyectos”.

Flujo principal:

El manejador “Gestionar Proyectos” muestra una ldg los “Proyecto

Registrados” en la base de datos del Sistema.

P1.El usuario elegira la opcion “Nuevo” dentro del pde Detalle de

Proyectos para registrar los datos de un nuevoektoyAl elegir
esta opcidn se ejecutara el caso de uso “Regitravo Proyecto’
con el manejador de la pantalla “Nuevo Proyecto”.

P2.El usuario elegira la opcién “Modificar” dentro dednel de Detall¢
de Proyectos para cambiar los datos del Proyecto hgu sidg
seleccionado de la lista. Al elegir esta opcidejseutara el caso @
uso “Modificar Datos Proyecto” con el manejador ldepantalla

“Modificar Proyecto”.

P3.El usuario elegira la opcion “Eliminar” dentro genel Detalles d
Proyectos para eliminar los datos del Proyecto bae sido
seleccionado. Al elegir esta opcion se ejecutar&asb de us

“Eliminar Datos Proyecto”.

P4.El usuario elegira la opcion “Nuevo” dentro del paRresupuesto
de Proyecto para registrar los datos de un nuegsupuesto. A

elegir esta opcion se ejecutard el caso de usoisiRag Nuevo

L

nar
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e
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Presupuesto” que creara los datos del presupugstmaticamente.

P5.El usuario elegira la opcion “Eliminar” dentro dganel

Presupuestos de Proyecto para eliminar los datofrésupuesto

gue ha sido seleccionado. Al elegir esta opciéajeseutara el casp

de uso “Eliminar Datos Presupuesto”.

P6.El usuario elegira la opcién “Administrar” dentreldpanel de
Presupuestos de Proyecto para administrar dato®réslpuest
como ser agregarle o quitarle itemes, modificar caistidades
modificar el rendimiento de los materiales, man@bli& y equipo
maquinaria asignados a los items dentro del prestpuetc. Al
elegir esta opcidon se ejecutara el caso de uso iisimar

Presupuesto”.

Flujos secundarios:

S1.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detd#ldos proyecto
aparecera un menu desplegable con las opcionesoNM®dificar,

Eliminar y Reporte.

S2.Al hacer clic derecho sobre la tabla con el detale los
presupuestos aparecerd un menu desplegable cooptasnes
Nuevo, Eliminar, Administrar, Formulario y Reporte.

S3.Al seleccionar un dato de la lista de Proyectoscagyaran log
presupuestos asociados al mismo en el panel inféeida ventan:

Presupuestos de Proyecto.

S4. Al hacer clic sobre alguna columna en la cabecera dabla dentrg
del panel Detalle de Proyectos, los datos se argeam ascenden

o0 descendentemente en base a la columna selecgionad

S5.Al hacer clic sobre alguna columna en la cabecera dabla dentrg

O

[v2)

D

D
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del panel Presupuestos de Proyecto, los datos ganiparan

ascendente o descendentemente en base a la caalmoegionada.

S6.Al seleccionar una opcion del JComboBox (Filtro) lkan parte
superior izquierda se puede filtrar los datos désta ya sea po
nombre o fecha de inicio o fecha final para unaombjisqueda e
caso de necesitarse.

S7.Al seleccionar una opcion del JComboBox (estado)laemparte
superior derecha se puede escoger el estado geolgectos que s

listaran.

Excepciones:

El. Si el usuario no selecciona ningun dato de la ligtea contiene €
detalle de los Proyectos registrados no se activias opciones
Modificar, Eliminar y Reporte de dicho panel.

E2. Al seleccionar un dato de la lista de Proyectoactivara la opcion
“Nuevo” del panel Presupuestos de Proyecto.

E3. Al seleccionar un dato de la lista de Presupuestosargaran lo
itemes asociados a dicho presupuesto en un JXTaskitalado

izquierdo de la pantalla.

E4. Si el usuario no selecciona ningun dato de la bsta contiene lo
Presupuestos del Proyecto, no se activaran lasrgxiModificar,

Eliminar, Administrar, Formulario y Reporte de digbanel.

=

=

(¢

|
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Caso de Uso Registrar Nuevo Proyecto

Actores; Usuario.
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Tipo: Extension.

Proposito: Registrar los datos de un nuevo Proyecto en la Hasdatos

del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Guardar’ de &ntplla
“Nuevo Proyecto” para guardar los datos ingresado®l formulario de

registro de un nuevo Proyecto.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar

Proyectos” y seleccionado la opcion “Nuevo” del glabetalle de
Proyectos. Se despliega la pantalla “Nuevo Proyema su respectivo

formulario de registro.

Flujo principal:

La ventana “Nuevo Proyecto”, muestra al usuariofarmulario con los

datos a introducirse para el registro de un nueegpgeto.

P1.En la ventana “Nuevo Proyecto” el usuario ingredasadatos de|

proyecto a registrarse.

P2.El usuario pulsard el boton “Guardar” para almacdoa datos
ingresados en el formulario, se muestra el mensdpatos

guardados correctamente”.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Gestionar Proyectos”.

Excepciones:

E1.Si el usuario no introduce todos los datos reqoerién el

formulario de registro no se activara la opcion a@lar”.
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Caso de Uso Modificar Datos Proyecto

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propasito: Modificar los datos de un Proyecto Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Modificar” ghelnel Detalle
de Proyectos, para modificar los datos del proyga®ha seleccionado ¢

la lista.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Proyectos” y seleccionado la opcion “Modificar” dednel Detalle dé
Proyectos. Se despliega la pantalla “Modificar Body” con un
formulario que contendra los datos actuales deygqmto ejecutandose

manejador del caso de uso “Modificar Datos Proyecto

Flujo principal:

La ventana “Modificar Proyecto” muestra los dat@d proyecto que s

desea modificar en sus campos correspondientes.

P1.En la ventana “Modificar Proyecto” el usuario podembiar todos

los datos excepto la clave primaria, la fecha deste del proyectd
y el nimero de dias de duracién del proyecto quebsiene de

forma automatica, datos que solo se visualizaran.

P2.El usuario pulsara el boton “Modificar” para guartizs datos que
se cambiaron en el formulario del proyecto, sestiaesl mensajs

“Datos modificados correctamente”.

e
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Flujos secundarios:
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S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalls

anterior “Gestionar Proyectos”.

Excepciones:

E1l.El boton “Modificar” permanecera activo mientras sstén
ingresando todos los datos requeridos, si se deledalta de dato
el botén “Modificar” pasara a estar deshabilitadasth que e

usuario complete el formulario.

Caso de Uso Eliminar Datos Proyecto

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propasito: Eliminar los datos de un Proyecto Registrado.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” delngl Detalle
de Proyectos para eliminar los datos del proyeg&hag seleccionado de

lista.

|

la

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest

Proyectos” y seleccionado la opcion “Eliminar’ dehnel Detalle de¢

Proyectos. Se desplegara una ventana de confirmpai@ verificar que s

desea eliminar los datos del proyecto.

onar

174

(0]

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Proyecto” muestra auario en s
respectiva pantalla una ventana de confirmacioma gaoceder con |

eliminacién del registro del proyecto de la basdates del Sistema.
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Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a eliminar el registio pdeyecto,

ejecutado por el manejador “Eliminar Proyecto”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para
cancelar la eliminacién del registro del proyedmcutado por €
manejador “Eliminar Proyecto”.

|

Caso de Uso Registrar Nuevo Presupuesto

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Registrar los datos de un nuevo Presupuesto a@soeiaun

Proyecto en la base de datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Nuevo” del pa
Presupuestos de Proyecto, se ejecutard el cassaéReagistrar Nuev(

Presupuesto” el cual asignara los valores del pressio automaticament

nel

WD

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Proyectos” y seleccionado la opcion “Nuevo” del gdaRresupuestos @

Proyecto.

onar

e

Flujo principal:

P1.El usuario pulsard el boton “Nuevo” del panel Ppesmstos de

Proyecto para crear automaticamente los datos denuevo

presupuesto, se muestra el mensaje, “Formularioador

automaticamente”, el cual es el formulario de amgarametros d

[¢)
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célculo del presupuesto.

Caso de Uso Eliminar Datos Presupuesto

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar los datos de un Presupuesto Registradoiado a un

Proyecto.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Eliminar” debngl
Presupuestos de Proyecto para eliminar los datoprésupuesto que h
seleccionado de la lista.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gest
Proyectos” y seleccionado la opcion “Eliminar” genel Presupuestos
Proyecto. Se desplegara una ventana de confirmpei@verificar que s

desea eliminar los datos del presupuesto.

Flujo principal:

El manejador “Eliminar Datos Presupuesto” muesfraisuario en s
respectiva pantalla una ventana de confirmaciora gaoceder con |

eliminacion del registro del presupuesto de la lb@sdatos del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a eliminar el registtopEsupuesto

ejecutado por el manejador “Eliminar Presupuesto”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para

a

onar
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cancelar la eliminacion del registro del presupnyesjecutado por €

manejador “Eliminar Presupuesto”.

Caso de Uso Administrar Presupuesto
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Figura 17. Caso de Uso Administrar Presupuesto

Caso de Uso Administrar Presupuesto

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Administrar los Presupuestos asociados a los proyepie se

encuentran registrados en la base de datos deinfistagregandoles

guitandoles los itemes que fuera necesario pa@ailo del presupuesto

1}

o
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Resumen: ElI Usuario elegira la opcién “Administrar” del pane

Presupuestos de Proyecto para administrar losnidistiaspectos de

presupuesto que se ha seleccionado de la listeedeuestos.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Gestjonar
Proyectos” y seleccionado la opcion “Administragl ganel Presupuestos
de Proyecto. Se despliega la pantalla “AdministRresupuesto”,

ejecutandose el manejador del caso de uso “AdmaniBresupuesto”.

Flujo principal:

El manejador “Administrar Presupuesto” muestraitemes asignados &

Presupuesto que se esta administrando.

P1.El usuario hara doble clic sobre la columna cadtida cualquier
item para editar su valor, se calculara el padghlitem donde sg
modificé la cantidad y se obtendra el parcial debppuesto.

P2.El usuario elegira la opcion “Agregar item” paraeagar un iten
especifico al Presupuesto. Al elegir esta opogdajscutara el caso
de uso “Agregar item” con el manejador de pant:Haleccionar

item”.

P3.El usuario elegira la opcion “Quitar item” paranghar el item

seleccionado del Presupuesto. Al elegir esta opsgdrjecutara €
caso de uso “Quitar item”.

P4.El usuario elegira la opcion “Administrar item” pamodificar los
rendimientos de los materiales, mano de obra ypequimaquinaria
asociados a dicho item. Al elegir esta opcion seutard el caso de

uso “Administrar item”.

P5. El usuario elegira la opcion “Reusar Presupuestra pitilizar los
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itemes de un presupuesto creado con anterioridad.

P6.El usuario elegira la opcion “Parametros” dentrd mhnel itemes
para establecer los parametros de calculo paraesupuesto. A
elegir esta opcidn se ejecutara el caso de us@rikdros” con e

manejador de pantalla “Parametros de Calculo”.

P7.El usuario elegira la opcion “Precios” dentro dahel itemes par
ver el formulario de precios elementales. Al elezgta opcion s
ejecutara el caso de uso “Precios” con el manejaeéopantallg

“Precios Elementales”.

P8.El usuario elegira la opcién “Subir” para subir @ma posicion e

item que ha sido seleccionado.

P9.El usuario elegira la opcién “Bajar” para bajar wera posicion e

item que ha sido seleccionado.

P10.EI usuario elegira la opcion “Aceptar” para vohaera pantalla
anterior “Gestionar Proyectos”.

[1%}

Excepciones:

E1l. Si el usuario ingresa un valor no valida en laidant se muestra ¢
mensaje “Ingrese una cantidad valida” y se actaallziltimo valor|

valido.

E2.Si no se selecciona ninglin dato dentro del pariehté#s” no se

habilitan las opciones Administrar item y Quitamit

E3. La opcidn “Reusar Presupuesto” estara disponibirsmnte cuand
los presupuestos que se estan administrando awuerden cor
ningun item asociado a dicho presupuesto.

nY

L

[
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Caso de Uso Agregar item

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Agregar los materiales, mano de obra y equipo quimaria

[N

asociados al item seleccionado dentro del prestpugse se est

administrando en la base de datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara la opcion “Aceptar” dentte la
ventana “Seleccionar item” para enviar los insunhelscosto a la pantalla

Rendimientos de item de la cual al seleccionarpeiém “Aceptar” se

D

asocia el item con sus respectivos insumos al puesto que s

administra.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar
Presupuesto” y seleccionado la opcion “Agregar ’item

Flujo principal:

P1.El usuario seleccionard un costo del panel “Costesitem” y
elegira la opcién “Aceptar”, seguidamente en la talkm
“Rendimientos de item” puede modificar los rendimis de los
insumos si lo desea y elegira la opcion “Aceptar'decha pantalla

para asociar el item con el presupuesto que sengtirai

Flujos secundarios:

S1.El filtro de la parte superior del panel “Seleceipritem” permite
filtrar los datos en base al nombre del item paearaejor busqueda

en caso de necesitarse.

S2.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalla
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anterior “Administrar Presupuesto”.

S3.El usuario pulsara el boton “Cancelar” de la pdatdRendimientos
de Item” para regresar a la pantalla anterior “Adstiar

Presupuesto”.

Excepciones:

E1. Si el usuario no selecciona algin costo del paoetd3 de item no

se activara la opcion “Aceptar”.

Caso de Uso Quitar item

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

O~

Proposito: Eliminar la asociacion del item con el Presupueste se est

administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Quitar iteméya eliminar
la asociacion del item que se ha seleccionado tpresupuesto que se

administra.

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Presupuesto” y seleccionado la opcion “Quitar item”

Flujo principal:

El usuario elegira la opcién “Quitar item” parangiar la asociacion de
dicho item con el Presupuesto. Al elegir esta aps® muestra un dialogo
de confirmacion para verificar si se desea quitéem.
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Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a quitar la asociacibnteta con el

Presupuesto, ejecutado por el manejador “Quiter’ite

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para
no quitar la asociaciéon del item con el Presupuegtautado por €

manejador “Quitar item”.

Caso de Uso Reusar Presupuesto

|

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Utilizar un Presupuesto creado con anterioridadaso de qu

se necesite crear un presupuesto con similaresstgrara poder disminuli

el tiempo de preparacion del nuevo presupuestaseguesta administrand

en la base de datos del Sistema.

1372

o

Resumen: El Usuario seleccionara la opcion “Aceptar” dentte la
ventana “Reusar Presupuesto” para guardar los datgsresupuesto qu

se selecciona en el nuevo presupuesto que se athanini

e

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

Presupuesto” y seleccionado la opcion “Reusar presio”.

strar

Flujo principal:

P1.El usuario seleccionara un presupuesto del pamelstipuestos d

Proyecto” y elegira la opcion “Aceptar” para proee@ registrar

(0]

todos los datos del presupuestos seleccionado emueVvo
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presupuesto que se administra.

Flujos secundarios:

S1.El filtro de la parte superior del panel “Proyettpsrmite filtrar los
datos en base al nombre del proyecto para una rbégmueda e

caso de necesitarse.

S2.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalls

anterior “Administrar Presupuesto”.

|

Excepciones:

E1l. Mientras el usuario no seleccione un presupuesto pamel
“Presupuestos de Proyecto” no se activara la opéidaptar”.

E2. Al seleccionar un dato de la lista de “Presupuegto®royecto” s¢
cargaran los itemes asociados a dicho presupuestoure

JXTaskPane al lado izquierdo de la pantalla.

L

Caso de Uso Parametros

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Editar los parametros de calculo del presupuegie, se est

administrando en la base de datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara la opcion “Aceptar” dentte la

ventana “Parametros de Calculo” para actualizar diedos de los

parametros.

D

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

strar
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Presupuesto” y seleccionado la opcion “Parametros”.

Flujo principal:

P1.El usuario modificara los datos que vea necesariadegira la
opcion “Aceptar” para actualizar los mismos y relcakar

automaticamente el presupuesto con los nuevos.datos

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Administrar Presupuesto”.

S2.El usuario pulsara el boton “Cargar” para impotéaconfiguracion

qgue vea conveniente en los parametros.

Excepciones:

E1l. Si el usuario no introduce los datos necesaricd 8armulario no se

activara la opcion “Aceptar”.

Caso de Uso Precios

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propdsito: Editar los precios de calculo de los materialesnande obra

equipo o maquinaria asociados al presupuesto gest&administrando.

Resumen: ElI Usuario seleccionara la opcion “Precios” dentle® la
ventana “Administrar Presupuesto” para actualiaardatos del formularip

de precios elementales.
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Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Administrar

Presupuesto” y seleccionado la opcién “Precios”.

Flujo principal:

P1.El usuario podra cambiar los precios los materjatemno de obra y

equipo o maquinara que vea necesarios Yy elegirdpleion

1%

“Aceptar” para actualizar los mismos y re calc@atomaticaments

el presupuesto con los nuevos datos.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalla

anterior “Administrar Presupuesto”.

Excepciones:

El. Si el usuario no modifica los precios en el formolao se activara

la opcidn “Aceptar”.




230

Caso de Uso Administrar item
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Figura 18. Caso de Uso Administrar item

Caso de Uso Administrar item

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Editar los rendimientos, cambiar la posicion yegar o quitar
materiales, mano de obra y equipo o maquinaria iadoE al item

seleccionado en la base de datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara la opcion “Administrarnite para
ingresar a la ventana donde se editara los rendiosede los costos d

item.

©

-

Precondiciones: Que se haya ejecutado el caso de uso “Admini

strar
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Presupuesto” y seleccionado la opcion “Adminiskiem”.

Flujo principal:

P1.

P2.

P3.

P4.

PS.

P6.

P7.

El usuario hara doble clic en la columna rendindet¢ cualquier

material, mano de obra y equipo o maquinaria pditaresu valor,
automaticamente se calculara el total del itema=e [ las formula

registradas en los “Parametros”.

El usuario elegirad la opcién “Agregar Material” paagregar um

Material al item que se administra. Al elegir egtaion se ejecutar
el caso de uso “Agregar Material” con el manejaderpantallg

“Agregar Material”.

El usuario elegira la opcién “Quitar Material” paediminar el
Material seleccionado del item que se administrhel@gir esta
opcion se ejecutard el caso de uso “Quitar Material

El usuario elegira la opcién “Agregar Mano de obpata agrega
una Mano de Obra al item que se administra. Alieksga opcion
se ejecutara el caso de uso “Agregar Mano de Obaa’ el

manejador de pantalla “Agregar Mano de Obra”.

El usuario elegira la opcion “Quitar Mano de Obpata eliminar I3
Mano de Obra seleccionada del item que se adnanisir elegir

esta opcion se ejecutara el caso de uso “QuitanMarObra”.

El usuario elegira la opcién “Agregar Equipo o Miguia” para
agregar un Equipo o Maquinaria al item que se aidtrin Al elegir
esta opcidn se ejecutara el caso de uso “Agreganp&qy

Maquinaria”.

El usuario elegira la opcion “Quitar Equipo o Mawpria” para

eliminar el Equipo o Magquinaria del item que se misira. Al

I
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P8.

P9.

P10.EI usuario elegira la opcion “Aceptar” para voheera pantalla

elegir esta opcién se ejecutara el caso de usotdQ&quipo Y

Maquinaria”.

El usuario elegira la opcidn “Subir’ ya sea en eng de
“Materiales”, “Mano de Obra” y “Equipo y Maquinatipara subir

en una posicién dicho insumo.

El usuario elegira la opcién “Bajar’ ya sea en engl de
“Materiales”, “Mano de Obra” y “Equipo y Maquinatipara bajar

en una posicion dicho insumo.

anterior “Administrar Presupuesto”.

Excepciones:

El.

E2.

E3.

Si el usuario ingresa un valor no valido en el nemehto se muestr
el mensaje “Ingrese un rendimiento valido” y seualiza al ultimo

valor valido.

Si no se selecciona ningun dato dentro de los pari®lateriales

Mano de Obra o Equipo y Maquinaria” no se habili@sopciones

“Quitar” dentro de cada panel respectivamente.

Las opciones “Subir’ y “Bajar” se activaran y ddssran en base a

la posicion en la que se encuentre dicho insumiijité#dose las
mismas mientras los insumos no estén en los boddesada

apartado.

D

Caso de Uso Agregar Material

Actores; Usuario.
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Tipo: Extension.

Proposito: Agregar un Material seleccionado al item que seimidtrando

en la base de datos del Sistema.

Resumen: El Usuario seleccionara el boton “Agregar” de lantalla

“Agregar Material” para guardar los datos del mateseleccionado en ¢

item que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminikear”

y seleccionado la opcion “Agregar Material” del paMateriales. Se¢

despliega la pantalla “Agregar Material” ejecutaseieel manejador de

caso de uso “Agregar Material”.

Flujo principal:

La ventana “Agregar Material”’, muestra al usuarioa ulista de los
materiales que hasta el momento no estan asoci@addem que se

administra.

P1.En la ventana “Agregar Material” el usuario seleoera un
material del panel “Materiales” y elegira la opcitkgregar” para

asociar dicho material al item que se administra.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Administrar item”.

S2.El filtro en la parte superior del panel “Mater&lg@ermite filtrar los
datos en base al nombre de material para una rbégmueda en
caso de necesitarse.

Excepciones:




234

El. Si el usuario no selecciona algun Material de padeleriales” no

se activara la opcién “Agregar”.

Caso de Uso Quitar Material

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Eliminar la asociacion del Material con el itemegse ests

administrando.

Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Quitar Matérigbara
eliminar la asociacion del material que se ha s&eado con el item qu

se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminik&ar”

y seleccionado la opcion “Quitar Material” dented ganel Materiales.

Flujo principal:

El manejador “Quitar Material” muestra al usuario su respectivz
pantalla una ventana de confirmacion para procealeda eliminacion de
registro del material asociado al item que se adtrénde la base de dat

del Sistema.

52

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana deficmacion si
estd seguro para proceder a quitar la asociacibmdterial del

item, ejecutado por el manejador “Quitar Material”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para

|
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no quitar la asociacion del material del item, ejado por e

manejador “Quitar Material”.

Caso de Uso Agregar Mano de Obra

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Agregar la Mano de Obra seleccionada al item qe¢

1%

administra en la base de datos del Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionard el botén “Agregar” de lantalla
“Agregar Mano de Obra” para guardar los datos denémo de obra

seleccionada en el item que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminik&ar”

y seleccionado la opcion “Agregar Mano de Obra’ pahel Mano de

Obra. Se despliega la pantalla “Agregar Mano deaObjecutandose e

manejador del caso de uso “Agregar Mano de Obra”.

Flujo principal:

La ventana “Agregar Mano de Obra”, muestra al usuana lista de la
mano de obra que hasta el momento no esta asoalailam que se

administra.

P1.En la ventana “Agregar Mano de Obra” el usuariesgbnara una
mano de obra del panel “Mano de Obra” y elegiraofion
“Agregar” para asociar dicha mano de obra al Iteoe cpe

administra.
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Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regreséa pantalla

anterior “Administrar item”.

S2.El filtro en la parte superior del panel “Mano dér@® permite
filtrar los datos en base al nombre de la mano lwa para una

mejor blsqueda en caso de necesitarse.

Excepciones:

E1. Si el usuario no selecciona alguna Mano de Obrgpaetl “Mano
de Obra” no se activara la opcion “Agregar”.

Caso de Uso Quitar Mano de Obra

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Proposito: Eliminar la asociacion de la Mano de Obra cortezhique se

esta administrando.

Resumen:El usuario seleccionara la opcion “Quitar ManoQiea”, para

eliminar la asociacion de la mano de obra que sseleccionado con ¢

item que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminikear”
y seleccionado la opcién “Quitar Mano de Obra” deel panel Mano d
Obra.

(1)

Flujo principal:

El manejador “Quitar Mano de Obra” muestra al usuan su respectiv

D
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pantalla una ventana de confirmacion para proceaeda eliminacion de

registro de la mano de obra asociada al item gadme@istra de la base de

datos del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el boton “Si” de la ventana defiemacion si
esta seguro para proceder a quitar la asociacida a@no de obr
del item, ejecutado por el manejador “Quitar Maaddbra”.

S2.El usuario pulsara el botén “No” de la ventana deficmacion para
no quitar la asociacion de la mano de obra del,igetutado por €

manejador “Quitar Mano de Obra”.

Caso de Uso Agregar Equipo y Maquinaria

Actores: Usuario.

Tipo: Extension.

|

Proposito: Agregar el Equipo o Maquinaria seleccionado ahiigue se

administra en la base de datos del Sistema.

Resumen: ElI Usuario seleccionara el botén “Agregar’ de lantalla
“Agregar Equipo o Maquinaria” para guardar los datiel equipo ¢

maquinaria seleccionado en el item que se adnanistr

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminik&ar”
y seleccionado la opcion “Agregar Equipo o Maquaiadel panel Equipg
y Maquinaria. Se despliega la pantalla “Agregar ifguw Maquinaria”
ejecutdndose el manejador del caso de uso “Agrdgauipo y
Maquinaria”.
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Flujo principal:

La ventana “Agregar Equipo o Maquinaria”, muestraisuario una lista
del equipo y maquinaria que hasta el momento rimestociados al item

gue se administra.

P1.En la ventana “Agregar Equipo 0 Maquinaria” el usua
seleccionara un equipo 0 maquinaria del panel ‘fmuly
Maquinaria” y elegira la opcién “Agregar” para asodicho quipo

0 maquinaria al item que se administra.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Cancelar” para regres#a pantalla

anterior “Administrar item”.

S2.El filtro en la parte superior del panel “Equipo Maquinaria”
permite filtrar los datos en base al nombre deipEyo maquinaria

para una mejor busqueda en caso de necesitarse.

Excepciones:

El. Si el usuario no selecciona algun Equipo o Maqiandel pane
“Equipo y Maquinaria” no se activara la opcién “&gar”.

Caso de Uso Quitar Equipo y Maquinaria

Actores; Usuario.

Tipo: Extension.

Propésito: Eliminar la asociacion del Equipo o Maquinaria anitem

gue se esta administrando.
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Resumen: El usuario seleccionara la opcion “Quitar Equipo
Magquinaria”, para eliminar la asociacién del equipmaquinaria que se ha

seleccionado con el item que se administra.

Precondiciones:Que se haya ejecutado el caso de uso “Adminik&an”
y seleccionado la opcion “Quitar Equipo o Maquiaarentro del panel

Equipo y Maquinaria.

Flujo principal:

El manejador “Quitar Equipo y Maquinaria” muestidauguario en su
respectiva pantalla una ventana de confirmacioma gaoceder con la
eliminacién del registro del equipo y maquinariacado al item que se

administra de la base de datos del Sistema.

Flujos secundarios:

S1.El usuario pulsara el botén “Si” de la ventana deficmacién si
esta seguro para proceder a quitar la asociacibneai@po y
maquinaria del item, ejecutado por el manejadoritfUEquipo y

Maquinaria”.

S2.El usuario pulsara el boton “No” de la ventana deficmacion para
no quitar la asociacion del equipo y maquinariaitieh, ejecutado

por el manejador “Quitar Equipo y Maquinaria”.
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[1.1.5.1.3. Interfaz Grafica de Usuario (GUI)

- =T
% Ingreso de Usuario ﬂ

Datos de Usuario

S ok el
e e

Archivo Gestionar Costos Herramientas Utilidades BD Reportes Ayuda

-

B
o

EI ') | [

-
L

BIENVENIDO: DIEGO EFRAIN || Estado Servidor: localhost
ko

Figura 20. Pantalla Principal
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% Gestionar Cargos 1 m
Detalle de Cargos
1D Cargo Mombre

Descripcion de Cargo N
|
i

o Aceptar ‘ ’ “ Muevo ‘ [ " Modificar ‘ I i Eliminar

N e e - s o =

Figura 21. Gestionar Cargos

[ & Muevo Cargo g‘

Detalles de Cargo

Mombre: .

Descripcion!

[ W Guardar || ® Cancelar

Figura 22. Nuevo Cargo
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% Muodificar Cargo ﬂ

ID Cargo:

Mombre:

Descripdan:

Detalles de Cargo
r<dynamic=

| Zdynamic=

<dynamic>

[ * Modificar I ® Cancelar |

Figura 23. Modificar Cargo

———
¢Confirmacion? M

|0| (Eliminar Cargo?

Figura 24. Eliminar Cargo
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L Gestionar Empleados

Detalles de Empleados

[x] Mostrar: | = % Direccidn

Calle:

ID Persona CI Empleado Mombre

Cargo Barrio:

Nro. de Casa:

Datos Adicionales
Telf. Domidilio:

Telf. Ofidna:
Telf, Celular:

Fecha Nadmiento:

Fecha Registro:

Datos de Usuario

Usuario:

Estado:

== Nuevo ] [ " Modificar

] [ || Eliminar

Figura 25. Gestionar Empleados



% Muevo Empleado m

Datos de Empleado
C.I. Empleado |
Mombre:
Ap, Paterno: |

Ap. Materno: .

Fecha Macdimiento:
Fecha de Registro: _16-04—2[] 10
Estado: ACTIVO.
Teléfonos
Telf, Domidilio:
Telf. Ofidna:

Telf, Celular:

Direccian
Calle:
Barrio: |

Mro. de Casa: .

Cargo: . - E|

| s Guardar | I & Cancelar

Figura 26. Nuevo Empleado
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« . Modificar Empleado

Datos de Empleado

Teléfonos
Telf. Domicilio;
Telf. Oficna:

Telf. Celular:

Direcddon
ID Direccion:
Calle:
Barrio:

Mro. de Casa:

ID Persona: | <dynamics
C.I. Empleado :id?namic::
Mombre: <:d_1!-'_n._am_ic_:=-
Ap. Paterno: _.«:l:!}-'na_mic::
Ap, Materno: |<dynamic=
Cargo: [

Fecha MNadmiento:

Fecha de Registro: .&:.dynaﬁ'lic:b

Estado: [

<dynamic>
<dynamicz

<dynamic:

| =dynarmic:
<dynamic:=
| =dynamics

“dynamic =

| BN
iENE

14

T

8 Cancelar

Figura 27. Modificar Empleado
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Confirmacign?

—

|0| ¢Eliminar Empleado?

b Si

/|

Figura 28. Eliminar Empleado

-

v Crear Usuario

Datos de Usuario

Usuario: x
Contrasena: |
Repetir Contrasefia; | | %
sl Guardar | I & cancelar ]

Figura 29. Crear Usuario

-

% Datos de Usuario

Detalles de Lisuario

Mombre: <:|.:Iy'nam.ir_:=-

Ap, Paterno: | <dynamic>

Ap, Materno: | <dynamic:

Usuario: | <dynamicz

[ w Aceptar

|

. Modificar

Figura 30. Datos de Usuario
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= .
v Maodificar Usuario m

Datos de Usuario

Usuario: ||edynamic:
Contrasefa: | |
Mueva Contrasefia: |

Repetir Contrasefia; | | X%

* Modificar | l & Cancelar ‘

Figura 31. Modificar Usuario

= .
;Confirmacign? m

g ¢Eliminar Cuenta de Usuario?

si 1| No

i~

Figura 32. Eliminar Usuario
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& Gestionar Departamentos ww

Detalle de Departamentos
1D Departamento Mombre

| I Nuevo ] [ _ " Modificar I I || Eliminar

Provincias del Departamento |
ID Provincia Mombre

I “ Mueva ] [ . Madificar I [ {7 Eliminar ]

[ + Aceptar ]

Figura 33. Gestionar Departamentos

-

« Nuevo Departamento

Mombre de Departamento

Mombre:

[ ome |

® Cancelar

Figura 34. Nuevo Departamento
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+ . Modificar Departamento

Datos de Departamento

ID Departamento: | <dynamic:

Mombre: | {d.mamir_:b

" Modificar l [ & Cancelar

Figura 35. Modificar Departamento

Confirmacign? — m

|0| (Eliminar Departamento?

: Si || Mo ‘

Figura 36. Eliminar Departamento

-
% MNueva Provincia

=)

Detalles de Provinda
Departamento: zcldynami.c}

Mombre:

’ b Guardar l [ & cCancelar

Figura 37. Nueva Provincia
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% Modificar Provincia

Detalles de Provinda
Departamento: | <dynamic>
ID Provindia: ;‘:d\mamic}

Nombre: | “dynamic=

" Modificar

/|

8 Cancelar

Figura 38. Modificar Provincia

i —— ™
JConfirmacion? m

—
’ -,

| ;Elirninar Provincia?

|

\

-

£ S No

Figura 39. Eliminar Provincia
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B Gestionar Materiales

4
- W Descripddn de Material
Detalles de Materiales
ID Material Mombre Fecha Registro
Precios de Material
Prec... Fecha Unidad
Proveedores de Precio
l = Muevo ] [ ™ Modificar ] l || Eliminar ] [ + Administrar

Figura 40

. Gestionar Materiales
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&, MNuevo Material

Detalles de Material

MNombre: |

Descripcon:

Fecha de Registro; | 26-04-2010

CTe—

(8 Cancelar

Figura 41. Nuevo Material

-

«, Modificar Material

Detalles de Material
ID Material: | <dynamics

Mombre: | ;id;'namicb

Descripdon: <dynamics

Fecha de Registro; E‘:dynamjc:b

" Modificar ] |

& Cancelar

Figura 42. Modificar Material

-
;Confirmacion?

o

—,
’ -
i

i

-

| ;Elirninar Material?

Figura 43. Eliminar Material
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B Material

Detalles

de Material

1D Material:

Mombre;

Descripcian:

Fecha de Registro:

<dynamic:

<dynamic=

<dynamic>

<dynamic=

Figura 44. Administrar Material — Material

=

€ Precios
Agregar - Modificar Precio
Precio BS: (0.0 Unidad: | ]
Fecha: |26-04-2010 Por Defecto: | -
[ =~ Agregar ] [ " Modificar ] [ || Eliminar
Precos
Predo BS Fecha Unidad

Figura 45. Administrar Material — Precios
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B Proveedores

Precios
Precio BS Fecha Unidad
Proveedores de Precio Proveedores
* Predos
Mombre Mombre

4= Agregar

Quitar =

Figura 46. Administrar Material — Proveedores
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e

2 Gestionar Mano de Obra

4
= M Descripcidn de Mano de Obra
Detalles de Mano de Cbra
ID M. de Obra Mombre Fecha Registro
Predios de Mano de Obra
Predo... Fecha Unidad
[ == Mueva ] [ " Modificar ] [ || Eliminar ] ’ 4 Administrar

Figura 47. Gestionar Mano de Obra
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« . Mueva Mano de Obra

Detalles de Mano de Obra

Mombre: |

Descripcon:

Fecha de Registro; | 26-04-2010

ks Guardar ] ’ & Cancelar

Figura 48. Nueva Mano de Obra

-

% . Maodificar Mano de Cbra

Detalles de Mano de Obra
I M. de Cbra: é;:dynarr.lic:b

Mombre: | =dynamics

Descripdon: <dynamics

Fecha de Registro: E‘:-:I1,-'1'1E|rru'v.'_:=~

" Modificar l [ & Cancelar

Figura 49. Modificar Mano de Obra

i ; B
;Confirmacign? w

@l ;Eliminar Mano de Obra?

s St I Mo

Figura 50. Eliminar Mano de Obra
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= Mano de Obra

Detalles de Material

ID Material: | <dynamic=

Mombre: | <dynamicz=

Descripcian: <dynamic>

Fecha de Registro: |<dynamicz

Figura 51. Administrar Mano de Obra — Mano de Obra

=

& Precios

Agregar - Modificar Precio

Precio BS: 0.0 Unidad: | m
Fecha: |26-04-2010 Por Defecto: | -
[ =~ Agregar ] [ " Modificar ] [ || Eliminar
Precios
Precio BS Fecha Unidad

Figura 52. Administrar Mano de Obra — Precios
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i Gestionar Equipe y Maguinaria

4
[ ] W Descripddn de Equipo-Maguinaria
Detalles de Equipo y Maguinaria
ID Equipo Mombre Fecha Reqistro
Precios de Equipo-Maguinaria
Pre... Fecha Est.. Uni...

Proveedores de Precio

[ == Nuevo ] [ " Modificar ] [ || Eliminar ] ’ “4 Administrar

Figura 53. Gestionar Equipo y Maquinaria

i i
%, MNuevo Equipo o Magquinana ﬂ

Detalles de Equipo o Maquinaria

Mombre: |

Descripcién:

Fecha de Registro; | 26-04-2010

b Guardar || ® Cancelar

Figura 54. Nuevo Equipo o Maquinaria
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« . Modificar Equipo o Maguinaria

Detalles de Equipo o Maquinaria
1D Equipo: g<dynan:|ic>

Mombre: |<dynamic=

Descripcion: <dynamics

Fecha de Registro: [<dynamic>

[ - Modificar ] [

& Cancelar

Figura 55. Modificar Equipo o Maquinaria

-
;Confirmacion?

|0| ¢Eliminar Equipe o Maquinaria?

e [

Figura 56. Eliminar Equipo o Maquinaria

Fa

“#» Equipo
Detalles de Equipo v Magquinaria
ID Equipo v Maguinaria: | <dynamic:>

Mombre: | <dynamicz>

Descripcion: <dynamic>

Fecha de Registro: | <dynamic:

Figura 57. Administrar Equipo o Maquinaria — Equipo
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& Precios

Agreqar - Modificar Predio

Precio BS: 0.0 Unidad: | .
Fecha: |26-04-2010 Por Defecto: | -]
[ == Agregar ] [ . Modificar ] [ [ Eliminar
Precios
Predo BS Fecha Unidad

Figura 58. Administrar Equipo o Maquinaria — Precios

I &

B Proveedores

Precios

Precio BS Fecha Unidad

Proveedores de Precio Proveedores

* Predios

Mombre Mombre

4= Agregar

Quitar =

Figura 59. Administrar Equipo o Maquinaria — Proveedores



258

s S by
+ Gestionar Unidades m
Detalle de Unidades
1D Unidad Maombre Siglas
o Aceptar ] | = Mueva ] ’ " Modificar l ’ i| Eliminar

Figura 60. Gestionar Unidades

I = e
% Mueva Unidad m

Detalles de Unidad

Mombre: |

Siglas: [

[ ks Guardar ] [ & Cancelar

Figura 61. Nueva Unidad
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. Modificar Unidad ||

Detalles de Unidad

1D Unidad: é;:dynan'.lic.‘:»
Mombre: ;{d.i-'namic:b

Siglas: zdynamic=

_ " Modificar | l & Cancelar

Figura 62. Modificar Unidad

i~

Confirmacign?
|0| ¢Eliminar Unidad?
[osi 1] Ne

Figura 63. Eliminar Unidad
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=
B Gestionar Proveedores

: - W Direcddn
Detalle de Proveedores Calle:
ID Proveedor Nombre Teléfono Fecha Registro Barrio:
Nro. de Casa:

Datos de Encargado
(E-E-

Mombre:

Ap, Paterno:

Ap, Materno:

Teléfono:

Precio Materiales

ID Mat... PredoBS Fecha

Precio Equipo y Maguinaria

ID Equipo  Precio BS  Fecha

[ & Nuevo ] [ _* Modificar ] [ ] Efminar ]

Figura 64. Gestionar Proveedores
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- ™
& Nuevo Proveedor ﬁ

Datos de Provesdor

Mombre: ||
Teléfono:
Fecha de Registro: |26-04-2010
Direcddn
Calle:
Barrio:

Mro. de Casa:

Encargado
C.I:
Mombre:
Ap. Paterno:
Ap. Materno:

Teléfono:

[ W Guardar ] ’ 8 Cancelar

b =

Figura 65. Nuevo Proveedor
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[F = n
%« Modificar Proveedor m

Datos de Proveedar

ID Proveedor: | <dynamics
Mombre: :id?namic::
Teléfono: <:d_1!-'_n._am_ic_:=-

Fecha de Registro: _«:l_:l}rn?mic_:b
Direccion
ID Direcdon: | <dynamic:
Calle: | <dynamic:=
Barrio: | <dynamic:=

Mro. de Casa: .{dynamin::b

Encargado
ID Persona f‘_:_d?'rje_lm_i_l_::b
C.I.: |<dynamicz
Mombre: | <dynamicz
Ap. Paterno: |<dynamicz
Ap. Materno: .::dynamin::b

Teléfono: | <dynamic:

_ " Modificar ‘ | 8 Cancelar

Figura 66. Modificar Proveedor

i = B
;Confirmacion? w

- e
i X . .
|.Ql ¢Elimninar Proveedor?

s [ Ne

Figura 67. Eliminar Proveedor
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v Gestionar Itemes

4
Detalle del Costo [
Detalle de Ttemes
ID Item Mombre Fecha Registro
[ = Mueva ] [ " Modificar ] [ ] Eliminar
Costos de Item Descripddn de Ttem
Fecha Unidad
Descripddn de Costo
’ == Nuevo ] [ . Modificar ] [ || Eliminar l
l “s Administrar Costo ]

Figura 68. Gestionar itemes

-
% MNuevo Item

Detalles de Ttem

Mombre: |

Descripcion:

Fecha de Registro; | 26-04-2010

s Guardar

I

& Cancelar

Figura 69. Nuevo item
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"

% Modificar Item

Detalles de Material

ID Item:

Mombre;

Descripoion:

Fecha de Registro;

| <dynamicz

{=dynamics

<dynemic>

zdynamic >

" Modificar l |

& Cancelar

Figura 70. Modificar item

-
;Confirmacion?

o

-
i

| iEliminar Item?

Figura 71. Eliminar item

&

% Mueve Costo

Detalles de Costo

Descripoion:

Fecha: | 26-04-2010
Unidad:

CTr—

8 Cancelar

Figura 72. Nuevo Costo
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% Modificar Costo

Detalles de Costo

ID Costo: ﬁ:dv.nam.i.c:»

Descripcidn: <dynamicx
Fecha: |
Unidad: | v
| . Modificar l ’ & Cancelar ‘
Figura 73. Modificar Costo
i : B
;Confirmacign? u
| ) ¢Eliminar Costo del Itemn?
Foosi | N
e

Figura 74. Eliminar Costo
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Detalles de Costo

266

W Materisles

Fecha: | <dynamic

Unidad: | <dynamic: Materiales

Insumos del Costo

Firo: | | [ ¢ Agegaralcosn |

Mano de Obra

Mano de Cbra

Fivo: | | [ 4= Agregaral Costo

Equipo y Maguinaria

Equipo y Maquinaria

=== =—

=

Figura 75. Administrar Costo
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W Gestionar Proyectos

Detalle de Presupuesto L. Mostrar: v:

Detalle de Proyectos

ID Proyecto Mombre Fecha Inicio Fecha Fin

& MNuevo ] [ " Modificar ] [ | Eliminar

Presupuestos de Proyecto

ID Presupuesto Fecha Registro Precio Total

[ =~ Muevo ] [ || Eliminar ]

[ « Administrar Presupuesto ]

Figura 76. Gestionar Proyectos

F ™
& Muevo Proyecto E

Detalles de Proyecto

Mombre: ||
Lugar
Departamento: v:
Provindia: v:

Fecha de Inido: | 26-04-2010

B B

Fecha de Fin: | 26-04-2010
Duracian (dias):
Fecha de Registro: | 26-04-2010

Estado: |SIN EJECUTAR

sl Guardar ] [ & Cancelar

Figura 77. Nuevo Proyecto
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-

&' Modificar Proyecto

Detalles de Proyecto
ID Proyecto: |<dynamic=
Mombre: | <dynamic=

Lugar
Departamento:

Prowincia:

Fecha de Inicio:

BE

Fecha de Fin:
Duracion (dias): | <dynamics=
Fecha de Registro: | <dynamicz
Estado: -
" Modificar ] [ & Cancelar
E— —u " =

Figura 78. Modificar Proyecto

-
;Confirmacion?

'0' ;Eliminar Proyecto?

| |

Mo

Figura 79. Eliminar Proyecto



269

O Adinistr Prespest
Iternes Formularios Reportes

Itemes
Unidad Cantidad Predo Pardal Material Mano de Obra Equipo y Magu... i

Item... Nombre

] Precio Total: |0.00 |

T =

[ ' Pardmetros
& Agregar Item

l 7 s I

fil Quitar Ttem

] | <, Administrar Tiem | ‘

Figura 80. Administrar Presupuesto



-

-

Seleccionar Item

Selecdonar Item

Mombre Ttem: :
ID Ttem Mombre
Costos de Ttem
Frecio Fecha Unidad
% Aceptar ] I & Cancelar

Figura 81. Agregar item

-

;Confirmacion?

@] ;Quitar Itern de Presupuesto?

—-_— I No

Figura 82. Quitar item
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- — = - —
+  Rendimientos de Item - <dynamic> — ﬂ
Materiales
Mombre Unidad Predo Rendimiento Parcial

Total Materiales: |0

Mano de Cbra

Mombre Unidad Preco Rendimiento Parcial

Total Mano de Obra: 0 j

Equipe v Maguinaria

Nombre Unidad Predo Rendimiento Pardal

Total Equipo y Maquinaria: |0

Parcial Item: |0 |

w Aceptar

Figura 83. Administrar item

- ~ ]
% Agregar Material ﬂ
ks — .
Materiales
Mombre:
Material
[ =k Agregar | I & Cancelar I

Figura 84. Agregar Material
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;Confirmacign?

—
’ -,

| | ;Quitar Material?

-

Figura 85. Quitar Material

-

« . Agregar Mano de Obra

Mano de Cbra
Mombre: |

Mano de Obra

= Agregar I I

8 Cancelar ]

Figura 86. Agregar Mano de Obra

-
;Confirmacion?

=

-

) ;Quitar Mano de Obra?

.

Figura 87. Quitar Mano de Obra
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% Agregar Equipo o Maguinarna

Equipo v Maguinaria

Mombre;

Equipo v Maguinaria

[ droem |

& Cancelar I

Figura 88. Agregar Equipo o Maquinaria

-
;Confirmacion?

g ;Quitar Equipe o Maguinaria?

Figura 89. Quitar Equipo o Maquinaria
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4
Ttemes de Presupussto L Proyectos
Proyecto: :| ‘
Proyecto
ll Presupuestos de Proyecto
i Fecha Registro Precio Total
 Aceptar | [ ® Cancelar )
e —
i = —_— —— — = A

Figura 90. Reusar Presupuesto
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4« Parametros de Calculo

Materiales
A |3 MATERIALES
B |TOTAL MATERIALES | <dynamics |
Mano de Obra
C | T MAND DE OBRA
' D |SUBTOTAL MANO DE OBRA | <dynamic |
\<dynamic> | E |CARGAS SOCIALES  <dynamic: |
| |<dynamic= | F |mMPUESTOS VA | <dynamic> |
i G | TOTAL MANO DE OBRA | <dynamic |
I
M|  Equipo y Maguinaria
H |3 EQUIPO Y MAQUINARIA
] i - =
| <dynamicz I |HERRAMIENTAS | =dynamicx |
31 |TOTAL EQUIPO Y MAQUINARIA ' <dynamic> |
Qiros Gastos
| |
K |PARCIAL ITEM | =dynamic> |
] E 1
| |<dynamic:= L |GASTOS GEMERALES | <dynamic > |
! | =dynamic: M |UTILIDAD <dynamics |
! ;ﬂ:dynamic:b . M EIMI.J'.UE”STC.JS ll'I' :;:dy;namii::»;
| O [SUBTCTAL ITEM | =dynamic |
| P TOTAL ITEM | <dynamic> |
|
| + Aceptar | I & Cancelar ‘ | . Cargar

Figura 91. Pardmetros de Caculo
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Formulario de Predios Elementales

|1 (=) =)
| (] (@] I
3. (GRAVA .00 - M3 (2] [<]
. |LADRILLO 6 HUECOS : | [2][a)
: |PINTURA AL ACETTE i |1 (2] (@]
| MATERTALES P/INSTALACION DE FAENAS | | |5000.00 -GLE | |

| (5] [©]
| [E] (2]
| (2] (&)
|1 (2] (@)
I (5] (@]
| (€] [©)

(=) (2)
| (&)@

o Aceptar ] L ® Cancelar

Figura 92. Precios Elementales
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- —
« Mis Notas g

Fecha

u' ToE]cm—c
Detalle de Motas

Fecha Asunto

|| o Aceptr || enueva || . Modficar ||  Eiminar |

= — =)

Figura 93. Mis Notas
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w . Mueva Nota

Detalles de Mota
Fecha: | 26-04-2010

Asunto: |

Detalle:

| ks Guardar | ’ & Cancelar

Figura 94. Nueva Nota

-

% Modificar Nota

i

Detalles de Mota
1D Mota; ?{dyﬁam.i.::}
Fecha: 5<dyﬁamic>

Asunto; | <dynamics

Detalle: R

| " Modificar ‘ | & Cancelar

Figura 95. Modificar Nota

i : B
;Confirmacign? w

xl

| ;Eliminar Mota?

Figura 96. Eliminar Nota
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[1.1.5.1.4. Estandares GUI
1. Menus: Herramienta de seleccién de opciones emagrgma.
1.1.Jerarquia de Menus:
1.2.Tipos de Menus:

* Menus de tipo indice, mediante una lista de patabr&ases muy
cortas que describen o indican lo que la opciéordeusacer. Se
pueden utilizar tipos de letras, estilos y tamgiars hacer el menu

mas legible y més estructurado.

* Menus mediante pequefios iconos que describendamas que el
programa ofrece en un momento determinado. Encomistos
iconos no es tarea facil en general. Los dibujéeedean indicar la
accion que su seleccion desencadena. Los iconlos deenus son

generalmente iconos del tipo "indice".

Archivo Gestionar Costos Herramientas Utilidades BD Reportes Ayuda
bt i A (PR
bl (
=)

""" = @@'/ m m " I- | \;%I_:'-'-" @

ey |
1.2.1.Menus anidados: Los menus se pueden presentaroemas de

—

menuds o menuds anidados. Cada opcion del mena abrenenu
y la seleccion final se hace en las hojas del a&bohenus. Este
recorrido de un arbol de selecciones no debe sgrprafundo,
maximo 3 niveles. Generalmente los submenus sen abria
derecha y hacia abajo. Cuando los menus encueekrbarde
derecho e inferior de la ventana se deben abrialzdba y a la

izquierda.

1.2.2.Menus Pull-Down (emergentes): Este menu se desarratia

abajo al pisar la cabeza del mend.
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Archivo |Gestionar | Costos  Herramientas

— 01, Proyectos FE )
- 02, Itemes [
03. Unidades —

04, Departamentos

a” 05. Empleados
) 0&, Cargos

== 07, Proveedores

1.3.Reglas para el disefio de Menus:
No deben ser muy largos ni muy anidados.
El estilo, tipo y tamafio del texto debe ayudar présentacion del mena.

El menu puede contener al lado de su texto la abatexla a pisar para
una seleccion rapida desde el teclado, para ususxertos.

El menu no debe tapar los elementos presentes pankalla que son

necesarios para tomar una decision.

2. Formatos de Pregunta / Respuesta:

3. Ventanas de llenado de formularios:

Principios del Disefio de Interfaz Grafica de Usuan

1. Dar el control al usuario: debe ser intuitiva
 Definir los modos de interaccion flexibles y adeidngm
» Dar opciones de rehacer / deshacer.
» Dar opciones de interrumpir una opcion, volverexefar una accion.

» Pasos repetidos: macros.
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2. Reducir la carga de memoria
» Colocar valores por defecto.
* Liberar memoria.
3. Mantener una interfaz consistente

* Fuente: El tipo de fuente varia de acuerdo a lagssipieles) de
apariencia que utiliza el usuario, dicha fuenté $&misma para todo

el Sistema y no fuentes distintas para un misma ski

* Colores: De la misma forma que el tipo de fuents, dolores del

Sistema varian de acuerdo al skin que el usuargatseleccionado.

 Distribcion de los controles: La distribucidn ds mlores es la misma
para todos los skins, llegando esta a tener cigotoss que combinen

con los mismos.
Acciones en la Interfaz Grafica de Usuario
1. Navegacion:

* Menu: Principal, accesor directos a los modulos ns&los, barra de

herramientas.
» Definir atajos: para expertos (no usados en e¢BE}.
2. Procesamiento de la informacion:
* Agregar.
» Modificar.
* Eliminar.

« Consultar.
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* Resguardar.
* Restaurar.
3. Retroalimentacién:
* Mensajes de confirmacién de acciones.
* Mensajes de datos o produccion incorrecta.
* Mensajes de estado.
4. Sistema de ayuda:
* Ayuda General.
* Temas y subtemas.
Proceso de Desarrollo de la Interfaz Grafica de Usuio
Analisis de usuarios, tareas y entornos.
Roles de los usuarios del Sistema.

* Administrador: Control total sobre todo el contenidel Sistema y
Unico usuario con las opciones de crear cuentaswio, como la de

eliminar empleados registrados.

» Usuario: Tiene habiltadas todas las opciones d&drea menos las de
eliminar empleados registrados y lo que se refeera gestiéon de

usuarios.



[1.1.5.1.5. Diagramas de Secuencia

0O

Fantalla Frincip al

Usu aria

2:"Gestion ar
Unidades"

| 1: Mostrar Pantalla Principal

Unidades

3 Gestionar Unid ades

T "Registrar M

[ Desplegar Pantalla

[

|
|
|
|
|
|
|
|
|
: estionar Unidad es
|
|
|
|
|
1]

#va Lnid ad'

Faritalla Registrar
Mueva Unidad

&: Listar
Unidades
5 Reqgistrar Unid ad

14 "Confirrmar By

:gist o Correcto”

B

16 " Aceptar

12 "Salir'

P

172 Mostrar Pantalla Principal

15: Registlo Corre co

<

=

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
+
|
|
|
|
|
|
|
!

& Walidar Dratos

3 Registro Corr ect

Figura 97. Diagrama Registrar Unidad

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
H
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

Manejador Registrar
Muewva Unidad

o Crear Registro
=

12: Qi

Interface
Baswe de [atos

Unida des

0: Registrar Unidad
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Manejadar Pantalla Principal Fantalla Gestionar



£ =0

Fantalla Pnnnlpal

Itsuario

2: "Gestionar

Unidades"

1:hdostrar Pantalla Principal

3: Gegtionar Unidades

7 "hdodificar Regis

:

4: Desplegar Pantalla
Gestionar Unidades

fo Lmid ad™

- & Listar

Unidades

i : hdodifcar Lnidad

14:"Confirmnar ko did

cion Comecta”

16 "Aue ptar”

18:"5alir”

P

17 Wdostrar Pantalla Principal

;
i
:

14: Registro

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
! [
h#:ld ifcado

Fantalla odiicar
Fegistro Unidad

—_——————ee Y/ ———— e — ——_ e — — —

1 Yalidar Datos

3: Registra hodiicad

Figura 98. Diagrama Modificar Unidad

vlanejador b odificar
Registro Unidad

B b dificacion Unidad

I
|
|
I
|
I
I
|
I
I
|
I
|
|
I
|
|
I

i
|
|
|
|
|
|
|

ol
|
|
|
|
I
I
|
I
I
|
I
|
|
I
I
|

Intertace
Base de Datos

0: ko dificar Unid ad

Unidades
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. O

anejador Fantalla Frincipal
I

Itsuario Fantalla Pnn dpal

| 1: bdostrar Pantalla Principa

Unidades

21 "Ge sticnar
Unid ades"

3: Gestionar Unidades

4: Diesplegar P antalla
Gegionar Unidades

=tro nidad ™

Fantalla Gestionar

&i: Birninar Unida

& Listar
Unidades

14: "Condmnar

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

L, |

Hirnina cion |

T

d
L=
=

: 17: bostrar Pantalla Princip

|
]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T:"Biminar Ral;
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I

1

13: " 5alir” :'I

15; Biminazion ll,}l:-rrema

Fantalla Biminar
Registro Unidad

&: Himinar Registra

L

I
|
|
I
|
I
I
|
I
I
|
I
|
|
|
=
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[
-
|
|
I
|
|
I
|

3: Birninacion Correcta

Figura 99. Diagrama Eliminar Unidad

i: Elimninar Registro

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
.
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

rterface
Base de Datos

Unidades

0: Himinar Registy
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Lsuario Fantalla Principal

|
| 1: hlostrar Pantalla Principal |

tvlanejader Pantalla Principal
I

2:"Gestionar Cargos”

#: Gestionar Cargos

T:" Registrar Mug

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i

4: Desplegar Pantalla

Fantalla Gestionar

Gestionar Cangos

o Cango”

—)

Fantalla Feqistrar
Muewva Cargo

U
i
|
|
|
|
|
|
i
|
|
I
14: "Condmar Reg#

o Comactn”

[Aceptar”

=

17 hebstrar Pantalla Principal

18 "Falir

&:walidar Dates

13: Registro Comre dto

Figura 100. Diagrama Registrar Cargo

Ivlan gjador Registrar
Fluew Cargo

e i S

—0

nterface
Base de Datos

4 Crear Registra
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e

O

| |
I 1:hlostrar Fartalla Principal

Cargos Registro Cargo Registro Cargo Base de Datos
I

2: "Gestionar Cargos”
3: Gestionar Cargos

T

|
I
|
|
I
|
|
T "Wlodiicar Re gléi

4: Desplegar Mantalla
Gestionar Cargos

- 4: Listar Cargos
<

G: hdodidcar Cargo

o Cargo”

14 "Confimrar hiodifi

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
t}acién Correcta™
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Cargo
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|
|
=
|
E::'I
: 2:Validar Dates
|
|
|
|
|
|
|
|

I
1
|
|
I
I
I
I
|
|
: 13: Registro kodificads
e
|
]

I Aoeptar”

T

17: hdostrar Partalla Principal

12:"zalir” 1

15: Reqistro h*l:u:liﬁcadn:l

<l

|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
1

|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
J
|
l
o
I
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
t |
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| T
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| |
| |
| |
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| |

Figura 101. Diagrama Modificar Cargo
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Fantalla Birninar
Registro Cango

. Biminar Registro

13: Birvinadian

:I Comeda

anejader Birninar
Registro Cargo
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I
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) . | I
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Figura 102. Diagrama Eliminar Cargo
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Usuario

2: "Ge stionar

Departa roerito 5

Fantalla Frincipal

1:hlostrar Pantalla Principal

ilanejador Fantalla Principal

—O—O O —0 O

anejador Registrar
Muewvo Departarme rito

Fantalla Gestionar
Depa rare ntos

3z Gesionar Departamento £

T:"Registrar Mue

4: Desplegar Pantalla
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14: " Confimnar Fs
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DU Aceptar”

18 . "5alir”
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&:alidar Datos

13: Registra Comecto

nterace
Base de Datos
|

O Crear Registra

10: Registrar
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—————,——,—— e e e e

Figura 103. Diagrama Registrar Departamento

Dep artamentns
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Figura 104. Diagrama Modificar Departamento
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[1.1.6. Medios de Verificacion
Acta de Conformidad por parte de CONAC PREYCON

Tarija - 05 de abril de 2010

Ingeniero Civil Richard Torrez

Gerente General CONAC PREYCON LTDA.
Presente.-

Yo, Diego Efrain Baldiviezo Torrez, con Cedula dkertidad N° 5053298, de
nacionalidad Boliviana, nacido en la ciudad de j@ary habiendo aceptado el
compromiso de llevar a cabo el Proyecto de “Fartaleg Optimizar el Proceso de
Disefio y Elaboracién en Presupuestos para Obr&odstruccion” de la Empresa
Constructora CONAC-PREYCON?", le comunico que erh&062 de abril de 2010
se ha logrado culminar el primer componente deadjtoyecto, el mismo que
lleva por nombre CP-Cons “Creacion de Presupuelgt@donstruccion”, por lo que
se daria por concluido el Sistema Informatico par&laboracién de Presupuestos
de Construccion”, por lo tanto, se ruega procederla inspeccion del mismo con
la finalidad de dar conformidad que dicho compoeeh& sido Disefiado y
Elaborado en base a los requerimientos planteanlok Direccion de Proyectos

de su Empresa.

Diego E. Baldiviezo T.
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ACTA DE RECEPCION DE COMPONENTE DE PROYECTO

Siendo a horas ocho y treinta del dia cinco dd dbrdos mil diez, en oficinas de
la Empresa Constructora “CONAC PREYCON LTDA", seqedié a la entrega
del Componente perteneciente al Proyecto “Fortalgd®ptimizar el Proceso de
Disefio y Elaboracion en Presupuestos para Obr&odstruccion”, por parte del
sefior Diego Efrain Baldiviezo T., al Ing. Richardriez Choque, con Cédula de
Identidad N° 1824085Tj. Gerente General de la nogacla Empresa, la cual se

encuentra ubicada en la calle Fray Manuel Ming6& &I barrio San Roque.

Acto seguido, el sefior Gerente manifestd su conftauny plena satisfaccion al
recibir el componente “Sistema Informatico par&laboracion de Presupuestos de
Construccién”. Como asi mismo, expreso su agradeotm y felicitaciones al

autor del trabajo.

No habiendo méas que tratar se dio por concluiddadiacto, firmando en

constancia.

Eg. Diego E. Baldiviezo T. Ing. Richard Térrez Choque
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Algunos Indicadores

Indicador de Reduccion de Tiempo

Tiempo de Elaboracion de Presupuesto
con una cantidad de 5 itemes

250 7

200 A

150 A
B Minutos

100 -~

50 -

CP-Cons Hoja Electronica

Figura 174. Indicador de Tiempo

Porcentaje de reduccion del Tiempo
Tiempo Reducido = 100 - ((76 / 236) * 100)
Tiempo Reducido = 100 - 32,20

Tiempo Reducido 67,8 %

Una vez obtenido el porcentaje de tiempo reducideealizar el calculo de

presupuesto podemos ver que ha reducido en aprdaimente un 67,8 %.

Este es uno de los indicadores que se puede weerific bien se realizé la
implementacion del Sistema para Elaboracion deupuestos, ademéas se pudo
comprobar en base a declaraciones de los usuaidSistema que el porcentaje
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erroneo de informacion relacionada a los presupsesé reduce gracias a la

facilidad de uso del Sistema en el tratamientmdalatos.

[I.2. Capacitacién a Usuarios del Sistema
I1.2.1. Lineamientos Generales
[1.1.2.1. Introduccién

Una vez concluido el disefio, desarrollo e implemgan del Sistema se debera
proceder a la capacitacion a los usuarios del mig@aue estos no contaran
con la suficiente experiencia para realizar un neaapropiado del mismo, esta
capacitacion fue definida como el segundo compendet Proyecto y el que

daré culminacion al mismo, la capacitacién se zagdi a tres usuarios, también
es fundamental que este componente logre seradalizon éxito ya que mucho
dependera de esto que el usuario pueda sacar ghmprovecho del Sistema y
comprobar que el Sistema entregado esta acorde sardquerimientos

especificados.
11.2.2. Propuesta
[1.2.2.1. Objetivos de la Propuesta
[1.2.2.1.1. Objetivo General

El propésito de realizar la capacitacion de ussadiel Sistema para que estos
puedan hacer un uso adecuado de este, para asi togiseguir los objetivos
de la Empresa sacando el maximo provecho a laghaldades del Sistema.

[1.2.2.1.2. Objetivos Especificos
* Emplear una metodologia adecuada para realizapkctacion.

* Preparar el material que se utilizara en la capaioin.
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* Elaborar un plan de clases para distribuir de focm@mecta el tiempo

que serd empleado para la capacitacion.

» Hacer uso de las TIC’s (Tecnologias de la infordmagi comunicacion)

para complementar la capacitacion.
11.2.2.2. Descripcion del Problema
[1.2.2.2.1. Titulo Descriptivo del Problema

“Llevar a cabo la capacitacion a usuarios del Biat@ara que estos puedan

hacer uso y sacar el maximo provecho de las funtidades del Sistema”.
[1.2.2.2.2. Situacion Problematica
Los problemas que se perciben son los siguientes:

e Los usuarios no cuentan con el conocimiento adecuaino para
empezar a usar el Sistema una vez que este esmemkdo sin

ninguna orientacion preliminar.

» Los usuarios no tienen grandes conocimientos aaete Sistemas de
Gestion, por lo tanto su conocimiento informatico lograria ser

Optimo para sacar el maximo provecho del Sistema.
[1.2.2.2.3. Planteamiento del Problema

Los usuarios del Sistema dentro de la Empresa fCmitsta CONAC-
PREYCON, no cuentan con la capacitacion adecuadapgada facilitar el
proceso de “Gestion de Proyectos de Construccianiendo uso del Sistema

implementado.
Ante lo expuesto anteriormente se debe tomar emaue

» Realizar la capacitacion a usuarios del Sistema.



365

* Hacer uso y sacar el maximo provecho de las fuatiades del
Sistema abocéandose al tema de “Elaboracion de prreswos de

Construccion” en la Empresa Constructora CONAC-PREN".
[1.2.2.2.4. Enunciado del Problema

¢De qué manera la capacitacion a realizarse beréfia usuarios de la
Empresa Constructora “CONAC-PREYCON” en el uso dg#ea para la

“Elaboracion de Presupuestos de Construccion™?.
[1.2.2.2.5. Justificacion

Con la capacitacion a usuarios del Sistema se lgusrastos puedan hacer un
uso adecuado de sus herramientas y funcionaligeesasi lograr un 6ptimo
control dentro de la Empresa en base a lo quereefée “Elaboracion de
Presupuestos de Construcciéon”.

11.2.2.3. Propuesta de Solucion
[1.2.2.3.1. Solucion Propuesta

Capacitar a usuarios del Sistema sobre las ventpjastendra utilizar de

manera correcta el Sistema implementado.
[1.2.2.3.2. Metodologia para realizar la Capacitacion

Para llevar a cabo la capacitacion a usuarios efinalna vez que la
implementacion del Sistema termina se procede tdmaen cuenta los

siguientes lineamientos:

1. Establecimiento de Objetivos Mensurables.-Quien esté siendo
entrenado dicta, en gran parte, los objetivos deafsacitacion. Los
objetivos del entrenamiento para cada grupo delsenirglicados
claramente. Los objetivos bien definidos son de gnaam ayuda para

permitir que los capacitados sepan lo que se esjgeedlos. Ademas,
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los objetivos permiten la evaluacién de la capamita cuando ha
terminado. Por ejemplo, los operadores deben salsas basicas, tales
como el encendido de la maquina, qué hacer cuandedsn los
errores comunes, busqueda de fallas béasicas y ¢emuonar una
captura. Los errores comunes, busqueda de fallsgasady como

terminar una captura.

Uso de Métodos de capacitacion adecuadosGada usuario y
operador necesitara una capacitacion ligeramerferedie. Hasta
cierto punto, sus trabajos determinan lo que negcesaber, y su
personalidad, experiencia y conocimientos de fateterminan coémo
aprender mejor. Algunos usuarios aprenden mejondage otros

oyendo y otros haciendo. Debido a que, por lo génap es posible
personalizar la capacitacion para un individug;desmtemente la mejor
manera de proceder es con una combinacién de laslog De esta
forma se llega a la mayoria de los usuarios pororde un método u

otro.

Los métodos para aquellos que aprenden mejor viendoyen
demostraciones del equipo y exposiciones a los atesude
entrenamiento. Aquellos que aprenden mejor oyemrdbeseficiaran
de pléticas acerca de los procedimientos, discasignsesiones de
preguntas y respuestas entre los instructores gcitagdos. Aquellos
gue aprenden mejor haciendo necesitan experieméigtiqa con el
nuevo equipo. Para trabajos como el del operada@odgutadora, la
experiencia practica es esencial y, en cambioydalun gerente de
aseguramiento de calidad de una linea de produgpciéda solamente
necesitar ver la salida, aprender como interpeetadaber cuando esta

programado que llegue.
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3. Seleccion de lenguajes de captacion adecuaddsa capacitacion se
realiza en diferentes ubicaciones, algunas de ledes son mas
adecuadas para el aprendizaje que otras. Los gramaeledores de
computadoras proporcionan ubicaciones fuera dedl ladonde se
mantiene equipo operable libre de costos. Sus urtsties
proporcionan experiencia practica, asi como semogaren un
ambiente que permite que los usuarios se conceetreh aprendizaje
del nuevo sistema. Una de las desventajas de &citagion fuera de
sitio es que los usuarios estan alejados del cintexla organizacion

dentro de la cual deben existir eventualmente.

La capacitacion en sito dentro de la organizaciénlas usuarios
también es posible con varios tipos diferentes rdgructores. La
ventaja es que los usuarios ven el equipo puestdosile estara
cuando sea completamente operacional. Una deszesedp que los
capacitados a veces se sienten culpables de ndicsog labores de
trabajo normales si permanecen en el sitio pacagpacitacion, por lo
tanto, puede ser que no sea posible la concentracipleta en la

capacitacion.

La capacitacion fuera de sitio también puede eltgonible por una
cuota a través de consultores y vendedores. Egteslep estar
ubicados en lugares donde hay espacio rentado rparaones, tal
como un hotel, o incluso pueden ser instalacioneen@nentes
mantenidas por los instructores. Estos arreglosnipmm que los
trabajadores estén libres de las demandas deljdraimemal, pero
también puede ser que no proporcionen el equip® lpacapacitacion

practica.

4. Empleo de materiales de capacitacion comprensible®l planear la

capacitaciéon de los usuarios, los analistas demsét deben darse
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cuenta de la importancia de materiales, de cajgamitabien

preparados. Estos incluyen manuales de capacitacdstos de
capacitacion, en donde a los usuarios les es akigrabajo por medio
de un caso que incorpora la mayoria de las intenaes comunmente
encontradas con el sistema, y prototipos y esqueimda salida. La
mayoria del software en paquete proporciona tuewian linea para

ilustrar las funciones basicas.

Debido a que la comprension del sistema pro pa&itasiiario depende
de ellos, los materiales de capacitacion debenr esteritos con
claridad. Esto significa que los materiales de ciépeidén deben tener
buenos indices, estar escritos para la audiencgguada con un

minimo de vocabulario especial y disponible paralquiera que los
necesite.

[1.2.2.3.3. Beneficios para el Cliente

Los principales beneficios serdan que el usuari@réstapacitado y en

condiciones de hacer el uso correcto del Sistenracgnsiguiente al hacer un

buen uso de este se podra mejorar la administraigida Empresa dentro del

proceso de “Gestion de Proyectos de Construccion”.

11.2.2.3.4. Beneficios Directos

Los beneficios directos recaen sobre el titulaladémpresa y el personal que

sera capacitado:

Gerente General

Director de Proyectos
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[1.2.2.3.5. Beneficios Indirectos

Los beneficios indirectos recaen sobre tercerosnguestén involucrados de

forma directa con el titular de la Empresa.
* Obreros de la Empresa
* Proveedores de materiales y/o servicios
* Entidades publicas o privadas que ofertan licitaeso
[1.2.3. Marco Teorico
11.2.3.1. Capacitacion a Usuarios del Sistema

Es ensefiar a los usuarios que se relacionan u ropgraun proceso de
implantacion. La Responsabilidad de esta capaéitasé los Usuarios primarios
y secundarios es del Analista, desde el personatagura de datos hasta

aguellos que toman las decisiones sin usar una Qtawchpra.

No se debe incluir a personas de diferentes niva#ebabilidad e intereses de
trabajo; debido a que si en una Empresa exist&ajardores inexpertos no se
pueden incluir en la misma seccidn de los expey@sque ambos grupos
guedaran perdidos. "Es como querer conducir dosoBaron diferentes destinos

con un mismo Mapa de rutas o con el mismo timén".
11.2.3.2. TCI's (Tecnologias de Informacion y Comunicacion)

Pensamos en un paradigma educativo que incorppiEl@aen la ensefianza, de
forma integrada y transversal, haciendo olvidar ldésicas clases de
audiovisuales e informatica, sin perjuicio que sigaistiendo provisionalmente.
En concreto una incorporacién integradora y trarsale basandonos en el
concepto e infraestructuras de aulas multimedidifiarias” y que se plantea los

siguientes objetivos:
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* Apoyar didacticamente al profesor en la transmisiten contenidos,
procedimientos, valores y actitudes, y especificaensu rol mediador
ante un planteamiento del aprendizaje de corte osaxgnitivo

constructivista.

* Mejorar el modelo docente presencial tradicionaggto que utiliza una
herramienta que le ayuda a maximizar el trabajpedivo en clase y
liberarlo de la transmision de informacion mashaciendo extensiva la
presencia en diferentes modalidades, y no hipotkta en el nucleo
ontogénico de su potencialidad hacia modelos semiesenciales

devaluados.

» Acceder mas facilmente y de forma interactiva a fasntes de

informacién y conocimiento.
» Generar diferentes escenarios de aprendizaje cogey colaborativo.

» Estimular, motivar e incentivar la actividad insfiva sujeta y vinculada
a “deseo emocional” y, en definitiva, promoverparticipacion y la

escucha activa por parte de todos los participatgkacto docente.

» Alfabetizar y familiarizar al sujeto “educando” ehuso de herramientas
tecnoldgicas que mas tarde seran requeridas gr@astde tipo laboral y
profesional, avanzando asi su proceso de desarp#iconal y
profesional, asi como el de insercion laboral futar etapas claramente

preventivas y propedéuticas.
11.2.3.3. Pedagogia

En la actualidad, la pedagogia es el conjunto tlerea que se encarga de la
educacion como fendmeno tipicamente social y efpmtiente humano. Se
trata de una ciencia aplicada de caracter psicalsaciyo objeto de estudio es la

educacion. La pedagogia recibe influencias de skgerciencias, como la
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psicologia, la sociologia, la antropologia, laddfia, la historia y la medicina,

entre otras.

De todas formas, cabe destacar que hay autoresogsa&leran que la pedagogia

Nno es una ciencia, sino que es un saber o0 un arte.

La pedagogia puede ser categorizada segun distintegos. Suele hablarse de
la pedagogia general (que se refiere a las cuestiamiversales y globales de la
investigacion y de la accion sobre la educaciodg das pedagogias especificas
(que han sistematizado un diferente cuerpo del @omento en funcion de
diversas realidades histéricas experimentadas)biEsmpuede distinguirse entre

la pedagogia tradicional y la pedagogia contempgaran

Es importante distinguir entre la pedagogia comaiéncia que estudia la
educacién y la didactica como la disciplina o eljoato de técnicas que facilitan
el aprendizaje. Asi puede decirse que la didaescsdlo una disciplina dentro de
la pedagogia, la pedagogia también ha sido relad@oron la andragogia, la
disciplina educativa que se encarga de instruidycar permanentemente al
hombre en cualquier periodo de su desarrollo enidande su vida cultural y

social.
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11.2.4. Medios de Verificacion

Materiales Usados en la Capacitacion

Proyectora Epson PowerLite 77C

Cable Directo

Switch Encore 8 Puertos

PC Escritorio
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Notebook

Con los materiales indicados anteriormente se pidca la elaboracion de una
pequefia Red Lan dentro del ambiente en el cudéwe & cabo la capacitacion,

esta red fue disefiada usando la Topologia Estrella.

L O O

= i

a Moo

El objetivo de realizar el disefio de esta Red estanoun servidor de Base de
Datos con PostgreSQL para que los usuarios capasifauedan estar conectados a
este servidor al momento de la capacitacién y adépseguir constantemente la
explicacion de los diferentes moédulos con los quenta en Sistema y de esta
forma lograr una mejor comprension y entendimieato todo el proceso de

capacitacion.

Todos y cada uno de los modulos del Sistema serfusxplicando paso a paso,
tomando como una base de tiempo de 10 minutos miE@xion y 5 minutos para

consultas por parte de los usuarios en los modubss comunes del Sistema y un



tiempo de 30 minutos de explicacion y 15 minutosgansultas en los médulos

Administrar item y Administrar Presupuesto.
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Hora Tiempo Empleado en Médulo

09:00 — 09:10 | Explicacion

Gestionar Cargos
09:10-09:15 | Consultas
09:15-09:25 | Explicacion

Gestionar Empleados
09:25-09:30 | Consultas
09:30 - 09:40 | Explicacion

Gestionar Proveedores
09:40 - 09:45 | Consultas
09:45 - 09:55 | Explicacion

Gestionar Unidades
09:55-10:00 | Consultas
10:00 — 10:10 | Explicacién

Gestionar Departamentos
10:10 - 10:15 | Consultas
10:15-10:25 | Explicacion

Gestionar Materiales
10:25-10:30 | Consultas
10:30 — 10:40 | Explicacion

Administrar Material
10:40 — 10:45 | Consultas
10:45 -10:55| Explicacion

Gestionar Mano de Obra
10:55-11:00 | Consultas
11:00 - 11:10 | Explicacién Administrar Mano de Obra
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11:10-11:15| Consultas
11:15-11:25 | Explicacion

Gestionar Equipo y Maquinaria
11:25-11:30 | Consultas
11:30 - 11:40 | Explicacion

Administrar Equipo o Maquinaria
11:40 - 11:45 | Consultas

Hora Tiempo Empleado en Maodulo

15:00 — 15:10 | Explicacién

Utilidades Varias
15:10 — 15:15 | Consultas
15:15-15:25 | Explicacion

Gestionar itemes
15:25-15:30 | Consultas
15:30 — 16:00 | Explicacion

Administrar item
16:00 — 16:15 | Consultas
16:15 - 16:25 | Explicacion

Gestionar Proyectos
16:25-16:30 | Consultas
16:30 - 17:00 | Explicacion

Administrar Presupuesto
17:00 —17:15 | Consultas
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Imagenes de la Capacitacion
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Acta de Conformidad por parte de CONAC PREYCON

Tarija - 10 de abril de 2010

Ingeniero Civil Richard Torrez

Gerente General CONAC PREYCON LTDA.
Presente.-

Yo Diego Efrain Baldiviezo Torrez, con Cedula deritidad N° 5053298, de
nacionalidad Boliviana, nacido en Tarija, y haberteptado el compromiso de
llevar a cabo el Proyecto de “Fortalecer y OptimiZal Proceso de Disefio y
Elaboracion en Presupuestos para Obras de Coriétiicde la Empresa

Constructora CONAC-PREYCON?", le comunico que erh&t0 de abril de 2010
se ha logrado culminar el segundo componente d® gicoyecto, el mismo que
corresponde a la Capacitacion del personal paraaglejo y conocimiento del

sistema realizado, con lo que se daria por corzleidProyecto realizado por mi
persona, para lo cual se ruega proceder con laéogm del mismo con la

finalidad de dar conformidad que dicho componergeha llevado a cabo de
manera esperada y que los usuarios que haran LSistlema ya cuentan con el
conocimiento adecuado para realizar un buen usacar £l maximo provecho al

Sistema.

La capacitacion realizada fue totalmente genergndo todos modulos del
Sistema y por supuesto haciendo un mayor énfaswdllo de administracion de
presupuestos, en el cual se encuentran las henm@asiedecuadas para dar
cumplimiento al principal a uno de los principalgsjetivos para los que fue
elaborado este Proyecto.
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A continuacion se muestra la planilla de los usisague fueron capacitados.

Nombre y Apellidos Cedula de Identidad| Firma
Richard Torrez Choque 1824085
Danny Torrez Tejerina 5023396
Marco Baldiviezo Torrez 5807709

Acta de Recepcion

Ing. Richard Térrez Choque con Cedula de IdentNdad824085, Gerente General
de CONAC PREYCON LTDA, Empresa con oficinas ubicadean calle Fray
Manuel Mingo # 368 barrio San Roque recibe de comfitad y a plena
satisfaccion el componente “Capacitacion del pexsopmara el manejo y
conocimiento del sistema realizado”. EI mismo ques riealizado por Diego Efrain
Baldiviezo Torrez, y asi mismo dando por concluitdb desarrollo del Proyecto,
por lo que firma este Acta de aceptacion con ptammcimiento y conformidad en
la Tarija el 12 del abril del 2010.

Ing. Richard Torrez Choque

Gerente General - Conac Preycon LTDA
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CAPITULO lIl - CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

I11.1. Conclusiones

1. Se comprueba que la Elaboracion de Presupuestobrde es el proceso
mas importante realizado, no solo por Empresas t@mtsras sino
también por todas las Empresas y/o personas qudediEan a la
prestacion de servicios, ya que dicho presupuestmite generar un
superavit cuando se lo realiza de forma correctabase a normas
establecidas por el Ministerio de Economia y Fiaanzara la

contratacion de Bienes y Servicios.

2. Se logro que la Elaboracion de Presupuestos de $elypaeda desarrollar
de una forma répida y sencilla, haciendo que elmmisnantenga su
calidad en todo momento, lo que se pudo corrolarbien se realizé la
implementacion del Sistema desarrollado.

3. Se evidencia la gran influencia e importancia dgeren las ciencias de la
informatica planteando soluciones a los difereptesesos realizados por
la sociedad en general, haciendo que estos puedaeadizados con la

menor dificultad posible.

4. Si bien el proyecto desarrollado centra su estedida Elaboracion de
Presupuestos de Obra y beneficia fundamentalmenta &Empresa
Constructora Conac Preycon, el mismo sirve comea bagpuede ser
complementado en futuros estudios en los que s=deglementar entre
sus funciones la elaboracion de cronograma dei@atigs y muchos otros

aspectos asociadas a la Gestion de Proyectos cr@mmidn.
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I11.2. Recomendaciones

1. Se recomienda a la Empresa Constructora Conacdrepntinuar con el
proyecto, complementando el mismo para que tandy&ade al control de
ejecucion de actividades, cronogramas y demasstajga coadyuven a
gue el Sistema pase de la Elaboracion de Presoguasia Gestion de

Proyectos de Construccion.

2. Al optar por llevar a cabo un Proyecto en el quesaesté familiarizado
con el tema, se debe adquirir previamente el comento necesario para
tener constancia de que a lo largo del desarrelld®royecto se vaya
realizando de forma correcta hasta su culminacewitando de esta
manera perjudicarse y perjudicar a las entidadesiatas al desarrollo

del mismo.

3. La carrera de Ingenieria Informatica podria creapgs de trabajo para la
elaboracion de proyectos conjuntamente con otrares, ya que el
desarrollo de Sistemas como herramientas pararetjmde los diferentes
procesos que se realizan dia a dia abarcan grendesu contenido en
informacion que no se adquiere con profundidadharairera o en muchos
casos no es vista en ningln momento, por lo tamtposiria buscar la
forma de que en base al proyecto a desarrolla@stadiante pueda contar
con el apoyo de estudiantes de otras carreras®ue su proyecto tenga
relacion o también realizar el desarrollo de um gwbyecto en el que los
involucrados en el mismo contribuyan con la infocia necesaria para

cumplir con el fin que se plantean.
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