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1.1 Presentacion del Proyecto
1.1.1Titulo

El titulo del presente proyecto es: “Gestion y Control de Inventario para Carpinteras
Asociadas a la FUNDACION CADEMA”.

1.1.2 Area Del Proyecto

El Area de Almacén.

1.1.3 Responsables Del Proyecto

Carrera Ingenieria Informatica — Taller 111

Noelia Gisela Olarte Valdez

1.1.4 Entidades Asociadas

FUNDACION CADEMA
Carpinterias Asociadas a la FUNDACION CADEMA

Universidad Autonoma Juan Misael Saracho

1.1.5 Talleres Asociados

Los Talleres asociados son:
Taller 111 INF-501

1.1.6 Duracién (Meses)
La duracion del proyecto es aproximadamente de 10 meses.
1.1.7 Compromiso del Director del Proyecto

Yo Noelia Gisela Olarte Valdez directora del desarrollo de este proyecto asumo la
responsabilidad de cumplir con los compromisos de ejecucion del proyecto “Gestion y
Control de Inventario para Carpinteras Asociadas a la FUNDACION CADEMA, Cadena
de la Madera”.



1.2 Personal Vinculado Al Proyecto

1.2.1 Director Responsable Del Proyecto

Apellido Paterno Apellido Materno | Nombre(s) Cl
Olarte Valdez Noelia Gisela 7110489
Facultad Carrera

Ciencias y tecnologia

Ing. Informatica

Direccion Celular
B. Avaroa Calle | 76192099
Araoz N° 0521

Correo electronico Firma

noeliagov@gmail.com

TablaN°1. Responsable Del Proyecto

1.2.2 Actividades previstas para los Integrantes del equipo de Investigacion

Responsable

Actividades

Director

Noelia Gisela Olarte Valdez

e Realizar el andlisis y disefio inicial del
proyecto.

e Construccién del producto final.

e Implementacion del producto final.

e Realizar la capacitacion.

e Planificar y controlar el cronograma del
proyecto.

e Asignar y gestionar recursos Yy
prioridades a los distintos componentes
y actividades del proyecto.

e Coordinar las iteraciones entre el equipo
de trabajo y los usuarios del proyecto.

e Mantener al equipo del proyecto




enfocado en los objetivos.

e Establecer un conjunto de practicas que
aseguren la calidad e integridad del
proyecto.

e Supervisar el desarrollo del proyecto.

TablaN° 2.  Actividades previstas para los Integrantes del equipo de Investigacion

1.3 Descripcion del proyecto

1.3.1 Introduccion
Dentro de las grandes, medianas y pequefias empresas, que tenemos en nuestro

departamento; carpinterias que en este caso seran motivos de estudio e implicadas para el
presente proyecto, estas se encuentran asociadas a la FUNDACION CADEMA una
institucion sin fines de lucro que busca una interrelacion de acciones para el manejo
sostenible de los recursos forestales y en todos el sector de la madera, facilitando
comunicaciones empresariales e institucionales, cumpliendo una importante labor social,

dentro del departamento de Tarija.

1.3.2 Resumen Ejecutivo del Proyecto

Este proyecto apoyara directamente al mejoramiento de la carpinteria en el area de almacén
para un mejor control del stock de materiales (materia prima, herramienta e insumo) con los

que cuenta la carpinteria para que el mismo pueda ofrecer servicios e informacion eficiente.

El manejo de la informacion que se realiza dentro de la carpinteria en general es de forma
manual, debido a esta situacion el proceso de control y administracion de la informacion se

hace complicada y morosa.

Otros aspectos a sefialar es que al ser la informacién manejada en forma manual provoca
que sea dificil obtener informacion completa y actualizada de los materiales en general con

los que cuenta la carpinteria, una de las tareas claves es controlar los materiales con los que




cuenta la carpinteria, para evitar posibles pérdidas o desabastecimiento de lo contrario un
mal control del stock puede generar faltante de mercaderias en almacén o fallas en la
produccion, esto hace ver la importancia de contar con un sistemas de control eficiente,
para el almacenamiento de mercaderias en el area de almacén en el uso y manejo de
inventario.De manera simplificada es uno de los eslabones para evitar pérdidas y proveer

mejor servicio a los clientes.

Para enfrentar estos problemas el presente proyecto propone el desarrollo de un Sistema de
Control de inventario para carpinterias asociadas a CADEMA, el cual contribuira
menormente la optimizacién y control de la existencia de materiales con los que cuenta la

carpinteria.

Finalmente el proyecto propone desarrollar una capacitacion en la cual se les ensefiara a los
encargados de la carpinteria el manejo y uso correcto del sistema, el cual busca ensefiar el

uso eficaz del sistema desarrollado.

1.3.3 Descripcién, Fundamentacion y Justificacion Del Proyecto (qué y porqué)

En razon en que algunas empresas madereras tienen un crecimiento acelerado en el tiempo
al igual que la competencia de los mercados, cada dia se hace mas indispensable contar con

herramientas de apoyo como ser los sistemas automatizados.

Cada vez hay menos escusas para ignorar la moderna tecnologia por partes de los gerentes
contemporaneos de la empresa y del estado, son irresponsables quienes pretenden que estan
maés alla de uso de modelos y de computadoras o quienes creen que no necesitan de ellos
porgue se han arreglado bien hasta ahora. El proceso de cambio y organizacion comienza
con la aparicion de nuevas tecnologias de cambio en valores de la sociedad y nuevas
oportunidades o limitaciones del ambiente econémico, politico, legal y social. Estas
fuerzas externas crean la necesidad de cambio organizacional interno, creando necesidad de

cambio estructural, interacciones, sentimientos o resultados de desempefio en el trabajo.

Con esto queremos remarcar la importante necesidad de conocer los beneficios de la

industria en la administracion y la aplicacion de la tecnologia y métodos como ser el



analisis y disefio de sistemas de informacion computarizado para ser empleados y lograr

una administracion eficiente.

Los sistemas de informacion computarizados constituyen uno de los pilares fundamentales
en el seno de cualquier industria productiva dependiendo de su manejo entre otros factores,

el éxito o fracaso de la misma.

Para poder hacer un control fisico, Inventarios de todas las etapas de este proceso,
movimiento y sus respectivos registros. Mas o menos de la cantidad de informes que debe
producir el sistema nos da una idea de la magnitud del sistema y justificacion plenamente
de su automatizacion y la conformacion de un equipo de trabajo conformado de por lo

Menos tres personas.

El proyecto en primer lugar propone el desarrollo de un sistema automatizado para el
control de la existencia de materiales con los que cuenta la carpinteria, puesto que la
informacion que se maneja en esta area es de gran importancia y en segundo lugar el

desarrollo de una capacitacion.

Para poder llevar a cabo el proyecto se incluyen dos componentes, para contribuir con el

cumplimiento del fin trazado, entre las principales estrategias tenemos:

» Sistema de Control de Inventario para carpinterias asociadas a CADEMA,
desarrollado.

Con la elaboracion de este sistema se pretende utilizarlo para poder ofrecer mayor
control en el area de almacén, teniendo en cuenta las diferentes actividades
relacionadas como ser el control de materia prima, herramientas e insumos y el
registro de la compra de los mismos, que se encuentra a cargo del duefio de la
carpinteria.

Este sistema permitira significativamente el control de los materiales en general

facilitando la realizacion del trabajo en la carpinteria.

Este sistema contribuira a la desaparicion de la mayoria de los problemas que fueron vistos

actualmente en la carpinteria, entre los podemos mencionar a la informacién que es



manejada de forma manual y administracion de la informacion se hace complicada y
morosa, otros problemas que podemos destacar es que no se puede contar con informacion
rapida y confiable sobre la materia prima, herramienta e insumos que se tienen dentro de

almacén.

» Capacitacion en el manejo del Sistema, al personal encargado de la carpinteria.

Con esta estrategia, que es un componente mas de nuestro proyecto, se pretende
capacitar o ensefiar a las personas de la carpinteria involucradas en el sistema y que
estd relacionada en el desarrollo del proyecto, el manejo y funcionamiento del
sistema de manera que contribuya al mejor manejo de sus necesidades
administrativas, adquiriendo conocimientos para interactuar de manera satisfactoria
con el sistema. Esta capacitacion fue planeada por el hecho que es de vital

importancia ensefiar a los usuarios gque se relacionar con el sistema desarrollado.
1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Contribuir de manera eficiente al mejoramiento de una 6ptima administracion y control de

almacén para carpinterias.
1.4.2 Objetivos Especificos

» Realizar un Sistema de Control de Inventario para las Carpinterias Asociadas a la
FUNDACION CADEMA.
» Realizar la Capacitacion en el manejo del sistema, al personal encargado de la

carpinteria.



1.5 Resultados Esperados

» Implementar el Sistema de Control de Inventarios para Carpinterias Asociadas a
CADEMA, para tener una mejor administracion y control de los materiales dentro

de la carpinteria.

Resultado: En octubre de 2010 se pone en funcionamiento el Sistema, optimizando los

procesos realizados de manera eficiente en la carpinteria.
» Capacitar en el manejo del sistema, al personal encargado de la carpinteria

Resultado: En octubre de 2010 los duefios de la carpinteria fueron capacitados en el

manejo del sistema en el area de almacén.
1.6 Transferencia de Resultados

a) Medios y Estrategias para la Transferencia de Resultados
» Definicion y medios de estrategias para realizar la capacitacion.
» Llevar a cabo las estrategias de la capacitacion del producto final.

b) Grupo de beneficiario de los Resultados
» Lograr un adecuado control en el manejo de almacén optimizando los recursos
humanos, brindando apoyo al duefio de la carpinteria para que permita fortalecer la

capacidad institucional.
1.7 Metodologia
e RUP

Se desarrolla la metodologia rup por presentar multiples ventajas y tres caracteristicas

esenciales:

Esta dirigido por los casos de uso, esta centrado en la arquitectura y es iteractivo e

incremental

a) Introduccion



Las siglas RUP que significan Proceso Unificado de Rational, metodologia del proceso de
ingenieria de software que proporciona un enfoque disciplinado para asignar tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion del desarrollo. Su meta es asegurar la
produccion del software de alta calidad que resuelve las necesidades de los usuarios dentro
de un presupuesto y tiempo establecidos.

La metodologia del RUP para anélisis y disefio propone la utilizacion de los modelos para

la implementacion completa de todas sus fases respectivamente con sus disciplinas:

e Modelo de Casos de Uso del Negocio: Describe la realizacion del Caso de Uso, es
realizado en la disciplina de Modelado del Negocio.

e Modelo de Objetos del Negocio: Se utiliza para identificar roles dentro de la
organizacion, es realizado en la disciplina de Modelado del Negocio.

e Modelo de Casos de Uso: Muestra las interrelaciones entre el sistema y su
ambiente, ademas sirve como un contrato entre el cliente y los disefiadores. Es
considerado esencial al iniciar las actividades de andlisis, disefio y prueba; este
modelo es realizado en la disciplina de Requerimientos.

e Modelo de Anélisis: Contiene los resultados del andlisis del Caso de Uso y
contienen instancias del artefacto de Analisis de Clases; es realizado en la disciplina
de Analisis y Disefio.

e Modelo de Disefio: Es un modelo de objetos que describe la realizacion del Caso de
Uso, y sirve como una abstraccion del modelo de implementaciéon y su cddigo
fuente, es utilizado como entrada en las actividades de implementacion y prueba;
este modelo se realizado en la disciplina de Andlisis y Disefio.

e Modelo de Despliegue: Muestra la configuracion de los nodos del proceso en
tiempo de ejecucion, muestra los lazos de comunicacion entre estos nodos, asi como
las de los objetos y componentes que en €l se encuentran; se realizado en la
disciplina de Analisis y Disefio.

e Modelo de Datos: Es un subconjunto del modelo de implementacion que describe
la representacion ldgica y fisica de datos persistentes en el sistema. También incluye
cualquier conducta definida en la base de datos como disparadores, restricciones,
etc. Es elaborado en la disciplina de Andlisis y Disefio.



e Modelo de Implementacion: Es una coleccion de componentes, y de subsistemas
de aplicacidon que contienen estos componentes, entre estos estan los entregables,
ejecutables, archivos de codigo fuente. Es realizado en la disciplina de
Implementacion.

e Modelo de Pruebas: Es utilizado para la elaboracion de las pruebas, y se realiza en

la disciplina de Pruebas.

Estos modelos representan los diagramas que propone el UML para el desarrollo de
modelado de un proyecto de software, con los cuales se puede representar los propuesto por
UML mediante la metodologia RUP utilizando las herramientas que esta provee para la

implementacién facil, clara y estructurada de los diagramas utilizados.
b) Dimensiones del RUP
RUP tiene dos dimensiones:

> El eje horizontal representa tiempo y demuestra los aspectos del ciclo de vida del
proceso.
> El eje vertical representa las disciplinas, que agrupan actividades definidas
I6gicamente por la naturaleza.
La primera dimensidn representa el aspecto dinamico del proceso y se expresa en términos

de fases, de iteraciones y la finalizacién de las fases.

La segunda dimension representa el aspecto estatico del proceso: como se describe en
términos de componentes de proceso, las disciplinas, las actividades, los flujos de trabajo,

los artefactos, y los roles.

c) Caracteristicas esenciales que definen al RUP
Proceso Dirigido por los Casos de Uso: Con esto se refiere a la utilizacion de los Casos de
Uso para el desenvolvimiento y desarrollo de las disciplinas con los artefactos, roles y
actividades necesarias. Los Casos de Uso son la base para la implementacion de las fases y
disciplinas del RUP.
Un Caso de Uso es una secuencia de pasos a seguir para la realizacion de un fin o

propdsito, y se relaciona directamente con los requerimientos, ya que un Caso de Uso es la
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secuencia de pasos que conlleva la realizacion e implementacion de un requerimiento
planteado. Los casos de uso representan los requisitos funcionales del sistema.
En RUP los casos de uso no son solo una herramienta para especificar los requisitos del

sistema. También guian su disefio, implementacion y prueba.

Proceso Centrado en la Arquitectura: Define la Arquitectura de un sistema y una

arquitectura ejecutable construida como un prototipo evolutivo.

La Arquitectura de un sistema es la organizacién o estructura de sus partes mas relevantes,
lo que permite tener una vision comdn entre todos los involucrados (desarrolladores y
usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo, necesaria para controlar el

desarrollo.

La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del sistema,
esta relacionados con la toma de decisiones que indican como tiene que ser construido el
sistema y ayuda a determinar en quée orden. Ademas la definicion de la arquitectura debe
tomar en consideracion elementos de calidad del sistema, rendimiento, reutilizacion y

capacidad de evolucion por lo que debe ser flexible durante todo el proceso de desarrollo.

La arquitectura se ve influenciada por la plataforma software, sistema operativo, gestor de
bases de datos, protocolos consideraciones de desarrollo como sistemas heredados, muchas

de estas restricciones constituyen requisitos no funcionales del sistema.

En el caso de RUP ademas de utilizar los casos de uso para guiar el proceso se presta
atencion al establecimiento temprano de una buena arquitectura que no se vea fuertemente

impactada ante cambios posteriores durante la construccion y el mantenimiento.

Cada producto tiene tanto una funcién como una forma. La funcién corresponde a la
funcionalidad reflejada en los casos de uso y la forma la proporciona la arquitectura,
existen un interaccion entre los casos de uso y la arquitectura, los casos de uso deben
encajar en la arquitectura cuando se llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el
desarrollo de todos los casos de usos requeridos, actualmente y en el futuro. Esto provoca
que tanto arquitectura como casos de uso deban evolucionar en paralelo durante todo el

proceso de desarrollo de software.
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Una arquitectura ejecutable es una implementacion parcial del sistema, construida para
demostrar algunas funciones y propiedades.

RUP establece refinamientos sucesivos de una arquitectura ejecutable, construida como un
prototipo evolutivo.

Proceso Iterativo e Incremental: Es el modelo utilizado por RUP para el desarrollo de un
proyecto de software. Este modelo plantea la implementacion del proyecto a realizar en
Iteraciones, con lo cual se

pueden definir objetivos por cumplir en cada iteracion y asi poder ir completando todo el
proyecto iteracion por iteracion, con lo cual se tienen varias ventajas, entre ellas se puede
mencionar la de tener pequefios avances del proyectos que son entregables al cliente.

La estrategia que se propone en RUP es tener un proceso iterativo e incremental donde el
trabajo se divide en partes pequefias 0 mini proyectos, permitiendo que el equilibrio entre
casos de uso y arquitectura se baya logrando durante cada mini proyecto, asi durante todo el
proceso de desarrollo. Cada mini proyectos se puede ver como una iteracion, un recorrido
mas o menos completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales del cual se
obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto.

En la iteracion se pasa por los flujos fundamentales que son: requisitos, analisis, disefio,
implementacién y pruebas; también existen una planificacion de la iteracion, un analisis de
la iteracion y algunas actividades especificas de la iteracion. Al finalizar se realiza una

integracion de los resultados con lo obtenidos de las iteraciones anteriores.

d) Fases en el ciclo de Desarrollo

El ciclo de vida del software del RUP se descompone en cuatro fases secuenciales. En cada

extremo de una fase se realiza una evaluacién para determinar si los objetivos de la fase se
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han cumplido. Una evaluacion satisfactoria permite que el proyecto se mueva a la préxima

fase.
Fases
Flujos de Trabajo | | Incepeién Elahoracion Construccidn  ||Transicion
Modelado del Negocio :
Requerimientos i :
Anmalisis & Disefio g T e
T
Implementacion e : I SR
Pruehas IS DU =i
Despliegue E E i
Gestion y Configuracion E E i
de Cambios ————
Gestion del Proyecit | —mmmi | . i | e e ettt
Entorno | — P i
iti st £ | Const || Tra Tral
Initial || Elab #1 | | Elab #2 ch c:rés g L
Iteraciones

5 ______________________________________________________________________.
Figura N° 1. Fases en el ciclo de Desarrollo
Planeando las fases

El ciclo de vida consiste en una serie de ciclos, cada uno de los cuales produce una nueva
version del producto, cada ciclo estd compuesto por fases y cada una de estas fases esta

compuesta por un namero de iteraciones, estas fases son:
» Fase 1: Concepcion, Inicio o Estudio de oportunidad

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del producto,
Durante la fase de inicio se define el modelo del negocio y el alcance del proyecto. Se
identifican todos los actores y Casos de Uso y se disefian los Casos de Uso mas
esenciales (aproximadamente el 20% del modelo completo). Se desarrolla, un plan de

negocio para determinar qué recursos deben ser asignados al proyecto.
Los objetivos de esta fase son:

« Establecer el ambito del proyecto y sus limites.
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« Encontrar los Casos de Uso criticos del sistema y los escenarios basicos que definen
la funcionalidad.

« Mostrar al menos una arquitectura candidata para los escenarios principales.

» Estimar el coste en recursos y tiempo de todo el proyecto.

« Estimar los riesgos, las fuentes de incertidumbre.

Los resultados de la fase de inicio deben ser:

Un documento de visién: Una vision general de los requerimientos del proyecto,

caracteristicas clave y restricciones principales.

« Modelo inicial de Casos de Uso (10-20% completado).
« El caso de negocio.

» Lista de riesgos.

« Plan del proyecto, mostrando fases e iteraciones.

« Modelo de negocio, si es necesario

« Prototipos exploratorios para probar conceptos o la arquitectura candidata.
» Fase 2: Elaboracion

Su objetivo principal es planear la arquitectura para el ciclo de vida del producto, en
esta fase se realiza la captura de la mayor parte de los requerimientos funcionales,
manejando los riesgos que interfieren con los objetivos del sistema, acumulando la
informacion necesaria para el plan de construccion y obteniendo suficiente informacion

para hacer realizable el caso del negocio.

En esta fase se construye un prototipo de la arquitectura, que debe evolucionar en
iteraciones sucesivas hasta convertirse en el sistema final. Este prototipo debe contener los

Casos de Uso criticos identificados en la fase de inicio.
Los objetivos de esta fase son:

« Definir, validar y cimentar la arquitectura.
« Completar la vision.

Al terminar deben obtenerse los siguientes resultados:
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« Un modelo de Casos de Uso completa al menos hasta el 80%, todos los casos y
actores identificados, la mayoria de los casos desarrollados.

« Descripcion de la arquitectura software.

« Un prototipo ejecutable de la arquitectura.

« Plan de desarrollo para el proyecto.

En esta fase se debe tratar de abarcar todo el proyecto con la profundidad minima. Sélo se

profundiza en los puntos criticos de la arquitectura o riesgos importantes.
En la fase de elaboracion se actualizan todos los productos de la fase de inicio.
Los criterios de evaluacion de esta fase son los siguientes:

« Lavision del producto es estable.

« Laarquitectura es estable.

« Se ha demostrado mediante la ejecucion del prototipo que los principales elementos
de riesgo han sido abordados y resueltos.

« Los gastos hasta ahora son aceptables, comparados con los previstos.

» Fase 3: Construccién

Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto, en esta fase a
través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un producto software listo
para operar, durante esta fase todos los componentes caracteristicas y requisitos
deben ser implementados integrados y probados en su totalidad, obteniendo una

vision aceptable del producto.

e El producto se desarrolla a través de iteraciones donde cada iteracion involucra
tareas de analisis, disefio e implementacion.

e Las fases de estudio y analisis solo dieron una arquitectura basica que es aqui
refinada de manera incremental conforme se construye (se permiten cambios en
la estructura).

e  Gran parte del trabajo es programacién y pruebas.
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e Se documenta tanto el sistema construido como el manejo del mismo
e  Esta fase proporciona un producto construido junto con la
Documentacion.

Los objetivos concretos incluyen:

« Minimizar los costes de desarrollo mediante la optimizacion de recursos y evitando
el tener que rehacer un trabajo o incluso desecharlo.
« Conseguir una calidad adecuada tan rapido como sea préactico.

Los resultados de la fase de construccion deben ser:

« Modelos Completos (Casos de Uso, Analisis, Disefio)

« Arquitectura integra (mantenida y minimamente actualizada)
« Riesgos Presentados Mitigados

« Plan del Proyecto para la fase de Transicion.

« Caso del Negocio Actualizado

Los criterios de evaluacion de esta fase son los siguientes:

o El producto es estable y maduro como para ser entregado al usuario para ser

probado.

» Fase 4: Transicion
Su objetivo principal es realizar la entrega del producto en manos de los usuarios
finales, para lo que se requiere desarrollar nuevas versiones actualizadas del
producto, completar la documentacién, preparar al usuario en el manejo del
producto y en general tareas relacionadas con el ajuste, configuracion, instalacion y
facilidad de uso del producto, una vez realizadas las pruebas de aceptacién por un
grupo especial de usuarios y habiendo efectuado los ajustes y correcciones que sean
requeridas.

e Se libera el producto y se entrega al usuario para un uso real.

e Los manuales de usuario se completan y refinan con la informacién anterior.

Algunos de los componentes que pueden incluir esta fase son:
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« Prueba de la version final para validar el nuevo sistema frente a las perspectivas de
los usuarios.
« Preparacion de los usuarios mediante una capacitacion que tendra los siguientes
puntos:
» Preparacion del contenido de la capacitacion en el Sistema de control de
inventario para carpinterias asociadas a CADEMA.
» Planificacion de actividades para la capacitacion en el Sistema.
> Elaboracion del cronograma de la capacitacion en el Sistema de control de
inventarios para carpinterias asociadas a CADEMA (Cadena de la Madera).
> Exposicion del Sistema de control de inventarios para carpinterias asociadas a
CADEMA (Cadena de la Madera).
Los principales objetivos de esta fase son:
« Conseguir que el usuario se valga por si mismo.
« Un producto final que cumpla los requisitos esperados, que funcione y satisfaga
suficientemente al usuario.

Los resultados de la fase de transicién son:

« Prototipo Operacional.

« Documentos Legales.

« Caso del Negocio Completo.

Los criterios de evaluacion de esta fase son los siguientes:

« El usuario se encuentra satisfecho.

« Son aceptables los gastos actuales versus los gastos planificados.
Iteraciones
El RUP maneja el proceso Iterativo Incremental para el desarrollo de las
aplicaciones o proyectos, por tal motivo es de suma importancia explicar

brevemente en qué consiste este proceso.

Proceso Iterativo e Incremental

Este proceso se refiere a la realizacion de un ciclo de vida de un proyecto y se basa
en la evolucion de prototipos ejecutables que se muestran a los usuarios y clientes.
En este ciclo de vida iterativo a cada iteracion se reproduce el ciclo de vida en
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cascada a menor escala, estableciendo los objetivos de una iteracién en funcion de la
evaluacion de las iteraciones precedentes y las actividades se encadenan en una

mini-cascada con un alcance limitado por los objetivos de la iteracion.

1.7.1 Disciplinas

Las disciplinas conllevan los flujos de trabajo, los cuales son una secuencia de pasos para la
culminacion de cada disciplina, estas disciplinas se dividen en dos grupos: las primarias y
las de apoyo. Las primarias son las necesarias para la realizacion de un proyecto de
software, aunque para proyectos no muy grandes se pueden omitir algunas; entre ellas se
tienen: Modelado del Negocio, Requerimientos, Analisis y Disefio, Implementacion,
Pruebas, Despliegue. Las de apoyo son las que como su nombre lo indica sirven de apoyo a
las primarias y especifican otras caracteristicas en la realizacion de un proyecto de
software; entre estas se tienen: Entorno, Gestion del Proyecto, Gestion de Configuracion y

Cambios. A continuacion se describe rapidamente cada una de estas disciplinas.

1.7.1.1 Modelado del negocio

Esta disciplina tiene como objetivos comprender la estructura y la dinamica de la
organizacion, comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras, comprender
los procesos de negocio. Utiliza el Modelo de CU del Negocio para describir los procesos
del negocio y los clientes, el Modelo de Objetos del Negocio para describir cada CU del

Negocio con los Trabajadores, ademas utilizan los Diagramas de Actividad y de Clases.

1.7.1.2 Requerimientos
Esta disciplina tiene como objetivos establecer lo que el sistema debe hacer (Especificar

Requisitos), definir los limites del sistema, y una interfaz de usuario, realizar una

estimacion del costo y tiempo de desarrollo. Utiliza el Modelo de CU para modelar el
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Sistema que comprenden los CU, Actores y Relaciones, ademas utiliza los diagramas de

Estados de cada CU y las especificaciones suplementarias.

Aqui podremos ver los requerimientos:

Tener ordenados el inventario de las entradas que se realizan, es decir de la compra

que se registra por un nuevo material, esto puede se materia prima, herramienta e

insumao.

e Poder ver la cantidad de materiales que hay o con los que cuenta la carpinteria, para
poder entregar a cada trabajador.

e Tener en cuenta los materiales que estan pequefia cantidad para hacer la reposicion.

e Poder registrar las salidas de materiales es decir la asignacién de materia prima,

insumos y el préstamo de herramienta.

1.7.1.3 Analisis y disefio

Esta disciplina define la arquitectura del sistema y tiene como objetivos trasladar requisitos
en especificaciones de implementacion, al decir analisis se refiere a transformar CU en
clases, y al decir disefio se refiere a refinar el analisis para poder implementar los diagramas
de clases de analisis de cada CU, los diagramas de colaboracién de de cada CU, el de clases
de disefio de cada CU, el de secuencia de disefio de CU, el de estados de las clases, el

modelo de despliegue de la arquitectura.

1.7.1.4 Implementacion

Esta disciplina tiene como objetivos implementar las clases de disefio como componentes
(ej. fichero fuente), asignar los componentes a los nodos, probar los componentes
individualmente, integrar los componentes en un sistema ejecutable (enfoque incremental).
Utiliza el Modelo de Implementacién, conjuntamente los Diagramas de Componentes para

comprender cémo se organizan los Componentes y dependen unos de otros.
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1.7.1.5 Pruebas

Esta disciplina tiene como objetivos verificar la integracion de los componentes (prueba de
integracion), verificar que todos los requisitos han sido implementados (pruebas del
sistema), asegurar que los defectos detectados han sido resueltos antes de la distribucion.

1.7.1.6 Despliegue

Esta disciplina tiene como objetivos asegurar que el producto estd preparado para el cliente,
proceder a su entrega y recepcion por el cliente. En esta disciplina se realizan las
actividades de probar el software en su entorno final (Prueba Beta), empaquetarlo,

distribuirlo e instalarlo, asi como la tarea de ensefiar al usuario.

1.7.2 Fases del desarrollo de un sistema

Las fases del desarrollo de sistemas que soporta UML son: Andlisis de requerimientos,

Analisis, Disefio, Programacion y Pruebas.

1.7.2.1 Analisis de Requerimientos

UML tiene casos de uso (use-cases) para capturar los requerimientos del cliente. A través
del modelado de casos de uso, los actores externos que tienen interés en el sistema son
modelados con la funcionalidad que ellos requieren del sistema (los casos de uso). Los
actores y los casos de uso son modelados con relaciones y tienen asociaciones entre ellos o
éstas son divididas en jerarquias. Los actores y casos de uso son descritos en un diagrama
use-case. Cada use-case es descrito en texto y especifica los requerimientos del cliente: lo
que él (o ella) espera del sistema sin considerar la funcionalidad que se implementara. Un
analisis de requerimientos puede ser realizado también para procesos de negocios, no

solamente para sistemas de software.

1.7.2.2 Andlisis
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La fase de andlisis abarca las abstracciones primarias (clases y objetos) y mecanismos que

estan presentes en el dominio del problema.

Las clases que se modelan son identificadas, con sus relaciones y descritas en un diagrama
de clases. Las colaboraciones entre las clases para ejecutar los casos de uso también se
consideran en esta fase a través de los modelos dindmicos en UML. Es importante notar
que solo se consideran clases que estan en el dominio del problema (conceptos del mundo
real) ) y todavia no se consideran clases que definen detalles y soluciones en el sistema de
software, tales como clases para interfaces de usuario, bases de datos, comunicaciones,

concurrencia, etc.

1.7.2.3 Disefio

En la fase de disefio, el resultado del analisis es expandido a una solucion técnica. Se
agregan nuevas clases que proveen de la infraestructura técnica, interfaces de usuario,
manejo de bases de datos para almacenar objetos en una base de datos, comunicaciones con
otros sistemas, etc. Las clases de dominio del problema del andlisis son agregadas en esta

fase. El disefio resulta en especificaciones detalladas para la fase de programacion.

1.7.2.4 Programacion

En esta fase las clases del disefio son convertidas a codigo en un lenguaje de programacion
orientado a objetos. Cuando se crean los modelos de andlisis y disefio en UML, lo mas

aconsejable es trasladar mentalmente esos modelos a cadigo.

1.7.2.5 Pruebas

Normalmente, un sistema es tratado en pruebas de unidades, pruebas de integracion,
pruebas de sistema, pruebas de aceptacién, etc. Las pruebas de unidades, se realizan a
clases individuales o0 a un grupo de clases y son tipicamente ejecutadas por el programador.
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Las pruebas de integracion, integran componentes y clases en orden para verificar que se
ejecutan como se especifico. Las pruebas de sistema ven al sistema como una "caja negra"
y validan que el sistema tenga la funcionalidad final que el usuario final espera. Las
pruebas de aceptacién conducidas por el cliente verifican que el sistema satisface los

requerimientos y son similares a las pruebas de sistema.

1.7.3 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

Lenguaje Unificado de Modelado es una notacion estandar para el modelado de sistemas
software representa la unificacion de las notaciones de los de diferentes métodos.es
importante recalcar que so6lo se trata de una notacion, es decir, de una serie de reglas y

recomendaciones para representar modelos.

UML no es un proceso de desarrollo, es decir, no describe los pasos sistematicos a seguir
para desarrollar software. UML sélo permite documentar y especificar los elementos
creados mediante un lenguaje comun describiendo modelos.
El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas
estandar, para modelar sistemas orientados a objetos, describe la semantica esencial de lo
que estos diagramas y simbolos significan.
UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: Sistemas de Software,
sistemas de Hardware, y organizaciones del mundo real. UML ofrece nueve diagramas en
los cuales modelar sistemas.
e Diagramas de Casos de Uso, para modelar los procesos 'business'.
e Diagramas de Secuencia, para modelar el paso de mensajes entre objetos.
e Diagramas de Colaboracion, para modelar interacciones entre objetos.
e Diagramas de Estado, para modelar el comportamiento de los objetos en el sistema.
e Diagramas de Actividad, para modelar el comportamiento de los Casos de Uso,
objetos u operaciones.
e Diagramas de Clases, para modelar la estructura estatica de las clases en el sistema.
e Diagramas de Objetos, para modelar la estructura estatica de los objetos en el
sistema.
e Diagramas de Componentes, para modelar componentes.
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e Diagramas de Implementacion, para modelar la distribucion del sistema.

1.7.3.1 Descripcion del lenguaje

UML es un lenguaje de propdsito general para el modelado orientado a objetos, que
combina notaciones provenientes desde: Modelado Orientado a Objetos, Modelado de

Datos, Modelado de Componentes, Modelado de Flujos de Trabajo.

En todos los &mbitos de la ingenieria se construyen modelos, en realidad, simplificaciones
de la realidad, para comprender mejor el sistema que vamos a desarrollar: los arquitectos
utilizan y construyen planos (modelos) de los edificios, los grandes disefiadores de coches
preparan modelos en sistemas existentes con todos los detalles y los ingenieros de software
deberian igualmente construir modelos de los sistemas software.

UML s6lo permite documentar y especificar los elementos creados mediante un lenguaje

comun describiendo modelos.

1.7.3.2 Descripcién de los diagramas

Un modelo captura una vista de un sistema del mundo real. Es una abstraccion de dicho
sistema, considerando un cierto propésito. Asi, el modelo describe completamente aquellos
aspectos del sistema que son relevantes al proposito del modelo y a un apropiado nivel de

detalle.

UML recomienda la utilizacion de nueve diagramas que, para representar las distintas

vistas de un sistema.
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Estos diagramas de UML se presentan y se describen a continuacion:

Diagramas de
Dlagramas de Clases Diagramas de
Dgaegzr:csi:e Casos de Uso / ghjetos
\\ R
Diagramas de - Diagramas de
Colaboracion Modelo Componentes
x\\
Diagramas de Diagramas de
Estados Diagramas de Distribuclon

Actividad

Figura N° 2. Diagramas UML

a) Diagrama de Casos de Uso: modela la funcionalidad del sistema agrupdndola en
descripciones de acciones ejecutadas por un sistema para obtener un resultado,
describe una tarea que tiene un sentido completo para el usuario.

b) Diagrama de Clases: muestra las clases (descripciones de objetos que comparten
caracteristicas comunes) que componen el sistema y cOmo se relacionan entre si.

c) Diagrama de Objetos: muestra una serie de objetos (instancias de las clases) y sus
relaciones.

d) Diagramas de Comportamiento: dentro de estos diagramas se encuentran:

e Diagrama de Estados: modela el comportamiento del sistema de acuerdo con
eventos.

e Diagrama de Actividades: simplifica el Diagrama de Estados modelando el
comportamiento mediante flujos de actividades. También se pueden utilizar
caminos verticales para mostrar los responsables de cada actividad.

e Diagramas de Interaccion: Estos diagramas a su vez se dividen en 2 tipos de

diagramas, segun la interaccion que enfatizan:
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v' Diagrama de Secuencia: enfatiza la interaccion entre los objetos y los
mensajes que intercambian entre si junto con el orden temporal de los
mismos.

v' Diagrama de Colaboracién: igualmente, muestra la interaccién entre los
objetos resaltando la organizacion estructural de los objetos en lugar del
orden de los mensajes intercambiados.

Diagramas de implementacion

Diagrama de Componentes: Muestra la organizacién y las dependencias entre un
conjunto de componentes.

Diagrama de Despliegue: Muestra los dispositivos que se encuentran en un sistema

y su distribucion en el mismo.

1.7.3.3 Funciones de UML

Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema, de forma que
otro lo pueda entender.

Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un sistema
antes de su construccion.

Construir: a partir de los modelos especificos se puede construir los sistemas
disefiados.

Documentar: Los propios documentos graficos sirven como documentacion del

sistema desarrollado que pueden servir para su futura revision.

1.7.3.4 UML vy sus clases

Un modelo UML estad compuesto por tres clases de bloques de construccidn que son:

Elementos: los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos,
acciones, etc.)
Relaciones: Relacionan los elementos entre si.

Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.
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1.7.3.5 UML y sus ventajas

UML ademaés de ser un método formal de modelado, aporte con las siguientes ventajas:

e Mayor rigor con la especificacion.
e Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.

e Se puede automatizar determinados modelos
1.8 Vinculacion del Plan Estratégico y del Proyecto
1.8.1 Coherencia del Proyecto con el Contexto

Actualmente la carpinteria cuenta con un almacén en el que se guardan todos los materiales
que son requeridos por los trabajadores al momento de realizar una determinada obra asi

como también el préstamo de los mismos.

El manejo de la informacién referente al control de estos materiales que son registrados en
dicho almacén se realiza de forma ineficiente e insegura, perdiéndose en muchas ocasiones
informacidn de los materiales y sus estados.

Es por esto que el proyecto desarrollado ira a contribuir de gran manera a la carpinteria,
mejorando la recepcion y manejo de la informaciéon referida al area de almacén,
minimizando asi errores y contratiempos en otras areas que requieren de la informacion

obtenida de dichas areas.

1.8.2 Vinculaciones de los problemas que reconoce la entidad y los Problemas que
busca resolver el Proyecto

PROBLEMAS DEFINIDOS COMO
PRIORITARIOS

PROBLEMAS QUE ABORDA EL
PROYECTO

e Al no existir un control a cerca de
todos los materiales con los cuenta
la carpinteria ocasiona la perdida
de trabajos u obras a realizarse.

e Perdida de informacion referente
al area de almacén.

e Al no existir un control a cerca de
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Perdida de informacién referente
al area de almacén.

No existe ningln control acerca de
la entrega de material y préstamo

de herramienta a los trabajadores.

todos los materiales con los cuenta
la carpinteria ocasiona la perdida

de obras que se podian realizar.

Tabla N° 3.

gue busca resolver el Proyecto

1.9 Equipo del Proyecto

El equipo del proyecto esta conformado de la siguiente manera:

Responsable Actividades

Vinculaciones de los problemas que reconoce la entidad y los Problemas
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Director-Co Director

Noelia Gisela Olarte
Valdez

Realizar el analisis y disefio inicial del proyecto.
Construccion del producto final.

Implementacion del producto final.

Realizar la capacitacion.

Planificar y controlar el cronograma del proyecto.
Asignar y gestionar recursos y prioridades a los
distintos componentes y actividades del proyecto.
Mantener al equipo del proyecto enfocado en los
objetivos.

Establecer un conjunto de practicas que aseguren la
calidad e integridad del proyecto.

Supervisar el desarrollo del proyecto.

Docentes:

Encargados de brindar informacion y realizar

correcciones del proyecto realizado.

Personal de la
carpinteria 'y de
CADEMA.

Personas que nos brindan informacion acerca del
funcionamiento y problemas del area que sera abarcada

por el proyecto.

19.1

TablaN°4.  Equipo del proyecto

Unidades de

o I | 1]

Gestién
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Figura N° 3. Unidades de Gestion

1.10 Plan de Desarrollo del Personal

Las areas de la institucion que se veran beneficiadas con la ejecucién del proyecto es:
. Area de almacén de la carpinteria.

1.11 Plan de Asistencia

Las personas que asistieron y colaboraron a la elaboracion del proyecto son:
Docentes guias:

e Lic. Efrain Torrejon Tejerina.
e Ing. Silvana Paz Ramirez.

e Lic. Omar Choque.

Asesoria Técnica:
e Lic. Helen Gaite.
e Margarita Mahey.
e Zacarias Cuevas.

e Felipe Acosta.
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1.12 Cronograma de Actividades

No° Actividad Duracion | Comienzo Fin M1 M2 M3 | M4 | M5| M6 | M7 | M8| M9 | M10
Sistema de Control de
Inventario para carpinterias
1 _ 260 dias | 15/03/09 | 30/11/09 | X | X | X | X | X | X | X | X | X
asociadas a CADEMA,
desarrollado.
2 Fase de Inicio 74 dias 15/03/09 | 31/05/09 | X | X | X
3 Documento Visién 20 dias 16/03/09 | 04/04/09 | X
Modelo Inicial de
4 25 dias 05/04/09 | 30/04/09 X
Casos de uso
5 Modelo de Negocio 28 dias 30/04/09 | 28/05/09 X | X
6 Fase de Elaboracion 38 dias 29/05/09 | 20/06/09 X | X
Modelo de Casos de
7 15 dias 29/05/09 | 12/06/09 X | X
Uso
Prototipos de interfaces
8 ) 8 dias 13/06/09 | 20/06/09 X
de usuario
9 Fase de Construccion 148 dias | 21/06/09 | 15/11/09 X | X X X X X
10 Modelos completos 40 dias 21/06/09 | 30/07/09 X | X
11 Programacion del 108 dias | 31/07/09 | 15/11/09 X | X | X | X | X




Sistema de Gestion

12

Fase de Transicion

15 dias

16/11/09

30/11/09

13

Pruebas finales al

sistema

15 dias

16/11/09

30/11/09

14

Capacitacion en el manejo

del Sistema, al personal

encargado de la carpinteria.

12 dias

01/12/09

10/12/09

15

Elaboracion del
contenido y
planificacion de
actividades para la

Capacitacion.

9 dias

01/12/09

09/12/09

16

Desarrollo de la

capacitacion.

3 dias

10/12/09

12/12/09

Tabla N° 5.

Cronograma de Actividades
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1.13 Cuadro de involucrados

GRUPOS

INTERESES

PROBLEMAS PERCIBIDOS

RECURSOS Y MANDATOS

Gerente o propietario

» Implementar un sistema
accesible, de facil
acceso y confiable.

» Controlar el stock en
almacén de materiales
con los que cuenta la
carpinteria.

> Generar reportes acerca
del préstamo de
herramientas.

» Generar reportes acerca
de la asignacion de
materia prima e
insumos entregados a

los trabajadores.

» No cuentan con un
informe acerca de los
materiales que existe en
almacén, dentro de la
carpinteria.

» La informacion sobre los
materiales con lo que
cuenta la carpinteria no
son actualizados.

» Dificultad y aumento de
trabajo en los registros
de compras de materiales
que son realizados en
forma manual.

» Retraso en la entrega de

un informe acerca de

M. Mantener y Coordinar la
comunicacion permanente con
los trabajadores acerca de las
diferentes actividades a
realizarse dentro de la
carpinteria.

R. Disponibilidad de toda la
informacion necesaria para la
toma de decisiones en la
carpinteria.

R. Brindar el apoyo econémico,
para la compra de material
(materia prima, herramientas e
insumos), que sean faltantes
dentro de almacén.

R. Carpinterias asociadas a la
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» Registrar Compras compras realizadas de FUNDAION CADEMA
realizadas de materia materiales (materia cuentan con el apoyo de la
prima, herramientas e prima, herramientas e Institucion.
insumos. insumos) dentro de la

carpinteria.
Secretaria » Tener ordenada la Registro manual y R. Informacion necesaria para la
informacion de todas las deficiencia en el control | elaboracion de Planes
compras de materiales de préstamo de Estratégicos.
que se registran dentro herramienta, entregade | M. Atender las consultas, dudas
de la carpinteria. materia prima e insumos | y aclaraciones de los
» Registrar la entrega de a los trabajadores. trabajadores.

Materia prima, insumo
Y préstamo de

herramienta.

» Tener la informacion

actualizada de los
materiales dentro de

almacén.

No se hace un
seguimiento de
materiales que se
entregan a cada
trabajador o
herramientas que se

prestan.
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Trabajadores

» Contar con los

materiales necesarios
(materia prima,
herramientas e insumos)
en almacén para poder
realizar cualquier obra
sin ningdn

contratiempo.

> Falta de materiales

(materia prima,
herramientas e insumos)
en almacén.

No se registra la materia
prima, insumo que se
entrega o0 herramientas
que se prestan al

trabajador.

R. Informacion necesaria para la
elaboracion de Planes
Estratégicos dentro de la
carpinteria.

M. Logro de los objetivos de las
carpinterias a través del
cumplimiento eficiente y eficaz

de las actividades.

TablaN°6. Cuadro de involucrados
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1.14 Arbol de Problemas

Deficiencia en el control de informacion
de material en el &rea de almacén dentro de
la carpinteria.

!

Falta de una buena administracion en el control de
los materiales (materia prima, herramientas e
insumos) existentes en el almacén de la carpinteria.

Informacion reducida y no confiable en el control
de los materiales existentes en almacén, como
también la entrega y el préstamo de los mismos.

El personal de la carpinteria no cuenta
con los conocimientos necesarios para
el manejo de un sistema de

informacion.

Ausencia de inventario del
material, con los que cuenta la
carpinteria.

AR _|

Registros de compras
de material realizados
de forma manual.

No existe un control en el

préstamo de herramientas,

entregas de materia prima
e insumos.

Deficiencia en la entrega de

informes de asignacién de la
materia prima e insumo o i
herramienta que se presta.

Figura N° 4.

Arbol de Problemas
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1.15 Arbol de Objetivos Contribuir al mejoramiento y eficiencia en el
area de almacén, de las carpinterias Asociadas a
la FUNDACION CADEMA.

Optimizar el control de la existencia de materiales; materia prima,

herramientas e insumos con los que cuenta la carpinteria, a través

de inventario.

Sistema de Control de Inventario en el area de Capacitacion en el manejo del

Sistema, al personal encargado de
la carpinteria.

e

Almacén para Carpinterias Asociadas a CADEMA,

desarrollado.

T A A A

Informacion Sistematizaday Reqistros d Se autornatiza el 7ol Se agilizan los
. egistros de
actualizada de todos los g € al;j oma} ltza € (;Ol’l ro informesgde asianacion
: . compras,
materiales y cantidades con los iot f q h e_ prfs am(: € d de materia rigma e
o sistematizados.
que cuenta la carpinteria dentro er[arTuen .as, en. regas de SUMOS festamos
de su almacen. materia prima e insumos. yp _
_ i — de herramienta.
Figura N° 5. Arbol de Objetivos
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1.16 Marco Ldgico del Proyecto

Resumen Narrativo

Indicadores

Medios de verificacion

Supuestos

Fin

Contribuir al mejoramiento y
eficiencia en el area de almacén
de las carpinterias Asociadas a la
FUNDACION CADEMA.

A un afo y medio después de
haber sido finalizado el
proyecto que fue
desarrollado, el porcentaje de
eficiencia y mejoramiento
dentro de la carpinteria en el
area de almacén mejoré en un
85%.

Informes del encargado
acerca del mejoramiento de
la carpinteria a través del
funcionamiento del sistema

desarrollado.

e LaFUNDACION
CADEMA una
institucion en la cual
se encuentran
asociadas algunas
carpinterias de Tarija,
apoya
constantemente al
proyecto realizado
para el mejoramiento
dentro de la

carpinteria.
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Propdsito

Optimizar el control de la existencia
de materiales; materia prima,
herramientas e insumos con los que
cuenta la carpinteria, a través de

inventario.

Al concluir el proyecto se
Implementa en la carpinteria el
Sistema de control de
inventario, mejorando de
manera eficiente desde el
presente afio 2010.

e Informe por el encargado de
la carpinteria expresando su

conformidad del mismo.

e Disposicion para

Incorporar el sistema
dentro de la
carpinteria.

Plena disposicion del
encargado de la
carpinteria para
desenvolverse en su
trabajo utilizando el
sistema.

Aceptacion de la
informacion que se
genera a través del
sistema implementado

en la carpinteria.
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Componentes/Resultados
1. Sistema de Control de
Inventario para
Carpinterias Asociadas
a CADEMA,

desarrollado.

11

1.2

Para agosto de 2009 se
finaliza la etapa de analisis
y disefio del sistema de
manera satisfactoria en un
75%.

Para octubre del 2010 se
concluye en un 85% la
fase de construccion del
sistema de manera

satisfactoria.

1.1 Documentacion desarrollo
del sistema.

1.2.1 Prototipos del sistema.

1.2.2 Manuales de usuario.

1.2.3 Carta de conformidad
por la realizacion del
sistema, emitido por el
encargado de la

carpinteria.

a. Predisposicién del
personal encargado
para el manejoy
utilizacion del
sistema.

b. Aceptacion de las
carpinterias para
brindar la
informacion
necesaria en el
desarrollo del
sistema
informatico.

c. El desarrollador
cuenta con los
materiales
necesarios para la
realizacion del

Sistema.
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2. Capacitacion en el
manejo del Sistema, al
personal encargado de
la carpinteria.

2.1. Enfecha 12 y 13 de octubre

del 2010 se realizo la
capacitacion a tres personas
en el manejo del Sistema
informatico con una
duraciéon de 7 horas no
continuas, obteniéndose un
porcentaje de asistencia del
100 % del personal
involucrado.

En esta capacitacion se
utilizo manuales de usuario
y otras aplicaciones mas
para el mejor entendimiento

y aprendizaje.

2.1.1 Listas de Asistencia
debidamente firmadas
por los asistentes a la
capacitacion.

2.1.2 Carta de conformidad
por parte del encargado
de la carpinteria por la
realizacion de la
capacitacion.

2.1.3 Certificados que se
entregaron a los que
asistieron a la
capacitacion del
sistema, firmados por el
Departamento de
Informatica y
Sistemas, por la
gerencia de la
FUNDACION

a. Presupuesto
disponible para
realizar la
capacitacion.

b. Interésy
disponibilidad de
tiempo por parte
del personal de la
carpinteria para
asistir a la
capacitacion.

c. Que el personal
asistente a la
capacitacion tenga
la disposicion y las
ganas de aprender
acerca del manejo
y funcionamiento

del Sistema.
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CADEMA vy por el

director del Proyecto.

Actividades

C1. Sistema de Control de
Inventarios para Carpinterias
Asociadas a CADEMA,

Desarrollado.

1. Fase de Inicio

1.1 Documento Vision (vision
general de los requerimientos).

1.2 Modelo Inicial de Casos de
uso.

1.3 Glosario Inicial.

1.4 Modelo de Negocio.

2. Fase de Elaboracion

2.1 Modelo de Casos de Uso.

2.2 Prototipos de interfaces de

111

121

13.1
14.1

2.11
2.2.1

130 bs

220 bs

120 bs
100 bs

140 bs
280 bs

Informe del
presupuesto por parte
del Director del

proyecto.

v Existenciay

disponibilidad de
recursos
economicos para la
capacitacion.
Ambiente
adecuado para la

capacitacion.
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usuario.
3. Fase de Construccion

3.1 Modelos completos (Casos de
uso, Analisis, Disefio).

3.2 Programacién del Sistema de
Gestion.

4. Fase de Transicion

4.1 Pruebas finales al sistema.

4.2 Casos del negocio completos.

C2. Capacitacion en el manejo del
Sistema, al personal encargado

de la carpinteria.

1. Definicién de metodologias
de ensefianza y planificacion
para el curso de capacitacion.

2. Preparacion del contenido de

3.1.1 200 bs

3.2.1 1800 bs

4.1.1 200 bs
42.1 90bs

1.180 bs

2.150 bs
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la Capacitacion al Personal
Encargado en el uso del
Sistema.

Elaboracién del informe
final.

Desarrollo del sistema.

3.1 20bs

41 45bs

Precio Total Componente 1:
............... 3280 Bs.

Precio Total Componente 2

Precio Total .......... 3475 bs

TablaN°7.  Marco Logico del Proyecto
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ANEXOS

ANEXO 1. Presupuesto / Justificacion

ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad Aporte (Bs)
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 240
22000. Servicios de transporte 0
23000. Alquileres 200

47




24000. Mantenimiento y reparacion

100

25000. Servicios Profesionales y 460
Comerciales

Sub total rubro 1000

30000 |MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos y Productos 150
Forestales

32000. Productos de Papel, Carton e 375

Impresos

33000. Textiles y Vestuario. 0

34000. Productos Quimicos, 0
Combustibles y Lubricantes

39000. Productos Varios. 0

Sub total rubro 525

40000 |ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo. 0
46000. Descripcion de estudios y 0
proyectos para inversion

49000. Otros Activos 0

Sub total rubro 0

TOTAL 1525

1) GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES

b) SUB GRUPO 21000. Descripcién de los gastos de servicios basicos

Partida | Tipo de servicio béasico * Costo Tiempo mes Costo
Total
21100 Comunicacion 2 60
21200 Energia Eléctrica 0
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21300 Agua 0
21400 Servicios Telefonicos 30 6 180
Total 240

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo,
radiogramas, servicio telefonico, fax, Internet.

d) SUB GRUPO 23000. Descripcion de

los

gastos

alquileres de equipos y maquinarias

por concepto de

Partida Alquiler de equipo y Costo | Tiempo mes| Costo
magquinaria unitario total
23100 Alquiler de Edificios 0
23200 Alquiler de  Equipos vy 100 2 200
Magquinaria
23300 Alquiler de Tierras y Terrenos 0
Total 200

* Se refiere principalmente a los gastos por el uso de edificios y equipos y maquinaria

en general

e) SUB GRUPO 24000. Descripcion mantenimiento y reparacion

Partida | Mantenimiento y reparacion de Costo Tiempo Costo
equipo y maquinaria unitario mes total
24100 Mantenimiento y Reparacion de 50 2 100
Edificios y Equipos
24300 Otros Gastos por Mantenimiento 0
y Reparacion
Total 100
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* Se refiere principalmente a los gastos por el mantenimiento y reparacion de edificios y
equipos y maquinaria en general

f) SUB GRUPO 25000. Descripcion de los gastos en servicios profesionales y

comerciales

Partida |Tipo de servicio profesional | Cantidad | Costo | Tiempo | Costo
y comercial * unitario total
mes
25500 Publicidad
25600 Imprenta 2300 0.2 1 460
25700 Capacitacion de Personal 0
25800 Estudios e Investigaciones 0
Para Proyectos de Inversion
25810 Consultores por Producto 0
25820 Consultores en Linea 0
Total 460

* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se
incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacion de
personal y otros ejecutados por terceros.

2) GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS

g) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos

Agroforestales

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unitari | Total
0
31110 Refrigerios y Gastos 30 5 150
Administrativos
31200 Alimento para Animales 0
31300 Productos Agroforestales y 0
Pecuarios
Total 150
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* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos

agroforestales, alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios),

alimentos para animales, productos pecuarios.

h) SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de Productos de Papel,

Cartdn e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad | Costo/Unita Total
rio

32100 Papel de Escritorio 5 28 140

32200 Productos de  Artes
Graficas, Papel y Carton

32300 Libros y Revistas 2 50 100

32400 Textos de Ensefianza 3 45 135

Total 375

* Se refiere a la adquisicion de; papel y carton en sus diversas formas y clases, impresos

y publicaciones, periddicos, revistas, libros, fotocopias, etc.
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2.1 Antecedentes

La escasa experiencia sobre el desarrollo de un sistema computarizado en las aéreas de
almacén, registro de compras y control de materiales dentro de las carpinterias
obstaculiza el control y la toma de decisiones oportuna en las empresas tarijefias, puesto
que estas cuentan con sistemas estandares realizados manualmente. Si bien la mayoria
de ellos tienen sistemas de control de inventarios computarizados, cosa que muy pocos
tienen dichos sistemas, estos no son usados adecuadamente, puesto que Se usan
sistemas aislados que si bien almacenan datos, pero que no son procesados segun las

necesidades de la administracion.
2.2 Introduccién

Actualmente en todo tipo de industrias (extractivas, manufactureras, comerciales o de
servicios) enfrentan importantes retos de competitividad y eficiencia los que son cada
vez mayores, lo cual obliga a implementar métodos y procesos de administracion

adecuados al desarrollo y crecimiento de estas empresas.

Para lograr esta eficiencia competitiva se hace indispensable el desarrollo de sistemas de
informacién con el procesamiento automatico de datos, dejando a lado la informacion
realizada manualmente, sistemas que a su vez permitirdn llevar a cabo tareas
especificas y esenciales para el funcionamiento de la organizacién, con la finalidad
principal de apoyar la toma de decisiones.

El presente trabajo de investigacion, propone el desarrollo de un sistema sobre el control
de inventario que abarca desde el personal, el aérea de almacén, registro de compras y
control de materiales.

En la actualidad, la utilizacion de metodologias para el desarrollo de aplicaciones es casi
imposible excluirla, debido a la gran necesidad de control que conlleva el mismo
desarrollo y para la ordenada elaboracion de las aplicaciones, por lo tanto, seguir
metodologias y estandares nos llevan a estar en competitividad en todo momento.

Es de suma importancia conocer el modo como se interrelacionan metodologias con
estdndares y herramientas siguiendo un unico propdsito, el cual consiste en la
elaboracion de aplicaciones de manera eficiente, ordenada y con el menor nimero de

defectos.



Ya que la implantacion del sistema de informacion computarizado demanda un tiempo
considerable en el desarrollo del mismo y se considera conveniente hacer un prototipo,
el cual es un método de la ingenieria del software, donde se desarrolla el sistema para su

uso en la construccion de sistemas de gran escala.

2.3 Marco Teorico

El desarrollo del sistema de informacion computarizado requiere el conocimiento de la
ciencia informatica tales como el andlisis y disefio de Base de Datos, e Ingenieria del
Software.

El método del ciclo de vida para el desarrollo de sistemas es el conjunto de actividades
que los analistas, disefiadores y usuarios realizan para desarrollar e implantar un sistema

de informacion.

El método del ciclo de vida para el desarrollo de sistemas consta de las siguientes

actividades:

Investigacion preliminar
Determinacion de los requerimientos del sistema,
Disefio del sistema,

Desarrollo del software,

YV V V V V

Prueba de los sistemas y evaluacion.

Para la realizacion del sistema de informacion propuesto se hara uso del analisis y
disefio de sistemas, el cual parte de un estudio preliminar y del estudio de los
requerimientos de los sistemas que pretenden estudiar sistematicamente la operacion de
ingreso de datos, el flujo de los mismos y la salida de la informacion, todo ello dentro

del contexto de la empresa en particular.

En otras palabras el andlisis y disefio de sistemas sirve para analizar, disefiar y fomentar
mejorias en el manejo de informacion y control de la empresa lo cual puede realizarse

mediante el uso de sistemas de informacion computarizado.

Las metodologias y estdndares utilizados en un desarrollo de software, nos

proporcionan las guias para poder conocer todo el camino a recorrer desde antes de



empezar la implementacion, con lo cual se asegura la calidad del producto final, asi
como también el cumplimiento en la entrega del mismo en un tiempo estipulado.

Un sistema de informacién exige la aplicacién de nuevas tecnologias de informacion,
sin embargo la tecnologia por si sola no es suficiente para lograr una buena gestion de
informacion. Son diversos los procesos que conforman los sistemas de gestion de
informacion, ellos generan las entradas y salidas del sistema o de otros procesos
relacionados, también pueden identificarse, controlarse corregirse o actualizarse a
medida en que se producen las transformaciones del entorno y evoluciona la

organizacion, como via para garantizar su calidad, eficiencia y mejora continua.

2.4 Herramientas de Construccion del Software

2.4.1 Herramientas Case

e Rational Rose

Rational rose es una herramienta para Modelado Visual, que forma parte de un conjunto
mas amplio de herramientas que juntas cubren todo el ciclo de vida del desarrollo de
software.

Rational rose permite completar una gran parte de las disciplinas que son los flujos

fundamentales del proceso unificado de Rational (Rup), en concreto tenemos:

e Modelado del negocio

e Captura de requisitos(parcial)
e Anadlisis y disefio(completo)

e Implementacién (como ayuda)

e Control de cambios y gestion de configuracion (parte)
Las vistas de Rational Rose son las siguientes:

a) La vista de casos de uso.- Es la vista en que se presenta el comportamiento
deseado del sistema, en ella se encontraran los modelos relacionados con la
captura de requisitos, es decir aqui se ubicaran el modelo del negocio, el modelo

conceptual y el modelo de casos de uso del sistema.



b) La vista légica.- Aqui se encuentran los modelos que muestran el vocabulario y
la funcionalidad (estructura y funcionamiento) del sistema, a través de un
conjunto de colaboraciones que realizan los casos de uso de la vista de casos de
uso (colaboraciones que se modelan mediante diagramas de clases y diagramas
de interaccion: es decir secuencia y colaboracion).

c) La vista de componentes: Aqui se representa la implementacion del sistema
mediante componentes, esta vista esta relacionada con la gestion de
configuracion del software.

Un componente esta relacionado con un archivo de software y un lenguaje de
programacion.

d) La vista de despliegue.- Aqui se modela la distribucion o despliegue de los
componentes a los nodos de procesamiento del sistema. Muestra la topologia,

distribucién e instalacidn del sistema.

Esta herramienta CASE la utilizaremos para el modelo de los de los diagramas que

se estan plasmados en este proyecto.

e Visual Paradigma
Esta herramienta CASE nos ayuda mucho para el modelo de nuestra base de datos, y a
la creacion del modelo entidad relacion que nos ayudara a la sincronizacion al modelado
del diagrama de clases.

Visual Paradigm es una herramienta key, que esta basada en los estdndares UML 2.0,

con la cual se puede modelar el desarrollo de software.

2.5 Otras Herramientas
2.5.1 NetBeans

Se refiere a una plataforma para el desarrollo de aplicaciones de escritorio usando java y

un entorno de desarrollo integrado (IDE) usando la plataforma NetBeans.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un

conjunto de componentes de software llamados modulos.



Un modulo es un archivo java que contiene clases de java escritas para interactuar con

las APIs de NetBeans y un archivo especial, que lo identifica como modulo.

Las aplicaciones construidas a partir de médulos pueden ser extendidas agregandose
nuevos modulos. Debido a que los moddulos pueden ser desarrollados
independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma NetBeans pueden ser
extendidas facilmente por otros desarrolladores de software.

NetBeans es un proyecto de codigo abierto de gran éxito con una gran base de usuarios
y una comunidad de constante crecimiento. Sun MicroSystems fundé el cédigo abierto
de NetBeans en junio de 2000 y continda siendo el patrocinador principal de los

proyectos.

2.5.2 Base de Datos

Una base de datos es una coleccion o depdsito de datos, donde los datos estan
I6gicamente relacionados entre si, tienen una definicion y descripcion comunes y estan

estructurados de una forma particular.

Es también un modelo del mundo real y como tal, debe poder servir para toda una gama
de usos y aplicaciones.
El lenguaje para la base de datos serd SQL Postgres es un lenguaje interactivo y de

programacion estandar para obtener informacion de una base de datos.

2.5.3 Postgres

Postgres es un sistema de gestion de base de datos relacional orientado a objetos de

software libre, publicado bajo la licencia BSD.

Un Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD) es un conjunto de programas que

permiten la implantacidn, acceso y mantenimiento de la base de datos.

2.5.4 Razones para usar Postgres



Disponibilidad en las plataformas multiples PostgreSQL esta disponible en cada sistema
operativo Unix-compatible moderno. Herramientas profesionales del desarrollo y de la
administracion.

1. Modelado de la base de datos: Varios productos de la fuente comercial y abierta
estan en su disposicion para el modelado de datos, algo cuyo incluya al arquitecto visual

del caso y de los datos.

2. La administracion y desarrollo: Hay esfuerzos impresionantes numerosos que
entran encendido en esta area, el pgAdmin Il tiene una historia particularmente larga
del desarrollo y es capaz de manejar practicamente cualquier tarea que se extiende de la
creacion de la tabla simple a la réplica de manejo a través de los servidores multiples.

3. Informacion: PostgreSQL interconecta con todas las herramientas de corriente de la
informacién, incluyendo los informes y el paquete cada vez mas popular JasperReports
de la informacidn de la fuente abierta.

4. Ayuda para los lenguajes de programacion multiples

PostgreSQL apoya C++, C#, JDBC, Perl, PHP, phayton, Tcl, Ada, Pascal

5. Apoya requisitos de la empresa: La empresa puede elegir EnterpriseDB, una
version de PostgreSQL, que re implementa caracteristicas tales como tipos de datos,

disparadores, opiniones y cursores que copian el comportamiento de Oracle.

2.6 Lenguaje de Programacion
Bueno en este caso el lenguaje de programacion que utilizarse para el desarrollo del

componente Java y a continuacién se dara una breve descripcién del mismo.

e Java

Java es un lenguaje originalmente desarrollado por un grupo de ingenieros de Sun,
utilizado por Netscape posteriormente como base para Javascript. Si bien su uso se

destaca en el Web, sirve para crear todo tipo de aplicaciones.

a) Java es un lenguaje de objetos
b) Java es independiente de la plataforma
Algunas caracteristicas notables de Java:

e Robusto



Gestiona la memoria automaticamente

No permite el uso de técnicas de programacion inadecuadas

Mecanismos de seguridad incorporados

Herramientas de documentacion incorporadas

a) Lenguaje de Objetos
¢Por gqué es de objetos y no orientado a objetos? Porgue no es un lenguaje
modificado para poder trabajar con objetos sino que es un lenguaje creado para
trabajar con objetos desde cero. De hecho, todo lo que hay en Java son objetos.

b) Independiente de la plataforma
Esto quiere decir que al compilar un programa Java, lo que se genera es un
seudocodigo definido por Sun, para una méaquina genérica. Luego, al correr
sobre una maquina dada, el software de ejecucion Java simplemente interpreta

las instrucciones, emulando a dicha maquina genérica.
e Programacién Orientada a Objetos

Es un paradigma de programacion que define los programas en términos de “clases de
objetos”, los objetos que son entidades que combinan estado (es decir, datos),
comportamiento (esto es, procedimientos 0 métodos) e identidad (propiedad del objeto
que lo diferencia del resto). La programacién orientada a objeto expresa un programa
como un conjunto de estos objetos, que colaboran entre ellos para realizar tareas. Esto

permite hacer los programas y médulos mas faciles de escribir, mantener y reutilizar.

De esta forma, un objeto contiene toda la informacion, (los denominados atributos) que
permite definirlo e identificarlo frente a otros objetos pertenecientes a otras clases (e
inclusive entre objetos de una misma clase, al poder tener valores bien diferenciados en
sus atributos). A su vez, dispone de mecanismos de interaccion (los llamados métodos)
que favorecen a la comunicacién entre objetos (de una misma clase o de distintas), y en
consecuencia, el cambio de estado en los propios objetos. Esta caracteristica lleva a
tratarlos como unidades indivisibles, en las que no se separan informacion (datos) y
procesamiento (métodos).

De esta propiedad de conjunto de una clase de objetos, que al contar con una serie de
atributos definitorios, requiere de unos métodos para poder tratarlos (lo que hace que
estos conceptos estén intimamente entrelazados), el programador debe pensar

indistintamente en ambos términos, ya que nunca debe separar o dar mayor importancia



a los atributos a favor de meétodos, ni viceversa. Hacerlo puede llevar al programador a
seguir el habito erroneo de crear clases contenedoras de informacion por un lado y
clases con métodos que manejen esa informacion por otro.

Esto difiere de la programacion estructurada tradicional, en la que los datos y los
procedimientos estdn separados y sin relacion ya que lo que se busca es el
procesamiento de unos datos de entrada para obtener otros de salida. La programacion
estructurada anima al programador a pensar sobre todo en términos de procedimientos
o funciones, y en segundo lugar en las estructuras de datos que esos procedimientos
manejan. En la programacion estructurada se escriben funciones y después le pasan
datos. Los programadores que emplean lenguajes orientados a objetos definen objetos
con datos y métodos y después envian mensajes a los objetos diciendo que realicen esos

métodos en si mismos.

e Conceptos fundamentales

La programacion orientada a objetos es una nueva forma de programar que trata de
encontrar una solucién a estos problemas. Introduce nuevos conceptos, que superan y

amplian conceptos antiguos ya conocidos. Entre ellos destacan los siguientes:

e Objeto: entidad provista de un conjunto de propiedades o atributos (datos) y de
comportamiento o funcionalidad (métodos). Corresponden a los objetos reales
del mundo que nos rodea, 0 a objetos internos del sistema (del programa). Es
una instancia a una clase.

e Clase: definiciones de las propiedades y comportamiento de un tipo de objeto
concreto. La instanciacion es la lectura de estas definiciones y la creacion de un
objeto a partir de ellas.

e Maétodo: algoritmo asociado a un objeto (0o a una clase de objetos), cuya
ejecucion se desencadena tras la recepciéon de un "mensaje”. Un método puede
producir un cambio en las propiedades del objeto, o la generacién de un
"evento™ con un nuevo mensaje para otro objeto del sistema.

e Mensaje: una comunicacion dirigida a un objeto, que le ordena que ejecute uno
de sus métodos con ciertos parametros asociados al evento que lo generd.

e Propiedad o atributo: contenedor de un tipo de datos asociados a un objeto (0 a

una clase de objetos), que hace los datos visibles desde fuera del objeto y esto se



define como sus caracteristicas predeterminadas, y cuyo valor puede ser alterado
por la ejecucion de algin método.

e Estado interno: es una propiedad invisible de los objetos, que puede ser
Unicamente accedida y alterada por un método del objeto, y que se utiliza para
indicar distintas situaciones posibles para el objeto (o clase de objetos).

e Componentes de un objeto: atributos, identidad, relaciones y métodos.

e Representacion de un objeto: un objeto se representa por medio de una tabla o
entidad que esté compuesta por sus atributos y funciones correspondientes.

En comparacion con un lenguaje imperativo, una "variable”, no es mas que un
contenedor interno del atributo del objeto o de un estado interno, asi como la "funcion”

es un procedimiento interno del método del objeto.

2.7 Glosario

Informacion.-Se define como informacion a los datos almacenados y procesados,
dentro de una organizacion es fundamental para la toma de decisiones, como base para

elaborar soluciones alternativas a un problema determinado.

Software.- El software de computadoras es el producto que disefian y construyen los
ingenieros de software, software también se lo puede definir como instrucciones que
cuando se ejecuten proporcionan la funcion y el rendimiento deseado. Son estructuras
de datos que permiten a los programas manipular adecuadamente la informacion, son

los documentos que describen la operacion y uso de programas.

Sistema.- Conjunto de instrucciones ejecutables, escritas con un lenguaje de
programacion que permite al usuario cumplir una funcion especifica o realizar una tarea

concreta.

Método.- Es un proceso disciplinado para generar un conjunto de modelos que
describen varios aspectos de un sistema de software en desarrollo, utilizando una

notacion bien definida.

Metodologia.- Es una coleccion de métodos aplicados a lo largo del ciclo de vida del

desarrollo del software.

Modelo.- Es el resultado del anélisis y disefio.



Herramienta.- Es el soporte automatico de una notacion.
Procesos.- son los pasos que se aconsejan dar para realizar un disefio.

Materia Prima.- Substancia que se encuentra en estado natural y que el someterla a un
proceso de transformacion da lugar a un nuevo producto.

2.8 Plan de desarrollo del Software

2.8.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo de Software es una version general del enfoque de desarrollo
propuesto, es una vision preparada para ser incluida en la propuesta elaborada en
respuesta al proyecto de la asignatura de Taller Il de la carrera de Ingenieria
Informética de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma *“Juan

Misael Saracho”.

Entre los multiples cambios tecnoldgicos actuales, la Informatica esta cambiando los
procesos de trabajo que son realizados de forma manual para cualquier tarea que
requiera de la manipulacion de datos, para la obtencién de la informacion necesaria de
manera mas general, dando soluciones a distintos tipos de problemas percibidos
mediante el uso de una computadora.

Ahora bien dentro de las grandes, medianas y pequefias empresas, que tenemos en
nuestro departamento como ser en este caso el de las carpinterias, existen distintos tipos
de falencias que pueden o no ser solucionadas mediante sistema informaticos,
agregando distintos tipos de herramientas que ayuden a optimizar el trabajo de estas.
Las carpinterias que en este caso seran motivos de estudio son pequefias empresas que
se encuentran asociadas a la FUNDACION CADEMA y como base fueron tomadas
solo tres carpinterias.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas y los artefactos que en si llegan a ser los entregables que

seran generados.



Este documento es a su vez uno de los artefactos de RUP.

2.8.2 Propdsito

El proposito del plan de desarrollo de software es proporcionar la informacion necesaria

para el seguimiento y control del proyecto a medida que se vaya desarrollando.

Se contara con:

e Un Director del Proyecto: Encargado de organizar y hacer el seguimiento del

proyecto de software.

e El docente para la evaluacion y seguimiento en el transcurso y finalizacion del

mismo.

2.8.3 Alcance

El plan de desarrollo del software contempla una introduccion. Propdsito y alcance de
plan de desarrollo de software, asi también la vista general del proyecto que tiene los

siguientes puntos: proposito, alcance, objetivos.

Los entregables del proyecto contemplan los casos de uso del negocio, un glosario que
contiene los términos que utilizan en la carpinteria, casos de uso del sistema, la vision

de lo que espera la carpinteria con la realizacion del sistema que serd implementado.

El plan de desarrollo del software del modelado del negocio donde se describe el

funcionamiento, la secuencia de acciones que se realiza dentro de la institucion.

Este documento contempla las cuatro fases del método Rup que son: Inicio,

elaboracion, construccién y transicion.

2.8.4 Resumen

El manejo constante de informacion dentro de las carpinterias es de suma importancia,
el cual actualmente es realizado manualmente, que muchas veces lo realizan de manera
lenta, insegura e inadecuada, poniendo esto en claro la necesidad de un sistema mucho
mas rapido y confiable es por eso que se propone como solucion, la realizacion y
desarrollo de un sistema de control, para mejorar la eficiencia en el manejo de

informacidn en la aéreas de almacén, control y registro de materiales en general.



El proyecto cuya elaboracion se estd llevando a cabo, consiste en identificar los
diferentes problemas y carencias de informacion de control detectadas en el area de

almacén en la carpinteria.

Por eso es de suma importancia tener un control de abastecimiento que cumpla con las
expectativas de las necesidades de materiales que hay en un almacén. Para ello es
necesaria la eficiente aplicacion de recursos operativos, humanos y tecnoldgicos, con el
fin de satisfacer las necesidades de los usuarios.

Se brindardn conocimientos que permitan organizar, definir, disefar, evaluar,
seleccionar y dirigir las operaciones de un Almacén, asegurando la solucién mas

confiable, que permitan mejorar el desempefio dentro de la carpinteria.

2.9 Vista General del Proyecto

Una vez identificados los problemas y las personas que son afectadas en la carpinteria
procedemos a formular los objetivos del proyecto, que iran a beneficiar y mejorar el
desempefio de la carpinteria, una vez hecho esto procederemos a la formulacién de las
soluciones a los problemas identificados y a su posterior realizaciéon y ejecucion de los

que se encuentren a nuestro alcance.

Para recabar informacion para la determinacion de requerimientos, el trabajo fue
desarrollado utilizando las técnicas de observacion, entrevistas y las diferentes visitas a

las carpinterias, etc.

2.9.1 Proposito, Objetivos y Alcance

e Proposito

El proposito para haber realizado este proyecto es el de poder hacer mas eficiente el
control de informacién de la existencia de materiales; materia prima, herramientas e
insumos con los que cuenta la carpinteria en el area de almacén. Mediante inventario,
reduciendo asi los recursos y tiempo empleado teniendo toda la informacion
almacenada en una base de datos a la que solo podra acceder el personal autorizado,

brindando de esta manera total seguridad a los datos almacenados.



Objetivo General

El objetivo del presente trabajo es lograr experiencia y adquirir los conocimientos

necesarios en el analisis y disefio de sistemas de informacion computarizado, para poder

desarrollar e implementar un sistema para que ayude a la carpinteria en el

almacenamiento de informacidn, respecto al area de Almacén mediante inventario y

registros de compras, reduciendo tiempo y recursos en el manejo de informacion de esta

area,

YV V V V
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Poder brindar un sistema rapido y eficiente para la manipulacion de registros.
Tener organizado los registros de compras.

Poder registrar la entrega de materiales internamente.

Brindar a los usuarios total seguridad en el resguardo de la informacion que
tienen, permitiendo el acceso solo a usuarios autorizados.

Crear una base de datos de acuerdo a las necesidades de la carpinteria.

Brindar un disefio para el interfaz de usuario de facil manejo.

Objetivos Especificos
Los objetivos que tenemos son los siguientes:

Aplicar los conceptos de la programacién orientada a objetos.

Aplicar la metodologia RUP y técnicas de Ingenieria de Software para el
desarrollo del sistema.

Estudiar la estructura de informacién manejada por la carpinteria para tener un
enfoque y realizar el sistema de acuerdo a sus requerimientos.

Almacenar de forma segura la informacion recibida.

Mejorar y aumentar la eficiencia en el tratamiento de la informacion.

Disefar un sistema de procesos de informacion y de control de calidad, para la

satisfaccion de los usuarios.

Alcance

El proyecto esta compuesto por dos componentes de vital importancia, los cuales son:



La construccion y entrega de un Sistema de control de Inventario Para
Carpinterias Asociadas a CADEMA.
La realizacién de una Capacitacion en el manejo del Sistema, al personal

encargado de la carpinteria.

El sistema sera desarrollado para uso de las carpinterias tarijefias, en especial para
los socios de la FUNDACION CADEMA de la ciudad de Tarija, aunque esto no

quiere decir que esta limitado para las demas, sino que estas carpinterias fueron

tomadas como base para el desarrollo a lo largo del proyecto.

Los alcances del proyecto en desarrollo son:

>

Permitira la gestion de procesos administrativos, pero no contemplara el area de
contabilidad ya que con el tiempo estas carpinterias tendran su propio sistema
contable, aunque el sistema permitira obtener algunos reportes del registro de
compras esto no esta mezclado con la contabilidad, tampoco contempla ventas

ni precios unitarios de los productos.

La parte de Administracion de Usuarios: Se toma en cuenta usuarios activos,
usuario que pueden ingresar al sistema y manejar toda la informacion,
modificaciones de los Usuarios y sus respectivos roles, donde solo el
Administrador tiene permiso de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre

del usuario, apellidos, direccion, teléfono, estado, login, clave y rol.

La parte de Administracién de Trabajador: Se toma en cuenta adicionar, eliminar
y modificaciones de los trabajadores, donde solo el Administrador tiene permiso
de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre del trabajador, apellidos,

direccion, teléfono, estado, cddigo de teléfono.

La parte de Administracion de Materia Prima: Se toma en cuenta las
modificaciones de la materia prima, adicionar y eliminar, donde solo el
Administrador tiene permiso de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre
de la materia prima, con sus respectivos campos como ser nombre, calidad,

unidad de medida y su descripcion.

La parte de Administracion de Insumos: Se toma en cuenta las modificaciones

del insumo, adicionar y eliminar, donde solo el administrador tiene permiso de



realizar dichas acciones, esto incluye el nombre del insumo, con sus respectivos

campos como ser nombre, cantidad y su detalle.

La parte de Administracion de Herramienta: Se toma en cuenta las
modificaciones de la herramienta, adicionar y eliminar, donde solo el
administrador tiene permiso de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre
de la herramienta, con sus respectivos campos como ser nombre, cantidad,

unidad de medida y su marca.

La parte de Administracion de Unidad de Medida: Se toma en cuenta
modificaciones de las Unidades de Medidas, adicionar y eliminar donde solo el
administrador tiene permiso de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre
de la unidad de medida y el tipo de unidad al que pertenece, como ser unidad

que pertenece a insumo, materia prima o herramienta.

La parte de Gestionar Asignacion de Materia Prima: Se toma en cuenta las
asignaciones realizadas a los trabajadores, anulaciones y adiciones, donde solo el

Administrador tiene permiso de realizar dichas acciones.

La parte de Gestionar Asignacion de Insumos: Se toma en cuenta las
asignaciones de insumos realizadas a los trabajadores, anulaciones y adiciones,

donde solo el Administrador tiene permiso de realizar dichas acciones.

La parte de Gestionar Préstamo de Herramienta: Se toma en cuenta los
préstamos de herramienta realizados a los trabajadores, donde solo el

Administrador tiene permiso para realizar dichas acciones.

La parte de Gestionar Compras de Materia Prima: Se toma en cuenta el registro
de las compras que se realizan de la materia prima, donde solo el Administrador

tiene permiso para registrar dichas compras.

La parte de Gestionar Compras de Herramienta: Se toma en cuenta el registro de
las compras que se realizan de la herramienta, donde solo el Administrador tiene
permiso para registrar dichas compras, esto incluye adicionar un registro de

compra o anular una ya registrada.

La parte de Gestionar Compras de Insumos: Se toma en cuenta el registro de las

compras que se realizan del insumo, donde solo el Administrador tiene permiso



para registrar dichas compras, esto incluye adicionar un registro de compra de

insumo o anular una ya registrada.

La parte de Gestion de Proveedor: Se toma en cuenta las modificaciones de
proveedor, adicionar y eliminar, como también podemos ver a los proveedores
con sus materiales respectivos que proveen, donde solo el administrador tiene
permiso de realizar dichas acciones, esto incluye el nombre del proveedor, NIT,

direccion, teléfono, ciudad, Razén Social.

La parte de Gestion de Almacén: Se toma en cuenta todo los materiales
existentes, faltantes o ambos dentro de almacén, esto en cuanto a la materia
prima, herramienta e insumos, donde solo el administrador tiene permiso de

realizar dichas acciones.

En el control de inventarios no utilizaremos ningun método ni PEPS ni UEPS, ni
Cardex, por el manejo de informacién que se nos presenta, en el control y

manejo de los materiales dentro de almacén en la carpinteria.

El sistema pretende llegar a cubrir las necesidades basicas de las carpinterias
socias a la FUNDACION CADEMA.

El sistema sera disefiado para funcionar dentro de la carpinteria el cual presenta las

siguientes caracteristicas:

2.9.2

Presentara un entorno grafico, que sea amigable al usuario, con didlogos amenos
y entendibles y temas de ayuda a cerca del funcionamiento del sistema.

Ayudard a tener un mejor tratamiento y almacenamiento ordenado de la
informacién que se genera dentro de la carpinteria en el area de almacén
mediante su inventario y sus registros de compras, entregas y prestamos de
materiales, que se realizan internamente.

Brindar seguridad al sistema mediante una clave de ingreso permitiendo el
acceso solo al personal autorizado y quien administre la Base de Datos.

Desarrollar un manual de usuario y de instalacion del sistema.

Suposiciones y Restricciones

2.9.2.1 Suposiciones

Suponemos que la carpinterfa cuentan con:



Un ambiente adecuado para la implementacion del sistema.
Un equipo de computacion.

Cuentan con equipos en los cuales se podria implementar el sistema.

<N XX

La disponibilidad de otorgar toda la informacidn necesaria para la creacién del

software.

AN

Personal con conocimientos basicos de computacion.

v' Disponibilidad del personal encargado para el manejo del sistema.

2.9.2.2 Restricciones

Establecemos las siguientes restricciones para el sistema:

e EI sistema serd restringido y podrdn acceder al sistema solo usuarios
privilegiados.

e Para el manejo de la base de datos, solo podra acceder el personal autorizado.

e EIl gerente o propietario de la carpinteria debera contar con el conocimiento
necesario para el manejo del sistema.

e No se incluira ningln reporte contable.

e El sistema no controla la asistencia del personal.

e El sistema no obtiene resultados de los precios unitarios de cada producto.

e El sistema no controla ventas de los productos que se realizan en la carpinteria.

e No se obtendra ningun reporte de los productos existente en la carpinteria.

e El sistema no contempla en almacén los productos que se realiza la carpinteria.

e El sistema no controla el pedido de productos de los clientes.

2.10 Entregables del Proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y

utilizados por el proyecto y que llegan a formar parte de los entregables.

Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva de artefactos y que

proponemos para este proyecto.



Los diagramas de que serdn tomados en cuenta para el desarrollo de este componente
seran:
e Diagramas de casos de uso: Porque necesariamente debemos mostrar la
funcionalidad del sistema, que son plasmado en estos diagramas.
e Diagramas de clases: Es de suma importancia porque se debe tener una
estructura de datos.
Ademéas de estos también utilizaremos los diagramas de actividades, secuencia,

colaboracion y componentes.

2.10.1 Plan de Desarrollo del Software

El plan de Desarrollo del Software sigue el ciclo de vida RUP en el presente se
presentara la fase de inicio, elaboracion; las cuales contienen el analisis y disefio del

Sistema.
2.10.2 Modelo de Casos de Uso del Negocio
Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores

externos. Este modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando

estereotipos especificos para este modelo.

Se representan los modelos definidos en RUP como modelos del negocio (modelos de

casos de uso del negocio y de objetos del negocio).

2.10.3 Modelo de Casos de Uso

El modelo de casos de uso permite obtener la vista inicial de los requerimientos del
sistema. El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que

hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

2.10.4 Casos de uso del sistema



Esta vista es esencial en lo referente a la arquitectura. Estd compuesta por los
principales casos de uso que, inicialmente, se utilizan para brindar una guia del disefio
de la arquitectura en las fases de concepcion y elaboracién; pero, mas adelante, se usan
para validar las diferentes vistas. Los escenarios graficos proporcionan una vision

general de como operan las otras vistas.

En UML, los casos de uso se utilizan principalmente para capturar los requerimientos
funcionales de mas alto nivel de un sistema. Adicionalmente, se puede utilizar los casos

de uso para definir la estructura fundamental de la aplicacion.

2.10.5 Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran se realiza una descripcion detallada utilizando
una plantilla de documento, donde se incluyan: precondiciones, post-condiciones, flujo
de eventos, requisitos no funcionales asociados. También, para casos de uso cuyo flujo
de eventos sea complejo podrd adjuntarse una representacion grafica mediante un

Diagrama de Actividad.

2.10.6 Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de propdsitos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de
las interfaces que proveerd el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte

respecto a los requisitos del sistema.

2.10.7 Modelo de Analisis y Diseiio

Este modelo define la arquitectura del sistema y tiene como objetivos trasladar
requisitos en especificaciones de implementacion, al decir analisis se refiere a
transformar casos de uso en clases y al decir disefio se refiere a refinar el analisis para

poder implementar los diagramas de clases de analisis de cada caso de uso.

2.10.8 Modelo de Datos



Pronosticando que la persistencia de la informacion del sistema serd soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque de modelo relacional de datos. Para expresar
este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (para el modelado de Datos, para

conseguir la representacion de tablas, claves, etc.).

2.10.9 Casos de Prueba

Esta disciplina tiene como objetivos verificar la integracion de los componentes (prueba
de integracion), verificar que todos los requisitos han sido implementados (pruebas del
sistema), asegurar que los defectos detectados han sido resueltos antes de la
distribucion. Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las

condiciones de ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados.

2.10.10 Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacién del producto.

2.10.11 Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema, incluyendo.

Guias del Usuario, guias de mantenimiento y Sistema de Ayuda.

2.10.12 Producto

Los ficheros del producto empaquetado y almacenado en un CD con los mecanismos
apropiados para facilitar su instalacién junto a su manual de usuario. El producto a
partir de la primera iteracion de la fase de Construccion es desarrollado incremental e

interactivamente, obteniéndose una nueva reléase al final de cada iteracion.

Los artefactos se generan a partir de la fase de Construccion, con lo cual se han incluido
aqui solo para dar una vision global de todos los artefactos que se generan en el proceso

de desarrollo.



2.10.13 Vision

Este documento define la visién del producto desde la perspectiva del cliente, especificando
las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a los

requisitos del sistema.

2.11 Roles y Responsabilidades

A continuacién se describen las principales responsabilidades el que forma parte del
equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracidn, de acuerdo con los roles

gue desempeiian en RUP.

Puesto Responsabilidad
Jefe de | El jefe de proyecto asigna los recursos coordina las
Proyecto interacciones con los usuarios y mantiene al equipo del

proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de proyecto
también establece un conjunto de précticas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del
proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se encargara de
supervisar el establecimiento de la arquitectura del

sistema junto con la planificacion y control del

proyecto.
Analista de | Captura, especifica y valida los de requisitos,
Sistemas interactuando con los usuarios mediante entrevistas.

Elaboracion del Modelo de Analisis y Disefio.
Colabora en la elaboracion de las pruebas funcionales

y el modelo de datos.

Programador Construccion de prototipos. Colaboracion en la
elaboracién de las pruebas funcionales, modelo de

datos y en las validaciones con el usuario.

Ingeniero  de | Gestion de requisitos, gestion de configuracion vy
Software cambios, elaborando el modelo de datos, preparando
las pruebas funcionales y elaborando la

documentacion.




TablaN°1. Rolesy Responsabilidades

Descripcion

Hito

Fase de Inicio

En esta fase se desarrollaran los requisitos del producto

desde la perspectiva del usuario, los cuales seran
establecidos en el artefacto Vision. Los principales casos de
uso seran identificados y se hara un refinamiento del Plan

de Desarrollo del Proyecto.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema. Al final de esta fase,
todos los casos de uso correspondientes a requisitos que
seran implementados en la primera reléase de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados. La
primera iteracion tendr4 como objetivo la identificacion y
especificacion de los principales casos de uso, asi como su

realizacion preliminar en el Modelo de Analisis y Disefio.

Fase de
Elaboracién
Fase de

Construccion

Durante la fase de construccién se terminan de analizar y
disefiar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Anédlisis y Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo una reléase a la cual se le
aplican las pruebas y se valida con el usuario. Se comienza

la elaboracion de material de apoyo al usuario.

Fase de

Transicion

El hito que marca el fin de esta fase incluye, la entrega de
toda la documentacion del proyecto con los manuales de
instalacion y todo el material de apoyo al usuario, la
finalizacién del entrenamiento de los usuarios y el

empaquetamiento del producto.

TablaN° 2. Fases

2.12 Control de Calidad




Para asegurar la calidad del Sistema, durante el desarrollo del mismo se viene
realizando una serie de revisiones e inspecciones internamente en el grupo y asi
también con los docentes asignados para la materia. Ademas que se esta adoptando los

siguientes puntos en cuanto al disefio de la interfaz de usuario 1U:

e La interfaz de usuario presenta un ambiente flexible que permite que el usuario
no tenga mucha dificultad para aprender a manejar la aplicacion.

o Verificar que la navegacion a través de un conjunto de pantallas sea facil.

e Percepcion del color, se presenta una aplicacion con colores poco llamativos
para evitar la distraccion del usuario y por consiguiente la disminucion de
eficiencia en su trabajo.

e Consistencia, en la interfaz de usuario se utilizan pequefias estructuras visibles
que son facilmente controlados por el usuario, manteniéndose una concordancia
con el ambiente de trabajo (por ej.: la consistencia de los iconos de las
pantallas).

e Eficiencia del usuario, se trata en lo posible de que las etiquetas de los botones
contengan palabras y/o iconos que no confundan al usuario.

e Interfaces explorables, el usuario tiene una navegacion facil dentro de la
aplicacion.

e Uso de Metéforas, se utilizan metaforas que ayudan al usuario a simplificar el
uso del sistema (por ej.: los iconos de los botones son coherentes en cuanto a lo
que representan).

e Legibilidad, la informacion que existe en la interfaz de usuario es facil de leer y
ubicar y hace que el usuario no le tome mucho tiempo en aprender a usar el

sistema.



2.13 Modelos de Caso de Uso del Negocio
2.13.1 Introduccién

Es un modelo de las funciones del negocio, vistas desde las perspectivas de los actores
externos, permite situar al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los
objetivos en este ambito. Los casos de uso del negocio, representan los procesos que un
negocio realiza, mientras que los actores representan los roles o papeles que acttan
reciprocamente con el negocio, este modelo muestra las interacciones entre los casos de
uso del negocio con los actores del negocio, este modelo se representa con un diagrama

de casos de uso usando estereotipos especificos para este modelo.
2.13.2 Proposito
e Comprender los problemas actuales e identificar las posibles mejoras.

e Comprender la estructura y la dinamica de la organizacion.

e Comprender los procesos de negocio de la organizacion.

2.13.3 Alcance



e Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos de la
organizacion.

e Describir los procesos del negocio y los usuarios.

e Definir un caso de uso del negocio para cada proceso del negocio (diagrama de
casos de uso del negocio puede mostrar el contexto y los limites de la

organizacion).

Caso de Uso Asignacion de Materia Prima e Insumo

Asignacion de Materia
Prima

% : ; E % ""'\—\,,;77\7%7%%”%”%> _
Encargado Solicita Datos Trabajador O

Asignacion de Insumo

Figura N° 1. Caso de Uso Asignacion de Materia Prima e Insumo

Caso de Uso Asignacion Prestamo de Herramienta



O

; ; /O\
Encargado Solicitar Datos Trabajador

Prestamo de Herramienta

Figura N° 2. Caso de Uso Asignacion Prestamo de Herramienta

Caso de Uso Ver Proveedor

O @

Encargado Registrar las compras del Proveedor
proveedor

o

Ver datos de Proveedor

Figura N° 3. Caso de Uso Ver Proveedor



Caso de Uso Anotar Compras

) /D N \7/
Encargado Anotar datos de proveedor Trabajador
Figura N° 4. Caso de Uso Anotar Compras
2.14 Glosario

2.14.1 Introduccion

Este documento colecciona todos los términos manejados durante todo el transcurso del
proyecto dando un diccionario general para que sea mas entendible el manejo del

documento, evitando tener conflictos con términos desconocidos.

2.14.2 Propésito

El proposito de este glosario, es definir con exactitud y sin ambigledad las

terminologias técnicas manejadas en el proyecto.

2.14.3 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a lo largo del sistema en desarrollo.

2.14.4 Organizacion del Glosario



El presente documento estd organizado por definiciones de términos ordenados en

forma ascendente segln la ordenacion alfabética tradicional del espafiol.

2.14.5 Definiciones

A continuacion se presentan todos los términos manejados a lo largo de todo el proyecto

de desarrollo del sistema.

e Almacén: Edificio o local donde se depositan generos de cualquier especie,
generalmente mercancias nuevas

e Infraestructura: Conjunto de elementos o servicios que se consideran
necesarios para la creacion y funcionamiento de una organizacion cualquiera.

e CADEMA: Cadena de la madera.

e Estereotipos UML.:

Caso de Uso del Negocio Q

Caso de Uso O

Comunicacion

Relacion de Inclusion TN <<include>> N
N N
Relacion de Extension TN <<extend>> —
N N

Actor del Negocio %

Trabajador del Negocio @
Entidad Q




Generalizacion >
Actor (’)

Pantalla }_Q
Control @

TablaN° 3.  Estereotipos UML

2.15 Modelo de Casos de Uso

2.15.1 Introduccion

Los Casos de uso nos guian en el desarrollo de todo el proyecto ya que en los casos de

uso estan en todas las fases del ciclo de vida de un sistema.

Los primeros casos de uso son generales y son partes mas funcionales del producto a
desarrollar.

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen
uso de ellas. Se presenta mediante Diagramas de Casos de Uso.

Los casos de uso de estudios proporcionan muchos beneficios al desarrollador. Los
casos de estudio son interacciones que el usuario tiene con el sistema, es facilmente
comprensible por los usuarios y ademas provee de una retroalimentacién efectiva para
este grupo. Los casos de estudio son una especificacion funcional. Ya que describen las

cosas como se hace desde la perspectiva del usuario.

2.15.1.2 Propésito

e Muestra la funcionalidad del sistema deben participar todos los usuarios,
comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la organizacion.

e Identificar posibles mejoras.



e ldentificar los Requisitos del Sistema.

e Interacciones de un sistema.

e Revelar requerimientos.

e Documentar funcionalidad y restricciones.
e Documentar decisiones.

e ldentificar los actores.

e |dentificar los casos de uso.

2.15.1.3 Alcance
e Describe los procesos del sistema.
o ldentificar y definir los procesos del sistema segun objetivos de la organizacion.

e Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de casos de

uso puede mostrar el contexto y los limites de la organizacion).

2.15.2 Diagramas De Casos De Uso

2.15.2.1 Ingresar al sistema

O

<<include>> - 7Va|idar Usuario
//,77\) a>>
\\7\7/ < <<exten
Usuario Ingresar Al Sistema ( >

Menu Principal

Administrador Gerente o

Propietario

Figura N° 5. Ingresar al sistema



2.15.2.2 Gestionar usuario

-

_Adicionar Usuario .

_ <<include>>

2 <<extend>> <<include>>
e —— —

Validar datos Usuario

Administrar Usuario Modificar Usuario

- -
N
i N
\ <<extend>> Q
% ?% \\ Eliminar Usuario
AN
AN
AN

Usuario

AN
<< >>
Gerente o extend AN

Propietario C

Ver Datos de Usuario

Administrador

Figura N° 6. Gestionar usuario



2.15.2.3 Menu principal

Gestionar Usuario

\ GestionarTrabajador
Archivo \

<<extend>>

-
> -

_~Cambiar Usuario

-
e
//

S <<extend>> X . .
’ _— Gestionar Configuracion

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>> Q

Gestionar Entrega de Materiales

Gestionar Proveedores

ke

Gestionar Compras

Usuario

<<extend>> "

Administrador Gerente o ‘ \

Propietario
<<extend>>

<<extend>>
<<extend>>

Gestionar Amacen

-

Resguardar Base de Datos
Restaurar Base de Datos

Figura N° 7. Menu principal



2.15.2.4 Sistema general
Figura N° 8. Sistema General

GestionarTabajador Seleccion de Gestion

Adminstrar Ciudad
Administrar Trabajador

-

‘Administrar Zona

-

Administrar Calle

Archivo

-

Ingresar al Sistema
Administrar obras

Administrar Razon Social

0

Administrar Unidad

0

Administrar Marca de Herramienta

0

Administrar Materia Prima

0

Administrar Herramienta

0

Usuario Administrar Insumos

0

Gestionar Entrega de Materiales

0

Administrar Asignacion Insumo

Gerente o
Administrador Propietario

0

Adminsitrar Prestamo Herramienta

-

Gestionar Proveedores

-

Administrar Ver Prov eedores

-

Administrar Compras Herramienta

-

Administrar Compras Insumo

-

Gestionar Compras

Q © Gestionar Almacen
Restaurar Base de Datos Q Admnistrar Gestion de Trabajo

Resguardar Base de Datos

2.15.2.5 Resguardar la base de datos



fi =__ >
Usuario Resguardar Base de Datos

; \\
Administrador

Figura N° 9. Resguardar la base de datos

2.15.2.6 Restaurar la base de datos

Y

o/

YN
N
Usuario Restaurar Base de Datos
A
/ \\
O

A

Administrador

FiguraN°10.  Restaurar la base de datos



2.15.2.7 Administrar gestion de trabajo

;%%c >l

Seleccionar Gestion de Trabajo

<<extend>>

<<extend>>

Administrar Selecmon

%/ A

Administrador Gerente 0
Propietario

Figura N° 11.

2.15.2.8 Gestidn asignacion insumo

Usuario
Administrador Gerente 0
Propietario

Figura N° 12.

O

Ver datos de Gestion de Trabajo

Administrar gestion de trabajo

-

_Adicionar Asignacion

<<extend>> -~

% L <<extend>>

Adminsitrar Asignacion Insumo

—

Vista Previa de Asignacion Insumo
AN

<<extend>>

C)

Anular Asignacion

Gestion asignacién insumo



2.15.2.9 Gestionar almacén

<<include>>

Listar Almacen Materia Prima Seleccione Disponibilidad Materia

Prima
iz

<<inc|ude>7
/ <<include>>

/ <<include>>

Administrar Almacen- Listar Almacen Herramienta Seleccion Disponibilidad
-

Usuario . Herramienta
<<include>> <<include>>
.
N\ —
% % OO
o Listar Almacen Insumo Seleccione Disponibilidad Insumo

Administrador Gerente o
Propietario

Figura N°13.  Gestionar almacén

2.15.2.10 Gestionar asignacion de material

-

Adicionar Material Asignado-__ <<include>>
<<extend>>"
/ <<extend>> QM Q
i f : : Modificar Material Asignado Validar Datos Asignacion de
Usuario Administrar Asigancion de Materlali‘ - Material
NN
\
\ \
\ AN

N\ <<extend>>
AN
\ \
\ \\ L : .
;Q\ <<extend>> \\ Eliminar Material Asignado

\ N

\

o Gere_nte o <<extend>>
Administrador Propietario \
Ver Reportes Del Material
Asignado

Imprimir Reportes Del Material
Asignado

FiguraN° 14.  Gestionar asignacion de material



2.15.2.11 Gestionar asignacidon materia prima

Asignacion Materia Prima
<<extend>>

>/< <<extend>> <*>

Administrar Asignacion de Materia Vista Previa

Usuario )
Prima

T

<<extend>> ‘ <*>

Anular Asignacion Materia Prima
Gerente 0

Propietario

Administrador

FiguraN°15.  Gestionar asignacion materia prima
2.15.2.12 Gestionar calle

-

_~Adicionar Calle~.

<<extend>> S\ <<include>>
£ <<extend>> — <<include>> 2\ 7>
. S - .

Usuario Administrar Calle \ ~_ Modificar Calle Validar datos Calle

| \ ~ —
\
\.<<extend>>
\
AN
\
\
\
N

N Eliminar Calle
% <<extend>>
\\
AN
i .
Administrador
Gerente o

Propietario
Ver datos Calle

FiguraN°16.  Gestionar calle



2.15.2.13 Gestionar cargo
< > _~ Adicionar Cargo . <<include>>
- <<extend>> .

Configuracion

Y4 N ~<<eXtend» N
et S =

Validar Datos Cargo

Administrar CargoK . Modificar Cargo

AN .
\ ~ _
. <<extend>>
N
N -
AN
~._  Eliminar Cargo
\\
<<extend>>
N

Usuario

N\

Administrador Gerente 0 —
Propietario Q

Ver datos Cargo

FiguraN°17.  Gestionar cargo

2.15.2.14 Gestionar ciudad

DO

_~Adicionar Ciudad~ ccinclude>>
<<extend>>

% g <<extend>> <<include>>
%@ O Q

Administrar Cludad Modificar Ciudad Validar datos Ciudad

m$<extend>> Q

Eliminar Ciudad

% <<extend>> .
Administrador O

Gerente 0
Propietario Ver Datos Ciudad

Usuario

FiguraN°18.  Gestionar ciudad



2.15.2.15 Gestionar compra materia prima

PR

Administrar Compra Materia Prima

Usuario
1
/Q\ Gerente 0
Administrador Propietario
Figura N° 19.

Adicionar Compra Materia Prima

<<extend>>

& <<extend>>

Vista Previa Compra de Materia
Prima

<<extend>>

Anular Compra de Materia Prima

Gestionar compra materia prima

2.15.2.16 Gestionar compra herramientas

-

Adicionar Compra Herramienta
<<extend>>

<<extend>>

x

Usuario
/ |
|
% R M\
Administrador Gerente 0
Propietario

Figura N° 20.

O

Vista Previa de Compra
Herramienta

Administrar Compras Herramienta

<<extend>>

Anular Compra de Herramienta

Gestionar compra herramientas



2.15.2.17 Gestionar compra insumo

Adicionar Compra Insumo

<<extend>>

s <<extend>>

2 O

Vista Previa de Compra Insumo

. Administrar Compras Insumo
Usuario <

<<extend>> <*>
% ?% Anular Compra Insumo

Gerente 0
Propietario

Administrador

FiguraN°21.  Gestionar compra insumo

2.15.2.18 Gestionar gestion

-

Adicionar Gestion
<<extend>> /// \ <<include>>
/ .

% © <<extend>> <>7<<include>> >©

) Modificar Gestion Validar Datos Gestion
Usuario

/ ' N
f % <<extend>> @
?Cz\ % % Eliminar Gestion

Gerente 0
Propietario

Administrar Gestion~~._

Administrador <<extend>>\

\

-

Ver datos Gestion

FiguraN°22.  Gestionar gestion

2.15.2.19 Gestionar herramientas



-

Adicionar Herramientas

S <<include>>
<<extend>>

<<include>>

V4 <<extend>> ,

Validar datos Herramienta

ini i Modificar Herramientas
Usuario Administrar Herramlenta\.

\

Eliminar Herramientas

\

Gerente o
Propietario

Administrador N\

-

Ver datos Herramienta

Figura N°23.  Gestionar herramientas

2.15.2.20 Gestionar insumo

-

Adicionar Insumos.. )
2 ) <<include>>

<<extend>>"

= OO

Validar datos Insumo

Administrar Insumos <= Modificar Insumos

"\ <<extend>>" O

Eliminar Insumos

Usuario

<<extend>>

Administrador Gerente o

\
Propietario O

Ver datos Insumos

FiguraN°24.  Gestionar insumo



2.15.2.21 Gestionar Marca de Herramienta

Q‘ s Q)

Administrar Marca de Herramienta

Usuario

Gerente 0
Propietario

Administrador

Figura N° 25.

2.15.2.22 Gestionar Materia Prima

-

<<extend>> _-Adicionar Marca~.

- <<include>>

<<include>>

Modificar Marca Validar Datos Marca

AN AN
\
\
\ N
\ ~
\ -
N\ <<extend>>
\\
\ _
N\ P
AN Eliminar Marca
\\
AN
\\
\\
<<extend>>

O

Ver datos Marca

Gestionar Marca de Herramienta

Adicionar Materia Prima

. <<include>>
<<extend>> -~

<<extend>> J— <<include>> N

X )

Adminsitrar Materia Prima\—{

Usuario

A

Administrador

A

Gerente 0
Propietario

Figura N° 26.

D

Modificar Materia Prima

AN

\
\

N -
\_<<extend>> < >
AN
N\
N _

N\ P . .
. Eliminar Materia Prima

\

<<extend>> "\
\

\

-

Ver datos de Materia Prima

Gestionar Materia Prima

Validar Datos Materia Prima



2.15.2.23 Gestionar Obras

Adicionar Obras~. _

<<extend>> <<include>>
/ h

/
/

/
/ A
% L ccextends> O <<include>> ~ ——
S ey

Administrar Obras = Modificar Obras Validar datos Obra

) i% o

Usuario

. Eliminar Obras
<<extend>> \

Administrador
Gerente o
Propietario

-

Ver Datos Obra

FiguraN°27.  Gestionar Obras

2.15.2.24 Gestionar Préstamo de Herramientas

Adcionar Prestamo Herramienta
<<extend>>

% & <<extend>> /D
——(_ e C

Administrar Prestamos De Ver Reportes De Prestamo

Usuario .
Herramientas

K

<<extend>>

% I Anular Prestamos

Administrador Gerente o

Propietario

FiguraN°28.  Gestionar Préstamo de Herramientas



2.15.2.25 Gestionar Proveedor

-

Adicionar Proveedor

<<extend>> e . <<include>>

?Q\ \j< <<extend>> i <<include>> b

Modificar Proveedor Validar Datos Proveedor

Usuario Administrar Proveedor <~

\ B
N\ <<extend>>
\.
\\

\
\
\\
N\ Eliminar Proveedor

N
\\
\
<<extend>> N\
\
Gerente 0
Propietario

Ver Datos Proveedores

Administrador

FiguraN°29.  Gestionar Proveedor

2.15.2.26 Gestionar razon social

O

Adicionar Razon Social

<< >> e N i
extend . <<include>>

% & <<extend>> <<include>> b

Adminsitrar Razon Social Modificar Razon Social Validad datos Razon Social

& h ~
\ <<exten;>\>“ O

Usuario ¢

N

"\ Eliminar Razon Social
<<extend>>\

Administrador Gerente 0
Propietario

N

O

Ver datos Razon Social

FiguraN°30.  Gestionar razon social

2.15.2.27 Gestionar unidad



~

-

_Adicionar Unidad~._

<<extend>> e
g ~.<<include>>

.

<<include>>

OO

<<extend>>

. Administrar Unida\dV T~ Modificar Unidad Validar datos Unidad
Usuario
| . ~—
| AN T~
S\ <<extend>> Q
\\
. Eliminar Unidad
<<extend>>
N
Administrador Gerente 0 N
Propietario Q

Figura N° 31.

Ver datos Unidad

Gestionar unidad

2.15.2.28 Gestionar ver proveedor material

-

Listar Herramientas

<<include>>

P <<include>>

Usuario

XA

Gerente 0
Propietario

Administrador

Figura N° 32.

2.15.2.29 Gestionar Devolucion

Listar Materia Prima

Administrar Proveedor Materiales

\
N\
N\

N\ N

\<<include>>
AN
\
AN
\

N .
AN Listar Insumos
N\

\

\\
<<include>> "\
N

: <<extend>> O

Listar Proveedores Vista Previa Proveedor Materiales

Gestionar ver proveedor material



-

<<include>>

/Mostrar Datos de

<<extend>> P N
restamo
= N
; ); /:>< <<extend>> @
Usuario Administrar Devolucion Llenar datqs de
devolucion
\
Administrador Gerente o
Propietario
Figura N° 33. Gestionar Devolucién
2.15.2.30 Gestionar zona
_Adicionar Zona . X
<<extend>> <<include>>

ini AN Modificar Zona Validar datos Zona
Usuario Administar Zona ~

<<extend>>‘©
% % <<extend>> Eliminar Zona

Administrador
Gerente 0

Propietario Q

Ver datos de Zona

Figura N° 34. Gestionar zona



2.15.2.31 Gestionar trabajador

.
_Adicionar Trabajador <<include>>

<<extend>>

4 <<include>>

x

Usuario

Administrador
Gerente o

Propietario

O

Validar Datos Trabajador

7:>< /<<extend>> ( :\) B -

Administrar Trabajador Modificar Trabajador

\\\\\\\<<eXtend>\>\ <f>
Eliminar;abajador
<<extend>>
Ver datos;rabajador
FiguraN°35.  Gestionar trabajador

2.16 Especificacion de Casos de Uso



2.16.1 Introduccion

Las Especificaciones de los Casos de Uso es una descripcion detallada de todos los

casos de uso que intervienen en el sistema.

2.16.2 Propésito

Comprender los casos de uso del sistema.

Describir especificamente cada caso de uso

2.16.3 Alcance

» Detallar el curso normal que tiene el caso de uso.

Y

Describe las alternativas de los casos de uso.
> Detallar las precondiciones de cada caso de uso segun lo establecido por la

organizacion.

2.16.4 Descripcion de Especificaciones de Casos de Uso

2.16.4.1 Ingresar Al Sistema

Caso de uso Ingresar al sistema.




Actores

Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Proposito Este caso de uso nos permitird ingresar al sistema a través de un
login y un password.

Resumen Este caso de uso se inicia con el usuario que tenga su contrasefia

correcta podré ingresar al sistema a través de la verificacion de su

login y su password.

Pre — Condiciones

No tiene ninguna precondicion.

Flujo principal

En esta pantalla el usuario podré introducir el login y password, en
diferentes dos campos de texto, uno perteneciente a su login y otro a
su contrasefia.
En la pantalla se encontraran dos botones que son:

a) Aceptar

b) Salir

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

El. En caso de que el login y el password introducidos no se
encontraron en la base de datos, aparecera un mensaje “NO existes
en la base de datos”.

E2. En caso de que el login y el password introducidos sean

correctos aparecera un mensaje “Bienvenido Estimado Usuario”.

Tabla N°4. Ingresar al sistema

2.16.4.2 Menu Principal

Caso de uso Menu Principal.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Propdsito Este caso de uso nos permitira ingresar a todas las opciones de

administracion que tiene nuestro sistema.




Resumen

Este caso de uso nos permitira ingresar a todas las opciones de
administracion que tiene nuestro sistema, el cual se bloqueara

algunos botones de acuerdo al tipo de usuario que ingreso.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Ingresar al sistema.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador podra ingresar a todas las opciones
de administracion.
En la pantalla se encontraran los siguientes botones que son:
a) Administrar Cargo
b) Administrar Usuario
¢) Administrar Trabajador
d) Administrar Compras
e) Administrar Materia Prima
f) Administrar Herramientas
g) Administrar Insumos
h) Administrar Proveedor
i) Administrar Proveedor- Producto
j) Administrar Asignacion de Materia Prima.
k) Administrar Asignacién de Insumos.
I) Administrar Préstamo de Herramienta.
m) Administrar Almacén
n) Resguardo de la Base de Datos
0) Restauro de la base de datos.

p) Salir

Si seleccionamos cualquier boton, nos llevara a su respectiva
pantalla, para poder hacer lo que se desea.

En caso del boton Salir, este nos permitira salir del sistema.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1l. En caso de que algin usuario quiera ingresar a alguna opcion
que no estd habilitada para el aparecerd un mensaje “No tienes
permisos para ingresar”.

E2. En caso de que el usuario seleccione el boton salir nos mostrar




un mensaje “Estas seguro que deseas salir”.

E3. En caso de que el usuario seleccione salir y presione el botdn
No, nos mostrar un mensaje “Continua en el sistema”.

E4. En caso de que el usuario seleccione salir y presione el botén
Si, nos mostrar un mensaje “Te has desconectado”.

TablaN°5.  Menu Principal.

2.16.4.3 Gestionar Cargo

Caso de uso Administrar Cargo.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Propdsito Este caso de uso nos permitira administrar los datos de un cargo que
existe en la base de datos.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador , donde se podra

administrar el dato de los cargos existentes en la base de datos, por
medio de este caso de uso se podra mostrar las pantallas siguientes
como ser la pantalla de adicionar, modificar, ver datos de cargo y
eliminar los datos de un cargo.




Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso Ingresar al sistema

y menu principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podré ver una lista de todos los
cargos registrados en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: Nombre, también habra botones en la
parte de arriba de la pantalla administrar cargo para realizar las
siguientes acciones como ser adicionar, modificar y eliminar, donde
para poder realizar la accion de modificar, eliminar y ver datos
debemos seleccionar un determinado cargo.
En la pantalla se encontraran cuatro botones que son:

a) Adicionar

b) Modificar

¢) Eliminar

d) Salir
En la parte superior de la lista de cargo se encontrara un buscador
gue nos permitird buscar los cargo segun su nombre, los cuales
seran elegidos a través de un campo desplegable, introduciendo en
un campo de texto, la primera letra de su nombre si en la opcion del
campo desplegable es por nombre, teniendo como resultado solo los

datos del cargo que fue encontrado mediante la basqueda.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. “Tiene que seleccionar un cargo a modificar” o a eliminar.

TablaN°6.  Administrar Cargo

Caso de uso Adicionar cargo.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Propdésito Este caso de uso nos permitira adicionar un nuevo cargo.

Resumen Este caso de uso nos permitird adicionar un nuevo cargo para

tenerlo registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso ingresar y menu




principal.

Flujo principal

En esta pantalla se podra introducir los datos de un nuevo cargo
como ser: Nombre de cargo, a través de un campo de texto
introduciendo los datos por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segun su tipo para que puedan ser
guardados en la base de datos en sus respectivas tablas, en este caso

se llenara la tabla cargo.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. En caso de que el usuario no llene todos los datos que
aparecen en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene
todos los campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente
nos mostrara un mensaje; “Los datos se afiadieron

correctamente”.

TablaN°7.  Adicionar Cargo.

Caso de uso Modificar Cargo.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Modificar un determinado cargo.

Resumen Este caso de uso nos permitird realizar una modificacion de los

datos de un cargo para saber qué cambios fue realizado en ese

cargo.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar cargo.




Flujo principal

En esta pantalla se podra apreciar los datos que fueron capturados
mediante una seleccion de un cargo de la pantalla Administrar
Cargo. Los datos que fueron capturados seran mostrados en el
campo de texto, Nombre.
Estos datos podran ser modificados a excepcion del codigo de
cargo.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el botén Guardar se guardan los datos ya
modificados datos en la base de datos pero se verificara antes, que
todos los campos sean llenados correctamente segun su tipo para
que puedan ser guardados. Si el boton seleccionado es limpiar
permitird borrar los datos que se introdujeron en los campos de

texto. Lo propio con el boton salir.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

El. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene todos los
campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente

nos mostrara un mensaje; “Los datos se modificaron

correctamente”.

TablaN°8. Modificar Cargo

2.16.4.4 Gestionar Usuario

Caso de uso Administrar Usuarios.
Actores Administrador, Gerente o Propietario
Tipo Flujo Basico.

Proposito

Este caso de uso nos permitird administrar todos los datos de un




usuario.

Resumen

Este caso de uso se inicia con el usuario, donde se podra administrar
los datos de un usuario del sistema, por medio de este caso de uso
se podra acceder a las pantallas de adicionar, modificar, ver datos y

eliminar los datos de un determinado usuario.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso ingresar y mend

principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podra ver una lista de todos los
usuarios registrados en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: Nombre, apellido paterno, apellido
materno, login, clave, también habré botones en la parte de arriba de
la pantalla administrar usuario para realizar las siguientes acciones
como ser adicionar, modificar y eliminar, donde para poder
modificar, eliminar y ver datos de un usuario debemos seleccionar
un determinado usuario.
En la pantalla se encontraran cuatro botones que son:

a) Adicionar

b) Modificar

¢) Eliminar

d) Salir
En la parte superior de la lista de usuarios se encontrara un buscador
que nos permitird buscar algun usuario segun su ci 0 su nombre, los
cuales seran elegidos a través de un campo desplegable,
introduciendo en un campo de texto, la primera letra de su nombre
si en la opcion del campo desplegable es por nombre o ci lo
consiguiente, teniendo como resultado solo los datos del usuario que

fue encontrado mediante la basqueda.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:
El. “Tiene que seleccionar un usuario para poder a modificar o

eliminar”.

Tabla N°9. Administrar Usuarios




Caso de uso

Adicionar Usuario.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitird adicionar un nuevo usuario en el
sistema.

Resumen Este caso de uso nos permitira adicionar un nuevo usuario para

registrarlo en la base de datos.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso ingresar.

Flujo principal

En esta pantalla se podra introducir los datos de un nuevo usuario
como ser: Cedula de identidad, nombre, apellido paterno, apellido
materno, sexo, login, clave, cargo direccion, numero de casa,
nombre, zona, teléfono fijo, teléfono celular, a través de un campo
de texto introduciendo los datos por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segin su tipo para que puedan ser

guardados en la base de datos en sus respectivas tablas.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla un mensaje, “Rellena todos los campos”.

E2. En caso de que en el campo de la cedula de identidad, no se
llene con la longitud correcta, nos mostrara el siguiente
mensaje; “Tiene que digitar un numero de cedula valido 7
digitos”.

E3. En caso de que en el campo numero de celular, no se llene con
la longitud correcta, nos mostrara un mensaje; “Tiene que
digitar un numero de celular de 8 digitos”.

E4. En caso que el campo teléfono fijo, este llenado con numero




invalidos se mostrar el siguiente mensaje; “Tienes un namero
de teléfono no valido”.

E5. En caso de que en campo numero de casa no tenga la longitud
correcta de nameros, nos mostrara el siguiente mensaje;

“Tienes un numero de casa no valido”.

Tabla N° 10. Adicionar Usuario.

Caso de uso Modificar Usuario.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Modificar dicho usuario ya existente en la base de datos.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador y nos permitird

realizar una modificacion de los datos de un determinado usuario.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Administrar usuario.

Flujo principal

En esta pantalla se podra apreciar los datos que fueron capturados
mediante una seleccion de un usuario de la pantalla Administrar
usuario. Los datos que fueron capturados seran mostrados en los
diferentes campos.
Estos datos podran ser modificados, a excepcion del codigo de ci de
usuario.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el botdn guardar, se guardaran los datos ya
modificados datos en la base de datos pero se verificara antes, que
todos los campos sean llenados correctamente segun su tipo para que
puedan ser guardados. Si el botdn seleccionado es limpiar permitira
borrar los datos que se introdujeron en los campos de texto. Lo propio

con el botén salir.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:




E1l. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla un mensaje, “Rellena todos los campos”.

E2. En caso de que en el campo de la cedula de identidad, no se llene
con la longitud correcta, nos mostrara el siguiente mensaje;
“Tiene que digitar un numero de cedula valido 7 digitos”.

E3. En caso de que en el campo numero de celular, no se llene con
la longitud correcta, nos mostrara un mensaje; “Tiene que digitar
un numero de celular de 8 digitos”.

E4. En caso de que en campo numero de casa no tenga la longitud
correcta de nimeros, nos mostrara el siguiente mensaje; “Tienes
un numero de casa no valido”.

E5. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente nos

mostrara un mensaje; “Los datos se afiadieron correctamente”.

Tabla N° 11. Modificar Usuario

Caso de Uso Eliminar Usuario.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitird eliminar el usuario que fue afiadido o
modificado en la base de datos.

Resumen Este caso de uso se iniciara con el administrador; este podra

eliminar el usuario de la base.

Pre — Condiciones

No tiene.

Flujo principal

El administrador podra, los datos de un determinado usuario

seleccionado en la pantalla Administrar Usuario.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

El. Cuando elijamos un usuario que deseamos eliminar; nos
mostrara el siguiente mensaje; “Esta seguro que desea
eliminar”.

E2. En caso de elegir la opcion aceptar nos mostrara el siguiente

mensaje; “Datos eliminados correctamente”.




Tabla N° 12, Eliminar Usuario

Caso de Uso Validar datos usuario.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Inclusion.

Propdésito Verificar si los datos introducidos de un usuario sean correctos.
Resumen Se comprobara si los datos introducidos de un usuario en la base de

datos sean correctos.

Pre — Condiciones

En este caso de uso no existe una pre — condicion.

Flujo principal

Se podré verificar que los datos introducidos en los campos, de las
pantallas: Adicionar Usuario y Modificar Usuario sean escritos
correctamente segun su tipo para su posterior almacenado en la base
de datos.

También se verificara si todos los campos de las pantallas:
Adicionar Usuario y Modificar Usuario sean llenados como
corresponden cada uno de ellos.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene excepciones.

Tabla N° 13. Validar Usuarios

2.16.4.5 Gestionar Trabajador

Caso de uso Administrar Trabajador.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Proposito Este caso de uso nos permitird administrar los datos de un
trabajador que existe en la base de datos.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador o gerente, donde se

podra administrar los datos de los trabajadores, por medio de este
caso de uso nos podrd mostrar las pantallas adicionar, modificar y

eliminar y ver los datos de un trabajador.




Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso Ingresar al sistema

y menu principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podré ver una lista de todos los
trabajadores registrados en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: ci, Nombre, apellido paterno, apellido
materno, direccion y teléfono, también habré botones en la parte de
arriba de la pantalla administrar trabajador para realizar las
siguientes acciones como ser adicionar, modificar y eliminar,donde
para poder realizar la accion de modificar, eliminar y ver datos
debemos seleccionar un determinado trabajador.
En la pantalla se encontraran cuatro botones que son:

a) Adicionar

b) Modificar

¢) Eliminar

d) Salir
Los cuales nos permitiran realizar dichas acciones.
En la parte superior de la lista de trabajador se encontrara un
buscador que nos permitird buscar cualquier trabajador seglin su
nombre o ci, los cuales seran elegidos a través de un campo
desplegable, introduciendo en un campo de texto el CI o nombre
para realizar la busqueda, teniendo como resultado solo los datos del

trabajador que fue encontrado mediante la busqueda.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. “Tiene que seleccionar un trabajador a modificar o a eliminar”.

Tabla N° 14. Administrar Trabajador

Caso de uso

Adicionar Trabajador.

Actores

Administrador, Gerente o Propietario.

Tipo

Extension.




Propdésito

Este caso de uso nos permitira adicionar un nuevo trabajador.

Resumen

Este caso de uso nos permitird adicionar un nuevo trabajador para

tenerlo registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso administrar

trabajador.

Flujo principal

En esta pantalla se podré introducir los datos de un nuevo trabajador
como ser: Cl, Nombre, Ap. Paterno, Ap. Materno Nimero De Casa,
Calle, Zona, Teléfono Fijo y Celular.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segin su tipo para que puedan ser

guardados en la base de datos en sus respectivas tablas.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1l. En caso de que el usuario no llene todos los datos que
aparecen en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene
todos los campos”.

E2. En caso de que en el campo de la cedula de identidad, no se
llene con la longitud correcta, nos mostrara el siguiente
mensaje; “Tiene que digitar un numero de cedula valido siete
digitos”.

E3. En caso de que en el campo numero de celular, no se llene
con la longitud correcta, nos mostrara un mensaje; “Tiene que
digitar un numero de celular de ocho digitos”.

E4. En caso que el campo teléfono fijo, este llenado con numero
invalidos se mostrar el siguiente mensaje; “Tiene un ndmero
de teléfono no valido”.

E5. En caso de que en campo numero de casa no tenga la

longitud correcta de ndmeros, nos mostrara el siguiente




mensaje; “Usted tiene un numero de casa no valido”.

E6. En caso de que en el campo en el que se debe repetir la clave
no es la misma clave de la introducida anteriormente nos
mostrara un mensaje, “Verifique la clave”.

E7. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente
nos mostrara un mensaje; “Los datos se afadieron

correctamente”.

TablaN°15.  Adicionar Trabajador

Caso de uso Modificar Trabajador

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Modificar un determinado trabajador.

Resumen Este caso de uso nos permitird realizar una modificacion de los

datos de un trabajador para saber qué cambios fue realizado en ese

trabajador.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar trabajador..

Flujo principal

En esta pantalla se podra apreciar los datos que fueron capturados
mediante una seleccion de un cargo de la pantalla Administrar
trabajador. Los datos que fueron capturados serdn mostrados en el
campo de texto, Cl, Nombre, Ap. Paterno, Ap. Materno, Numero
De Casa, Calle, Zona, Teléfono Fijo y Celular.
Estos datos podran ser modificados a excepcion del codigo o ci de
trabajador.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el bot6n Guardar, se procede a guardar los datos ya
modificados datos en la base de datos pero se verificara antes, que

todos los campos sean llenados correctamente segun su tipo. Si el




botdn seleccionado es limpiar permitira borrar los datos que se

introdujeron en los campos de texto. Lo propio con el botdn salir.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

El. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene todos los
campos”.

E2. En caso de que en el campo de la cedula de identidad, no se
llene con la longitud correcta, nos mostrara el siguiente
mensaje; “Tiene que digitar un numero de cedula valido siete
digitos”.

E3. En caso de que en el campo numero de celular, no se llene con
la longitud correcta, nos mostrara un mensaje; “Tiene que
digitar un numero de celular de ocho digitos”.

E4. En caso que el campo teléfono fijo, este llenado con numero
invalidos se mostrar el siguiente mensaje; “Tiene un nimero de
teléfono no valido”.

E5. En caso de que en campo numero de casa no tenga la longitud
correcta de nimeros, nos mostrara el siguiente mensaje; “Usted
tiene un numero de casa no valido”.

E6. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente nos

mostrara un mensaje; “Los datos se afiadieron correctamente”.

Tabla N° 16. Modificar Trabajador

2.16.4.6 Gestionar Herramienta

Caso de uso Administrar Herramienta

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Proposito Este caso de uso nos permitird administrar los datos de una
Herramienta.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra




administrar los datos de una herramienta por medio de este caso de
uso se podrd mostrar las pantallas de adicionar, modificar, ver y

eliminar los datos de una herramienta.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso Ingresar al sistema

y mend principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podra ver una lista de todos los
cargos registrados en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: Nombre y la marca de la herramienta
también habra botones en la parte de arriba de la pantalla
administrar herramienta para realizar las siguientes acciones como
ser adicionar, modificar y eliminar, donde para poder realizar la
accion de modificar, eliminar y ver datos debemos seleccionar una
determinada herramienta.
En la pantalla se encontraran cuatro botones que son:

a) Adicionar

b) Modificar

c) Eliminar

d) Salir
En la parte superior de la lista de herramienta se encontrara un
buscador que nos permitira buscar los cargo segin su nombre, los
cuales seran elegidos a través de un campo desplegable,
introduciendo en un campo de texto, teniendo como resultado solo

los datos del cargo que fue encontrado mediante la busqueda.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:
E1l. “Tiene que seleccionar una herramienta a modificar o a

eliminar”.

Tabla N° 17. Administrar herramienta

Caso de uso

Adicionar Herramienta

Actores

Administrador, Gerente o Propietario




Tipo

Extension.

Propdésito

Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva Herramienta.

Resumen

Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva Herramienta

para tenerlo registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Administrar Herramienta.

Flujo principal

En esta pantalla se podrd introducir los datos de una nueva
herramienta como ser: Nombre de herramienta y marca de
herramienta, a través de un campo de texto introduciendo los datos
por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segun su tipo para que puedan ser

guardados en la base de datos en sus respectivas tablas.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1.En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla administrar herramienta, nos mostrara un mensaje,
“Llene todos los campos™.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente

nos mostrara un mensaje; “Los datos se afadieron

correctamente”.

Tabla N° 18. Adicionar Herramienta.

Caso de uso Modificar herramienta

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Modificar una determinada herramienta.

Resumen Este caso de uso nos permitird realizar una modificacion de los




datos de una herramienta para saber qué cambio fue realizado en esa

herramienta.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar herramienta.

Flujo principal

En esta pantalla se podra apreciar los datos que fueron capturados
mediante una seleccion de una herramienta de la pantalla
Administrar herramienta. Los datos que fueron capturados seran
mostrados en el campo de texto, Nombre y marca de herramienta.
Estos datos podran ser modificados a excepcion del codigo de
herramienta.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el boton Guardar, se guardaran los datos ya
modificados en la base de datos pero se verificara antes, que todos
los campos sean llenados correctamente segin su tipo para que
puedan ser guardados, si elegimos limpiar se limpiaran todos los

campos.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

E1. En caso de que el usuario no llene todos los datos que
aparecen en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene
todos los campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente
nos mostrara un mensaje; “Los datos se modificaron

correctamente”.

Tabla N° 19. Modificar Herramienta

Caso de Uso Eliminar Herramienta
Actores Administrador, Gerente o Propietario
Tipo Extension.

Propdsito

Este caso de uso nos permitird eliminar la herramienta que fue




anadida o modificada en la base de datos.

Resumen

Este caso de uso se iniciara con el administrador; este podra
eliminar la herramienta en la base de datos que fue adicionada o

modificada anteriormente.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Administrar herramienta

Flujo principal

El administrador podra eliminar de la tabla herramienta de la base
de datos el registro de una herramienta ya seleccionado en la

pantalla Administrar herramienta.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

E1l. Cuando elijamos una herramienta que deseamos eliminar; nos
mostrara el siguiente mensaje; “Esta seguro que desea
eliminar”.

E2. En caso de elegir la opcidn aceptar nos mostrara el siguiente

mensaje; “Datos eliminados correctamente”.

Tabla N° 20. Eliminar Herramienta

Caso de Uso Validar datos Herramienta.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Inclusion.

Propdésito Verificar si los datos introducidos de una herramienta son correctos.

Resumen Se comprobara si los datos introducidos en cada campo son
correctos.

Pre — Condiciones | No tiene.

Flujo principal

Se podra verificar que los datos introducidos en los campos, de las
pantallas: Adicionar herramienta y Modificar herramienta sean
escritos correctamente segln su tipo para su posterior almacenado
en la tabla herramienta de la base de datos.

También se verificara si todos los campos de las pantallas:

Adicionar herramienta y Modificar herramienta sean llenados.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene excepciones.




Tabla N° 21. Validar Herramienta

2.16.4.7 Gestionar Materia Prima

Caso de uso Administrar Materia Prima.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Proposito Este caso de uso nos permitird administrar los datos de la Materia
Prima.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra

administrar los datos de la Materia Prima por medio de este caso de
uso se podrd mostrar las pantallas adicionar, modificar, very

eliminar los datos de un material.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Menu Principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podra ver una lista de todo la

Materia prima registradas en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: Nombre, calidad, cantidad, unidad
mostrando botones en la parte de arriba de la pantalla administrar
materia prima para realizar las siguientes acciones como ser
adicionar, modificar y eliminar, donde para poder realizar la accion
de modificar, eliminar y ver datos debemos seleccionar una materia

prima.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1l. “Tiene que seleccionar una materia prima a modificar o a

eliminar”.
Tabla N° 22. Administrar Materia Prima.
Caso de uso Adicionar Materia Prima.
Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo

Extension.




Propdésito

Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva Materia Prima.

Resumen

Este caso de uso nos permitird adicionar una nueva Materia Prima

para tenerlo registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso ingresar y menu

principal.

Flujo principal

En esta pantalla se podra introducir los datos de una nueva materia
prima como ser: Nombre de Materia Prima, cantidad, calidad y
unidad, a través de un campo de texto introduciendo los datos por
teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segun su tipo para que puedan ser

guardados en la base de datos en sus respectivas tablas.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1.En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla administrar materia prima, nos mostrara un
mensaje, “Llene todos los campos”.

E2.En caso de que todos los datos sean llenados correctamente nos

mostrara un mensaje; “Los datos se afiadieron correctamente”.

Tabla N° 23. Adicionar Materia Prima

Caso de uso Modificar Materia Prima

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Propdésito Modificar una determinada Materia Prima

Resumen Este caso de uso nos permitira modificar de una Materia Prima que

ya fue registrada en el sistema.




Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar materia

prima.

Flujo principal

Esta pantalla nos mostrara los datos que fueron capturados mediante
la seleccién de una materia prima en la pantalla Administrar materia
prima. Los datos que fueron capturados serdn mostrados en el
campo de texto, Nombre cantidad, calidad y unidad de materia
prima. Estos datos podrén ser modificados a excepcion del codigo.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el boton Guardar, se guardaran los datos ya
modificados en la base de datos pero se verificara antes, que todos
los campos sean llenados correctamente segun su tipo para que
puedan ser guardados, si elegimos limpiar se limpiaran todos los

campos.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

E1l. En caso de que el usuario no llene todos los datos que
aparecen en la pantalla, un mensaje “Llene todos los
campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente
nos mostrara un mensaje;“Los datos se modificaron

correctamente”.

Tabla N°24. Modificar Materia Prima

2.16.4.8 Gestionar Insumos

Caso de uso Administrar Insumos.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Propdésito Este caso de uso nos permitira administrar los datos de un insumo.




Resumen

Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra
administrar los datos de un insumo por medio de este caso de uso se
podra acceder a las pantallas de adicionar, modificar y eliminar los

datos de un insumo.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Menu Principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podra ver una lista de todos los
insumos registrados en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: Nombre, cantidad, unidad mostrando
botones en la parte de arriba de la pantalla administrar insumos para
realizar las siguientes acciones como ser adicionar, modificar y
eliminar, donde para poder realizar la accion de modificar, eliminar

y ver datos debemos seleccionar un insumo.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

El. “Tiene que seleccionar un insumo a modificar o a eliminar”.

Tabla N°25.  Administrar Insumo

Caso de uso Adicionar Insumo

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitira adicionar un nuevo Insumo.
Resumen Este caso de uso nos permitird adicionar un nuevo Insumo para

tenerlo registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso ingresar y menu

principal.

Flujo principal

En esta pantalla se podré introducir los datos de un nuevo Insumo
como ser: Nombre, cantidad, calidad y unidad, a través de un
campo de texto introduciendo los datos por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar




c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segun su tipo para que puedan ser

guardados en la base de datos en sus respectivas tablas.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1.En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla administrar insumos, nos mostrara un mensaje,
“Llene todos los campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente

nos mostrara un mensaje; “Los datos se afadieron

correctamente”.

Tabla N°26. Adicionar Insumo

Caso de uso Modificar Insumo

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Modificar un determinado Insumo

Resumen Este caso de uso nos permitira modificar un Insumo que ya fue

registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar insumo.

Flujo principal

Esta pantalla modificar nos mostrard los datos que fueron
capturados mediante la seleccion de un Insumo en la pantalla
Administrar.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el boton Guardar, se guardaran los datos ya
modificados en la base de datos pero se verificara antes, que todos

los campos sean llenados correctamente segin su tipo para que




puedan ser guardados, si elegimos limpiar se limpiaran todos los

campos.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

El. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla, un mensaje “Llene todos los campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente nos
mostrara un  mensaje; “Los datos se modificaron

correctamente”.

Tabla N° 27. Modificar Insumo

2.16.4.9 Gestionar Obras

Caso de uso Administrar Obras

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Propdésito Este caso de uso nos permitira administrar los datos de una obra.
Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra

administrar los datos de una obra por medio de este caso de uso se
podré acceder a las pantallas de adicionar, modificar y eliminar los
datos de una obra.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Menu Principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podra ver una lista de todas las
obras registradas en la base de datos del sistema, con sus respectivos
datos como ser: Nombre mostrando botones en la parte de arriba de
la pantalla administrar obras, para realizar las siguientes acciones
como ser adicionar, modificar y eliminar, donde para poder realizar
la accién de modificar, eliminar y ver datos debemos seleccionar
una obra.

En la parte superior de la lista de obra. Se encontrara un buscador
que nos permitird buscar la obra segin su nombre o codigo, los
cuales seran elegidos a través de un campo desplegable,

introduciendo en un campo de texto la primera letra teniendo como




resultado solo los datos de la obra que fue encontrada mediante la

busqueda.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1l. “Tiene que seleccionar una obra a modificar o a eliminar”.

Tabla N°28.  Administrar Obra

Caso de uso Adicionar Obra

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva obra.

Resumen Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva obra para tenerlo

registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso ingresar y menu

principal.

Flujo principal

En esta pantalla se podra introducir los datos de una nueva obra
como ser: Nombre, a través de un campo de texto introduciendo los
datos por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos

estén correctamente escritos segun su tipo.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1.En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla administrar obra, nos mostrara un mensaje, “Llene
todos los campos”.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente

nos mostrara un mensaje; “Los datos se afiadieron




correctamente”.

Tabla N° 29. Adicionar Obra

Caso de uso Modificar Obra

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Propdésito Modificar un determinado obra

Resumen Este caso de uso nos permitira modificar una obra que ya fue

registrada en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar obra.

Flujo principal

Esta pantalla nos mostrara los datos que fueron capturados mediante
la seleccién de una obra en la pantalla Administrar. Los datos que
fueron capturados para ser modificados.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:

El. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla, un mensaje “Llene todos los campos™.

E2. En caso de que todos los datos sean llenados correctamente nos
mostrara un mensaje; “Los datos se modificaron

correctamente”.

Tabla N° 30. Modificar Obra

Caso de Uso Validar datos obra

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Inclusion.

Propdsito Verificar si los datos introducidos de una obra sean correctos.
Resumen Se comprobara si los datos introducidos en la base de datos son

correctos.




Pre — Condiciones

No tiene.

Flujo principal

Se podré verificar que los datos introducidos en los campos, de las
pantallas: Adicionar obra y Modificar obra sean escritos y llenados
correctamente segln su tipo para su posterior almacenado en la base
de datos.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene excepciones.

Tabla N° 31. Validar Obra

2.16.4.10 Gestionar Proveedor

Caso de uso Administrar Proveedor

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Propdésito Este caso nos permitird administrar los datos de un Proveedor que
existe registrado en la base de datos.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra

administrar los datos de los Proveedores, por medio de este caso de
uso nos podra mostrar las pantallas adicionar, modificar y eliminar

y ver los datos de un Proveedor.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso Ingresar al sistema

y menu principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador, podréa ver una lista de todos los
Proveedores registrados en la base de datos del sistema, con sus
respectivos datos como ser: NIT, Nombre, razén social, ciudad,
direccion y teléfono, también habra botones en la parte de arriba de
la pantalla administrar proveedor para realizar las siguientes
acciones como ser adicionar, modificar y eliminar, para poder
realizar la accion de modificar, eliminar y ver datos debemos
seleccionar un determinado proveedor.

En la pantalla se encontraran cuatro botones que son:

a) Adicionar




b) Modificar

c) Eliminar

d) Salir
En la parte superior de la lista de proveedores se encontrara un
buscador que nos permitird buscar cualquier proveedor segin su
nombre o NIT, los cuales serdn elegidos a través de un campo
desplegable, teniendo como resultado solo los datos del proveedor

que fue encontrado mediante la busqueda.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. “Tiene que seleccionar un proveedor a modificar o a eliminar”.

Tabla N° 32. Administrar Proveedor
Caso de uso Adicionar Proveedor
Actores Administrador, Gerente o Propietario
Tipo Extension.
Proposito Este caso de uso nos permitird adicionar un nuevo proveedor.
Resumen Este caso de uso nos permitird adicionar un nuevo proveedor para

tenerlo registrado en el sistema.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso administrar

proveedor.

Flujo principal

En esta pantalla se podré introducir los datos de un nuevo Se
requiere antes haber ejecutado el caso de uso ingresar. Como ser:
NIT, Nombre, Razon Social, direccion, teléfono.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona cualquier de estos botones se verificara que todos
los campos sean llenados correctamente y también que estos datos
estén correctamente escritos segun su tipo para que puedan ser

guardados en la base de datos.

Sub - flujos

No tiene




Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. En caso de que el usuario no llene todos los datos que
aparecen en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene
todos los campos”.

E2. En caso de que cualquier otro campo no esté bien llenado con

sus respectivos datos, nos mostrar un mensaje.

Tabla N° 33. Adicionar Proveedor

Caso de uso Modificar Proveedor

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Modificar un determinado proveedor.

Resumen Este caso de uso nos permitird realizar una modificacion de los

datos de un proveedor para saber qué modificaciones fueron hechas

sobre ese proveedor.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso administrar proveedor.

Flujo principal

En esta pantalla se podra apreciar los datos que fueron capturados
mediante una seleccion de un proveedor de la pantalla Administrar
proveedor. Los datos que fueron capturados seran mostrados en el
campo de texto, NIT, Nombre, Razon Social, direccion, teléfono.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el boton Guardar, se procede a guardar los datos ya
modificados datos en la base de datos pero se verificara antes, que
todos los campos sean llenados correctamente segun su tipo. Si el
botén seleccionado es limpiar permitird limpiar los datos que se

introdujeron en los campos de texto. Lo propio con el botdn salir.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presentara este caso de uso son:




El. En caso de que el usuario no llene todos los datos que aparecen
en la pantalla, nos mostrara un mensaje, “Llene todos los
campos”.

E2. En caso de que cualquier otro campo no esté bien llenado con

sus respectivos datos, nos mostrar un mensaje.

Tabla N° 34. Modificar Proveedor

2.16.4.11 Gestionar Compras Materia Prima

Caso de uso Administrar compra de Materia Prima.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Bésico.

Proposito Este caso de uso nos permitira administrar los datos de una compra
Materia Prima.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra

administrar los datos de una compra Materia Prima por medio de
este caso de uso se podra acceder a las pantallas de adicionar una
compra de materia prima, anular los datos de una compra, y

también vista previa.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso menu principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador podra ver una lista de todos las
compras registradas de materia prima que hace referencia a la tabla
compra de la base de datos, con sus respectivos datos como ser:
item, Proveedor, Fecha, Tipo de pago, Monto Total también habra
una columna donde nos permitird seleccionar una compra de
materia prima para poder proceder a anularla o a imprimirla.
En la pantalla se encontraran cuatro botones que son:

a) Adicionar

b) Anular

c) Vista Previa

c) Salir

Si seleccionamos el botén Adicionar compra nos llevara a la




pantalla adicionar compra de materia prima donde se podra registrar
los datos de una nueva compra.

Para poder seleccionar el boton Anular se deberd antes haber
seleccionado una compra existentes en la lista mostrada en la
pantalla.

En la parte superior de la lista de compra se encontrara un buscador
que nos permitird listar la compra segun el proveedor, tipo de pago
y el estado los cuales serdn elegidos a través de un campo
desplegable.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:
E1l. “Tiene que seleccionar una compra para anular o para

imprimirla”.

TablaN°35.  Administrar compra de Materia Prima

Caso de uso Adicionar compra de materia prima.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitira adicionar un nuevo registro de
compra.

Resumen Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva compra de

materia prima para guardar en la base de datos.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso administrar

compra de materia prima.

Flujo principal

En esta pantalla se podra introducir los datos de una nueva compra
como ser: nombre del proveedor, observaciones, fecha, monto total,
los datos de materiales, través de diferentes campos de texto
introduciendo los datos por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir




Si se selecciona el boton Guardar se guarda los datos en la tabla
compra de la base de datos pero se verificara antes que todos los
campos de texto sean llenados, y también que estos datos estén
correctamente escritos segun su tipo para que puedan ser guardados
en la tabla compra de la base de datos.

Si el boton seleccionado es limpiar permitird borrar los datos que se
introdujeron en los campos de texto.

Si seleccionamos el boton Salir, este nos permitird regresar a la

pantalla Administrar compra.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

E1. En caso de que no se hayan llenado todos los campos de texto y
se haya seleccionado el boton Guardar aparecera el mensaje
"Rellena todos los campos”.

E2. En caso de que todos los campos sean llenados correctamente y
se haya seleccionado el boton Guardar aparecerd el mensaje
"Los Datos Se Afadieron Correctamente”.

Tabla N° 36. Adicionar Compras Materia Prima

Caso de uso Anular Compra.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Propdésito Este caso de uso nos permitird anularla compra que fue afadida o
modificada en la base de datos.

Resumen Este caso de uso se iniciara con el administrador; este podra anular

la compra de la base de datos que fue registrada.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Administrar compra
materia prima.

Flujo principal

El administrador podra eliminar de la tabla compra de la base de
datos el registro de una compra ya seleccionado en la pantalla

Administrar compra.

Sub - flujos

No tiene




Excepciones

No tiene

Tabla N° 37.  Anular Compra.

Caso de Uso Vista Previa.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitird ver el reporte de las compras de
materia prima registrada.

Resumen Este caso de uso se iniciara con el administrador, Gerente o

Propietario, cualquiera de estos usuarios podra ver el reporte de las

compras de la base de datos.

Pre — Condiciones

No tiene

Flujo principal

El administrador Gerente o Propietario podra ver el reporte de todas
las compras de materia prima que estdn en la base de datos,
seleccionando una compra, en la pantalla Administrar compra de

materia prima.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene

Tabla N° 38. Reporte de Compra

2.16.4.12 Gestionar Asignacion de Materia Prima

Caso de uso Administrar Asignacion de Materia Prima

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Flujo Basico.

Propdésito Este caso de uso nos permitira administrar los datos de una
Asignacion de Materia Prima.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra

administrar los datos de una Asignacion de Materia Prima por

medio de este caso de uso se podra acceder a las pantallas de




adicionar asignacion.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso menu principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador podra ver una lista de todas las
Asignaciones de Materia Prima realizadas.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Adicionar

b) Anular

c) Vistaprevia

d) Salir
Si seleccionamos el boton Adicionar nos llevara a la pantalla
Adicionar asignacion de materia prima donde se podra adicionar los
datos de una nueva asignacion de materia prima.
Para poder seleccionar el boton Anular se debera antes haber
seleccionado una asignacion de materia prima de las existentes en la
lista mostrada en la pantalla. Una vez seleccionado la asignacion se
podra seleccionar recién el boton anular que nos mostrara un
mensaje de confirmacion.
Si seleccionamos el boton Salir, este nos permitira regresar a la
pantalla Menu Principal.
En la parte superior de la lista de asignacion de materia prima se
encontrara un buscador que nos permitird buscar las asignaciones
segun la fecha el cuales sera elegidos a través de un campo

desplegable.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:
E1l. “Tiene que seleccionar una compra para anular o para

imprimirla”.

Tabla N° 39. Administrar Asignacién de Materia Prima

Caso de uso

Adicionar Asignacion de Materia Prima.

Actores

Administrador, Gerente o Propietario

Tipo

Extensidn.




Propdésito Este caso de uso nos permitira adicionar un nuevo registro de
asignacion de materia prima.
Resumen Este caso de uso nos permitira adicionar una nueva asignacion de

materia prima para guardar en la base de datos.

Pre — Condiciones

Se requiere antes haber ejecutado el caso de uso administrar

compra de materia prima.

Flujo principal

En esta pantalla se podrd introducir los datos de una nueva
asignacion de materia prima a través de diferentes campos de texto
introduciendo los datos por teclado.
En la pantalla se encontraran tres botones que son:

a) Guardar

b) Limpiar

c) Salir
Si se selecciona el botén Guardar se adicionara los datos en la tabla
asignacion de materia prima de la base de datos pero se verificara
antes que todos los campos de texto sean llenados, y también que
estos datos estén correctamente escritos segun su tipo para que
puedan ser guardados en la tabla asignacion de materia prima de la
base de datos.
Si el boton seleccionado es limpiar permitira borrar los datos que se
introdujeron en los campos de texto.
Si seleccionamos el boton Salir, este nos permitird regresar a la

pantalla Administrar asignacion de materia prima.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

Las excepciones que presenta este caso de uso son:

El. En caso de que no se hayan llenado todos los campos de texto y
se haya seleccionado el boton Guardar aparecera el mensaje
"Rellena todos los campos”.

E2. En caso de que todos los campos sean llenados correctamente y
se haya seleccionado el boton Guardar aparecera el mensaje

"Los Datos Se Afiadieron Correctamente".

Tabla N°40. Adicionar Asignacion de Materia Prima




Caso de uso

Anular Asignacién de materia prima.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Propdsito Modificar dicha asignacion

Resumen Este caso de uso nos permitira realizar una anulacion de los datos de

una asignacion de materia prima realizada.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Administrar asignacion

materia prima.

Flujo principal

El administrador podré anular la asignacion de materia prima que ya
fue registrada.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene

Tabla N°41. Anular Asignacion Materia Prima

Caso de Uso Vista Previa.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Proposito Este caso de uso nos permitira ver el reporte de asignaciéon de
materia prima.

Resumen Este caso de uso se iniciara con el administrador, Gerente o

Propietario, cualquiera de estos usuarios podra ver el reporte

asignacion de materia prima de la base de datos.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Administrar asignacion

de materia prima.

Flujo principal

El administrador Gerente o Propietario podra ver el reporte de todas
las asignaciones de la materia prima que estan en la base de datos,
seleccionando a una asignacion, en la pantalla Administrar
asignacion de materia prima.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene

Tabla N°42. Reporte de Asignacién Materia prima




2.16.4.13 Gestionar Almacén

Caso de Uso Administrar Almacen.

Actores Administrador, Gerente o Propietario

Tipo Extension.

Propdsito Este caso de uso nos permitird administrar los datos de una del
almacén.

Resumen Este caso de uso se inicia con el administrador, donde se podra

administrar los datos del alancen por medio de este caso de uso

podremos que materia prima, herramienta e insumos tenemos.

Pre — Condiciones

Se requiere haber ejecutado el caso de uso Menu Principal.

Flujo principal

En esta pantalla el administrador podréd ver una lista que contiene
cantidad de materia prima, herramienta e insumos existentes dentro
de almacén.

En la pantalla se encontraran tres pestafias donde podremos ver al
elegir cada una de ellas, como por ejemplo seleccionamos la pestafia
herramienta entonces nos muestra las herramientas disponibles y

faltantes en el caso de que no haya la herramienta deseada.

Sub - flujos

No tiene

Excepciones

No tiene

Tabla N°43. Administrar Almacén




2.17 Modelo de Vision

2.17.1 Introduccion

Este documento define la visién del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

2.17.2 Propésito

El proposito de este documento es recoger, analizar y definir las necesidades de alto
nivel y las caracteristicas que necesitan ser cubiertas por el sistema en desarrollo, es
decir el documento se centra en la funcionalidad requerida por los participantes en el

proyecto y los usuarios finales.

2.17.3 Alcance

El documento Vision se ocupa, como ya se ha mencionado anteriormente, del sistema
en desarrollo que sera realizado por el desarrollador de Software de Taller I11: Noelia
Gisela Olarte Valdez. El sistema permitira al encargado controlar todo lo relativo a la
Gestion y control de almacén dentro de la carpinteria, ademéas permitird a dicho
encargado obtener la informacion acerca de los registros de compras, prestamos de

herramientas y entregas de materiales que se realizan internamente a los trabajadores.



2.18 Prototipo De Interfaz De Usuario
2.18.1 Interfaz de usuario

Ingresar al Sistema

Frame?Z2

AEREEEEREL

| EEEEELE

FiguraN°36.  Ingresar al Sistema

Menu Principal

Frame

L=suario Proveedor Azignacion Materizales Administrar Compras Almacen

Restaurar Baze de Datos

Resguardar Baze de Datos
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Salir

FiguraN°37.  Menu Principal

Adicionar Compra Herramienta
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Figura N° 38.
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Figura N° 39.

Administrar Materia Prima

Adicionar Compra Insumo
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Figura N°40.  Administrar Materia Prima

Administra Préstamo de Herramienta

Adicionar Prestamo Devalver “ista Previa Salir
Listar Compras Por:
ITER Trabajador Fecha Obreservacion Estaca
FiguraN°41.  Administra Préstamo de Herramienta
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FiguraN°42.  Administrar Compra Herramienta
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FiguraN°43.  Administrar Compra Insumo
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FiguraN°44.  Administrar Herramienta
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FiguraN°45.  Administrar Insumo
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FiguraN°46.  Administrar Almacén

2.19 Posicionamiento
2.19.1 Oportunidad de Negocio

Este sistema permitird automatizar los procesos que estan relacionados con la
administracion 'y control de almacén dentro de la carpinteria, modernizando de esta
manera el area de almacén y ademas de contar con una base de datos segura con la

informacién actualizada sobre los datos manejados en la carpinteria.

2.19.2 Sentencia que Define el problema

El problema de: Control de Almacén de la carpinteria.

Gestionar la informacion de materia prima.

Gestionar a los proveedores.

Gestionar los datos de los usuarios.

Gestionar los datos de los trabajadores.

Gestionar los reportes de registro de compras.

Gestionar los reportes de préstamo de herramienta y asignacion
de materiales.

Afecta a: Area de Almacén.

Registro de compras.




El impacto

asociado es:

Almacenar toda la informacion referente a la materia prima con
la que cuenta la carpinteria, tener la informacion de
herramientas e insumos que son prestamos y entregados a los
trabajadores para la realizacion de algin producto dentro de la
carpinteria y que esta informacion este al instante accesible y

actualizada.

Una solucion seria:

Automatizar el proceso, esto se lograra usando un sistema que
maneje a una base de datos accesible por los distintos usuarios,

ademas que contengan interfaces amigables y sencillas.

Tabla N° 44. Sentencia que Define el problema

2.19.3 Sentencia que define la posicion del Producto

Para Area de Almacén de la carpinteria

Quienes Aquellos que controlan la informacion dentro el area.

El' nombre del | Es una herramienta software (Sistema de Control de
producto Inventario)

que Almacena la informacion necesaria para administrar y

controlar el area de almacén mediante inventario dentro de la

carpinteria.

Nuestro producto

Permite que el wusuario pueda manejar facilmente la
informacidn de la carpinteria en esta area, realizando esta tarea
de manera simple y amigable debido a sus interfaces y que

tengan acceso a una base de datos segura.

Tabla N° 45. Sentencia que define la posicién del Producto

2.19.4 Participantes en el proyecto y Usuarios

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se ajusten a las

necesidades de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los

participantes del proyecto como parte del proceso de modelado de requerimientos.

También es necesario identificar a los usuarios del sistema y asegurarse de que el




conjunto de participantes los representa adecuadamente. Esta seccion muestra un perfil

de los participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto, asi como los

problemas mas importantes que estos perciben para enfocar la solucion propuesta hacia

ellos.

2.19.5 Entorno de usuario

Los usuarios ingresaran al sistema que estara soportada bajo un sistema operativo

Windows XP y tras este paso segun el rol que juegue en el sistema se le habilitaran

algunas opciones y otras no, esto dependiendo del tipo de usuario que sea este.

2.19.6 Descripcion Global del Producto

2.19.6.1 Perspectiva del producto

El producto a desarrollar es un sistema para el control en el area de almacén, que tiene

como objetivo el de automatizar los datos y el manejo de la materia prima herramienta

e insumos la carpinteria que se maneja en esta area de manera transparente y eficiente.

2.19.6.2 Resumen de caracteristicas

A continuacion se mostrara un listado con los beneficios que se obtendra a partir del

producto:

Beneficio del cliente

Caracteristicas que lo apoyan

Implementacion  del

producto software

para el Control de inventario para las

Carpinterias.

Sistema de optimizacién de recursos para

la administracion del area de Almacén.




Mayor facilidad para la entrega de | Base de Datos completa, actualizada y

informacion mediante reportes. segura que genera los distintos y reportes.

Tabla N° 46. Resumen de caracteristicas

2.20 Diagrama de Actividades
2.20.1 Introduccion

El diagrama de actividades, es una especializacion del diagrama de estado, organizado
respecto de las acciones y usado para especificar:

e Un método.

e Un caso de Uso.

e Un proceso de negocio.
Un estado de actividad representa una actividad un paso en el flujo de trabajo o la
ejecucion de una operacion. Un grafo de actividades describe grupos secuenciales y
concurrentes de actividades.
Los grafos de actividades se muestran en diagrama de actividades. Las actividades se
enlazan por transacciones automaticas. Cuando una actividad termina se desencadena el
paso a la siguiente actividad. Un grafo de actividades contiene estados de actividad que
representa la ejecucion de una secuencia en un procedimiento, o en el funcionamiento

de una actividad en un flujo de trabajo

2.20.2 Propdsito

e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la institucion.

e Comprender la interaccion de los actores del sistema.

2.20.3 Alcance




e Describe un escenario especifico de un caso de uso.
e Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

e Describe la interaccion entre los objetos del sistema.



2.21. Ingresar al sistema

Mostrar Pantalla
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Figura N° 47. Ingresar al sistema




2.22. Gestionar usuario

2.22.1. Adicionar usuario

o
v

Mostrar Pantalla

—

Muestra un
mensaje de Error

(

< Administrar Usuario /\
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para Administrar Usuarios
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Validar datos
impiar]

Datos incorrecto

)

Mostrar Pantalla

[Datos correctos]
Guardar datos en la
Base de datos

/ Seleccion Guardar \

\ J

~@

FiguraN°48.  Adicionar usuario



2.22.2. Administrar usuario
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FiguraN°49.  Administrar usuario




2.22.3. Modificar usuario

Mostrar Pantalla
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FiguraN°50.  Modificar usuario



2.22.4. Eliminar usuario

-
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FiguraN°51.  Eliminar usuario



2.22.5. Cambiar usuario

Mostrar Pantalla
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Figura N° 1. Cambiar usuario



2.22.6. Ver datos de usuario

Mostrar Pantalla
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Figura N° 2. Ver datos de usuario



2.23. Gestionar trabajador

2.23.1. Adicionar trabajador

Mostrar Pantalla
Administrar Trabajador
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Figura N° 3. Adicionar trabajador



2.23.2 Administrar trabajador
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Figura N° 4.

Administrar trabajador



2.23.3 Modificar trabajador
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Figura N° 5. Modificar trabajador



2.23.4 Ver datos del trabajador
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Figura N° 6. Ver datos del trabajador



2.23.5 Eliminar trabajador
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Figura N° 7. Eliminar trabajador



2.24. Gestionar asignacion de herramientas

2.24.1 Adicionar préstamo de herramientas
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Figura N° 8. Adicionar préstamo de herramientas



2.24.2 Administrar préstamo de herramientas

Mostrar Pantalla Menu
Principal
Seleccionar Prestamo
de Herramienta

Mostrar Pantalla Administrar }(
Prestamo de Herramientas 7
Mostrar Botones para Administrar
Prestamo de Herramientas
Mostrar lista de la Herramientas
Prestadas

[si]
Seleccionar un Prestamo de
Herramienta para Anular
Seleccionar
boton Anular
[No] $
Mostrar Mensaje de
Anulado
Si] Seleccionar un Prestamo de
Herramientas para Imprimir
Seleccionar el
boton Imprimir
[No]

Mostrar Pantalla
Vista Previa

Figura N° 9. Administrar préstamo de herramientas




2.25. Gestionar asignacion de insumos

2.25.1 Adicionar asignacion de insumos
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2.25.2 Administrar asignacion de insumos
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FiguraN°11.  Administrar asignacion de insumos



2.26. Gestionar cargo

2.26.1. Adicionar cargo
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FiguraN°12.  Adicionar cargo



2.26.2 Administrar cargo
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FiguraN°13.  Administrar cargo



2.26.3 Modificar cargo
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FiguraN°14.  Modificar cargo



2.27. Gestionar calle

2.27.1 Adicionar calle
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FiguraN° 15.  Adicionar calle



2.27.2 Modificar calle
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FiguraN°16.  Modificar calle



2.27.3 Administrar calle
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2.28. Gestionar ciudad

2.28.1 Adicionar ciudad
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FiguraN°18.  Adicionar ciudad



2.28.2 Administrar ciudad
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Figura N° 19.
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FiguraN°54.  Administrar unidad



2.37.3 Ver datos unidad

Mostrar Pantalla
Adminstrar Unidad

Mostrar botones para
administrar Unidad /

Mostrar Lista de
’ Unidades

Seleccionar una ™\

Unidad

Ver datos de "\

Unidad ‘

[Salir]

7
L)
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2.40. Gestionar compra de insumos

2.40.1 Adicionar compra de insumos

Mostrar Pantalla Administrar
\ Compra de Insumos

Mostrar Botones para Administrar
Compra de Insumos

Seleccionar Boton Adicionar
Compra Insumos

Mostrar Pantalla Adicionar
Compra Insumos
@@

[Limpiar]

( Validar datos :

[Datos incorrectos]

Muestra un
mensaje de Error
[Datos correctos]

/“Guardar datos enla ™\
Base de datos

Seleccion Guardar

~@

FiguraN°64.  Adicionar compra de insumos



2.40.2 Administrar compra de insumos

Mostrar Pantalla Menu
Principal
Seleccionar Compra
Insumos

Mostrar Pantalla Administrar B(
Compra Insumos ]

Mostrar Botones para Administrar
Compra Insumos
Mostrar lista de las Compras
Registradas

[Si] Seleccionar una Compra de Insumo ya
registrada de la lista.

Seleccionar Boton Anular
Registro de Compra
Mostrar Mensaje de

Anulado

Si] Seleccionar de la lista una compra
de Insumos registrados.

Seleccionar

Boton Imprimir

Mostrar Pantalla
Vista Previa

[No]

INo]

[Salir]

-®

FiguraN°65.  Administrar compra de insumos




2.41. Gestionar compra materia prima

2.41.1 Adicionar compra materia prima

Mostrar Pantalla Administrar
\ Compra de Materia Prima

Mostrar Botones para Administrar
Compra de Materia Prima
Seleccionar Boton Adicionar
Compra Materia Prima
Mostrar Pantalla Adicionar
Compra Materia Prima
: Introducir Datos :

[Limpiar]

[Datos incorrectos]

Muestra un
mensaje de Error
[Datos correctos]
Guardar datos en la
Base de datos
Seleccion Guardar

=@

FiguraN°66.  Adicionar compra materia prima



2.41.2 Administrar compra materia prima

Mostrar Pantalla Menu
Principal
Seleccionar Compra
Materia Prima

Mostrar Pantalla Administrar
Compra Materia Prima

P

Mostrar Botones para Administrar

N
J

Mostrar lista de las Compras
Registradas

Compra Materia Prima

)

[sil

(No)

[No]

Seleccionar una Compra de Materia
Prima ya registrada de la lista.

[Si] {

Seleccionar Boton Anular
Registro de Compra
Mostrar Mensaje de

Anulado

)

Seleccionar de la lista una compra
de Materia Prima registrados.

Seleccionar
Boton Imprimir

Mostrar Pantalla
Vista Previa

[Salir]

-®

Figura N° 67.

Administrar compra materia prima



2.42. Gestionar proveedor

2.42.1 Adicionar proveedor

Mostrar Pantalla

/ Muestra un

mensaje de Error

[Datos incorrectos]

{ Administrar Proveedor

Mostrar Botones en para
Administrar Proveedor

( )

Seleccionar Boton

adicionar Proveedor

|

Mostrar Pantalla

Adicionar Proveedor

i Introducir Datos :

[Limpiar]

: Validar datos ;

[Datos correctos]

/“Guardar datos en la ™\
\ Base de datos /

: Seleccion Guardar

~@)

FiguraN°68.  Adicionar proveedor

2.42.2 Administrar proveedor



Mostrar Pantalla Menu
Principal

Seleccionar Proveedor

Mostrar Pantalla
Admimnistra Proveedor

Mostrar Botones para
Administrar al Proveedor

Mostrar lista de Proveedores
existentes en la base de datos

[Adicionar] [Cancelar]
Mostrar Pantalla
Adicionar Proveedor

[Eliminar]

[Ver datos Proveedor] ififcar datgs de Provei

Seleccionar Proveedor Seleccionar el Proveedor a Seleccionar Proveedor de
para ver datos modificar la lista para eliminar

Mostrar Mensaje de
Mostrar pantalla Mostrar Pantalla hifiieetn
datos Proveedor Modificar Proveedor

FiguraN°69.  Administrar proveedor



2.42.3 Ver datos proveedor

Mostrar Pantalla
\Adminstrar Proveedor

Mostrar Lista de

'\ Proveedores /

Seleccionar un
Proveedor )

Ver datos del Proveedor
seleccionado

\L [Salir]

FiguraN°70.  Ver datos proveedor



2.42.4 Modificar proveedor

!

Mostrar Pantalla
Administrar Proveedor
Mostrar Botones para
administrar Proveedor
Mostrar lista de
Proveedores

Seleccionar un
proveedor a modificar

|

Seleccionar
Boton Modificar

Mostrar Pantalla
Modififcar Proveedor
Introducir datos

% [Limpiar]

i Validar datos :

Mostrar mensaje
de error

[Datos incorrectos]

[Datos correctos]
Modificar datos en
la base de datos

Seleccionar
Guardar

Figura N° 71.

~@

Modificar proveedor



2.43. Gestionar proveedor producto

2.43.1 Administrar proveedor producto

<@

Mostrar Pantalla Menu

Principal

Seleccionar Ver
Proweedor Productos

Mostrar Pantalla Administrar
Proweedor Productos
Seleccionar Pestafia
Herramienta

[No] Mostrar Lista de Herramienta
Pertenecientes a cada Proveedor

[si]

Seleccionar
Pestafia Insumo

Mostrar Lista de Insumos
Pertenecientes a cada Proveedor

sil Seleccionar Pestafia
X Materia Prima .

Mostrar Lista de Materia Prima
Prerteneciente a cada Proveedor

[si] Seleccionar Pestafia
Proveedor
Mostrar Pantalla de
Proweedores

[No] Ver Proveedor Por cada Producto que
tiene ya registrado.

v

Mostrar Pantalla

\ista previa

[No]

. [Salir]

FiguraN°72.  Administrar proveedor producto



2.44. Resguardo de la base de datos

Mostrar Pantalla
Menu Principal

v

Seleccionar Resguardo
de la Base de datos

Mostrar Pantalla resguardo X
de la base de datos )
Mostrar botones
de resguardo
Seleccionar boton
examinar

/ Mostrar ventada del resguardo
\\ de la base de datos

<Mostrar ventana Direccion \

de resguardo /

[Cancelar]

7\
e | . )
¥ L [Guardar]

FiguraN°73.  Resguardo de la base de datos



2.45. Restaurar base de datos

Mostrar Pantalla
Menu Principal

Seleccionar Restauro de
la Base de datos

Mostrar Pantalla Restauro de )

\ la base de datos ]
Mostrar botones
de Restauro
Seleccionar boton
examinar

Mostrar ventada del restauro de
la base de datos

/ Mostrar ventana Direccion
\\ de restauro

[Cancelar]

C ‘ [Guardar]

FiguraN°74.  Restaurar base de datos

2.46. Administrar Almacén



Mostrar Pantalla Menu

Principal

Seleccionar
Almacen

Mostrar Pantalla Administrar

Almacen

[Si] Seleccionar Pestafia
Materia Prima

Mostrar Disponibilidad de Materia
[No] Prima
[Si] Seleccionar Pestafia
Herramienta .
Mostrar Disponibilidad de
Herramienta
1S Seleccionar Pestafia
Insumos
< Mostrar Disponibilidad de Insumos >

S

[No]

[No]

[Salir]

FiguraN°75.  Administrar Almacén

2.47 Diagrama de Secuencia (D.S)

2.47.1 Introduccion



Un diagrama de secuencia del sistema es un artefacto creado de manera rapida y facil
gue muestra los eventos de entrada y salida relacionados con el sistema que se esta

estudiando. UML, incluye la notacién de los diagramas de secuencia.

Los diagramas de secuencias es un dibujo que muestra, para un escenario especifico de
un caso de uso, los eventos que generan los actores externos, el orden y los eventos

entre los sistemas.

2.47.2 Caracteristicas

Dan una idea cronoldgica de como ocurren las interacciones.
Cada objeto viene mostrado por una barra vertical que es la que da idea de tiempo.
El tiempo transcurre desde arriba hacia abajo.
2.47.3 Propésito
e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la
organizacion.
e Comprender la interaccion de los actores del sistema.

2.47.4 Alcance

e Describe un escenario especifico de un caso de uso.

e Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

e Describe la interaccion entre los objetos del sistema.

2.47. 5 Gestionar ingresar al sistema



2.47.5.1 D.S. Administrar Ingresar al sistema

x OO O O O O

: Usuario : Cargando : Ingresar _:_usuarioo : MenuPrincipal : ManejadorBD : Usuarios

1: Mostrar() ‘ ‘

2: progress() ‘

3: Mgstrar Pantalla Ingresar

4: Introduce datos

5: Seleccignar "Aceptar” LH

: aceptar()

P=—|

7: verificarClave()

8: Usuarlo y clawe correctos

!

9: Principal() ‘

o

12: conectar()

10: Calvﬁy login incorrectos
13: select * +om usuario
T

‘ ‘
‘ ﬁ 11 ok ‘
‘ ‘ 14:|ok
g -
15} ok ‘ ‘
<—
nar "Cancelar" ‘ ‘ ‘
N
| | |

16: Selecci

Se ha
desconcetado
del sistema.

;
Q
|
|
\
\
\
\
\
\
\
\
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
|
|

17: cancelar() ‘
|

FiguraN°76.  Administrar Ingresar al sistema

2.47.5.2 D.C. Administrar Ingresar al sistema

Diagrama de Colaboracion (D.C)



6: aceptar() 8: Usuario y clave correctos
17: cancelar() 10: Calve y login incorrectos

4: Introduce datos
5: Seleccionar "Aceptar”

e
16: Seleccionar "Cancelar" [\ 7: verificarClave()
—— | e
AN

: Usuario cancelar() : Ingresar

Ol

¢ usuarioo

N

: MostRir{ylostrar Pantallaingresar
:%‘ogress()

:%ncipal()

11: ok

}—Q 13: select * from usuario
e

: Cargando

- - - <
14: ok

<
12: conectar() : MenuPrincipal . Usuarios

: ManejadorBD

FiguraN°77.  D.C Administrar Ingresar al sistema

2.48. Gestionar almacén

2.48.1 D.S. Administrar almacén



X O O O O OO0 O O O

: Usuario del : MenuPrincipal _: AdministrarAimacen _: Materia Prima : Herramienta :Insumos _ Manej D _materiaprima _herramienta :insumos

Sistema
1: Seleccionar "Aimacen” ‘ ‘
Z:MminlstraeraCen#() ‘ ‘ ‘

[P — I I

1
4: verificarDisponibilidad1()

‘ ‘

: listarMateriaPrima(

| o et
| . |
| .
| s T

| 11: Seleccionar Pesh?ﬁa “Herramienta" |
u ‘ 12 venﬁcLﬁrDlsponlbilldadZ() ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

13: listarHertfamienta()

‘ ‘ \T‘ /ﬁ 14: conLctar() ‘ ‘ ‘

| o B

I
| e
|
|

D¢7

| = Pﬁ% |

| 1o Seleccionar pestqﬁa "Insumos” | ‘ ‘

U ‘ 20: verlﬁ/cLﬁrDlsponlbllldadii() ‘ ‘ ‘
U
‘ ‘ ‘ ‘ ﬁz conectar() J l ‘
23: selectinsumo
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ HJ ‘ 24: ok
= —
25: ok
‘ J 26: ok ? ‘
27: Selecciona "Salir"

21} listarinsumos () ‘

—

FiguraN°78.  D.S. Administrar almacen

2.48.2 D.C. Administrar almacén



1: Seleccionar "Almacen”
—

: MenuPrincipal

: Usuario del
Sistema

3: Seleccionar|Pestafia "Materia Prima"
11: Seleccionar Pestafia "Herramienta"
19: Seleccionar pestafia "Insumos"
27: Selecciona "Salir"

7: select materiaprima

28: MenuPrincipal( )
2. AdministrarAlmacenr( )
4: verificarDisponibilidad1()

12: verificarDisponibilidad2()
20: werificarDisponibilidad3()

Y’ ManejadorBD

13: [listarHerramienta()

: AdministfarAlmacen 22: conectarg

25:

/ 18:
1) N

21: listarlnsumo: 5: listarMateriaPrima()

0

P

6: conectar()

. Insumos
_— : Materia Prima

Figura N° 79.

ect insumos

15: select herramienta
—

: insumos

: heframienta

: Herramienta

D.C. Administrar almacén



2.49. Gestionar asignacion de insumos

2.49.1 D.S. Administrar asignacion de insumos

O O O O O O O O O

_Usuario del : MenuPrincipal : Materia Prima : Her :Insumos BD _:materiaprima _ herramienta _:insumos

Sistema
1: Seleccionar " Nmac%n ‘
|mslraeracen$)

3: Seleccionar Pestafia "Materia Prima"

‘ 4: verific: rmspombmdadl() ‘
: listarMateriaPrima(] l
conectar()

Iec(malerlaan\a ‘

12: venfchﬁrDvS ponibilidad2()

!
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13: listarHertamienta()

14: congctar()

15: select herramienta

=
|
|
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.

L
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o

19: Seleccionar pes(lﬁa "Insumos"

H
!
|
|
!

20: verificarDis ponibilidad3()
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\
Lo
T
\

21 listarinsumos ()

23: selectinsumo:

Ezz conectar()

<

27: Selecciona "Salirf Hﬁ
&25: MenuPrincipal()

|
\
\
|
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\
\
\
|
\
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FiguraN°80.  D.S. Administrar asignacion de insumos



2.49.2. D.S. Adicionar asignacion de insumos

X

: Usuario del

SlsTma
1: Seleccionar "Adicionar"

@

: AdministrarAsignacioninsumos

2: Introducir Datos

: AdicionarAsignacioninsumos

O O O O

: ManejadorBD : AsignacionMateriales : Insumos

3: Seleccionar 'Guardar'LH

13: actualizar()

11: MostrarMensaje(Los Datos Se Adicionaron Corr%tamente)

12: mepnsaje de error()

|
U
|
I

i}

validar2()

. Tk

4: validarl() ‘

6: conectar()

7:Insertinto aslgEacmnmatenales

9:Insertinto amgn%cmnmatenalesmsumos

O

_Asignacion

Materiale;

sinsumo

T

|
|
|
9 «
] |
] |
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N

1
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U

14: Seleccionar "Limpiar"

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:

\
16: SeIecclo\\ar "Salir

ﬁ
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\
\
\
\
\
|
|

Figura N° 81.

Ilmplar() ‘
Se Ilmplaran todols
los cam pos ‘

D.S. Adicionar asignacion de insumos

2.49.3 D.C. Adicionar asignacion de insumos



1: Seleccionar "Adicionar"

|
% \
: Usudrio del : Adp’m/s//éersignacionlnsumos

Sistema

13: actualizar()
17: AdministrarAsignacioninsumo:

3: Seleccionar "Guardar”
14: Selec%ionar "Limpiar"

/2: Intreducir Datos

16: Seleccionar "Salir"

11: MostrarMensaje(Los Datos [Se Adicionaron Correctal
12: mensaje de error( )

15: limpiar()

—=

4: validar()
e

_/

: AdicionarAsignacioninsumos

A
10:

C\

: asignacionmateriales

ci}?ncetar()

: Validador

icionarAsignacionMateriales(datos)

8: insert into insumos

- O

9:

: Insumos

ert into asignacion insumos

(o]

O

: ManejadorBD
- : asignacioninsumo

FiguraN°82.  D.C. Adicionar asignacion de insumos

2.49.4 D.C. Administrar asignacion de insumos



16: la asignacion se anulo correctamente
—

1: Seleccionar "Asignacion de Insumos”

6: select asignacioninsumos( )
() o W Q

), <—
7.
: Usuario gel : asignacioninsumo
3 sa%nsumos—
17: Seleccio nacion ya realizada para ver sus datos
cciona "Salir" 3: list : bonectar()
2: AdminigtrarAsignacioninsumos () at aterial b&
3 MenuPrihcipal ) late asignac|orimateriales()
12: mostrarDatos(cod) 14: anular()
N s : Insumos
| . |
ANV ' AN
10: Adicionar()
: AdicionarAsignacioninsumos : AnularAsignacioninsumos : ManejadorBD

21

—==>

9 \%rDelaHe()

2Q: mostrarDatos(co

: verReporte

FiguraN°83.  D.C. Administrar asignacion de insumos



2.49.5 D.S. Ver detalle Administrar Asignacion Insumo

O O O O

: Usuario del . AdministrarAsignacioninsumos  _: verReporte : ManejadorBD : Asignacion

Sistema atenalTsInsumo
1: jeleccionar una asignacion
L L

4: Seleccionar "Vista Previ?j‘

|
|
|

3: vistaPrevia()

4: conectar()

E \
i |
5: sel%ct * from asignacion in#umos

6: ok H
<
|

7: ok

<
8: ok

9: Seleccionar "Salir" T

gl
|
|

FiguraN°84.  D.S. Ver detalle



2.50. Gestionar asignacién de materia prima

2.50.1 D.S. Adicionar asignacion de materia prima

X O O O O O O

: Usuario del : iaPrima Adicionar : asi i ial : ManejadorBD : Materia Prima

Sistema asignacionmateriaprima

1: Seleccionar "Adicionar"

q 2: Introducir Datos

3: Seleccionar "Guardar”

| |

| |
g

‘ |

6: concetar()

12: mensaje de error( )

i ﬂ

13: actualizar()

4: validar()
Pm—
5:0k
‘ ‘ 7:Insertinto aslgr{acmn materiaprima
‘ ‘ 8:insertinto materiaprima
<
10: ok
<
‘ 11: MostrarMensaje(Los Ditcs Se Adicionaron Correctanjente)

14: Seleccionar {Limpiar"

Iﬁ{

limpiar()

=

Se limpiaran todos
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[ —

16: Seleccionar|'Salir"

|
| |
| |
—

| |
| u |
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| o
L o
| o
I ] o
]

FiguraN°85.  D.S. Adicionar asignacion de materia prima

2.50.2 D.C. Adicionar asignacion de materia prima



1: Seleccionar "Adicionar”
—_—

|
\
: Usu ‘rio del : WrAsigracionMateriaPrima

3: Seleccionar "Guardar”
14: Seleccionar "Limpiar” /

11: MostrarM%ﬁsa gi%?tro"és@gr%dicionaron Correctamente
12: mensaje de error( ) < Intfoducir Batestualizar()
15: limpiar() 17: AdministrarAsignacionMateriaPrima()

6: concetar()
e

O

10:

: AdicionarAsignacionMateriaPrima : asigr)zcion;\ateriales : ManejadorBD

es(datos)

into materiaprima

5: adicionarAsignaciyater'
4:\&&idar() 8: inge

7: Insert into Asjgnacion materia@tima

: Validador Q Q

: asignacionmateriaprima : Materia Prima

FiguraN°86.  D.C. Adicionar asignacion de materia prima



2.50.3 D.S. Administrar asignacion de materia prima

D.S. Administrar asignacion de materia prima

Figura N° 87.



2.50.4 D.C. Administrar asignacion de materia prima

1: Seleccionar "Asignacion Materia Prima"

16: la asignacion se anulo correctamente
—>

ﬂ 6: select asignacionmateriaprima
—>

M

: Usugrio del
Sistema

9:|Seleccionar "Adicionar”
11: Seleccionar una asignacion de materia pri

17: Seleccionar una
22: Selecciona "Salir"

2: Administr

12: mostratDatos(cod)

asignacion ya realizada para versus dato;

\L 23: MenuPn’ncipa}ﬂ

15: update asigr%bn riales()

=

20: mostrarDatos(cod)

3: Anular()
>

: AdministrarAsignacionMateriaPrima

Figura N° 88.

10: Adicionar() <—
— 21

: AdicionarAsignacionMateriaPrima

: erReporte

: ManejadorBD

2.50.5 D.S. Ver detalle Asignacion Materia Prima

_/
7 -
/MenuF 'Qacion aterial 5: SEIECt\ I : asignacior

O

: Materia Prima

14: anular()
—>

: AndlarAsignacionMateriaPrima

D.C. Administrar asignacion de materia prima



$ O OO o O

: Usuario del : AdministrarAsignacionMateriaPrima : verReporte  _: asignacionmateriales _: ManejadorBD o
Sistema asignacionmateriaprima
1: Seleccionar una asignacion ‘ ‘ ‘ ‘
2: Seleccionar "Vista Previa" ‘ ‘ ‘ ‘

3: mostrarDatos()

4: vistaPrevia()
5: conectar( )

6: select asignacionmateriaprima( ) ‘ ‘

‘ 8: ok ‘

9: ok

ﬂ

\ \ 0T Tk |
u
]

10: Seleccionar "Salir* ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

FiguraN°89.  Ver detalle



2.50.6 D.C. Ver detalle Asignacidn Materia Prima

1: Seleccionar una asignacion /\

2: Seleccionar "Vista Previa" “' \‘

10: Seleccionar "Salir" 3: mostrarDatos () | l
) = L >
Y {
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5: conectar( )

: ManejadorBD

A
B: select| materiaprima

O

: Materia Prima

asig‘%nmateriaprima( )

. asignacionmateriaprima

FiguraN°90.  D.C. Ver detalle



2.51. Gestionar calle

2.51.1 D.S. Adicionar calle

X

: Usuario del

@

SisTma

1: Seleccionar "Adicionar"

: AdministrarCalle

2: Introducir Datos

@

: AdicionarCalle
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|
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10: mensaje de error()

12: Seleccionar LL‘Jlm piar"
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‘todos los

‘ 14: AdministrarCalle() ‘

campos

]

J

/I-HSe limpiaran ‘
| |

orrectamente)

l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

FiguraN°91.  D.S. Adicionar calle



2.51.2 D.C. Adicionar calle

1: Seleccionar "Adicionar"
-+

3: Seleccionar Guardai'il Agﬁf%?ga()

12: Selecg¢ionar "leplar
. 13: Sele cignar "Salir
9: MostrarMensaje(Los Datos $ d|C|0nar0n Correctam t%é/
10: mensaje e error() 7 Intfoducir Datos

- Usuario del
Sistema

: ManejadorBD

: AdicignarCalle

6: concetar()

5: ad io\xar\Calle(Aa 0S)

7: Insert into Calle
Q

: Calle : calle

FiguraN°92.  D.C. Adicionar calle



2.51.3 D.S. Administrar calle

X

: Usuario del MenuPrincipal

0 O

=O

Sisema
1: Seleccionar "Calle”

2: AdministrarCalle()
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2.51.4 D.C. Administrar calle
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2.51.5 D.S. Ver detalle Calle
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2.51.7 D.S. Eliminar calle
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2.52. Gestionar cargo
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2.52.2 D.C. Adicionar cargo
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2.52.3 D.S. Administrar cargo
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2.52.4 D.C. Administrar cargo
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2.52.5 D.S. Ver detalle
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2.52.6 D.C. Ver detalle
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2.52.7 D.S. Eliminar cargo
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2.52.9 D.S. Modificar cargo
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2.52.10 D.C. Modificar cargo
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2.53.3 D.S. Administrar ciudad
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2.53.4 D.C. Administrar ciudad

1: Seleccionar "Ciudad"

~

: Usudrio del
Sistema

16: mostrarDates(cod)

8: Seleccionar "Adicionar”
10: Seleccionar un Ciudad
13: Seleccionar "Eliminar"
18-S iona "Salir" 19: MenuPrincipal( )

el‘m&m &l 9: Adci

2: A?n’in&trarciudad ()

11: mostrarDatos(cod)

3: listarCiudades()
—

dicionarCiudad

. werDetalle

17: (
- |
< _/
15: verDetalle()
: AdministrarCiudad

12: $odiﬁcar0

@

: ModificarCiudad

@)

: ciudad

Figura N° 19.

5: ge

D.C. Administrar ciudad

% Ciudad( )

: Ciudad

4; cJ;nectar( )

O

: ManejadorBD



2.53.5 D.S. Modificar ciudad
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2.53.6 D.C. Modificar ciudad
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2.54.3 D.S. Administrar compra de herramienta
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2.54.4 D.C. Administrar compra de herramienta
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2.54.5 D.S. Ver detalle

A O O O O O O

: Usuario del : I : AdicionarC : Validador :compra j D : comprat

Sistema
1: Seleccionar "Adicionar”
2: Introducir Datos ‘ ‘ ‘ ‘

3: Seleccionar "Guardar”

|
‘ validarl()

5:'

| | H b
[
|

R m—

=

6 ammonarcompraHerfam.ema(uanos)

7: concetar()

8: Insertinto compraherramienta

9:insertinto herramienta Lﬁ

o0
A

‘ ‘ 12, je(Los Datos Se C

—

‘ ‘ 13: mefsaje de error()

P

14: actualizar()

15: Seleccionar “‘lep\al"

17: Seleccionar "Salir"

| i
| | |

—

—

\
\
\
I
S S
l
|
\
\
\
\
\
|

Figura N° 2. D.S. Ver detalle



2.54.6 D.C. Ver detalle
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2.56.4 D.C. Administrar compra de materia prima
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: Usuario del
Sistema

: Seleccionar "Limpiar"

: ManejadorBD

11: cone%}a O 14: Mostrar

|
|
:%inistrarlnsumos

3: madificarinsumo(datos)
4:5; Intr%jucir datos

15: refrescarTabh()
17: Administrarinsumo()

7: limpiar()

nsaje[Los datos|se modificaron correctamente]

: Insumos

10: modiﬁcaﬂl\ns umo()

: Validador

Figura N° 31.

: Modificixrlnsumos

: insumos

D.C. Modificar insumos



2.58.7 D.S. Ver detalle

O O O O O O

: Usuario del : Administrarinsumos : Modificarlnsumos : Validador : Insumos : ManejadorBD :insumos

SisTma
1: Seleccionar un insumo ‘ ‘ ‘ ‘
Eﬁ. Seleccionar "Modificar"

: mostrarDatosInsumo(cod ‘ ‘ ‘ ‘
4: ok
<

‘ m 5: Introducir datos ‘ ‘ ‘ ‘

|

I

6: Seleccionar "Li+wpiar" ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

\-’J ‘ 7: limpiar( ‘ ‘ ‘
se limpiar todos los!
[<— campos

‘ 8: Seleccionar "GJardar"

‘ U

9: validar()

: modificarinsumoy() ‘ ‘

11: conectar() ‘

‘ ‘ ‘ ‘ 12: updat¢ insumo ‘

‘ ‘ ‘ 13: J;k ‘ ‘

T< E—
‘ ‘ 14: Mostrar Mensaje[Los datos se modificarorJ correctamente] ‘ ‘ ‘

| | = ]

‘ HJ 15: refrescarTabla() ‘ ‘ ‘ ‘

‘ 16: Seleccionar "Sali}"

H; 17: Administrarinsumo()

FiguraN°32.  D.S. Ver detalle

2.58.8 D.C. Ver detalle



: Usuario del
Sistema

1: Selegcipnar un insumo
9: Seleccionar “Salir"

2: mostrarDatos ()

6: select insumos( )
—

< —
7
: Insumos : insumos

: eﬁectar()
4: detallelnsumos()

3: verinsumos()

}_Q —>

: Administrarinsumos

Figura N° 33.

: verDetalle : ManejadorBD

D.C. Ver detalle



2.58.9 D.S. Eliminar insumos

x O O O O

: Usuario del : Administrarinsumos : Insumos : ManejadorBD :insumos
Sistema

1: Seleccionar un insumo
L L

U

2: elimjinarinsumo(cod)

>—

/LH

4: Mensaje[e‘sta seguro que desea rliminar]

S —

TS: eliminarinsumos()

6: conectar()

i |
‘ u /I—ﬁ?: update insumo()

-

10: Datos eli+-|inados correctament%

R

L
11: R‘efrescarTabIa()

R

12: Mostrar d%tos de insumo

S —

T
13: Adr?’\inistrarlnsumo()

S —

!

J: Seleccionar "Eliminar”

FiguraN°34.  D.S. Eliminar insumos

2.58.10 D.C. Eliminar insumos



% 6: delete insumo()
C\

: Usugrio del : ManejadorBD
Sistema
1: Seleg¢cipnar un insumo
2: Seleccionar "Eliminar" 5: conec/Far()

3: Mensaje[esta seguro que desea eliminar]
9: Datos eliminados correctamente
10: RefregcarTabla()
11: Mostrar dgtos de insumo
12: Administrarinsumo()

f ‘ 4: eliminarDatos()
\ ‘ 8:
-O - O

: Administrarinsumos : Insumos

FiguraN°35.  D.C. Eliminar insumos

2.59. Gestionar Marca De Herramienta

2.59.1 D.S. Adicionar marca de herramienta



P

: Usuario del

O O

O

: AdministrarMarcaHerramienta : Adicionar MarcaHerramienta : Marca

|5Tma

1: Seleccionar "Adicionar"

D 2: Introducir Datos

3: Seleccionar " Guarda}IJ

.

8:0k

!

I

9: MostrarMensaje(Los Dﬁos Se Adicionaron Cori

i
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11: refrescarTabla() ‘

H
|
|
|
|
|
|

13: limpiar()

12: Seleccionar "Limpiar" \-’J
\ gl
‘

14: Seleccionar|"Salir"

*

.

T
‘15: Administrar MarcaHerramienLa()‘

o

4: validar()
—
adluonarMarca(datos‘

‘ 10: mensaje de error()

6: concetar()

)

7:Insertinto marca

O

_ ManejadorBD

O

- marca

4:0*4:—:

Se limpiaran|todos
los campos

lectamente)

FiguraN°36.  D.S. Adicionar marca de herramienta

2.59.2 D.C. Adicionar marca de herramienta



1: Seleccionar "Adicionar"
|
% I
: Usudrio del Wter arcaHerramienta

Sistema

3: Sele¢cionar "Guardar"
12: Selec¢ionar "Limpiar”
13: Seleccionar "Salir*

* Intfoducir Datos
11: refrescarTabla( )

9: MostrarMensaje(Los Datos $e Adicionaron Correctamente, 11. .
14: Administrar MarcaHerramienta()

10: mensaje de error( )

: Adicionar M%caHenmienta

T:J;alidar()
5: adicionarMarca(datos)

7: Insert into marca
Q Q *”:iJJQ
: marca

: Validador

8:‘

FiguraN°37.  D.C. Adicionar marca de herramienta

2.59.3 D.S. Administrar marca de herramienta
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Usuario del ipal : Modificar

Adicionar

Sisema

1 * Marca de ‘ ‘

2: Afiministrar MarcaHerramienta () ‘
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8: Selecciopar "Adicionar

|
u ‘ 9: Adifionar()
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10 Lwecmonar una marca Le heramienta HJ ‘
|'H ‘ 11: mostrarbatosMarcaHerramienta(cod) ‘
12: Modificar()

|

‘ 13: Seleccionar "Ell

‘ 15: Se\ecc\onarunj marca de heramienta

minar"

: eliminar()

—

Esta eliminacion
sera realizada en la
misma pantalla

I

| 17 detalleMarcag

‘ 19: Selecciona "SF“[”

SO |

<

/1?
‘ 16: mosrarn;asmarcamnamema(cod) ‘

Figura N° 38.

18: ok

2.59.4 D.C. Administrar marca de herramienta
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: Marca
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O O

ManejadorBD

4: conectar() ‘ ‘

: marca

D.S. Administrar marca de herramienta



1: Seleccionar " Marca de Herramienta"
—

: Usuﬁrio del
Sistema

8: Selegcionar "Adicionar"
10: Seleccionar una marca de herramienta
13: Seleccionar “Eliminar”
14: Seleccionar urE marca de herramienta

19: Men%ipal
i 'stral%:aHerramienta ()

15: verDetalle()
—

18: Selecciona "Salir"

2: Ad
11: mostrarDatos(cod)

9: Adicionar()
—

uPrincipal

&

: AdministrarMarcaHerramiel

: Iilxrl\/larcas()

-

2: $odificar()

@

: Modificar MarcaHerramienta

: Marca

6: S/Fs I%/ct marca( )

. marca

Figura N° 39.

: Adicionar MarcaHerramienta

4: conectar( )
—

: ManejadorBD

16: mostrarDatos(cod)
—

: verDetalle

D.C. Administrar marca de herramienta



2.59.5 D.S. Modificar Marca De Herramienta

X O O OO0 O O

: Usuario del : AdministrarMarcaHerramienta _: Modificar MarcaHerramienta : Validador : Marca : ManejadorBD : marca

Sistema ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
1: Seleccionar una marca de herramienta a modificar

”

3: mostrarDatosMarcaHerram iema(c#d) ‘ ‘ ‘ ‘

" TJ
I T S R B

‘ 5: Introducir datos

2: Seleccionar "Modificar"

‘ 6: Seleccionar "Limpiar" ‘
‘ 7:Se|ecci0nar"Gqudar"

u ‘ S ‘ ‘ ‘ ‘
E—

‘ ‘ 9: mudificarMarcF()

i — | |
ﬂ

e limpiar todos losl
campos

‘ ‘ ‘ ‘ 10: conectar()

‘ ‘ ‘ ‘ U 11: updat?‘ marca() L‘H
12: 0k
B —

‘ ‘ 13: Mostrar Mensaje[Log datos se modificaron +rrectarneme] ‘ ‘ ‘

Pm—]
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14: refrescarTabla()

|
| %

| 15: Seleccionar "Salir'[

4&—4:—:

‘ *6: Adm\nistrarMarcaHerramienlaq) ‘ ‘ ‘ ‘

i

FiguraN°40.  D.S. Modificar Marca De Herramienta



2.59.6 D.C. Modificar Marca De Herramienta

1: Seleccionar una marca de herramienta a modificar
2: Seleccionar "Modificar"

: Adm/iwétrarM arcaHerramienta

: Usuario del
Sistema

: Seleccionar "Limpiar”

4:5! Introducir datos
14: refrescarTabla()
16: AdministrarMarcaherramienta()

3 rr;qdirﬁcirMarca(datos)

: ManejadorBD

10: coneéFa O

13: Mostrar Mensaje[Los datos|se modificaron correctamente]

caHerramienta

<
)
o
)
o
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o
o
=
<
m

9: modiﬁcaﬁFAarca()

: Validador
: marca

FiguraN°41.  D.C. Modificar Marca De Herramienta



2.60. Gestionar materia prima

2.60.1 D.S. Adicionar materia prima

X0 O O 0O O O

: Usuario del : AdministrarMateria Prima : AdicionarMateria Prima : Validador  : MateriaPrima :ManejadorBD  :materiaprima

|$Tma ‘

1: Seleccionar "Adicionar”

2: Introducir Datos

I

7 concetar()
8: Insertinto materja prima

9:0k g
|

3: Seleccionar "Guardar” ‘ ‘ ‘ ‘
f validar() ‘ ‘ ‘
—
5: validar() ‘ ‘
6: adicionarMateriaPrimay( d%ms) ‘

=

P—]

11: m(ansaje de error()

12: refrescarTabla()

piar" \-’J
U

14: limpiar()
ﬁ:l Se limpiaran

- — - | —

13: Seleccionar "Li|

BER

10: MostrarMensaje(Los Datos Se Adicionaron CoJrectamente)

todos los
campos

15: Seleccionar "Salir"

L w

16: AdministrarMateriaPrimal )T‘ ‘

|
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|
|
|
|
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|
|

Figura N° 1. D.S. Adicionar materia prima



2.60.2 D.C. Adicionar materia prima

1: Seleccionar "Adicionar"
|
% \
: Usuario del ~AdministrarMateria Prima
Sistema I R —

. | . . 11: refrescarTabla( )
3: Seleccionar "Guardar 14: AdministrarMaeriaPrima()
12: Sels c$onar "Limpiar"

13: Seleg¢cionar "Salir*

lostrarMensaje(Los Datos $eYAdicionaron Correctamente)
10: mensaje de error( )

: Intfoducir Datos

/ materiaprima
: AdicionarMateria Prima

7: Insert intoyze'
4:\%idar()

5: adicionarMateriaPrima(datos) 6: concetar()
— —

-
NG

: Validador : materiaprima

: ManejadorBD

Figura N° 2. D.C. Adicionar materia prima



2.60.3 D.S. Administrar materia prima

L0 0 0O 0 00

Usuario del uPrincipal i Prima Prima Prima : MateriaPrima

sSistema
1| Seleccionar "Materia anJ ‘

2: AdministrarMateria Primal () ‘

3: listarMateria Prima()

4: conectar()
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m 5: select maleEapnma()

<
8: Seleccionan "Adicionar’

‘ 9: Adicionar()
10: Seleccionar una Malen% Prima

11: mostiarDatosMateriaPrima(cod)

!
|
|
|
!
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1

‘ 12: Mcfjmcar()
‘ ‘

13 Se\ecclonar”E\imiTal"

15: Seleccionar uan malTr\a prima |

‘ 16 moslrarbﬁtuswatenamima(cud) ‘

| U
T
m

I

Esta eliminacion sera
realizada en la misna
pantalla
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}7: detalleMateriaPrimag

<

19: Selecciona "Salir|
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)
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Figura N° 3. D.S. Administrar materia prima

2.60.4 D.C. Administrar materia prima



16: mostrarDatos(cod)
—

1: Seleccionar "Materia Prima"

&\l

15: verD§w

\ 17 14: Selecci

: Usuario del
Sistema

8: Seleccionar "Adicionar"
10: Seleccionar una Materia Prima
13: Seleccionar "Eliminar”
r uan materia prima
ciona "Salir"

18: S

rDatos(cod)
%

3: listarMateria Prima()
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L
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: MenuPrincipal

a()

5: select mategiapri

4: conectar()
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: AdicionarMateria Prima

: materiaprima

@

: ModificarMateria Prima

e
12: Modificar()

: AdministrarMateria Prima

Figura N° 4.
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: MateriaPrima
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: ManejadorBD

D.C. Administrar materia prima



2.60.5 D.S. ver detalle materia prima

A O O O O O

: Usuario del  _: AdministrarMateria Prima : verDetalle _: MateriaPrima : ManejadorBD : materiaprima

Sistema
1: Seljccionar una materia prima ‘ ‘
2: mostrarDatos() ‘ ‘

%1

3: detalliMaterlaPrlma(cod ‘

‘4 detalleMateriaPrima()

g
‘ 5: conectar()
| g

6: select ma‘eriaprima()

1

<—

|
|
|
|
|
|
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7: ok
| T
[59 Seleccionar "Salir" ‘ ‘

Figura N° 5. D.S. ver detalle materia prima

2.60.6 D.C. Ver Detalle Materia Prima
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5: conectar( )
: Usuario del : ManejadorBD
Sistema —_—

1: Seleccionar una materia prima
9: Seleccionar "Salir"

: Mater

6: selec!

ateriaprima( )
4: detaIIeMate/FaPrima() N
7\

3: verMateria Prima()

2: mostrarDatos()
-O -

. materiaprima

: AdministrarMateria Prima : verDetalle

Figura N° 6. D.C. ver detalle materia prima



2.60.7 D.S. Modificar Materia Prima

< O O O O O O

: Usuario del : AdministrarMateria Prima _: ModificarMateria Prima : Validador : MateriaPrima : ManejadorBD : materiaprima
Sistema ‘ ‘ ‘ ‘
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: Seleccionar "Modificar"

7 | . .

‘ 3: rﬁoslrarDalos MateriaPrima(aod) ‘ ‘ ‘ ‘
4: ok
<
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: Seleccionar "Limpiar"
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‘ 7: Seleccionar "Gqudar"

u ‘ validar ‘ ‘ ‘ ‘
=

‘ ‘ 9: validar() ‘ ‘ ‘

10: modificarMateriaPrimal()
‘ ‘ ‘ 11: conectar() ‘ ‘
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14: Mostrar Mensaje[Los datos se modificaron correctamente]

‘ ‘
‘ H; 15: refrescarTabla() ‘ ‘ ‘ ‘

‘ 16: Seleccionar "Salil" ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

U 17: AdministrarMateriaPrima()
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T

1: Seleccipnar una materia prima dJ la lista

o

se limpiar todos los!

campos ‘ ‘ ‘

12: update materiaprima()
N

Figura N° 7. D.S. Modificar Materia Prima

2.60.8 D.C. Modificar Materia Prima



1: Seleccionar una materia prima de la lista

2: Seleccionar "Modificar

rio del
Sistema

4:
i " impiart 14: refrescarTabla
6: Seleccionar "Limpiar" X L :
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Figura N° 8.

2.60.9 D.S. Eliminar Materia Prima
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: ManejadorBD
: Validador !

D.C. Modificar Materia Prima



X O O O O

: Usuario del : AdministrarMateria Prima _ MateriaPrima : ManejadorBD : materiaprima

Sistema ‘
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2: eliminarMateriaPrima(cod)
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Seleccionar "Eliminat"
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Figura N° 9. D.S. Eliminar Materia Prima

2.60.10 D.C. Eliminar Materia Prima



1: Seleccionar una materia prima de la lista w w
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FiguraN°10. D.C. Eliminar Materia Prima



2.61. Gestionar obras

2.61.1 .D.S. Adicionar obras
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FiguraN°11.  D.S. Adicionar obras

2.61.2 D.C. Adicionar obras



1: Seleccionar "Adicionar"

: Usuario del
Sistema

3: Seleccionar "Guardar"
12: Selecgionar "Limpiar"
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: Validador

Figura N° 12.

D.C. Adicionar obras
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: obra




2.61.3 D.S. Administrar obras
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13: Seleccionar ”Elimir’\ar”

§

ostrarDatosObra(cod)

Pm—

12: Modi

I
m 9: Adicionar()

4: conectar() ‘

5: select crbras()
\

=
A
-

ficar()

N

14: Seleccionar una obra

Esta eliminacion
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Figura N° 13.

‘ 17: ok ‘ ‘ ‘

D.S. Administrar obras



2.61.4 D.C. Administrar obras
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Sistema —
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FiguraN°14.  D.C Administrar obras



2.61.5 D.S. Ver detalle

A O O O O O

_ Usuario del _: AdministrarObra _ verDetalle : Obra : ManejadorBD : obra

S|5Tma
1:ISeleccionar una obra ‘

2: mostrarDatosObras()

3: ;Ijalleobras(cod)
L

=

Ll 4: detalleObra()

|
/u 5: conectar( )

‘ 6: select *

b

|

]

| I

| |

| |

| |

| |
o |
| |

FiguraN°15.  D.S. Ver detalle



2.61.6 D.C. Ver detalle
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Figura N° 16.
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D.C. Ver detalle



2.61.7 D.S. Modificar obras
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Sistema
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Figura N° 17.

D.S. Modificar obras
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2.61.8 D.C. Modificar obras
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FiguraN°18.  D.C. Modificar obras



2.62. Gestionar préstamo de herramienta

2.62.1 D.S. Adicionar préstamo de herramienta
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FiguraN°19.  D.S. Adicionar préstamo de herramienta



2.62.2 D.C Adicionar préstamo de herramienta
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Figura N° 20.
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D.C. Adicionar prestamo de herramienta



2.62.3 D.S. Administrar préstamo de herramienta

D.S. Administrar préstamo de herramienta

Figura N° 21.



2.62.4 D.C. Administrar préstamo de herramienta

12: mostrarDatos(cod)
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17: Seleccionar unprstamo ya realizado para ver sus datos
22: Selecciona "Salir"

; \ |
: Usuario'del :Adm/inis‘\@é%ion restamoHerramienta
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FiguraN°22.  D.C. Administrar préstamo de herramienta

2.62.5 D.S. ver detalle
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FiguraN°23.  D.S. ver detalle

2.62.6 D.C. ver detalle



5: conectar( )
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FiguraN°24.  D.C. ver detalle



2.63. Gestionar proveedor

2.63.1 D.S adicionar proveedor
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Figura N° 25.
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D.S. adicionar proveedor



2.63.2 D.C. adicionar proveedor
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FiguraN°26. D.C. adicionar proveedor



2.63.3 D.S. administrar proveedor
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Figura N° 27.

D.S. administrar proveedor



2.63.4 D.C. administrar proveedor
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FiguraN°28.  D.C. administrar proveedor



2.63.5 D.S. ver detalle
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FiguraN°29.  D.S. ver detalle



2.63.6 D.C. ver detalle
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FiguraN°30. D.C. ver detalle



2.63.7 D.S. modificar proveedor
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FiguraN°31.  D.S. modificar proveedor

2.63.8 D.C. modificar proveedor
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Figura N° 32.
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2.63.9 D.S. eliminar proveedor
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FiguraN°33.  D.S. eliminar proveedor

2.63.10 D.C. eliminar proveedor



3: Mensaje[esta seguro que desea eliminar]
9: Datos eliminados correctamente
10: RefrescarTabla()
11: Mostrar datos proveedor
12: AdministrarProveedor()
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Sistema
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: ManejadorBD : Proveedor

FiguraN°34.  D.C. eliminar proveedor



2.63.11 D.S. Adicionar Razon Social
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FiguraN°35.  D.S. Adicionar Razén Social



2.63.12 D.C. adicionar razon social
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FiguraN°36.  D.C. Adicionar Razon Social



2.63.13 D.S. Administrar Razon Social
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Figura N° 37.
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2.63.14 D.C. administrar razon social

D.S. Administrar Razoén Social



1: Seleccionar "Razon Social"
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Figura N° 38.

D.C. Administrar Razon Social



2.63.15 D.S. ver detalle
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FiguraN°94.  D.S. ver detalle



2.63.16 D.S. Modificar Razon Social

O O O O O O

: Usuario del : AdministrarRazonSocial : ModificarRazonSaocial H : RazonSaocial : ManejadorBD : razonSocial
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FiguraN°95.  D.S. Modificar Razon Social
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1: Seleccionar una razon social

2: Seleccionar "Modificar"
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|
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Sistema
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5: Introducir datos

Mostrar Mensaje[Los datos|se modificaron cogréctamente]
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10: conectar(
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: RazonSocial
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FiguraN°96.  D.C. Modificar Razon Social



2.63.18 D.S. Eliminar Razon Social
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Figura N° 97.
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D.S. Eliminar Razo6n Social



2.63.19 D.C. eliminar razon social

3: Mensaje[esta seguro que desea eliminar]
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2: Seleccionar "Eliminar"
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Figura N° 98.
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2.64.: Administrar Proveedor Producto
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1]

33: histaPreviaProveedorPrgducto()
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Figura N° 99. D.S. Administrar Proveedor Producto



2.65. Gestionar trabajador

2.65.1 D.S. adicionar trabajador
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Figura N°100. D.S. adicionar trabajador
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2.65.3 D.S. administrar trabajador
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2.65.4 D.C. administrar trabajador
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2.65.5 D.S. ver detalle
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2.65.7 D.S. Modificar Trabajador
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2.65.8 D.C. modificar trabajador
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2.65.9 D.S. Eliminar Trabajador
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2.66. Gestionar Unidad de Medida

2.66.1 D.S. Adicionar Unidad
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2.66.2 D.C. Adicionar Unidad
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2.66.3 D.S. Administrar Unidad
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2.66.4 D.C. Administrar Unidad
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2.66.5 D.S. Modificar Unidad
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2.67. Gestionar usuario

2.67.1 D.S. Adicionar Usuario
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2.67.2 D.C. Adicionar Usuario
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2.67.3 D.S. Administrar Usuario

20 O KO 0 0 O O O

Usuario del : Ingresar : MenuPrincipal : Jsuario : AdicionarUsuario  _ ModificarUsuario : Usuario : ManejadorBD : usuario
Sistema ‘ ‘ ‘

3: Seleccionar "Aceptar’ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

1: Ingresar()

2: Introducir datos

PR P— ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

5: MenuPrincipal ()

6: Seleccionar "Administrar Usuario”

P

: AdministrarUsuarios (

: mostrarDatos()
pm—
9: listarUsuario()
‘ ‘ ‘ ‘ 13: 0k
- —

‘ 14‘: Seleccionar "Adicionar

|
[
I | | T
ﬂ

15: Adicionar()
16: Seleccionar un Usuario

‘ ‘

‘ ‘ 17} mostrarDatos(cod) ‘

=

¥
g
|
|
‘ ‘ y 21: vefosiarofeod)
[
:
\

——

‘ 19: Seleccmn?r “Eliminar" ‘

I | |

Seleccionar un Usuario
‘ 2 " ‘

Esta eliminacion
sera realizada en la
misma pantalla

‘ 23: Selecciona "Salir’ ‘

FiguraN°118. D.S. Administrar Usuario



2.67.4 D.C. Administrar Usuario
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2.68. Gestionar zona
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2.68.3 D.S. administrar zona
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2.68.4 D.C. administrar zona
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Figura N° 127. D.C. administrar zona



2.68.5 D.S. ver detalle
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FiguraN° 128. D.S. ver detalle

2.68.6 D.C. ver detalle
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Figura N° 129. D.C. ver detalle



2.68.7 D.S. modificar zona
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2.68.8 D.C. modificar zona
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2.69. Gestionar resguardo de la base de datos



2.69.1 D.S. resguardo de la base de datos
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Figura N° 132. D.S. resguardo de la base de datos

2.69.2 D.C. resguardo de la base de datos
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2.70. Gestionar restaurar la base de datos

2.70.1 D.S. restaurar la base de datos
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Figura N° 134, D.S. restaurar la base de datos

2.70.2 D.C. restaurar la base de datos
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2.71 Diagrama de Componentes

2.71.1 Introduccion

A
5 ‘ : mostrarPantalla()



Un componente de software es una parte fisica de un sistema, como puede ser un
modulo, una base de datos, un programa ejecutable o una biblioteca de programas, etc.

Se puede considerar que un componente es la materializacion de una o mas clases.

Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus
relaciones, como también representan todos los tipos de elementos software que entran

en la fabricacion de aplicaciones.
2.71.2 Proposito

El propdsito de los diagramas de componentes es poder documentar cualquier
arquitectura del sistema, mostrando la organizacion y las dependencias entre un

conjunto de componentes.

2.71.3. Diagrama de Componentes



Figura N°136. Diagrama de componentes

2.72 Modelo de Datos

2.72.1 Introduccion

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema seré soportada por una base
de datos relacion este modelo describe la representacion légica de los datos persistentes,
de acuerdo con el enfoque para el modelado relacion de datos. Para expresar este
modelo se utiliza el diagrama de clases (donde se utiliza un profile UML para el

modelado de datos, para conseguir la representacion de tablas, etc).



El diagrama de Clases del sistema, es un artefacto creado para modelar conceptos de
dominios como Clases del Software. Normalmente tiene tres comportamientos, el
tercero representa los métodos de la clase. UML incluye la notacion de los diagramas de

Clases.

2.72.2 Propésito

e Comprender la estructura y la dinamica del sistema deseado para la institucion.

e Comprender la interaccion de los actores del sistema.

2.72.4 Alcance

e Si se elaboran bien los sistemas tienden a ser mas faciles de entender.

2.72.5 Diagrama de Clases



Figura N2 137. Diagrama de Clases

2.72.6 Diagrama Entidad Relacion



Figura N2 138. Diagrama Entidad Relacion

2.72.7 Creacion de la Base de Datos

Tabla usuario
CREATE TABLE usuario
(
ci integer NOT NULL,
idcargo integer,
login character varying,
clave character varying,
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (ci)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE usuario OWNER TO postgres;



Tabla usuario_aux
CREATE TABLE usuario_aux
(
login character varying,
clave character varying,
ci integer
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE usuario_aux OWNER TO postgres;

Tabla zona
CREATE TABLE zona
(
idzona serial NOT NULL,
nombre character varying,
CONSTRAINT zona_pkey PRIMARY KEY (idzona)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE zona OWNER TO postgres;

Tabla unidad
CREATE TABLE unidad
(
idunidad serial NOT NULL,
nombre character varying,
tipo character varying,
CONSTRAINT unidad_pkey PRIMARY KEY (idunidad)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE unidad OWNER TO postgres;

Tabla trabajador



CREATE TABLE trabajador
(
ci integer NOT NULL,
CONSTRAINT trabajador_pkey PRIMARY KEY (ci)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE trabajador OWNER TO postgres;

Tabla telefono
CREATE TABLE telefono
(
idtelefono serial NOT NULL,
numfijo character varying(55),
numcel character varying(55),
ci integer,
idprovedor integer,
CONSTRAINT telefono_pkey PRIMARY KEY (idtelefono),
CONSTRAINT fktelefono839580 FOREIGN KEY (ci)
REFERENCES persona (ci) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE telefono OWNER TO postgres;

Tabla razonsocial
CREATE TABLE razonsocial
(
idrazonsocial serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT razonsocial_pkey PRIMARY KEY (idrazonsocial)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE razonsocial OWNER TO postgres;



Tabla provedor
CREATE TABLE provedor
(
idprovedor serial NOT NULL,
nit integer,
nombre character varying,
idrazonsocial integer,
idciudad integer,
estado integer,
CONSTRAINT provedor_pkey PRIMARY KEY (idprovedor),
CONSTRAINT provedor_idciudad_fkey FOREIGN KEY (idciudad)
REFERENCES ciudad (idciudad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT provedor_idrazonsocial_fkey FOREIGN KEY (idrazonsocial)
REFERENCES razonsocial (idrazonsocial) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE provedor OWNER TO postgres;

Tabla persona
CREATE TABLE persona
(
ci integer NOT NULL,
nombre character varying,
ap character varying,
am character varying,
sexo integer,
estado integer,
tipo integer,
CONSTRAINT persona_pkey PRIMARY KEY (ci)

)
WITHOUT OIDS;



ALTER TABLE persona OWNER TO postgres;

Tabla obra
CREATE TABLE obra
(
idobra serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
descripcion character varying(255),
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT obra_pkey PRIMARY KEY (idobra)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE obra OWNER TO postgres;

Tabla materiaprimaasignacionmateriales
CREATE TABLE materiaprimaasignacionmateriales
(
idmateriaprima integer NOT NULL,
idasignacion integer NOT NULL,
cantidad real,
CONSTRAINT materiaprimaasignacionmateriales_pkey PRIMARY KEY
(idmateriaprima, idasignacion),
CONSTRAINT fkmateriapril06683 FOREIGN KEY (idmateriaprima)
REFERENCES materiaprima (idmateriaprima) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT fkmateriapri49643 FOREIGN KEY (idasignacion)
REFERENCES asignacionmateriales (idasignacion) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE materiaprimaasignacionmateriales OWNER TO postgres;



Tabla materiaprima
CREATE TABLE materiaprima
(
idmateriaprima serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
calidad character varying(255),
cantidad numeric,
estado integer DEFAULT 1,
idunidad integer,
descripcion character varying,
CONSTRAINT materiaprima_pkey PRIMARY KEY (idmateriaprima)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE materiaprima OWNER TO postgres;

Tabla marca
CREATE TABLE marca
(
idmarca serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
CONSTRAINT marca_pkey PRIMARY KEY (idmarca)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE marca OWNER TO postgres;

Tabla insumos

CREATE TABLE insumos

(
idinsumos serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
cantidad integer,
detalle character varying(255),
estado integer DEFAULT 1,



fecha_vencimiento date,
unidad integer,
CONSTRAINT insumos_pkey PRIMARY KEY (idinsumos),
CONSTRAINT insumos_unidad_fkey FOREIGN KEY (unidad)
REFERENCES unidad (idunidad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE insumos OWNER TO postgres;

Tabla herramienta
CREATE TABLE herramienta
(
idherramienta serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
cantidad integer,
estado integer DEFAULT 1,
unidad integer,
idmarca integer,
CONSTRAINT herramienta_pkey PRIMARY KEY (idherramienta),
CONSTRAINT herramienta_unidad_fkey FOREIGN KEY (unidad)
REFERENCES unidad (idunidad) MATCH SIMPLE
ON UPDATE CASCADE ON DELETE CASCADE,
CONSTRAINT idmarca FOREIGN KEY (idmarca)
REFERENCES marca (idmarca) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE herramienta OWNER TO postgres;



Tabla gestion
CREATE TABLE gestion
(
cod_ges serial NOT NULL,
nombre_ges character varying,
descripcion character varying,
estado integer,
fecha_inicio date,
fecha_fin date,
CONSTRAINT gestion_pkey PRIMARY KEY (cod_ges)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE gestion OWNER TO postgres;

Tabla direccion
CREATE TABLE direccion
(
zona integer,
calle integer,
numero integer,
ci integer,
iddir serial NOT NULL,
idprovedor integer,
CONSTRAINT direccion_pkey PRIMARY KEY (iddir)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE direccion OWNER TO postgres;

Tabla compramateriaprima
CREATE TABLE compramateriaprima
(
idmateriaprima integer NOT NULL,
idcompra integer NOT NULL,

cantidad real,



preciounitario real,
CONSTRAINT "CompraMateriaPrima _pkey" PRIMARY KEY (idmateriaprima,
idcompra),
CONSTRAINT fkcompramate181712 FOREIGN KEY (idcompra)
REFERENCES compra (idcompra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT fkcompramate912682 FOREIGN KEY (idmateriaprima)
REFERENCES materiaprima (idmateriaprima) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE compramateriaprima OWNER TO postgres;

Tabla comprainsumos
CREATE TABLE comprainsumos
(
insumosidinsumos integer NOT NULL,
compraidcompra integer NOT NULL,
cantidad real,
preciounitario real,
CONSTRAINT comprainsumos_pkey PRIMARY KEY (insumosidinsumos,
compraidcompra)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE comprainsumos OWNER TO postgres;

Tabla compra herramienta
CREATE TABLE compraherramienta
(
idcompra integer NOT NULL,
idherramienta integer NOT NULL,

cantidad integer,



preciounitario real,

CONSTRAINT compraherramienta_pkey PRIMARY KEY (idcompra, idherramienta)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE compraherramienta OWNER TO postgres;

Tabla compra
CREATE TABLE compra
(
idcompra serial NOT NULL,
formapago character varying(50),
fecha_reg date,
observaciones character varying(255),
fecha_ing date,
n_folio integer,
estado character varying,
concepto character varying,
idprovedor integer,
CONSTRAINT compra_pkey PRIMARY KEY (idcompra)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE compra OWNER TO postgres;

Tabla ciudad

CREATE TABLE ciudad

(
idciudad serial NOT NULL,
nombre character varying,

CONSTRAINT ciudad_pkey PRIMARY KEY (idciudad)
)

Tabla cargo



CREATE TABLE cargo
(
idcargo serial NOT NULL,
nombre character varying(255),
estado integer DEFAULT 1,
CONSTRAINT cargo_pkey PRIMARY KEY (idcargo)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE cargo OWNER TO postgres;

Tabla calle
CREATE TABLE calle
(
idcalle serial NOT NULL,
nombre character varying,
CONSTRAINT calle_pkey PRIMARY KEY (idcalle)
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE calle OWNER TO postgres;

Tabla asignacionmaterialesinsumos
CREATE TABLE asignacionmaterialesinsumos
(
insumosidinsumos integer NOT NULL,
asignacionmaterialesidasignacion integer NOT NULL,
cantidad real,
CONSTRAINT insumosasignacionmateriales_pkey PRIMARY KEY
(insumosidinsumos, asignacionmaterialesidasignacion),
CONSTRAINT fkinsumosasi734290 FOREIGN KEY (insumosidinsumos)
REFERENCES insumos (idinsumos) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,



CONSTRAINT fkinsumosasi836839 FOREIGN KEY
(asignacionmaterialesidasignacion)
REFERENCES asignacionmateriales (idasignacion) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE asignacionmaterialesinsumos OWNER TO postgres;

Tabla asignacionmaterialesherramienta
CREATE TABLE asignacionmaterialesherramienta
(

idherramienta integer NOT NULL,

idasignacion integer NOT NULL,

cantidad real,

CONSTRAINT asignacionmaterialesherramienta_pkey PRIMARY KEY

(idherramienta, idasignacion),

CONSTRAINT asignacionmateriales FOREIGN KEY (idasignacion)
REFERENCES asignacionmateriales (idasignacion) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT herramienta FOREIGN KEY (idherramienta)
REFERENCES herramienta (idherramienta) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE asignacionmaterialesherramienta OWNER TO postgres;

Tabla asignacion materiales
CREATE TABLE asignacionmateriales
(
idasignacion serial NOT NULL,
fecha date,
detalle character varying(100),
idusuario integer NOT NULL,
idtrabajador integer NOT NULL,



idobra integer,
estado character varying,
CONSTRAINT asignacionmateriales_pkey PRIMARY KEY (idasignacion),
CONSTRAINT idobra FOREIGN KEY (idobra)
REFERENCES obra (idobra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITHOUT OIDS;
ALTER TABLE asignacionmateriales OWNER TO postgres;

2.72.8 Descripcion de Clases

—1 Insumos

Nombre ‘ Date type Limitaciones ‘ Anulable
idInsumos int4(10) PK; Unique No
nombre varchar(255) Si
cantidad int4(10) Si
detalle varchar(255) Si

estado int4(10) Si
fechaVencimiento | date(0) Si
idunidad int4(0) FK No

(Unidad.idUnidad)




Tabla N°47. Insumos

J AsignacionMaterialesinsumos

Limitaciones
Insumosidinsumos int4(10 | PK/FK (Insumos.idlnsumos) No
)
AsignacionMaterialesidAsig | int4(0) | PK/FK No
nacion (AsignacionMateriales.idAsig
nacion)
cantidad float4(1 Si
0)

TablaN248.  AsignacionMaterialeslnsumos

j MateriaPrima

Date type Limitaciones Anulable ‘
idmateriaprima int4(11) PK; Unique No
nombre varchar(255) Si
calidad varchar(255) Si
cantidad numeric(19) Si
estado int4(10) Si
descripcion varchar(255) Si
idunidad int4(0) FK No
(Unidad.idUnidad)

Tabla N° 49. MateriaPrima

j MateriaPrimaAsignacionMateriales

Nombre Date Limitaciones Anulable
type ]




idmateriaprima | int4(11) PK/FK No
(MateriaPrima.idmateriaprima)

idAsignacion int4(0) PK/FK No
(AsignacionMateriales.idAsignacion)

cantidad float4(10) Si

Tabla N°50. MateriaPrimaAsignacionMateriales

_j Compralnsumos

Nombre ‘ ‘ Date type  Limitaciones Anulable

idInsumos int4(10) PK/FK No
(Insumaos.idinsumaos)

idCompra int4(0) PK/FK No
(Compra.idCompra)

cantidad float4(10) Si

precioUnitario float4(10) Si

:j Unidad

Tabla N°51. Compralnsumos

Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
idUnidad int4(0) PK No
nombre varchar(255) Si
tipo varchar(255) Si

Tabla N°52. Unidad




J devolucion

Nombre Date Limitaciones Anulabl
type e
id_dev int4(0 | PK No
)
id_asig int4(0 | FK No
) (AsignacionMaterialesHerramienta.idHerramie
nta)
id_herra int4(0 | FK No
) (AsignacionMaterialesHerramienta.idAsignacio
n)
cantidad_de | int4(0 Si
v )
fecha_dev date(0 Si
)

Tabla N°53. Devolucion

j Compra

Nombre ‘ Date type ‘ Limitaciones Anulable ‘
idCompra int4(0) PK; Unique No
formaPago varchar(50) Si
fecha_reg date(0) Si
observaciones varchar(255) Si
fecha_ing date(0) Si
n_folio int4(10) Si
estado varchar(255) Si
concepto varchar(255) Si
idProvedor int4(0) FK No

(Provedor.idProvedor)

Tabla N°54. Compra



j CompraHerramienta

Nombre

Date

type

Limitaciones

PK/FK (Compra.idCompra)

Anulable

idCompra int4(0) No
idHerramienta | int4(0) PK/FK No
(Herramienta.idHerramienta)
cantidad int4(11) Si
precioUnitario | float4(10) Si
Tabla N°55. CompraHerramienta
J CompraMateriaPrima
Nombre Date Limitaciones Anulable
type |
idmateriaprima | int4(11) PK/FK No
(MateriaPrima.idmateriaprima)
idCompra int4(0) PK/FK (Compra.idCompra) No
cantidad float4(10) Si
precioUnitario | float4(10) Si
Tabla N°56. CompraMateriaPrima

j Herramienta

Nombre ‘ ‘ Date type Limitaciones Anulable
idHerramienta int4(0) PK; Unique No
nombre varchar(255) Si
cantidad int4(10) Si

estado int4(0) Si




unidad int4(0) FK No
(Unidad.idUnidad)

idmarca int4(10) FK No
(marca.idmarca)

Tabla N°57. Herramienta

J AsignacionMaterialesHerramienta

Nombre Date Limitaciones Anulable
type

idAsignacion | int4(0) PK/FK No

(AsignacionMateriales.idAsignacion)

idHerramienta | int4(0) PK/FK (Herramienta.idHerramienta) | No

cantidad float4(10) Si
Tabla N°58. AsignacionMaterialesHerramienta

j Provedor

Nombre ‘ Date type Limitaciones ‘ Anulable

idProvedor int4(0) PK; Unique No

nit int4(30) Si

nombre varchar(50) Si

estado int4(10) Si

idciudad int4(10) FK (Ciudad.idciudad) No

idrazonsocial int4(10) FK No

(razonsocial.idrazonsocial)

Tabla N°59. Provedor




J razonsocial

Nombre ‘ Date type ‘ Limitaciones ‘ Anulable
idrazonsocial int4(10) PK No
nombre varchar(255) Si
estado int4(0) Si

Tabla N°60. razonsocial

L
o
&
3

Nombre Date type L|m|ta0|ones Anulable
idciudad int4(10)
nombre varchar(255) Si

'J marca

Tabla N°61. Ciudad

Nombre Date type Limitaciones  Anulable
idmarca int4(10)
nombre varchar(255) Si

J AsignacionMateriales

Tabla N° 62. marca

Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
idAsignacion int4(0) PK; Unique No

fecha date(0) Si

detalle varchar(100) Si

estado varchar(255) Si

Ci int4(10) FK Si




(Trabajador.ci)

idobra int4(10) FK No
(obra.idobra)
Usuariosci int4(10) FK No
(Usuarios.ci)
Tabla N° 63. AsignacionMateriales
—j Telefono
Nombre ‘ Date type Limitaciones ‘ Anulable
idTelefono int4(0) PK; Unique No
numFijo varchar(255) Si
numCel varchar(255) Si
Ci int4(10) FK (Persona.ci) No
idProvedor int4(0) FK No
(Provedor.idProvedor)
Tabla N° 64. Telefono
—j usuario_aux
Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
login varchar(255) Si
clave varchar(255) Si
ci int4(10) FK No
(Usuarios.ci)
Tabla N2 65.  usuario_aux




J Direccion

Nombre Date Limitaciones Anulable
type
idDir int4(0) PK; Unique No
numCasa int4(10) Si
idProvedor int4(0) FK No
(Provedor.idProvedor)

zona int4(0) FK (Zona.idzona) No

calle int4(10) FK (Calle.idcalle) No

ci int4(10) FK (Persona.ci) Si

TablaN266. Direccion

j Persona

Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
Ci int4(10) PK No
nombre varchar(255) Si
ap varchar(255) Si
am varchar(255) Si
Sexo varchar(255) Si
estado int4(10) Si
tipo int4(10) Si




Tabla N° 67. Persona

j obra

Nombre ‘ ‘ Date type Limitaciones  Anulable
idobra int4(10) PK No
nombre varchar(255) Si
descripcion varchar(255) Si

estado int4(0) Si

Tabla N° 68. obra

j Calle

Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
idcalle int4(10) PK No
nombre varchar(255) Si

Tabla N°69. Calle

J Trabajador

Nombre Date type  Limitaciones Anulable

Ci int4(10) PK/FK No
(Persona.ci)

Tabla N° 70. Trabajador



j Usuarios

Nombre ‘ Date type ‘ Limitaciones ‘ Anulable ‘

login varchar(50) Si

clave varchar(50) Si

idCargo int4(0) FK No
(Cargo.idCargo)

Ci int4(10) PK/FK No
(Persona.ci)

Tabla N° 71. Usuarios

j Zona

Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
idzona int4(0) PK No
nombre varchar(255) Si

Tabla N° 72. Zona

j Gestion

Nombre ‘ Date type ‘ Limitaciones ‘ Anulable ‘



cod_ges int4(10) PK No
nombre_ges varchar(255) Si
descripcion varchar(255) Si
estado int4(10) Si
fecha_inicio date(0) Si
fecha_fin date(0) Si

Tabla N2 73.  Gestion

—1 Cargo

Nombre ‘ Date type Limitaciones  Anulable
idCargo int4(0) PK; Unique No
nombre varchar(255) Si

estado int4(0) Si

Tabla N° 74. Cargo

2.73 Casos de Prueba

2.73.1 Introduccion

La prueba del software es un elemento critico para la garantia del software y representa

una revision final de las especificaciones del disefio y de codificacion.



2.73.2 Definicion

La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intension de descubrir

errores.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error no

descubierto hasta entonces.

Todos los productos de software son probados de dos formas:

1. Conociendo la funcién especifica para la que fue disefiado el producto, se puede
llevar a cabo pruebas que demuestren que cada funcion es completamente

operativa, denominada pruebas de caja negra.

2. Conociendo el funcionamiento del producto, se pueden realizar pruebas que
aseguren que todas las piezas encajan o sea que la especificacion interna se
ajusta a las especificaciones y que todos los componentes internos se han
comprobado de forma adecuada esta prueba se la denomina pruebas de caja

blanca

Las técnicas de disefio de casos de prueba tienen como objetivo conseguir una confianza
aceptable en que se detectaran los defectos existentes ya que la seguridad total solo

puede obtenerse de la prueba exhaustiva que no es practicable.

El enfoque funcional de caja negra consiste en estudiar la especificacion de las

funciones, la entrada y la salida para derivar en las pruebas.

Las pruebas pretenden una evaluacion de la calidad del sistema generado y detectar

defectos.

Particion o clase de equivalencia el método de disefio consiste en identificar clase de

equivalencia y creacién de los casos de pruebas correspondientes.

2.73.3 Propésito
e |dentificar y definir los casos de prueba del sistema.

e Probar todas las posibles entradas y salidas del sistema.



2.73.4 Alcance

e Describir las clases de equivalencia validas e invalidas del sistema.

2.75.5 Pruebas

Entre estos casos de pruebas tenemos a las pruebas de caja blanca y a las pruebas de
caja negra, que en este caso elegiremos las pruebas de caja negra. La caracteristica de

una buena prueba es encontrar la mayor cantidad de errores posibles.

Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error no

descubierto hasta entonces.
Pruebas de caja blanca

Estd dirigido a encontrar  errores ldgicos y las suposiciones incorrectas son
inversamente proporcionales a la probabilidad de que se ejecute un camino del

programa

A menudo creemos que un camino logico tiene pocas posibilidades de ejecutarse

cuando, de hecho, se puede ejecutar de forma regular.
Pruebas de caja negra

Las pruebas de caja negra permiten derivar conjuntos de condiciones de entrada que

ejerciten completamente todos los requerimientos funcionales de un programa.
Los errores que se pretenden detectar mediante las pruebas de caja negra son:

Funciones incorrecta o ausente.
Errores de interfaz.

Errores de estructura de datos.

YV V V V

Errores de inicializacion y terminacion.

2.73.5.1 Pruebas al Sistema

Ingresar al Sistema

e Usuario: Caracteres alfanuméricos.



e Contrasefia; Caracteres alfanumérico.

Condiciones de Entrada Clases Validas Clases no validas
Usuario 1. Con datos 2. Vacio
Contrasefa 3. Con datos 4, Vacio

Clases validas

1°ingresar: Clases de pruebas

Usuario clave

Noe noe

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-3

Clases no validas

2° Ingresar: clases de prueba:

Usuario clave

noe

Cubre las clases de equivalencias validas: 3

Cubre las clases de equivalencias validas: 2

3° Ingresar

Usuario clave

Noe

Cubre las clases de equivalencias validas: 1

4° Ingresar
Usuario clave
(vacio) (vacio)

Cubre las clases de equivalencias validas: 2-4




Administrar Materia Prima

Adicionar Materia Prima

Condiciones de Entrada Clases de equivalencia

Clases de equivalencias

validas no validas
Nombre 1. Con datos 4. Vacio
2. Letras 5. Alfanumericos
3. Letras no repetidas
Cantidad 6. Con datos 8. Vacio
7. Numéricos 9. Alfanuméricos
Detalle 10. Con datos 12. Numéricos

11. Alfabéticos

13. vacio

Clases validas
Clases de prueba:

1° Adicionar Materia Prima

Nombre Cantidad | Detalle

Quina 10 De primera

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2, 3, 6,7, 10

2° Adicionar Materia Prima

Nombre Cantidad | Detalle

10 De primera

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2, 3, 5,7, 10, 11

3° Adicionar Materia Prima




Nombre Cantidad | Detalle

Quina ummmm | De primera

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2, 3, 6, 9, 10, 11
Clases no validas

4° Adicionar Materia Prima

Nombre Cantidad | Detalle

Quina De primera

Cubre clases de equivalencias validas: 1, 2, 3, 6, 7,

Administrar Herramienta

Adicionar Herramienta

Condiciones de Entrada Clases de equivalencia Clases de equivalencias
validas no validas
Nombre 1. Con datos 4. Vacio
2. Letras 5. Alfanumericos
3. Letras no repetidas
Cantidad 6. Con datos 8. Vacio
7. Numéricos 9. Alfanuméricos

Clases validas
Clases de prueba:

1° Adicionar Herramienta




Nombre

Cantidad

Quina

20

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2, 3, 6,7

2° Adicionar Herramienta

Nombre

Cantidad

20

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2, 3, 6,7

3° Adicionar Herramienta

Nombre

Cantidad

Quina

asi

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2, 6, 7

Clases no validas

4° Adicionar Herramienta

Nombre

Cantidad

Detalle

Quina

De primera

Cubre clases de equivalencias validas: 1, 2, 3, 6, 7

Resguardar base de datos

Direccion de resguardo: valores Alfanuméricos

Condiciones de Entrada

Clases Validas

Clases no validas




Direccion de resguardo 1. Con datos

2. Vacio

Clases validas
1° ResguardoBD

Direccion de Resguardo

C:\Documents and Settings\Administrador\Mis documentos\base de datos

Cubre las equivalencias validas: 1

Clases no validas
1° ResguardoBD

Direccién de Resguardo

Cubre las equivalencias validas: 2

Restaurar Base de Datos

Direccion de resguardo: valores Alfa numéricos

Condiciones de Entrada Clases Validas

Clases no validas

Direccidn de restauro 1. Con datos

2. Vacio

Clases no validas
1° RestauroBD

Direccién de Restauro

C:\Archivos de progamas\cadema\backups

Cubre las equivalencias validas: 1

Clases no validas
1° RestauroBD

Direccién de Restauro

Cubre las equivalencias validas: 2




Administrar Usuario

Condiciones de Entrada Clases de equivalencia Clases de equivalencias
validas no validas
Cl 1. Con datos 4. Vacio
2. Numero 5. Alfabéticos
3. 1<Numero>=7 6. <10>10
Nombre 7. Con datos 10. Vacio
8. Alfabéticos 11. Numérico
9. Valor<30 digitos 12. Valor >30 digitos
Apellido Paterno 13. Con datos 16. Numéricos
14. Alfabéticos 17. Valor>30 digitos
15. Valor<30 digitos
Apellido Materno 18. Con datos 21. Numéricos
19. Alfabéticos 22. Valor>30 digitos
20. Valor<30 digitos
Login 23. Con datos 24. Vacio
clave 25. Con datos 26. Vacio
numCel 27. Con datos 29. Vacio
28. Numero
Clases validas
Clases de prueba:
1° Adicionar Usuario
Ci Nombre | Ap.Paterno | Ap.Mateno | Login Clave NumCel
7854123 | Carlos Marquez Ugarte Fkx Fkx 76810136




Cubre clases de equivalencias validas: 1,2,3,7,8,9,13,14,15,18,19,20,23,25,27,28

2° Adicionar Usuarios:

Ci Nombre | Ap.Paterno | Ap.Mateno | Login Clave NumCel

7854123 | Carlos Ugarte folekal ikl 76810136

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2,3,7,8,9,16,18,19,20,23,25,27,28

3° Adicionar Usuarios:

Ci Nombre | Ap.Paterno | Ap.Mateno | Login Clave NumCel

7854123 | Carlos Ugarte ol folale 76810136

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2,3,7,8,9,13,14,15,18,19,20,23,25,27,28
Clases no validas

4° Adicionar Usuarios:

Ci Nombre | Ap.Paterno | Ap.Mateno | Login Clave NumCel

Carlos Pérez Ugarte ekl falelad 76810136

Cubre clases de equivalencias validas: 7,8,9,13,14,15,18,19,20,23,25,27,28
Cubre clases de equivalencias no validas: 4

59 Adicionar Usuarios:




Ci

Nombre

Ap.Paterno

Ap.Mateno

Login

Clave

NumcCel

asaskeuhd

Carlos

Pérez

Ugarte

**k*k

*k*k

76810136

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2,3, 7,8,9,13,14,15,18,19,20,23,25,27,28

Cubre clases de equivalencias no validas: 5

6° Adicionar Usuarios:

Ci

Nombre

Ap.Paterno

Ap.Mateno

Login

Clave

NumCel

7854123

3456677

Pérez

Ugarte

**k*k

*k*k

76810136

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2,3,7,8,9,13,14,15,18,19,20,23,25,27,28

Cubre clases de equivalencias no validas: 6

7° Adicionar Usuarios:

Ci

Nombre

Ap.Paterno

Ap.Mateno

Login

Clave

NumcCel

7856923

Pérez

Ugarte

**k*%

**k*k

76810136

Cubre clases de equivalencias validas: 1,2,3,7,8,9,13,14,15,18,19,20,23,25,27,28

Cubre clases de equivalencias no validas: 10
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3.1 Marco teorico
3.1.1 Antecedentes

El desarrollo de los cursos de capacitacion es de vital importancia para dar respuestas a
las necesidades que se perciben dentro de la empresa y asi actualizar el conocimiento de
las personas involucradas en capacitacion de tal forma que se tenga un personal

productivo y eficiente que responda a los nuevos métodos de trabajo.

La capacitacion en los distintos niveles constituye un beneficio en las mejores
inversiones en cuento a los recursos humanos y sera un beneficio que conduzca a dar
mayor facilidad para el usuario en tener automatizado la mayor parte de los registros y
programas crea una mejor organizacion al tener un sistema que ayudara el trabajo que se
desempefia, dandose respuestas positivas y rapidas para cualquier peticion de las

empresas.

Puede afirmarse que la capacitacion forma parte del poder aprender nuevos
conocimientos acerca de algin tema, en relacion constituye y se considera como una
parte importante del desarrollo del individuo, porque permite su insercion en la sociedad
de manera mas participativa mediante el conocimiento de herramientas 0 medios para

informarse.

La capacion beneficiara al personal de una empresa de forma eficiente en la toma de des
ciciones contribuyendo positivamente en el mejoramiento de las aptitudes comunitarias,
permitir el logro de las metas individuales progresando en distintos campos tanto como
en lo laboral como en lo personal.

Hoy en dia para toda empresa los recursos humanos son una parte esencial para su buen
funcionamiento ya que el personal de una organizacion es uno de los recursos mas
importantes, que por medio de ellos se puede alcanzar los objetivos establecidos como
también se puede llegar a un mejor desarrollo de la empresa para alcanzar un alto nivel

de competitividad.

La capacitacion es una herramienta fundamental en los recursos humanos que ofrece la
posibilidad de mejorar la eficiencia del trabajo entro de la empresa, permitiendo a su
vez que la misma se adapte a las nuevas circunstancias que se presentan tanto dentro

como fuera de la empresa. Proporciona a los empleados la oportunidad de adquirir



mayores conocimientos, de esta manera también resulta siendo una herramienta

motivadora.

La capacitacién implica la apropiacion de los nuevos conocimientos a partir de las
aplicaciones y programas dentro de los mecanismos de busqueda y la informacion

disponible en ambientes electrénicos, como finalidad en si misma.

Se afirma que la capacitacion de conocimientos, carece de profundidad desde las
perspectivas del andlisis de contenido y el pensamiento critico, porque el foco de la
atencion se ubica en la adquisicién de habilidades y conocimientos practicamente
mecanicos.

Todo aprendizaje requiere de estrategias que definen como un proceso de toma de
decisiones conscientes e intencionales en los cuales los capacitados eligen, recuperar de
una manera coordinada, los conocimientos que necesita para completar una demanda u
objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la situacion que forman parte del
proceso-aprendizaje.

El auto aprendizaje es la forma de aprender principalmente por uno mismo, buscando
informacién, haciendo précticas o experimentos. En cuanto al aprendizaje colaborativo
se puede decir que es un conjunto de métodos de instruccion o entrenamiento para uso
en grupos, asi como de estrategias para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas,
aprendizaje y desarrollo personal y social. Cada miembro del grupo es responsable de su

propio aprendizaje, asi como el de los restantes miembros del grupo.

3.1.3 Meétodos De Capacitacion

a) Capacitacion Para Propositos Especiales.- Actualmente se necesita capacitar a
empleados para realizar actividades especificas, dentro de la organizacién como
por ejemplo cuando una empresa va a lanzar al mercado un nuevo producto y
necesita capacitar a un cierto nimero de empleados para que desarrollen todas
las actividades relativas al producto en especifico.

b) Capacitacion para el servicio al cliente.- hoy en dia no basta tener buenas
instalaciones dentro de la empresa, un precio justo para que los clientes se
sientan a gusto, uno de los aspectos muy importante es la manera en que los

empleados de se dirigen a los clientes.



El objetivo principal de este programa es capacitar a los empleados de una
empresa para mejorar la forma en que se dirigen al cliente, para que el cliente se
sienta a gusto. Existen programas de capacitacion, orientacién y servicio al
cliente, este programa también ensefia a los empleados las aptitudes necesarias
que deben tener para ofrecer un buen servicio.

c) Capacitacion para el trabajo en equipo.- Los grupos de trabajo son una forma
de involucramiento del trabajo de planificacion y organizacion. Formar grupos
de trabajo no es tan facil ni se dan por si solos, sino que los empleados deben ser
capacitados para poder trabajar en equipo y realicen su mejor esfuerzo para ser
un buen miembro de equipo. Existen también capacitaciones externas que
consiste en llevar a un equipo administrativo a un terreno montafioso para que
los miembros del equipo aprendan a ayudarse unos con otros y a confiar entre si.
Algunas empresas utilizan los grupos de trabajo para analizar los problemas
relacionados con la produccién lo que les permite llegar a una solucién mas

rapida.
3.1.4 Introduccién
Para la capacitacion del personal se realizo una explicacion detallada del
funcionamiento del sistema, esta se realizo junto a los manuales que tiene el sistema,

entre estos tenemos al manual de instalacion y el manual de usuario, con lo que se

resolvio las dudas en cuanto al funcionamiento del sistema.
3.1.5 Objetivos General

El principal objetivo de la capacitacion fue dar de conocer el manejo del sistema, e
incrementar conocimientos y habilidades de las personas acerca de los conocimientos
informaticos, que participaron de esta capacitacion para que tengan un impacto

favorable en la actualizacion y conocimiento en nuestra sociedad en general.

El plan de capacitacion que se presento es una estrategia efectiva basada en el

programa que se tendra para poder realizar el proceso de aprendizaje.

3.1.6 Objetivos Especificos

Que en la capacitacion se aprenda a trabajar con los programas que se tienen elaborados



para su desarrollo y mejorando el proceso de ensefianza y aprendizaje.

3.1.7 Propdsito

El proposito de este documento es dar a conocer a los docentes de la materia de Taller
.

Lic. Efrain Torrejon.
Ing. Silvana Paz.
El listado de las personas que fueron capacitadas en el Sistema de Control de Inventario

para carpinterias asociadas CADEMA.

3.1.8 Mision

El programa de capacitacion tiene la mision de apoyar y dar de conocer el
funcionamiento del sistema que se esta desarrollado para la empresa y la utilizacion

efectiva en conocimiento como elemento clave del desarrollo.

3.1.9 Metas

La meta del programa es integrar efectivamente el uso y el manejo del sistema dentro de
la carpinteria para que los encargados de la gerencia sean capaces de poder adaptarse al

manejo de toda la informacion procesada en el sistema.

3.1.10 Alcance

e Una carta de conformidad y agradecimiento dirigida a los docentes de la materia

y al desarrollador de la capacitacion.

e El listado de personas participantes de la capacitacion.

e Certificados otorgados al personal participante de dicha capacitacion.

e Ensefarles el manejo del sistema.

e Una introduccion general acerca de la computadora sus partes y otras cosas
relacionadas con el tema.

e Introduccidn a los virus y los ataques que causan estos en una computadora.



e Como mantener protegida nuestra computadora de virus para evitar dichas

pérdidas de informacidon o dafio a causa de los virus.

3.1.11 Justificacion de la Capacitacién

La capacitacion se justifica plenamente por la falta de conocimientos y experiencia en el
manejo de algun sistema informatico, para el proceso de informacion que se manipula
para la obtencién de datos que se necesitan saber, también para dar de conocer los

beneficios que nos brindan los sistemas de gestion computarizados.
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4.1 Conclusiones

Como conclusion de este proyecto se puede decir que se llego a alcanzar el proposito
que fue el de Optimizar el control de la existencia de materiales; materia prima,
herramientas e insumos con los que cuenta la carpinteria, a través de inventario, esto
para poder ayudar a cumplir los con los objetivos propuestos por el mismo, que es el de
contribuir al mejoramiento y eficiencia en el control de informacion en el area de
almacén, de las carpinterias Asociadas a la FUNDACION CADEMA.

También con este proyecto que estd compuesto por dos componentes principales que
son, el componente sistema que reduce enormemente el tiempo de procesar la
informacién del control de materiales en el area de almacén, asegurando a la vez el facil

manejo del mismo y el componente dos que es la capacitacion.

Para el desarrollo del sistema se utilizo la metodologia de Proceso Unificado, RUP ya
gue mas que un simple proceso, esta enfocado a una variedad de sistemas de cualquier

tamarfio y ademas permite retroalimentarlo.

Cabe destacar que desde la primera visita a la carpinteria se pudo observar que se cuenta
con equipos de computacién, pero que no son utilizados de manera correcta y que en

muchas ocasiones estos equipos son dejados de lado e incluso no lo dan un buen uso.

Esto a raiz de que los encargados no cuentan con conocimientos necesarios para la
utilizacion de dichas computadoras, para poder usar dichos equipos de manera eficiente,
debido a su poco conocimiento en los mismos, el mayor problema que se observo, es
gue no se cuenta con politicas para el cuidado del equipo, mucho menos se relacionan
con temas de suma importancia cuando se tiene un computadora en casa, estos temas
abordados se los pudieron ver en de la capacitacion, tema que fue de suma importancia
para las personas que asistieron a la capacitacion, el tema a tocar fue ataques de virus y
también un pantallazo de lo que es una computadora y su verdadero uso que se lo

deberia dar tedrico practico en el area.

Es por esto que se disefio una interfaz amigable y sencilla para que los usuarios que se

relacionaran con el sistema, puedan asegurar el facil manejo del mismo.

e Gracias a la realizacion y estudio aplicado en este proyecto, se pudo identificar

problemas percibidos dentro del area de almacén, gracias a una importante



ayuda por parte de los usuarios, expresando las necesidades y exigencias que
requerian, tomadas muy en cuenta a fin de solucionar sus problemas en la etapa

de andlisis y disefio.

e Este proyecto ha sido bien recibido, a quienes adicionalmente expuse temas de
gran interés sobre las nuevas Tecnologias de Informacién y Comunicacion,
ademas de algunas definiciones, que ayudaran al entendimiento de conceptos
actuales y determinados tipos sobre mantenimiento de sus Pcs, a fin de

familiarizar al usuario con el software y hardware de un computador.

e El modelo légico desarrollado en el presente trabajo esta basado en la estructura
y arquitectura de la informacion que maneja la carpinteria, por lo cual el modelo
I6gico refleja a través de sus entidades y relaciones, la estructura de la
informacion en los registros, en las fases de analisis y disefio del sistema se

utilizo para modelar el lenguaje unificado del modelado (UML).

4.2 Recomendaciones

Recomendamos a la carpinteria a la cual va dirigida el proyecto.

e Para optimizar el rendimiento del sistema se recomienda usarlo en un equipo
que cumpla con los requisitos del software.

e Se recomienda que el gerente propietario de la carpinteria que sera el principal
usuario amplie sus conocimientos sobre computacion.

e Se recomienda poner en practica las politicas de seguridad impartidas en la
capacitacion  debido a que podran cuidar ellos mismos de sus equipos ya sea
dentro de la carpinteria o fuera de ella, ademas esto evitara pérdidas de tiempo
laboral por el mal estado del equipo.

e Se recomienda asignar al proyecto fondos propios para su mantenimiento o para
cualquier modificacion del mismo ya que el sistema que forma parte del
componente uno, quedara a cargo de cada duefio de las carpinterias.

e Se recomienda llevar a cabo una planificacion para salvaguardar la informacion

(backups), con el motivo de evitar pérdidas de informacion.



Que este proyecto realizado sea el principio e inicio de sistemas realizados
dentro de las carpinterias, para la ayuda en el manejo de la informacion en todas
las aéreas existentes dentro de la carpinteria, esto quiere decir que mas alla se
debera contar con sistemas contables, sistemas de inventario para las ventas de
productos realizados controlando estos todos los dias aplicando los métodos
como ser, primeros en entrar primeros en salir o como el otro método primero en
entrar Gltimos en salir, controlando mediante cardex, sistemas que ayuden al
control de personal y trabajadores existentes, sistemas que ayuden a estimar los

precios unitarios y costos de cada producto realizado.
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