INTRODUCCION

La “Universidad Autéonoma Juan Misael Saracho” como Institucion de Educacion Superior
orienta su accionar en un proceso de educacion continua, abierta y permanente, acorde con
el avance cientifico-tecnoldgico y criterios de calidad, pertinencia e internacionalizacion y
en un marco de cooperacién®. Y, empefiada en un proceso transformador de la educacién
superior, busca los mecanismos y medios necesarios para implementar nuevas formas de
Ensefianza-Aprendizaje que involucren todos los postulados de la nueva tecnologia y
encuentra en la tecnologia informatica un valioso aporte para desarrollar las TIC

(Tecnologias de Informacién y Comunicacion).

El rapido desarrollo de la tecnologia y de la informatica estd proporcionando herramientas
revolucionarias en todos los campos de la ciencia. En este sentido, los sistemas interactivos
se estan integrando en nuestro entorno cada vez hay mas productos incluso para uso

domeéstico.

El software multimedia a disefiar, se encuentra orientado a la ensefianza de la Topografia y
el uso de sus instrumentos para la medicion de Areas, esta dirigido a estudiantes del nivel
superior que pertenecen al Quinto Semestre de la carrera de ingenieria Forestal de la
Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho”, en base a los objetivos de la materia y de
acuerdo al contenido de la materia propuesto en el plan de estudios, con el disefio de este
software se pretende dar el apoyo al docente en la ensefianza y reforzar los conocimientos

de los estudiantes en los correspondientes contenidos de la asignatura.

Para el analisis de requerimiento de software se utilizo el Método de ISAC y para el Disefio
del Software la Metodologia de Guiones.

El Trabajo de Dirigido esta dividido en 5 capitulos; en el primer capitulo se encuentra el
resumen del trabajo, los antecedentes de otros trabajos realizados , planteamiento del
problema, justificacion y limitaciones del trabajo; en el segundo capitulo estd el grupo
central de conceptos y teorias que se utilizaron para disefiar este trabajo dirigido; en el
tercer capitulo disefio del software multimedia aplicando la metodologia de guiones; cuarto
capitulo nos muestra el prototipo de pantallas del software multimedia y en el quinto esta

las conclusiones y recomendaciones del software multimedia.
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