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INTRODUCCIÓN 

Durante los últimos años se ha observado que los estudiantes en la U.A.J.M.S., están 

viviendo una época donde las tecnologías están marcando un gran avance en el 

campo del proceso de Enseñanza- Aprendizaje (PEA). La introducción de las nuevas 

tecnologías en el Sistema Educativo pretende potenciar un aprendizaje innovador 

mediante nuevos entornos, capacitar a los alumnos y docentes para usarlas en forma 

crítica y expresarse a través de ellas; de igual manera, desarrollar la capacidad de 

acceder, organizar y tratar la información mediante los nuevos medios y ofrecer a los 

docentes, recursos didácticos como medio de renovación metodológica. 

Por esta razón el Departamento de Informática y Sistemas creó el grupo multimedia, 

como iniciativa que pretende responder a las necesidades de los estudiantes en el 

proceso de enseñanza- aprendizaje, para dar uso a las aplicaciones y a las aulas TIC. 

Los Sistemas Multimedia constituyen una buena alternativa para presentar  una 

misma información de múltiples maneras, además permite la libre interacción y 

colaboración  entre el estudiante  universitario y el  docente de la materia, todo esto se 

realiza a través del diseño efectivo de entornos de aprendizaje. 

Diversas  universidades del extranjero y nuestro país, realizan el uso de las últimas 

tecnologías para virtualizar el contenido de las materias  lo cual va marcando un gran 

avance en el campo del PEA y por esta  razón el proyecto EVA “Entorno Virtual de 

Aprendizaje” plantea  que la carrera de Informática  de la UAJMS no quede al 

margen. 

El proyecto "EVA Informática II-INF200(Adm. de Empresas)" es un trabajo de 

carácter educativo, desarrollado para la virtualización de la materia de servicio: 

Informática II, donde los beneficiarios serán los docentes y  estudiantes de dicha 

asignatura; además consta de tres componentes: un Sistema Multimedia asociado a la 

materia Informática II, Un Texto Guía de la materia Informática II que abarcará el 

contenido temático de la misma y la adaptación de la mencionada materia a la 

plataforma Educativa Moodle. 

 


