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GLOSARIO DE TÉRMINOS

POO: Programación Orientada a Objetos

UML: Lenguaje de Modelo Unificado

RUP: Proceso Racional Unificado

ANÁLISIS: Proceso que permite pasar del sistema real a un modelo conceptual.

DISEÑO: Proceso que especifica la implementación de un sistema a partir de un

modelo conceptual de este.

MODELO: Abstracción que describe el sistema bajo estudio. (Un modelo puede

consistir en diagramas, notaciones o aclaraciones necesarias para entenderlos).

CLASE: Conjunto de objetos que tienen en común la misma estructura y

comportamiento.

OBJETO: Entidad con entidad propia y capaz y exhibir un comportamiento.

Estructura de datos encapsulada con un conjunto de operaciones que operan sobre los

datos.

OPERACIÓN: Descripción de la habilidad de un objeto para responder a un mensaje.

(Su implementación se denomina método).

PARADIGMA: Estrategia o punto de vista para realizar tareas. Colección de técnicas

para resolver problemas.

SISTEMA: Parte del mundo real bajo estudio. Conjunto de cosas (reales o abstractas)

que forman un todo de acuerdo con cierto plan o propósito.

PROGRAMAR: Es establecer una serie de instrucciones para que el ordenador o

computadora ejecute una tarea.
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