
I.1.7. Descripción del Proyecto 

 

I.1.7.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto 

Los productos multimedia en estos últimos tiempos han cobrado mayor fuerza ya que cada 

vez son más usados como medio de aprendizaje. Estos permiten que una misma 

información se presente de múltiples maneras, tiene infinidad de usos, en diferentes áreas: 

en medicina, cultura, artes, educación y otros más. 

Actualmente los estudiantes de la universidad, están viviendo en una época donde las 

tecnologías están marcando un gran avance en el campo del proceso de enseñanza- 

aprendizaje. 

Por esta razón el departamento de informática y sistemas creo el grupo de multimedia, 

como iniciativa que pretende responder a las necesidades de los estudiantes en el proceso 

de enseñanza- aprendizaje, para dar uso a las aplicaciones y de las aulas TIC. 

En este sentido se quiere realizar  un trabajo de carácter educativo, pretendiendo realizar un 

sistema multimedia en el área de “Arquitectura de las Computadoras” como ayuda 

didáctica para los docentes y estudiantes en la facultad de Ciencias y Tecnología de la 

Universidad Autónoma Juan Misael Saracho. 

El sistema reforzara los conceptos adquiridos en el aula  a través de imágenes, texto, 

sonido, video y animaciones con el cual se pretende aumentar la motivación en el 

estudiante para aprender y obtener conocimiento de la materia. 

Cumpliendo así los propósitos de la Universidad Autónoma Juan Misael Saracho en el 

proceso de Enseñanza-Aprendizaje. 

Dentro del análisis se utiliza la metodología de guiones, y para el diseño del   sistema 

Action Script, Adobe Photo Shop, Sound Forge, Sony Vegas, Flash MX, moodle, todas 

estas herramientas  harán del área de aprendizaje un área muy interactiva.  

Una vez terminado el sistema multimedia su contenido será  publicado en  la plataforma 

web  moodle y posteriormente su traspaso a los usuarios finales. 

 


