I.1.7. Descripcion del Proyecto

[.1.7.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

Los productos multimedia en estos ultimos tiempans ¢obrado mayor fuerza ya que cada
vez son mas usados como medio de aprendizaje. Psomiten que una misma
informacion se presente de multiples maneras, tighedad de usos, en diferentes areas:

en medicina, cultura, artes, educacion y otros mas.

Actualmente los estudiantes de la universidad,negidendo en una época donde las
tecnologias estan marcando un gran avance en gbocal®l proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Por esta razén el departamento de informatica tgrses creo el grupo de multimedia,
como iniciativa que pretende responder a las nga#ss de los estudiantes en el proceso

de ensefianza- aprendizaje, para dar uso a laa@pties y de las aulas TIC.

En este sentido se quiere realizar un trabajadicter educativo, pretendiendo realizar un
sistema multimedia en el area de “Arquitectura de Computadoras” como ayuda
didactica para los docentes y estudiantes en ldtéacde Ciencias y Tecnologia de la

Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.

El sistema reforzara los conceptos adquiridos eautd a través de imagenes, texto,
sonido, video y animaciones con el cual se pretesg®entar la motivacion en el

estudiante para aprender y obtener conocimienta aiateria.

Cumpliendo asi los propdsitos de la UniversidadéAamma Juan Misael Saracho en el

proceso de Enseflanza-Aprendizaje.

Dentro del analisis se utiliza la metodologia deomges, y para el disefio del sistema
Action Script, Adobe Photo Shop, Sound Forge, S@rgas, Flash MX, moodle, todas
estas herramientas haran del area de aprendizajea muy interactiva.

Una vez terminado el sistema multimedia su contese&lrd publicado en la plataforma

web moodle y posteriormente su traspaso a logiosuaales.



