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ANEXO 1

PROPUESTA DE PROGRAMA: LECTO - ESCRITURA, Y CALCULO

El presente programa cuenta con 18 Sesiones, los cuales pretende alcanzar los objetivos de
nuestra préactica institucional.

Titulo de programa Estrategias de aprendizaje

Objetivo general del programa Fortalecer las habilidades de lecto-
escritura y célculo en los nifios que cursan
el nivel primario

Areas de aplicacion Lectura — escritura — calculo

NUmero de sesiones 9 de lectoescritura — 9 de calculo
Total= 18 sesiones en total

OBJETIVOS DEL PROGRAMA NUMERO DE SESIONES

OBJETIVOS EN EL AREA DE LECTO - ESCRITURA

LECTO-ESCRITURA SESION: 1

Desarrollar habilidades que ayuden a Actividad N: 1 Completa las palabras

estimular el uso de la lengua escrita. Actividad N: 2 ;Qué observo? Escribe

Contribuir a la animacién de la lectura 'y Actividad N°3 Repasa las hojas de

utilizacion de estrategias metodoldgicas. grafomotricidad

Ayudar a mejorar el lenguaje oral, y SESION: 2

representacion mental con la estimulacion | Actividad N: 1 Comprension lectora

necesaria. Actividad N:2 Sopa de letras

Desarrollar habilidades a través de la Actividad N:3 Deletreemos las palabras

caligrafia y grafomotricidad. SESION: 3

Estimular las habilidades morfoldgicas Actividad N: 1 Encuentra el mensaje

como conciencia fonoldgica, vocabularioy | secreto

ortografia Actividad N:2 Imita los sonidos que

Ayudar a desarrollar los procesos escuches

semanticos como comprension lectora, Actividad N:3 Completas las oraciones

estrategias de estudio, y practicas mentales. | SESION: 4

Actividad N: 1 Llena el crucigrama
Actividad N:2 Relaciona las palabras con
el mismo campo semantico

Actividad N:3 Todos somos unicos
SESION: 5

Actividad N: 1 Trabalenguas

Actividad N:2 Completa la frase y pinta la
respuesta correcta

Actividad N:3 Mapa mental de mis
emociones

SESION: 6

Actividad N: 1 Describe lo que entendiste
de tu lectura

Actividad N:2 Termina de escribir la
historia




OBJETIVOS DEL AREA DE
CALCULO

Ayudar a desarrollar las habilidades pre
matematicas a través de variedad de
actividades.

Promover al conocimiento basico sobre la
codificacion numérica.

Reforzar las habilidades matematicas a

Actividad N:3 Escribe los dialogos
SESION: 7

Actividad N: 1 Separa las palabras por
silabas

Actividad N:2 Silabas locas

Actividad N:3 Dibuja a los miembros de
tu familia y escribe sus nombres
SESION: 8

Actividad N: 1 Escribamos una carta
Actividad N:2 Recortemos las palabras y
formemos oraciones

Actividad N:3 Aprendamos a utilizar los
signos de puntuacion

SESION: 9

Actividad N: 1 Inventa una historia-
escribe y dibuja

Actividad N:2 Enlaza como corresponde
Actividad N:3 Repasa las hojas de
caligrafia y grafomotricidad

SESION: 10

Actividad N: 1 secuencia de palabras
Actividad N:2 los articulos

SESION: 11

Actividad N: 1 segmentar las palabras
Actividad N:2 escribe las diferencias
Actividad N:3 escribe una carta
SESION: 12

Actividad N: 1 Singular y plural
Actividad N:2 Escribe los nimeros en
numeral y literal

Actividad N:3 inferencias

SESION: 13

Actividad N: 1 Arbol genealdgico
Actividad N:2 la receta

Actividad N:3 Caligrafia

SESION: 14

Actividad N: 1 Conociendo nuestro
sistema solar

Actividad N:2 Lee y ordena los dibujos
SESION: 15

Actividad N: 1 Lee el cuento con
pictogramas

Actividad N:2 Crea tu propio cuento
Actividad N:3 Sigue el abecedario
SESION: 16

Actividad N: 1 Reporte de lectura




través del desarrollo de calculos de
resolucién de problemas

Actividad N:2 Rima y colorea
Actividad N:3 Grafomotricidad
SESION: 17

Actividad N: 1 Aprendamos sobre los
animales

Actividad N:2 Realiza un resumen del
video

SESION: 18

Actividad N: 1 Lee y ordena

Actividad N:2 Escribe una historia con la
imagen que observes

Actividad N:3 Recortemos palabras
SESION: 19

Actividad N: 1 cddigo de colores
Actividad N:2 Escribimos por campo
semantico

SESION: 20

Actividad N: 1 Escribe una historia con
pictogramas

Actividad N:2 Escribe los dialogos
Actividad N:3 grafomotricidad
CALCULO

SESION: 1

Actividad N: 1 Aprendamos los nimeros
pares e impares

Actividad N:2 Laberinto matematico
SESION: 2

Actividad N: 1 Formas geométricas
Actividad N:2 Relaciones espaciales
Actividad N: 3 Colorea por nimeros
SESION: 3

Actividad N: 1 Sefiala la figura correcta
Actividad N: 2 Dibujemos segun la
secuencia de numeérica

Actividad N: 3 Orientacién espacial
SESION: 4

Actividad N: 1 Problemas matematicos
Actividad N:2 Operaciones combinadas
SESION: 5

Actividad N: 1 Copialos

Actividad N: 2 Sigue las lineas
Actividad N:3 Resolvemos los ejercicios
SESION: 6

Actividad N: 1 Pintemos los nimeros
Actividad N:2 Ordena de mayor a menor
Actividad N: 3 Diferencias




SESION: 7

Actividad N: 1 Antes y después
Actividad N:2 Crucigrama matematico
Actividad N: 3 ;Cuanto es?

SESION: 8

Actividad N: 1 Decenas y unidades
Actividad N:2 Resolvemos los ejercicios
SESION: 9

Actividad N: 1 Aprendemos los simbolos
matematicos

Actividad N:2 Resolvemos los ejercicios
SESION: 10

Actividad N: 1 Huevo de figuras
Actividad N:2 Figuras 3D

SESION: 11

Actividad N: 1 Fracciones

Actividad N:2 Secuencia numérica
Actividad N:3 Menos 10 mas 10
SESION: 12

Actividad N: 1 Pinta como corresponde
Actividad N:2 Continua la operacién
Actividad N:3 Busquemos las diferencias
SESION: 13

Actividad N: 1 Suma de figuras
Actividad N:2 Resuelve los problemas
Actividad N:3 Sumemos con dados
SESION: 14

Actividad N: 1 Practiqguemos los ejercicios
Actividad N:2 Laberinto

Actividad N:3 Colorea segun la clave
SESION: 15

Actividad N: 1 Crucigrama matematico
Actividad N:2 Dibuja

SESION: 16

Actividad N: 1 Recorta y arma el rompe
cabeza

Actividad N:2 Series numéricas
Actividad N:3 Pinta las figuras iguales
SESION: 17

Actividad N: 1 Discriminacion visual
Actividad N:2 Entrena tu memoria
Actividad N:3 Llena las figuras
SESION: 18

Actividad N: 1 Pintemos

Actividad N:2 Percepcion visual
Actividad N:3 Calculo mental







AREA DE LECTO-ESCRITURA:

SESION: 1

Objetivo: Desarrollar habilidades como uso de la lengua escrita y grafomotricidad

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, marcadores, imagenes para la actividad ¢Qué observo?

hoja de palabras incompletas, hoja de grafo motricidad.

Actividad N: 1 “Completa las palabras”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le mostrard al nifio/a, dependiendo del grado de

escolaridad la hoja de palabras incompletas, donde el nifio debera completar la palabra con

silabas y vocales.

COMPLETA LAS PALABRAS Iro

COMPLETA LAS PALABRAS 2do

COMPLETA LAS PALABRAS 3ro
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Actividad N: 2 ; Qué observo? Escribe

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento:

En esta actividad,

se le

mostrard al nifio/a, unas imagenes, ya sea de

animales o personas segun el

grado de

escolaridad, posterior a esto, el nifio debera

COMPLETA LAS PALABRAS 3ro

GO FIN

COMPLETA LAS PALABRAS 4to
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COMPLETA LAS PALABRAS 4to
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escribir lo que observa, en el caso de primero como recién estan aprendiendo a escribir, se les
pedird que escriban ;Qué animal es? , que le ponga un nombre y que especifique que esta
haciendo, ejemplo es un oso, se llama Coqui y estd durmiendo, en caso de que no sepan
escribir alguna palabra, se escribira la palabra y ellos deberan copiarlo. en el caso de segundo
y tercero deberan escribir todo aquello que surja de su imaginacion, los nifios de segundo
grado deberan escribir como minimo 2 renglones, tercero 4 renglones y cuarto como minimo 6

renglones.

cQué observo? Eseribe  2do

JOQnE obhservo® Eseribe  Iro

¢Qué observo? Escribe  4to

Actividad N°3 “Repasa las hojas de grafomotricidad”

Tiempo: 10 minutos



Procedimiento: Para esta actividad se le otorgara hojas de grafomotricidad segun el grado de
escolaridad, donde los nifios deberan repasarlos con diferentes colores o marcadores, cada fila

debe tener un color distinto.

GRAFOMOTRICTIIDAT 1ra GRAFOMOTRICIHDAD 2do

¢ Madl ol ot

GRAFOMOTRICIDAD -fto
/,» \//\\// /\f \\/ AVAVAN ﬁ

GRAFOMOTRICIDAD 3ro




SESION: 2

Objetivo: Fortalecer el uso de la lengua escrita y procesos Iéxicos como vocabulario y

ortografia

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Hoja, lapiz borrador, colores, lamina de sopa de letras, lamina de palabras a

deletrear.

Actividad N: 1 “Comprension lectora”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se pedird que el nifio lea la historia, para que después

dibuje y pueda responder a las preguntas que se le hara en relacion a la lectura, en el caso de

primero se le debera leer. Si el nifio no entendio lo que el mismo leyo6 o en el caso de primero

lo que se le ha leido se procedera a leer nuevamente hasta que lo pueda captar.

COMPRENSION LECTORA 1RO

Gotas de lluvia

Los arboles se mueven al ritmo del
viento, las flores se alegran, los pajaros
buscan refugio. El cielo se viste de gris.
iViene la lluvia!

Saquemos los paraguas del armario
y usemos las botas de colores. jLlegé la
Huvia!

Las gotas de lluvia patinan sobre
el pasto. Brinquemos en los charcos.

iMe gusta la lluvia!l

5 COMPRENSION LECTORA 2DO
iDe qué trata esta | =

Marcalo con X.
g —V’\\"
\\_‘_j\\»/\z o

=
B xe Ty
© w

22 |
¢Te gusta jugar con
lluvia? Dibuja cémo j

Oso goloso

Un osito pardo que vive en la

— = montafia busca panales de miel entre
\ los pinos. Las abejas no lo quieren y él

no sabe por qué.
Osito travieso, no robes a las abejas
su miel; ellas trabajaron todo el dia,
i mientras ta dormias.
—Vete de aquf, osito —le dice la abeja
mayor—; busca moras entre las ramas
y no vengas a interrumpir nuestra labor.
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COMPRENSION LECTORA 3RO

77te ¥ 2o
B B el dn. Bl
%W,@ﬂ,mﬂzdzf
W. Zambriin Lo cuemio
77% caminar z a

L

COMPRENSION LECTORA 4TO

La muneca de trapo

Mi mama tuvo un vestido de lunares,
una pelota color durazno y una mufieca
de trapo.

Tuvo también un carrito azul donde
paseaba a su mufieca de pelo dorado
y sonrisa alegre. Tuvo una tarde
luminosa para ir al parque y una fuente
cantarina en la que mojaba sus manos.

Tuvo muchas cosas lindas. Ahora
me tiene a mi.

(De qué crees que platicaron el papa
y el hijo? Dibdjalo.

Escribe como son los colores de la tarde.

Escribe como era la mufieca de trapo.

{Cémo seria el parque donde iba mama?

11



Actividad N:2 “Sopa de letras”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Se le entregara la hoja de sopa de letras al nifio o nifia donde deberd buscar
las palabras que estan anotadas en la parte superior de hoja, cada palabra debera ser encerrada

en un circulo con diferentes colores o marcadores.

SOPA DE LETRAS Iro SOPA DE LETRAS 2do
ENCUENTRA LAS SIGUIENTES PALABRAS: ENCUENTRA LAS SIGUIENTES

PALABRAS:
U = 050 = raua = remo - saln = loro - mosa -

pasta = cunn = lomn — pato — miel — ropa -
Tuna.

Llave = vivir = malla - bote = coche = yoyo -
- cocina —yerba = burro - Rafacl - circo —
rollo = pollo —estufa — familia - paleta.

WML [E[T[D[S A [C[0V ]n K e
v h) L '4 ‘. i AL — 2 :
0,“‘.‘:"“‘1,‘F" LICILCL [T|TA[T [S[M[E]
JIH|/U/PDITIRII |HLI|PD|L A

T e 1 et pa e RIA LA ML [L]YE|Y [C[A[R]T
LHORE A : A4Y AKAUON mJT[0[1[L[B P
NBARUIAMLORGOLN FOV]T V(I [R[UT|Y |[T|L[A A
Y OU!T|OMAINBION|OIA AABLANTPLPlOTACTL
J M|G|ORIE|M|OMOMMS E|R/PRB|URRO|L U [HE
SIAIEP QP[{O[ILT|P|AAIO LiO|ClATJ [ClOC|HEPITT
ASIY S SIAILAQIFDP|L OLIPRIUIWO|ILIT |E|Q|ONA
rAastAlLirloREEVIP RIL|/B/OT|E RIR|J(S|L|LAN
EN[UA[o[T|[c[UNA[SAS HOBIYCIBIR1CH: 30/ NILO
A e AL R E/S|T/U[F|A X|AP|A P|O|G L
| ‘ AV T [FAMT LI (AU
UEROPAIEANT AOX

SOPA DE LETRAS 4to
ENCUENTRA LAS SIGUIENTES
PALABRAS:

Zapato = Rafnel = cazador — girasol = chareo —

guitarra = ignana — martillo = gnerrero = Yictor —
heeerro = famoso = golosina — regadera — Hugo

SOPA DE LETRAS 3ro
ENCUENTRA LAS SIGUIENTES
PALABRAS:

Payaso — hormiga - gallina — gasolina — guerra —

piiiata = maceta = castillo = yegua — hieso = Mlores
— iguana — estafa — biberén — guitarra.

M[T[GUE[R[R]A [0/U|N[G[H YAMARTILIL][O[VIX[G
A[OPINA[Y[US [T S[0[A[0] E|RRKGFJI[UI 01|z
Y[T(P ODOD S CHOSM C[AZ A0 0 R[ZRNGAR
E[D[1[CPA[Y]A[S[0[s 0] GFO[U[0 P R[ULY [U[GA
GIKINOFRIFIBIS D RIULIU UAMGIU T TARIRIAIS]S
UMACE|TAEEMIE FlET (PR EPNOT NJIO
Alo|T/s[R[E|TRD1 [E|N[S : =N
ALA[CATQA[E[PY AT[L
SIRIAZE|LIUIEA GIRAO M{EW I[P 0 B[E[CER[RO
FILIOIRIE S IMIMDAIENIR ODZ AP ATOCT QT D
H[D|6AL[LTINAMSAE e e e T i ke
> ! S [M[A [R[0 Q@ P|T H[W[T[U|N
Us[QAam[cY[o v z[T PR e P
: o[ T [cm UV [c[T[o[R
B[CAST[1|L|L[OB[A[T[A eI Ty B
1[G|U[AN[A[S [ Y R[F|N|M - MCAE ML, S AL SR A 20810,
E[E[ERVIE[EMAD[A[O[A Wil |G UERREIROPRT
R[B[I B E[R[0O/N[EC|NT|L S O R ET N A LU RN
TU[GJ Y|S[RIUY V[EL|N AMATIANEANRUGOE
ElshYlevlt|rA R RIAC|O AVREIG A DIERIANILAO
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Actividad N:3 “Deletreemos las palabras”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se tendra cierta cantidad de palabras segin al grado de

escolaridad, donde se le pedira al nifio que deletree la palabra, si al principio no puede, se

tendra la palabra escrita en la hoja donde deletreara viendo las letras, después se le pedira que

lo haga nuevamente, pero esta vez sin poder ver.

DELETREEMOS LAS PALABRAS
1RO

Mama
Casa
Pala
Paloma
Uno

Camila
Luape
Dado
Duelo

DELETREEMOS LAS PALABRAS

4TO
Granada
Girasol
Paraiso
Guia

Choclo
Noviembre

Corazoéon
Manualidad

Perverso

DELETREEMOS LAS PALABRAS

2D0

Z.apato

Conejo
Perro

Abeja
Vestido
Yoyo
Camarén
Cebolla
Lianta

Noviembre

DELETREEMOS LAS PALABRAS

3RO
Brazo
Plama
Cangrejo
Abril
Briana
Baile
Sdbado
Miércoles
Flores
Familia

13



SESION: 3
Objetivo: Mejorar los procesos Iéxicos y estimular la animacion a la lectura
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, hoja de imagenes para armar el mensaje, audio de sonidos, hoja

de oraciones incompletas.
Actividad N: 1 “Encuentra el mensaje secreto”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad, se le entregara al nifio/a la hoja, dicha hoja contiene
imagenes y espacios donde llenar las iniciales de cada imagen, una vez terminado de poner
todas las iniciales, se debe escribir en la parte de abajo el mensaje que se armd con las

iniciales de cada imagen.
ENCUENTRA LA PALABRA SECRETA
IRO
ENCUENTRA EL MENSAJE SECRETO

2D0

%€ (fle[Ble[%[8]

&
¥

il lolalar DOONECE

Escribe el mensaje

Escribe ¢l mensaje

14



INCUENTRA EL MENSAJE SECRETO ENCUENTRA EL MENSAJE SECRETO
4TO 3RO

=li. o Cles[E] (L[
& |3t |2

)
)

1Y
e
.

SEm e o)

"
)
(3
L
@
ad
b

g
L
&
)
i}

- A Escribe el mensaje
Eseribe el mensaje

Actividad N:2 “Imita los sonidos que escuches”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se pondra sonidos, de animales y de algunas letras donde
el nifio o nifia debera imitar los sonidos que escuche, si hay algun sonido que no pueda
incentivarlo a realizar las veces que sean necesarias hasta que logre hacerlo, si es necesario

debemos ayudarlo.

https://youtu.be/n6 SSEJHadQ

Actividad N:3 ©° Completas las oraciones
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Se le presentara al nifio una hoja que contiene oraciones incompletas, donde
debera poner un inicio, final o ambos en la oracién, esto en los cursos de segundo para arriba,
en el caso de primero solo seran dictados cortos donde pondran solo el inicio o el final de la

oracion.
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https://youtu.be/n6_SSEJHadQ

COMPLETA LOS DICTADOS
IRO

COMPLETA LAS ORACIONES

2D0
1. Mamd 1. Los cantan
2. Juega % Jueon con
3. El gato 3. Elpato
4. Maria 4. Los anlmales
5. canta 5. José papa
&. Paola &. Los gstin
#*. Los duermen #. El barco en el
2. EL mowno 2. La comlda salda
9 L4 salta 9. Lula Y estan
10.Paph come 10.Mami
COMPLETA LAS ORACIONES
" COMPLETA LAS ORACIONES
4TO
1. Los Jjuegan 1. Maria Pan
2. Las plantas . tieme un
3. Y estin 2 EL ind
4. Ln ¢ ectid cecando
5. Awntonlo tiewe auto 4. L?S ﬂores de
vojo rojo
6. Los monos 5. Elperro tiene
&. Los anlmaales seves
7 Auerm. F. Paul un Llindo
kY 2. Las
2. Marcela L -
9. EL tiene 2 Jue
10. Rauil gan
10.julia Y son

16



SESION: 4

Objetivo: Estimulacion del lenguaje oral- procesos semanticos (comprension lectora —

estrategias de estudio- esquemas mentales pragmatica del lenguaje).
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, colores, borrador, hoja bon blanca, lamina de crucigrama, lamina de

palabras del campo seméantico, video " "todos somos unicos ™
Actividad N: 1 “Llena el crucigrama”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad, se le dara al nifio la hoja del crucigrama, donde debera
llenar segun las imé&genes que tendra al lado, el grado de complejidad se presentara de acuerdo
al curso en el gue se encuentre el estudiante, en caso de que tarde mucho tiempo, se le dara

algunas pistas para que termine de realizarlo.

CRUCIGRAMA IRO CRUCIGRAMA 2D0O
@ CRUC CRUCIGRAMA 4TO
CRUCIGRAMA d ‘ Eliesi Crucigrama de
| N T— colores
— = —_— o __E‘-.l
; ~ [ 4
‘ a‘—‘} S S C P 17 O
w O] .8 [ | =
0 % HOH ; 0 e
o [ ] *l

g

1
L]

2

Actividad N:2 “Relaciona las palabras con el mismo campo semantico”

17



Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le presentara al nifio la hoja de respuesta donde debera

utilizar colores para unir con una linea aquellas palabras que son del mismo campo semantico.

RELACIONA LAS PALABRAS CON EL
MISMO CAMPO SEMANTICO 1RO

e

i;

lapiz
camisa
botella

roble

Alemania

abril

baloncesto

nariz

RELACIONA LAS PALABRAS CON EL
MISMO CAMPO SEMANTICO 3RO

mayo

cedro

Francia

U

fatbol

ojos

vestido

pincel

Vaso

CAMPO SEMANTICO

1. Localiza la palabra intrusa en cada campo

semantico:

Aves

Arbores

Ferramentas

Corvo

Bidueiro

Pixama

Galifia

Margarida

Solpor

Sardina

Carballo

Tenaces

Lia

Merlo

Nogueira

Desaparafusador

Estrela

Gaivota

Pineiro

Serra

Almorzo

2.Escribe o campo semantico ao que pertence as
sequintes palabras:

Xaneiro, abril, xullo, decembro:

Amarelo, verde, vermello, azul:

Margarida, rosa, tulipan, xasmin:

Mestra, gado, doutora,

1h

RELACIONA LAS PALABRAS CON EL
MISMO CAMP’O SEMANTICO 2DO

(_palmera_|

[_foro ]
=
[ canario |
[ congjo |
Comder) (o)
=
| parchis | [ cobaya |

[ cactus ]

anillo | cactus

Actividad N:3 “Todos somos unicos”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento. Para esta actividad se pasara a
poner el video sobre el tema de “todos somos
tnicos” donde aprenderan lo importante de la
autoestima, después de terminado el video se
pedird, que escriban las cosas que mas les
gusta hacer y dibujen la emocion con la cual

mas se identifiquen.

https://youtu.be/JzI6ttYersA
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SESION: 5

Objetivo: Estimulacion del lenguaje oral- procesos semanticos (comprension lectora —

estrategias de estudio- esquemas mentales pragmatica del lenguaje)

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, colores, borrador, hoja bon blanca, planilla de trabalenguas, planilla para

completar las frases, imagenes de las emociones.

Actividad N: 1 “Trabalenguas”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se mostrara la hoja segun el curso, cada cual con sus

diferentes trabalenguas donde el nifio debera leer, en caso de que se equivoque, se les pedira

que vuelvan a leer la palabra correctamente y si se equivoca de manera frecuente se le pedira

que lea otra vez desde el inicio.

TRABALENGUAS 2DO

Cuando cuentes cuentos
cuenta cuantos cuentos
cuentas,
porque si no cuentas
cuantos cuentos cuentas
nunca sabris cudntos
cuentos sabes contar,

Principio principiando
principio quiero,
por ver si principiando
principiar puedo.

La picara pajara pica, en la
tipica jicara.
En la tipica jicara pica, la
péjara picara.

Yo compré pocas copas,
pocas copas yo compré,
como yo compré pocas

Si Pancha plancha con 4
planchas.
;Con cudntas planchas
plancha Pancha?

Paco Peco, chico rico,
insultaba como un loco
a su tio Federico. Y
éste dijo: poco a poco,
Paco Peco, poco pico.

El rey de Constantinopla

Se quiere
descontantinopolizar
el que lo
descontantinopolice
buen

En el juncal de Junqueira
juncos juntaba Juliin
cuando encontré a Juan. En
el juncal de Junqueira
Juncos juntaban Juan y
Julidn.

Juan tuvo un tubo,

y el tubo que tuvo se le rompio,
¥ para recuperar ¢l tubo que
tuvo,
tuvo que comprar un tubo
igual al tubo que tuvo

Ornitorrinco,
ornitorrinco,
atrévete y pega un brinco.

Cuando cuentes cuentos
Cuenta cudntos cuentos
cuentas
Porque si no cuentas
cuintos cuentos cuentas
Nunca sabras cuintos
cuentos cuentas,

El cielo esta enladrillado,
quién lo desenladrillara,
el desenladrillador que lo
desenladrille, gran
desenladrillador sera.
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TRABALENGUAS 1RO

Pepe penia
Pica piiia
Pica pinia

Pepe pena ‘
Como poco |
COCO cOomo,
Pica, pica, pica ROEOIC0C0
Perico. €ompro.
Pica, pica, pica la
rana.
PinSmES G
® lodo, ludo,
decirlo al revés
lo dudo.
| Ludo, lodo, lido,
“Un limon y medio limon,
dos limones y medio limon,
tres limones y medio limén,

cuatro limones y medio limon,
cinco limones y medio limdn...”

TRABALENGUAS 4TO

Doiia Diriga, Dariga, Dériga, trompa

pitdriga, tiene unos guantes de pellejo de -'lc 2 )
zirriga, zdirriga, zorriga, trompa pitiriga, ’ Q @

le vi # Yo

e vienen grandes / 7 =

Me han dicho un dicho, que dicen que he f ”
dicho Ese dicho estd mal dicho, pues si & .

El Rey de Constantinopla, estd constantinopolizado. Consta que
Constanza no lo pudo desconstantinopolizar, ¢l desconstantinopolizador
que lo desconstantinopolice, buen desconstantinopolizador serd.

Tenia una gata ética pelética pelimplimpletica pelada peluda pelimplumpluda,

14 d. Tnd,

que tenia gatitos éticos peléticos pelimplimpléticos p p
pelimplumpludos,
si mi gata no hubicra sido ética pelética pelimplimplética pelada peluda
pelimplumpluda,
sus gatitos no hubieran sido éticos peléticos g iplimpéticos pelados p

l pelimplumpludos.

| El otorrinolaringélogo de
parangaricutirimicuaro, se quiere

| desotorrinolangarparangaricutirimicuarizar,
Eld rinolaringaparangaricutimicuad

i que logre desotorrinolangicutirimucuarizarlo,

| buen

desotorrinolaringaparangaricutimicuador

serd.

Actividad N:2 “Completa la frase y pinta la respuesta correcta”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad tendremos las hojas para cada curso

donde los nifios deberan completar la frase y pintar la imagen que es la respuesta a la frase.

RELACIONA LAS PALABRAS CON EL
MISMO CAMPO SEMANTICO 4T0

Campo semantico @W@

Colorea las sigulentes palabras segin sus campos semanticos:

O Campo semantico de:
Campo semantico de:
@ Campo semantico de:
| taza | | camiseta |
| falda | | geranio |

|CaCtUS|
| abrigo |

jarra
B
cazadora
fius | L palmera|
cuchara

COMPLETA LA FRASE Y PINTA LA
RESPUESTA CORRECTA 2D0O

LAS FEASOAAS CUMT RO WER LISAM:

== £ (TR,

PAMRA CORTAR LIM VESTIGO LSAMOS LAS:

FATIA IPCLAN LA S PLARTAS LITARADIS LIRA,
FH LA FAAND HOS POMEAAOS!

FARA ME M CHARNGS CLANMGE LLUIEYE SALIMGS ©0h |

D ==

LA BUCATA 52 ADRE COM LAZ

= &,

B SRR AR EES T

EM LA CADCZA 50 POME CL:
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COMPLIETA LA FRASE Y PINTA LA

RESPUESTA CORRECTA 4ATO
COMPLETA LA FRASE Y PINTA LA

RESPUESTA CORRECTA 3RO * HEnifo vega conw §D

LA RAMGE A B CORTA GO L
- rarla come un @’
- Popd tiene un S5, nuevo .

E))
- La abuslaricga las '5?3@

- Tomdaés se hao caldo de su @’@

- He olvidacdo las ‘&_ —_— N casa.
CUAMDO ac o
m % - Carmen ha llamado por @
- re han regalado un [U e die piratas .

A
- Anoche fuimos al cine y compramos ‘—"1 I

- Apaga la [ “

- re encanfa la E-~_;.Di de chocolate.

- Ya he preparado la ('}}i

- Acuérdale de caomprar ( 5

Actividad N:3 “Mapa mental de mis emociones”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se pasara a mostrar diferentes emociones, indicando
cuando y en qué momento puedes sentir una emocion, después se pedira que saquen una hoja
blanca, y en la parte del centro de la hoja realicen un circulo y pongan "las emociones ™ como
titulo, en la parte izquierda dibujen las emociones agradables y en la derecha las emociones
desagradables, después se pedira a la nifia o nifio que describa cual es la emocion que menos

le gusta y porqué.

>’——»< b

S
)

.
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SESION: 6

Objetivo: Actividades metodoldgicas- procesos seméanticos (comprension lectora — estrategias

de estudio- esquemas mentales pragmatica del lenguaje)

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, lamina de historia incompleta.

Actividad N: 1 “"Describe lo que entendiste de tu lectura™

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Se pasara a leer una historia, cada historia segun el grado de escolaridad de

cada nifio, después se le pedird que cuente lo que entendid y realice un dibujo segun lo

entendido de la historia.

LA BICICLETA

Lit bicieletn e< un metdio de transporte que fene miwhis
ventajs. La pueden velizar tanto los nifios como [os
mayores porque es una maguing ligera v fhcil do mangjar.
Suve para desplazamos de on Jugar 2 oto y al miismo
liempo, practicar deporte,

Monar en bici resulta muy barato porque no necesiia
gasoling, gas, o culguier ot tipa de combustible pan
funeionir, Li energia de nuestro cuerpo e sutiiente pars
moverty haciendo girar fos pedales, Por este razén, Ju
hicicleta cs tambidn un medio de wansporte ecoldgico que
no contaming el medio ambiente. Al contano guz los
coches, las motos v ooy vebiculos, b gl es
silenciosa, ast que oo aumenta ¢ ruido de Fas ciodides ni
molesta i Los inimales que viven e Ja naturaleza.,

ELSOL

Muchas noches, sobre todo en verano, podemos
ver el cielo lleno de luces que brillan en la
oscuridad. Son las estrellas.

El Sol es una estrella, aunque como puedes
comprobar, parece bastante mas grande que las
demds. Esto es porque el Sol estd mucho mds
cerca de la Tierra y por eso a nosotros nos
parece que su tamaiio es mayor.

El Sol es una enorme fuente de energia. Los
seres humanos, los animales y las plantas,
necesitamos la luz y el calor del Sol para existir.
Sin el Sol, no seria posible la vida en el planeta
Tierra
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ESCRIBE LO QUE ENTENDISTE DE TU
CTURA 4TO

¢QUE ES UN SEMAFORO?

Un semaforo es un aparato eléctrico que sirve para organizar la
circulacién en las calles de nuestros pueblos y ciudades.

Si te fijas bien verds que existe un semaforo para los vehiculos y
otro diferente para las personas que van caminando.

El seméforo para vehiculos tiene tres luces de colores con forma
circular. El conductor, al verlo, sabe lo que tiene que hacer:

» Cuando se enciende la luz roja debe detenerse.

+ Cuando se enciende la luz verde puede pasar.

+ Cuando se enciende la luz amarilla debe detenerse porque estd
a punto de cambiar a roja.

El semaforo para peatones tiene dos luces con forma de silueta
humana. El peaton, al verlo, sabe lo que tiene que hacer:

» Cuando se enciende la silueta roja, no puede cruzar la calle.
+ Cuando se enciende la silueta verde, si puede cruzar la calle.

Es muy importante respetar las sefiales luminosas de los
semaforos para que ni los conductores ni los peatones sufran
accidentes.

Actividad N:2 “Termina de escribir la historia”

Tiempo: 15 minutos

DESCRIBE LO QUE ENTENDISTE DE
LECTURA 3RO

EL DESAYUNO DE LAURA

A las ocho de la marniana la mam4 de Laura ya se ha tomado su
café con tostadas. Es hora de despertar a su hija o se hard tarde.
Casi a oscuras, se acerca a la pequefia cama de madera y busca
su carita bajo el edredén para darle un beso de buenos dias.

Laura se despereza, se pone sus zapatillas rojas y se sienta en la
soleada cocina. Hoy tiene mucha hambre, pero por suerte, su
madre le ha preparado su desayuno favorito: zumo de naranja,
tres nueces y un tazén de leche con cereales.

La nifia sabe que esta es la comida mds importante del dia y que
necesita alimentarse bien para poder pensar con claridad.
Ademds, hoy hay clase de gimnasia y tiene que practicar la
voltereta lateral para la actuacién de fin de curso.

Cuando termina, se viste, se lava la cara y los dientes, y se cepilla
el cabello. Dentro de su mochila mete un cuaderno y siete ldpices
de colores.

Su madre aparece sonriendo y le da un paquetito con un par de
galletas Esta creciendo y necesitard reponer fuerzas a media
mafana!

Laura, como todos los dfas, acude al colegio feliz y con ganas de
aprender muchas cosas.

Procedimiento: Para esta actividad se tendra hojas con diferentes historias para cada curso,

dichas historias no tendran final y los nifios deben escribir en la hoja y continuar con la

historia hasta ponerle un final, en el caso de los nifios de primero se les ayudara escribiendo

aquellas silabas o palabras que ain no puedan escribir, en la mayor parte se les debe insistir a

que recuerden como se escribe ciertas silabas y no darles todo a copiar.
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qu-“wﬁnnﬂﬁjn DFE ESCRIBIR LA qu.‘.;rn\:prn-;\
NS 2591 £

| B VLU A PN, BUDUASEESEES RN SR

1RO
1§ (40

El Gltimo unicornio

- “"{ Cuenta la leyenda qus un joven rey con ganas de
?EN poder matd’ en su reino al Gltimo unicornio. Una
ﬁs \\' gran maldiciof cayo” sobre sus subdites. Y fue

. 4
T =" 3 obligado a pasar tres prushas para probar su valfa

TERMINA DE ESCRIBIR LA HISTORIA
3RO

El bosque del millén de huellas

- ¥

g %
=

te

¥

i
o+

[

m@iﬂ
-t

kS

¥:

seguiré las huellas para ver ........ccceeeuens

Hace ya unos afios descubri un bosque cercano a
mi casa con muchos arboles. Nunca me habia
o % acercado tanto como el otro dia y cudl fue mi
. sorpresa cuando vi miles de pequefas huellas que
s@ adentraban en él. Este fin de semana entraré y

TERMINA DE ESCRIBIR LA HISTORIA
2D0

EXTRATERRESTRES €N Mf COLECIS

Esta mafiana te has levantade muy temprano para hacer tus
deberes e ir al colegio para hablar con tu
4~ profesor de Quimica. Has llegade  primero y
/5> cuando has ido a la habitacién de los profesores
en busca de Don Atomo te has dado cuenta de
que todos los profesores eran extraterrestres.

TERMINA DE ESCRIBIR LA HISTORIA
4T0

El armario magico

Ayer cuando abriste tu armario para vestirte
descubriste que era mdgico y que podrias
viajar el lugar que quisleras sclo con pensar en
€l y alli ver a la persona gue quisieras antes de
abrirlo. ;Dénde Irias?, 4Se lo contarias a
alguien?, ; A quién te gustaria ver cuando lo abrieras?
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Actividad N:3 “Escribe los dialogos”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dara a los nifios las hojas donde solo contiene
dibujos y espacios para que ellos puedan llenar los didlogos segin lo que ellos quieran
escribir,

ESCRIBE LOS DIALOGOS IRO

ESCRIBE LOS DIALOGOS 2D0O
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SESION: 7

Objetivo: Actividades metodoldgicas- procesos léxicos y morfolégicos (conciencia
fonoldgica- vocabulario — ortografia).

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, tijeras, lamina de palabras a recortar, periédico o

revistas, hoja bon blanca.
Actividad N: 1 “Separa las palabras por silabas”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se tendra una hoja de palabras, cada curso tendra sus
propias hojas, luego recortaremos las palabras y las separaremos por silabas, posterior a esto

las pegaremos en otra hoja separadas por silabas.

SEPARA LAS PALABRAS POR SILABAS SEPARA LAS PALABRAS POR SILABAS
1RO 2D0
PALETA ABRIGO
GASOLINA MUNECA
PALOMA SOMBRILILA
SILBIDO
PAYASO MULTIPLICACION
ROMINA AVENTURA
CAMELLO COCINEROS
R— ARRUGADO T ——_—
VENADO DEFINICION
PAPAYA COLOMBIA
MADERA CASTELLANO
FERNANDO UNICAMENTE
MASA PENINSULAR
CATALUNA
POMADA PRADERA
LIMONADA FUNCIONARIOS

26



SEPARA LAS PALABRAS POR SILABAS

3RO
ABREVIATURA

LOMBRICES

REGISTRADA
DICCIONARIO

CRANEOFARINGIOMA
PALABRAS

INTERPRETACION
EXTENDIDAS

LOCALIZACION

CONJUGACION
ANDALUCIA
REDUNDANTE
SUGERENCIAS
PROCEDIMIENTO

CARACTERISTICAS
Actividad N:2 “Silabas locas”

Tiempo: 10 minutos

SEPARA LAS PALABRAS POR SILABAS
4TO

PROCESAMIENTO

FISIOTERAPEUTA
DISCAPACIDADES

MICROBIOS
CUADRIPLEJIA

ENTRETENIMIENTO
ELECTROENCEFALOGRAFISTA
CONSTITUCIONALIZACION
CONTRARREVOLUCIONARIO
HISPANOHABLANTES

INTERCAMBIABLES
CRANEOFARINGIOMA

Procedimiento: Para esta actividad, los nifios deberan ordenar las silabas que les sera

presentado en una hoja, las silabas estan desordenadas y al ordenarlas de manera correcta, los

o las nifias deberan ordenarlas y escribirlas.

SILADBAS LOCAS 1RO

& s

|ME | TA | co|[cHr[ LA [mo][ ES [cHE| TU |
L L [ I T T JE T 1]
| I 11 1

SILABAS LOCAS 2DO

= %

A ~an L= _3

u_olcz IP!

I Il I |
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SILABAS LOCAS 3RO OTY24D0.1 228 0112

Wy, ez N\ &

DE [BAN|RAS| [ TE [LLA| BO | [LLE] 64 [TAS ad |23 [ Ad]|[uT[As [uzs| [ua Juns] 33
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L[ [ | IIIHIIIIIII

| I C | |
| -

lcam|na [Pa | [T

I
I O

SAT| A2 [NUSQ| AD | [uan|2a | AT lonaT o1 (03 (o> |18a

el \ / ,
R

[ A Jozv]3u [ AT | [1azfeat[aT oM [A2]od[Am[1a

l | |

| | [ |

Actividad N:3 “Dibuja a los miembros de tu familia y escribe sus nombres”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Se les dard una hoja bon a los nifios, donde deberan dibujar a todos los
miembros de su familia especificado quien es cada cual, y escribiendo los nombres de cada

miembro de su familia.
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SESION: 8

Objetivo: Animacién a la lectura - procesos Iéxicos y morfoldgicos (conciencia fonoldgica-
vocabulario — ortografia).

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrados tijeras, pegamento, hoja bon blanca, lamina de los signos de

puntuacion.
Actividad N: 1 “Escribimos una carta”
Tiempo: 15minutos

Procedimiento: Para esta actividad los nifios deberan escribir una carta a la persona que ellos
mas quieran, puede ser a mama, papa, a un amigo, o a Papa Noel, en el caso de los mas
pequefios se deberd ayudar a escribir a aquellas palabras donde ellos aiun no tienen
conocimiento, nosotros debemos escribir la carta segun lo que ellos nos indiquen para luego

poder copiarlo.
Actividad N:2 “Recortemos las palabras y formemos oraciones”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad usaremos revistas, periédicos que ya no sirvan y
cortaremos palabras y pegaremos estas palabras en una hoja blanca formando oraciones, en el

caso de primero formaremos dictados.
Actividad N:3 “Aprendamos a utilizar los signos de puntuacion”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les ensefiara a utilizar los signos de puntuacion, dando
ejemplos, una vez que ellos logren captar los signos de puntuacion se les dictard oraciones
donde ellos deberan poner los signos que correspondan, los dictados deberan ser segun el

grado de escolaridad de los nifios.
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APRENDAMOS A UTTIIAZAR 1.OS SIGINOS

DE PUNTUACION 1RO

Marita conee pawn, mermeelada py piina.
iCHno te LlLanvas?

Pepe tiene v pato, perrvo, Loro 4 vun toro.
Cuhamtos aios tienes?

Luwisa, Adela Y =Rosa tienen L auto.
ihay nwe dolid!

ich! E= Linido.

APRENDAMOS A UTTIIAZAR 1.LOS SIGINOS

N

AR

DE PUNTUACION 2DO

icudl es te apellicdo?

Me gustan los tonnates, Las lechuwgas, las papas, Y las
cebollas.

Terae Lun gato.

ipara cuantas personias quiere La reservacibn?

icqué sorpresal

La21é? ECHro?

ML rmandd, vl papd, miis privvos p toda la fawdilia
fuirwos al parqgue.

APPRENIDAMOS A UNTTLIZAR LOS SIGINO S

DE PUNTUACION SRO

lba a salir, pero ya o gutero.

Cowvwprare Leche, verduwras, carnes Y postres.
ioh! dGué es eso?

cuieres decir que....... o Lo creo.

Adela. (enojada) wno pudo hablar

EL dice que Lle “gusta’ 1 o es clerto.

APFPRENIDAMOS A UTILIJAZAR 1LOS SIGINOS

DE PUNTUACION 4TO

caeria preguwntarte...... mo sé.... Mejor te
digo otro dia.

holal écué haces por acui?

iqué alegria rredal

LRé significaz? MNo entitendo.

Los que asistirdwm sown: pablo, Maria, Teresa
Y Lueas.

Listedes o Lnes....... Ne se Los divé.
sSandra (il prirea) vino a visitarnos.
Dijo que estaba ‘cansado’ pero wo le ereo.
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SESION: 9
Objetivo: Actividades metodoldgicas — procesos motrices (caligrafia —grafomotricidad).
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Léapiz, borrador, colores, hoja blanca, lamina actividad 2, ldmina de caligrafia y
grafomotricidad.

Actividad N: 1 “Inventa una historia” escribe y dibuja
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Se le dara al nifio una hoja blanca y un lapiz donde debera escribir una
historia la que él quiera escribir, si en caso no puede crearlo o tiene dificultades, se le
propondra ideas como, inventa a un super héroe, crea una princesa, en el caso de los mas
pequefios se debera ayudar a escribir las palabras o silabas que no conocen, la historia debe

tener un principio, desarrollo y un final.
Actividad N:2 “Enlaza como corresponde”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le entregara la hoja de actividad al nifio o nifia, estos
deben enlazar las palabras al lugar correspondiente, en el caso de 1ro (las — los — la —el), 2do

(los pronombres personales), 3ro (anténimos) 4to (sinébnimos).

ENLAZA COMO CORRESPONDE ENLAZA COMO CORRESPONDE 2DO
1RO
Yo Canta
Manzanas Bailo
LAS Montaiias Salto
Molino Ta Saltan
Hora Canto
M Bailas
NS El Saltas
LOS Baila
Campo Saltan
Cancién Nosotros Cantas
gallo | Bailamos
LA Reloj Ellos Cantan !
Magana Soflan
Violin Cant
Pa Ellas
| X SYas0os B Bailan
Tienda Saltamos
P Ustedes =
Bailan
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ENLAZA COMO CORRESPONDE ENLAZA COMO CORRESPONDE

3RO A4TO
Alto malo Donar festejar
Gordo abajo Costoso maestro
Blanco corto Observar retrato
Bueno guerra Brincar estudiante
Lindo caliente Caminar facil
Amor bajo Celebrar mirar
Pesado feliz Al & snltas
& flaco Profesor regalar

Frio lento

Mentira observar
Arriba feo

Mirar matrimonio
Triste barato F
Ripido odio o _
Paz n Sencillo engano
Caro Liviano Boda andar

Actividad N:3 “Repasa las hojas de caligrafia y grafomotricidad”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregard a los nifios las hojas de caligrafia y
grafomotricidad donde ellos deben repasarlos con diferentes colores o marcadores. Las hojas
de caligrafia y grafomotricidad deben ir de acuerdo al grado de escolaridad de cada nifio.

GRAFOMOTRICIDAD Iro GRAFOMOTRICIDAD 2do
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GRAFOMOTRICIDAD 3ro
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GRAFOMOTRICIDAD Ato
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SESION:

10

Objetivo: Mejorar las habilidades escritoras y estimular el lenguaje oral.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, pegamento, tijeras, lamina de secuencia de palabras y lamina de

articulos.

Actividad N: 1 “Secuencia de palabras”

Tiempo: 25 minutos

Procedimiento: Para esta actividad los nifios deben ordenar las palabras segin la secuencia

correcta y ordenada, la secuencia de palabras ira segun el grado de dificultad para cada curso.

Para ordenar de forma correcta deben guiarse por el color, de esta forma podran armar las

oraciones.

SECUENCIA DE PALABRAS IRO

SECUENCIA DE PALABRAS
2D0
Los pollitos | Estudiantes Jugando |A la mama
a las i
muiiecas
Maiana  |Estan Estan
buscando | por ser

El  Estin Los Puso
cielo ’ animales huevos
Estin De colores | Enel

Los Nadando |La Enel

patos en el rio gallina | parque

Maria Esta | Jugando  Claros | Estin

y Ana | pintado enel
corral

Los

Seri la
fiesta

De mi mejor
amiga

nos

rincipales |esti en casa

De futbol | Al
entrenamiento
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SECUENCIA DE PALABRAS 4TO

SECUENCIA DE PALABRAS
3RO
Habfa una |Necesita | Fui a visitar | Princesa ) | Hermosos
vez guantes de
| box
El mundo | Una Mis Ami Que vivia | El mundo
hermosa rSOnas abuelo en
Los stiper | Hoy porla | Estin | Buenas | Y me Castillo
héroes manan regalo
I | E— unos
Estdn Para la
haciendo fiesta de
navidad
Los Viaje a la
astronautas luna
En la casa |Estas de Algunos
de mi tio arreglos

Actividad N:2 “Los articulos”

Tiempo: 15 minutos

hay una desde el ysu de la nueva
Angely Carlos pasteleria colegio especialidad | Instalacién.
de
Enfrentede | organizé una queyen de
afarmacia | reunién | 'asPara | alosvednos | pyioncoq,
as
El presidente Vloeganenel son las
dela son amigos | para Informar 5 magdalenas
comunidad Zisnceaive de chocolate.
_ parael
El sibado por | cumpleafios | iremos al s | suvideojuego
la mafiana  deml campo favorito.
_hermano
preparado Z enlapiscina’ en bicicleta ;—.«

‘unafiesta |-

deEloksa

s | sl hace buen

tiempo

| una barbacoa.

y haremos

Procedimiento: Para esta actividad primero se procedera a repasar los articulos, una vez ya

recordados, se dara la hoja a los nifios donde ellos deberan recortar y pegar los articulos donde

corresponda, cada nifio tendra su hoja segun el grado de escolaridad.

LOS ARTICULOS
1RO

LA[ & [PIR:A]

LA

| ¥ |Loso |

EL

|ﬁ |LUNAI

| ©% | rero |

L

| oo |Mo1'o|

NNERE

&

| #n. |mono|

EL

|
I
I
EL]| —
I
I
I
I

/
\

| & ISOP“I

LOS ARTICULOS 2D0O

8 ®
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LOS ARTICULOS 3RO

% )

~

=
Z)

(

7]

mAm 0
al

@éj

BEINEEYNE

_-ore' _m

LOS ARTICULOS
4ATO
LA |[UNAS LOS\'LAS UNA | UNOS
LAS [LA LOSiUN EL |UN
NINA MOSCAS
BOSQUES | CASA
~_AVES |  MUJERES
MICROS CABLE
PAREJA CABALLO
CHICOS | COLLAR
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SESION: 11

Objetivo: Mejorar las habilidades de escritura y lectura.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, hoja bon, ldmina actividad 1, lamina de diferencias.
Actividad N: 1 “Segmentar las palabras”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se explicard primeramente al nifio como separar las
palabras de manera correcta ya que de no ser asi estarian escritas de manera incorrecta, aqui el

nifio tendra que separar las oraciones o historias que estaran escritas sin separacion alguna.

SEGMENTAR LAS PALABRAS 2DO

2 A SEGMENTAR LAS PALABRAS 4TO

SEGMENTAR LAS PALABRAS IRO

1: lospatosestdnnadando
Enmimesatenemospatatas

Agradec
Yoleoestefoliodemiamigo.
Delasvifasdel
Megustanlascancionesdeamor.
2: lapelolaesdecolorazul Ayerhizobastan'  Antonioesprofesordeciencias.

Yomereb: Elordenadorhacemuchoruido.

, Estatardemecompraréuncoche.
Meinteresamuc

.- Miami Italia.
3: losniiiosestanenlacasa lamigomarcosasdcitalia

TeresayElianasonamigasdeclase.

s JMaleolieneunautorojo

8: lasmariposasestianvolando
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Actividad N:2 “Escribe las diferencias”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le dara al nifio la hoja de diferencias, segun el grado de
escolaridad en el que se encuentre, el nifio deberd buscar las diferencias que hay entre una
imagen y la otra, una vez encontrada todas las diferencias debera escribir en la parte inferior

de la hoja cuales son las diferencias.

ESCRIBE LAS DIFERENCIAS IRO ESCRIBE LAS DIFERENCIAS 2D0O

EB» Encuentra las 5 diferencias:

Encuentra las 5 diferencias:
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ESCRIBE LAS DIFERENCIAS 3RO ESCRIBE LAS DIFERENCIAS 4T0

Bouoscalas 5
diPerencias.

N:3 “Escribe una carta”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad el nifio debera escribir una carta a quien el desee puede ser

a un familiar o un amigo. Debe escribir lo que él desee.

En el caso de los nifios mas pequefios se les ayuda a escribir las palabras que ellos no conocen
0 no recuerden como escribirlo.
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SESION: 12

Objetivo:  Procesos léxicos, morfoldgicos (vocabulario- ortografia), actividades

metodoldgicas
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, tejeras, hoja bon, pegamento, lamina de singular y plural, lamina

de inferencias.
Actividad N: 1 “Singular y plural”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se pasara a explicar que es singular y plural, una vez
explicado se procedera a entregar las hojas donde los nifios deberan recortar las palabras y

pegarlas donde corresponde ya sea del lado plural i del lado singular.

PLURALIRO PLURAL 2DO

SINGULAR PLURAL

Singular

=)

Caea Sillas Mazga Cud;-oa

Sillén | Sofa | Alfembras | Ezpejos

Puerta | Camo | Ventanas | Cémeda

O—L Bloal (gusano | [ gates | [gallo |
(caballos | [sapo | [peces | [rana |
(avispas ][ burro ][ abeja. |[loros [ serpiente |
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SINGULARY SINGULAR Y

PLURAL SRO PLURAL 4TO
PLURAL SINGULAR PLURAL SINGULAR
A 0SO  |PILA  NINOS |RAMA
CAMINOS |AUTOS |GALLINA CASAS 'LUCES |AMIGOS PLATO |GATOS
CASA ~ |NINA  |CAMINOS ANIMAL ARBOLES [MICRO |NINOS  |PLUMAS
ANIMALES PELOTAS |[PELOTA | GALLINAS (CANA  |LIBROS LUZ ARBOL
PAN CAMINO |NINAS  |AUTO

Actividad N:2 “Escribe |os niimeros en numeral y literal”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad los nifios deberan escribir los nimeros en numeral y literal,
en el caso de primero (del 1 al 10), segundo (del 1 al 15), tercero (del 1 al 20) y cuarto (del 1
al 30).

En el caso de primero y segundo se les ayudara escribiendo algunas palabras que adn no las
conozcan, pero en la mayor parte se les debe de incentivar a recordar como se escribe cada

palabra.
Actividad N:3 “Inferencias”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad cada nifio tendré su hoja segun el grado de escolaridad en el
que se encuentre, los nifios deberan observar y entender la lectura para encontrar una respuesta

I6gica a la pregunta o la imagen
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INFERENCIAS
1RO

2 COMPRENSION
Inferencias visuales sencillas.

Diego se puso en la orilla y jugé con las olas.
& Dénde estaba Diego ?

1 2z 3 “

|

Y e

En la piscina. En la bafiera. En una pista En la playa.
de hielo.
INFERENCIAS

éDe quién hablo?

mmmd Me corrigié las aclividades y no habia fallado
ninguna. Esa mafana yo habia trabajado mucho y
ella me felicité por mi trabajo.

3
CAMARERO

PoOLICIA PERRO
4 MAESTRA
LADRON TECNICO
7 8
PELUQUERA MAMA CAJERA

INFERENCIAS 3RO

INFERENCIAS VISUALES @

;Qué ha.pasado?

(Como crees que se sienten los persongjes?

{Qué crees quevapasar?

INFERENCIAS 2D0O

- Le dije que me cortara mucho. Lo llevaba por la
cintura y me dejé media melena. Asi era mas facil

peinarme.
3
POLICIA PERRO CAMARERO
4 5 6
LADRON MAESTRA TECNICO
‘ 8 9
PELUQUERA MAMA CAJERA

¢Qué le ocurre?

INFERENCIAS 4TO

INFERENCIAS VISUALES @

;Qué ha.pasado?

¢ Qué crees que va g pasar?
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SESION: 13
Objetivo: Actividades metodoldgicas, uso de la lengua escrita, procesos motrices (caligrafia).
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, hoja bon, lamina de arbol genealdgico, lamina de receta,

lamina de caligrafia.
Actividad N: 1 “Arbol geneal6gico”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les dara a los nifios la hoja del arbol genealdgico donde

estos deberan dibujar a los miembros de su familia.

ARBOL GENEALOGICO

Actividad N:2 “La receta”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad los nifios deberan escribir la receta de algan plato, postre,
jugo, etc. que ellos conozcan. La receta debe estar compuesta por los ingredientes, utensilios,

y desarrollo de la misma.
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LA RECETA

INGREDIENTES:

UTENSILIOS:

65/131

DESARROLLO:

Actividad N:3 “Caligrafia”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dard las hojas de caligrafia a los nifios segun el
grado de escolaridad en la que se encuentren, cada renglon u oracion deben realizarlo con

diferentes colores o marcadores.

CALIGRAFIA 1RO CALIGRAFIA 2D

= 2 Fy e ALE -3

23 P FX S E RS =3 s % 3

o s % S | RN N3
.;: o :...-_:

r4m A Sl dolululelelv-h3
NKXSKCHNROPORZ

.
i {
i J .
TAETER ;
HE X g 2 . o
LA y H . Y
ey g by e 1 RS o s =
T 3 =TS F =5 =f\: _.': x- : ¥
mnng el P a5 .’,":-‘...a‘n‘ oy L
N7 7 ) i {1
X et LI,
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CALIGRAFIA 3RO
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CALIGRAFIA 4TO
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SESION: 14
Objetivo: Procesos semanticos (esquemas pragmaticos del lenguaje), uso de la lengua escrita.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, pegamento, tijeras, ldmina de sistema solar, lamina para
leer y ordenar.

Actividad N: 1 “Conociendo nuestro sistema solar”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les pasara a explicar el sistema solar a los nifios, donde
se les mostrara un modelo de dicho sistema solar con sus respectivos nombres, en la mitad de
la hoja estara el sistema solar igual al modelo, con la diferencia de que este no esta pintada y
no tiene nombres, los nifios deberan pintar y poner sus respectivos nombres a cada planeta, de

la misma manera en la que muestra el modelo.

CONOCIENDO NUESTRO
SISTEMA SOLAR

Planetas del sisterma solar F

& \ saturno
mante

-2, @ D

- @ =

El Sistema Solar
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Actividad N:2 “Lee y ordena los dibujos”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad los nifios deberan recortar las imagenes y pegar en el orden
en gue se cuenta la historia, en el caso de primero y segundo se les entregara solo la lamina 1
y 2, en el caso de tercero se le entregard la lamina 1, 2 y 3, en el caso de cuarto se les

entregara las 4 laminas

LEEYORDENA LOS LEEYORDENA LOS
DIBUJOS N: 1 DIBUJOS N:2

Hojas de otoho
Primero las hojas caen del arbol. A
continuacién barro las hojas.
Entonces hago un monton de
hojas. Por aGltimo juego con las
hojas.

MunReco de nieve
Primero hago una bola de nieve.
Después giro la bola de nieve en
la nieve. Entonces hago dos bolas
de nive madés. Por altimo junto las
tres bolas de nieve para hacer un
mufieco de nieve.

1 2 3 q | 2 # L'
()
©o O &>
LLEIE Y ORDENA LLOS
LEEY ORDENA LOS DIBUJOS N: 4
DIBUJOS N:3 Como nace un pol'l7i+o

Primero una gdllina pone un huevo.
Después la gallina se sienta sobre
el huevo. Luego un pequefo
pollito se forma en el huevo. Por
altimo el pollito nace del huevo

El arbol de manzanads
Primero un pequefo retofio nace
de una semilla. A continuacién, se
forman brotes y salen flores.
Luege lds manzands crecen de las

flores. Por Gltimo corto las
mMdnzands. — 2 - —

1 2 3

O 6 G &
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SESION: 15

Objetivo: Animacion a la lectura, conciencia fonoldgica estrategias de estudio.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, hoja bon, cuento pictogramico, lamina para abecedario.
Actividad N: 1 “Lee el cuento con pictogramas”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le entregara a cada nifio un cuento pictogramico segun
el grado de escolaridad en el que se encuentre, el nifio debera leerlo y posterior a eso debera

contar lo que leyo.

LEE EL CUENTO CON PICTOGRAMAS LEE EL CUENTO CON PICTOGRAMAS
IRO 2D0

En g cerrada no entran Q!C’:‘\!?

Quien tiene un amigo tiene un '-.‘

En un dla de @ en el A Iw regalado no le mires el diente
Mas vale ﬁg en mano que ciento
Fondo del mar, el ‘ Al ag_», &l yal Y Y

Aunque la se vista de seda, se queda

Mis sabe el e por \15:/ quepor

Cuando el ‘. } se va, el . hace é;.

Fue vnsrfar a su amuga

’l‘

La \,‘ que vivia en

@ @ que no ven, que no siente
de& Tira la @yescondela '11
“aat (u El ‘ grande se come al »«f§» pequeiio
Cuidado con las . = QP o QP can
w = Contigo, 222 y ‘
DIJO un ucuando Del ’ caido, todos hacen a
acel"caba al ‘“* 1,e Zapatero a sus ‘
Aotro ¥-.8% con ese o=
pueden robar el " B Casa (1) tene dos (12 &
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LEE EL CUENTO CON PICTOGRAMAS
3RO

LQS tres cerditos

Eran H - "- que decidieron irse al bosque y hacerse
una S ] cada uno.

33 '._:‘ e ._-_- é
El 'R’ mayer se la hizo 'Q,el ‘@ mediano hizo su

-,

Y el -'*: mds pequenio que era el mas trabajador hizo
su @ . El mayor terminé pronto muy pronto y se
puso a descansar, pero ... “toc - foc”.
LQuién es?.. Son_.’ el Y si no me abres, soplaré g
soplaré y tu T I derribaré -

Enhnces el *soplo Y J> hasta que la casa'

Pero el H consiguié escapar a casa de su hermano
mediano, estaban los . ‘We en la cuando llegé

el *5 dijo... abran la . o soplaré y 4 3\'%
sopld y Q —

, pero ellos pudieron escapar a la “i=
de su herrnano ueno que era de asi los
Peq 9 Y ol

y la ] derribare...y el
Yy la casa

Q consiguieron ponerse a salvo del -1
w g P %‘.J

Actividad N:2 “Crea tu propio cuento”

Tiempo: 15 minutos

CREA TU PROPIO CUENTO
1RO

LEE EL CUENTO CON PICTOGRAMAS

4TO

Un dia, un gran Am que vivia en el m llegd hasta un
estanque. Tenia tanta sed que comenzd a beber ‘ y acabd
con la mitad. Los >l preocupados porque el ,,s‘
volviera al dia siguiente y terminara de beberse todo el agua del
w fueron a ver al pez & 4 & | en busca de ayuda,
pero el monarca no encontraba la solucion. Al dia siguiente,
avolvw al estanque dispuesto a beber el ‘ fresca. Alli
vio al ,. pequeiio y le propuso un trato: hacer una carrera de
un lado del ===~ a otro. Si ganaba él, se beberia toda el agua
que quisiera, pero si ganaba :. el dinoaurio se marcharia para
siempre. EI Ah no tenfa duda de ganar porque era muy
grande y con solo tres % llegaria al otro extremo.

Al comenzar la carrera, »fip nadé tan ripido como pudo,
mientras que dinosaurio, que era muy pesado, iba muy despacio.
Pez '’ lacarrera yel m tuvo que abandonar ese lugary

- marcharse en busca de otro sty .

Procedimiento: En esta actividad se les dara a los nifios las hojas para crear su propio cuento,

cada nifio recibira su hoja segun el grado de escolaridad en la que se encuentre.

Cada lamina contiene unos dibujos ellos deben guiarse y escribir en base a estos dibujos.

CREATU PROPIO CUENTO
2D0O
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CREA TU PROPIO CUENTO CREA TU PROPIO CUENTQ

La Caperucita roja
El dguilay la corona P )
Otneres las imigencs ¥ bon poronaies que sparcco: gaé erocs e pas? {Como s hatrs
pof ks il
F T E— Un dia, en la cima de ls mortads
:
B T
Elme,
s ‘Disameva | Aganeyy aacribe wnla lisa, b cfa, I
Reecurrc [os trex mamencon hdsaoos din una histona y pande fituka, una vor que immne.
Al dia siguente,
Tixdu
iy makins
Feh Entonces, P ] Gariervin
’_@‘%‘?
N
- -~
Al final, Al fas .,
H
X J A

Actividad N:3 “Sigue el abecedario”

Tiempo. 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregara a los nifios la hoja segun el grado de
escolaridad en la que se encuentren.

Lo que debe hacer es ir en orden del abecedario, e ir juntando los puntos y de esta forma

armara una figura.

STIGUE EL

ABECEDPARIO 1T RO STGUE EL

ABECEDARIO 20

x
¥

)
E

el s
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STIGUE EL
ABECEDPARICO 3RO

STGWOUIE EIIL
ABECEDARITIO 4O

SESION: 16

Obijetivo: Procesos semanticos (comprension lectora), estimulacion al lenguaje oral, procesos

motrices (grafomotricidad).
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, lamina de reporte, l&mina de rimar, l&mina de

grafomotricidad.
Actividad N: 1 “Reporte de lectura”

Tiempo: 20 minutos
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Procedimiento: En esta actividad se les leerd el cuento de la™ tortuga Simona™" se les pedira

REPORTE DE REPORTE DE LECTURA

LECTURA R

Tl
[ Los personves e \

l st

La tortuga
Simona

4+ Simona cra una tortuga muy amable, alegre,
inquieta y atrevida.

Un din, e puso a penrar que no queria tener
caparazén, porque de cea seria igual que
los otros animales y correria a grandes velocidades.

As] que, con la ayuda de una picdra soquitéel |
caparazén. Lo guardé bajo la tierra y empezda
saltar y a correr. Era mis velox que la licbre.

Cada din, corrin en busca de aventuras y fuc asi
como una vex que caminaba por el bosque, logrs
escapar de un dguila arpia que quiso atraparla. |

Eso la asusté mucho, y como empezé a llover,
decidié refugiarse bajo unas hojns secas. Alll
conocid a otra tortuga lamada Balut, que al verla
tan asustada, le pregunté qué le sucedia y por
qué no tenfa caparazén.

Simona le cont$ lo ocurrido con el dguila ¥ le dijo
que no queria lener caparardn para ser veloz
como otros onimales del boaque.

Balut, lo dijo qua Ia caparnzén lo servia para
protegeria de varios peligros, pues seguramente
ol dguila se In hubiera comido si no hubiera podido
escapar,

Simona desenterrd su caparazén, re lo puso y cse
dia aprendié n aceptarse tal y como era.

Marta Cristins Orditee Qune (rustemaliord

que pongan mucha atencion porque
después ellos deberan hacer un reporte sobre el cuento. La forma de resolver el reporte se

encuentra establecida en la lamina que se presentara a los nifios.
Actividad N:2 “Rima y colorea”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregard a los nifios 3 planillas, donde deben

comparar los nombres de los dibujos y describir si riman o no.
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La respuesta se interpreta pintando ya sea el pulgar abajo o arriba interpretandose como si 0

RIMA Y COLOREA

2O@

@/ [=| s g

RIMA Y COLOREA RIMAY COLOREA

— Ed OIS

2O

e &S @

HH®

Y
z

i5 S @ 28] ¥
Ld

Actividad N:3 “Grafomotricidad”

Tiempo: 10 minutos

v
O FAO®

Procedimiento: En esta actividad se les entregard a los nifios las hojas de grafomotricidad

segun el grado de escolaridad en los que se encuentren. Deben repasar cada renglén con
diferentes colores o marcadores

GRAFOMOTRICIDAD 1RO

..........

..........

...............

...............

..........

..........

..........

..........

Y ) rans ) FTN, Ty al '
LY FRITT S ATy ST W
- - s s s o -
- - Y | ) - -
P S S S R i L e
Lyl Sl Sl S il
——\A/-\A’_\A’_\A’—\A’—\A’—‘A’_“
€% ! A0 r\ >\ % 7\ N
N8 NS N AR Tyl Ve AL
. . . 4 > .
1 1 1 1 G X E
[ sy [ oo

53



GRAFOMOTRICIDAD 3RO
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GRAFOMOTRICIDAD 4TO
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SESION: 17

Objetivo: Procesos léxicos semanticos (comprension lectora, estrategias de estudio),

estimulacion del lenguaje oral.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, hoja bon, video de los animales.
Actividad N: 1 “Aprendamos sobre los animales”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Se les mostrara el video educativo a los nifios donde habla de los animales,
vertebrados, e invertebrados, dando curiosidades y explicando més a profundidad sobre sus

especies y la manera en la que estos se desarrollan.
Una vez terminen, se les realizara preguntas del video, para ver si lo entendieron.

https://youtu.be/swoNNbF23aU

Actividad N:2 “Realiza un resumen del video”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Una vez terminen de ver el video los nifios deben realizar un resumen de
todos aquellos datos importantes que vieron y entendieron. Posterior a esto deben realizar un

dibujo de aquello que mas les llamd la atencidn.
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SESION: 18
Objetivo: Animacion a la lectura, conciencia fonoldgica, actividades metodologicas.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, tijera, pegamento, periddicos, revistas, lamina de leer y ordena,

lamina de imagen para la historia.
Actividad N: 1 “Lee y ordena”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregara a los nifios las hojas de oraciones

desordenadas segun el grado de escolaridad de cada nifio.

Los nifios deben ordenar las oraciones de manera correcta y coherente, en el caso de los cursos

de tercero y cuarto no son oraciones sino frases las que deben ordenar.

LEE YORDENA IRO LEE Y ORDENA 2ZDO
1: mama papa pela I: ninos los estin en el jugando patio

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

------------------------------------------------------------ 4: IA"S (‘s“‘ll. l‘l. sll l)ri.l(‘(‘s‘.s (.‘lstill‘)

A YOEMOMNTENED = Ghiscsssiesesseseesssisesasssessissesiarivasieeesesioss
............................................................ 5: manana correr saldré a
S:gallinalapusohuevos s e
ssswessvisesReTE SoiRS NSRS s R e R RS Ree s 6: hoy frutas en el mercado compraré las

............................................................

6: Laura tiene muneea una

------------------------------------------------------------
............................................................
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LEEY ORDENA LAS
ORACIONES 3RO

La empieza vida cinco minutos
cada.

De las nacen dificultades
milagros.

Hay donde amor, vida hay

Como si cada dia haz una vida
fuese.

Ser valiente es libre ser.

LEEY ORDENA LAS
ORACIONES 4T0

El antidoto para conocimiento es
un el miedo.

C T L e L LT

Nos en lo que convertimos
pensamos.

Donde no hay lucha, hay no fuerza

C YT

Un amigo a través es alguien con
quien te a ser tti mismo.

SON0000NNN00N00000N00000NRRRNRBORORRRORORORRRROS

Hay donde amor, vida hay.

D R T

Actividad N:2 “Escribe una historia con la imagen que observes”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les mostrard una imagen a los nifios, dicha imagen es

un super héroe, del cual, ellos deben escribir una narracion corta segun al grado de escolaridad

al que pertenezcan.

En el caso de los mas pequefios se les ayudara a escribir aquellas palabras que no conozcan.
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ESCRIBE UNA HISTORIA CON
LA TMAGEN QUE OBSERVES

Actividad N:3 “Recortemos palabras”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad usaremos recortes de periodicos o revistas en desuso, los

recortes de las palabras seran de acuerdo al grado de escolaridad de cada nifio,

En el caso de primero recortaremos palabras que empiecen con m-p-r-b, en el caso de
segundo, palabras que contengan, rr- br- pr- bl- pr . en el caso de 3ro y cuarto buscaremos
palabras que contengan 5 0 mas silabas.
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SESION: 19

Objetivo: Procesos léxicos (conciencia fonoldgica, uso de la lengua escrita.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colores, hoja bon, lamina de cédigo de colores.
Actividad N: 1 “Cédigo de colores”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Para esta actividad aprenderemos letras y silabas coloreando, cada nifio

tendra su propia hoja segun el grado de escolaridad en el que se encuentre.

En esta actividad se le pedira al nifio que coloree la letra o silaba segun como indica cada una

de las actividades.

CODIGO DE COLORES 1RO CODIGO DE COLORES 2DO

';'".::‘.Uu'}d'f\-,:,n-
z
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5 R fa Godd g wrTke o negro
tra: cafe tro: naranja e oo o Nanc0 goe: Mmoredo
tre: amarflo  fru: morado g amoréo gue rosa g morads

Actividad N:2 “Escribimos por campo semantico”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad se los nifios deberan escribir en una hoja blanca segun el

campo semantico.

Deberan empezar escribiendo 3 animales, después escribir una oracion por cada animal

escrito, y finalmente dibujar a cada animal elegido.

Por ejemplo, el 0so juega con sus pelotas mas su dibujo.
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SESION: 20

Objetivo: Animacién a la lectura, uso de la lengua escrita, procesos léxicos (conciencia

fonoldgica), procesos semanticos (comprension lectora), procesos motrices, (grafomotricidad).
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, colores, borrador, hoja bon, ldmina de dialogos.

Actividad N: 1 “Escribe una historia con pictogramas”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les pedird a los nifios que escriban una historia con
pictogramas, la cantidad dependera del grado de escolaridad de cada nifio, por ejemplo, en el
caso de primero deberdn escribir como minimo 4 renglones, segundo 6 renglones, tercero 8

renglones y 4to 10 renglones.

En el caso de primero se ayudara a escribir algunas palabras o silabas que ellos aun no las

conozcan.
Actividad N:2 “Escribe los dialogos”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregara las hojas a los nifios segun el grado de
escolaridad en el gue se encuentren, ellos deberan armar los dialogos segun la imagen que

estén observando.

ESCRIBE LOS DIALOGOS

1RO ESCRIBE LOS DIALOGOS
= 2D0
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ESCRIBE LOS DIALOGOS ESCRIBE LOS DIALOGOS
4TO

—_—

5 W

T

Actividad N:3 “grafomotricidad”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregara a los nifios las hojas de grafomotricidad,
donde ellos deberan repasarlos con marcadores o colores diferentes.

Una vez terminen de repasar el dibujo deben proceder a pintarlo.

[
GRAFOMOTRICIDAD 1RO GRAFOMOTRICIDAD 2DO
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AREA DE CALCULO

SESION: 1

Obijetivo: Contribuir a la mejora de la transcodificacion numérica
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador hoja de numeros pares e impares, hoja blanca, lamina de

laberinto y colores
Actividad N: 1 “Aprendamos los nimeros pares e impares”
Tiempo: 25 minutos

Procedimiento: Para esta actividad, se mostrard una hoja con los nimeros pares y otra con
los impares, se repasara las hojas para después pedirle al nifio que escriba primeramente los
numeros pares y después los nimeros impares, la actividad y la cantidad de nimeros a escribir

dependera del grado de escolaridad del nifio.

APRENDAMOS LOS NUMEROS PARES I

IMEI”ARICS
Pares Impares
O—-2 44 6-S 1-3-5—-97—9
10O i 0]
1= 13
14 135
16G 15
18 19
28 21
22 =3
Z4 25
206G 25
28 Z9
S0 31
3= =3
= 8 33
36 37
SS 39
40 41
A2 43
44 45
44 =
A5 49
>0 a1
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Actividad N:2 “Laberinto matematico”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le dara al nifio o nifia la hoja del laberinto, donde debe

seguir una secuencia para poder salir del laberinto, el laberinto presenta grado de dificultad

segun el grado de escolaridad del nifio, el laberinto debera ser resuelto con colores.

LABERINTO MATEMATICO IRO

LABERINTO MATEMATICO 3RO
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SESION: 2
Objetivo: Estimular las habilidades pre-matemaéticas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, colores, borrador, lamina de formas geométricas, lamina de relaciones

espaciales y lamina de nameros a colorear.
Actividad N: 1 “Formas geométricas”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le dara la planilla al nifio y se le mostrara las figuras
geomeétricas, si no los reconoce se procederd a explicar bien hasta que reconozca las figuras, el

nifio debera pintar el dibujo con los colores que indica cada figura.

FORMAS GEOMETRICAS 3RO
FORMAS GEOMETRICAS 1RO

@ W o ¥ o

A ] 4< wﬁf £
<1qu> /} o 6
BA Ol|0 g oo )

Q \ [“1
[ [ T
N =l

- D

29 A 5 ©

Actividad N:2 “Relaciones espaciales”

O
O
\D>

D

i»om | frpeC| fronm
|

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le dara al nifio la planilla, donde debera pintar con los
colores que indica cada flecha de manera correcta.
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RELACIONES ESPACIALES 1RO

(= ] ||

==l

L7 = =

27K

—> — [| []

Actividad N: 3 “Colorea por nimeros”

Tiempo: 20 minutos

RELACIONES ESPACIALES 3RO

r <1
=11l 1=
o e e e
£ e g AR
D =
= i U i

Procedimiento: Para esta actividad se le entregara la hoja al nifio correspondiente al curso,

en el caso de primero serd la suma y en el caso de 3ro serd la multiplicacion, los nifios deben

resolver los ejercicios y el resultado les indica el color que deben pintar.

OHI 200AN TV HOT LAT0I0D

CPPROB G

wor  Wadlovesm skl kbensn N

COLOREA POR NUMEROS 3RO

") o= [/

S
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SESION: 3
Objetivo: Mejorar las habilidades pre matematicas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador colores, ldmina de figuras, lamina de secuencia numérica,

lamina de orientacion espacial.
Actividad N: 1 “Seifiala la figura correcta”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le dard al nifio una hoja, donde debera marcar la
respuesta correcta, para que la respuesta sea correcta, la figura de la respuesta debe ser igual a
la figura de la pregunta, su pareja contiene un nimero y el nifio debera poner el nimero de la
pareja.

SENALA LA FIGURA CORRECTA 1RO SENALA LA FIGURA CORRECTA 3RO
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Actividad N: 2 “Dibujemos segun la secuencia de numérica”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregard a los nifios la lamina para que formen la

figura, los nifios deben seguir los nimeros de forma ordenada, al unir los nimeros se ira
uniendo formando la figura.

DIBUJEMOS SEGUN LA SECUENCIA DIBUJEMOS SEGUN LA SECUENCIA
DE NUMERICA IRO DE NUMERICA 3RO

Actividad N: 3 “Orientacion espacial”

Tiempo: 15 minutos
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Procedimiento: Para esta actividad se les entregara la lamina de orientacion espacial donde
los nifios deberan ubicar al animal segun la posicion en la que se encuentre, puede ser arriba,

abajo, izquierda o derecha.

ORIENTACION ESPACIAL IRO ORIENTACION ESPACIAL 3RO
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SESION: 4

Objetivo: Estimular a la resolucion de célculos de resolucion de problemas.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, ldmina de problemas matematicos, lamina de operaciones

combinadas.

Actividad N: 1 “Problemas matematicos”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dara a los nifios problemas matematicos que ellos

deberan resolver tomando en cuenta los datos que les pueda dar el problema.

PROBLEMAS MATEMATICOS 1RO

En n frutero tenemos 5
manzznas y |0 naranjas.
1 Cutntas frutas tenemas en
total?

Resultado:

Tienon:

Un pizzero repartid 9

pizzas por la maanay 15 OPERACION

por le tarde, §Cuntas

pizzas reparti en total? DD

% + U

Resultado: C]D
Tiaran:

Si en un edificio hay 25

ventanas, y 3 ventanas estan

abiertas. Cuantas estan
cerradas?

Resultado:
Tienen:

El papi de Luis le dio 15
monedas de proping, 8l
siguiente mes le dio 2.
Cuanto zhorrd en totall

ko +DD

Rasuftado:
Tienan:

OPERACION

Sien un estuche tenga 30

lapices y 10 son de color OPERACION

:‘::::::*m“ 0

OPERACION

(O
-
(O

PROBLEMAS MATEMATICOS 3RO
Del gallinero he eogido 14 ]
huevos por la maina y 3 OPERACION En un campo hay 13 irkoles
porla tarde, ,Cudtos yen otro 10, Cudntes OPERACION
hueves ho cogida en teda irbioles tiena sl primers mis
S 0

+L
W s

Resultado;
Tienen;
En un autobiis vizjan 19
nifiss. En una parada s bajan
8 nifios. 4 Cudntos nifos obemii
quedanen el autohis? D D
)i M e
o=o -
Rosullado: D [:]
Tienen:
Marla tiana 13 pegatinas y OPERACION
Luis H Pegahnns gCuantﬁ

oY==

Resullado:
Tienen:

+ )
e

Resullado:
Thenen:

En la nevera de Lucia habfa

15 yogures, Esta tarde se ha
comidod. ;Cuéntos yogures
me quedan?

OPERACION

)
-0

an

José tiene 11 golosinas.

Cuando va ala tiends OPERACIIN
compra otras 22, §Cuantas
golosinas tiene ahora? DD

% ‘ el O
00

Resultado:
Tienen:
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Actividad N:2 “Operaciones combinadas”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les pasara a los nifios la hoja de ejercicios donde los

deberan responder, esta actividad se caracteriza por que un mismo ejercicio pide sumar y

restar a la vez.

OPERACIONES COMBINADAS
1RO

4+4=

3+2=

6-4=

7-5=

2+2+2=

2+4-1=

-4+2=

1+8 =4 = 3+3-1=
6-3+3= 5-2 1=
1+3-2= 9-2-1=
4+1+7= -5+2=
0+2+4= 2-1+38=
4-3-1= 5-3+1=

OPERACIONES COMBINADAS
3RO

4+5+2=

2+2+2=

3+4+2=

10-2-4= [

6-3-3= \J

4+5-2= N

(+4-5=

2+3+4-2=

1+2+2+1-2-1=
3+3+2+2+1-10=
10+10+5-5=
30+10+10+20=
20-10-5+5+5=
1+5+5+10-10-5=
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SESION: 5
Objetivo: Estimular a la resolucion de calculo de resolucion de problemas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, lamina para copiar, ld&mina para seguir las lineas, ldmina de
ejercicios.

Actividad N: 1 “Copialos”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se presentara la lamina donde contiene iméagenes y al

lado hay un espacio vacio donde debera copiarlos de la misma manera.

COPIALOS 1RO COPIALOS 3RO
o[+~ O+ - N[
- O+ P Z 10N [+
+ 10 N[O\ -+ /|O|\
N 72 H
[ - X|/]-
o= 5T ™ N X[—]- O] -
== - [\N]x ol|/| 710X
— BN P2
- -1 [O
4+ X[X] | —l=l—l7]%
o N
ol/l/]o
- —IX|O ol/T-T-]o]-
NHREBREE
N 2 ol —
/ - (X —+| /O |\ [X
/|/|0]+ ZoIN|+IN—
. —Ix|/ i Y e i P L)
ol-|/]o

Actividad N: 2 “Sigue las lineas”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad el nifio debera concentrarse muy bien para realizar la
actividad ya que debera hacer lo mismo que tiene en la imagen de referencia, donde se debe
seguir los puntos e ir marcando de manera correcta.
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SIGUE LAS LINEAS 3RO

A
T

Actividad N:3 “Resolvemos los ejercicios”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento’: Para esta actividad se deberd entregar al nifio la lamina de ejercicios a

resolver segun el grado de escolaridad de nifio.

RESOLVEMOS LOS EJERCICIOS IRO RESOLVEMOS LOS EJERCICIOS 3RO

4 +85=
6+5=
9+4=
10-5=
17-10 =
20 22 13 thpd xfas  we P
+13 +11 +2
e N
) 6 35 3% 36
5 4 6 .
423 ng ..ng 40 -2 ﬁ ﬂ ﬂ ﬂ
, -— — 1
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SESION: 6
Objetivo: Fortalecer las habilidades de transcodificacion numérica
Tiempo: 40 minutos

Materiales: L&piz, borrador, colores, lamina actividad 1, ld&mina a ordenar, l&mina de

diferencias.
Actividad N: 1 “Pintemos los nimeros”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se entregara al nifio la planilla de nimeros, donde debera

pintar los nimeros pares en el caso de primero y los nimeros impares en el caso de tercero.

PINTEMOS LOS NUMEROS 3RO PINTEMOS LOS NUMEROS 1RO
(IMPARES) (PARES)

10/ 6 |7 |2|11 |3 (8214|2359
5211202138 |1 (94|85 7 1/16|7 21 3|81 4(2|5(9|6(8|7
1344320659294 2 52119 2(1/8/1/9|8/7/6/9|4
21| 4 |3 |24|43[8 (7|2 (6| 3|2 ][18 1|54 3(20|6|52(94|2/0(7|2
62/13| 7 (3|4 |3/18(6 (0|0 |7 |8 2143 4|3/ 8|72/ 6|3|2|8/1|5|8
2|13|5(23/ 4 |12/1(76|/1 |78|5 |0 6(1\7|3|43\3\6(9(9(7(8(0(9(2
02 /7[5 5(33/45|/5/20/0|7 )8 4|19 9(2/4|1|9\4(0(6|5|3(4|9
24/65/910/10/94]7/216/9 2 19 3 6[2[5[3[2[3[1[1[4[8[3]0
4 |1 (94|91| 2|74 1 (20 4|0 (655 30823 3(70/4(3[2[6/7 21
16| 9 | 3 (6 2 (5|3 |2 |3|16|1 |4
s 0822233771043 2|6 1/13|56(40|5|15(4\3|7/4(2|4
1 3356 440 (5|1 | 5 (40|32 7 52953 4(2(0/12|5|1(2|5|1|5
5(2(9(15/3[4[2[0[2[5(10]2 4|2/ 0(/1/6/9/0(1|7/3(8/0(1/3|8
4|22/ 0(61|16(92|/ 0 81|70/ 3|8 |0 5417|7069 6|8/4/8/3\9|6
5 41|181|7 79|06 9|6 38|47 8 696 0(29(8(7|43|5/9/2(1|1
6|91 6902 (9 (897 4|35 |19 147 2|9/6|7|8|3/4|6|3|7[8]9
1 45| 7|2 |96 |17|86|38|42| 6 | 3

Actividad N:2 “Ordena de mayor a menor”

Tiempo: 15 minutos
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Procedimiento: En esta actividad se les dard a los nifios la lamina con los ndmeros
desordenados donde ellos deberan ordenar ya sea de mayor a menor 0 de menor a mayor de

forma correcta, la actividad esta desarrollada segln a grado de escolaridad de los nifios.

ORDENA DE MAYOR AMENOR 1RO ORDENA DE MAYOR A MENOR 3RO
GO D CD B G D MEEEE Gt EE
©>©>©>©>©>© OO0 OO0
a2 a= G g sl o SR e

5 . . < i @..@@@ ﬁ.@@@.

G @@ @D orana e mayors menoe
STt i (e ) e e el
o> @ @@ & @B ot s e
® WSS
> o> G o> o> a» PEEE@@®
CO<CO=<CO<CO=<CO=<C>D

Actividad N: 3 “Diferencias”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad los nifios deberan diferenciar los tamafios y pesos de los
objetos que tendran en la ldmina y marcar aquella respuesta que pide la consigna, por ejemplo,

cual pesa mas: el barco, el 1apiz, la manzana, ente caso la respuesta seria el barco.

Un parro es mas granda que... Un cocha pasa mis que.... u-«;“:;--.mu alte que.. W Un Boiarers pase mas aue...
e " - 7 e
&@'?3% g?g‘? == o0 0 o
e ey e A | s b e
@ﬁ@é@ (Lﬂ@?qj e i G o R 5 e B B2
O oOOoo slelal =il 3 é’"i’“"‘)‘
Ordena estos onjavosdnmmorumwov(m mu.-??w.-“gwwwag—mjn—-w- ...L?—.-.--. - E— .-)——-
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=) S (sl 3 ) GE g e - T & N
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SESION: 7
Objetivo: Mejorar las habilidades pre-matematicas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, lamina de antes y después, lamina de crucigrama, lamina de

ejercicios.
Actividad N: 1 “Antes y después”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le entregara al nifio la panilla de nimeros, donde debera

poner qué numero esta antes y qué nimero esta despues.

ANTES Y DESPUES 1RO
ANTES Y DESPUES 3RO

17 14] |16 10 o5 23
9 11| (18| |20 13} | [76] | [45]
19 5 18 5 o 30
8| |10 15 10| |12 L 24
16] | [12] e} [7] o 2a] | [LI[ [8] |
17] |19 13 19 65 19
5] [17 6 16] |18 e = ad
71 @ 60
11 18 14 = ]

Actividad N:2 “Crucigrama matematico”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregara a los nifios los crucigramas donde deben
llenarlo resolviendo operaciones, en el caso de primero debera sumar, y en el caso de tercero

deberd multiplicar.
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CRUCIGRAMA MATEMATICO 3RO CRUCIGRAMA MATEMATICO IRO

[3][x =[2a] [22
gl >
7 23 |[+] | = [38] [Bl+[2]= +[4[=]8]
= | = |+ .o S
= |1 ] S| |6
XIBI— . = = i
13| +| = 2|
= __'_'"_ T =
=t 2] +[ [=
27 = = [+
= +[ [=]7 +
= |36 + =
6|+| [=[9
[4[+] [=[8 +|3[=
- |+ |+ |
=22 2] 5]
=19 +] [=

Actividad N: 3 ;Cuanto es?

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le entregara al nifio la hoja con datos incompletos,

en

esta actividad deberad encontrar el nimero que hace falta para que le dé la respuesta que lo

tiene en la planilla, ¢por ejemplo 8 +? = 10 (8+2=10) asi sucesivamente todos los ejercicios.

CUANTO ES 1RO CUANTO ES SRO
8+=-ll4+ =:.9 3+3+[:|=7
5 + =126 4 |= 10 1+2+|j=|5
6 + |= 11 |2 + |= 12 3 ¢ 1 + [ ] = 8
7+ =105 + |= 1l 2 o+ [ ] & & =19
3+ [=9 |7 4+ |= 9 2+3+D=9
4 +[ = 8 |3 + |= 10 (] + 3 + 3 = 7
2 +[ |= 11 |9 +[ |= 10 2+ [ ]+ 2 =7
9+E|=128+ =.12 1 =% # 1 = 7
I & 7 [0 +[ |= 7 5 4+ L +[]=7
0 + =6l+:]=8 R e =
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SESION: 8

Objetivo: Incentivar a la resolucion de célculos de resolucion de problemas.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, lamina de ejercicios, lamina de decenas y unidades.

Actividad N: 1 “Decenas y unidade

Tiempo: 20 minutos

s”

Procedimiento: Para esta actividad los nifios tendran la ldmina de decenas y unidades donde

deberan llenarlo de manera correcta, en el caso primero solo debera a notar de manera

numeral, y en el caso de tercero deberd anotarlo de manera numeral vy literal.

DECENASY UNIDADES 1RO

Rodea cwrna deceno. ap eocrddee cardonleo oy

DECENAS Y UNIDADES 3RO

(6 &5 &5 & ) I EEEEEI
& & @ @ RNES CECLeL L
- | [ [T t = B = s 8
r/ /// //‘ ------- R R RR R AR D
- S R BN R pTU
e e NI I T
[ = < = ) ERERELR2REER
e G O T‘:ﬂ = é’--—l_-— = @0y W WS Sy woy )
gc:. = o —_“:— p [Cecenos | Unidadas % :’ f xj"’ 4 %" 2‘% D u
(S = SS5 ‘:b‘ S 2585555 5
= é_ > < §4|MIM gf gﬁ.. gggg = 5
V:pﬁwh ﬁﬁ ot Wn‘ _______ . Ty & ;)‘.?}.., ,,_-: el Can
&ﬁ @ W o as: g:{%%gf{gzﬁ%%:g: e
D. Uanicl » v
== YPIIPRREY o
BB, I®) 223322253
lleuMla—*—» 23233y
i 1 PR 1 O 1 iy VDRV~
1T ORI il | I 2o oo
Eh i Ll et (2080 90929098
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Actividad N:2 “Resolvemos los ejercicios”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dara a los nifios la lamina de ejercicios a resolver
segun el grado de escolaridad, en el caso de primero los ejercicios seran restas, en el caso de

tercero los ejercicios seran divisiones.

RESOLYEMOS LOS EJERCICIOS IRO
RESOLVEMOS LOS EJERCICIOS 3RO

356 |89 450 |45 65 |55
% 86 65 I B e

35 56 13

56 |14 432 |54 364 |52

&3 a3 29

- 130 |26 80 [80 525 |75
37 42 13

190 [38 730 |73 175 [25

69 29 87

T3 49 54 ﬁ @: ﬁ
7]s]s s[s]s s[e]s
& & A I

4-2= 6—-4= 1:|j|17 2:|j|: 3,5|j|ss

5-3= 4-3= 88/129 a4 T

10-7= 8-3= slx‘olu 4];|e 7|;|9

4-4= 7_2-=
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SESION: 9

Objetivo: Incentivar a la resolucion de célculos de resolucion de problemas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, ldmina de simbolos matemaéticos, lamina de ejercicios.
Actividad N: 1 “Aprendemos los simbolos matematicos”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad aprenderemos los signos matematicos, y practicaremos para
que sirve cada simbolo y cuando se debe usar. Posterior a esto, pasaremos a pintar los

simbolos matematicos aprendidos.

APRENDEMOS LOS SIMBOLOS

MATEMATICOS

+ mas 1+1=2
— menos Ji=ih =2
X i s 2 =4
- dividido por ° =3
> es mayor que -3
< @s menor que 3 -9
— es igual a 5 +1 &
x= no s igual a 5+1-5
°/O por ciento 50

Actividad N:2 “Resolvemos los ejercicios”
Tiempo: 25 minutos

Procedimiento: En esta actividad a diferencia de las otras tendra un grado mas de dificultad

para que los nifios puedan resolver sus ejercicios, en el caso de primero se le dara sumas y
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restas mas complicada y en el caso de tercero se les dara multiplicacion y division mas

complicados que en los anteriores casos.

RESOLVEMOS LOS EJERCICIOS RESOLVEMOS LOS EJERCICIOS
1RO 3RO
5§32 7 6 4 171 8 93 364 931 930 216 195
39 7 856 8523 276 x 85 X 37 X 26 x 68 x 47
*allty i i s +377 +57 4 + 6 6 3
539 307 121 193 886
895 365 685 771 x 41 x 21 x 75 x 98 x 46
6 4 2 6 96 13 4 114
+ 1 71 +331 +355 + 2 8 8
214 612 939 490 471
x 36 x 78 x 77 x a1 x B4
13 2 592 249 817
195 435 336 1189
+ 6 365 + 971 + 188 + 933 x1;2 x3'1r15 x1§g ngg xs_?g
=12 {B s0=2 |7 344 |4
9746 9691 5020
— 8294 — 5780 — 4721 PP T 1 R
9290 9644 4800 =ao (s 184 |s zzz |=
— 3748 — 5949 — 1152
az [a 7o o sa |z
3881 7018 9279
= 2718 — 6432 — 6975 se0 IS a7z |4 sas |o
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SESION: 10

Objetivo: Habilidades pre-matemaéticas

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lamina de huevo de figuras, ldmina de figuras 3D.
Actividad N: 1 “Huevo de figuras”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad cada nifio tendré su hoja segtn el grado de escolaridad en
la que se encuentre, el nifio deberad armar el huevo con figuras que tiene al lado para recortar.
Debe llenar el huevo pensando muy bien de qué manera pueden entrar todas las figuras.

Cada figura tiene el disefio de como armar, pero este solo lo tendrd el administrador para
corregir, no se le debe mostrar al nifio. En caso de que no puedan armarlo se les mostrara el

disefio original para que puedan terminarlo.

HUEVO DE FIGURAS
3RO
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HUEVO DE FIGURAS

Actividad N:2 “Figuras 3D”
1RO J

Tiempo: 20 minutos
" O

Procedimiento: En esta actividad se les

N -
2

L ‘ dard a los nifios las hojas de figuras
| \ |
geométricas, donde ellos deberan

recortarlas y armar la figura 3d

FIGURAS 3D

)

’

At
I.A. e

®

@
000|060 O
®
® O
/

—/ /e e

FIGURAS 3D

L\ [/ \
L
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SESION: 11

Objetivo: Transcodificacién numérica, calculos de resolucion de problemas
Tiempo: 40 minutos

Materiales:

Actividad N: 1 “Fracciones”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dara a los nifios las hojas correspondientes segun el
grado de escolaridad, en el caso de 3ro los nifios deberan pintar y escribir fracciones, en el
caso de primero solo deberan escribir, antes de presentarles las hojas se pasara a explicar a

través de ejemplos de como escribir y representar cada fraccion.
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FRACCIONES 3RO

D o,
= S
& B

Nedsa

SEOED

wlw aa|w ~|-»
mlm a|~ wl-a

Actividad N:2 “Secuencia numérica”

Tiempo: 15 minutos

FRACCIONES 1RO

2
3

wivl Y 4"

Procedimiento: Para esta actividad los nifios deberan escribir los nimeros segun el grado de

escolaridad en el caso de primero deberan escribir los nimeros del 1 al 50 en el caso de 3ro

deberan escribir los nimeros del 100 al 200.

SECUENCIA NUMERICA
1RO

13 '
F—E‘:IHIIIIIIIIWI

i,
- LT TTTT 17T I
U OUOUTOIITTRIT

B
¥
I='IIIIIIIII=°I
A UROUAUAAUI AR A A
=

(Bl 1 1 L LT ] feof

" AN A AN U A A A
H

= I 0 I O I

SECUENCIA NUMERICA

3RO
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Actividad N:3 “Menos 10 mas 10”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregara las hojas a los nifios segun el grado de
escolaridad en el que estos se encuentren.

Los nifios tendran nimeros donde deben anotar cuanto seria mas 10 y cuanto seria menos 10.

MAS 10 MENOS 10 4 "
1RO MAS 10 MENOS 10

PEES (ENES-PAES CIRS 3RO

1o 10 = T
MENos s o ol el
{-35 team) T-

=t 2t + 10 - 10

39

6O

17

58

R
(
SEESBE

37

":'-"-:5’ l:-:z:l '1:1:;‘ |'-:!:; G4
100

10
200
210
345
146

S ERE
89838
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SESION: 12
Objetivo: Habilidades pre matemaéticas, calculos de resolucién de problemas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Colores, lapiz, borrador, lamina actividad 1, ld&mina de operaciones, lamina de

diferencias.
Actividad N: 1 “Pinta como corresponde”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad los nifios deberan pintar la figura o forma que se les
presenta en la hoja con los mismos colores del modelo, cada nifio debe tener su hoja segun el

grado de escolaridad en el que se encuentra.

PINTA COMO
PINTA COMO CORRESPONDE 3RO
CORRESPONDE 1RO

=1 =3 B

~dm
Tm

b B i B

i
|
|

1
H

in
*

Actividad N:2 “Continua la operacién”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le entregara al nifio la hoja que le corresponde segun el

grado de escolaridad en la que se encuentre, una vez ya entregada la hoja se le pedira al nifio
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que continle la operacion segun el dato que esté presente, por ejemplo, continuar la operacion

de 2 en 2, 0 de 3 en 3, la cantidad y dificultad segln el curso en el que estén.

CONTINUA LA CONTINUA LA
A RO YAy OPERACION 3RO
oo oW o oo
32 : ) & &2 & &
5 D) (B%) (52) (59) (&) (&5
& & slalalotola
= %D ) (&) () () (i3 (0
= = alaiaisials
- ]
S Bmﬂgﬂﬂ
LC DC 2L I8
e jenjonfm jon fan
Oo0000

{ \ ) {
(0 b‘ (L
() O LA )E )

Actividad N:3 “Busquemos las diferencias”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les darad a los nifios la hoja de diferencias donde cada

nifio tendra que encontrar las diferencias que existen entre una imagen y la otra.

La actividad esta disefiada segun el grado de escolaridad de cada nifio, es importante que el
nifio termine la actividad, y motivarlo, en caso de que no pueda resolverlo se le dara pistas
para ayudarlo.

BUSQUEMOS LAS BUSQUEMOS LAS
DIFERENCIAS 3RO DIFERENCIAS 1RO




SESION: 13
Objetivo: Habilidades pre-matemaéticas, calculos de resolucion de problemas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrados, lamina de suma de figuras, lamina de problemas, ldmina de

suma de dados.
Actividad N: 1 “Suma de figuras”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le presentara a cada nifio la hoja donde deberan sumar
con los nimeros que presenta cada figura, cada figura tiene un nimero lo cual este serd el

valor de la figura a la hora de sumar.

SUMA DE FIGURAS IRO SUMA DE FIGURAS 3RO
cuadrado tridngulo 6 2-3 estrella }A’ I ‘kla O}
1 4 5 6|7
=1 =2 =3 =4 =h
7+O- @« NV = ? (638
A+|:|: A"'E"'m_?L l,] [}lll

O+AO- &M+ A = 2 BT
OO N\ M+ O+ M =7
(IO vy= A+tA+ N = ?H EEnaREEE
Orses/\+N\+= h+®+m=? D
AL FO+O+ve= @+ @ =? |~;+if1fia+fm

Actividad N:2 “Resuelve los problemas”

H-

[+ J+v= h+&+@ =?
H
=

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dara a los nifios las planillas de los problemas a

resolver, cada planilla de acuerdo al grado de escolaridad de cada nifio.

En el caso de los mas pequefios se les ayudara a resolver paso a paso con mucho mas detalle.
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LOS PROBLIIMAS

RESULE

L¥E RESUELVE LOS PROBLEMAS

IRON: 1 IRON:2
Larito Yerr d peablemes ) r]
dé ahads i para ciie :)Aaar:wgnrea:r?ub:g:::a [: :]
rezsevaclfinde szmans, o 36y en la noche desgrana U
7, tikedu ipruche § ’ueq‘u el S més. ;Cuantas mazorcas
domingo resucive 2mis. y le falta desgranar?

finamenle oo bas Foras de
13 neche del deminga su
mami ‘e pregunte cudtos
prcbbemas e Telleben, JCuidl
fue la respoamia 4z Juznno?

e —

Resultado: :]

Juanito tiene 85 pesos

y se ha comprado una
chocolatina que le costé 35,
ademés de unos caramelos
que le costaron 25, ;Cudnto
dinero le sobra?

En el armario de mi
habitacién tengo 6
camisas, 3 pantalonesy 2
chaquetas, pero mi mama
€ogi6 4 prendas para lavar,
iCudntas prendas tengo en
total en el amario?

Mipnime lizns 3 moredss
a6l 2otsile, cuando
leod e hcasy cagid §
1438 Per s COR N
hzlada Cworde fda @
helsdeda, el serto- ke pid 6
Fmaradas conde 2 4o
cuzntz no le 2lzznzabe
PR NP FIR UMD A sy
prire JLuwantas moredas
I= Falisn pare pocher
onirgar ¢l cba telida?

Fesada

Sl
H%l]ﬁﬁ"!ﬂ”
“l Jiiill

RESUELVE LOS PROBLEMAS
3RO N:1

RESUELVE LOS PROBLEMAS
SRON. 2

En el 4rbol del zoolégico
habla 11 monos, bajaron 3
del arbol pero después de
un rato subjeron 8 monos,
y finalmente subieron 5
maonos mas, saltaron a otro
arbol 3 monos. ;Cuédntos

Hoy en el dia de mis
cumpleaiios me regalaron
dinero, mi padre me regalé
100 pesos, mi mama 85
pesos, mi abuela 65. Si me

l:mj
'

compro un vestido que me
monos contintan arriba del :I cuesta 143 pesos. ;Cuinto
primer arbol? dinero me queda?
Resultado: [_] Resultado: :
La pastorcita tiene 58 E :l En una bolsa hay 42

C

dulces. Una nifa se come

ovejas, el lunes peluqued
6 dulces luego me regala

% 2 a 23 ovejas, el miércoles a

Toe

fin

L)

8 ovejas mas, y el jueves a
6 més. ;Cuéntas ovejas le
faltan por peluguear?

Resultado:

La orquesta de la ciudad
tiene 6 arpas, luego entran
2 mas, pero al terminar las
practicas para el concierto
se fueron 4. ;Cuantas arpas
fueron al concierto?

B
—
—
L]
—— [

L

Resultodo: [ | %’

= 1

[
Ll

C

2

12 y finaimente comparte
con su mama 5 mds.
(Cuantos dulces le quedan
en la bolsa?

l

Resultado: |

En un cine hay 54 hombres,
74 mujeres y 12 nifios.
iCuéntas sillas se han
ocupado si el cine tiene
300 sillas?
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Actividad N:3 “Sumemos con dados”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les presentara a los nifios las planillas de ejercicios a

resolver, cada planilla esta segun el grado de escolaridad de cada nifio.

SUMEMOS CON

DADOS 1RO SUMEMOS CON

® e DADOS 3RO
e EJ*@*E]:/\) Q

® + ¢ @ — @++E]=<:> s

¢ Flesi™]l | @aEe-0 | B
o.° ,,|.i: S|= B0 |

2 %'lee) L HD DI -

3l o= RaE-O | B
se’le L @&8-O0

N ¥

. ﬂ_._[: ®|— E-0-0O
L C)E0+E0=0) ®

|
G
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SESION: 14

Obijetivo: Calculo de resolucion de problemas, transcodificacion numeérica, habilidades pre

matematicas
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Léapiz, borrador, colores, lamina de ejercicios, lamina del laberinto, lamina de

claves.
Actividad N: 1 “Practiquemos los ejercicios”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregard los nifios la hoja de ejercicios segun el
grado de escolaridad de cada nifio, en el caso de los nifios de primero tendran que sumar, en el

caso de tercero deberan de multiplicar del 1 al 9.

PRACTIQUEMOS LOS PRACTIQUEMOS LOS
EJERCICIOS 1RO EJERCICIOS 3RO

N N N N R
Ixl=a [|2X1=. [I3X1 = [[4X1=... [ISX]1=...
1X2=... 2%X2 = ... 3IX2 = ... 4X2m ... SX2w® ...
B % oty 2%3 =0 383 = s 4x3 = . SX3 =
1x4dw= ... 2x4 = . Ixds... dx4d = ... S5x4 % ...
1X5=... 2X5= 3IX5= e 4X5= 5X5= e
1X6 2 [[2X6 = . 3IX6= e ||4X6= .. ||SX6=...
1X7 % e 2x7 = e 3X7 % e [|4XT = SX7 = e
1X8= .. 2X8 = IX8 = e 4x8= ... 5X8 =
1X9 = . 2X9 = g 39 = e 4X9 = e SX9 = ...
1x10= .. [|2Xx20= .. ||3x20= ... [[4x120=_.. ||Sx10=...
- o L AN IR AN »
( [ s 3
6X1 % e [|7X1 % ce [|8X1 5w [|9X1 5. [|20Xx1 5.
6X2= au 7X2 = e 8X2= e 9X2 = e 10X2 = e
6X3= wn 7%X3 %= §X3 = s 9X3 = v 103 = ...
6Xx4= .. 7x4 5 8x4= ... Ixd = .. 10x4= ...
6X5 = 7X%X5 = s 8X5= e 9XS5 = e 10X5 = st
6X6 = . 7%X6 = . 8§X6 = e 9X6 = . 10X6 = ...
6x7?mu. [|7x7 = ||8%x2 = . [|9x7 = W0x7= ...
6x8= ... 7%8=... ||8%x8=... |[|9%x8=... 108 = .
6X9 = wun 7%X9 = e 89 = w 9%X9 = v 0xX9 = ...

6x10= ... L71101.__. 8!10-......19110l.._.. 10x10= ...
\ J J\ \ J\ J
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Actividad N:2 “Laberinto”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le entregara la hoja del laberinto a los nifios segun el
grado de escolaridad en la que se encuentran, los nifios deberan encontrar el camino correcto
para salir del laberinto. En el caso de que no puedan se les dara pistas incentivando a que lo

terminen de jugar.

LABERINTO IRO LABERINTO 3RO
— |
W e

[ i

SEnpErr
S mi
=

Il
=1
el

I_I_I
—T
]
= |

—

U]
[EimiEA

Actividad N:3 “Colorea seguin la clave”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad los nifios deberan colorear la planilla donde contiene una
imagen con figuras geométricas, este presenta una indicacion de cémo y con qué color

pintarlas cada figura geomeétrica.

Cada figura geométrica representa un color.
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COLOREA SEGUN LA COLOREA SEGUN LA
CLAVE 1RO CLAVE 3RO

Colorea segiin la clave Colorea segun la clave

adP circulo afP Circulo
Cuadrado ' Cuadrado
el Rectingulo el Rectingulo
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SESION: 15

Obijetivo: Transcodificacion numérica, habilidades pre matematicas,
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, lamina de crucigrama, lamina de dibuijo.
Actividad N: 1 “Crucigrama matematico”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les entregara a los nifios la hoja del crucigrama segun el

grado de escolaridad al que pertenecen.

Los nifios deben resolver los ejercicios de manera correcta, en el caso de que no puedan
resolverlo se les puede brindar ayuda.

CRUCIGRAMA MATEMATICO CRUCIGRAMA MATEMATICO
1RO 3RO
[4]+] [=[8] [ ]
1 [31x[2]= _|+14[=[8]
= s + £ [
+[1]= 51 5| [8]
= = = — - i
(5 = 3 +| [= 2
[ 5] 6|+|2]|= & = =
_i-_ _.-_'-_ A + =
I El = =
e B + =| |+
i+| =8} L | 6|+ [=19] [4]
+]2]= @+ [=8 +[3[=
= + [+ | [+ ey
[A[+] [=]7 I 2 5 58,
i + = e <
5 | g
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Actividad N:2 “Dibuja”

Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les dara a los nifios las hojas segun el grado de
escolaridad en la que se encuentren, cada lamina lleva instrucciones indicado por flechas y

numeros como deben de marcar, por ejemplo 2 hacia la izquierda, el nifio debe rayar dos

lineas hacia la izquierda, para esta actividad la hoja debe ser cuadriculada.
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SESION: 16
Objetivo: Habilidades pre-matematicas, transodificacion numérica.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lapiz, borrador, colore, tijeras, pegamento, lamina de rompecabezas, lamina de

series numeéricas, lamina de figuras.
Actividad N: 1 “Recorta y arma el rompe cabezas”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se le dara al nifio la hoja del rompecabezas segun el grado

de escolaridad en el que se encuentre.

El nifio deberé recortar las partes de la figura y armar correctamente hasta obtener la figura

que se le pide, una vez ya lo tenga armado debera pégalos.

RECORTA Y ARMA EL ROMPE RECORTA Y ARMA EL: ROMPE
CABEZAS IRO CABEZAS 3RO

Actividad N:2 “Series numéricas”

Tiempo: 10 minutos
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Procedimiento: En esta actividad se le entregara al nifio la hoja de series numéricas segun el
grado de escolaridad en la que se encuentre, debe anotar las series numéricas contando de
atras hacia adelante.

SERIES NUMERICAS 1RO SERIES NUNIERICAS 3RO

fen DA _

s 0@00@00@06
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HSB®BOO@O@OO
HSB®BOOB®OO@O
olelolelelolelelole,

Actividad N:3 “Pinta las figuras iguales”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se le dara a cada nifio la planilla de actividad segun al grado

de escolaridad en el que se encuentre, el nifio deberd pintar los iguales de cada figura.

PINTA LAS FiIGURAS PINTA LAS FiIGURAS
IGUALES 1RO IGUALES 3RO

Calorea las parejas de figuras igual
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SESION: 17

Objetivo: Habilidades pre matematicas.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: Lamina de discriminacién visual, video, lamina de figuras.
Actividad N: 1 “Discriminacion visual”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregara a los nifios las hojas de discriminacion

visual, donde los nifios deben pintar de manera igual al modelo.

DISCRIMINACION
VISUAL

Actividad N:2 “Entrena tu memoria”
Tiempo: 20 minutos

Procedimiento: En esta actividad se pasara el video de entrena tu memoria donde se pasaran

fichas y el nifio las debe memorizar y mencionar donde se encontraba.
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Se les dara tiempo a los nifios para memorizar y responder de 10 a 15 segundos en el caso de

primero, en el caso de 3ro nomas de 10 segundos.

https://youtu.be/leaEzUuzFgOQ

Actividad N:3 “Llena las figuras”

Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad se les dard a los nifios las planillas donde ellos deben

Ilenar cada figura como indica el disefio, deben hacerlo de manera correcta se les entregara 2

planillas que ellos deben de llenar.

LLENA LAS
FIGURAS N.1

A®O

OOOA

AOOQOA

AOC

COOA

JANY;

OA

O

O

Q&

OAAC
AOC
ALAO

OA

OLAQCOCO

CUO

OAS

QOO

AO

OFAN

AOCOA

AOO

ACO

ALOCAOC

ACJOOOCASO

LLENA LAS
FIGURAS N: 2
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https://youtu.be/IeaEzUuzFqQ

SESION: 18
Obijetivo: Calculos de resolucion de problemas, habilidades pre-matematicas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Colores, ldmina de pintemos, lamina de percepcién visual, lamina de célculo

metal.
Actividad N: 1 “Pintemos”
Tiempo: 15minutos

Procedimiento: Para esta actividad se entregara la hoja al nifio donde debera pintar las figuras

igual al modelo y el color que exige el disefio cada nifio tendrd dos planillas que debe de

terminar.
PINTEMOS 1RO N:1 PINTEMOS 1RO N:2
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PINTEMOS 3RO N:1 PINTEMOS 3RO N:2

A AVY :

i 2N AVA VA A ®
VA v aYyAa O A0 D
YA NV A OA O
A o Wl I\ i
G A A D & ] £X
7 A = O

A VVAVV/_\.V 1 e A [ 102



Actividad N:2 “Percepcion visual”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: Para esta actividad los nifios deben usar la vista para discriminar y diferenciar

las iméagenes.

En el caso de primero se les entregara dos laminas de percepcién visual y en el caso de tercero

seran las 3 laminas.

PERCEPCION PERCEPCION PERCEPCION
VISUALN: 1 VISUAL N: 2 VISUALN: 3
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Actividad N:3 “Calculo mental”

@@@@’@

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: Para esta actividad cada nifio tendra su hoja de calculo mental, ellos deberén

calcular mentalmente los resultados.

Si en caso los nifios se cansan, se les ayudard a resolverlos, pero se debe incentivar a terminar

el ejercicio.
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CALCULO MENTAL CALCULO MENTAL

IRO 3RO
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SESION: 19

Obijetivo: Habilidades pre matematicas, calculo de resolucién de problemas.
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Video, lamina de observacion.

Actividad N: 1 “Atencion visual”

Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se pasara a mostrar un video de atencién visual donde los
nifios deberan encontrar las diferencias dentro las imagenes que se proyecten. Si bien, el video
tiene un tiempo de 15 segundos para responder, en este caso se les dard mas tiempo, 20
segundos en el caso de 3ro y 25 segundos en el caso de 1ro.

https://youtu.be/irHvKLZ3Hws

Actividad N:2 “Método de observacion”
Tiempo: 10 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregara la planilla a los nifios segin el grado de
escolaridad, los nifios deben observar las imagenes y descubrir cuél es la imagen que falta.
Todo esto a través de la observacion.

METODO DI METODO DE
OBSERVACION 1RO OBSERVACION 3RO
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https://youtu.be/irHvkLZ3Hws

Actividad N:3 “Resuelve los ejercicios”
Tiempo: 15 minutos

Procedimiento: En esta actividad se les entregara a los nifios la planilla de ejercicios donde
ellos deben de responder correctamente cada uno de los ejercicios.

RESUELVE LOS RESUELVE LOS
EJERCICIOS 3RO EJERCICIOS 1RO
Résli€lve 1ds sidguientes operaktionds _Resuelvé 1ds siguibntes dperdciones
j‘:_gi j ci_g :T ql dFug cl JL._, d u d u{ d! u d u
AR P PR
= FHEERRAERE |
ChE EE 593 Lises ol -y Y sy
c_c_l! c! d‘_uf <:_cl;_ul c_d!_g 3 T a al =
O - o - S P I Y PR B B
| ™
cd! J c! I u! < o u! d! ui' {
] ! | d
ai o eaE DL
895 36s 685 il | I I I
6 4 2 6 9 6 1 4 11 4 I dlu d ul dlu
+171 4+381 +3685 +288 ﬁ - ~l
e EEErEEEEaEY
132 590 2 24 817
195 43s 336 119 -
L 888 Y897y w188 we8a
SESION: 20

Objetivo: Habilidad pre-matematica
Tiempo: 40 minutos

Materiales: Video

Actividad N: 1 “Calculo mental”
Tiempo: 40 minutos

Procedimiento: En esta actividad se pasaran videos de calculo mental, donde los nifios deben

responder con rapidez a las preguntas que se les haga en el video.

Se pasara a reproducir 2 videos de ejercicios relacionados con el calculo mental.
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Se bien los videos tienen tiempos establecidos se les dard un poco mas de tiempo a los nifios,

esperando que estos lo puedan resolver correctamente, no es que tan inteligentes sean, sino

que traten de resolverlo de manera correcta. No importa el tiempo en el que lo hagan.

https://youtu.be/zCcSD5gRfE0

https://youtu.be/ngoWFZgbCUY

ANEXO N: 2 )
FICHA DE OBSERVACION

CECILIA THORNE.

FICHA DE OBSERVACION DE FACTORES QUE INTERVIENEN EN EL
DESENVOLVIMIENTO DE LAS PRUEBAS. MONTSERRAT MORENO Y

Nombre:

Edad:

Edad:

Examinador

Modo de relacionarse

A) Es comunicativo durante toda la sesion.

B) Responde s6lo cuando se le pregunta

C) Contesta con monosilabos

D) No se comunica durante la sesion.

ol | N W

A) Es colaborador durante toda la sesion.

B) Es colaborador en determinadas tareas.

C) No colabora en la mayoria de las tareas.

D) No es colaborador

Ol | N W

No pide ayuda durante toda la sesién

Pide ayuda en determinadas tareas

Pide ayuda en la mayoria de las tareas

Pide ayuda en todas las tareas

Ol P N W

Lenguaje
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https://youtu.be/zCcSD5gRfEo
https://youtu.be/ngoWFZqbCUY

Habla de un modo claro y fluido. 3
No siempre encuentra las palabras adecuadas para expresarse, pero finalmente lo 2
logra.

Su caudal léxico es limitado. 1

No responde o no logra hacerse entender. 0
Comprension de consignas.

A) Comprende todas las consignas e instrucciones y las sigue. 3

B) Comprende las consignas, pero necesita algunas aclaraciones. 2
C) necesita que le repitan las consignas para comprenderlas. 1
D) No comprende las consignas o requiere demostracion 0
Atencion y concentracion.

Presta atencion inmediata a la tarea 3
Presta atencion, pero se demora un poco. 2
Presta atencion a las tareas por momentos. 1
No logra prestar atencion a las tareas. 0
Evalla y analiza la tarea y adopta los pasos adecuados para su solucion. 3
Trata de evaluar la tarea y adopta, en algunos casos, los pasos Adecuados. 2
Responde por ensayo — error o al azar. 1
Responde sin ningun criterio. 0
A) Evalla y analiza la tarea y adopta los pasos adecuados para su solucion. 3
B) Se concentra por lapsos prolongados o segln la tarea. 2
C) Se concentra por lapsos cortos, se distrae facilmente. 1
D) No logra concentrarse, totalmente distraido 0
Fatigabilidad.

A) No da muestras de cansancio durante la evaluacion. 3
B) Se cansa en algunas ocasiones o en algunas tareas. 2
C) Se cansa progresivamente (15” a 20”). 1
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D) Se cansa rapidamente (5” a 15 *).

Nivel de actividad.

A) Nivel de actividad promedio.

B) Movido o reacciones poco lentas.

C) Muy movido o un poco inhibido.

D) Hiperactivo o inhibido.

Q| | N W

A) Inicia la actividad inmediatamente después de dada la consigna.

B) Espera un momento para iniciar la actividad.

C) Antes de terminada la consigna inicia la actividad o necesita ser estimulado.

D) Vehemente, se precipita a dar respuestas y hace la tarea sin escuchar. No inicia la

actividad hasta que se le dice.

o | N W

Estrategias de trabajo.

A) Su trabajo es constante y dedicado.

B) Trabajo constante, aungque por momentos se distrae o descansa.

C) Trabajo intermitente; se distrae o descansa.

D) Es impulsivo, se apresura por terminar o es desganado para trabajar.

ol | N W

A) Realiza su tarea de manera organizada.

B) Le es dificil organizarse al inicio de la tarea, pero luego lo logra.

C) Empieza la tarea de manera ordenada, pero luego se desorganiza.

D) Realiza su tarea de manera desorganizada.

Ol | N W

Autonomia y confianza en si mismo.

A) Escucha las instrucciones y las ejecuta sin ayuda

B) Confia en sus habilidades aunque en algunas ocasiones consulta.

C) Pregunta continuamente mientras ejecuta cada paso.

D) Desconfia de sus habilidades y solicita ayuda.

Ol | N W

Tolerancia a la frustracion.
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A) Reacciona adecuadamente al fracaso.

B) Reacciona adecuadamente al fracaso en ciertas tareas, pero no en otras.

C) No tolera la frustracion, responde para salir del paso.

D) No tolera la frustracion y abandona la tarea (dice no sé, llora, etc.).

O | N W

A) Las tareas dificiles le son estimulantes.

B) Su desemperio es parejo en todas las tareas.

C) Prefiere las tareas faciles.

D Abandona rapidamente las tareas

O | N W

Senfalar si las conductas son constantes en todas las pruebas o si varian segan la

prueba que se administra.

Resultados generales de la observacion.

Rangos.

Muy bueno:

Bueno:
Regular:

Deficiente:

Puntaje total

42 a 48.
33a4l.
17 a 32.

0a16.

Rango
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