CAPITULO 1
PROYECTO



1 Capitulo 1: El Proyecto

1.1 Presentacion del Proyecto

1.1.1 Titulo

MEJORAR LA GESTION DEL AREA ADMINISTRATIVA EN EL GIMNASIO ACTIVE
LIFE DE TARIJA A TRAVES DE LAS TIC.

1.2.1 Area del proyecto

Desarrollo de sistema de gestion

1.3.1 Responsable del Proyecto

Carrera de Ingenieria informatica Taller I11 grupo # 2
1.4.1 Entidades Asociadas

Universidad Autonoma “Juan Misael Saracho”

Yo Ulises Steven Rosales Almazan, director del Proyecto
asumo la responsabilidad de cumplir los compromisos del
proyecto “Mejorar la gestion del area administrativa en el

gimnasio Active Life de Tarija a través de las TIC.

Firma del director

1.5.1 Grupo Responsable del Proyecto

Ulises Steven Rosales Almazan

1.6.1 Talleres Asociados

Taller 111 DIS-501

1.7.1 Duracién

8 meses

1.8.1 Area de Investigacion

Tecnologia de la Informacion y comunicacion/ Desarrollo de Sistema y Software
1.9.1 Entidades Asociados

Gimnasio Active Life



1.2 Personal Vinculado al Proyecto
Gerente Eliseo Cristhian Salvatierra Heredia

1.1.2 Director del Proyecto

Apellido Paterno: | Apellido Materno: Nombres: C.I:
Rosales Almazan Ulises Steven 10659490 Tja.
Carrera: Facultad:
Ingenieria Informatica Ciencias y Tecnologia
Domicilio: Celular: Correo Electronico: Firma
C/ Heriberto Trigo 79266381 Urosales43@gmail.com
B/ Ex Terminal

1.2.2 Participantes del equipo de trabajo

Categoria

Nombres y

Apellidos

Carrera/

Profesion

Director Ulises Steven | Ingenieria 10659490 Tja.
Rosales Informatica
Almazan
Asesor Lic. Silvana Lic. En
Paz Ingenieria
Informatica

1.3.2 Actividades Previstas para el Equipo de Trabajo

Responsable Actividades

Director

Jefe de Proyecto:

e Definir los Objetivos del proyecto.

e Planificacion del proyecto en todos sus aspectos,

identificando las actividades a realizar




Establecer métodos, técnicas y herramientas por el equipo del
proyecto.

Supervisar el disefio, desarrollo, instalacion y posterior
mantenimiento de la solucion.

Presentacion final del proyecto al cliente final.

Analista de Sistemas

Recopilacion de la informaciéon requerida para la elaboracion
del sistema mediante entrevistas cuestionarios y formulario
etc.

Definir las necesidades del usuario

Realizar el analisis y disefio del sistema.

Programador

Realizar la programacion del Sistema Informaético

Ingeniero de Software

Elaborar las pruebas funcionales del sistema informatico

Verificar que el sistema desarrollo cumpla con la legislacion.

Asesor

Revision del documento del proyecto.
Indicar las diversas alternativas tecnologias a poder utilizar

Prepara al aspirante a la defensa final




1.4.2 Unidades de Gestion Organigrama del Equipo del proyecto

Director del

proyecto

Capacitador

Ingeniero de

analista de

del sistema

Software

sistema

|

Programador

1.3 Descripcion de Proyecto

1.1.3 Resumen ejecutivo del Proyecto

El ALGYM es un gimnasio de la ciudad de Tarija que ya tiene un recorrido de mas de un afio
ofreciendo sus instalaciones para la formacion fisica de atletas, el gimnasio comenzd con los
primeros meses solo con maquinas para realizar pesas ya después de los 8 meses de sus
funcionamiento se cambid de ubicacidon para poder implementar disciplinas en sus diferentes
salones, mismos que se encuentran en el gimnasio y estos ultimos meses ya ofrecen tanto
suplementos como creatina, proteinas para el consumo de los atletas que quieran adquirir este

producto y también iindumentaria deportiva para entrenar.

Debido al crecimiento del gimnasio el gerente vio la necesidad de mejorar y optimizar las tareas
administrativas por lo cual se vio la opcidn de implementar un sistema de gestion para la mejora

en el area administrativa en el gimnasio active life de Tarija

1.2.3 Descripcion y fundamentacion del Proyecto.
El software que se desarrolla, basado en la Tecnologia de Informacién, es un Sistema de

informacién automatizado, utilizado para el registro de los datos diarios y la generacion de los



mismos, con el proposito de automatizar los procesos de gestion y administracion del gimnasio

Active Life mediante un portal Web.

El modulo de registro de nuevos socios nos permitira gestionar tareas como, desde que afio empezé
el gimnasio con las disciplinas de las cuales participa, en qué fechas realizo6 alguna compra de los
diferentes productos como son los suplementos para ganar masa, proteina, creatina. Ademas de los
siguientes accesorios de entrenamiento como las mufiequeras, vendas, cinturones para levantar

grandes cantidades de peso que ofrece el gimnasio

e Sistemas de gestién administrativa del gimnasio Active Life de las TIC.

En este sentido se ha propuesto desarrollar un Sistema WEB que automatice el control e
informacidn acorde con las necesidades del administrativo y personal del gimnasio Active Life
para organizar y acceder de manera facil a la informacion actualizada, como un paso mas del

avance tecnoldgico y las nuevas tendencias del usuario.
e Socializacion y Capacitacion del Sistema

Para poder llegar a conocer el funcionamiento del Sistema de control de activos de la institucién
es necesario realizar talleres de socializacion del Sistema y de las TIC al personal de la
institucion, con el objetivo de que estos tengan un conocimiento basico de lo que son las

tecnologias de la informacidn y comunicacion.

Para llevar a cabo las capacitaciones, se utilizara toda la tecnologia moderna posible
(computadoras, pizarras, manuales del Sistema) necesaria para llegar con gran facilidad, agrado

y detalle de comprensién a los usuarios finales.



1.3.3.1 Arbol de problemas

1.3.3 Andlisis de Causas de Problemas y Andlisis de Objetivos

Desactualizacion en el
uso de herramientas
tecnoldgicas en el

Desactualizacién en las
estrategias de
publicidad para nuevos

gimnasio.

socios.

Insatisfaccion y quejas
de los clientes por los
servicios prestados.

La calidad del servicio ofrecido por el
gimnasio deja mucho que desear, tanto en
la organizacién de sus registros de socios

como en la comercializacién de productos.

Comunicacién
confusa con

Planificacién
inadecuada de las

El proceso de
registro de
nuevos socios
es lento.

Mala organizacion
para la venta de
productos

informacién clara
respecto a los
servicios que
brinda el
gimnasio

los socios. clases que oferta el
gimnasio.
No existe No se cuenta con un

cronograma u
horarios en los cuales
se dicten las clases
extras del gimnasio

No cuenta con un
registro detallado
de ventas del mes

Desconformidad
por parte de los
socios al renovar
mes dictando
nuevamente todos

El socio debe
esperar un
tiempo no tan
considerable
para ser
registrado.




1.3.3.2 Arbol de objetivos

gimnasio.

Actualizacién en el uso
de herramientas
tecnolégicas en el

Actualizacion en las
estrategias de
publicidad. para
nuevos socios

Satisfacciény
aprobacién de los
socios del gimnasio

La calidad del servicio ofrecido por el
gimnasio no deja nada que desear, tanto en
la organizacion de sus registros de socios
como en la comercializacién de productos.

v

Comunicacién

Planificacion

NN

El proceso de
registro de
nuevos socios es
rapido.

Buena

organizacién
para la venta
de productos

informacion
clara respecto a
los servicios
que brinda el
gimnasio

clara con los adecuada de las

socios. clases que oferta
el gimnasio.

Existe Se cuenta con un

cronogramay
horarios en los
cuales se dictan las
clases extras del
gimnasio

a

Cuenta con un
registro detallado
de ventas del mes

Conformidad por parte
de los socios al renovar
mes y ya tener sus
datos registrados

El socio no
demora mucho
tiempo en
registrarse por
primera ves




1.4.3 Situacién planteada con o sin proyecto

Situacion sin proyecto

Informacion incompleta de los
socios que se encuentran inscritos
en el gimnasio.

No se lleva un control mas

detallado de las ventas que se

' Situacién con proyecto
La informacién se

encuentra
ordenada, es precisa correcta

El sistema registra de manera mas
rapida y detallada y guarda esa

informacién para poder generar

realizan en el gimnasio informes mads detallados y rapidos.

e El recepcionista podra acceder a la

e Desconocimiento de cuantos

socios se inscribieron al gimnasio informacién de los clientes de

y cuanto es lo que esta ganando el manera mas répida y precisa

gimnasio por las mensualidades.

1.4 Objetivos
1.1.4 Objetivo General (Propdsito)
Mejorar la gestion del drea administrativa en el gimnasio Active Life de Tarija a través de las TIC
1.2.4 Objetivos especificos (Componentes)
¢ Sistema informético web de gestién del gimnasio Active Life desarrollado.

e Capacitacion a los empleados sobre el uso del sistema informatico.

1.3.4 Limitaciones
e El sistema no realizard compras en linea, no emite factura, no permite vender servicios en
linea.

e El cliente (Socio) no interactua directamente con el sistema.

1.4.4 Metodologia

La forma de trabajo de este proyecto estard basada en:

1.4.4.1 Metodologia para el Desarrollo de Aplicaciones

El ciclo de vida RUP es una implementacidn del desarrollo en espiral. Fue creado ensamblando los
elementos en secuencias semi-ordenadas. El ciclo de vida organiza las tareas en fases e

iteraciones.RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan pocas pero



grandes y formales iteraciones en nimero variable segun el proyecto. En la Figura muestra como

varia el esfuerzo asociado a las disciplinas segun la fase en la que se encuentre el proyecto RUP.

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la comprension del
problema y la tecnologia, la delimitacion del ambito del proyecto, la eliminacion de los riesgos

criticos, y al establecimiento de una baseline (linea base) de la arquitectura.

Durante la fase de inicio las iteraciones hacen mayor énfasis en actividades de modelado del

negocio y de requisitos.

En la fase de elaboracion, las iteraciones se orientan al desarrollo de la baseline de la arquitectura,
abarcan mas los flujos de trabajo de requisitos, modelo de negocios (refinamiento), analisis, disefio

y una parte de implementacién orientado a la baseline de la arquitectura.

En la fase de construccidn, se lleva a cabo la construccion del producto por medio de una serie de

iteraciones.

Para cada iteracion se seleccionan algunos casos de uso, se refinan su analisis y disefio y se procede
a su implementacion y pruebas. Se realiza una pequefia cascada para cada ciclo. Se realizan

iteraciones hasta que se termine la implementacién de la nueva version del producto.

En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado para su entrega

a la comunidad de usuarios.

Como se puede observar en cada fase participan todas las disciplinas, pero dependiendo de la fase
el esfuerzo dedicado a una disciplina varia.
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1.4.4.2 Adaptacion del proceso:

El proceso debera adaptarse a las caracteristicas propias de la organizacion. El tamafio del mismo,
asi como las regulaciones que lo condicionen, influirdn en su disefio especifico. También se debera

tener en cuenta el alcance del proyecto.

1.4.4.3 Balancear prioridades:

Los requerimientos de los diversos clientes a los cuales se les realizara el proyecto (en este caso
solo un cliente), pueden ser diferentes, contradictorios o disputarse recursos limitados. Debe
encontrarse un balance que satisfaga los deseos de todos (en el caso pertinente que satisfaga los

deseos del cliente).

1.4.4.4 Colaboracién entre equipos:
El desarrollo de software no lo hace una Gnica persona sino multiples equipos. Debe haber una
comunicacion fluida para coordinar requerimientos, desarrollo, evaluaciones, planes, resultados,

etc.

1.4.4.5 Demostrar valor iterativamente:
Los proyectos se entregan, aunque sea de un modo interno, en etapas iteradas. En cada iteracién se
analiza la opinion de los inversores, la estabilidad y calidad del producto, y se refina la direccién

del proyecto, asi como también los riesgos involucrados.

1.4.4.6 Elevar el nivel de abstraccion:
Este principio dominante motiva el uso de conceptos reutilizables tales como patron del software,
lenguajes 4GL o esquemas (frameworks) por nombrar algunos. Estos se pueden acompaiiar por las

representaciones visuales de la arquitectura, por ejemplo, con UML.

1.4.4.7 Enfocarse en la calidad:
El control de calidad no debe realizarse al final de cada iteracion, sino en todos los aspectos de la

produccién.



1.5 Matriz de marco légico del proyecto
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satisfaccion de los clientes y a
fortalecer la identidad de la
marca del gimnasio Active
Life.

cantidad de socios satisfechos,
asi como una notable mejora
en la experiencia del Active
Life Gym."

la percepcion del Active Life
Gym desde el afio de
referencia hasta un afio
después de la implementacion
del sistema.

Resumen Narrativo del | Indicadores Medios de Verificacion Supuestos

Proyecto

Fin "Tras un afio de la| Mediante la realizacion de | "El propietario del Active Life
implementacion del proyecto, | encuestas de  satisfaccion | Gym facilitara la informacion

Ayudar a mejorar la | se anticipa un aumento en la | entre los socios y el andlisis de | requerida para la creacién de

los diferentes elementos del
sistema."

Objetivo General
(Propdsito)

Mejorar la gestion del area
administrativa en el gimnasio
Active Life a través de las

TIC.

Al concluir el proyecto, se
espera automatizar el 66% de
la gestiébn de los procesos
administrativos en Active Life
Gym.

F= (procesos automatizados *
100%) /total de procesos
F=(10*100%) /15= 66%

Carta del duefio donde
expresa su satisfaccion por la
automatizacion de los
procesos administrativos

El Active Life Gym dispone
de los recursos requeridos
para llevar a cabo la
implementacion del sistema

Objetivos Especificos
(Componentes)
e Sistema informatico

web de gestion del
gimnasio Active Life
desarrollado.

e Capacitacion a los
empleados sobre el

o Al finalizar el
proyecto se ha
desarrollado el sistema
de gestion para el
gimnasio Active Life,

basado en los
requerimientos
expresados bajo la

norma IEEE830

e Carta del docente de
taller 111 indicando el
cumplimiento de la
norma IEEE830

e Los miembros que
participan en la
interaccion con el
sistema cuentan con la
disponibilidad
requerida para asistir a
la capacitacion sobre
el manejo del sistema.
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uso del
informatico

sistema

implementado.

e Los usuarios  del
sistema son
capacitados en un
100% en el uso del
sistema del gimnasio
Active Life.

Actividades

Componente 1: Desarrollar un

sistema informéatico web de

gestion para el
Active Life.

Fase de inicio
e Recopilacion

informacion

gimnasio

de

Resumen presupuesto
e EI

capacitacion,

componente
asistencia
técnica y organizacion
tendra un costo de 16560

bs
e El componente insumos
tendrd un costo de 980 Bs
e EI

consultoria de

componente

equipamiento tendrd un
costo de 1690 Bs
e ElI costo total del
componente 1 sera de

19230

Comprobante

gastos

€gresos

(ingresos

de
y

Hay la predisposicion
del  personal para
brindar la informacion

Contar con software y

hardware  adecuado
para ver la
funcionalidad del
sistema.
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e Alcancesy limitaciones

e Elaboracion preliminar
de casos de uso

Fase de elaboracion

e Refinacion de casos de
uso

e Disefio de la base de datos

e Elaboracién de diagramas
de actividades.

e Elaboracién de diagramas
de secuencia

e Elaboracién de prototipos
de las interfaces de
usuario

Fase de construccion

e Rediseiio de la base de
datos

e Refinacion de diagramas
de clases

e Refinacion de diagramas

de actividades

Tiempo estimado: 13 dias se
tiene las especificaciones de

requerimientos del sistema

Tiempo estimado 66 dias,
elaboracion de los diagramas
UML que reflejan al 100% de
la funcionalidad del sistema.

Tiempo estimado 130 dias,
pruebas de testing al 100% en
base a las funcionalidades

implementadas y despliegue
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e Refinacién de diagramas
de secuencia
e Codificacion del sistema
Fase de transicion
e Testing
e Implementacion del

sistema

Componente 2: Capacitar a
los empleados sobre el uso
del sistema informatico,

e Estrategia de
capacitacion
e Definicion de la

estrategia de
capacitacion

e Elaboracién del
material de

capacitacion

e . Realizacion de la
actividad central de
capacitacion

100% funcional del sistema en

produccion.

Tiempo estimado: 43 dias
pruebas de testing al 100% en
base a las funcionalidades
implementadas y despliegue
100% funcional del sistemaen

produccion

Tiempo estimado de 3 dias y

un presupuesto de 240 bs

Firmas de asistencia a

la capacitacion.

Comprobante de
gastos  (ingreso Yy
egreso)

Hay la predisposicion
del personal “para
asistir a la

capacitacion




1.6 Cronograma de Actividades
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o
Ne Actividad N® | Fecha | Fecha
dias inicio Finaliza.
1 Sistema informatico 212 14/04/22 7/11/22
2 Determinacion de los 20 14/04/22 3/05/22
requerimientos
3 Desarrollo de analisis 42 4/05/22 14/06/22
4 Desarrollo del disefio 15 9/06/22 23/06/22
Desarrollo de la programacion 100 | 24/06/22 | 1/10/22
Disefio y documentacion | 15 2/10/22 26/10/22
(manuales)
Realizacion de las pruebas del | oo 27/10/22 | 8/11/22
sistema
Estrategia de capacitacion 51 26/05/22 | 28/05/22
Definicion de la estrategia de | o 26/05/22 | 14/06/22
capacitacion
Elaboracion del material de | 39 26/06/22 | 27/06/22
capacitacion
Realizacion de la actividad central | 1 28/08/22 | 30/08/22
de capacitacion
1.7 Presupuesto
N.° RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad | Aporte




(Bs)
COMPONENTE CAPACITACION, ASISTENCIA TECNICA Y
ORGANIZACION
Programadora junior 16320 16320
Capacitacion del personal 240 240
Sub total componente 16560
COMPONENTE INSUMOS (Materiales y Suministros)
Hojas 30 30
Marcadores 30 30
Energia eléctrica 300 300
Internet 540 540
Transporte 80 80
Sub total componente 980
COMPONENTE CONSULTORIA EQUIPAMIENTO
Alquiler de computadoras 1200 1200
Alquiler de impresoras 420 420
Alquiler de servidores 70 70
Sub total componente 1690
TOTAL 19230
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CAPITULO II

COMPONENTE 1
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2 Capitulo Il Componentes 1

2.1 Desarrollo del sistema

2.1.1 Antecedentes

Los sistemas de gestion de registros de clientes son herramientas tecnoldgicas que permiten a las
empresas automatizar y optimizar los procesos de usuarios, desde la identificacion de
oportunidades comerciales hasta el seguimiento de los clientes. Estos sistemas tienen su origen en
los sistemas manuales de gestion de usuarios, que se basaban en la recogida de datos con papel y

el seguimiento manual de los socios.

En afos anteriores, con el desarrollo de las redes informaticas, empezaron a desarrollarse sistemas
de gestién interconectados que permitian la colaboracion y el intercambio de informacién entre
distintos departamentos y &reas de una organizacion. Estos sistemas se basaban con la

automatizacion de las tareas administrativas y la integracion de datos con tiempo real.

Con la llegada de los afios 90, se desabollaron los primeros sistemas de gestion de las relaciones
con los clientes (CRM), que permitian a las empresas gestionar eficazmente las interacciones con
los clientes y la informacion relacionada, Estos sistemas se convirtieron con una herramienta

esencial para gestionar las relaciones con los clientes y aumentar la rentabilidad

Hoy en dia, los sistemas de gestion no han dejado de evolucionar y se han convertido en
herramientas indispensables para la gestion de cualquier tipo de organizacion. Los sistemas de
analisis de datos, la inteligencia artificial y la automatizacion de procesos son solo algunos de los

avances mas recientes en este campo.

2.2.1 Metodologia de desarrollo
2.1.2.1 Metodologia RUP (Rational Unified Process)
El ciclo de vida RUP es una implementacidn del desarrollo en espiral. Fue creado ensamblando los

elementos en secuencias semiordenadas. El ciclo de vida organiza las tareas en fases e iteraciones.

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan pocas pero grandes y
formales iteraciones en nimero variable segun el proyecto. En la Figura muestra como varia el

esfuerzo asociado a las disciplinas segun la fase en la que se encuentre el proyecto RUP.
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Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracién) se enfocan hacia la comprension del
problema y la tecnologia, la delimitacion del &mbito del proyecto, la eliminacién de los riesgos

criticos, y al establecimiento de una baseline (linea base) de la arquitectura.

Durante la fase de inicio las iteraciones hacen mayor énfasis en actividades de modelado del

negocio y de requisitos.

En la fase de elaboracion, las iteraciones se orientan al desarrollo de la baseline de la arquitectura,
abarcan mas los flujos de trabajo de requisitos, modelo de negocios (refinamiento), analisis, disefio

y una parte de implementacién orientado a la baseline de la arquitectura.

En la fase de construccidn, se lleva a cabo la construccion del producto por medio de una serie de

iteraciones.

Para cada iteracion se seleccionan algunos Casos de Uso, se refinan su analisis y disefio y se
procede a su implementacion y pruebas. Se realiza una pequefia cascada para cada ciclo. Se realizan

iteraciones hasta que se termine la implementacion de la nueva versién del producto.

En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado para su entrega

a la comunidad de usuarios.

Como se puede observar en cada fase participan todas las disciplinas, pero dependiendo de la fase

el esfuerzo dedicado a una disciplina varia.
2.3.1 Adaptacion del proceso:

El proceso debera adaptarse a las caracteristicas propias de la organizacion. El tamafio del mismo,
asi como las regulaciones que lo condicionen, influirdn en su disefio especifico. También se debera

tener en cuenta el alcance del proyecto.
2.4.1 Balancear prioridades:

Los requerimientos de los diversos clientes a los cuales se les realizara el proyecto (en este caso
solo un cliente), pueden ser diferentes, contradictorios o disputarse recursos limitados. Debe
encontrarse un balance que satisfaga los deseos de todos (en el caso pertinente que satisfaga los

deseos del cliente).
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2.5.1 Colaboracion entre equipos:

El desarrollo de software no lo hace una Unica persona sino multiples equipos. Debe haber una
comunicacion fluida para coordinar requerimientos, desarrollo, evaluaciones, planes, resultados,

etc.
2.6.1 Demostrar valor iterativamente:

Los proyectos se entregan, aunque sea de un modo interno, en etapas iteradas. En cada iteracion se
analiza la opinion de los inversores, la estabilidad y calidad del producto, y se refina la direccion

del proyecto, asi como también los riesgos involucrados.
2.7.1 Elevar el nivel de abstraccion:

Este principio dominante motiva el uso de conceptos reutilizables tales como patron del software,
lenguajes 4GL o esquemas (frameworks) por nombrar algunos. Estos se pueden acompaiiar por las

representaciones visuales de la arquitectura, por ejemplo, con UML.
2.8.1 Enfocarse en la calidad:

El control de calidad no debe realizarse al final de cada iteracion, sino en todos los aspectos de la

produccion.

2.2 POSTGRESQL

Postgre SQL

Figura 1 Icono PostgreSQL
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2.1.2 ;QUE ES POSTGRESQL?

PostgreSQL es un gestor de bases de datos relacional y orientado a objetos. Su licenciay desarrollo
es de codigo abierto, siendo mantenida por una comunidad de desarrolladores, colaboradores y
organizaciones comerciales de forma libre y desinteresadamente. Esta comunidad es denominada

PDGD (PostgreSQL Global Development Group, por sus siglas en inglés).

Es reconocido actualmente como uno de los sistemas gestores de bases de datos relacionales méas
potentes del mercado. Presenta facil accesibilidad, es multiplataforma y esta disponible para su
utilizacion en casi todos los sistemas operativos utilizados en la actualidad sin disminuir su

rendimiento.

Inicialmente, el desarrollo del proyecto comenzé a mediados de los afios 80's en la Universidad de
Berkeley en California. El proyecto estuvo liderado por Michael Stonebraker, junto a un grupo de
trabajo de la universidad, luego de su experiencia con un proyecto anterior llamado "Ingres”, uno
de los primeros desarrollos de motor de bases de datos relacional. PGSQL fue basado con este
desarrollo y fue lo que le gener6 el nombre, por el juego de palabras "post-Ingres", adaptandose

inicialmente como "Postgres".

Aunque el proyecto de "Postgres" no utilizé cédigo del desarrollo "Ingres”, si se utilizaron varias
ideas aplicadas a este anterior, aunque lo que se pretendia lograr era principalmente solucionar los
problemas del modelo relacional de los motores de bases de datos, que no comprendian "tipos”, lo
que actualmente se conocen como "objetos”, que son combinaciones de datos simples que forman

una Unica unidad.

Igualmente, no fue hasta después de mediados de los afios 90's, cuando en ese momento llamado
"Postgres95", es liberado para el desarrollo en formato abierto, y varias personas se unieron al
proyecto para estabilizar y mejorar el sistema, afiadirle funciones y el soporte al lenguaje SQL. En
1996, el nombre cambia de forma oficial para reflejar la caracteristica del lenguaje SQL, y se lanza
la primera versién oficial de codigo abierto bajo el nombre de "PostgreSQL", que se mantiene hasta

la actualidad.
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2.2.2 Caracteristicas de PostgreSQL

PostgreSQL es un gestor de bases de datos relacional que presenta varias caracteristicas por las que
destaca, siendo uno de los mejores y mas utilizados motores de BD en la actualidad. A
continuacion, brindamos una lista de sus caracteristicas y explicamos brevemente algunas de las

mas destacadas.

Presenta un sistema de alta concurrencia: Presenta un sistema denominado MVCC, el cual permite
que mientras un proceso escribe una tabla, otros puedan acceder a la misma tabla sin necesidad de

verse bloqueados, y cada usuario obtiene una vision consistente.

Sistema "Hot Standby": Este proceso permite a los usuarios poder conectarse con el servidor y
ejecutar busquedas en la bd mientras la misma esta en modo de recuperacion o "stand by". También
se puede pasar de este modo a modo normal sin detener el flujo de busquedas o consultas de los
usuarios, manteniendo las conexiones abiertas. Esto es posible Unicamente cuando la base de datos

se encuentra en modo de solo-lectura.
Soporte nativo: PostgreSQL presenta soporte nativo para los siguientes tipos de datos:

Texto de largo ilimitado.

NUmeros de precision arbitraria.

Figuras geométricas con funciones asociadas.
Direcciones MAC.

Protocolos de direcciones IP (tanto IPv4 como IPV6).
Bloques de direcciones CDIR.

Arrays.

O N o g B~ w D PE

Tipos de datos propios de los usuarios.

2.3.2 Uso de formato Json.

El formato JSON se convierte en el punto débil de muchos sistemas de bases de datos relacionales.
Sin embargo, PostgreSQL presenta buenas herramientas con las que es posible indexar elementos
y realizar busquedas en dicho formato. Aunque no se recomienda manejar toda la base de datos en
JSON, y se utiliza para el guardado de informacién de algunos elementos e indexar sus

propiedades.
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2.4.2 Notificaciones a tiempo real.

A pesar de que PostgreSQL no fue disefiada para ser una BD que trabaje al 100% en tiempo real,
si es posible mantener sincronizado en varios dispositivos un sistema de notificacion para cuando

se hacen cambios especificos en la base de datos. gracias a las funciones.

2.5.2 Registro y guardado de transacciones.

Una de las caracteristicas mas interesantes de PostgreSQL, es su capacidad de registrar cada
transaccion en un WAL (Write-Ahead-Log). Esto permite restaurar la base de datos a cualquier
punto previamente guardado, una especie de "Checkpoint”. Esto permite que no sea necesario
realizar respaldos completos de forma frecuente, en especial para los casos en los que se trabaja

con una bd que es muy grande o que contiene mucha cantidad de datos.
2.6.2 Disparadores o Triggers

En PostgreSQL, un disparador se define como la ejecucion de un procedimiento almacenado,
basado en una accion determinada sobre una tabla especifica en la base de datos.

Estos disparadores se pueden definir por 6 caracteristicas:

Nombre del disparador.
Momento de arranque definido.
Evento del disparador.

Tabla donde se ejecuta.

Frecuencia de ejecucion.

o o~ w -

Funcidn llamada / Funcién correcta o incorrecta.
2.7.2 Ventajas y desventajas de PostgreSQL

PostgreSQL es uno de los gestores de bases de datos de codigo libre mas potentes y fiables del
mercado, una de las mejores alternativas a MySQL. Una de las formas de describir y mencionar
sus principales caracteristicas, que le han traido el uso y reconocimiento actual, es a través de las

ventajas y desventajas que presenta.
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2.8.2 Ventajas de PostgreSQL
2.2.8.1 Instalacién y uso gratuito

PostgreSQL es un gestor de base de datos de cddigo libre y completamente gratuito, por lo que

podemos instalarlo y utilizarlo las veces que queramos y en todos los dispositivos que queramos.
2.2.8.2 Sistemas disponibles multiplataforma

Es compatible con practicamente todas las tecnologias y sistemas operativos de la actualidad.
2.2.8.3 Estabilidad

PostgreSQL estd hace més de 20 afios en el mercado con un constante desarrollo y soporte de sus
versiones. Incluso presenta un sistema de alta disponibilidad mientras los servidores estan en modo
de suspensidn o recuperacion, por lo que los usuarios pueden acceder en modo de solamente lectura

sin bloguear de forma completa el sistema.
2.2.8.4 Escalabilidad Configuracion

Es posible configurar de forma individual PostgreSQL segun los recursos de hardware disponibles
en nuestro sistema, por lo que podemos ajustar el nimero de CPU y cantidad de memoria

disponible de para un funcionamiento 6ptimo.
2.2.8.5 Estandar SQL

Implementa la mayor parte de las funcionalidades principales del estdndar SQL, por lo que se puede
realizar de forma sencilla el incluir consultas y scripts de otros motores de bases de datos,

2.2.8.6 Herramienta grafica

Incorpora una herramienta grafica para la administracion de las bases de datos de forma facil e
intuitiva, por la cual podemos ejecutar sentencias SQL, realizar copias de seguridad o tareas de

mantenimiento.
2.2.8.7 Robustez y fiabilidad

PostgreSQL cumple con la caracteristica y protocolo ACID, lo que significa Atomicidad,
Consistencia, Aislamiento y Durabilidad (siglas en inglés). Por ello, se garantiza la informacion de

la base de datos y fiabilidad en el sistema.
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2.2.8.8 Soporte y ayuda

A pesar de no contar con soporte telefénico o en linea, existe una infinidad de foros y paginas para

nuestra ayuda. Ademas, la comunidad de PostgreSQL es una de las més activas.
2.9.2 Desventajas de PostgreSQL

PostgreSQL esta disefiado especificamente para ambientes con alto volumen de datos, por lo que

puede parecer lento en implementaciones para bases de datos de pequefio y mediano tamafio.

No presenta una facilidad en comandos o sintaxis, por lo que se puede dificultar su uso si no

poseemos conocimientos medios en lenguaje SQL.
2.3 PGAdmin 4

pgAdmin es una herramienta indispensable para gestionar y administrar PostgreSQL, la base de
datos de codigo abierto mas avanzada del mundo. Por lo tanto, pgAdmin es la herramienta para

gestionar nuestras bases de datos espaciales PostGIS.

Después de 14 afios de desarrollo de pgAdmin 111 (la versién anterior de pgAdmin 4), se ha lanzado
pgAdmin 4. Esta nueva version supone una reescritura completa de pgAdmin, se ha construido
usando Python y Javascript/jQuery.

El software tiene la apariencia de una aplicacion de escritorio sea cual sea el entorno de tiempo de
ejecucion (escritorio o web), y mejora enormemente respecto a pgAdmin Il con elementos de
interfaz de usuario actualizados, opciones de despliegue multiusuario / web, paneles y un disefio

méas moderno.
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2.4 Lenguaje unificado de modelos (UML)

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE -

Figura 2 Icono UML

2.1.4 (Quées UML?

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) fue creado para forjar un lenguaje de modelado visual
comun y semantica y sintacticamente rico para la arquitectura, el disefio y la implementacion de
sistemas de software complejos, tanto en estructura como en comportamiento. UML tiene

aplicaciones mas alla del desarrollo de software, p. €j., en el flujo de procesos en la fabricacion.

Es comparable a los planos usados en otros campos y consiste en diferentes tipos de diagramas. En
general, los diagramas UML describen los limites, la estructura y el comportamiento del sistema 'y

los objetos que contiene.

UML no es un lenguaje de programacion, pero existen herramientas que se pueden usar para
generar codigo en diversos lenguajes usando los diagramas UML. UML guarda una relacion directa

con el analisis y el disefio orientados a objetos.
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2.2.4 UML y su funcion en el modelado y disefio orientados a objetos

Hay muchos paradigmas o modelos para la resolucién de problemas en la informatica, que es el
estudio de algoritmos y datos. Hay cuatro categorias de modelos para la resolucién de problemas:
lenguajes imperativos, funcionales, declarativos y orientados a objetos (OOP). En los lenguajes
orientados a objetos, los algoritmos se expresan definiendo 'objetos' y haciendo que los mismos
interactlen entre si. Esos objetos son cosas que deben ser manipuladas y existen en el mundo real.

Pueden ser edificios, artefactos sobre un escritorio o seres humanos.

Los lenguajes orientados a objetos dominan el mundo de la programacion porque modelan los
objetos del mundo real. UML es una combinacion de varias notaciones orientadas a objetos: disefio
orientado a objetos, técnica de modelado de objetos e ingenieria de software orientada a objetos.

UML usa las fortalezas de estos tres enfoques para presentar una metodologia mas uniforme que
sea mas sencilla de usar. UML representa buenas préacticas para la construccion y documentacion

de diferentes aspectos del modelado de sistemas de software y de negocios.
2.3.4 La historiay los origenes de UML

"The Three Amigos" (los tres amigos) de la ingenieria de software, como se los conocia, habian
desarrollado otras metodologias. Se asociaron para brindar claridad a los programadores creando
nuevos estandares. La colaboracién entre Grady, Booch y Rumbaugh fortaleci6 los tres métodos y
mejoré el producto final.

Los esfuerzos de estos pensadores derivaron en la publicacion de los documentos UML 0.9y 0.91
en 1996. Pronto se hizo evidente que varias organizaciones, incluidas Microsoft, Oracle e IBM,
consideraron que UML era esencial para su propio desarrollo de negocios. Ellos, junto con muchas
otras personas y compafiias, establecieron los recursos necesarios para desarrollar un lenguaje de
modelado hecho y derecho. "Los tres amigos” publicaron la Guia del usuario para el Lenguaje
Unificado de Modelado en 1999, y una actualizacién que incluye informacion sobre UML 2.0 en

la segunda edicién de 2005.
2.4.4 OMG: tiene un significado diferente

Segun su sitio web, el Object Management Group® (OMG®) es un consorcio internacional sin

fines de lucro y de membresia abierta para estandares tecnoldgicos, fundado en 1989. Los
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estandares de OMG son promovidos por proveedores, usuarios finales, instituciones académicas y
agencias gubernamentales. Los grupos de trabajo de OMG desarrollan estandares de integracion
empresarial para una amplia gama de tecnologias y una gama incluso mas amplia de industrias.
Los estandares de modelado de OMG, incluidos UML y Model Driven Architecture® (MDA®),

permiten un eficaz disefio visual, ejecucién y mantenimiento de software y otros procesos.

OMG supervisa la definicion y el mantenimiento de las especificaciones de UML. Esta supervision
ofrece a los ingenieros y programadores la capacidad de usar un lenguaje para muchos propdésitos

durante todas las etapas del ciclo de vida del software en sistemas de cualquier tamafio.
2.5.4 Lafinalidad de UML segun OMG
El OMG define los propdsitos de UML de la siguiente manera:

Brindar a arquitectos de sistemas, ingenieros y desarrolladores de software las herramientas para
el analisis, el disefio y la implementacién de sistemas basados en software, asi como para el

modelado de procesos de negocios y similares.

Hacer progresar el estado de la industria permitiendo la interoperabilidad de herramientas de
modelado visual de objetos. No obstante, para habilitar un intercambio significativo de informacion

de modelos entre herramientas, se requiere de un acuerdo con respecto a la semantica y notacion.
UML cumple con los siguientes requerimientos:

Establecer una definicién formal de un metamodelo comin basado en el estandar MOF (Meta-
Object Facility) que especifique la sintaxis abstracta del UML. La sintaxis abstracta define el
conjunto de conceptos de modelado UML, sus atributos y sus relaciones, asi como las reglas de

combinacion de estos conceptos para construir modelos UML parciales o completos.

Brindar una explicacion detallada de la semantica de cada concepto de modelado UML. La
semantica define, de manera independiente a la tecnologia, como los conceptos UML se habran de

desarrollar por las computadoras.

Especificar los elementos de notacion de lectura humana para representar los conceptos
individuales de modelado UML, asi como las reglas para combinarlos en una variedad de diferentes

tipos de diagramas que corresponden a diferentes aspectos de los sistemas modelados.
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Definir formas que permitan hacer que las herramientas UML cumplan con esta especificacion.
Esto se apoya (en una especificacion independiente) con una especificacion basada en XML de
formatos de intercambio de modelos correspondientes (XMI) que deben ser concretados por

herramientas compatibles.
2.6.4 UML y el modelado de datos

El UML es popular entre programadores, pero no suele ser usado por desarrolladores de bases de
datos. Una razon es sencillamente que los creadores de UML no se enfocaron en las bases de datos.
A pesar de ello, el UML es efectivo para el modelado de alto nivel de datos conceptuales y se puede
usar en diferentes tipos de diagramas UML. Puedes encontrar informacién sobre la
multidimensionalidad de un modelo de clases orientado a objetos en una base de datos relacional

en este articulo sobre Modelado de bases de datos en UML.
2.7.4 Actualizaciones en UML 2.0

El UML se perfecciona continuamente. UML 2.0 extiende las especificaciones de UML para cubrir
mas aspectos de desarrollo, incluido Agile. La meta era reestructurar y perfeccionar UML de forma
que la facilidad de uso, la implementacion y la adaptacion se simplificaran. Estas son algunas de

las actualizaciones de los diagramas UML.:

e Mayor integracion entre modelos estructurales y de comportamiento.
e Capacidad de definir jerarquia y desglosar un sistema de software en componentes y
subcomponentes.

e UML 2.0 eleva el numero de diagramas de 9 a 13.
2.5 Glosario de términos de UML

Familiarizate con el vocabulario de UML, con esta lista extraida del documento UML 2.4.1, cuya
finalidad es ayudar a quienes no son miembros de OMG a entender los términos cominmente

usados.
2.1.5 Compatibilidad con sintaxis abstracta

Los usuarios pueden mover modelos a través de diferentes herramientas, incluso si usan diferentes

notaciones.
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2.2.5 Metamodelo de almacén comun (CWM)

Interfaces estandares que se usan para permitir el intercambio de metadatos de almacén e
inteligencia de negocios entre herramientas de almacén, plataformas de almacén y repositorios de

metadatos de almacén en entornos heterogéneos distribuidos.
2.3.5 Compatibilidad con sintaxis concreta

Los usuarios pueden continuar usando una notacion con la que estén familiarizados a través de

diferentes herramientas.
2.45 Nduacleo

En el contexto de UML, el nucleo comiunmente se refiere al “paquete central”, que es un

metamodelo completo particularmente disefiado para una alta reutilizacion.
2.5.5 Unidad de lenguaje

Consiste en una coleccion de conceptos de modelado estrechamente vinculados que proporciona a
los usuarios la capacidad de representar aspectos del sistema en estudio segin un paradigma o

formalismo en particular.
2.6.5 Nivel 0 (LO)

Nivel de cumplimiento inferior para la infraestructura UML - una sola unidad de lenguaje que hace
posible el modelado de tipos de estructuras basadas en clases que se encuentran en los lenguajes
mas populares de programacion orientados a objetos.

2.7.5 Meta object facility (MOF)

Una especificacion de modelado de OMG que brinda la base para las definiciones de metamodelos
en la familia de lenguajes MDA de OMG.

2.8.5 Metamodelo

Define el lenguaje y los procesos a partir de los cuales formar un modelo.
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2.9.5 Construcciones de metamodelos (LM)

Segundo nivel de cumplimiento en la infraestructura UML - una unidad adicional de lenguaje para
estructuras mas avanzadas basadas en clases, usadas para construir metamodelos (por medio de

CMOF), tales como el UML mismo. UML solo tiene dos niveles de cumplimiento.
2.10.5 Arquitectura dirigida por modelos (MDA)

Un enfoque y un plan para lograr un conjunto coherente de especificaciones de tecnologia dirigida

por modelos.
2.11.5 Lenguaje de restricciones para objetos (OCL)

Un lenguaje declarativo para describir reglas que se aplican al Lenguaje Unificado de Modelado.
OCL complementa a UML proporcionando términos y simbolos de diagramas de flujo que son mas

precisos que el lenguaje natural, pero menos dificiles de dominar que las matematicas.
2.12.5 Object management group (OMG)

Es un consorcio sin fines de lucro de especificaciones para la industria de la computacién, cuyos

miembros definen y mantienen la especificacion UML.

2.135 UML 1

Primera version del Lenguaje Unificado de Modelado.

2.14.5 Lenguaje unificado de modelado (UML)

Un lenguaje visual para especificar, construir y documentar los artefactos de los sistemas.
2.15.5 XMl

Una especificacion basada en XML de formatos de intercambio de modelos correspondientes.

2.6 Visualparading
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Visual Paradigm

YV

Figura 3 Icono Visual Paradigm

2.1.6 Herramienta case visual paradigm

Visual Paradigm for UML (VP-UML) es una herramienta de disefio UML y herramienta CASE
del inglés (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por
Computadora) disefiada para ayudar al desarrollo de software. Soporta los principales estandares
de la industria tales como el Lenguaje de Modelado Unificado (UML), y la notacion de Modelado
de Procesos de Negocio (BPMN).

Ofrece un completo conjunto de herramientas de equipos de desarrollo de software necesario para
la captura de requisitos, planificacion de software, planificacion de controles, modelado de clases
y modelado de datos. Ademas, permite modelar todos los tipos de diagramas de clases, codigo
inverso y generar cddigo desde los diagramas.

2.2.6 Lenguaje de modelado unificado

Segun coronel (2011) el Lenguaje de Modelado Unificado o UML “es un lenguaje basado en
conceptos orientado a objetos que describe un conjunto de diagramas y simbolos que se pueden

usar para modelar graficamente un sistema”.

Este lenguaje ofrece un estdndar para describir un plano del sistema, incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocios, funciones del sistema, expresiones de lenguajes de

programacion, esquemas de bases de datos y componentes reutilizables. Los lenguajes de modelado
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son usados en combinacion con las metodologias de desarrollo de software para avanzar de una

descripcidn inicial a un plan de implementacion y comunicar dicho plan a los desarrolladores.

El UML no es una metodologia de desarrollo, lo que significa que no indica qué hacer primero y
luego o como disefiar el sistema, sino que ayuda a visualizar el disefio y la comunicacion entre

objetos.

Bésicamente, el UML permite a los desarrolladores ver los resultados de sus trabajos en tablas de
referencias. Junto con una notacion grafica, UML también especifica significados, es decir
semanticas. Es un proceso de calificacion independiente, aunque el RUP (Rational Unified Process)

ha sido desarrollado especificamente con el UML.

Es importante distinguir entre un modelo y un diagrama de UML (o conjunto de diagramas) UML.
Este ultimo es una representacion grafica de los datos de la primera, pero la primera puede existir
independientemente. EI XMI (XML Metadata Interchange) en su version actual proporciona

modelos de intercambio, pero no diagramas.

Gracia (2016), al hacer referencia a los propositos de UML menciona que: “Los objetivos de UML
son: El modelado de sistemas utilizando los conceptos de orientacion a objetos, establecer una
unién haciendo que métodos conceptuales sean también ejecutables y crear un lenguaje de

modelado utilizable por el hombre y la maquina”.
2.7 Tipos de diagramas

UML ofrece una amplia gama de diagramas para modelar diversas situaciones en un proyecto de

desarrollo de software.
2.7.1.1 Diagrama representativo

Como su nombre lo indica, este tipo de diagramas UML se utilizan para representar sus obras al
ejecutar el software.

2.7.1.2 Componente grafico

Son diagramas que se utilizan en el disefio de un sistema de arquitectura, donde diversos
componentes del sistema de software (también llamados sub) interactian entre si a traves de

interfaces.
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2.7.1.3 Diagrama de clases

Un diagrama de clases, que representa la multiplicidad de dos clases, se utiliza para la
representacion visual de las clases y las interdependencias, taxonomia y relaciones multiplicidad

de ellos. Los diagramas de clases se utilizan para representar casos especificos de la clase.
2.7.1.4 Paquete grafico

Se utiliza para representar las interdependencias y relaciones entre los paquetes que forman un
programa. (El paquete es a este respecto los recipientes que contienen clases y son una

caracteristica de los lenguajes de programacion como Java o C aguda).
2.7.1.5 Diagrama de secuencia

Se utiliza sobre todo durante el desarrollo de los subsistemas, y ayuda a identificar las relaciones
entre objetos durante la realizacion de ciertas operaciones (por ejemplo, relaciones con los clientes

entre sujeto y objeto de control lon 1234 durante la operacion para completar una orden).
2.7.1.6 Diagrama de casos de uso

Debido a su simplicidad se utiliza sobre todo en las conversaciones entre la empresa de desarrollo
de software y los clientes o usuarios. Los diagramas de casos de uso representan la interaccion
entre los elementos externos de un sistema (llamados actores) y el sistema. En estos diagramas se
presentan las acciones del sistema de interaccion realizadas por el actor, pero como el sistema no

realiza esa accion debe estar representado en tal diagrama (concepto de caja negra).
2.7.1.7 Diagrama de despliegue

Es un tipo de diagrama del UML que se utiliza en el disefio de la arquitectura del sistema, con el
fin de representar la distribucion natural de los diferentes elementos del sistema (por ejemplo, el
sistema de distribucion se compone de un servidor, routers y otros componentes periféricos,

incluyendo software).
2.2.7 Portabilidad

Ramos, Noriega, Lainez, & Durango (2015), al hacer referencia a la portabilidad de una aplicacion,

mencionan que:
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Es la medida de adaptaciones necesarias para que el sistema tenga sus requisitos o entornos de
ejecucion modificados, pudiendo ser el entorno de software, de hardware u organizacional. Ese
atributo es importante, por ejemplo, para juegos, una vez que es deseable que estos sean capaces
de ejecutarse en el mayor nimero de plataformas, pero también es requerido que el coste para hacer
eso posible sea bajo. Algo similar con aplicaciones para teléfonos mdviles. La necesidad de que
una aplicacion para moviles ser portable existe porque es comun que sus desarrolladores quieran
que esté disponible en decenas de modelos diferentes. Eso significa que una misma aplicacion debe
estar disponible para decenas de entornos de hardware diferentes. Por lo tanto, no tiene sentido que
la misma aplicacion sea implementada varias veces, sino que sea proyectada de forma que se

minimice el esfuerzo para alterar el entorno de hardware.

Tomando en cuenta lo mencionado anteriormente por los autores citados, se puede decir que la
portabilidad es una de las caracteristicas mas importantes que se ha desarrollado en lo que tiene
que ver con aplicaciones web, puesto que se refiere a que nos permite acceder a la informacion
deseada desde cualquier dispositivo mévil u ordenador, requiriendo Gnicamente un navegador;

ademas de ahorrar los tiempos de busquedas de la misma.

2.8 Javascript

Figura 4 Icono JavaScript
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programacion que debes usar para afiadir caracteristicas interactivas a tu sitio web, (por ejemplo,
juegos, eventos que ocurren cuando los botones son presionados o los datos son introducidos en
los formularios, efectos de estilo dinamicos, animacion, y mucho mas). Este articulo te ayudara a

comenzar con este lenguaje extraordinario y te dara una idea de qué es posible hacer con él.
2.1.8 ¢Qué es JavaScript realmente?

JavaScript es un robusto lenguaje de programacion que se puede aplicar a un documento HTML y
usarse para crear interactividad dinamica en los sitios web. Fue inventado por Brendan Eich,

cofundador del proyecto Mozilla, Mozilla Fundacion y la Corporacion Mozilla.

Puedes hacer casi cualquier cosa con JavaScript. Puedes empezar con pequefias cosas como
carruseles, galerias de iméagenes, disefios fluctuantes, y respuestas a las pulsaciones de botones.
Con mas experiencia, seras capaz de crear juegos, animaciones 2D y graficos 3D, aplicaciones

integradas basadas en bases de datos jy mucho mas!

JavaScript por si solo es bastante compacto, aunque muy flexible, y los desarrolladores han escrito
gran cantidad de herramientas encima del nucleo del lenguaje JavaScript, desbloqueando una gran

cantidad de funcionalidad adicional con un minimo esfuerzo. Esto incluye:

Interfaces de Programacion de Aplicaciones del Navegador (APIs) — APIs construidas dentro de
los navegadores que ofrecen funcionalidades como crear dinamicamente contenido HTML y
establecer estilos CSS, hasta capturar y manipular un video desde la camara web del usuario, o

generar graficos 3D y muestras de sonido.

APIs de terceros, que permiten a los desarrolladores incorporar funcionalidades en sus sitios de

otros proveedores de contenidos como Twitter o Facebook.

Marcos de trabajo y librerias de terceros que puedes aplicar a tu HTML para que puedas construir

y publicar rapidamente sitios y aplicaciones.

Javascript, originariamente llamado LiveScript, es un lenguaje de programacién creado por
Netscape y nacié en 1995 con un proposito muy claro: Mejorar la navegacion del usuario

directamente desde el navegador.
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Javascript es la tercera pieza fundamental del desarrollo web frontend, junto con los lenguajes
HTML y CSS. Cada uno de estos tres lenguajes tiene una funcion muy concreta en el desarrollo

web:

e EI HTML se utiliza para conformar el esqueleto y la estructura de los contenidos de una
pagina web.

e EI CSS define el estilo y la apariencia web.

e Javascript rompe con la esteticidad del HTML y permite crear elementos dinamicos e

interactivos, mejorando ampliamente la interaccion de los usuarios con una pagina web.

Por lo tanto, para convertirse en un desarrollador web profesional se necesitan capacidades de
desarrollo en estos tres lenguajes lo suficientemente amplias como para llevar a cabo un proyecto
completo de frontend.

Aungue mas adelante veremos en profundidad las caracteristicas de este potente lenguaje, hay que
destacar que es un lenguaje que se ejecuta del lado del cliente (navegador) y que su amplio uso en
las paginas webs y otras aplicaciones han colocado a Javascript como uno de los lenguajes de

programacion mas demandados en los Gltimos afios.

2.2.8 Lenguaje del lado del cliente:

Cuando se dice que un lenguaje es del lado del cliente, nos referimos a que se ejecuta en la maquina
del propio cliente a través de un navegador. Algunos de estos lenguajes son el propio javascript,
HTML, CSS o Java.

Esta categoria de lenguajes se diferencia de la otra gran categoria: los lenguajes del lado del
servidor. Estos lenguajes se ejecutan e interpretan por el propio servidor y necesitan un tratamiento
antes de mostrarlos al usuario final. Algunos de los lenguajes de programacién del lado del servidor
mas conocidos son PHP, ASP o PERL.

2.8.2.1 Lenguaje orientado a objetos

Javascript es un lenguaje orientado a objetos. Que un lenguaje esté orientado a objetos quiere decir
que utiliza clases y objetos como estructuras que permiten organizarse de forma simple y son
reutilizables durante todo el desarrollo. Otros lenguajes orientados a objetos son Java, Python o

C++.
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2.8.2.2 De tipado débil o no tipado

Que un lenguaje sea de tipado débil quiere decir que no es necesario especificar el tipo de dato al
declarar una variable. Esta caracteristica supone una gran ventaja a la hora de ganar rapidez
programando, pero puede provocar que cometamos mas errores que si tuviéramos esa restriccion

que poseen los lenguajes de tipado fuerte como C++ o0 Java.
2.8.2.3 De alto nivel

Que Javascript sea un lenguaje de alto nivel significa que su sintaxis es facilmente comprensible
por su similitud al lenguaje de las personas. Se le llama de “alto nivel” porque su sintaxis se
encuentra alejada del nivel méquina, es decir, del cddigo que procesa una computadora para

ejecutar lo que nosotros programamaos.

Un lenguaje de alto nivel como Javascript permite que su barrera de entrada y su curva de
aprendizaje se acorte drasticamente. Un ejemplo podria ser que la sentencia condicional empiece
por “IF” que significa “si...” en inglés, permitiendo asociar rapidamente su funcionamiento y
significado. Otro lenguaje de alto nivel muy utilizado y uno de los mejores para iniciarse en

programacion por esta caracteristica es Python.
2.8.2.4 Lenguaje interpretado

Javascript es un lenguaje interpretado porque utiliza un intérprete que permite convertir las lineas
de cddigo en el lenguaje de la maquina. Esto tiene un gran nimero de ventajas como la reduccién
del procesamiento en servidores web al ejecutarse directamente en el navegador del usuario, o que

es apto para multiples plataformas permitiendo usar el mismo cédigo.
Ademas de JS, otros ejemplos de lenguajes interpretados son C#, Ruby, Java o Python.
2.8.2.5 Muy utilizado por desarrolladores

A la hora de elegir si aprender o no un nuevo lenguaje, no solo hay que informarse sobre el tipo de
lenguaje o su curva de aprendizaje, sino también su demanda en el mercado. Javascript es en la
actualidad uno de los lenguajes mas demandados de los Gltimos afios por su versatilidad y su

infinita capacidad para crear plataformas cada vez mas atractivas.
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Segun un estudio de requisitos solicitados en las ofertas de empleo en el afio 2020 realizado por la
universidad de Boston Northeastern, Javascript es el segundo lenguaje mas demandado sélo por

detras de Python.
2.3.8 Librerias de JavaScript

Javascript posee un amplio repertorio de librerias para diversas funcionalidades gracias a su amplia
comunidad de desarrollo. A continuacién, incluimos algunas de las librerias o frameworks mas

utilizadas en el mercado y cuales son sus caracteristicas principales:
2.8.3.1 JQuery

La libreria jQuery es una de las librerias mas conocidas para programar en javascript, y cuenta con
una gran comunidad de usuarios y desarrolladores. Una de sus principales caracteristicas es que es
se trata de una libreria open source, es decir, de cédigo abierto. La filosofia de jQuery se basa en
realizar érdenes de codificacion simples y escuetas, programando en una o dos lineas lo que en
javascript llevaria 20 lineas. Esta caracteristica simplifica enormemente el trabajo de desarrollo,
haciéndola muy popular en el sector.

Ademas, esta libreria cuenta con una gran cantidad de extensiones o plugins que permiten afadir
mas funcionalidades al core, dotando al desarrollador de una gran flexibilidad y capacidades a la
hora de afrontar un proyecto en javascript. Empresas tan importantes como Google, WordPress e
IBM confian en jQuery para varios de sus proyectos

2.8.3.2 React

Junto con jQuery, React JS es otra libreria clave de Javascript para los desarrolladores web. React
fue creada por Facebook en 2011 y planeada explicitamente para construir interfaces de usuario
dinamicas, rapidas e interactivas. Al igual que jQuery, también es una libreria de codigo abierto
centrada en la parte frontend de una aplicacion.

Ha ganado una gran popularidad en el sector debido a que se necesita menos cédigo que si se
utilizase Gnicamente javascript, y sus resultados y funcionalidades son excelentes. Ademas, su uso
de VirtualDOM permite agilizar el proceso de actualizacion, ya que sélo afecta a los componentes

modificados y no actualiza todos los componentes como en el desarrollo convencional.
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2.8.3.3 AngularJS

AngularJS es un framework desarrollado por Google en 2009 y de codigo abierto. Al igual que
React, esta libreria se centra en el desarrollo frontend. AngularJS utiliza una version de Javascript
Ilamada Typescript. Es una de las librerias mas utilizadas junto con React o0 Vue por sus sencillas
implementaciones y su multitud de herramientas, asi como su integracion y utilizacion del HTML

evitando muchos quebraderos de cabeza a los desarrolladores.
2.8.3.4Vue.js

Con total seguridad, Vue es el framework de Javascript que mas ha crecido en popularidad. Su
flexibilidad y sencillez han convertido a Vue en la libreria preferida de muchos desarrolladores
amateur y profesionales al enfrentarse a un proyecto de desarrollo web. Al igual que las librerias
anteriores, Vue es de codigo abierto y se cre6 en 2014 por el mismo que desarrollo el framework
AngularJS en Google unos afios antes. La caracteristica principal que ha lanzado a Vue es su
desacoplamiento en diferentes modulos, permitiendo agregar mddulos y funcionalidades a la

libreria central de forma facil e intuitiva.
2.8.3.5 NODE JS

Node.js es la libreria opensource mas utilizada para el desarrollo backend con millones de
desarrolladores en todo el mundo. Este framework surgié como respuesta a la necesidad de ejecutar
aplicaciones con javascript no sélo en un navegador sino también en una méaquina. Utiliza el
entorno V8 de Chrome, haciendo al framework muy eficiente y seguro ante posibles bloqueos para

aplicaciones que necesitan un flujo de datos en tiempo real.
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2.9 Postman

POSTMAN

Figura 5 Icono Postman

2.1.9 ¢Qué es postman?

Postman en sus inicios nace como una extension que podia ser utilizada en el navegador Chrome
de Google y basicamente nos permite realizar peticiones de una manera simple para testear APIs
de tipo REST propias o de terceros.

Gracias a los avances tecnoldgicos, Postman ha evolucionado y ha pasado de ser de una extension
a una aplicacion que dispone de herramientas nativas para diversos sistemas operativos como lo

son Windows, Mac y Linux.

Cuenta con una version libre de pago y con tres planes (basico, profesional y empresarial), si deseas

consultar el detalle entre cada plan y sus precios puedes verlo en su web oficial.

2.2.9 Ventajas que del uso del Postman

Postman nos brinda una gran oportunidad al permitirnos realizar simulaciones de nuestro sistema
en desarrollo en la web. Estas simulaciones nos ayudan a observar el progreso de manera precisa
y nos permiten definir qué campos y pantallas seran necesarios a medida que avanzamos en el
desarrollo. Es importante destacar que Postman no se utiliza para el sistema final, sino que actla

como una herramienta de verificacién que nos brinda una visualizacion efectiva del desarrollo del
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sistema. Esta funcion de Postman nos brinda confianza y nos asegura que estamos construyendo el

sistema de manera efectiva, asegurando asi su éxito en el futuro.

2.3.9 Para qué sirve postman

Postman sirve para multiples tareas dentro de las cuales destacaremos en esta oportunidad las

siguientes:

e Testear colecciones o catalogos de APIs tanto para Frontend como para Backend.

e Organizar en carpetas, funcionalidades y modulos los servicios web.

e Permite gestionar el ciclo de vida (conceptualizacion y definicién, desarrollo, monitoreo y
mantenimiento) de nuestra API.

e Generar documentacion de nuestras APIs.

e Trabajar con entornos (calidad, desarrollo, produccidn) y de este modo es posible compartir
a través de un entorno cloud la informacién con el resto del equipo involucrado en el

desarrollo.
2.4.9 Métodos mas utilizados y posibles errores

Postman cuenta con una serie de métodos que nos permiten tomar accion ante nuestras peticiones,

a continuacion, te dejamos los mas utilizados:

e GET: Obtener informacion

e POST: Agregar informacion

e PUT: Reemplazar la informacion

e PATCH: Actualizar alguna informacion

e DELETE: Borrar informacién

En cuanto a los posibles errores que podemos apreciar en la respuesta que nos ofrece la herramienta,
lo resumiremos en que si la respuesta dada se encuentra en el rango de “200” quiere decir que toda
la peticion ha salido sin inconvenientes; mientras que el rango de los codigos de error “400” hacen
referencia a errores con el cliente y aquellos errores en la linea de los “500” tienen que ver con

fallos en el servidor.
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Postman es una herramienta que sirve de gran ayuda al equipo de desarrollo, permitiendo mantener
las colecciones actualizadas, ahorrando los tiempos de respuesta al momento de realizar los test o
las llamadas a los servicios. Es potente gracias a su facil integracion con APIs de terceros y cuenta

con una gran comunidad.

Si estas dando tus primeros pasos en este mundo te recomendamos utilizar esta herramienta, por

su sencillez, practicidad y simplicidad para llevar a cabo los procesos.
210 Git
Git se ha convertido en el estandar mundial para el control de versiones. ¢ Qué es exactamente?

Git es un sistema de control de versiones distribuido. Esto significa que un clon local del proyecto
es un repositorio de control de versiones completo. Estos repositorios locales plenamente
funcionales permiten trabajar sin conexion o de forma remota facilmente. Los desarrolladores
confirman su trabajo localmente y, a continuacion, sincronizan su copia del repositorio con la copia
en el servidor. Este paradigma es distinto del control de versiones centralizado, donde los clientes

deben sincronizar el cddigo con un servidor antes de crear nuevas versiones.

La flexibilidad y popularidad de Git lo convierten en una excelente opcion para cualquier equipo.
Muchos desarrolladores y graduados universitarios ya saben cdmo usar Git. La comunidad de
usuarios de Git ha creado muchos recursos para entrenar a los desarrolladores y la popularidad de
Git facilitan la ayuda cuando sea necesario. Casi todos los entornos de desarrollo tienen
compatibilidad con Git y las herramientas de linea de comandos de Git se ejecutan en todos los

sistemas operativos principales.
2.1.10 Conceptos basicos de GIT

Cada vez que se guarda el trabajo, Git crea una confirmacion. Una confirmacion es una instantanea
de todos los archivos en un momento dado. Si un archivo no ha cambiado de una confirmacion a
la siguiente, Git usa el archivo almacenado anteriormente. Este disefio difiere de otros sistemas que

almacenan una version inicial de un archivo y mantienen un registro de deltas a lo largo del tiempo.
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Figura 6 Git Basico

Las confirmaciones crean vinculos a otras confirmaciones, formando un grafico del historial de
desarrollo. Es posible revertir el codigo a una confirmacion anterior, inspeccionar como cambian
los archivos de una confirmacion a la siguiente y revisar informacion como donde y cuando se
realizaron cambios. Las confirmaciones se identifican en Git mediante un hash criptografico Unico
del contenido de la confirmacién. Dado que todo esta con hash, es imposible realizar cambios,

perder informacion o archivos dafiados sin que Git lo detecte.
2.2.10 Ramas

Cada desarrollador guarda los cambios en su propio repositorio de codigo local. Como resultado,
puede haber muchos cambios diferentes en funcion de la misma confirmacion. Git proporciona
herramientas para aislar los cambios y volver a combinarlos posteriormente. Las ramas, que son
punteros ligeros para trabajar en curso, administran esta separacion. Una vez finalizado el trabajo

creado en una rama, se puede combinar de nuevo en la rama principal (o troncal) del equipo.

Same Feature

o O O O O

haster
Figura 7 lcono Ramas Some Feature
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2.3.10 Archivosy confirmaciones

Los archivos de Git se encuentran en uno de los tres estados: modificados, almacenados
provisionalmente o confirmados. Cuando se modifica un archivo por primera vez, los cambios solo
existen en el directorio de trabajo. Todavia no forman parte de una confirmacion o del historial de
desarrollo. El desarrollador debe almacenar provisionalmente los archivos modificados que se
incluiran en la confirmacién. El area de almacenamiento provisional contiene todos los cambios
que se van a incluir en la siguiente confirmacion. Una vez que el desarrollador esté satisfecho con
los archivos almacenados provisionalmente, se empaquetan como confirmacion con un mensaje

que describe lo que ha cambiado. Esta confirmacidn se convierte en parte del historial de desarrollo.

Unmaodified Modified Staged

Figura 8 Archivos y Confirmaciones

El almacenamiento provisional permite a los desarrolladores elegir qué cambios de archivo guardar
en una confirmacién para desglosar los cambios grandes en una serie de confirmaciones mas
pequefias. Al reducir el dambito de las confirmaciones, es mas facil revisar el historial de

confirmaciones para buscar cambios de archivo especificos.

2.11 JavaScrip

Con la extension de JavaScript, los desarrolladores tienen la flexibilidad de subir los cambios
contenidos en la actualizacion directamente al dispositivo del usuario sin tener que pasar por las
tiendas de aplicaciones propias de cada sistema y sus tediosos ciclos de procesos obligatorios
previos. Hay que aclarar que este uno es exclusivo de versiones de desarrollo o para test, es ilegal,

y puede llegar a conllevar castigos que llegan hasta la retirada definitiva de la aplicacion si se
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realizan cambios directos sobre cddigo con aplicaciones ya publicados y en produccion. La tienda
de Apple lleva un control muy exhaustivo sobre este tipo de practicas.

2.1.11 Sencilla curva de aprendizaje:

React Native es extremadamente facil de leer y sencillo de aprender ya que se basa en los conceptos
fundamentales del lenguaje JavaScript, siendo especialmente intuitivo tanto para los ya expertos
en dicho lenguaje o incluso para las personas sin experiencia en €él, ya que nos provee de un rango

muy amplio de componentes, por ejemplo los maps y filters tipicos que se han usado siempre.
2.12 Express.JS

A la hora de crear aplicaciones, el periodo de tiempo invertido es un factor a considerar, ya que en
necesario hacer pruebas y realizar un protocolo previo a su utilizacion. En ocasiones, las empresas
necesitan que estén listas a la brevedad, pero se pueden recurrir a herramientas que aumentaran el

tiempo de desarrollo, como Express.js.
2.1.12 ¢Qué es express.JS?

Es una herramienta la cual permite que se creen aplicaciones de manera rapida y sencilla. Esto
ayuda mucho a aquellas personas que no saben mucho sobre de programacion y desarrollo de apps,

ya que se puede realizar paso a paso y con ayuda de una comunidad de expertos.

Mas especificamente, se trata de un marco o frame de aplicacion web para back-end, disponible en
la plataforma de JavaScript Node.js. De hecho, actualmente se considera como el frame estandar

para esa plataforma.
2.2.12 ¢Para qué sirve?

Permite que se desarrollen funcionalidades tales como el enrutamiento, que se utiliza para
almacenar informacién sobre redes que se encuentren conectadas y permiten que el trafico de

informacion se transmita de una forma sencilla.

Por supuesto, existen formas de mejorar el rendimiento de estas aplicaciones, ya que si bien es
cierto su elaboracion puede darse en periodos cortos de tiempo, lo ideal es garantizar su
funcionalidad. Express.js permite hacer esto con muchas caracteristicas disponibles, pero

dispuestas de forma facil para aplicar.
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2.13 Node.JS

Figura 9 Icono Node Js

Node.js es un entorno de tiempo de ejecucion de JavaScript (de ahi su terminacion en .js haciendo
alusién al lenguaje JavaScript). Este entorno de tiempo de ejecucion en tiempo real incluye todo lo
que se necesita para ejecutar un programa escrito en JavaScript. También aporta muchos beneficios
y soluciona muchisimos problemas, por lo que seria mas que interesante realizar nuestro curso de
Node.js para obtener las bases, conceptos y habilidades necesarias que nos motiven a profundizar

en sus opciones e iniciar la programacion.

Node.js fue creado por los desarrolladores originales de JavaScript. Lo transformaron de algo que
solo podia ejecutarse en el navegador en algo que se podria ejecutar en los ordenadores como si de
aplicaciones independientes se tratara. Gracias a Node.js se puede ir un paso mas alla en la
programacion con JavaScript no solo creando sitios web interactivos, sino teniendo la capacidad

de hacer cosas que otros lenguajes de secuencia de comandos como Python pueden crear.

Tanto JavaScript como Node.js se ejecutan en el motor de tiempo de ejecucién JavaScript V8 (V8
es el nombre del motor de JavaScript que alimenta Google Chrome. Es lo que toma nuestro
JavaScript y lo ejecuta mientras navega con Chrome). Este motor coge el cddigo JavaScript y lo
convierte en un codigo de maquina mas rapido. El codigo de maquina es un cddigo de nivel mas
bajo que la computadora puede ejecutar sin necesidad de interpretarlo primero, ignorando la

compilacion y por lo tanto aumentando su velocidad.
2.1.13 Para qué sirve node.JS

Node.js utiliza un modelo de entrada y salida sin bloqueo controlado por eventos que lo hace ligero

y eficiente (con entrada nos referimos a solicitudes y con salida a respuestas). Puede referirse a
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cualquier operacion, desde leer o escribir archivos de cualquier tipo hasta hacer una solicitud
HTTP.

La idea principal de Node.js es usar el modelo de entrada y salida sin blogueo y controlado por
eventos para seguir siendo liviano y eficiente frente a las aplicaciones en tiempo real de uso de
datos que se ejecutan en los dispositivos. Es una plataforma que no dominara el mundo del
desarrollo web pero si que satisface las necesidades de una gran mayoria de programadores.

La finalidad de Node.js no tiene su objetivo en operaciones intensivas del procesador, de hecho,
usarlo para programacion de mas peso eliminara casi todas sus ventajas. Donde Node.js realmente
brillaes en la creacion de aplicaciones de red rapidas, ya que es capaz de manejar una gran cantidad
de conexiones simultaneas con un alto nivel de rendimiento, lo que equivale a una alta

escalabilidad.
2.2.13 Como funciona node.JS

El funcionamiento interno del entorno de ejecucion para JavaScript, Node.js, es bastante
interesante. En comparacion con las técnicas tradicionales de servicio web donde cada conexion
(que crea una solicitud) genera un nuevo subproceso, ocupando la RAM del sistemay regularmente
maximizando la cantidad de RAM disponible, Node.js opera en un solo subproceso, utilizando el
modelo entrada y entrada sin bloqueo de la salida, lo que le permite soportar decenas de miles de

conexiones al mismo tiempo mantenidas en el bucle de eventos.

El nodo estd completamente controlado por eventos. Resumiendo, podemos decir que el servidor

consta de un SprI’OCGSO gue procesa un evento tras otro.

Cuando hay una nueva solicitud se genera un tipo de evento. El servidor empieza a procesarlo vy,
cuando hay una operacion de bloqueo de entrada y salida, no espera hasta que se complete y en su
lugar crea una funcion de devolucion de llamada. El servidor comienza en el acto a procesar otro
evento (tal vez otra solicitud) y cuando finaliza la operacion de entrada y salida, continuara

trabajando en la solicitud ejecutando la devolucion de llamada tan pronto como tenga tiempo.

Por lo tanto, el servidor nunca necesita crear mas subprocesos o cambiar entre subprocesos, lo que

significa que tiene muy poca sobrecarga.
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Hay que mencionar que en el nivel més bajo de codificacion (cddigo C++), encontramos varios
subprocesos en Node.js: hay un grupo de eventos de entrada y salida cuyo trabajo es recibir las
interrupciones de los propios eventos de entrada y salida y poner los eventos correspondientes en

la cola para ser procesados por el hilo principal evitando asi la posible interrupcion del mismo.
2.3.13 Ventajas de node.JS

En primer lugar y como gran ventaja, es tener Javascript incorporado en la plataforma Node.js,

siendo un lenguaje facil de aprender y que puede ser manejado por programadores de Java.

Node.js se desarrolla en un entorno de tiempo de ejecuciéon de fuente libre que ayudara en el

almacenamiento de creacion de proyectos Unicos.

El modelo de entrada y salida impulsado por eventos ayuda mucho en el manejo simultaneo de
peticiones. El administrador y el usuario incorporan estrategias de codificacion similares que

desembocan en la creacion de abundantes aplicaciones de internet de gran competencia.

Con la implementacion de plataformas de desarrollo de software como GitHub Inc., la comunidad
Node.js ha crecido de forma exponencial y activa.

Como es un modelo de programacién de un solo subproceso, Node.js ofrece abundantes
caracteristicas y opciones. Para tener una buena retencion de los eventos de salida en tiempo de

ejecucion, como las devoluciones de Ilamada, se implementa Node.js

Node.js es la plataforma de software mas utilizada en este momento estando por encima en entornos
de ejecucién y lenguajes de programacion como PHP y C a la vez que tiene un tiempo de ejecucion

(tiempo real) muy superior.

No es un codigo muy complejo, pero requiere muchas mas lineas de codificacion y mayor
comprension que el lenguaje PHP. El envio de archivos de gran peso también se puede realizar

mediante el uso de la tecnologia Node.js.

Node.js es una de las tecnologias mas usadas hoy en dia, y se ha convertido en una de las
plataformas mas populares utilizadas para el desarrollo de aplicaciones web, aplicaciones de

escritorio y servicios.
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2.4.13 Modelos de casos de uso de negocio
El caso de uso de negocio nos permite tener el contexto de los procesos administrativos del
gimnasio, se realiza con el fin de no comprometer el modo de trabajo del personal, el diagrama de

abajo representa el caso de uso general del gimnasio Active Life de Tarija
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figura 10 modelos de casos de uso de negocio



2.5.13 Descripcion de los casos de uso del negocio

Nombre del Caso de uso

Controlar empleados

Actores

Administrador del gimnasio

Flujo de trabajo basico

El control se realiza diariamente se realiza
diariamente controlando el horario de
entrada y salida, observando el rendimiento
de cada empleado y asignado tareas a lo

largo del dia

Prioridad:

Alta

Tabla 1 Tabla controlador empleado

Nombre del Caso de uso

Pagar de sueldos de empleados

Actores

Administrador del gimnasio

Flujo de trabajo basico

El administrador realiza el pago cada mes
desde el dia que comenzaron a trabajar, el
pago es en efectivo, si realiza el descuento
por faltas u otra cosa en especial si es el caso
y se anota en un cuaderno el monto total a
cancelar, fecha, nombre del empleado y

firma del mismo

Prioridad:

Alta

Tabla 2 Tabla pagar sueldo de empleados

Nombre del Caso de uso

Abastecer de productos

Actores

Administrador del gimnasio, Proveedor

Flujo de trabajo basico

Cuando se realiza el control de inventario se
tiene una visién general de los productos,
por lo que el administrador del gimnasio
Ilama al proveedor solicitando productos
cuando su stock es bajo o para adquirir un

nuevo tipo de mercancia para comercializar
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Prioridad:

Alta

Tabla 3 Tabla abastecer de productos

Nombre del Caso de uso

Abastecer de maquinarias

Actores

Administrador del gimnasio, Proveedor

Flujo de trabajo basico

Cuando se realiza la revision a las
maquinarias del gimnasio se tiene una
vision general estas, por lo que si se
encuentra alguna falla en alguna el
administrador del gimnasio llama al
proveedor solicitando adquirir una nueva

maquinaria.

Prioridad:

Alta

Tabla 4 Aba

stecer maquinaria

Nombre del Caso de uso

Cotizar productos de proveedores

Actores

Administrador del gimnasio, Proveedor

Flujo de trabajo basico

Cuando el stock de uno o varios productos
es bajo el administrador del gimnasio se
contacta con varios proveedores que
suministren dichos productos, realiza una
cotizacién de los precios por mayoreo,
términos de pago y fechas estimadas de la
llegada de los productos, la cotizacion mas
beneficiosa para el gimnasio se hace el

contrato

Prioridad:

Alta

Tabla 5 Cotizar productos de proveedores

Nombre del Caso de uso

Cotizar maquinarias de proveedores

Actores

Administrador del gimnasio, Proveedor
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Flujo de trabajo basico

Cuando el estado de una o varias
maquinarias es malo el administrador del
gimnasio se contacta con  varios
proveedores que suministren  dichas
maquinarias, realiza una cotizacion de los
precios por mayoreo, términos de pago y
fechas estimadas de la llegada de las
maquinarias, la cotizacién mas beneficiosa

para el gimnasio se hace el contrato

Prioridad:

Alta

Tabla 6 Cotizar maquinarias
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2.6.13 Introduccion a las imagenes de casos de uso

Estamos entusiasmados de mostrarles las increibles imagenes que muestran el innovador disefio del sistema ALSYSGYM. Estas

imagenes nos permitiran tener una comprension clara de como esta estructurado el sistema y, lo mas emocionante, como funciona.

2.7.13 Caso de Uso general del sistema

” e [Caso de uso general | ./I

Sorie ARG,

 verficacion

Gastionar Sodos |

\_@-; Ergleadas
Entranadaor
Geastionar Categarias
Gastionar Programacian )
Gestonar Productos
aa™

Gastionar Vernlas

Admiristrador

Ratepcionista

Figura 11 Caso de uso general del sistema



2.8.13 Caso de uso Gestionar autentificacion y autorizacion

uc [Caso de uso gestionar ajtaﬂjmdmyral.ltmzaljm]‘,]

ADMINISTRADOR

RECEPCIONISTA

ENTRENADOR

Figura 12 Caso de uso gestionar autentificacion y autorizacion
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2.9.13 Caso de uso gestionar socio

uc [CASO DE USO GESTIONAR 50C105] )

ADMINISTRADOR

RECEPCIONISTA

ENTRENADOR

Figura 13 Caso de uso gestionar socio

< [nclude>>
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2.10.13

Caso de uso gestionar empleados

uc [CASO DE USO GESTIONAR EMPLEADOS))

Figura 14 Caso de uso gestionar empleados
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2.11.13 Caso de uso gestionar categorias
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uc [Gestionar categorias) ,]

==lnclude==

ADMINISTRADOR

GESTIONAR <<Include>>
CATEGORIAS

RECEPCIONISTA

FIGURA 15 Cao de uso gestionar categorias

--= CATEGORIAS DE

- -~ CATEGORIAS DE

GESTIONAR

FRODUCTOS

GESTIONAR

_ DISCIPLINAS

GESTIONAR
CATEGORIAS DE
MAQUINARIAS



2.12.13

Caso de uso gestionar categoria de productos
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uc [GESTIONAR_CATEGORIAS_DE _PRODUCTOS] )

ADMINISTRADOR

<<|nclude>=>

RECEPCIONISTA

FIGURA 16 Caso de uso gestionar categoria de productos

<<Exfend=»




2.13.13

Caso de uso gestionar categoria de disciplinas

uc [GESTIONAR_CATEGORIAS DISCIPLINAS] )

ADMIMSTRADOR

RECEPCIONISTA

FIGURA 17 Caso de uso gestionar categoria de disciplinas
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2.14.13

Caso de uso gestionar categoria de maquinarias

uc [GESTIONAR_CATREGORIA_MAQUINARIA] )

ADMINISTRADOR

<<Extend>>

RECEPCIONISTA

FIGURA 18 Caso de uso gestionar categoria de maquinarias
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2.15.13

Caso de uso gestionar disciplinas

uc [CASO DE USO GESTIONAR DISCIPLINAS] |

ADMINISTRADOR

RECERCIONISTA

Figura 19 Caso de uso gestionar disciplinas
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2.16.13 Caso de uso gestionar programacion

uc [GESTIONAR_PROGRAMACION_DE CLASES)] )

ADMINISTRADOR

RECEPCIONISTA

ENTRENADOR

FIGURA 20 Caso de uso gestionar programacion



2.17.13

Caso de uso gestionar horarios

”
-
s

<<Include>>
L

-
-

<<|nclude>>

Powered By Visual Pa%g

Figura 21 Caso de uso gestionar horarios
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2.18.13 Caso de uso gestionar salones

uc [CASO DE USO GESTIONAR SA.LCI‘IEE])

I

ADMINISTRADOR

RECEPCIONISTA

Figura 22 Caso de uso gestionar salones



2.19.13

Caso de uso gestionar producto

uc [CASO DE USD GESTIONAR PRODUCTO] )

ADMINISTRADCOR

RECEPCIOMISTA

Figura 23 Caso de uso gestionar producto
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2.20.13 Caso de uso gestionar planes

uc [CASO DE USO GESTIONAR PLANES] )

<<Extend>>

ADMINI STRADOR

/\

RECEPCIONISTA

Figura 24 Caso de uso gestionar planes
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2.21.13 Caso de uso gestionar ventas

uc [CASO DE USO GESTIONAR VENTAS])

ADMINISTRADOR

RECEPCIONISTA

Figura 25 Caso de uso gestionar ventas



69

2.22.13 Caso de uso gestionar suscripciones

uc [GESTIONAR_SUSCRIPCIONES] )

ADMIMISTRADOR

RECEPCIONISTA

ENTREMADOR

FIGURA 26 Caso de uso gestionar suscripciones



2.23.13

Caso de uso gestionar maquinarias

~<<Extend>>»
<<Extend>>

<<Include>>

<<Extend>>

Recepcionista

B eunered By Visua Paradgm Community Edtion )

Figura 27 Caso de uso gestionar maquinarias
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2.24.13 Caso de uso gestionar roles

uuc [GESTORION_ROLES] )

FIGURA 28 Caso de uso gestionar roles
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2.25.13

Caso de uso gestionar reportes

f———— <<Extend>>

administrador

recepcionista

=<Extend=>

figura 29 Caso de uso gestionar reportes
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2.14  Especificacion de los casos de uso

2.1.14 Especificacion del caso de uso gestionar empleados

Nombre de caso de
uso

Gestionar empleados

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Gestionar los empleados del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion de

empleados, para el acceso al sistema, brindando las
respectivas credenciales y roles a cada empleado de la
empresa

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

Este caso de uso
comienza después
de que el usuario
haya iniciado
sesion.

El sistema mostrara en la pantalla un botdén ‘“nuevo
empleado” y una lista con los registros de empleados que
existan con su respectiva paginacion que contiene el boton
siguiente, anterior y N°, ademas de un combo box y un input
para las busquedas, cada registro tendrd un boton de
modificar y eliminar

Curso alternativo de eventos

1.1.El usuario selecciona otro médulo

1.2.El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior,
el sistema minimiza el menl de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el modulo
gestionar empleados

Postcondiciones

Se cuenta con las opciones adecuadas al rol




2.2.14 Especificacion del caso de uso nuevo empleado

Nombre de caso de uso

Nuevo empleado

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Registrar en el sistema un nuevo empleado
Descripcion Es un caso realizara el registro de un nuevo

empleado para que acceda al sistemay los roles que
llegara a tener

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso

comienza cuando el
administrador  necesita
registrar nuevo

empleado al sistema y
hace clic en nuevos
empleados en la interfaz

El sistema verifica si tiene permiso a esa
funcionalidad

3.- El sistema mostrara la interfaz p4-2 en donde
se ingresara los datos

4.- Se ingresaré los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo usuario asigno

7.- Se asigna el rol de cliente automaticamente.

8.- Se guarda el registro en la tabla usuarios roles
usuarios de la BD
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2.3.

9.- El sistema mostrara un mensaje guardado

10.- Re direccionard a la interfaz P4-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P4-1

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto

El sistema encontré un carnet de identidad o numero de celular que exista en el
sistema, muestra un mensaje de error y regresa al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
modulo gestionar empleados y la opcion nueva
empleado.

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de un nuevo empleado

14 Especificacion de caso de uso lista de empleados

Nombre de caso de uso

Lista de empleado

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Listar todos los registros de empleados existentes
Descripcion Este caso de uso listara los usuarios existentes cada

registro tendra opciones de modificar y eliminar, y se
podré elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con la input de busqueda.

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de wuso
comienza después de

que el usuario haya

2. El sistema consulta las tablas usuarios,
roles_usuarios, roles de la BD para obtener todos
los registros d ellos empleados
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iniciado sesion y hace
clic en el boton P4-1

3.

El atributo estado de la tabla usuarios se
resaltara con una etiqueta roja si es O
(deshabilitado) o verde si es 1 (habilitado)

El sistema mostrara una lista con los registros de
usuarios que existan, cada registro tendra un
botdn de modificacién y eliminacion.

5. El  usuario podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

Se mostrara x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente serd la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface

1.2 El usuario hace clic en el botdn ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el menl de opciones.

ruta seleccionada

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

1.4 No existen ningun registro de usuarios, el sistema mostrara una lista en blanco

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
maodulo gestionar empleados

Postcondiciones

Se cuenta con la lista de todos los empleados

2.4.14 Especificacion del caso de uso modificar de empleados

Nombre de caso de uso

Modificar de empleado

seleccionado

Actores Administrador
Tipo Secundario
Propdsito Modificar el registro del empleado
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Descripcion

Este caso de uso modificara el registro del
empleado para el acceso al sistema, en donde
modificara los datos necesarios y se guardara
enlaBD

Curso normal de evento

Accién del actor

Respuesta del sistema

1- Este caso de uso comienza cuando el
usuario selecciona un registro de la
interfaz y hace clic en modificar en el
registro

2. El sistema consulta las tablas usuario,
roles usuarios, roles y busca los datos del
registro seleccionado para modificar

3.- El sistema mostrara la interfaz con los
datos del registro seleccionado.

4. El usuario modificard los datos

necesarios y hace clic en guardar

5. Elsistema verifica que sean validados
los datos del formulario en el cliente
y servidor

1. El sistema verificara que no exista otro
usuario asignado igual entre sus registros

2. Guardara datos el registro modificado en
la tabla usuarios de la BD

3. Mostrara un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionard a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y el sistema
muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.3 El sistema encontro un carnet de identidad igual al usuario o un nimero de teléfono igual,
gue se quiere registrar, muestra un mensaje en el formulario o muestra el mensaje de error y

regresa al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.
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Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesidn escoger
el modulo gestionar empleados, la opcién de
lista de empleados y el registro
correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacion de los datos del

empleado

2.5.14 Especificacion del caso de uso buscar de empleados

Nombre de caso de uso

Buscar empleado

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de un empleado
mediante el ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscard al empleado

mediante el ingreso de algun dato y las
coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de empleado.

Curso normal de evento

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P4-1

2. El sistema filtra los registros de
los empleados en base al dato
ingresado.

3. Muestra las coincidencias en la
lista empleado

Curso alternativo de eventos

sistema minimiza el mend de opciones.

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el

ruta seleccionada.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar empleados




y escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones

Se cuenta con la informacion del
empleado solicitado

2.6.14 Especificacion del caso de uso eliminar de empleados

Nombre de caso de uso

Eliminar empleado

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro del empleado
seleccionado.

Descripcion Este caso de uso eliminara el registro del

empleado seleccionado mediante una
ventana modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de
empleado y haga clic en el botdn
eliminar en la interfaz P4-4

2. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion

3. El usuario confirma la accién

4. Se borrara el registro de la tabla
usuarios y roles usuarios de la
BD

5. EIl sistema mostrara un mensaje
de eliminacion exitosa

6. Mostrara la interfaz P4-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P4-1
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1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P4-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar empleados
y el registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrara un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.15 Especificacion del caso de uso gestionar socios

Nombre de caso de
uso

Gestionar socios

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Gestionar los socios del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion de

socios, para el acceso al sistema, brindando las respectivas
credenciales y roles a cada socio de la empresa

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

Este caso de uso
comienza después
de que el usuario
haya iniciado
sesion.

El sistema mostrara en la pantalla un boton “nuevo socio” y
una lista con los registros de socios que existan con su
respectiva paginacion que contiene el boton siguiente,
anterior y N°, ademas de un combo box y un input para las
busquedas, cada registro tendra un botdén de modificar y
eliminar

Curso alternativo de eventos

2.1.El usuario selecciona otro modulo

2.2.El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el menu de opciones.
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1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el modulo
gestionar socios

Postcondiciones

Se cuenta con las opciones adecuadas al rol

2.1.15 Especificacion del caso de uso nuevo socios

Nombre de caso de uso

Nuevo socio

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Registrar en el sistema un nuevo socio
Descripcion Es un caso realizara el registro de un nuevo socio

para que acceda al sistema y los roles que llegara a
tener

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso
comienza cuando el
administrador  necesita
registrar nuevo socio al
sistema y hace clic en
nuevos socios en la
interfaz

El sistema verifica si tiene permiso a esa
funcionalidad

3.- El sistema mostrara la interfaz p3-2 en donde
se ingresaré los datos

4.- Se ingresaré los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor
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6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo usuario asigno

7.- Se asigna el rol de cliente automaticamente.

8.- Se guarda el registro en la tabla usuarios roles
usuarios de la BD

9.- El sistema mostrara un mensaje guardado

10.- Redireccionara a la interfaz P3-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P3-1

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto

El sistema encontré un carnet de identidad o numero de celular que exista en el
sistema, muestra un mensaje de error y regresa al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
modulo gestionar empleados y la opcidén nuevo
socio.

Postcondiciones Se cuenta con el registro de un nuevo socio

15 Especificacion de caso de uso lista de socios

Nombre de caso de uso Lista de socio

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Listar todos los registros de socios existentes

Descripcion Este caso de uso listara los usuarios existentes cada
registro tendra opciones de modificar y eliminar, y se
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podré elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con el input de busqueda.

Curso normal de evento

Accidn del actor Respuesta del sistema

2. EIl sistema consulta las tablas usuarios, roles
usuarios, roles de la BD para obtener todos los
registros de los socios

1. Este caso de wuso
comienza despues de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el boton P3-1

3. El atributo estado de la tabla usuarios se
resaltard& con una etiqueta roja si es 0
(deshabilitado) o verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
usuarios que existan, cada registro tendra un
botén de modificacién y eliminacion.

6. Se mostrara x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente serd la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

5. El usuario podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface

1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el menu de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada

1.4 No existen ningun registro de usuarios, el sistema mostrara una lista en blanco

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
modulo gestionar socios

Postcondiciones Se cuenta con la lista de todos los socios
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2.3.15 Especificacion del caso de uso modificar de socios

Nombre de caso de uso

modificar de socio

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro del socio seleccionado
Descripcion Este caso de uso modificara el registro del

socio para el acceso al sistema, en donde
modificara los datos necesarios y se guardara
enlaBD

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

2- Este caso de uso comienza cuando el
usuario selecciona un registro de la
interfaz y hace clic en modificar en el
registro

3. EIl sistema consulta las tablas usuario,
roles usuarios, roles y busca los datos del
registro seleccionado para modificar

3.- El sistema mostrara la interfaz con los
datos del registro seleccionado.

6. El usuario modificara los datos

necesarios y hace clic en guardar

7. Elsistema verifica que sean validados
los datos del formulario en el cliente
y servidor

1. El sistema verificara que no exista otro
usuario asignado igual entre sus registros

2. Guardara datos el registro modificado en
la tabla usuarios de la BD

3. Mostrard un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz
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1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y el sistema
muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.3 El sistema encontrd un carnet de identidad igual al usuario o un nimero de teléfono igual,
que se quiere registrar, muestra un mensaje en el formulario o muestra el mensaje de error y
regresa al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesidn escoger
el modulo gestionar socios, la opcion de lista
de empleados y el registro correspondiente.

Postcondiciones Se cuenta con la actualizacién de los datos del
socio

2.4.15 Especificacion del caso de uso buscar de socio

Nombre de caso de uso Buscar socio

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de un socio mediante el

ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscara al socio
mediante el ingreso de algun dato y las
coincidencias encontradas se

visualizaran en la lista de socios.

Curso normal de evento

Accion del actor Respuesta del sistema

5. El sistema filtra los registros de
los empleados en base al dato
ingresado.

4. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P3-1

6. Muestra las coincidencias en la
lista socio

Curso alternativo de eventos




1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el mend de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar empleados
y escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones Se cuenta con la informacion del socio
solicitado

2.5.15 Especificacion del caso de uso eliminar de socios

Nombre de caso de uso Eliminar socio

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro del socio

seleccionado.

Descripcion Este caso de uso eliminaré el registro del
socio  seleccionado mediante  una
ventana modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accion del actor Respuesta del sistema

8. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion

7. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de
socio y haga clic en el boton
eliminar en la interfaz P3-4

9. El usuario confirma la accion

10. Se borrara el registro de la tabla
usuarios y roles usuarios de la
BD
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11. El sistema mostrard un mensaje
de eliminacion exitosa

12. Mostrara la interfaz P3-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P4-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P4-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el mddulo gestionar socios y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrara un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.16 Especificacion del caso de uso gestionar disciplinas

Nombre de caso de
uso

Gestionar disciplinas

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdsito Gestionar disciplinas del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion de las

disciplinas, para el acceso al sistema, brindando las
respectivas credenciales y roles a cada disciplina del
gimnasio

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

Este caso de uso
comienza después
de que el usuario
haya iniciado
sesion.

El sistema mostrara en la pantalla un boton “nueva
disciplina” y una lista con los registros de socios que existan
con su respectiva paginacion que contiene el botdn siguiente,
anterior y N°, ademas de un combo box y un input para las
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2.1.

busquedas, cada registro tendra un boton de modificar y
eliminar

Curso alternativo de eventos

3.1.El usuario selecciona otro modulo

3.2.El usuario hace clic en el bot6n ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el mend de opciones.

ruta seleccionada

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesidn y escoger el mddulo
gestionar disciplinas

Postcondiciones

Se cuenta con las opciones adecuadas al rol

16 Especificacion del caso de uso nueva disciplina

Nombre de caso de uso Nueva disciplina

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Registrar en el sistema una nueva disciplina
Descripcion Es un caso realizara el registro de una nueva

disciplina para que los usuarios puedan seleccionar
dicha disciplina

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso

administrador

interfaz

registrar nueva disciplina
al sistema y hace clic en
nuevas disciplinas en la

de uso | EI sistema verifica si tiene permiso a esa

comienza cuando el | funcionalidad

necesita
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3.- El sistema mostrara la interfaz p5-2 en donde
se ingresaré los datos

4.- Se ingresara los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo dato asignado

7.- Se guarda el registro en la tabla disciplinas de
laBD

8.- El sistema mostrara un mensaje guardado

9.- Redireccionara a la interfaz P5-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P5-1

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
modulo gestionar disciplinas y la opcion nueva
disciplinas.

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de una nueva disciplina

2.2.16 Especificacion de caso de uso lista de disciplina

Nombre de caso de uso

Lista de disciplina

Actores

Administrador

Tipo

Secundario
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Proposito Listar todos los registros de disciplinas existentes

Descripcion Este caso de uso listara las disciplinas existentes cada
registro tendréa opciones de modificar y eliminar, y se
podra elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con el input de bdsqueda.

Curso normal de evento

Accion del actor Respuesta del sistema

2. Elsistema consulta las tablas disciplinas de la BD

1. Este caso de wuso . AT
para obtener todos los registros de las disciplinas

comienza después de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el boton P5-1

3. El atributo estado de la tabla disciplina se
resaltard& con una etiqueta roja si es 0
(deshabilitado) o verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
disciplinas que existan, cada registro tendra un
boton de modificacion y eliminacion.

6. Se mostrard x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente serd la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

5. El  usuario podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcién de la interface

1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el men( de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada

1.4 No existen ningun registro de disciplinas, el sistema mostrara una lista en blanco
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2.3.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
maodulo gestionar disciplinas

Postcondiciones

Se cuenta con la lista de todas las disciplinas

16 Especificacion del caso de uso modificar disciplinas

Nombre de caso de uso

Modificar disciplina

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro de la disciplina
seleccionado

Descripcion Este caso de uso modificar el registro de

la disciplina para el acceso al sistema, en
donde modificara los datos necesarios y
se guardara en la BD

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

3- Este caso de uso comienza cuando
el usuario selecciona un registro de
la interfaz P5-3 y hace clic en
modificar en el registro

4. El sistema consulta las tablas
disciplinas y busca los datos del
registro seleccionado para modificar

3.- El sistema mostrard la interfaz P5.3
con los datos del registro seleccionado.

8. El usuario modificara los datos
necesarios y hace clic en guardar

9. El sistema verifica que sean
validados los  datos  del
formulario en el cliente vy
servidor

1. El sistema verificard que no exista
otra disciplina asignada igual entre
sus registros
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2. Guardara datos el  registro
modificado en la tabla disciplinas de
laBD

3. Mostrard un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y
el sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar disciplinas,
la opcion de lista de disciplinas y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacion de los
datos de la disciplina

2.4.16 Especificacion del caso de uso buscar disciplinas

Nombre de caso de uso

Buscar disciplina

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de una disciplina
mediante el ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscara a la disciplina

mediante el ingreso de algln dato y las
coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de disciplinas

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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7. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P5-1

8. El sistema filtra los registros de
las disciplinas en base al dato
ingresado.

9. Muestra las coincidencias en la
lista disciplinas

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el

sistema minimiza el mend de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el mdédulo gestionar disciplinas
y escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones

Se cuenta con la informacién de la
disciplina solicitada

2.5.16 Especificacion del caso de uso eliminar disciplinas

Nombre de caso de uso

Eliminar disciplinas

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro de la disciplina
seleccionada

Descripcion Este caso de uso eliminard el registro de

la disciplina seleccionada mediante una
ventana modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

13. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de

14. El sistema mostrard una ventana
modal para confirmar la
eliminacion
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disciplinay haga clic en el botdn
eliminar en la interfaz P5-4

15. El usuario confirma la accion

16. Se borrara el registro de la tabla
disciplinas de la BD

17. El sistema mostrara un mensaje
de eliminacion exitosa

18. Mostrara la interfaz P5-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P5-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P5-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el médulo gestionar disciplinas
y el registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrard un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.17  Especificacion del caso de uso gestionar horarios

Nombre de caso de

Gestionar horarios

uso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdsito Gestionar horarios del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion los

horarios, para el acceso al sistema, brindando los respectivos
horarios del gimnasio

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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Este caso de uso | El sistema mostrara en la pantalla un boton “nuevo horarios”
comienza después | y una lista con los registros de los horarios que existan con
de que el usuario | su respectiva paginacion que contiene el botdn siguiente,

haya iniciado | anterior y N°, ademas de un combo box y un input para las
sesion. busquedas, cada registro tendra un botdén de modificar y
eliminar

Curso alternativo de eventos

4.1.E| usuario selecciona otro modulo

4.2.El usuario hace clic en el botdn ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el mend de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesién y escoger el mddulo
gestionar horarios

Postcondiciones Se cuenta con las opciones adecuadas al modulo

2.1.17 Especificacion del caso de uso nuevo horarios

Nombre de caso de uso Nuevo horario

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Registrar en el sistema un nuevo horario

Descripcion Es un caso realizara el registro de un nuevo horario
para que los usuarios puedan seleccionar dicho
horario

Curso normal de evento

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. Este caso de uso|El sistema verifica si tiene permiso a esa
comienza cuando el | funcionalidad
administrador  necesita
registrar nuevo horario al
sistema y hace clic en




2.2.

nuevo horario en
interfaz P6-2

la

3.- El sistema mostrara la interfaz p6-2 en donde
se ingresaré los datos

4.- Se ingresara los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo dato asignado

7.- Se guarda el registro en la tabla horarios de la
BD

8.- El sistema mostrara un mensaje guardado

9.- Redireccionara a la interfaz P5-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P6-1

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
modulo gestionar horarios y la opcion nuevo
horario.

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de un nuevo horario

17 Especificacion de caso de uso lista de horarios

Nombre de caso de uso

Lista de horarios

Actores

Administrador
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Tipo Secundario
Propdsito Listar todos los registros de horarios existentes
Descripcion Este caso de uso listara los horarios existentes cada

registro tendra opciones de modificar y eliminar, y se
podré elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con el input de busqueda.

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso
comienza después de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el boton P6-1

2. El sistema consulta las tablas horarios de la BD
para obtener todos los registros de los horarios.

3. Elatributo estado de la tabla horario se resaltara
con una etiqueta roja si es 0 (deshabilitado) o
verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
horarios que existan, cada registro tendra un
botén de modificacién y eliminacion.

5. El usuario podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

6. Se mostrara x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente sera la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface

1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el menu de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada

1.4 No existen ningun registro de horarios, el sistema mostrara una lista en blanco
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2.3.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
maodulo gestionar horarios

Postcondiciones

Se cuenta con la lista de todos los horarios

17 Especificacion del caso de uso modificar horarios

Nombre de caso de uso

Modificar horarios

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro del horario
seleccionado

Descripcion Este caso de uso modificara el registro

del horario para el acceso al sistema, en
donde modificara los datos necesarios y
se guardara en la BD

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

4- Este caso de uso comienza cuando
el usuario selecciona un registro de
la interfaz P6-3 y hace clic en
modificar en el registro

5. El sistema consulta las tablas
horarios y busca los datos del registro
seleccionado para modificar

3.- El sistema mostrara la interfaz P6.3
con los datos del registro seleccionado.

10. El usuario modificara los datos
necesarios y hace clic en guardar

11. El sistema verifica que sean
validados los  datos  del
formulario en el cliente vy
servidor

1. El sistema verificard que no exista
otro horario asignado igual entre sus
registros
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2. Guardara datos el  registro
modificado en la tabla horarios de la
BD

3. Mostrard un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y
el sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar horarios, la
opcion de lista de horarios y el registro
correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacion de los
datos de los horarios

2.4.17 Especificacion del caso de uso buscar horarios

Nombre de caso de uso

buscar horarios

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de un horario mediante
el ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscara al horario

mediante el ingreso de algun dato y las
coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de horarios

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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10. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P6-1

11. El sistema filtra los registros del
horario en base al dato ingresado.

12. Muestra las coincidencias en la
lista horarios

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el

sistema minimiza el mend de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el médulo gestionar horarios y
escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones

Se cuenta con la informacién del horario
solicitado

2.5.17 Especificacion del caso de uso eliminar horario

Nombre de caso de uso

Eliminar horario

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro de horario
seleccionado

Descripcion Este caso de uso eliminar el registro del

horario seleccionado mediante una
ventana modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

19. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de

20. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion
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horario y haga clic en el boton
eliminar en la interfaz P6-4

21. El usuario confirma la accién

22. Se borraré el registro de la tabla
horarios de la BD

23. El sistema mostrara un mensaje
de eliminacion exitosa

24. Mostraré la interfaz P6-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P6-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P6-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el médulo gestionar horarios y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrard un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.18 Especificacion del caso de uso gestionar salon

Nombre de caso de

Gestionar salén

uso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdsito Gestionar salon del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion los

salones, para el acceso al sistema, brindando los respectivos
salones del gimnasio

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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Este caso de uso
comienza después
de que el usuario
haya iniciado
sesion.

El sistema mostrara en la pantalla un boton “nuevo saléon” y
una lista con los registros de los salones que existan con su
respectiva paginacion que contiene el botdn siguiente,
anterior y N°, ademas de un combo box y un input para las
busquedas, cada registro tendra un botdon de modificar y
eliminar

Curso alternativo de eventos

5.1.El usuario selecciona otro modulo

5.2.El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el mend de opciones.

ruta seleccionada

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesién y escoger el mddulo
gestionar salén

Postcondiciones

Se cuenta con las opciones adecuadas al modulo

2.1.18 Especificacion del caso de uso nuevo salon

Nombre de caso de uso Nuevo salon

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Registrar en el sistema un nuevo salén
Descripcion Es un caso realizara el registro de un nuevo salén

para que los usuarios puedan seleccionar dicho
salon

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso

administrador

de uso | EI sistema verifica si tiene permiso a esa
comienza cuando el | funcionalidad

necesita
registrar nuevo salon al
sistema y hace clic en
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nuevo horario en
interfaz P7-2

la

3.- El sistema mostrara la interfaz p7-2 en donde
se ingresaré los datos

4.- Se ingresara los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo dato asignado

7.- Se guarda el registro en la tabla salones de la
BD

8.- El sistema mostrara un mensaje guardado

9.- Redireccionara a la interfaz P7-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P7-1

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
modulo gestionar salones y la opcidn nuevo salon.

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de un nuevo salon

2.2.18 Especificacion de caso de uso lista de salones

Nombre de caso de uso

Lista de salones

Actores

Administrador

Tipo

Secundario
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Proposito Listar todos los registros de salones existentes

Descripcion Este caso de uso listara los salones existentes cada
registro tendréa opciones de modificar y eliminar, y se
podra elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con el input de bdsqueda.

Curso normal de evento

Accion del actor Respuesta del sistema

2. Elsistema consulta la tabla salones de la BD para

1. Este caso de wuso .
obtener todos los registros de los salones.

comienza después de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el boton P7-1

3. Elatributo estado de la tabla salones se resaltara
con una etiqueta roja si es 0 (deshabilitado) o
verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
salones que existan, cada registro tendra un
boton de modificacion y eliminacion.

6. Se mostrard x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente serd la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

5. El  usuario  podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface

1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el men( de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada

1.4 No existen ningun registro de salones, el sistema mostrara una lista en blanco
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2.3.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
modulo gestionar salones

Postcondiciones

Se cuenta con la lista de todos los salones

18 Especificacion del caso de uso modificar salones

Nombre de caso de uso

modificar salones

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro de salones
seleccionado

Descripcion Este caso de uso modificara el registro

del salén para el acceso al sistema, en
donde modificara los datos necesarios y
se guardara en la BD

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

5- Este caso de uso comienza cuando
el usuario selecciona un registro de
la interfaz P7-3 y hace clic en
modificar en el registro

6. El sistema consulta la tabla salon y
busca los datos del registro
seleccionado para modificar

3.- El sistema mostrara la interfaz P7.3
con los datos del registro seleccionado.

12. El usuario modificara los datos
necesarios y hace clic en guardar

13. El sistema verifica que sean
validados los  datos  del
formulario en el cliente vy
servidor

1. El sistema verificard que no exista
otro horario asignado igual entre sus
registros
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2. Guardara datos el  registro
modificado en la tabla salones de la
BD

3. Mostrard un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y
el sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el mddulo gestionar salones, la
opcion de lista de salon y el registro
correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacion de los
datos del sal6n

2.4.18 Especificacion del caso de uso buscar salon

Nombre de caso de uso

Buscar salon

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de un salon mediante el
ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscard al saldn

mediante el ingreso de algln dato y las
coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de salones

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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13. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P7-1

14. El sistema filtra los registros del
salon en base al dato ingresado.

15. Muestra las coincidencias en la
lista salones

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el

sistema minimiza el mend de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar salones y
escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones

Se cuenta con la informacién del salon
solicitado

2.5.18 Especificacion del caso de uso eliminar salén

Nombre de caso de uso

Eliminar salon

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro de salon seleccionado
Descripcion Este caso de uso eliminara el registro del

salon  seleccionado mediante una
ventana modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

25. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de

26. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion
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salon y haga clic en el boton
eliminar en la interfaz P7-4

27. El usuario confirma la accién

28. Se borraré el registro de la tabla
salon de la BD

29. El sistema mostrara un mensaje
de eliminacion exitosa

30. Mostrard la interfaz P7-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P7-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P7-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar salones y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrard un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.19 Especificacion del caso de uso gestionar planes

Nombre de caso de

Gestionar planes

uso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdsito Gestionar salon del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion de

planes, para el acceso al sistema, brindando los respectivos
salones del gimnasio

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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Este caso de uso
comienza después
de que el usuario
haya iniciado
sesion.

El sistema mostrara en la pantalla un boton “nuevo plan” y
una lista con los registros de los planes que existan con su
respectiva paginacion que contiene el botdn siguiente,
anterior y N°, ademas de un combo box y un input para las
busquedas, cada registro tendra un botdon de modificar y
eliminar

Curso alternativo de eventos

6.1.El usuario selecciona otro modulo

6.2.El usuario hace clic en el botdn ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el mend de opciones.

ruta seleccionada

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesién y escoger el mddulo
gestionar planes

Postcondiciones

Se cuenta con las opciones adecuadas al modulo

2.1.19 Especificacion del caso de uso nuevo plan

Nombre de caso de uso Nuevo plan

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Registrar en el sistema un nuevo “plan
Descripcion Es un caso realizara el registro de un nuevo plan

para que los usuarios puedan seleccionar dicho
plan

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso

administrador

de uso | EI sistema verifica si tiene permiso a esa
comienza cuando el | funcionalidad

necesita
registrar nuevo plan al
sistema y hace clic en
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nuevo plan en la interfaz
P9-2

3.- El sistema mostrara la interfaz p7-2 en donde
se ingresaré los datos

4.- Se ingresara los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo dato asignado

7.- Se guarda el registro en la tabla planes de la
BD

8.- El sistema mostrara un mensaje guardado

9.- Redireccionara a la interfaz P9-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P9-1

sistema muestra el error en el

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el

mismo formulario y vuelve al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
maodulo gestionar planes y la opcion nuevo plan.

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de un nuevo plan

2.2.19 Especificacion de caso de

uso lista de planes

Nombre de caso de uso

Lista de planes

Actores

Administrador

Tipo

Secundario
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Proposito Listar todos los registros de planes existentes

Descripcion Este caso de uso listara los planes existentes cada
registro tendréa opciones de modificar y eliminar, y se
podra elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con el input de bdsqueda.

Curso normal de evento

Accion del actor Respuesta del sistema

2. El sistema consulta la tabla planes de la BD para

1. Este caso de wuso .
obtener todos los registros de los planes

comienza después de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el boton P9-1

3. Elatributo estado de la tabla planes se resaltara
con una etiqueta roja si es 0 (deshabilitado) o
verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
planes que existan, cada registro tendra un boton
de modificacion y eliminacion.

6. Se mostrard x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente serd la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

5. El  usuario podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface

1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el men( de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada

1.4 No existen ningun registro de planes, el sistema mostrara una lista en blanco
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2.3.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
maodulo gestionar planes

Postcondiciones

Se cuenta con la lista de todos los planes

19 Especificacion del caso de uso modificar planes

Nombre de caso de uso

Modificar planes

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro de planes
seleccionado

Descripcion Este caso de uso modificara el registro

del planes para el acceso al sistema, en
donde modificara los datos necesarios y
se guardara en la BD

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

6- Este caso de uso comienza cuando
el usuario selecciona un registro de
la interfaz P9-3 y hace clic en
modificar en el registro

7. EIl sistema consulta la tabla plan y
busca los datos del registro
seleccionado para modificar

3.- El sistema mostrara la interfaz P9.3
con los datos del registro seleccionado.

14. El usuario modificara los datos
necesarios y hace clic en guardar

15. El sistema verifica que sean
validados los  datos  del
formulario en el cliente vy
servidor

1. El sistema verificara que no exista
otro plan asignado igual entre sus
registros
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2. Guardard datos el  registro
modificado en la tabla planes de la
BD

3. Mostrard un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y
el sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar planes, la
opcion de lista de planes y el registro
correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacion de los
datos del plan

2.4.19 Especificacion del caso de uso buscar plan

Nombre de caso de uso

Buscar plan

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de un plan mediante el
ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscara al plan

mediante el ingreso de algln dato y las
coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de planes

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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16. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P9-1

17. El sistema filtra los registros del
plan en base al dato ingresado.

18. Muestra las coincidencias en la
lista planes

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el

sistema minimiza el mend de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el médulo gestionar planes y
escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones

Se cuenta con la informacién del plan
solicitado

2.5.19 Especificacion del caso de uso eliminar plan

Nombre de caso de uso

Eliminar plan

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Elimina el registro de plan seleccionado
Descripcion Este caso de uso eliminara el registro del

plan seleccionado mediante una ventana
modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

31. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de plan

32. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion
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y haga clic en el boton eliminar
en la interfaz P9-4

33. El usuario confirma la accién

34. Se borraré el registro de la tabla
salon de la BD

35. El sistema mostrard un mensaje
de eliminacion exitosa

36. Mostraré la interfaz P9-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P9-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P9-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar planes y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrard un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.20 Especificacion del caso de uso gestionar suscripciones

Nombre de caso de

Gestionar suscripciones

uso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdsito Gestionar suscripciones del sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestién de

suscripciones, para el acceso al sistema, brindando los
respectivos salones del gimnasio

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

115



Este caso de uso | EI sistema mostrard en la pantalla un boton ‘“nueva
comienza después | suscripcion” y una lista con los registros de los planes que
de que el usuario | existan con su respectiva paginacion que contiene el botén
haya iniciado | siguiente, anterior y N°, ademas de un combo box y un input
sesion. para las busquedas, cada registro tendrd un boton de
modificar y eliminar

Curso alternativo de eventos

7.1.El usuario selecciona otro modulo

7.2.El usuario hace clic en el bot6n ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el mena de opciones.

ruta seleccionada

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesién y escoger el mddulo
gestionar suscripciones

Postcondiciones Se cuenta con las opciones adecuadas al modulo

2.1.20 Especificacion del caso de uso nuevo suscripcion

Nombre de caso de uso

Nueva suscripcion

Actores Administrador

Tipo Secundario

Proposito Registrar en el sistema una nueva suscripcion
Descripcion Es un caso realizara el registro de una nueva

suscripcion para que los usuarios puedan
seleccionar dicho plan

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de uso
comienza cuando el
administrador  necesita
registrar nueva
suscripcion al sistema y

El sistema verifica si tiene permiso a esa
funcionalidad
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2.2.

hace clic en nueva
suscripcion en la interfaz
P9-2

3.- El sistema mostrara la interfaz p10-2 en donde
se ingresaré los datos

4.- Se ingresara los datos
requeridos luego a hace clic
en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos en el cliente y servidor

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo dato asignado

7.- Se guarda el registro en la tabla suscripcion de
laBD

8.- El sistema mostrara un mensaje guardado

9.- Redireccionara a la interfaz P10-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P10-1

Lo datos no pudieron ser val
sistema muestra el error en el

idados dado que hay un error en el formulario y el
mismo formulario y vuelve al punto

El sistema no pudo guardar el

registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
modulo gestionar suscripcion y la opcion nuevo
suscripcion.

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de una nueva suscripcion

20 Especificacion de caso de

uso lista de suscripcion

Nombre de caso de uso

Lista de suscripcion

Actores

Administrador
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Tipo Secundario
Propdsito Listar todos los registros de suscripciones existentes
Descripcion Este caso de uso listara las suscripciones existentes

cada registro tendra opciones de modificar y
eliminar, y se podra elegir la cantidad de registros
que se mostraran en la interfaz junto con el input de
busqueda.

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este caso de wuso
comienza después de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el bot6n P10-1

2. El sistema consulta la tabla suscripcion de la BD
para obtener todos los registros de los planes

3. El atributo estado de la tabla suscripciones se
resaltard& con una etiqueta roja si es 0
(deshabilitado) o verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
suscripcién que existan, cada registro tendra un
bot6n de modificacion y eliminacion.

5. EI  usuario podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

6. Se mostrard x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente serd la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface

1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el men( de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada
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1.4 No existen ningun registro de suscripciones, el sistema mostrara una lista en

blanco

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
maodulo gestionar suscripciones

Postcondiciones Se cuenta con la lista de todas las suscripciones

2.3.20 Especificacion del caso de uso modificar suscripcion

Nombre de caso de uso Modificar suscripcion

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro de suscripcion

seleccionado

Descripcion Este caso de uso modificard el registro de
la suscripcion para el acceso al sistema,
en donde modificara los datos necesarios
y se guardara en la BD

Curso normal de evento

Accidn del actor Respuesta del sistema

8. El sistema consulta la tabla
suscripciones y busca los datos del
registro seleccionado para modificar

7- Este caso de uso comienza cuando
el usuario selecciona un registro de
la interfaz P10-3 y hace clic en
modificar en el registro

3.- El sistema mostrara la interfaz P10.3
con los datos del registro seleccionado.

16. El usuario modificara los datos
necesarios y hace clic en guardar

17. El sistema verifica que sean
validados los  datos  del
formulario en el cliente vy
servidor

1. El sistema verificard que no exista
otra suscripcién asignado igual entre
Sus registros




2. Guardard datos el  registro
modificado en la tabla suscripcion
de laBD

3. Mostrard un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y
el sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el mddulo gestionar suscripcion,
la opcion de lista de suscripcion y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacion de los
datos de la suscripcion

2.4.20 Especificacion del caso de uso buscar suscripcion

Nombre de caso de uso

Buscar suscripcion

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de una suscripcién
mediante el ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscara al suscripcion

mediante el ingreso de algln dato y las
coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de suscripciones

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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19. Este caso de uso comienza
cuando ingresa un dato en la
interfaz P10-1

20. El sistema filtra los registros del
plan en base al dato ingresado.

21. Muestra las coincidencias en la
lista suscripciones

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el

sistema minimiza el mend de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

ruta seleccionada.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el mddulo gestionar suscripcion
y escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones

Se cuenta con la informacién de la
suscripcion solicitada

2.5.20 Especificacion del caso de uso eliminar suscripcion

Nombre de caso de uso

Eliminar suscripcion

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro de la suscripcion
seleccionado

Descripcion Este caso de uso eliminaré el registro del

suscripcion seleccionado mediante una
ventana modal para confirmar la accion

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema

37.Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de

38. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion
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P10-4

suscripcion y haga clic en el
boton eliminar en la interfaz

39. El usuario confirma la accién

40. Se borraré el registro de la tabla
suscripcion de la BD

41. El sistema mostrara un mensaje
de eliminacion exitosa

42. Mostrara la interfaz P10-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P10-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje
de error en la interfaz P10-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el mddulo gestionar suscripcion
y el registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrara un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.

2.21 Especificacion del caso de uso gestionar ventas

Nombre de caso de

Gestionar ventas

uso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdsito Gestionar ventas en el sistema

Descripcion Es un caso de uso padre que se encargara de la gestion de

ventas, en donde se registraran las ventas que se realicen
como también ver todas las ventas con sus respectivos
detalles y la impresion del detalle de venta.

Curso normal de evento
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2.1.

Accion del actor Respuesta del sistema

Este caso de uso | El sistema mostrara en la pantalla un botoén “nueva venta” y
comienza después | una lista con los registros de las ventas que existan con su
de que el usuario | respectiva paginacion que contiene el botdn siguiente,

haya iniciado | anterior y N°, ademéas de un combo box y un input para las
sesion. busquedas, cada registro tendra un boton de modificar,
detalle

Curso alternativo de eventos

El usuario selecciona otro moédulo

El usuario hace clic en el botén ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el menu de opciones.

ruta seleccionada

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el modulo
gestionar ventas

Postcondiciones Se cuenta con las opciones adecuadas al modulo

21 Especificacion del caso de uso nueva venta

Nombre de caso de uso

Nueva venta

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Registrar en el sistema una nueva venta
Descripcion Es un caso realizara el registro de una nueva venta,

mediante una pantalla en donde se cargaran las
listas de clientes y productos para que seleccione el
usuario los registros requeridos, el sistema restara
la cantidad de productos que solicite el cliente del
stock total disponible para tener actualizada la
informacion.

Curso normal de evento

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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1. Este caso de
comienza cuando
administrador

uso
el

necesita

registrar nueva venta al
sistema y hace clic en

nueva venta en
interfaz P11-2

la

El sistema cargard la lista de productos y clientes
de las tablas productos y clientes de las tablas
productos y clientes de la BD

3.- El sistema mostrara la interfaz p11-2 en donde
se ingresara los datos

4.- Se ingresard los datos de

la venta y selecciona los

productos y el cliente, luego

a hace clic en guardar

5.- El sistema verificara si los datos del formulario
son validos.

6.- El sistema verifica que no exista otro registro
con el mismo dato asignado

7.- Se guarda el registro en la tabla ventas de la
BD

8.- El sistema mostrara un mensaje guardado

9.- Redireccionara a la interfaz P11-1

Curso alternativo de eventos

El usuario hace clic en cancelar, el sistema re direccionara a la interfaz P11-1

Lo datos no pudieron ser validados dado que hay un error en el formulario y el
sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto

El sistema no pudo guardar el registro, muestra interfaz

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion y escoger el
maodulo gestionar ventas y la opcion nueva venta

Postcondiciones

Se cuenta con el registro de una nueva venta
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2.2.21 Especificacion de caso de uso lista de venta

Nombre de caso de uso

Lista de suscripcion

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Listar todos los registros de ventas existentes
Descripcion Este caso de uso listard las ventas existentes cada

registro tendréa opciones de modificar y eliminar, y se
podra elegir la cantidad de registros que se mostraran
en la interfaz junto con el input de bdsqueda.

Curso normal de evento

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. Este

caso de uso
comienza después de
que el usuario haya
iniciado sesion y hace
clic en el boton P11-1

2. El sistema consulta la tabla ventas de la BD para
obtener todos los registros de las ventas

3. Elatributo estado de la tabla ventas se resaltara
con una etiqueta roja si es 0 (deshabilitado) o
verde si es 1 (habilitado)

4. El sistema mostrara una lista con los registros de
ventas que existan, cada registro tendra un botéon
de modificacion y eliminacion.

El  usuario  podra
seleccionar cuantos
registros se mostraran
en la lista haciendo uso
de un combo box o
dejar la cantidad por
defecto esta.

6. Se mostrara x cantidad de registros de acuerdo
al combo box y los botones de anterior “N”
siguiente sera la paginacion de la lista y
visualizar todos los registros,

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario selecciona otra opcion de la interface
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1.2 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar superior
el sistema minimiza el menu de opciones.

1.3 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada

1.4 No existen ningun registro de ventas, el sistema mostrara una lista en blanco

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion escoger el
modulo gestionar ventas

Postcondiciones Se cuenta con la lista de todas las ventas

2.3.21 Especificacion del caso de uso modificar ventas

Nombre de caso de uso Modificar ventas

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Modificar el registro de ventas

seleccionado

Descripcion Este caso de uso modificara el registro de
las ventas para el acceso al sistema, en
donde modificara los datos necesarios y
se guardara en la BD

Curso normal de evento

Accidn del actor Respuesta del sistema

9. El sistema consulta la tabla ventas y
busca los datos del registro
seleccionado para modificar

8- Este caso de uso comienza cuando
el usuario selecciona un registro de
la interfaz P11-3 y hace clic en
modificar en el registro

3.- El sistema mostrara la interfaz P11.3
con los datos del registro seleccionado.

18. El usuario modificara los datos
necesarios y hace clic en guardar

19. El sistema verifica que sean
validados los datos del
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formulario en el cliente y
servidor

1. El sistema verificard que no exista
otra venta asignado igual entre sus
registros

2. Guardard datos el  registro
modificado en la tabla ventas de la
BD

3. Mostrara un mensaje de guardado
exitosa

4. Redireccionara a la interfaz

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema mostrara la interfaz

1.2 Los datos no pudieron ser validados dado a que hay un error en el formulario y
el sistema muestra el error en el mismo formulario y vuelve al punto 2

1.4 El sistema no pudo guardar el registro.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion
escoger el modulo gestionar ventas, la
opcién de lista de ventas y el registro
correspondiente.

Postcondiciones

Se cuenta con la actualizacién de los
datos de la venta

2.4.21 Especificacion del caso de uso buscar ventas

Nombre de caso de uso Buscar ventas

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Busca el registro de una venta mediante
el ingreso de algun dato.

Descripcion Este caso de uso buscara a la venta
mediante el ingreso de algin dato y las
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coincidencias encontradas se
visualizaran en la lista de suscripciones

Curso normal de evento

Accidn del actor Respuesta del sistema

23. El sistema filtra los registros del

22.Este caso de uso comienza .
plan en base al dato ingresado.

cuando ingresa un dato en la
interfaz P10-1

24. Muestra las coincidencias en la
lista suscripciones

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en el boton ubicado al lado del logo de la navbar lateral, el
sistema minimiza el menu de opciones.

1.2 El usuario selecciona una ruta de la miga de pan, el sistema redirecciona a la
ruta seleccionada.

Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesién
escoger el médulo gestionar ventas y
escribir en el campo de texto de la
interfaz.

Postcondiciones Se cuenta con la informacion de la venta
solicitada

2.5.21 Especificacion del caso de uso eliminar ventas

Nombre de caso de uso Eliminar ventas

Actores Administrador

Tipo Secundario

Propdsito Elimina el registro de la venta

seleccionado

Descripcion Este caso de uso eliminara el registro de
la venta seleccionado mediante una
ventana modal para confirmar la accion




Curso normal de evento

Accién del actor

Respuesta del sistema

43. Este caso de uso comienza
después de que el usuario haya
seleccionado un registro de
suscripcion y haga clic en el
botén eliminar en la interfaz
P11-4

44. El sistema mostrara una ventana
modal para confirmar la
eliminacion

45. El usuario confirma la accion

46. Se borrara el registro de la tabla
ventas de la BD

47. El sistema mostrara un mensaje
de eliminacion exitosa

48. Mostrara la interfaz P11-1

Curso alternativo de eventos

1.1 El usuario hace clic en cancelar, el sistema muestra la interfaz P11-1

1.2 Existe problemas para borrar el registro de la BD, el sistema muestra un mensaje

de error en la interfaz P11-1

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesién
escoger el modulo gestionar ventas y el
registro correspondiente.

Postcondiciones

Se mostrara un mensaje de eliminacion
del registro seleccionado.
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2.22 Diagramas de actividades

2.1.22 Diagrama de actividad gestion autentificacion y verificacion
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J

. > l click en “cerrar m’!
cerar sesion

redirecciona a la pantalia de inicio de
Q sesion

]%

\ista Confrolador Mcﬁalo
. Ingresa las credenciales y [ validalos datos de ] roaliza 1a contulta en las
click en iniciar sesion solicitud recibid tablas rios y roles
inicar sesion Rk
accade a los médulos del sistema genera un token con un Mm\/
(’)6 autorizado limite de uso

Powernd By

Figura 30 Diagrama de actividad gestion autentificacion y verificacion




2.2.22 Diagrama de actividad de gestionar socio
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Vista Controlador modelo
. > (dlck eh "nuevo socio” )
nuevo secio \l/
- 3 DATOS VALIDADOS
fiena los campos requerido y click en
guardar {
/ DATOS NO VALIDADOS
muestra mensaje |
de error
muestra el mensaje retoma el resultado ('tealiza a operacion en las
de guardado de la peticion | tablas usuarios, rolesUsuarios
validalos ~A AT
| sk zocibin, /Y Deesno
datos no validades
muestra mensaje
de error ; ;
= ( realiza la operacion en las
o - i tablas usuarios, rolesUsuarios
: 5 ; retorna el resultado de la k :
modifica los campos requerido y < 'm 0
click en guardar A - .
eliminar socio
N valida los datos de solicitud .
~ las tablas usuarios,
rolesUsuarios
[ retorna el resuitado de la
C)& ‘ peticion
valida los datos de )
e - solicitud recibidos busca los registros en la
Buscar socio tabla usuarios,
- rolesUsuarios, roles
( S = j retorna el resultado de la
visualiza las coincidencias R ian
. valida los datos de :
H solicitud recibidos Busca todos ragistros
s - de las tablas usuarios,
ista socio rolesUsuarios, roles
(ylsualha ol listado de socio )
Powerad By Visual Paradigm Communiy Edition q

Figura 31 Diagrama de actividad gestionar socio



2.3.22 Diagrama de actividad de gestionar empleado
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Vista Controlador modelo
& S ( 'eﬂnkonv'-mimmliaqo")
nuevo emplead \l/
llena los campos requerido y click en | DATOS VALIDADOS
guardar
DATOSNO |VALIDADOS
retorna el resuitado P = ;
de la peticion realiza la operacion en las
\ tablas usuarios, rolesUsuarios
modificar empleado
modifica los campos requerido L
y click en guardar DATOS VALIDADOS
DATOS NO VALIDADOS
modifica los campos requerido y < retorna el resultado de la realiza la operacion en las
click en guardar _peticion tablas usuarios, rolesUsuarlos.
 click en
eliminar empleado Wil

‘confirma la accion  valida los datos de solicitud —

3 _recibidos elimina el registro en
las tablas usuarios,
rolesUsuarios

muestra el mensaje de eliminacion ] < retorna el resultado de la
escribe alguna palabra
Buscar empleados gnisthuscador busca los registros en la
tabla usuarios,
visualiza las coincidencias Tohelinosion. Tolee.

/ retorna el resultado de la
peticion

- valida fos datos do )

lista empleados

@< (‘mﬂz’wmpawﬁ c

retorna el resultado de fa)

peticion

Figura 32 Diagrama de actividad gestionar empleados




2.4.22 Diagrama de actividad de gestionar categoria de productos

Vigia

Controla dor

nueva categoria

DATOS VALIDADOS

DATOS NO VALIDADOS

DATOS NO VALDADOS

DATOS VALIDADOS

Fonerse By Vmual Paradiom Communty Editin q

FIGURA 33 diagrama de actividad gestionar categoria de productos
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2.5.22 Diagrama de actividad de gestionar categoria de disciplinas

Vista

Controlador

DATOSVALIDADOS

DATOS NO VALIDADOS

DATOS VALIDADOS

DATOS NO VALIDADOS

Poworud By Vaual Pardem Commundy Sdiion q

FIGURA 34 Diagrama de actividad de gestionar categoria de disciplinas
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2.6.22 Diagrama de actividad gestionar categoria de maquinaria

Visla Controtador Mode o
— —_—

Nuevza catagoria

DATOS VALIDADOS

DATOS NO VALIDADOS

DATOS VALIDADOS

DATOS NO VALIDADOS

eliminar categora

Pawerod By Nizuel Pamdgm Camminity Editon QY

FIGURA 35 diagrama de actividad gestionar categoria de maquinaria
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2.7.22 Diagrama de actividad de gestionar disciplinas

Controlador modelo

nueva disciplina

DATOS

F > ( m-m-mw\Ildmma* )
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= ) A T
£ ) bl
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= i
odifica P g s di
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©< | moﬁﬂh;‘-ux@* J
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L~ valida los datos de solicitud N
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. > valida los datos de
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Figura 36 Diagrama de actividad gestionar disciplinas
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2.8.22 Diagrama de actividad gestionar programacion

i S(_a Contrelador Iodelo
. 5! click en "nueva programacion”
nueva /
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‘guardar
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!
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Figura 37 Diagrama de actividad gestionar programacion



2.9.22 Diagrama de actividad de gestionar horarios
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Vista Controlador Modelo
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hace click en guardar
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Figura 38 Diagrama de actividad gestionar horarios



Diagrama de actividad de gestionar salones
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Figura 39 Diagrama de actividad gestionar salones
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2.11.22 Diagrama de actividad de gestionar productos
Vista Controlador modelo
. >(éﬂekm'mmpmdm“ )
nuevo producto \l/ g

— DATOS VALIDADOS
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Figura 40 Diagrama de actividad gestionar productos
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2.12.22 Diagrama de actividad de gestionar planes
Viﬁ Comroladgr mod_ek)
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Figura 41 Diagrama de actividad gestionar planes



2.13.22
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Diagrama de actividad de gestionar suscripciones
Vista Controlador modeio
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Figura 42 Diagrama de actividad gestionar suscripciones



2.14.22

Diagrama de actividad gestionar maquinarias
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Figura 43 Diagrama de actividad gestionar maquinarias
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2.15.22 Diagrama de actividad de gestionar ventas
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Figura 44 Diagrama de actividad gestionar ventas
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2.16.22 Diagrama de actividad gestionar roles
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FIGURA 45 Diagrama de actividad gestionar roles
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2.17.22

Diagrama de actividad gestionar reportes
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figura 46 Diagrama de actividad gestionar reportes
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2.23 Diagrama de secuencia

2.1.23 Diagrama de secuencia de gestionar autentificacion y verificacion

2.23.1.1 Diagrama de secuencia inicio sesion
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Figura 47 Diagrama de secuencia inicio de sesion



2.23.1.2

Diagrama de secuencia cerrar sesion
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Figura 48 Diagrama de secuencia cerrar sesion
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2.2.23 Diagrama de secuencia de gestionar socio

2.23.2.1 Diagrama de secuencia agregar socio
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FIGURA 49 Diagrama de secuencia agregar socio
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2.23.2.2

Diagrama de secuencia modificar socio

sd [socio_modificar] )
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FIGURA 50 Diagrama de secuencia modificar socio
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2.23.2.3 Diagrama de secuencia eliminar socio

sd [soco_eliminar]
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FIGURA 51 Diagrama de secuencia eliminar socio
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2.23.2.4 Diagrama de secuencia lista socio

sd [socio_listal]
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Figura 52 Diagrama de secuencia lista socio



2.3.23 Diagrama de secuencia de gestionar empleado

2.23.3.1 Diagrama de secuencia agregar empleado

sd [empleado_agregar| )
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Figura 53 Diagrama de secuencia agregar empleado
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2.23.3.2 Diagrama de secuencia modificar empleado
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Figura 54 Diagrama de secuencia modificar empleado
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2.23.3.3 Diagrama de secuencia eliminar empleado

sd [empleado_eliminar] )
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Figura 55 Diagrama se secuencia eliminar empleado
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2.23.3.4 Diagrama de secuencia listar empleado

sd [empleado lsta] )
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1 lista todos los 1.1.1: fistarEmpleados() th" I
i | 1.1.1.1: obtenerUsuariosPorRol() I
....

2 112

1.3 Se visualza P 1 _1 E _______
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Figura 56 Diagrama de secuencia listar empleado
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2.4.23 Diagrama de secuencia de gestionar categoria producto

2.23.4.1 Diagrama de secuencia agregar categoria productos

sd [agregar categoria-producto] )
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figura 57 Diagrama de secuencia agregar categoria producto



2.23.4.2 Diagrama de secuencia modificar categoria producto
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figura 58 Diagrama de secuencia modificar producto




2.234.3 Diagrama de secuencia eliminar categoria
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figura 59 Diagrama de secuencia eliminar categoria
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2.23.4.4

Diagrama de secuencia listar categoria
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figura 60 Diagrama de secuencia listar Categoria
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2.5.23 Diagrama de secuencia gestionar categoria disciplinas

161

2.23.5.1 Diagrama se secuencia agregar categoria disciplinas
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figura 61 Diagrama de secuencia agregar categoria disciplinas
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2.23.5.2 Diagrama de secuencia modificar categoria disciplinas
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figura 62 Diagrama de secuencia modificar categoria disciplinas



2.235.3

Diagrama de secuencia eliminar categoria disciplinas
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figura 63 Diagrama de secuencia eliminar categoria disciplinas
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2.235.4 Diagrama de secuencia listar categoria disciplinas
sd {listar categorizs-disciplinas) )
<le>>
calegonas
calegoniasDisciplinas categariasDisciplings

Adminigtradar Recepcionisia Panta||E|| P15
i i |

1: click en "Catagorias de disciplinas"

|
|
|
i
’L

|
|
|
|
|
|
|
|
|
1.1: catequriesDisciplinesList) |

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1.1.1: istarCategoriasDisciplinas) ’I‘

1.1.1.1: listarCategoriasDisciplinas()

1.2: return {mesaqge)

1.3: Se visualza listado de categorias

(_. __________________

i e e e e

figura 64 Diagrama de secuencia listar categoria disciplinas



2.6.23 Diagrama de secuencia gestionar categoria maquinarias

2.23.6.1 Diagrama de secuencia agregar categoria maquinaria
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figura 65 Diagrama de secuencia agregar categoria maquinaria
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2.7.23 Diagrama de secuencia modificar categoria maquinaria
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figura 66 Diagrama de secuencia modificar categoria maquinaria



2.23.7.1 Diagrama de secuencia eliminar categoria maquinaria
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figura 67 Diagrama de secuencia eliminar categoria maquinaria
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2.23.7.2 Diagrama de secuencia listar categoria maquinaria
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figura 68 Diagrama de secuencia listar categoria maquinarias



2.8.23 Diagrama de secuencia de gestionar disciplina

2.23.8.1 Diagrama de secuencia agregar disciplina
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Figura 69 Diagrama de secuencia agregar disciplinas
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2.23.8.2

Diagrama de secuencia modificar disciplina
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Figura 70 Diagrama de secuencia modificar disciplina
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2.23.8.3 Diagrama de secuencia eliminar disciplina
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Figura 71 Diagrama de secuencia eliminar disciplina
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2.23.8.4 Diagrama de secuencia listar disciplina

sd [discipling_listal] J

o B ¢ 0

administrador Panllata P5-1 disciplinas disciplinas

|
| } | |
By 11 discpinesList) |

| |

1:Tsta todos s 1.1.1: ListaDiscilinas( IL I
disciplinas P o0 L) |

|

1.3: Se visualza (:_,_____-_-_i _______
listado® 1.2 refum({message)

{ ___________

EmEEs sy
s fan e

Figura 72 Diagrama de secuencia listar disciplinas
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2.9.23 Diagrama de secuencia de gestionar programacion

2.23.9.1 Diagrama de secuencia agregar programacion
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Figura 73 Diagrama de secuencia agregar programacion



2.23.9.2
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Figura 74 Diagrama de secuencia modificar programacion
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1 1,411 IsaProgramacon

2.23.9.3 Diagrama de secuencia listar programacion
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g 1.1: planningList) l : :
g | o |
1.1.1: listarProgramaciones() | |
I
|

1.2:return {mesagge) [Emmmmmmmm e e
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=
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5
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=
=
=
=
=
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| Powgred By Visual Paradgm Communily Ediion 9
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Figura 75 Diagrama de secuencia listar programacion



2.23.9.4 Diagrama de secuencia detalle programacion

;

Mmin_i_stfador
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a
|
|
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Pantalla P13-3

. <route>>

|
|
|
|
|
|
|
|

1.1: getPlanningByld()

Se visualiza detalle de fa pmgramadon

L

Figura 76 Diagrama de secuencia detalle programacion
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programacion programacion
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2.10.23 Diagrama de secuencia de gestionar salones

2.23.10.1 Diagrama de secuencia agregar salones

sd [salones_agregar] )

0 [E

)
(]
=]
]
i
m
=3
&
]

administrador Panllata P7-2 I
H I
Bl 11 AddHal() l
1: Llenar datos para ." 1.1.1: Agregar3alon()
nuevo sakon .
1.3 mensaje’se Lﬁir:tivatinn: Activation |
k:l L 2 5 & & 35 34 2 42 42 & 5 B 4 B N
G e 1.2 retum (message)

con exito

ﬁ ___________

Figura 77 Diagrama de secuencia agregar salones
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2.23.10.2 Diagrama de secuencia modificar salones

sd [salon_modificar] )

R o

administrador Panltata P7-3 I salones salones
M I I I
| 1: BuscarSalon() | L
| L1 |
{‘L _____________ U U s e
h 2.1 modify Hall
2 escoge opcion de 1 modifyHal)
madificar .‘
2.1.1: ModfficarSalon()
2.1.1.1: ModificarSalon ()
Sl TR it
, 219 i
2.3 Sevisualza {% _______________ |
menzaje"modificado {_ _____________ I
con exito” 2.2 retum(message) |
I
R R |
I
I
I
I
L I
I I
I I

L
Figura 78 Diagrama de secuencia modificar salones
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2.23.10.3 Diagrama de secuencia eliminar salones

sd [salon_eliminar] ,|

N '}

administrador Panllata P74 I salon sabn

] | | |
B 11 deleteHall) } | |

1: elige opcion = 111 EiminarSalon) IL I
aliminar P 114.1.1: BuscarSalon() |
I

1112 —»

e

1.1.1.3: EliminarSalon{)
1.1.1.4

1.3 Se visualza s (5 ______________________
mensaje"elminado 1.2: retum(message) Rmmay e menser i T

con exito” .:5 _____________ I I
s T | |
T | | |

| | |

Figura 79 Diagrama de secuencia eliminar salones
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2.23.10.4 Diagrama de secuencia listar salones

sd [salon_lista]

o B o O

adrministrador Panliata P7-1 I salon sakon
] | | I
- 1.1: hallsList() I | |
1: lista todos los B 141 ListarSaon( I'lL }
salones 1.1.1.1: ListarSalanes]) }
'.._
{ 1412
1.3: Se visualza f\_- _____ 1 _1_2 _______
listado” 1.2 retum(message)
{ __________

F

Sty

Figura 80 Diagrama de secuencia listar salones



2.11.23 Diagrama de secuencia de gestionar horario

2.23.11.1 Diagrama de secuencia agregar horario

181

sd [horario_agregar] /I

O EE

administrador Panlata P&-2

-

T
|
1.1 addScheduleDatal) }

1: Uenar datos para
nuevo

1.3 mensaja’se
agrego nuevo
horario con exito

1.1.1: agregarHorario()

O i B

horarios horarios

1.2 retum (messags) 'E: ———————————————

{ _____________

e ——————

I
I
...J_
1.1.1.1: agregarHomnof)

Figura 81 Diagrama de secuencia agregar horario
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2.23.11.2 Diagrama de secuencia modificar horario

|sd [horario_modificar] )

! 0 BE 6 @

administrador Panllata Pg-3 I horarios horarios
M I I I
| 1: buscarHorarios() | L
' 1.1: '
T letot et Rt i R et e A R St
> 2.1. modify ScheduleD |
2: escoge opcion de 1 mody uleData(}
modificar .‘
2.1.1: modificarHorariof)
2.1.1.1: modificarHorarios()
Cimal 1100 Wy
i 212 T
2.3 Sevisualza ,E ______________
mensaje 'modificado { _______________
con axito® 2.2 retfum(message)

{ _____________

g

|
T |
! |

Figura 82 Diagrama de secuencia modificar horario



183

2.23.11.3 Diagrama de secuencia eliminar horario
sd [horario_eliminar] I
- <<routen>
horario
administrador Panllata PG4 I horario horario
i I I I
P~ 1.1 deleteScheduleData() I | |
1. elige opcion = 1.1.1: eliminarHoraria|) JI_ I
gliminar .' 1.1.1.1: eliminarHorarios() |
Bl
1.3 Se visualza s
e o RESL 112 ———=4 1112
Lo o EI.m'”a*Iﬂ 1.2 retum{message) {_:
con exito” {_: _________________
.{ ___________
v
T |
| |
| | |
T | I I
| I . I I

Figura 83 Diagrama de secuencia eliminar horario
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2.23.11.4 Diagrama de secuencia listar horario
sd [horario_[istal]
<<routass
horario
administrador Panfiata P6-1 I horario horario
[ | | |
0 wi iilstScheddes) | | |
1:Tista todas los I-'— 111 UstaHorarios) | |
horarios L |
{.1.1.1: ListarHorarios I
'...
1112
112 i~ s
1.3 Se visualiza 1.2: retum|message) SR
istade” [~ ]
SR T
T |
| |
I | |
T | | |
| | | | |

Figura 84 Diagrama de secuencia listar horario



2.12.23 Diagrama de secuencia de gestionar productos

2.23.12.1 Diagrama de secuencia agregar productos

sd [productos_agregar] )

O [E= o O

administrador Panflata P6-2 I productos productos
[ I I I
P 11 AddProduct]) I | |
oducto
TR PR 1.1.1.1: AgregarProductol) |
. T2,
1.3: mensaje”se 112 e e e
g - 1.2: retum (message) A —

producto con exito s e e T

ﬁ ___________

———————— ]

Figura 85 Diagrama de secuencia agregar productos
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2.23.12.2 Diagrama de secuencia modificar productos

sd [producto_modificar] )

! 0 = e o

administradeor Panllata P8-3 I productos productos
I 1: Eluscfer roductol) I FJI_
I 11 I
e ————————- J.________________.l_'_' _____________ ]
> 2.1: ModifyProd |
2! escoge opcion de ot fy Product()
medificar producto .‘
2.1.1: MedificarProductol)
2.1.1.1: ModificarP red ucto )

- 2142 T
o 212 T

2.3 Se visualza ‘-{ ______________ |
mensaje “medificado { _______________ I

con exito” 2.2 retum{message) |

I

ey |
I

I

I

I

- I

| |

i | |

i | ! !

Figura 86 Diagrama de secuencia modificar productos
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2.23.12.3 Diagrama de secuencia eliminar productos

sd [producto_eliminar] )

r 0 E OO0 0

administrador Panllata P&-4 I producto productos

] | | |
Bl 1.4 deleteProduct] } | |

1: elige opcion - 111 EiminaProducto) Jl_ I
aliminar Po 110 BscaPoduic) |
'.J.

1112
'E: ___________
1.1.1.3; EliminarProducto()
1.3 Sevisualza 'E: —————— L O ey
mensajeeliminado 12 rom{message) - 112 ————— |
con exito” q:_: _________________ I -
___________ |

i T | | |
| | | |

| | | |

i | . | |

Figura 87 Diagrama de secuencia eliminar productos
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2.23.12.4 Diagrama de secuencia lista productos
sd [producto_lista]
<<routa>
productos
administrador Panllata P8-1 I productos productos
i I I I
! Bl 1.1 productsList( I | |
1 lista todas los P 1.1.1: ListarPoductos|| ..I I
procecins 1111 LaProdicos) |
'.._
2 1112
1.3: Se visualza 'ﬁf ____I _I E_ _____
listado® 1.2 retum{message)
om e !
g |
I I
1 I I
iF | I I
| I | I |

Figura 88 Diagrama de secuencia lista productos



2.13.23 Diagrama de secuencia de gestionar planes

2.23.13.1 Diagrama de secuencia agregar planes

sd [planes_agregar] /J

L O

<<roltess “
planes

admini_strad-:-r Panllata PG-2

nuevo plan

1.3: mensaje”se
agrego nuevo plan
con exito

1: Llenar datos para

>

1.1: AddPlan()

1.2 retum (message)

.{ _____________

Figura 89 Diagrama de secuencia agregar planes
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1.1.1: AgregarPlan()

1.1.2

A planes Ly

1.1.1.1: AgregarPlan{)

1.1.1.2
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2.23.13.2 Diagrama de secuencia modificar planes

190

sd [planes_modificar] )

X

admini_siradc:r

Figura 90 Diagrama de secuencia modificar planes
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i 212 i
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I
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I
I
- I
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2.23.13.3 Diagrama de secuencia eliminar planes

191

sd [planes_eliminar] )

r O - ¥, 0

&dmini_stradﬂr Panliata P9-4

1. alige opcion
aliminar

1.3 Be visualza
mensaje‘eliminado
con exita"

|
..J.

planes plangs

|
|
1.1: deletePlan() }

—_

1.1.1; EliminarPlan()

b 4
il

1.2: retum{message) T (o TP

Figura 91 Diagrama de secuencia eliminar planes
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2.23.13.4 Diagrama de secuencia listar planes

sd [planes_lista]

I O B 6 i 3

administrador Panliata P3-1 I planes planes
] | | I
b B 11 plansList) } | |
1: lista todos los P 1.1.1: ListarPlanes) |L }
planes 1.1.1.1; ListarPlanes() |

1.3 Sevisualiza
fistada”

1.2: retum(message) - ——————————

o e e
e

Figura 92 Diagrama de secuencia listar planes



2.14.23 Diagrama de secuencia de gestionar suscripciones

2.23.14.1 Diagrama de secuencia agregar suscripcion

193

sd [agregar suscripcion] |

Administrador

Recepcionista

<<route>>
suscripciones

Enfrenador Pantalla P10-2

1: click en "nueva suscripcion”

-

I
|
|
|
|
|
|
|
1.1: addSubscriptions() |
L

1.1.1: AgregarSuscripcion()

O

O O

suscripciones

1.2: return {mesagge}

1.3: mensaje de guardado

1.1.1.1: BuscarPlan()

figura 93 Diagrama de secuencia agregar suscripcion
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2.23.14.2 Diagrama de secuencia modificar suscripcion

sd [moificar suscripcion] )

L O E 0 0

Administador  Entrenador  Recepcionista Pantalla P10-2 I suscripciones suscripciones
I ] I |

|

|

1 BuslcarSuscripcinn()

2: click en "modificar’

2.1: modifySubscription()

2.1.1: modificarSuscripcion(|

22: return {mesaggs}

2.3 mensgje de guardado

figura 94 Diagrama de secuencia modificar suscripcion



2.23.14.3 Diagrama de secuencia listar suscripcion

195

sd [ listar suscripciones] J

L

Administrador  Reczpcionista

X —0

<<rolie=>
suscripciones

Entreﬁnador Pantalla P10-1

1: click en "Suscripciones"

|
|
i
B

1.1: subscriptionsList(}

1.3: Se visualiz listado da suscripciones

1.2 retum {mesagge}

1.1.1: ListarSuscnpeiones()

figura 95 Diagrama de secuencia listar suscripcion
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2.15.23 Diagrama de secuencia de gestionar ventas

2.23.15.1 Diagrama de secuencia agregar ventas

sd [ventas_agregar]

admini_strador Panliata P11-2

- » '

1: Llenar dates para
nueva venta

1.3 mensajese
agrego nueva venta
con exito

<<rplta>>
ventas

i 1.1: AddSale()

1.2: retum (message)

ventas productos ventas
| | |
| | |
1.1.1: AgregarVenta() | | |
'.J_ | |
1.1.1.1: BuscarProductosPorlds() | I
e 12 —————= }
|
1.1.1.3: CentarCodigoVenta() |
T
1114 |
S e ——
1.1.1.5: AgregarVenta()
1116 |
K —————————————————— p————————
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O 0 0O

Figura 96 Diagrama de secuencia agregar ventas

detalleVentas



2.23.15.2 Diagrama de secuencia listar ventas

sd [venta_lis@]

x 0

Corpuipa
ventas

adminigtraﬂ{:r Panlata P11-1

1: lista todas las
ventas

1.3 Se visualza

P

1.1: salesList)

1.2 retum{message)

:
|
|
L 1.1.4: ListarVentas(

s
|
|
|

Figura 97 Diagrama de secuencia listar ventas
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2.16.23 Diagrama de secuencia de gestionar maquinaria
2.23.16.1 Diagrama de secuencia agregar maquinaria
SLToLas
maguinarias
Administrador Recepcionista Pantalla P12-2 maquinarias maguinarias

1: click en "nueva maguinaria”

B
1.1: addEquiprment( )
P
1.1.1: agregaMaquinarial)
gl
1.1.1.1: contarCodigoMaquinaria(}
1112
1.1.1.3: agregarMaquinaria()
1.1.1.4;
112 R
.::_ ____________
1.2: return {message) 1|‘
““““““ i |
1.3: mensaje de guardado I I
- ——————————— . = I I
L I I
| I Paered By Visual Pamtigm Community Edjan €
i i

Figura 98 Diagrama de secuencia agregar maquinaria



2.23.16.2

X x

Mm_inistfador Recepgionista

Diagrama de secuencia modificar maquinaria

2: click en "modificar’”

S

— e ——————————— -

2.1: modifyEquipment()

2.2: return {mesagge)

2.1.1: modificarMaguinaria()

2.4.1.1: modificataquinarial)

<<route>>
roous o
Pantalla P12-2 : maquinarias
| | |
| | | |
| N | |
| 1: buscarMaquinariaf) i I
H : B
1.1

——————————————

P B \

<_ ____________

2.3: mensaje de quardado

L

Figura 99 Diagrama de secuencia modificar maquinaria
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2.23.16.3 Diagrama de secuencia eliminar maquinaria

;

Adm_inistfador

Recepdionsta Pantala P12-1 :
| |

| I

{: click en "eliminar’ | :

4l |

| 1.1 deleteEquipment() |

’L

j.3: mensaje de eliminacion
K- J
i |

maquinarias

111 eimiarlaquiara) |

1.2: return {message)

I
|
!

fmmm e ;
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maquinarias

1 1.1.1: eliminarMaquinaria()

Powerad By Visual Paraddm Community Edition Q

Figura 100 Diagrama de secuencia eliminar maquinaria
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2.23.16.4 Diagrama de secuencia listar maquinaria

Administrador ~ Recepcionista Pantalla P12-1 maquinarias maquinarias
] i I I

I
I
1: click en "Maquinarias® |
’l

I
I
I
I
|
I
1.1: equipmentsListl) |
P
. 1.1.1: listarMaquinarias()

I
I
I
I
I
I
I
I
L

1.1.1.1: listarMaquinarias()

1.2: return {mesagge}

1.3: Se visualiza listado de maquinarias

TEE——— |

owered By Visual Paradigm Community Edyion Q

o
o

=T
o
e |

Figura 101 Diagrama de secuencia listar maquinarias



2.17.23 Diagrama de secuencia gestionar roles

2.23.17.1 Diagrama de secuencia agregar rol

202

sd [agregar rol]

1: dlick en "nuevo rol"

1.3: mensaje de quardado
R o e o o e

Administrador Pantallzll P17-2

|
|
|
|
|
=

<<route>>
roles

|
I
I
|
I
I
|
L

1.1: addRol()

1.1.1: agregarRol()

1.1.1.1: agregarRol()

roles roles

rolesSubmenus

1.2: return {mesagge}

I

|
" |
' |
' |
' |
| .

figura 102 Diagrama de secuencia agregar rol



203

2.23.17.2 Diagrama de secuencia modificar rol
sd [modificar rol] J
<<mouta»>
roles
Administrador Pantalla P17-2 I roles roles
: l : :
| ! !
: 1: BuscarRaol() :
| i | P
| 1.1 |
I — b [T el
| ' |
2: click en "modificar” | : |
r |
; I -
2.1: modifyRol() |
=
2.1.1: modificarRol()
2.1.1.1: modificarRol()
211.2:
e ——
212 ‘i"
o] |
’ 2.2: retum {mesagge} T |
————————————————— | I
2.3: mensaje de guardado | |
T 1 ! I I
| ! | |

figura 103 Diagrama de secuencia modificar rol
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2.23.17.3 Diagrama de secuencia eliminar rol

sd [eliminar ral] J - T

t e BEI o @

Administrador Pantalla P17-1 roles roles

1: click en "eliminar"

]______

|
|
-

|
|
|
|
l
|
|
|
1.1: deleteRol() |
ke

>

1.1.1: eliminarRol()

1.1.1.1: BuscarRol()

1.2: retum {mesagge}

.‘{'_‘ _______________

1.3: mensaje de eliminacion T
[
|
|

figura 104 Diagrama de secuencia eliminar rol
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o e e e e of
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2.23.17.4 Diagrama de secuencia listar rol

sd (listar roles) J
<<moutes>
roles

Admini_strador Pantalla P17-1

1: click en "Roles”

I
I
'.l

I
I
I
I
|
I
I
1.1: rolsList() I
L

1.1.1: listarRoles()

1.2: return {mesagge} T
1.3: Se visualiza listado de roles ot I
|
I
I

R i

L
| I
I

figura 105 Diagrama de secuencia listar rol
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2.24 Diagrama de clases

Powerad By Visual Paradigm Community Edition 0

figura 106 Diagrama de clases



2.1.24 Modelado de datos
2.2.24 Diagrama Entidad Relacion
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figura 107 Diagrama de entidad relacion

s _dadkds
i gakon
T
dis RTEdER o madon CH ARUMCTER AR (355
wraks WTEGER pares  WTRGER
A 4 NRACTE R AR 5 . e
i parcqgraaie bon CH ARRCTER ARG 150 WTEOER
bl et mTRdER WTCOCH
cagucidad WTEOER SncTipcions ik
i feraiie OHMRCTER WA, e W ARATTRR W el
fch DATE FreT CHARACTER WA 22 a — Plars
i ATEGER bl pdars CHARACTER WA (20 n Yl AR AR (255
[ TR WITHCUT Th BORE Past b ek T ST WTTH ThEE TORE Teaka CHARRRTER WA (5
fashus_fin TGS T WITH T TONE: i iR PRECER
[T WTEGER T han_wveres s oA TR
Cratala | P, e ik D04 BLE PRECEC R ko WTEGER
B CH AT R AR (55 i rads WIEGER i _pecuTend WTRGER
i programcion CHARMCTER WG (155 A s gatTid WIEGER P WTEGER
e CHARMTER AR,
re Unusrica
Dutnlin Narten fu CHARTER ARG5S, = CHARTTER AR (555
S HARTER AR (5 ol vanEs CHARACTER WARIRG IS5 e CHARMTTER AR (255
i _vents CHARACTRR WG Gy A Techa oS TARFTE WITH ThiE TERE orsbre  CHARAMCTRR WG (35
& prod CHARACTER 'WRTHO (155 Mok CHARACTER WA 555] a i CHARMITER ARG (355
carcidad WTRGER i veraiedon CH ARACTER WARYING (5] » Apalicic 1 CHARACTER YRR G (155
Pt ki LB E PRE TR rarad D30 L PREEIO wlid  WTRGER
el CHARMCTER AR (355,
direceion  CHARMCTER AR (4
Proschscton [T— mmie CHARMCTER AR (4
S W M ARACTER WA (55 " S ARACTER W (5] paaswrd  CHARMTER AN OS5,
fre CHARACTER WA D555 s CHARACTER WSS, sarade  WTEOER
ik WTEGER Mrd  CHARACTERWARGES A
precio conprs 0L RLE PRECECH —
preciovends  DOUELEPRECKION o o .
Facra sara i TRESTA S WITH TR TORE Cabugorian Producton | m""""-' m"""""um
aarad WICOER Fu CHARMTER AR (355 L nrmmmm“m o
e varcinianes BECLENN recrabre: CHARMCTER AR (24 M
i cusgeia CHARAITER WA 25 L] sabade WTEOER
Subrs sram
FH CHARKCTER WG (55
Reslan,_Taibrs arwm Tk R AT R AR
e CHARMCTER WA 24 X saads WTEGER
Fecakin O MRATTER WAFRAN (550 “ - Sy WP BOCLEAN
i subrsena CHARACTER WG 555 - T
s CHARMCTER WA 24 Kol CHARACTER WAROESE] 1 s CHARACTER WA _l
e CHARMCTER WA 24
P ke TR SRS WITH THE TORE fe—
capaidad [ i PR N
pracche P —— C adgorisn, W scuirowio. Rebucion Hd CH AR WA )
! 3] CHARACTER WO (255, rorbre CHARACTER W335
T woade RTEGER
e TRxT S eategerin  SARMTERVUFRO S M
tacaraic BECLEAN P peacpiraria CHARACTER ARG (155, .
g CHNRACTER AR O (55
H b TEXT
vered by yFiles Sty
o A rern CHARACTER YR G55 ) Ll




208

2.3.24 Diagrama conceptual
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Nombre de ¢Es Nombre de . .
tabla llave? columna Tipo de dato |nullable Descripcion
Detalle_Ventas PK id character NOT identificador del
varying(255) | NULL registro
Detalle_Ventas FK id venta character NOT | identificador de la
B varying(255) | NULL venta
Detalle_ Ventas | FK id_prod character NULL identificador del
varying(255) producto
Detalle_Ventas cantidad NOT cantidad del
integer(32) NULL producto
Detalle Ventas recio adauirido double NOT precio adquirido
P - precision(53) | NULL del producto
Disciplinas PK id character NOT identificador de
varying(255) | NULL disciplina
Disciplinas UK nombre character NOT nombre de la
varying(255) | NULL disciplina
Disciplinas descripcion character NOT | descripcion de la
varying(255) | NULL disciplinas
Disciplinas estado NOT est_adp de la
integer(32) NULL disciplina
Horarios PK id character NOT identificador de
varying(255) | NULL horario
Horarios FK id_disciplina character NOT identificador de
B varying(255) | NULL disciplina
Horarios horario_entrada character NOT 0 de inici
_ varying(255) | NULL horario de inicio
Horarios horario_salida character NOT i :
_ varying(255) | NULL horario de salida
Horarios FK id salon character NOT identificador de
- varying(255) | NULL salon
Horarios FK id entrenador character NOT identificador de
- varying(255) | NULL entrenador
Horarios estado NOT _
integer(32) NULL estado de horario
Planes PK id character NOT identificador de
NULL planes

varying(255)
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character NOT
Planes nombre varying(255) | NULL nombre del plan
- double NOT -
Planes precio orecision(53) | NULL precio del plan
- NOT -
Planes duracion integer(32) NULL duracion del plan
. NOT .
Planes es_expandible integer(32) NULL | &xpansion de plan
NOT
Planes estado integer(32) NULL estado del plan
. NOT identificador del
Productos PK id character ;
Varying(255) NULL registro
NOT nombre del
Productos UK nombre character
varying(255) | NULL producto
NOT cantidad del
Productos stock
integer(32) NULL producto
. double NOT precio de compra
Productos precio_compra orecision(53) | NULL del producto
Productos precio_venta double NULL | Precio de venta del
precision(53) producto
fecha de
Productos fecha_vencimiento | timestamp with | NULL | vencimiento del
time zone(6) producto
Productos estado integer(32) NNL(J) JL estado del producto
. . character NOT identificador de
Programacion PK id varying(255) | NULL programacion
. . . NOT identificador de
Programacion FK id_socio character i
J - varying(255) | NULL soclo
. : . NOT identificador de
Programacion FK id_horario character :
’ B varying(255) | NULL horario
. NOT |. ie
Roles PK id character identificador de rol
varying(255) | NULL
NOT
Roles nombre character nombre del rol
varying(255) | NULL
. NOT
Roles estado integer(32) NULL estado del rol
Roles Usuarios PK id character NOT identificador de
- NULL roles usuarios

varying(255)
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Roles Usuarios| FK id_usuario character NOT | identificador de
— - varying(255) | NULL usuario
Roles_Usuarios| FK id_rol Va‘;g?;;itzega NNL? I:I-L identificador de rol

Salones PK id vacrg?rzz(éeer) NNL? JL identificador salén
character NOT )
Salones UK nombre varying(255) | NULL nombre de saldn
. NOT . L
Salones capacidad integer(32) NULL capacidad el salon
NOT .
Salones estado integer(32) NULL estado de saldn
- . character NOT identificador de
Suscripciones PK id varying(255) | NULL suscripciones
. . . NOT identificador de
Suscripciones FK id_socio character i
P - varying(255) | NULL soclo
. . NOT identificador de
Suscripciones FK id_plan character
P - varying(255) | NULL planes
Suscripciones fecha_inicio | timestamp with | NOT | fecha de inicio de
B time zone(6) | NULL sucripcion
. . timestamp with NOT fecha fin de
Suscripciones fecha_fin time zone(6) | NULL suscripcion
Suscripciones cantidad i NOT cantldqd de la
integer(32) NULL suscripcion
. double NOT monto cancelado
Suscripciones monto cancelado orecision(53) | NULL | de la suscripcion
. NOT estado de la
Suscripciones estado integer(32) NULL SUSCEpCiOn
Suscripciones dias_extras ) NOT dias ext_ras_clzle la
integer(32) NULL suscripcion
Usuarios PK i character NOT identificador de
varying(255) | NULL usuarios
. . NOT .
Usuarios UK Ci character carnet del usuario
varying(255) | NULL
Usuarios nombre character NOT 1 ombre del usuario
varying(255) | NULL
: . NOT | apellido paterno de
Usuarios apellido character :
P -P varying(255) | NULL usuario
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: . NOT | apellido materno de
Usuarios apellido m character :
P - varying(255) | NULL usuario
. NOT ]
Usuarios edad edad de usuario
integer(32) NULL
. character NOT | numero de celular
Usuarios celular varying(255) NULL de usuario
) ) ., NOT direccion del
Usuarios direccion character .
varying(255) | NULL usuario
Usuarios usuario character NULL | S€leortorgaun
varying(255) usuario al usuario
Usuarios password character NULL | contrasefia para el
varying(255) usuario
. NOT ]
Usuarios estado estado del usuario
integer(32) | NULL
] NOT identificador del
Ventas PK id character .
varying(255) | NULL registro
NOT L
Ventas cod venta Character codigo de la venta
- varying(255) | NULL J
Ventas fecha timestamp With | Ny | | fecha de la venta
time zone(6)
. ) NOT identificador del
Ventas FK id socio character :
- varying(255) | NULL soclo
Ventas FK id vendedor Character NuLL | identificador del
— varying(255) vendedor
NOT ]
Ventas total double venta totalizada
precision(53) | NULL
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2.26 Pantalla

2.1.26 Interfaz Inicio de sesion
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Iniciar Sesion

figura 111 Interfaz inicio de sesion



2.2.26 Interfaz inicio P2-1
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2.3.26 Interfaz gestionar socio P3-1
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figura 113 Interfaz gestionar socio
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2.4.26 Interfaz nuevo-socio P3-2
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2.5.26 Interfaz modificar — socio P3-3
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2.6.26 Interfaz eliminar — socio P3-4

< G @ 127.0.0.1:5173/administracion/sccics
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( Estas seguro de querer eliminar el registro
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Cancelar Si, Estoy De Acuerdo

figura 116 Interfaz eliminar socio
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2.7.26 Interfaz gestionar empleados P4-1
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figura 117 Interfaz gestionar empleados
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2.8.26 Interfaz nuevo — empleado P4-2
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2.9.26 Interfaz modificar — empleado P4-3
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& Empleado modificado comectamente
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2.10.26

224

Interfaz eliminar — empleado P4-4

Ventana de confimacion

i Estas seguro de gquerer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar 31, Estoy De Acuerdo

Figura 120 Interfaz eliminar empleado

& Empleado eiminado
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Interfaz gestionar disciplinas P5-1

(i) 127.00.1:5173/administracion/disaiplinas
C @ p

Sochs

Empleados

Calegonas

Disciplinzs

Programacion De Clases

Horarios

Zalones

Productos

Flanes

Suscripeicnes

Mzquinarias

entas

Roies

Disciplinas

Lista de disdplinas

Buscar

NUMERACION

a 2 AN &

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

NOMEBRE T CATEGORIA DESCRIPCION ESTADD
Enirenamienio en circuilo Clases grupales descripeion 1 Hahilitado
Juu-Jitsu Clazes grupales descripeion 2 Hahilitado
Levantamiento de pesas Musculacion descripcion 3 Habilitado
Yoga Clazes grupales descripeion 4 Hzhilitado

Filas por pagina

figura 121 Interfaz gestionar disciplinas

& &

T

Nueva Discipling "

ACCIONES

-4 0f4
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2.12.26 Interfaz Agregar disciplinas P5-2
= (0 @ 127.00.1:5173/admiristracion/disciplinas/agragar A am 8 A 7 & 4 M = % o
2 Q
GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA ©
¢
e o
Agregar disciplina
& suss Agrega una disciplina en el sistema i
a  Empleades Nombre [ Descripcion ]
_ &
& Calegorias ) . N
Categonz
i -
PR nguno w
E Programacion De Clases i
Cancelar B Guardar
© Homrios -
ﬁ Salones
& Poducts
i-. Planes
a Suscripeianes
Ky Maguinaiiss 0
A Venlas
B Rokes

1

figura 122 Interfaz agregar disciplinas

& Discipina sgregada corectaments
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Interfaz Modificar disciplinas P5-3

G O 127.0.0.1:5173 /admiristracion/disciplinas/modificar/3fe5aa14-1121-4078-b3b0-2792f2425¢62

Socios

Emgleados

Calegorias

Disciplinas

Programacion De Clases

Horanos

Salones

Producios

Planes

Suscripciones

Magquinanas

Venlas

Roles

-

Modificar disciplina

Modifica una disciplina existente

Mombre
Entrenamiento en circuito

Categoris

Clases grupales

Cancelar

%

Descripoian
descripcion 1

Estado
@® Habiitado

(O Deshabilitado

I O Guardar |

g

figura 123 Interfaz Modificar disciplina

& Discipiina modificads comrectamente
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GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA
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2.14.26 Interfaz Eliminar disciplinas P5-4

Ventana de confimacion

¢ Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar 51, Estoy De Acuerdo

Figura 124 Interfaz eliminar disciplinas

& Disciplina efiminada comectamente
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Interfaz gestionar horarios P6-1

5] ) 127.00.1:5173/administrzcion/hararios

Socios

Emplezdos

Calegorias

Disciplinas

Programacion De Clases

Horarios

Salones

Productos

Planes

Suscripciones

Maquinarias

Venias

Roles

Y

Horarios

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIA

Calendario de horarios para las clases

6:00

lun 20011

700

8:00

9:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

20 - 26 nov 2023

mar 21111 mié 22/11 jue 2311 vie 24/11

10:30- 1230
Enfenamento en ciruilo
Romina Marfnez

1:30-1330
Jar-Jisy
Rominz Marfirez

figura 125 Interfaz gestionar horarios

sab 25111

Semana Dia

dom 26/11

10:00 - 10:30

229




2.16.26

Interfaz agregar horarios P6-2

Agregar nueve horario

discoiinm

Minguno

andonado

Mingunao

Minguno

Caneelar @ Guardar

Agregar nuevo horario

disciplna

BODYATTACK -
enronador

[ Maria Caceres - -]
Minguno
Mario Caceres

Romina Martinez

Mateo Espindola

disciplin

( MNinguno

Agregar nuevo horario

<]

GRIT

Minguno
BODYATTACK
ZUMBA
BODYPUMP
BODYCOMBAT

Agregar nuevo horario

disciping

BODYATTACK

erdrenador
Maria Caceres

=aton

[Salon 2 (30 cap. max)

Minguno
Salon 1 (25 cap. max)
Salon 2 (30 cap. max)

Salon 3 (40 cap. max)

& horano agregade corectamente

Figura 126 Interfaz agregar horarios

230
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2.17.26 Interfaz modificar horarios P6-3

= G (D) 127.0.0.1:5173/administracion/horarios

Modificar horario

discipina

Entrenamiento en circuito

2nirenadar

Romina Martinez

saon

Salon 1 (25 cap. max)

Efiminar Horario

Cancelar B Guardar

figura 127 Interfaz modificar horario

& horano modificado corectaments
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2.18.26 Interfaz eliminar horarios P6-4

disciplina
Entrenamiento en circuito -

entrenador
Romina Martinez d

salon

Salon 1 (25 cap. max) -

Eliminar Horario

Cancelar | I Guardar

figura 128 Interfaz eliminar horario

& horario efiminado comectamente
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Interfaz gestionar salones P7-1

Socios

Empleados

Calegorias

Dizsciplinas

Programacion De Clases

Horaries

Salones

Productes

Pianes

Suscripcionzs

Iaquinarias

Venlas

Roles

B 8 AN @ @

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARWA

Salones
Lista de salones dz enfrenamiento
Buscar
cOnIGo NOMBRE 4+ CAFACIDAD PLANTA ESTADO
Si-0001 Salon 1 25 1 Hahilitado
S2-0001 Salon 2 30 2 Habifitado
Si-0002 Salen 3 40 1 Hahilitado

Filas parpagma 5 =

figura 129 Interfaz gestionar salén

0

> %
_l Nuevo Salén [l |
ACCIONES

1-30f3

4—b:
a 9 + 4 @2 O B e o @

&
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Interfaz agregar salones P7-2

“ G C 127.0.0.1:5173 /administracion/salasfagregar

| LI L
L *

-]
o

e~ B W E G € @ b

[

Socios

Empleados

Calegorias

Discipinas

Frogramacion De Classs

Horarios

Salones

Preductes

Flanes

Suscripciones

Maguinarias

Ventas

Floles

-

Agregar salén

Agrega un saldn en el sistema

Nombre

Miimaen de pants

Ninguno

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Capacidad

| Cancelar | B Guardar

figura 130 Interfaz agregar salon
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Interfaz Modificar salones P7-3

6 {0 127.0.0.1:5173/administracion/salas/modificar/ebe0f388-219c-4fdf-b32e-cc3eeT7b36cT

Emplezdos

Categonias

Diciplinas

Programacion De Clases

Horarios

Salones

Productos

Planes

Susclipciones

Maguinarias

Venlzs

Roles

Modificar salén
Madifica un saldn existente

Mombee
Sabn 1

Mumesn de pianta

1

2 @ e A 0

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Capacicad

Estado
@ Habiltado

(O Deshabiitada

Cancelar | B Guardar

figura 131 Interfaz modificar salén
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2.22.26 Interfaz eliminar salones P7-4

Ventana de confimacion

i Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado ? Esta accion no se puede deshacer

Cancelar 51, Estoy De Acuerdo

Figura 132 Interfaz eliminar salones

& Salon efiminado

236
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Interfaz gestionar productos P8-1

] (0 127.00.1:5173/administracion/productos

Socios

Emplezdos

Calegorias

Dizciplinas

Programacion De Clazes

Horarios

Salores

Productos

Planes

Susciipciones

Magquinarias

Venlas

Roles

@ e A & £ 480

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Productos
Lista de productos
Buscar
NUMERACION NOMBRE T PRECIO
1 Small Wooden Cheesz Es 45,00
2 Unbranded Granite Soap Bs 19360

FECHA DE VENCIMIENTO

1610i2021

182022

STOCK CATEGORIA ESTADO

Ropa y calzado deportivo Hahifitado

32

Filas porpagna 5 =

figura 133 Interfaz gestionar productos

it
|’
&3

Nueve Producto g

ACCIONES
|
i
1242
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Interfaz agregar productos P8-2

Sodos

Empleados

Categonas

D=ciplinas

Programacion De Clases

Horaros

Salones

Productos

Pianes

Suscripciones

Maquinariaz

Ventas

& (1) 127.0.0.1:5173/administracion/productos/agregar S oas 8 oA & & & h s= & °
Q
GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA (SR]
L 4
-
Agregar producto
Agraga un products en 2l sistema b o
S
Mambra Stack
&
Precio de compra Precio de venta w
;;?;:0 - | LTiene vencimisnto? +
O g
@ No
Cancalar B Guardar
(1}
[

Holzs

figura 134 Interfaz agregar producto

@ Producio agregado comectamente
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Interfaz modificar productos P8-3

G E:D 127.0.0.1.5173/administracion/productes/modificar/e923 3d06-cd03-4390-bffe-bEBe30560L3 3df

Empleados

Categonas

Digciplinas

Programacion De Clases

Horanos

Salonzs

Productos

Planss

SUSCTpCioNEs

Maguinanas

Ventas

Raoles

Modificar producto
Maodifica un producte existente

Nomire

Small Wooden Cheesa

Preco de compea

347

Caegora

Ropa y caizado deportivo

Estado
@ Habiitado

(O Deshabilitado

£ @ a A i

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Caneslar

Stock

Preco de vania

48

¢ Tiene vencimiznto?
@ si
O No

| B Guardar

figura 135 Interfaz modificar producto

& Products modificade comectamente

g O
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2.26.26

Interfaz eliminar productos P8-4

r

Ventana de confimacion

; Estas seguro de guerer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar 3i, Estoy De Acuerdo

Figura 136 Interfaz eliminar productos

& Producto efiminado

240
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Interfaz gestionar planes P9-1

Empleados

Categonas

Disciplinas

Programacion De Clases

Horanios

Salones

Producios

;  Planes

a

5] (0 127.0.0.1:5173/administracion/planes L @ a A & & &
Planes
Lista de planes para la suscripcion
Buscar
NUMERACION  NOMBRE 4 PRECIO DURACION (DIAS) ES RECURRENTE FECHA DE VENCIMIENTO ESTADO
1 Anual 1500 365 No 11272023 Hailitade
2 Mensual 150 30 5 No apliczble Hahiltado
3 Semesiral 700 180 No 1122023 Habilitado
4 Trimestral 280 @0 No 1122023 Habilitado

Suscripciones

Maquinarias

Ventas

Roles

figura 137 Interfaz gestionar planes

Filas por pagina 5,7

T
@
&3

w
e

| MuevoPlan B3 |
ACCIONES
[ ]
B
[ |
0
j-30i4
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Interfaz agregar planes P9-2

C'. Q 127.0.0.1:5173 fadmiristracion/planes/agregar

Empleados

Calegorias

Disciplings

Programacion De Clases

Horarios

Salonzs

Producios

Planes

Suscripciones

Maquinaras

Ventas

Roles

Agregar plan

Agrega un plan en el sistema

Nombra

Precio

Es recurrenie
O s
@ Mo

L o@m oa A £ 3l s %

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA @

Durscionen diss

30

Fecha de vencimienio

2511112023 2

Cancalar | O Guardar

figura 138 Interfaz agregar planes
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2.29.26

Interfaz modificar planes P9-3

“ O (@) 127.00.1:5173/zdministracion/planes/modificar/954b413e-415b-4168-3619-391 1096130 P oaw 2O O & 3 o 5=

E 3 k

@ e @

b & B W I

e §

Socios

Emgleados

Categorias

Dizciplinas

Programacion De Clases

Horarics

Salones

Productos

Planes

Suscripcionas

Maguinarias

Ventas

Rolea

“

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARNA

Modificar plan
Modifica un plan existente
. Durscion en i fam
Anual 22
Preco
o Estado
@ Habiftade
(O Deshabilitado
= Fechs de venzimiznto
S recumente 11122023 8
Q si
@® No
Cancelar | - B Guarder

figura 139 Interfaz modificar planes
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2.30.26

Interfaz eliminar planes P9-4

F

Ventana de confimacion

i Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar i, Estoy De Acuerdo

Figura 140 Interfaz eliminar planes

& Plan eiminado

244
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2.31.26 Interfaz gestionar suscripciones P10-1
£ O () 127.0.0.1:5173/administracion/suscripciones a a A & i M i % o
I GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA © 1 ¢
¢
o -
Suscripciones
S o Lista de suscripcianes realizadas i
a2  Socios
O
2+ Empleados | Nueva Suscripcion B |
o”
g Cateqorias b St
@ Dscpinas ; FECHA DE FECHA DE MONTO
NUMERACION S0CIO cl 30 YERCIM PLAN CANTIDAD CANCEADG ACCIONES
E Programacion De Clases i
o Horaries 1 Rnrr.lina 1829416 11z 252023 Trimestia 1 Bs 230,00
Mariinez
ﬁ Salones
Steven ¥
2 Rusales 7513848232 1z 121802022 Mensual 1 Bs 150,00
g Productes
i. Pianes
E Suscripciones
R, Maquinarias
]
E Venlas
Filas por pégina |5 = Ho2df2 b G
Bl Roks = I

figura 141 Interfaz gestionar suscripciones
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Interfaz agregar suscripcion P10-2

G @ 127.0.0,1:5173 /administracion/suscripciones/agregar & a A w ﬁ {3

Socios

Emgleados

Calegorias

Disciplinags

Programacaon De Clases

Horarios

Salonas

Producios

:  Planes

Suscripciones

Magquinaniaz

‘Venias

Roles

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Agregar suscripcién

Agrega una suscripcion en el sistema

Socio Planzs
Ninguno ¥ Ninguno
Fuigad

Preci
Fecha de v il
2011112023 2 2011172023

Cancelar | B Guandar

figura 142 Interfaz agregar suscripcion

& Suscripcion agregado corectaments
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2.33.26
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Interfaz modificar suscripcion P10.3

O (D 127.00.1:5173/administracion/suscripciones/modificar/d7ch8312-1574-479-a6¢8- 165660853218 a @ A %

Socios

Empleades

Calegorias

Disciplinas

Programacion Dz Clases

Horanos

Salones

Produchys

Planes

Suszcripciones

Magqumarnias

Venlas

Roles

3

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Modificar suscripcion

Romina Martingz - 71629316

Fecha de inciz

oah1/2022

Modifica la fecha de inicio del sistema

Planes
Tiimestra

Bs 280,00

Cancelar | | @ Guardar

figura 143 Interfaz modificar suscripcion
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2.34.26
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Interfaz gestionar ventas P11-1

%) () 127.00.1:5173/administracion/ventas

|
Socios

Emplezdos
Calegorias
Disciplings
Programacion De Clases
Horarios

Salones

Productos

Planes
Suschipciores
Maguinarias

Ventas

Roles

Repories

a e A O

ry
GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA
Ventas
Lista de ventas rzalizadas
Buscar
NUMERACION CODIGO DE VENTA FECHA T 50CI0 Cl DEL S0CI0
1 V-20220527-0001 13122022 Sleven Rosales 7813849232
¥

figura 144 Interfaz gestionar ventas

g &

1

VENDEDOR

Sieven Rosales

Filas por pagina

5w

Nuevs Venta 8

ACCIONES

1-1cfl
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2.35.26

é

Interfaz agregar venta P11-2

] (0) 127.0.01:5173/administracion/ventas/agregar

ARG I

-

Agregar venta

Agrega una venta en el sisiema

Zocios

& Empleados Fesia

BB k S P E E Q © &

20M12023

Calegorias H
Discipinas
Programacion De Clazes
Horarios

Saiones

Productes

Flanes

Suscripciones
Maguinarias

Ventas

Roles

Repories b

a q

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Ninguno

Detalle

Total:Bs000 DU

NOMBRE

Small Wooden Cheese

Unbranded Granite Soap

figura 145 Interfaz agregar venta

& Se registro la venta comectaments

(]
A @ G0 s %
- 5 Nuevo
= Socio
Lista de productos
CANTIDAD PRECIO UNL ACCIONES
3 Bs 4500 =+ Agregar
32 Bs 133,60 + Agregar

Filas por pagina <115 =/ |11 022502
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2.36.26
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Interfaz detalle venta

G ’:' 127.0.0.1:5173/administracion/ventas/detalle/023e9cSe-alS0-4afd-ba%b- 102 2f 16fadbf

,IJISMH

Socios
Empleados
Calzgonzs
Disciplinas
Programacion De Clasas
Hotarias
Salones
Productas
Planzz
Suscripeiones
Maquinarias
Ventas

Roles

Repories

s

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Detalle de la venta

Muestra la nformacion de la venta realizada

| Imprimir Nota De Venta

Fecha: 131212022

Nombre/Razon social: Steven Rosales

Nota de venta

Codigo de referencia: V-20220527-0001

PRODUCTO

Unbranded Granite Soap

Small Wooden Cheese

NITICHCEX: 7813849232
Vendedar: Steven Rosales
CANTIDAD PRECID UNITARIO
1 1935
3 43
TOTAL

Son: trescientos treinta y siete 60100 Boliviancs

figura 146 Interfaz detalle venta

250

Mmoo % - B

@ . Q

v

o

#

o

w

+
SUBTOTAL
193 60
14400
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Interfaz gestionar maquinaria P12-1

< O (D 127.00.1:5173/zdministracion/maguinarias a @ A & & 0
1 | % | .
Secios
Empleados q
Lista de maquinarias o equipos de entranamiento
Calegorias
Discipinas
Programacion De Clases Buscar
Hararios = FECHA DE
COoDIGD NOMBRE + CANTIDAD MODELD CAPACIDAD PRECIO - ESTADO
ADGUISICION.
Sglones
-20231016- Baica'le pres fitatni 100pdt 100 Bs2.350,00 16110/2023 il
iun x 5 2.350, operafiva
Productos 0001 militar ; pey
RS N-20231016- .
0004 hack max prosé 5000 Bs1.200,00 16/1M0/2023 operafiva
Suscripciones
M-20231016-
Maquinarias prs jaula fitatniun projpm 40 B3 500,00 161072023 operaliva
Ventas
M-20231016- " i
= smifhy Spordsart 2029 Il Bs5.000,00 161072023 operafiva
Reporiss
Reporls De Vertas
Reporle De Suscrpciones Filas par pégina 5 .v

Figura 147 Interfaz gestionar maquinaria
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Interfaz agregar maquinaria P12-2

G (D 12700.1:5173/administracion/magquinarias/agregar s e A O £ 3|0 5=

L,

Socios
Emplezdos
Calegorias
Diciplinas
Programacion De Clases
Horarios
Salones
Producios
Planes
Suschipciones
Maquinarias
Venlas

Roles

Repories

-

o
&8

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Agregar maquinaria

Agraga una maquinaria en el sistama

Nombre Marca

Fachz de soquiscin

Model 20112023 &
Capaddad (ki) Precig
Estado
Categoria v Operztiva -
Cancelar | | B Guardar |

figura 148 Interfaz agregar maquinaria
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Interfaz modificar maquinaria P12-3

O O 127.0.0.1:5175/administradon/maquinanas/modificar/3f23adcc-6edT-4960-bdaa-12923fodbal7 a A ‘i:f

Secios -

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARWA

Empleados

Gategorias w

Modificar datos de la maquinaria

Modifica Ios dates de una maquinaria existente

Calegonias De Producios

Categonias De Discipinas

Nombre Maea
Calegorias De Maguinarias barra S\"mm
Disciplings Modeio Fecha te atquisicon
pros0 1110372020
Programacion De Clases
Capsridad (i) Precio
Horanos 200 1500
Salonzs
Categoria Estaéo
fran supenior = Operativa
Producios
Planes
Cancelar | B Guardar |
Suscripriones - —
Maquinarizs
Venlas
Roles
Reportes '

127001517 administracionjsocies

figura 149 Interfaz maquinaria

ﬁ Maguinana modificada correctamenle

g Q

)

= B B

@
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2.40.26 Interfaz eliminar maquinaria P12-4

Ventana de confimacion

; Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar i, Estoy De Acuerdo

Figura 150 Interfaz eliminar maquinarias

-ﬁ Magqumaria eiminada
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\L
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Interfaz gestionar programacion P13-1

G (1) 127.0.0.1:5173/administracion/programacion

Socios

Empleades

Calegonas

Calegorias De Producios

Calegoras Dz Discipinas

Calegonas De Maguinarias

Discipnas

Programacion De Clases

Horrios

Salones

Productes

Planes

Suscripciones

Maguinarias

\Venlas

Roles

Repories

a 8 A O

g 4 0

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARWA

Programaciones

Lista de programacion para clases de alguna disciolina

CODIGO DE PROGRAMACION ENTRENADCR SALON CAPACIDAD CUPO DISPONIBLE DISCIPLINA FECHA +

PR-2023118-0001 FRomina Mariinez Salen 1 25 24 Jiu-Jsu 24Mi2023

Filas porpaging 5 =

figura 151 Gestionar programacion

Nueva Programacion

ACCIONES

1-10f1
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Interfaz nueva programacion P13-2

C (D 127.00.1:5173 administracion/programacion/agregar

ot

Socios

Emplzados

Calegoraz

Categoras De Productos

Calegorias De Distiplinas

Calegeras De Maguinarias

Discipinas

Programacion De Clases

Horarios

Szlones

Productes

Planes

Suscripciones

Maquinariaz

Verlaz

Roles

Reparies

b & AN & Q0 &

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Agregar programacion

Agrega una programacion en e sistema

Facha de la clase: 20 Nov 2023 09:13 Saldn: No selecciond un saldn

Capacidad maxima del saldn: Cupos disponibles: -1
hovErios
Ninguno
Soia
Ninguno £ b4
Cancelar B Guardar |

figura 152 Interfaz agregar programacion
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E S o B w
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Interfaz modificar programacion P13-3

&G (O 127.00.1:5173/administracion/programacion/modificar/d 79324c2-a563-4134-8134-1Fd75185d092 @ B A i

Socios A

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARWA

& Empleados

go Categorias ¥

Modificar programacion

Modifica una programacion existente de una clase

Categorias De Produclos

Calegorias De Dscipinas

Fecha de la clase: 24 novizmbre 2023 10:30 Salon: Salon 1
Calegorias De Maguinanzs

Capacidad maxima del salon: 25 Cupos disponibles: 24

Disciplinas

; na Martinez - Jiu-Jitsu - Viemes de 10:302 13:30
Programacion De Clazes A e i VTS e TV o el

Horanos Soco

Mateus Espindala - 7181088018 -
Salones
Productos i \
Cancelar A Guardar
Planes
Suseripcianes
Maquinariag
‘entas

Holes

Repories }

figura 153 Interfaz modificar programacion
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2.44.26 Interfaz detalle programacion P13-4
& © (D 127.00.:5173/administracion/programacion/detalle/d79324c2-25b3-4184-8134-1fd 751854092 @ oa AN % & G m ¢ B o
& Sodcs a Q
. GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARWA
- MMEE005 ‘
& Calegorias - &
Detalle de la clase
Calegorias De Producios
Muestra Iz informacion ds la clase programada .t‘
Calegorias De Disciplinas
| Imprmir Detalle
Categonas De Maquinanas 2
@ Dscplnzs o i :
Codigo de programacion: PR-20231118-0001 Fecha: 24 noviembre 2023 10:30:00 @
ﬁ Programacion De Clasas Disciplina: Jiu-Jitsu Salon: Salon 1
Capacidad del salén: 25 Cupo disponible: 24 +
W o Entrenador: Romina Martinaz
ﬁ Salones L
Participantas de la clase:
& Productos 1. Mateus Espindala
B Pones
E Suschipciones
Ky Maquinafias
B Verlss 0
Roles
Repories b
B v ®

figura 154 Interfaz detalle programacion
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< O () 127.0.0.1:5173/administracion/categorias/productes

H O& e @ m

e <~ B ®

B B

Interfaz gestionar categoria productos P14-1

Socios -

Emplezdos

Catzgorias w

Categerias De Productos

Catzgorias De Disciplnas

Categorias De Maguinarias

Disciplinas

Programacion De Clases

Horarios

Salones

Productos

Planes

Suscripcionzs

Maquinarias

Venlas

Roles

Reparies 3

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Categorias de productos

Lista de categorias para producios

NOMBRE 4

Accesorios de ealrenamizato
Ropa y calzado deportive

Suplemenics nuiricionales

figura 155 Interfaz categoria productos

ACCIONES

Filas porpigina 5 =

0o+ & %

| MuevaCategoria gy

1-3of3

4—>E
= o + 4 B O e B e O
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Interfaz agregar categoria productos P14-2

§] (© 127.0.0.1:5173/administracion/categarias/productos/agregar @ 8 A O

Socios

Empleados

Categorias

Categorias De Productes

Calegorias De Disciplinas

Calegorias De Maquinarias

Discipfinas

Programacion De Clases

Horarios

Silones

Productos

Planes

Suscripciones

Maquinarias

Ventas

Roles

Repories

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Agregar categoria para productos

Agrega una categoria para los productos en 2 sistema

Nombre

Cancelar B Guardar

figura 156 Interfaz agregar categoria
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Interfaz modificar categoria productos P14-3

o

S0cios -

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARWA

Empleades

G 6] 127.00.1:5173/administracion/categonas/productos/modificar/46e9b193-93b6-4a15-2481-beS02b1 e 2276 @ Q A 1y ﬁ {3 [|] ff % o
Q
J

Categorias ~
Modificar categoria de productos

Modifica una categoria de productos exisiente 1‘

Nomore 0

Accesorios de enfrenamiento

Categorias De Productos
Calegonas De Distiplinas
Calegonas De Maguinanas
Disciplinas

Programacion De Clases e B s

Horarios

Salones

Productas

Planes

Suscripcionss

Maquinarizs

Ventas H]

Roies

Repories 3 253

figura 157 Interfaz modificar categoria productos
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Interfaz eliminar categoria producto P14-4

Ventana de confimacion

i Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar 31, Estoy De Acuerdo

Figura 158 Interfaz eliminar categoria

-ﬁ' Caltegona eaminada comeclamente

262



2.49.26

<

B - B W EH O © @ m | LI L

B

Interfaz gestionar categoria disciplinas P15-1

C (0 127.00.1:5173/administracien/categorias/disciplinas @ a A & &

Socios -

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Empleados

U Categorias de disciplinas

Lista de categorias para discdplinas

Calegorias De Productos
Categorias De Disciplinas
Categonas De Maquinanas
Disciplinas Buscar
Programacion De Clases NOMBRE + ACCIONES
Horarios 5

Artes marciales [ ]
Salones

Clazes grupales ]
Proouctos
Planzs Entrenamiento de resistencia [ ]
Sustripciones

Musculacién Wl

Maquinarias
\enlas

Roes

Reportes )

figura 159 Interfaz gestionar categoria disciplinas

Filas porpigina,_ 5 ~

0

e %
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| Mueva Categoria gy
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Interfaz agregar categoria disciplinas P15-2

G () 127.0.0.1:5173/administracion/categorias/disciplinas/agregar

Socios .
i GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA
Categorias w
N Agregar categoria para disciplina
SiEQONgs Ue Frogucios
Agrega una categoria para las disciplinas en el sistema
Categorias De Disciplinas

Calegonas De Maguinanas Nombre

Diseiplinas
Cancelar .ﬂ Guardar
Programacion De Clases
Herarios
Salones
Productos
Flanes
Sustripriones
Maquinaras
Venias

Roles

Reparies

figura 160 Interfaz agregar categoria disciplina

il

fi
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Interfaz modificar categoria disciplinas P15-3

O f:) 127.0.0.1:5173/administracion/categonias/productos/medificar/46e95199-93b6-4315-a481-bc8020 122276

Socios -

Emgpleados

Categorias ~

Categorias De Productos

Categonas De Dsciplings

Calegorias De Maquinarias

Digciplinas

Programacion De Clases

Horarios

Salones

Producios

Planes

Suscripciones

Maguinarias

Verlas

Holes

Repories b

Modificar categoria de productos

Modifica una categoria de productos existents

Nombee
Accesorios de entrenamiznto

af

(=]
s

Al

s}

e

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

figura 161 Interfaz modificar categoria productos

& &

i
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2.52.26 Interfaz eliminar categoria de productos P15-4

Ventana de confimacion

¢ Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado 7 Esta accion no se puede deshacer

Cancelar 51, Estoy De Acuerdo

figura 162 Interfaz eliminar categoria de productos

ﬁ' Categona eaminada comeciamente
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Interfaz gestionar categoria de maquinaria P16-1

G () 127.0.0.15173/administracion/categorias/maquinanas & a A & £ Q|m

Socios -

Emgpleados

Categorias v

Categorias De Producios

Categonizs De Dsciplinzs

Catzgorias De Maguinarias

Diciplings

Programacion De Clases

Horarios

Salonzs

Producios

Planes

Suscripciones

Maguinarnas

Venias

Roles

Repories ¥

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIA

Categorias de maquinarias

Lista de categorias para magquinarias

NOMBRE T ACCIONES
Fuerza ]
tren superior 'i

Filasporpigina 5 =

127.0.0,1:517 3 administracion/ categorias/maguinarias

figura 163 Interfaz gestionar categoria de maquinaria

Nueva Categoria gy

1-2af2
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Interfaz agregar categoria de maquinaria P16-2

@] () 127.00.1:5173/zdministracion/categorias/maquinanias/agregar ab @ A 1 g G 0 =
Socios &

Emplzzdos GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Calegorias w

Calegorias De Producics

Categarias De Discbinas

Categorias De Magquinarias

Drsciplinas

Programacion De Clases

Horarics

Salones

Productos

Planes

Suscripciones

Maquinanias

Verlas

Roles

Repartes o)

Agregar categoria para maquinarias

Agrega una categoria para las maquinariassen el sislema

Nombre

Cancelar B Guardar

figura 164 Interfaz agregar categoria de maquinaria
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Interfaz modificar categoria de maquinaria P16-3

G (:' 127.0.0.1:5173 /zdministracion/categorias/maquinarias/modificar/abc5eal-6bad-43e3-ac2e-22572b34e439

Socios &

Emplzados

Categorias w

Catzgorias De Producios

Categonias De Dsciplinas

Categorias De Maguinarias

Dizciplinas

Programacion De Clases

Horaries

Salones

Productos

Planes

Suscripciones

Maquinarias

Venlas

Ralzs

Reparies )

% 8 A O

N i 1

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Modificar categoria de maquinarias
Modifica una categoria de maquinarias existente

oo

Fuerza

| Cancelar | | B Guarder |

figura 165 Interfaz modificar categoria de maquinaria

® ¢ @

v B

269



2.56.26 Interfaz eliminar categoria de maquinaria P16-4

Ventana de confimacion

i Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado ? Esta accion no se puede deshacer

Cancelar =i, Estoy De Acuerdo

figura 166 Interfaz eliminar categoria de maquinaria

ﬁ' Categona eimmmada comeclamente
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Interfaz gestionar roles P17-1

= (@ 127.0.0.1:5173/administracion/roles a#
2s  Sotios -

o <~ =2 ® E & © &

Emgpleados

Calegorias ¥

Calegotias De Producios

Categofias De Eistiplinas

Calegorias De Maguinarias

Disciplinas

Programacion Dz Clases

Horanos

Salones

Productos

Planes

Suscriptiones

Magquinarias

Ventas

Roles

Reportes ?

q A

O @ Mm@ %

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIA (5]

Roles

Lista de roles

Buscar,

NOMBRE T

Administrador
Entrenador
Limpieza
Recepcionizta

Socio

figura 167 Interfaz gestionar roles

NuevoRol &

ACCIONES

Fias porpi'gil;a g\ |11 0425
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2.58.26 Interfaz agregar nuevo rol P18-1
& G (D 127.0.0.1:5173/administracion/roles/agregar s e A o g 8 M % o
a2 Socios - = Q
) GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA
- Empleadcs
L 4
A Calegoriaz ~
oo A I ﬁ
gregar ro
Calegorias De Producios
Agrega un rol para el acceso al sistema 1‘
Categorias De Distiplinas
»  Categorias De Maguinarias Nombre
o™
‘ Disciplinas -
Socios w
@ Programasion De Ciases [ Lister Socios [] Agregar Sccios [] Modificar Socies [] Eliminar Socios
_I_
© Horaros Empleados
[ Listar Empleados [] Agregar Empleados [] Modificar Empleades [] Eliminar Empleados
Salones
ﬁ Categorias de Productos
B Prodicts [ Listar Categorias de Productos [_] Agregar Categorias de Productos [ | Modificar Categorias de Productos [[] Eliminar Catagorias de Producios
B Panes Categorias de Disciplina
E [[] Listar Categorias de Disciplina [] Agregar Categorias de Disciplina [ ] Modificar Categorias de Disciplina [] Eliminar Categorias de Disciplina
y Suscripoiones
Categorias de Maquinarias
"y Maqunarias [ Listar Categorias de Maquinarias [ ] Agregar Categorias de Maquinarias [_] Modificar Categorias de Maquinarias [] Eliminar Categorias de Maquinarias
B Veniz Disciplinas =
[[] Lister Disciplinas [] Agregar Disciplinas [_] Modificar Disciplinas [] Efiminar Disciplinas
E] Rols B @
Programacion de clases F . v
B FRepoies £ s [ Listar Programacion de Classs [ ] Agregar Programacidn de Clases [ | Modificar Programacidn de Clases [] Visualizar Detalle de Programacion de Clases ol geg

figura 168 Interfaz agregar nuevo rol



273

2.59.26 Interfaz modificar rol P18-2
& G (D 127.00.1:5173/administracion/roles/modificar/35b63ba1-8019-4836-83a4-c5 134 2b2f3ec & g A9 @£ 2 0m ¢t B B
& Sodos &

& Empleados

go Calegorias w

Modificar rol

Categonias De Productos

rs
GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA
Modifica un rol existente para el acceso al sistema il
»  Calegorias De Discipinas
Nomioee 0
+  Calegonias De Maguinarias Administrader
' Disciplinas
Socios
f§ Programation De Clases Listar Socios [ Agregar Socios Modificar Socios [ Efiminar Socios
+
© Homiics Empleados
Listar Empleados [ Acregar Empleados [ Modificar Empleados [ Eliminar Empleados
Salones
ﬁ Categcﬂas de Productos
B Productos Listar Categorias de Froducios [ Agregar Categorias de Productes [ Modficar Categorias de Productos [ Eliminar Categorias de Productos
B P Categorias de Disciplina
§ Listar Categorias de Disciplina @ Agregar Calegorias de Disciplina Modificar Categorias de Discipina [ Eliminar Categorias de Disciplina
Suscripciones
Categorias de Maguinarias
N Maguinarias Listar Categorias de Maquinarias [ Agregar Categorias de Maguinarias Modificar Categorias de Maquinarias [ Efiminar Categorias de Maquinarias
B \enfss Disciplinas .
2 Listar Disciplinas [ Agregar Disciplinas 8 Modificar Disciplinas Eliminar Disciplinas
Roles
Programacion de clases
B Repores ! = Listar Programacidn de Clases [ Agregar Programaciin de Clases [ Modificar Programacion de Clases [ Visualizar Detalle de Programacion de Clases . 03

figura 169 Interfaz modificar rol
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2.60.26 Interfaz eliminar rol P18-3

Ventana de confimacion

; Estas seguro de querer eliminar el registro
seleccionado ? Esta accion no se puede deshacer

| Cancelar | Si, Estoy De Acuerdo

figura 170 Interfaz eliminar rol

@ Rol eliminado




2.61.26
2.62.26

B v B2 W E & © a

n B

Interfaz gestionar reportes

Interfaz reportes suscripciones P19-1

& (D) 127.0.0.155173/administracion/reportes/suscripdones @& 9 A

Disciplinas

Programacion De Clases

Horarios

Sglones

Productos

Planes

Sustripcionas

Maquinarias

Ventas

Roles

Reportes -

Reporte De Suscripciones

Reporte De Ventas

Reporte De Maguinarias

Reporte De Producios

Reporte De Horarios

Reporte D& Programacion De
Clases

A

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARNA

Reportes de suscripciones
Genera reportes de las ventas en formato PDF o CSV

Critanos Rangode fechas
Ninguno v | Ninguno

Mo hay regisircs con los crterios definidos

figura 171 Interfaz reportes suscripciones

]

v & %
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2.63.26

e @ = T

b ~ B W HEH &

B &

Interfaz reportes de ventas 19-2

15 () 127.0.0.1:5173/administracion/reportesventas @ a A v g B M %
Discipinas -
GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIA
Programacion De Clases
Horarios
Reportes de ventas
Salones
Genera reportes de las ventas en formato POF o CSV
Productes
Citerg Rengo de fech=s
- Todos los registros - {Tﬂdas las fechas r
anes
Suscripeionzs @ Reporte En PDF | [@ Reporte EnCSV
i B Mostrar solo las 10 prime
Ventas Criteric: Todos los regisiros Periodo: Todas las fechas
Roles gt 5
N® Codigo de venta Cliente Vendedor Total (Bs) Fecha de venta
Repories -
1 -20220527-0001 Sieven Resales Steven Rosales Bs 337.60 13122022

Reparie De Suscripciones

Reporte De Ventas

Repaorie De Maquinanas

Reporie De Productos

Repaorie De Horarios

Reporie De Programacion De
Clases

figura 172 Interfaz reportes de venta
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Interfaz reportes de maquinarias

i) 10.0.1:5173/administr jreportas/ narias : = Y I
G () 127.0.0.1:5173/administracion/raportas/maquinarias a 9 A %
Dizciplnas -
R GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA
Horaries

Reportes de maquinarias
Salones

Genera reparies de las maguinarias que hay en &l gimnacio en formato POF o CSV
Productos

Crterio Ordanar par

s Ninguno ~ | Minguno
Suscripcionas Lﬂ Reportz En PDF [ Reporte EnCSYV |
N & Mostrar solo las 10 primeras filas
Veras Criterio: Ordenada por:
Roles
Repories v

Reporte De Suscriptiones
Reports De Ventas
Reporte De Maguinarias
Reparie De Productos

Repartz De Horarios

Reportz De Programacion D

Clases

figura 173 Interfaz reportes de maquinaria
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A
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n B

Interfaz reportes de productos

G @ 127.0.0.1:5173/administracion/reportes/productes a g P

Disciplinas -

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Programacion De Clasas

Horarios
Salones p p
Genera repories de los productes en formato POF o C3V

Producios

Crienic Ordenarper
P Ninguno +  Ninguno
Suscripciones [ Reports En PDF [ Reporte En CSV
e B Mostrar solo las 10 primeras filas
Venlas Criterio: Ordenada por
Roles
Reportes ~

Reporte De Suseziptones

Reporte De Ventas

Reporte De Maguinarizs

Reporte De Productos

Reporte De Horarios

Reporte De Programarion De

Clazes -

figura 174 Interfaz reportes de productos
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2.66.26

e T
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Interfaz reportes de horarios

) (D) 127.0.0.1:5173/administracion/raportes/horarios a8 A iy & ¢ M i

Disciplinas

Programation De Clazes

Horaries

Salones

Productos

Pianes

Suscripcionas

Maquinarias

Venlas

Roles

Reportes 3

Reparte De Suscriptiones

Reports De Veatas

Reparte De Maguinarias

Reporte De Productos

Reporte De Horarios

Reporte De Programacion De

Clases

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Reportes de horarios
Genera reportes de los horarios que hay en el gimnacio en formato FDF o CSV

Criterio

Ninguno -

[® Reporte En FDF [§ Reporie EnCSV |

B Mostrar solb fas 10 primeras filas

Criterio:

figura 175 Interfaz reportes de horarios
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Interfaz reportes de programacion de clases

§] () 127.0.0.15173/administracion/reportes/programacion-cases @ QU A O

Disciplings -

Programacion De Clases

Horanos

Salones

Producios

Planes

Suscripciones

Maguinanas

Venlas

Rolzs

Reportes v

Reporte De Suscripcones

Reporte De Ventas

Reporte De Magquinarias

Reporte De Productos

Reporte De Horarios

Reporte De Programacion
De Clases o

GIMNASIO ACTIVE LIFE DE TARIJA

Reportes de programacion de clases
Genera reportes de las programaciones de las clases que hay en el gimnacio en formato POF 0 C3V

Crienio Ranga de fechas
Ninguno ~ | Ninguno

| Reporte EnFOF | | [ ReporzEnCSV |

B Mibassals e AR ratnsrscflia
@ vioairar solo i85 10 pomeras nias

Criterio: Perioda:

figura 176 Interfaz reportes de programacion de clases
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2.68.26 Diagrama de despliegue

figura 177 Diagrama de despliegue
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COMPONENTE 2
CAPACITACION
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Componente 2: Capacitacion

2.27 Introduccién

La formacion es un componente fundamental de cualquier sistema de gestion empresarial,
ya que permite a los empleados adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para
desempefiar sus funciones de forma eficiente y eficaz. En el caso concreto del sistema de
gestion “ALSYSGYM?”, la formacion se convierte en un elemento crucial para el éxito

de la implantacion.

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema
"ALSYSGYM" segun el nivel de los mismos empleando métodos y medios de

ensefianzas de aprendizaje adecuados.

El propdsito de la capacitacion en el uso del sistema informético al personal afectado por

el proyecto se convierte en un componente fundamental para el logro del mismo.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo: usar adecuadamente
el sistema informético "ALSYSGYM" por el personal de la empresa "ALSYSGYM"

explotando las fortalezas del mismo

La capacitacion serd presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad de
ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el alumno (usuario)

reciba asesoramiento oportuno ante cualquier consulta

2.28 Contexto

La capacitacion se desarrollara en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que el
personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el sistema
informético "ALSYSGYM" aporta a la empresa "ALSYSGYM" asi como los cambios

positivos y responsabilidades que esto implica para la empresa.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada uno
le compete.

En este contexto el Capacitador confecciond la Guia para Capacitacion tomando en

cuenta los diferentes niveles de preparacion del usuario final

2.29 Propuesta Pedagogica
La propuesta pedagogica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
"ALSYSGYM" tendrd en cuenta sus particularidades, el rol que juega dentro de la

organizacion y niveles de conocimiento.
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Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias de
aprendizajes: la cognitiva, con su méaximo exponente en el constructivismo, la
colaborativa, fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la formacion del
personal técnico y finalmente, la significativa, aunque también estara presente en la

formacion del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.

El aprendizaje colaborativo se entiende como el proceso en el que los alumnos aprenden
mientras proponen y comparten ideas para resolver una tarea, favoreciéndose con el

dialogo y la reflexion sobre las propuestas propias y las de sus comparieros

Este punto si podria enriquecerse con el uso de las tecnologias. Se trata por tanto de
construir sistemas muy adaptables a los diferentes grupos de usuarios, en donde el soporte
y la intervencion no impongan un comportamiento prescriptivo. Desde el campo de la
psicologia, algunos autores, especialmente ligados a lo que se ha llamado la psicologia
socio-cultural, postulaban que aprender es una experiencia de caracter fundamentalmente
social, en donde el lenguaje juega un papel basico como herramienta de mediacion no
solo entre profesor y alumno sino también entre compafieros. Si se aplica, caso contrario

no poner.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el alumno tiene que
incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura cognitiva. Esto
se logra cuando el alumno relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente
adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le
esta mostrando. De esta forma el alumno no solo obtendra resultados satisfactorios en un
trabajo final, sino que sera capaz de enfrentarse a diversas situaciones donde podra aplicar

los conocimientos adquiridos.

2.30 Contenidos de la capacitacion
e Ingreso al sistema
e Listados de los modulos
e Busquedas de registros
e Agregar nuevos registros
e Modificar registros
e Eliminar registros
e Reportes

e Productos defectuosos
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e Impresion de facturas
e Descuentos

e Roles
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Plan de Clases

Plan de clases para la capacitacion del uso del sistema
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Nr
0

Contenid
0

Objetivo

Fecha

Duracio
n
(minutos

)

Material
Didactic
0

Medios de
ensefianza y
aprendizaje

Destinatario

Ingresar
al sistema

Que el
usuario se
autentifique
y pueda
entrar al
sistema de
acuerdo a su
rol

06/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r

Listado
de
registros

Los usuarios
conocen las
diferentes
formas de
listar la
informacion

y ’ -
caracteristica
S que son
propias del
listado

06/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r

Busqueda
s de
registros

Los usuarios
aprenden a
buscar
registros
especificos
de manera
rapida y
eficiente

06/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r

Agregar
nuevos
registros

Los usuarios
aprenden a
registrar
nuevos
registros de
forma
precisa 'y
completa

07/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r
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Modificar
registros

Los usuarios
aprenden a
modificar
registros
existentes de
forma
precisa 'y
segura

07/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r

Eliminar
registros

Los usuarios
aprenden a
eliminar
registros ya
que no son
necesarios

07/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r

Reportes

Usuarios
aprenden a
generar
reportes
atiles y
precisos a
partir de los
datos del
sistema

08/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r

roles

Usuarios
aprendan a
generar
reportes
atiles y
precisos a
partir de los
datos del
sistema

08/11/2
3

15

Guia de
usuario

Computador
a

Recepcionist
ay
administrado
r




2.32
2.1.32

288

Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Se trabajé con la metodologia RUP (Rational Unified Process o Proceso Unificado
Racional) para la realizacion del proyecto, ya que la misma utiliza el Lenguaje Unificado
de Modelado (UML) para preparar los esquemas de un sistema de software permitiendo
disefar la arquitectura del software de manera confiable y mantenible

El sistema establece un método organizado en lo que respecta a la atencion para la
programacion de horarios.

El uso de las TIC permitira agilizar los procesos administrativos, como la gestion de datos
de los socios, la realizacion de pagos y la programacion de clases.

La implementacion de las TIC permitird una mejora en la comunicacion tanto interna, entre
los diferentes departamentos del gimnasio, como externa, con los clientes.

El uso de herramientas digitales permitird una mayor automatizacion en los procesos
administrativos, reduciendo los tiempos de respuesta y minimizando los errores humanos.
Mediante la implementacion de las TIC, se podran analizar y gestionar de manera mas
eficiente los datos de los socios, lo que facilitard la toma de decisiones estratégicas para
mejorar la oferta de servicios del gimnasio.

La implementacion de las TIC en el &rea administrativa del gimnasio Active Life de Tarija
permitira brindar un mejor servicio al socio, a través de una mayor agilidad en la atencién
y la gestion de sus necesidades.

En conclusion, la mejora de la gestion del &rea administrativa en el gimnasio Active Life
de Tarija a través de las TIC proporcionara una serie de beneficios, como mayor eficiencia
en los procesos administrativos, agilidad en la comunicacion, mejores decisiones

estratégicas y una mayor satisfaccion del cliente.
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2.2.32 Recomendaciones

Mantener un monitoreo constante del sistema y la retroalimentacion de los usuarios para
poder detectar y solucionar posibles problemas a tiempo

Considerar la implementacion de nuevas funcionalidades en el sistema para mejorar la
experiencia del usuario.

Mantenerse actualizado en las nuevas tecnologias y tendencias en la gestidn
administrativa en el sector de gimnasios, para estar a la vanguardia y ofrecer un servicio
de calidad.

Realizar encuestas de satisfaccion periddicas a los socios para evaluar la calidad de los
servicios administrativos y detectar posibles areas de mejora.

Capacitar al personal administrativo en el uso eficiente de herramientas tecnoldgicas
Crear un portal web o una aplicacién movil donde los socios puedan realizar reservas
de clases, consultar horarios, ver su historial de pagos y acceder a informacion relevante
del gimnasio.

Mantenerse actualizado sobre las Gltimas tendencias y avances tecnoldgicos en el
campo de las TIC para estar siempre a la vanguardia y ofrecer un servicio diferenciado
a los socios del gimnasio. Esto implica estar al tanto de nuevas aplicaciones, gadgets o
soluciones digitales que puedan ser Utiles para mejorar la gestion administrativa.
Establecer alianzas estratégicas con empresas locales para ofrecer descuentos o
beneficios especiales a los socios del gimnasio. Esto podria incluir acuerdos con tiendas
de deporte, nutricionistas, spas, entre otros.



