Capitulo I

EL

PROYECTO



1. EL PROYECTO

1.1.PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.1. Titulo del proyecto

Plataforma web para la gestion del aprendizaje enfocada en cursos de capacitacion para

estudiantes y profesionales del area de tecnologia.

1.1.2. Carrerayl/o Universidad

Ingenieria Informatica

1.1.3. Facultad

Ciencias y Tecnologia

1.1.4. Duracion del Proyecto

La duracién del proyecto es de 8 meses de acuerdo a lo establecido.

1.1.5. Areay/o linea de Investigacion Priorizado.

Desarrollo de sistemas y Software / Investigacion / Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion.

1.1.6. Responsable de Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 1l — Grupo 3

1.1.7. Entidad(es) Asociadas(s)

Universidad autbnoma Juan Misael Saracho
1.2.PERSONAL VINCULADO

1.2.1. Director del proyecto



Apellido Paterno: Apellido Materno: Nombre: Cl:
CARDENAS VIVEROS CRISTIAN
Carrera: Facultad:

Ingenieria informatica

Ciencias y tecnologia.

Teléfono:

Celular: Correo: Firma:

Tabla 1 Informacion personal del director del proyecto

1.2.2. Participantes del equipo de trabajo

Categoria Nombres y | Carrera ylo | C.I. Firma
apellidos profesion
Director Cristian Ingenieria
Cérdenas Viveros informatica
Asesor Gustavo Succi Ingeniero
informatico

Tabla 2 Informacién del equipo de trabajo

1.2.3. Actividades previstas para el del equipo de investigacion

Responsable

Actividades

Director

Aplicar la metodologia de marco légico para definir la problematica del
proyecto, identificar los objetivos del proyecto.

Realizar el cronograma de actividades para el proyecto.

Organizar y planificar las actividades del proyecto tomando en cuenta el
cronograma.

Asignar y gestionar recursos necesarios para el proyecto.

Realizar el analisis y disefio del sistema:

e Recopilar informacién necesaria para la elaboracion del
proyecto.

e Especificacion de requisitos segun estandar de IEEE 830

e Aplicar metodologia RUP para el desarrollo de la plataforma web,

Apoyado en la notacion UML para el modelado de la plataforma.




e Creacion del modelo de datos
Realizar la programacion del sistema
e Seleccion del lenguaje de programacion
e Seleccidén de los frameworks a utilizar
e Creacion de la base de datos
e Construccién del prototipo de la plataforma web

Realizar el seguimiento a los objetivos del proyecto.

Asesor Colaboracién con ideas que aporten al proyecto
Guiar y apoyar durante el desarrollo del proyecto.

Tabla 3 Actividades del equipo de investigacién

1.3.Descripcion del proyecto

1.3.1. Antecedentes

La formacion complementaria, es decir, formacion que no esta incluida en los planes de estudios

del Ministerio de Educacion, ha adquirido recientemente gran importancia.

Varias instituciones ofrecen cursos o talleres de formacidon sobre sus actividades, ademas de
metodologias que permitan la obtencion de certificados que faciliten la incorporacién al mercado
laboral, es frecuente observar en ofertas de empleo que se requieran conocimientos de alguna

tecnologia en concreto, como complemento a las titulaciones oficiales.

En el panorama laboral actual, y con la evolucién continua de las diferentes tecnologias aplicables
a diferentes puestos de trabajo, las empresas demandan perfiles multidisciplinares, que requieren
que los trabajadores se estén formando continuamente, de manera que adquirieran nuevos

conocimientos que sean de aplicacion en su actividad laboral.

En el &mbito académico estudiantes o egresados de carreras del area de tecnologia para seguir
con su formacion deben acudir a centros o institutos de manera presencial para acceder a talleres

o cursos de formacién complementaria.



Con los efectos devastadores derivados de la pandemia producida por el COVID-19, diferentes
instituciones se han visto obligados a adaptarse a este nuevo escenario, en el que hemos

modificado nuestros habitos de conducta, y la manera en la que nos relacionamos y consumimos.

Este es el caso de las plataformas LMS (software de gestion del aprendizaje) ha experimentado
un gran crecimiento en su uso por parte de distintas instituciones académicas, empresariales

entre otras.

Una LMS nos permite automatizar y/o simplificar la distribucién de nuestro contenido educativo

mediante herramientas como Grupos, Aulas Virtuales o Entornos Virtuales de Aprendizaje.

Las plataformas LMS son utilizadas en diversos campos, desde capacitacion de personal, venta

de cursos por internet y hasta cursos online en instituciones educativas.

Por otra parte, las Plataformas LMS enfocadas al ambito comercial nos permite comercializar
cursos por internet y viene representado tanto por personas que quieren vender cursos online

COMO por organizaciones que quieren vender cursos por internet.

Ya sea que se esté dando un curso online para estudiantes de una instituciéon educativa,

capacitaciones online un Sistema de Gestion del Aprendizaje trae multiples beneficios.

Ventajas que ofrece las LMS:

Mejora procesos formativos
Mayor escalabilidad al tener mayor nimero de alumnos
Automatizar la distribucién de contenido(cursos/capacitaciones)

Acceder al contenido a cualquier hora y lugar

YV VvV VY V V

Reduccion de costos
Las plataformas LMS en nuestra sociedad no se utilizan ampliamente ya que no se tiene

conocimiento de las ventajas que estas ofrecen al momento de gestionar el aprendizaje de



manera online, esto hace que las personas opten por métodos convencionales de formacion que

en muchos casos demoran tiempo y dinero.

El objetivo de este proyecto es contribuir a la comunidad de estudiantes y profesionales del area
de tecnologia. Con mejoras en procesos de aprendizaje online, haciendo que se pueda gestionar
cursos de capacitacion, para lograr este efecto se pretende desarrollar una plataforma web de
gestion del aprendizaje enfocada a la comercializacién de cursos o talleres de capacitacion. Para

asi ir optando por esta tecnologia en nuestro medio que esta en constante evolucion.

1.3.2. Descripcion y fundamentacién del proyecto
En todas partes, tanto en el sector publico como en el privado, se presentan oportunidades
laborales, que exigen ciertos conocimientos en temas especificos, tema no solo afecta a
profesionales del area de tecnologia, sino también a estudiantes que para consolidar sus
conocimientos en alguna rama tienen que recibir capacitacion extra. Muchas veces no se
encuentra en la web contenida para complementar el aprendizaje, ahi es donde la plataformas o
herramientas de gestion del aprendizaje han tomado mayor importancia ya que ofrecen entornos

virtuales de aprendizaje donde el estudiante aprende a su propio ritmo. Por esta razon se plantea.

Una plataforma web LMS (software de gestion del aprendizaje) donde se impartan cursos de
capacitacion complementaria sobre temas de tecnologia, permitiendo a los instructores
registrarse y ofrecer sus cursos por esta plataforma de forma gratuita o vender su contenido
mediante la pasarela de pagos de PayPal. En la administracién se podra administrar todos los
componentes para poder llevar un buen control en la plataforma. Como administrar usuarios,

categorias, precios, generar reportes de los cursos, etc.

La plataforma contara con una seccién donde estaran todos los cursos de la plataforma
ordenados por categorias y niveles donde los estudiantes podran adquirir los cursos realizar

busquedas, hacer valoraciones del mismo, evaluar al docente dejar comentarios ver sus cursos,



llevar un control de su avance para esto los estudiantes tendran que estar autentificados en la

plataforma.

La plataforma brindara seguridad y confianza en lo referente a los datos personales. Para

desarrollar la plataforma se utilizara tecnologia web



1.3.3. Andlisis de causas de problemas

Falta contribucion a la comunidad de estudiantes y
profesionales del area de tecnologia. Con mejoras en
procesos de aprendizaje online

A

Poco conocimiento de
herramientas TIC para
complementar a la formacién

Poca participacion en
capacitaciones que aporten a la
formacion profesional.

T T

Insuficientes herramientas para la gestion del aprendizaje
(LMS), para mejorar procesos de aprendizaje en temas de
tecnologia

Poco uso de entornos virtuales de

profesional en temas de tecnologia. capacitacion complementaria con alto tecnologias de informacion.
valor.

T

Los estudiantes y |

profesionales carecen de Poca bresencia en la Desconocimiento de los Menor oportunidad
herramientas para seguir p beneficios. para optar por
aprendiendo y formandose. web. empleos

Figura 1 Arbol de problemas



1.3.4. Anélisis de objetivos

Contribuir a la comunidad de estudiantes y
profesionales del &rea de tecnologia. Con mejoras en

procesos de aprendizaje online.
A

Mayor conocimiento de las Mayor participacion en capacitaciones
herramientas TIC para gue aporten al aprendizaje y la
complementar el aprendizaje formacién profesional.

{ .
|

Mejorar procesos de aprendizaje en temas de tecnologia, mediante el uso de
herramientas para la gestion del aprendizaje (LMS), enfocada a la creacién de
cursos virtuales.

' \
)

Facilidad para encontrar Mas y mejores beneficios al -
capacitacion profesional en temas momento del aprendizaje Adapta_\mon a la constante
| ' evolucién de las tecnologias
de tecnologia. de informacion.
-
A A

Los estudiantes y

profesionales acceden a Mayor presencia en la web Conocimiento de Mayor oportunidad

nuevas formas para seguir los beneficios para optar por

aprendiendo y formandose empleos

Figura 2 Arbol de objetivos



1.3.5. Objetivos

1.3.5.1. Objetivo general

Mejorar procesos de aprendizaje en temas de tecnologia, mediante el uso de herramientas para

la gestion del aprendizaje (LMS), enfocada a la creacion de cursos virtuales.

1.3.5.2. Objetivos especificos
» Desarrollo de una plataforma web para la gestion del aprendizaje que pueda ser usada
por docentes y estudiantes de manera sencilla e intuitiva.
El objetivo es desarrollar una plataforma web de aprendizaje orientado a la
creacion y venta de cursos de capacitacion en temas de tecnologia, dirigido
principalmente a estudiantes y profesionales del area. Con la finalidad de mejorar

procesos de aprendizaje y formacion profesional.

» Programa socializacién y capacitacion a los beneficiarios del proyecto.
El objetivo de este componente es elaborar un plan de socializacién y capacitacion

para el uso de la plataforma.



1.3.7. Matriz de marco légico

10

Resumen Narrativo

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Objetivo
General
(Proposito)

Mejorar procesos de
aprendizaje en temas de
tecnologia, mediante el uso de
herramientas para la gestion del
aprendizaje (LMS), enfocada a
la gestion de cursos virtuales.

Finalizado el proyecto el grupo de
desarrollo da como resultado la
automatizacion de 80% de los
procesos para el aprendizaje.

Procesos automatizados:
Elaboracién de cursos de capacitacion
Elaboracién de temarios de los cursos
Acceso a recursos y archivos extras del
curso

Publicacion de cursos

Busqueda de cursos

Tienda de cursos

Filtrado por categorias

Filtrado por niveles y precios

Venta de cursos

Porcentaje de avances del curso
comentarios del curso.

Valoraciones del curso.

Generacion de reportes.

Procesos no automatizados.
Elaboracion del contenido

compartido por los instructores.

Informes de satisfaccion,
encuestas del uso de la
plataforma.

Informe de resultados
segun

Matriz de trazabilidad

Las habilidades de
estudiantes se
complementan,
mejoran con la
herramienta de
aprendizaje

implantada.
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Objetivos i.  Plataforma web para la . Se cuenta con una Documentacién Los involucrados
especificos gestion del aprendizaje plataforma web de correspondiente al del proyecto
(componentes) online usada por aprendizaje, utilizando la desarrollo de la plataforma | cumplen las tareas
docentes y estudiantes metodologia de desarrollo Documento de la norma y respetan los
de manera sencilla e RUP y normas IEEE830 IEEE830. acuerdos y
intuitiva. para la determinacion de condiciones.
requerimiento.
ii. Programa de I. Al finalizar el proyecto se Fotografias de la
socializacion y ha realizado la capacitacion a los
capacitacion del sistema socializacién y capacitacion | instructores de la
a beneficiarios directos. a beneficiarios del plataforma, lista de
proyecto. asistencia.
1.linvestigacion y Del 07/03/2021 al 17/04/2021 Documentacion de la
Actividades documentacion sobre Se realiz6 la investigacion sobre determinacion de Disponibilidad de

Componente 1

plataformas LMS (enfocadas al

ambito de nuestra investigacion)

1.2 Determinacion de
reguerimientos de la plataforma
segun estandares LMS y la
norma IEEE830

plataformas LMS

Del 18/04/2021 al 04/05/2021
Se realiz6 la determinacién de

requerimiento de la plataforma

Del 7/05/2021 al 15/06/2021
Se realizé el andlisis y disefio de la

plataforma

requerimientos

Documentacion y analisis
realizado en la matriz de

trazabilidad.

Documentacién de las

pruebas a la plataforma

la informacién
relacionada a
plataformas LMS
Y las tecnologias
necesarias para
realizar la

plataforma
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Componente 2

1.3 Analisis y disefio de la
plataforma
1.4 Construccion de la

plataforma

1.5 Pruebas a la plataforma

2.1 Planificaciéon de la

socializacién y capacitacion

2.2 Elaboracién del material

para la capacitacion.

2.3 Ejecucion de la

capacitacion.

Del 18/06/2021 al 16/11/2021
Se realizé la construccion de la
plataforma

Del 19/11/2021 al 23/11/2021
Se realizé el despliegue de la

plataforma

Del 01/12/22 al 03/12/22
Se realiz6 ejecuto la socializacion y

capacitacion.

Resumen presupuesto (Bs)
Total:
$US27920.

Documentacion de la
planificacién y puesta en

marcha del componente 2

Documentacién del
presupuesto segun
clasificadores
presupuestarios.

Tabla s Matriz de marco loégico
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1.3.8. Metodologia de desarrollo del proyecto
Para desarrollar la plataforma se utiliz6 la Metodologia RUP (Rational Unified Process), que
mejora considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza el
Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas de un Sistema de

Gestion.

RUP es un proceso agil de desarrollo que se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituye

la vida de un sistema. Cada ciclo concluye con una version del producto para los clientes.
El flujo de trabajo fundamental tiene los siguientes pasos:

» Reguerimientos
» Analisis y Disefio
» Programacion e Implementacion
» Pruebas
Requerimientos: En base a las investigaciones sobre plataformas LMS, encuestas se obtendra

informacion que refleje las necesidades de los involucrados para determinar los requerimientos.

Andlisis y Disefio: En base a la determinacion de requerimientos, se estructuro las diferentes
vistas (diagramas, base de datos y pantallas) del sistema de gestion, tomando en cuenta la

metodologia de desarrollo de software.
Programacion e Implementacién: La programacion sera por médulos y orientado a objetos.

Pruebas y validaciones: Antes de realizar la insercion de datos se realizara la fase de pruebas

de funcionalidad en cada médulo y se procedera a la notificacion de errores encontrados.

1.3.9. Resultados esperados
Con el desarrollo de este proyecto se pretende aumentar uso de las herramientas TIC en el

proceso de formacion y capacitacion sobre temas tecnoldgicos en la sociedad.
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Adaptarse a los estandares de calidad para la construccion y puesta en marcha de la plataforma

1.3.10.Beneficiarios

1.3.10.1. Beneficiarios Directos

Los beneficiarios de este proyecto son principalmente profesionales y estudiantes de carreras

de tecnologia.

1.3.10.2. Beneficiarios indirectos

Los beneficiarios indirectos es la sociedad en general.

1.3.11.Presupuesto

ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
universidad | aporte
P (Bs.)

10000 SERVICIOS PERSONALES

12000 Empleados no Permanentes 24000

Sub total rubro 24000
20000 SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios basicos 2320

22000. Servicios de transporte

23000. Alquileres

24000. Mantenimiento y reparacion

200
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25000. Servicios Profesionales y
comerciales

Sub total rubro 2520
30000 MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y productos 1200
Forestales
32000. Productos de papel, carton e 100
impresos
33000. Textiles y vestuario.
34000. Productos Quimicos,
Combustible y lubricantes.
39000. Productos varios 100
Sub total rubro 1400
TOTAL 27920
Tabla 4 resumen del presupuesto del proyecto
1. GRUPO 10000. SERVICIOS PERSONALES
a) SUB GRUPO 12000. Empleados no permanentes
Partida Personal Remuneracion | Tiempo/ Total
meses
12100 Personal eventual
Ingeniero junior area informatica 3000 8 24000
Total 24000

Tabla 5 SUB GRUPO 12000. Empleados no permanentes



2. GRUPO 20000. SERVICIOS PERSONALES
a. SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos servicios basicos

16

Partida Servicio basico costo Tiempo/ Total
meses

21100 Comunicacion /internet 90 8 720
21200 Energia eléctrica 80 8 640
21300 Agua 20 8 160
21400 Servicio Telefonicos 50 8 400
21500 Otros servicios 50 8 400

Total 2320

Tabla 6 SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos servicios basicos

b. SUB GRUPO 25000. Descripcion Servicios Profesionales y comerciales.

Partida Servicio profesionales cantidad costo | Tiempo/m Total
comerciales eses

25200 Estudios investigacion
25500 Publicidad
25600 Imprenta 1000 0.2 8 200
25700 Capacitacion de personal
25800 | Estudios e investigacion Para

proyectos de inversion

Total 200

Tabla 7 SUB GRUPO 25000. Descripcion Servicios Profesionales y comerciales.

3. GRUPO 30000. Materiales y suministros
a. SUB GRUPO 31000. Descripcién de los gastos de alimentos y productos

agroforestales

Partida

Tipo de material

cantidad

Costo
unitari
0

Tiempo/m
eses

Total
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31100 Refrigerios y gastos 15 10 8 1200
administrativos
31200 Alimento para animales
31300 Productos agroforestales y
pecuarios
Total 1200

Tabla 8 SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos de alimentos y productos agroforestales

b. SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de productos de papel, carton e

impresos
Partida Tipo de material cantidad Cpstc_) Total
unitario
32100 Papel de escritorio 1000 0.1 100
32200 Productos de artes gréficas, papel
y cartén

32300 Libros y revistas
32400 Textos y ensefianzas
32500 Periddicos

Total 100

Tabla 9 SUB GRUPO 32000. Descripcion del gasto de productos de papel, cartén e impresos
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2. COMPONENTE 1
2.1.Componente 1. Desarrollo de una plataforma de aprendizaje online que

pueda ser usada por docentes y estudiantes de manera sencilla e intuitiva.

2.1.1. Marco Tebrico

21.1.1. Plataformas LMS
Desde su primera aparicién en los afios 80 las plataformas LMS han ayudado en la transmision
de conocimientos, segun un estudio de minsight en el 2020 existen mas de 600 plataforma LMS
disponibles en todo el mundo. (Global Market by gminsights, 2020), este hecho ha dado lugar a

la especializacion de las plataformas en base al sector en el cual se utilizan.

Las LMS es un sistema de gestién de aprendizaje online, que permite administrar, distribuir,
monitorear, evaluar y apoyar las diferentes actividades previamente disefiadas y programadas
dentro de un proceso de formacién completamente virtual o de formacion sami-presencial.

(Garcia, 2017, pag. 25)
Hernandez (2019) menciona que:

Su conceptualizacién esta orientada a que éstos sean facilmente accesibles, amigables, intuitivos
y flexibles, permitiendo ser utilizados tanto por los administradores, coordinadores y formadores,
como por los estudiantes de un determinado curso, en cualquier momento y lugar, mientras se
disponga de conexion a Internet. Por otro lado, también potencian de forma destacable la
interaccion online entre todos los agentes implicados dentro de un proceso de aprendizaje con

componente online.

LMS o también conocido como plataforma LMS viene de los acrénimos (Learning Managment

System) que en espafiol se traduce a sistema de gestion del aprendizaje.
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2.1.1.2. Ventajas Unicas de las TIC en la educacion y formacion
Segun (Mogollén, 2020) menciona que el uso de la tecnhologia en la educacion virtual permitio
gue muchos estudiantes pudiesen, por ejemplo, tener acceso a contenidos sin tener que pagar
grandes cantidades por un libro impreso o viajar hasta el lugar donde el material esté fisicamente
disponible. Pueden ver las clases una y otra vez y aclarar las dudas volviendo sobre los puntos
gue no quedaron claros. Pueden hacerles preguntas a sus compafieros o ver las que ya fueron

hechas anteriormente y aprender con ellas. En resumen:

» La ensefanza virtual permite que personas de varias partes del mundo aprendan juntas,
ya que elimina barreras geogréficas.

» Los precios de la educacién a distancia son mas atractivos: es posible estudiar sin tener
que invertir rios de dinero.

» Estudiar por Internet le da mas flexibilidad al alumno, que puede realizar las actividades
a su propio ritmo, donde y cuando quiera.

» El profesor también tiene mas flexibilidad y puede transmitir la misma video clase a miles
de alumnos.

» Cualquier persona que tenga un conocimiento puede ensefiarlo por Internet y generar
dinero con sus clases. (parrs.63-69).

21.1.3. Efectividad de las herramientas LMS en la educacion

Franco (2019) menciona que:

Los avances tecnoldgicos han contribuido al desarrollo de varias herramientas que facilitan el
almacenamiento de informacion. En el &mbito de la educacion, la plataforma LMS es una de esas
herramientas que no solo ha facilitado los procesos de aprendizaje, sino que ha transformado la
forma en que las personas aprenden y ensefian en los dias de hoy. Aun asi, muchas personas
que se enfrentan al mercado de la educacion a distancia por primera vez confunden los términos

existentes o no saben exactamente lo que significa cada uno.
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Las herramientas LMS es un sistema de gestion automatizado de aprendizaje online. Uno de sus
principales beneficios, es la facilidad que le da a la comunicacién entre los agentes colaboradores
en los distintos procesos de aprendizaje. Con los cambios a los que nos enfrentamos dia a dia,
la educaciéon es un campo con la necesidad de transformar sus modelos de ensefianza. La
tecnologia y la Internet como medio de comunicacion global han sido la consecuencia de que los
jévenes de hoy, inicien su contacto con la educacion desde cualquier espacio o actividad
cotidiana, haciendo que accedan a recursos de aprendizaje por su propia cuenta y cada vez a

mas temprana edad.

Si estas a cargo de la direccién y toma de decision de los procesos de ensefianza, es importante
que tengas claro, que la educacién ya no es unidireccional, “donde los profesores son los Unicos
proveedores de informacion y los estudiantes los destinatarios”, ahora, los estudiantes
demuestran mucha mas participacion en el proceso educativo, debido a que el facil acceso a los
entornos digitales permite que cada persona esté inmersa en el mismo proceso o se adelante a

7

él.

Es por eso que el LMS se ha convertido en una herramienta colaborativa con la educacion.
Permite que los usuarios interactiien y desarrollen sesiones entre ellos y la misma institucion. Es
decir, que posibilita al estudiante a generar contenido y hacer parte de los procesos de estudio
por medio de interacciones inmediatas como chats, videoconferencias, tableros electronicos,
entre otros, que simulan un aula fisica. Claro esta sin dejar de lado la comunicacién atemporal

por medio de correos electrénicos y blog’s

2.1.1.4. Uso de las Tecnologias de Informacion en la Educacion.
Segun Bautista (2017) las tecnologias de la informacion y comunicacion:
Hoy en dia son indispensable mucho mas si se trata del proceso educativo por esto es preciso
considerar que las nuevas formas de concebir la ensefianza y el aprendizaje con el apoyo de

los materiales didacticos, estan provocando diversas actitudes y opinion frente al uso y
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aprovechamiento para lograr un rendimiento académico Optimo. Por tanto, los profesores
deben poseer los niveles de conocimiento y habilidades necesarias para acompafar a sus
estudiantes durante este proceso, y asumir que la incorporacion de estas herramientas
tecnoldgicas facilitara su quehacer pedagdgico y administrativo, ademas de enriquecer los

ambientes de aprendizaje.

Por tal razon, los alumnos necesitan utilizar los diversos medios tecnoldgicos para formar su
futuro profesional. Esta situacion provoca impulsar nuevas y variadas maneras de ejercer la
docencia, saber aprovechar las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion, que la

mayoria de los estudiantes ya mantiene un dominio sobre ellas.
Para Pérez (2020) las herramientas LMS son:

Los responsables de proporcionar un soporte 6ptimo para un proceso de implementacion para la
capacitacion, el aprendizaje y el intercambio de conocimientos entre los actores del proceso de
educacion. Con esta plataforma se reduce la carga administrativa, se incrementa la eficiencia y,
ademas, se garantiza el cumplimiento de los planes o estrategias de capacitacion creadas por el
departamento. Sin embargo, no todas las plataformas LMS son iguales. A pesar de que todas
persiguen un mismo objetivo, hoy dia podemos encontrar muchas opciones de LMS en el
mercado que varian de acuerdo a muchos factores: precio, funcionalidades, integracion y

usabilidad.

21.1.5. Uso ytipos de plataformas LMS

Las plataformas LMS son utilizadas en diversos campos, desde capacitacion de personal, venta

de cursos por internet, hasta cursos online en instituciones educativas.
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2.1.1.51. Principales usos de las Sistemas de Gestion del
Aprendizaje
21.1.51.1. Corporativo

Cuando hablamos del sector corporativos no referimos a las empresas y organizaciones que

utilizan tecnologias educativas con las siguientes aplicaciones:

Capacitacion de personal
Consultorias online a clientes

Estrategias Marketing de Contenidos

YV VvV V V

Soporte online a clientes
2.1.1.51.2. Comercial — Venta de cursos Online

Las plataformas orientadas a este sector se especializan en disponibilidad de funciones como:

Integracion con plataformas de marketing digital
Personalizacion de la plataforma con la marca del cliente
Integraciones con métodos de pago

Herramientas de e-mail Marketing

YV V VY V VY

Automatizacion del proceso de venta de cursos online

Entre las mas conocidas tenemos:

» Hotmart
» Platzi
» Udemy
2.1.1.51.3. Académico — Cursos en Instituciones Educativas
El sector académico fue el primer sector en el que se aplicaron los Sistemas de Gestion del

Aprendizaje, dentro de este sector tenemos a todas las instituciones educativos como:

> Universidades
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» Colegios
» Institutos
Las plataformas orientadas a este sector son en gran parte de tecnologia OPEN SOURCE, sin

embargo, eso no significa que sean gratuitas.

Por el contrario, la implementacién y mantenimiento de una tecnologia open source puede

resultar mas que algunas plataformas modelo SAAS que se enfocan también en este sector.

21.1.6. Plataformas LMS en Bolivia
La penetracion de la formacion virtual en las empresas y universidades bolivianas esta creciendo
frente a la necesidad de romper con la presencialidad por parte del sector profesional y

empresarial.

En Bolivia aumento en estos ultimos afios la oferta de programas académicos que incluyen el uso
de herramientas de aprendizaje como parte del proceso educativo, de hecho, la inclusién de
programas de capacitacion de fabricantes como Cisco, Oracle, etc., basados en este tipo de
soluciones en carreras técnicas y de nivel licenciatura, ha llevado a estos centros de capacitacion

y universidades a la adopcion de estas nuevas tecnologias aplicadas a la educacion.

21.1.7. Elementos de LMS:

Existen tres elementos fundamentales de LMS:

1. Tecnologia
2. Contenido
3. Personas
2.1.1.7.1. Tecnologia:
La formacion online, tal y como la conocemos hoy dia, hace imprescindible el uso de Internet en

sus diferentes ambitos. Las plataformas de formacidn se encuentran alojadas en un servidor web,
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de manera que los docentes y alumnos se conectan a este servidor para realizar la accién

formativa.

2.1.1.7.2. Contenido

En una plataforma LMS el contenido debe estar enfocado a las caracteristicas del medio. Es

fundamental que el contenido conste de las siguientes caracteristicas:

>

>

Actualizado: esta caracteristica es fundamental, ya que, nuestros cursos pueden
permanecer online por mucho tiempo por lo que es fundamental actualizar el contenido
cuando sea necesario para que este no quede obsoleto.

Adaptado: con las herramientas que nos proporcionan las plataformas de formacién
podemos adaptar la secuencia formativa en funcién del nivel de cada alumno. De esta
manera evitaremos la frustracion o el aburrimiento de los mismos, evitando que pierdan
interés por continuar nuestros cursos.

Interactivo: el alumno debe tener la posibilidad de interactuar con los elementos en
pantalla pudiendo realizar practicas o ejercicios interactivos, de manera que el alumno no
se limite a ser un mero espectador.

Multimedia: el contenido no debe limitarse a una cadena de texto que el alumno lea,
actualmente existe la posibilidad de incluir imagenes, audios o videos que mejoren la
experiencia del alumno, pudiendo ofrecer unas explicaciones mas claras y precisas
eligiendo el formato mas adecuado segun el contenido formativo.

Directo: para mejorar la comprension del alumno y ante la imposibilidad de realizar
cuestiones en tiempo real, el lenguaje usado ha de ser claro y conciso que facilite la
comprension al alumno.

Ludico: un contenido ladico hace que el alumno muestre un mayor interés favoreciendo
el aprendizaje.

Evaluativo: es imprescindible que el alumno conozca el nivel adquirido en la materia.
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2.1.1.7.3. Personas

Como cualquier organizacién, en funcién del tamafio de nuestra plataforma de formacién
contaremos con diferentes actores, que desempefaran diversas funciones en la cadena de

aprendizaje:

» Profesor: es el responsable de la docencia y es especialista en el contenido que
imparte, es el encargado de elaborar los contenidos y planificar el desarrollo del
curso, resuelve las dudas de los alumnos y evalla los conocimientos adquiridos.

» Coordinador académico(Administrador): sus funciones varian en funcién del modelo
educativo, asume diversas funciones, pero la principal es ser el mediador entre el
area académica, pedagodgica y administrativa del curso. Se encarga de toda la
planificaciéon que rodea al curso y de su puesta en marcha.

» Alumno: es el usuario final, la persona que recibira el cuso, y protagonista del proceso
de aprendizaje.

2.1.1.8. Estandares LMS

Hoy en dia existen mas de 600 plataformas LMS en todo el mundo, ante tal oferta y variedad de
LMS, existe un organismo encargado de fijar los estandares necesarios para que una plataforma
LMS, pueda ser certificada como una plataforma LMS, este organizamos se llama IMS Global, y
se encarga certificar a estas plataformas para que puedan ser consideradas oficialmente LMS,

entre las principales caracteristicas necesarias para poder certificar una plataforma tenemos:

» Compatibilidad con SCORM (Sharable Content Object Reference Model), utilizado para
poder compartir curso con estructura entre LMS
» AICC (Aviation Industry Computer Based Training Committee), transmision de informacién
en formato HTTPS
Si bien este tipo de plataformas tienen un estandar fijado se rigen principalmente de la norma

IEEE830 como estandar principal.
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21.1.9. Metodologia para el desarrollo:

Metodologia RUP (Rational Unified Process)

Es una secuencia de pasos necesarios para el desarrollo y/o mantenimiento de gran cantidad de
sistemas, en diferentes areas de aplicacion diferentes organizaciones, diferentes medios de
competencia y en proyectos de tamafios variables (desde el mas basico al mas complejo).
Actualmente es propiedad de International Business Machines (IBM) y esta basado en un enfoque
disciplinado de asignacion de tareas y responsabilidades dentro de una organizacion de
desarrollo con la finalidad de asegurar la obtencion de un software de alta calidad que satisfagan

la necesidad de los usuarios finales dentro de un calendario y tiempo predecible.
Caracteristicas esenciales. -

e Dirigido por Casos de Uso: Los casos de uso son los artefactos primarios para establecer
el comportamiento deseado del sistema

o Centrado en la Arquitectura: La arquitectura es utilizada para conceptualizar, construir,
administrar y evolucionar el sistema en desarrollo

¢ lterativo e Incremental: Maneja una serie de entregas ejecutables, integra continuamente

la arquitectura para producir nuevas versiones mejoradas

Fases del Modelo RUP. - RUP divide el proceso en 4 fases, dentro de las cuales se realizan
varias iteraciones en nimero variable segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor
hincapié en las distintas actividades.

e Inicio

Esta fase tiene como propdsito definir y acordar el alcance del proyecto con los patrocinadores,
identificar los riesgos asociados al proyecto, proponer una visidn muy general de la arquitectura

de software y producir el plan de las fases y el de iteraciones posteriores.



28

e Elaboracion
En la fase de elaboracién se seleccionan los casos de uso que permiten definir la arquitectura
base del sistema y se desarrollaran en esta fase, se realiza la especificacion de los casos de uso

seleccionados y el primer analisis del dominio del problema, se disefa la solucién preliminar.
En las iteraciones de cada fase se hacen diferentes esfuerzos en diferentes actividades.

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican los

riesgos. Se define el alcance del proyecto.

Elaboracién: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los

riesgos.

Construccién: Se concentra en la elaboracion de un producto totalmente operativo y

eficiente junto con el manual de usuario.

Transicion: Se Instala el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como

consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados.

e Construccion
El propdsito de esta fase es completar la funcionalidad del sistema, para ello se deben clarificar
los requisitos pendientes, administrar los cambios de acuerdo a las evaluaciones realizados por
los usuarios y se realizan las mejoras para el proyecto.
e Transicion

El proposito de esta fase es asegurar que el software esté disponible para los usuarios finales,
ajustar los errores y defectos encontrados en las pruebas de aceptacion, capacitar a los usuarios
y proveer el soporte técnico necesario. Se debe verificar que el producto cumpla con las

especificaciones entregadas por las personas involucradas en el proyecto.
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UML (Lenguaje Unificado de Modelo)

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) fue creado para forjar un lenguaje de modelado visual
comun y semantica y sintacticamente rico para la arquitectura, el disefio y la implementacién de
sistemas de software complejos, tanto en estructura como en comportamiento. UML tiene

aplicaciones mas alla del desarrollo de software, p. €j., en el flujo de procesos en la fabricacion.

Es comparable a los planos usados en otros campos y consiste en diferentes tipos de diagramas.
En general, los diagramas UML describen los limites, la estructura y el comportamiento del

sistema y los objetos que contiene.

UML no es un lenguaje de programacion, pero existen herramientas que se pueden usar para

generar codigo en diversos lenguajes usando los diagramas UML.

UML guarda una relacion directa con el analisis y el disefio orientados a objetos.

Modelado de datos

El UML es popular entre programadores, pero no suele ser usado por desarrolladores de bases
de datos. Una razén es sencillamente que los creadores de UML no se enfocaron en las bases
de datos. A pesar de ello, el UML es efectivo para el modelado de alto nivel de datos conceptuales
y se puede usar en diferentes tipos de diagramas UML. Puedes encontrar informacion sobre la
multidimensional de un modelo de clases orientado a objetos en una base de datos relacional en

este articulo sobre Modelado de bases de datos en UML.
DIAGRAMAS DE CLASES

Los diagramas de clases representan las estructuras estaticas de un sistema, incluidas sus
clases, atributos, operaciones y objetos. Un diagrama de clases puede mostrar datos
computacionales u organizacionales en la forma de clases de implementacion y clases légicas,

respectivamente. Puede haber superposicion entre estos dos grupos.
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1. Las clases se representan con una forma rectangular dividida en tercios. La seccién superior
muestra el nombre de la clase, mientras que la seccion central contiene los atributos de la clase.

La seccidn inferior muestra las operaciones de la clase (también conocidas como métodos).

2. Agrega formas de clases a tu diagrama de clases para modelar la relacion entre esos objetos.

Ademas, podria ser necesario que agregues subclases.

3. Usa lineas para representar asociacion, traspaso, multiplicidad y otras relaciones entre clases

y subclases. Tu estilo de notacién preferido informara la notacion de estas lineas.

DIAGRAMAS DE COMPONENTES

Los diagramas de componentes muestran cdmo se combinan los componentes para formar
componentes mas grandes o sistemas de software. Estos diagramas estan disefiados para
modelar las dependencias de cada componente en el sistema. Un componente es algo necesario

para ejecutar una funcién de estereotipo. Un estereotipo de componente puede

constar de ejecutables, documentos, tablas de bases de datos, archivos o archivos de bibliotecas.

1. Representa un componente con una forma rectangular. Debe tener dos rectangulos pequefios

en un lado o mostrar un icono con esa forma.

2. Agrega lineas entre formas de componentes para representar las relaciones pertinentes.

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Los diagramas de actividades muestran el flujo de control de procedimiento entre objetos de
clases, junto con procesos organizacionales, como los flujos de trabajo de negocios. Estos
diagramas se integran con formas especializadas que luego se conectan con flechas. La notacién

establecida para los diagramas de actividades es similar a la de los diagramas de estados.

1. Empieza tu diagrama de actividades con un circulo negro.
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2. Conecta el circulo a la primera actividad, la cual se modela con un rectangulo redondeado.

3. Ahora, conecta cada actividad a otras actividades con lineas que muestren el flujo paso a paso

de todo el proceso.

4. También puedes probar usar carriles para representar los objetos que realizan cada actividad.

DIAGRAMA DE CASO DE USO

Un caso de uso es una lista de pasos que definen la interaccion entre un actor (un humano que
interactla con el sistema o un sistema externo) y el sistema propiamente dicho. Los diagramas
de casos de uso representan las especificaciones de un caso de uso y modelan las unidades
funcionales de un sistema. Estos diagramas ayudan a los equipos de desarrollo a comprender
los requisitos de su sistema, incluida la funcion de la interacciébn humana en el mismo y las
diferencias entre diversos casos de uso. Un diagrama de caso de uso podria mostrar todos los

casos de uso del sistema o solo un grupo de casos de uso con una funcionalidad similar.

1. Para iniciar un diagrama de casos de uso, agrega una forma ovalada en el centro del dibujo.

2. Escribe el nombre del caso de uso dentro del évalo.

3. Representa a los actores con una figura humana cerca del diagrama, luego usa lineas para

modelar las relaciones entre los actores y los casos de uso.

DIAGRAMA DE SECUENCIA

Los diagramas de secuencia, también conocidos como diagramas de eventos o escenarios de
eventos, ilustran cémo los procesos interactan entre si mostrando llamadas entre diferentes
objetos en una secuencia. Estos diagramas tienen dos dimensiones: vertical y horizontal. Las
lineas verticales muestran la secuencia de mensajes y llamadas en orden cronoldgico y los

elementos horizontales muestran instancias de objetos en las que se transmiten los mensajes.
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1. Para crear un diagrama de secuencia, escribe el nombre de la instancia de clase y el nombre

de la clase en un cuadro rectangular.

2. Dibuja lineas entre las instancias de clases para representar al emisor y receptor de los

mensajes.

3. Usa puntas de flecha oscuras para simbolizar mensajes sincrénicos, puntas de flecha abiertas

para mensajes asincronicos y lineas discontinuas para mensajes de respuesta.

2.1.1.10. Herramientas de construccioén y modelado de software.

2.1.1.10.1. Visual Studio Code
Editor de codigo fuente independiente que se ejecuta en Windows, macOS y Linux. La eleccion
principal para desarrolladores web y JavaScript, con extensiones para admitir casi cualquier

lenguaje de programacion.

2.1.1.10.2. Enterprise Architect
Enterprise Architect es una herramienta comprensible de disefio y analisis UML, que cubre el
desarrollo de software desde la captura de requerimientos a través de las etapas del analisis,
modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una herramienta de multi-usuarios, basada
en Windows, diseflada para ayudar a construir software robusto y facil de mantener. Ademas,

ofrece salida de documentacion flexible y de alta calidad.

2.1.1.10.3. MYSQL
MySQL es el sistema de gestion de bases de datos relacional mas extendido en la actualidad al
estar basada en co6digo abierto. Desarrollado originalmente por MySQL AB, fue adquirida por
MicroSystems en 2008 y esta su vez comprada por Oracle Corporation en 2010, la cual ya era

duefia de un motor propio para MySQL.
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My

Caracteristicas de MySQL

1. Arquitectura Cliente y Servidor: MySQL basa su funcionamiento en un modelo cliente y
servidor. Es decir, clientes y servidores se comunican entre si de manera diferenciada
para un mejor rendimiento. Cada cliente puede hacer consultas a través del sistema de
registro para obtener datos, modificarlos, guardar estos cambios o establecer nuevas

tablas de registros, por ejemplo.

2. Compatibilidad con SQL: SQL es un lenguaje generalizado dentro de la industria. Al ser
un estandar MySQL ofrece plena compatibilidad por lo que si has trabajado en otro motor

de bases de datos no tendras problemas en migrar a MySQL.

3. Vistas: Desde la version 5.0 de MySQL se ofrece compatibilidad para poder configurar
vistas personalizadas del mismo modo que podemos hacerlo en otras bases de datos

SQL. En bases de datos de gran tamaiio las vistas se hacen un recurso imprescindible.

4. Procedimientos almacenados. MySQL posee la caracteristica de no procesar las tablas
directamente, sino que a través de procedimientos almacenados es posible incrementar

la eficacia de nuestra implementacion.
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5. Desencadenantes. MySQL permite ademas poder automatizar ciertas tareas dentro de
nuestra base de datos. En el momento que se produce un evento otro es lanzado para

actualizar registros o optimizar su funcionalidad.

6. Transacciones. Una transaccion representa la actuacion de diversas operaciones en la
base de datos como un dispositivo. El sistema de base de registros avala que todos los
procedimientos se establezcan correctamente o ninguna de ellas. En caso por ejemplo de
una falla de energia, cuando el monitor falla u ocurre algin otro inconveniente, el sistema

opta por preservar la integridad de la base de datos resguardando la informacion.

2.1.1.104. PHP
PHP es un lenguaje de cddigo abierto muy popular, adecuado para desarrollo web y que puede
ser incrustado en HTML. Es popular porque un gran nimero de paginas y portales web estan
creadas con PHP. Codigo abierto significa que es de uso libre y gratuito para todos los
programadores que quieran usarlo. Incrustado en HTML significa que en un mismo archivo vamos

a poder combinar cédigo PHP con cddigo HTML, siguiendo unas reglas.

PHP se utiliza para generar paginas web dindmicas. Recordar que llamamos pagina estatica a
aquella cuyos contenidos permanecen siempre igual, mientras que llamamos paginas dindmicas
a aguellas cuyo contenido no es el mismo siempre. Por ejemplo, los contenidos pueden cambiar
en base a los cambios que haya en una base de datos, de bUsquedas o aportaciones de los

usuarios, etc.

2.1.1.10.5. LARAVEL 8

Laravel es un popular framework de PHP. Permite el desarrollo de aplicaciones web totalmente

personalizadas de elevada calidad.
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Laravel es un framework PHP. Es uno de los frameworks mas utilizados y de mayor comunidad
en el mundo de Internet. Como framework resulta bastante moderno y ofrece muchas utilidades

potentes a los desarrolladores, que permiten agilizar el desarrollo de las aplicaciones web.

Caracteristicas de Laravel

El framework Laravel trabaja con una arquitectura de carpetas avanzada, de modo que promueve
la separacion de los archivos con un orden correcto y definido, que guiara a todos los integrantes
del equipo de trabajo y serd un estandar a lo largo de los distintos proyectos. Por supuesto,
dispone también de una arquitectura de clases también muy adecuada, que promueve la

separacion del cédigo por responsabilidades. Su estilo arquitecténico es MVC.

Contiene ademas un amplio conjunto de caracteristicas, que sirven para realizar la mayoria de

las aplicaciones web. Entre ellas podemos encontrar:

» Un sistema de rutas, mediante las cuales es facil crear y mantener todo tipo de URLs
amistosas a usuarios y buscadores, rutas de API, etc.

» Un sistema de abstraccién de base de datos, con un ORM potente pero sencillo de
manejar, mediante el que podemos tratar los datos de la base de datos como si fueran
simples objetos.

» Un sistema para creacion de colas de trabajo, de modo que es posible enviar tareas para
ejecucion en background y aumentar el rendimiento de las aplicaciones.

» Varias configuraciones para envio de email, con proveedores diversos

» Un sistema de notificaciones a usuarios, mediante email, base de datos y otros canales

» Una abstraccion del sistema de archivos, mediante el cual podemos escribir datos en
proveedores cloud, y por supuesto en el disco del servidor, con el mismo cédigo.

> Gestién de sesiones
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> Sistema de autenticacion, con todo lo necesario como recordatorios de clave,
confirmacion de cuentas, recordar un usuario logueado, etc.

» La posibilidad de acceder a datos en real time y recibir notificaciones cuando éstos se
alteran en la base de datos

2.1.1.10.6. Tailwind CSS

Tailwind CSS es un framework CSS de bajo nivel altamente personalizable que le permite crear
disefios personalizados eliminando los estilos de componentes pre-definidos que necesitarias

sobre-escribir en todo caso.

Tailwind CSS es una potente herramienta para el desarrollo frontend. Esta dentro de la
clasificacion de los frameworks CSS o también llamados frameworks de disefio. Permite a los

desarrolladores y disefiadores aplicar estilos a los sitios web de una manera agil y optimizada.

Las hermosas interfaces de usuario personalizadas se pueden construir de manera efectiva
usando CSS sin realmente poner mucho esfuerzo de codificacion. Al ser un framework utility-first,
Tailwind CSS ofrece la ventaja de disefiar cada componente de manera distintiva, de la manera

que desees.

Ventajas de usarlo

1. Es altamente personalizable Tailwind CSS es un framework altamente personalizable.
Aunque viene con una configuracion predeterminada, es simple sobre-escribirla gracias
al fichero de configuracion tailwind.config.js. Este archivo de configuracién permite una
facil personalizacion de paletas de colores, estilizado, espaciado, temas, etc. Tailwind
combina las utilidades perfectas que facilitan la gestion de proyectos y obtienen el maximo
CSAT (Customer Satisfaction Score) o indice de satisfaccion del cliente.

2. Tiene patrones de utilidad comunes. Elimina la molestia de nombrar clases con Tailwind

CSS. La disponibilidad de patrones de utilidad comunes resuelve numerosos problemas
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como especificar clases, organizarlas, ponerlas en cascada y mucho mas. Las clases de
utilidades simplifican el proceso de creacién de componentes personalizados.

2.1.1.10.7. Servidor Web de Apache

Esta herramienta es tal vez la mas compleja dada la dificultad que puede tener el configurar un
servidor web con las mismas caracteristicas que tiene el servidor web de produccion. Por lo
general la instalacion de las aplicaciones del servidor web dependen demasiado del sistema

operativo que se esta utilizando.

2.1.2. Plan de desarrollo del software

2.1.2.1. Introduccién
Este plan de Desarrollo del Software sera incluido en la propuesta elaborada como respuesta al
proyecto de practicas de la asignatura Taller Ill de la carrera Ingenieria Informatica de la Facultad
de ciencias y Tecnhologia de la Universidad Autbnoma Juan Misael Saracho. Este documento

provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

EL proyecto ha sido ofertado por el Universitario Cristian Cardenas Viveros, basado en la
metodologia de Rational Unified Process (RUP). En la que Unicamente se procedera a cumplir
con las cuatro fases que marca la metodologia, constando Unicamente en la tercera fase de dos
iteraciones. Es importante destacar esto puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este
documento. Se incluird el detalle para las fases de Inicio y Elaboracién y adicionalmente se
esbozaran las fases posteriores de Construccién y Transicion para dar una vision global de todo

proceso.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo a
las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades a
realizar y los entregables que seran generados. Este documento es a su vez es uno de los

artefactos de RUP.
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2.1.2.1.1. Propdsito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacién necesaria para

controlar el proyecto. En el cual se describe el enfoque de desarrollo del software.
Los usuarios del plan de desarrollo del software son:

» El director del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y
para realizar su seguimiento.
» Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo que deben hacer, cuando
deben hacerlo y que otras actividades dependen de ello
2.1.2.1.2. Alcance

El plan de desarrollo del software se describe el plan global usado para el desarrollo de la

plataforma web que se comprende por las cuatro fases de la metodologia RUP.

2.1.2.1.3. Resumen

Después de la introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propésito, alcance y objetivos del

proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el proyecto.
Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de desarrollo.

Gestion del proceso — Explica los costos y planificacion estimada, define las fases e hitos del

proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y guias de aplicacién -- proporciona una vista global el proceso de desarrollo de

software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.
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2.1.2.2. Vista General del Proyecto

2.1.2.2.1. Propdsito, Alcance y Objetivos
Con el desarrollo de la plataforma web se pretende integrar de manera facil el tener espacios de
ensefianza y aprendizaje a través de internet, asi contribuir a la comunidad de estudiantes y
profesionales del area de tecnologia en mejoras en procesos de aprendizaje en temas de
tecnologia, Ademas de brindar a los usuarios la posibilidad de vender y comprar cursos o talleres
de capacitacion de alto valor. Pudiendo acceder al contenido desde diferentes dispositivos, como
tablets, computador, teléfono inteligente, etc. en cualquier momento que lo desee rompiendo

barreras de disponibilidad de tiempo y presencialidad.

Los usuarios profesores podran realizar la creacién de cursos, posteriormente solicitar su revision
en la plataforma para ser publicados, mostrar informaciéon del material compartido a los
estudiantes, habilitar o no los métodos de pago, ver los estudiantes matriculados a su curso, ver
los comentarios sobre su curso, ver las valoraciones que dejan sobre su curso, ver cuantos cursos

ha publicado.

2.1.2.2.2. Suposiciones y restricciones

Suposiciones

» Laplataforma correra en distintos sistemas operativos que cuenten con un navegador web
» Contar con la documentacién para la integracion de las interfaces externas a usar

Restricciones

La plataforma se desarrollara con los framework de desarrollo web php, laravel, NodeJS

TailwindCSS en lado servidor, y mySQL para realizar las diferentes relaciones de base de datos.
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2.1.2.2.3. Entregables del proyecto.

A continuacién, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y

utilizados por el proyecto y constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracion de

RUP desde la perspectiva de artefactos y que se propone para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia RUP (y de todo proceso iterativo e incremental),

todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo con lo cual

solo al finalizar el proceso podremos tener una version definitiva y completa de cada una de ellos,

sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir

cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto serd indicado mas adelante

cuando se presenten los objetivos de cada iteracion,

2.1.2.2.3.1.

Es el presente documento

2.1.2.2.3.2.

Plan de Desarrollo del Software

Glosario

Plataforma LMS

Una plataforma web LMS es un software que sirve para
gestionar procesos de ensefianza y aprendizaje online,
formalmente dicho comprende la creacion de entornos

virtuales para el aprendizaje.

LMS del inglés Learning Management System, en castellano
Sistema de gestion de aprendizaje.
aprendizaje que se lleva a cabo a través de medios
E-learning electrénicos
Espacio de encuentro virtual entre profesores y alumnos de
un
Aula Virtual Ccurso.




41

Navegador Web,

Software que permite el acceso a internet recopilando la

informacién contenida en una URL

Pagina digital adaptada al protocolo world wide web que se

Pagina WEB puede consultar mediante un navegador Web

Instituto de ingenieria eléctrica y electrénica
IEEE

Especificacion de Requisitos de Software
ERS

En inglés HyperText Preprocessor, es un lenguaje de codigo
PHP abierto que puede ser combinado con HTML.

Maquina que comparte sus servicios con uno o mas equipos
Servidor

Direccidn que sirve para localizar recursos en internet.
URL

Esquema o marco de trabajo que ofrece una estructura base

para elaborar un proyecto con objetivos especificos, plantilla

gue sirve como punto de partida para la organizacion y
Framework desarrollo de software.

Complementos que se adhieren a un software principal para
Plugin modificar su comportamiento.

Es un lenguaje de modelado grafico para visualizar,
UML especificar, construir y documentar un sistema

Tabla 10 Glosario
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2.1.2.2.3.3. Modelo de casos de uso y especificacion de casos

de uso
El modelo de casos de uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de

ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionabilidad no sea evidente o que no baste con
una simple descripcidn narrativa) se realizara una descripcién detallada utilizando una plantilla
de documento, donde se incluyen: El curso normal de eventos, cursos alternativos de eventos,
también se proporcionara la descripcion mediante diagramas de secuencia y para casos de uso
cuyo flujo sea complejo podra adjuntarse una representacion grafica mediante diagramas de

actividad.

2.1.2.2.3.3.1. Identificacién de Actores

uc Actores /

O

Usuario

O O

Administrador Alumno

O

instructor

Figura 4 Actores



2.1.2.2.3.3.2. Diagrama de Caso de Uso Administrador de la

plataforma

uc Diagrama de casos de uso Administrador de la Plataforma/

Iniciar sesién

Gestionar roles

Gestionar usuarios

AdmnStra\ Gestionar categorias
Gestionar niveles

Gestionar precios

Gestionar cursos
pendientes de
aprobacion

Gestionar instructor

Figura 5 Diagrama C.U. Administrador de la plataforma

43



2.1.2.2.3.3.3. Diagrama de caso de uso Instructor de la
Plataforma.

uc Diagrama de casos de uso instructor de la plataforma/

Iniciar Sesion

Gestionar cursos

1 Ver informacion del

curso
Instructor
Gestionar lecciones
Mas informacion
acerca del curso
Ver estudiantes del
curso

Solicitar revision

Figura 6 C.U Instructor de la plataforma
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2.1.2.2.3.3.4.

Diagrama de caso de uso Plataforma LMS
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uc Diagrama de casos de uso Plataforma LMS/

Iniciar sesion

Registrarse

>—1O

=
=
3
S
5]

Ver Inicio

Ver catalogo de
cursos

Gestionar mi
aprendizaje

Cerrar sesion

0
A

visitante

Figura 7 C.U. Plataforma LMS




2.1.2.2.3.3.5. Diagrama de casos de uso explosionados y
especificacion de casos de uso Administrador de la
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plataforma
2.1.2.2.3.35.1. Diagrama de caso de uso Iniciar Sesion
uc C.Uiniciar sesion /

l Iniciar Sesion

suario

2%

Instructor  Administrador

Correo electrénico

-7

-~
— <include»
-

-

Validar datos

«include» T~

~o
«include» =

Contrasena

figura 8 C.U. Iniciar Sesién

2.1.2.2.3.3.5.2.

Especificacion de C.U.: Iniciar Sesion

Caso de uso

Iniciar sesion

Actores Administrador, Instructor, alumno

Tipo Primario

Propésito Validar al usuario para el uso del sistema
Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario desea

ingresar a ver el contenido del sistema para esto
debe iniciar sesién

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario se encuentra navegando por la
plataforma y debe iniciar sesion.

2. El sistema despliega el formulario de inicio de
sesion

3. el usuario se encuentra en la pantalla
inicio de sesion

Donde se registra o inicia sesion con sus
datos.

4. si la accion es ingresar al sistema se validan
los datos y da paso a la pagina de inicio
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CURSOS ALTERNATIVOS

4b.caso contrario se muestra la opcién registrarse en el sistema y vuelve al punto 2

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2
Tabla 11 Especificacion de Casos de uso: Iniciar Sesion

2.1.2.2.3.3.5.3. Diagrama de caso de uso Gestionar Roles

uc C.U Gestionar roles /

Crear Rol

O Editar Rol

Gestionar Roles

Administrador

~N
«extend»
~N

~
~

figura 9 C.U Gestionar Roles

2.1.2.2.3.3.5.4. Especificacion de C.U: Gestionar Roles — Crear Rol

Caso de uso

Crear Rol

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Crear un nuevo rol para usuario
Resumen

Este caso de uso el actor podra crear un rol y
asignarles permisos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende seleccionar agregar un rol.

2. El sistema despliega un formulario con el

campo nombre y un campo de seleccion para los
permisos.
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3.El actor selecciona una opcion y llena los
datos

4. el sistema valida los datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 12 Especificacion de Casos de uso: Gestionar roles - Crear rol

2.1.2.2.3.3.55.

Especificacion de C.U: Gestionar Roles — Editar Roles

Caso de uso

Editar Rol

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Editar un rol y permiso

Resumen Este caso de uso el actor pretende cambiar los

datos y permisos de un rol.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende cambiar datos de un rol. En
la opcion editar

2. El sistema mostrara un formulario cargado de
datos.

3.El actor selecciona una opcion guardar.

4. el sistema valida los datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 13 Especificacion de Casos de uso: Gestionar roles - Editar rol

2.1.2.2.3.3.5.6. Especificacion de C.U: Gestionar Roles — Eliminar Rol
Caso de uso Eliminar Rol
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Administrar el precio del curso
Resumen Este caso de uso el actor podra eliminar un rol

creado previamente.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor selecciona un rol a eliminar.

2. El sistema muestra una alerta de eliminar

3.El actor selecciona eliminar.

4. el sistema valida los datos y elimina de la base

de datos tabla roles el registro

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 14 Especificacion de Casos de uso: Gestionar Roles - Eliminar rol
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2.1.2.2.3.35.7. Diagrama de caso de uso Gestionar Usuarios

uc C.U Gestionar Usuarios /

O

Administrador

Getionar usuarios

Buscar usuario

/
/
/

/
« 9xte nd»

V

S~ -

«extendy Editar rol usuario

figura 10 C.U Gestionar Usuarios

2.1.2.2.3.3.5.8. Especificacién de C.U: Gestionar Usuarios — Editar

Usuarios

Caso de uso

Editar rol usuario

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Cambiar el rol del usuario

Resumen Este caso de uso el actor podra asignarle un

nuevo rol a un usuario del sistema

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende seleccionar editar el rol a un
usuario.

2. El sistema despliega un formulario con el
campo nombre y un campo el rol seleccionado de
usuario.

3.El actor selecciona una opcion y da la
opcidn asignar rol.

4. el sistema valida los datos y lo almacena en la
tabla usuario-rol.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 15 Especificacion de Casos de uso: Gestionar usuarios — editar usuarios



2.1.2.2.3.3.5.9.
Usuarios
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Especificacién de C.U.: Gestionar Usuarios — Buscar

Caso de uso

Buscar usuarios

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Buscar un usuario de la plataforma

Resumen Este caso de uso el actor pretende buscar un

registro de un usuario.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende buscar a un usuario del
sistema.

2. El sistema mostrara un buscador.

3.El actor ingresa los datos.

4. el sistema acciona el método Buscar. Y arroja
los resultados.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 16 Especificacion de Casos de uso: Gestionar usuarios - Buscar usuarios

2.1.2.2.3.3.5.10.

Diagrama de caso de uso Gestionar Categorias

uc C.U Gestionar Categorias /

Q

Gestionar categorias

Administrador

Agregar

re
7
7
7

7
/«e’xtend »
e

< __

«extend»

AN

N
~N

N
«extend»
~N

figura 11 C.U Gestionar Categorias
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2.1.2.2.3.3.5.11. Especificacion de C.U.: Gestionar categorias — Agregar

categorias

Caso de uso

Agregar categorias

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Seleccionar la categoria a la que corresponde
un curso-

Resumen Este caso de uso el usuario podra administrar

los cursos por categorias correspondientes.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario selecciona una categoria para
asignarle a un curso

2. El sistema despliega el formulario
correspondiente de seleccidn.

3. El usuario se encuentra en la seccion
categorias.

Procede a la asignacion.

4. El sistema guarda lo cambios. Y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si la accidn es incorrecta se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 17 Especificacion De Casos De Uso: Gestionar Categorias — Agregar Categorias

2.1.2.2.3.3.5.12.  Especificacion de C.U.: Gestionar categorias — Editar

categorias

Caso de uso

Editar categorias

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Editar la categoria a la que corresponde un
Curso.

Resumen Este caso de uso el usuario podra administrar

los cursos por categorias correspondientes.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario selecciona una categoria para
editarla.

2. El sistema despliega el formulario
correspondiente con la categoria asignada a un
curso

3. El usuario se encuentra en la seccién
categorias.

Procede a editar la categoria de un curso

4. El sistema guarda lo cambios. Y los almacena
en la base de datos.
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CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si la accion es incorrecta se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 18 Especificacion de Casos de uso: Gestionar categorias — Editar categorias

2.1.2.2.3.3.5.13.  Especificacion de C.U.: Gestionar categorias — Eliminar
categorias
Caso de uso Eliminar categorias
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Eliminar la categoria a la que corresponde un
Curso.
Resumen Este caso de uso el usuario podra administrar los

Cursos por categorias correspondientes.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
administrador selecciona una categoria
para eliminarla.

2. El sistema despliega el formulario
correspondiente con la categoria asignada a un
curso

3. El usuario se encuentra en la seccién
categorias.

Procede a eliminar la categoria de un
Curso

4. El sistema guarda lo cambios. Y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si la accidn es incorrecta se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 19 Especificacion de Casos de uso: Gestionar categorias — Eliminar categorias




2.1.2.2.3.3.5.14.
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Diagrama de caso de uso Gestionar Niveles

uc C.U Gestionar Niveles /

Q

Gestionar niveles

Administrador

Agregar

e
«extend»
7
7

~ «extend»

~
«extenty

N
~N

figura 12 C.U Gestionar Niveles

2.1.2.2.3.3.5.15.  Especificacion de C.U.: Gestionar Nivel — Crear Nivel
Caso de uso Agregar nivel
Actores Administrador, Profesor
Tipo Primario
Propésito Indicar los niveles de un alumno para llevar el
curso. Y los requisitos que debe cumplir.
Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario desea

describir los requisitos para el curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario desea poner el nivel del cursos

2. El sistema despliega el formulario

3. El usuario se encuentra en la pantalla
niveles y llena los datos correspondientes

4. Se validan los campos y se asigna los niveles
correspondientes al curso.

CURSOS ALTERNATIVOS

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 20 Especificacion de Casos de uso: Gestionar nivel — Agregar nivel
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2.1.2.2.3.3.5.16. Especificacion de C.U.: Gestionar Nivel — Editar Nivel
Caso de uso Editar nivel
Actores Administrador, instructor
Tipo Primario
Propésito Editar los niveles de un alumno para llevar el
curso.
Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario

desea editar los niveles para el curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario desea editar el nivel del cursos

2. El sistema despliega el formulario

3. El usuario se encuentra en la pantalla
niveles y edita los datos correspondientes

4. Se validan los campos y se asigna los
niveles correspondientes al curso.

CURSOS ALTERNATIVOS

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 21 Especificacion de Casos de uso: Gestionar nivel — Editar nivel

2.1.2.2.3.3.5.17. Especificacion de C.U.: Gestionar Nivel — Eliminar Nivel
Caso de uso Eliminar nivel
Actores Administrador
Tipo Primario
Propésito Eliminar los niveles de un alumno para llevar
el curso.
Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario

desea editar los niveles para el curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario desea eliminar el nivel del cursos

2. El sistema despliega el formulario

3. El usuario se encuentra en la pantalla
niveles y elimina el nivel seleccionado

4. Se validan los campos y se asigna los
niveles correspondientes al curso.

CURSOS ALTERNATIVOS

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 22 Especificacion de Casos de uso: Gestionar nivel — Eliminar nivel



2.1.2.2.3.3.5.18.

Diagrama de caso de uso Gestionar Precios

uc C.U Gestionar Precios /
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figura 13 C.U Gestionar Precios
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2.1.2.2.3.3.5.19. Especificacion de C.U.: Gestionar Precios — Agregar
precio
Caso de uso Agregar Precio
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Gestionar los cursos gratuitos y de paga.
Resumen

Este caso de uso tiene la finalidad de asignar
una lista de precios a los cursos virtuales y
dar la opcion gratuita y de pago.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario administrador asigna opciones de
precios a los cursos.

2. El sistema despliega el formulario con las
opciones correspondientes.
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3. El usuario administrador escoge la opcién | 4. Se validan los datos y se guardan en la
correspondiente. BD.

CURSOS ALTERNATIVOS

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 23 Especificacion de Casos de uso: Gestionar precio — Agregar precio

2.1.2.2.3.3.5.20. Especificacién de C.U.: Gestionar Precios — Editar precio

Caso de uso Editar precio

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Gestionar los cursos gratuitos y de paga.
Resumen Este caso de uso tiene la finalidad de cambiar o

editar una lista de precios a los cursos virtuales
y dar la opcién gratuita y de pago.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un | 2. El sistema despliega el formulario con las
usuario administrador quiere cambiar las | opciones correspondientes.
opciones de precios a los cursos.

3. El usuario administrador escoge la opcién | 4. Se validan los datos y se guardan en la bd.
correspondiente.

CURSOS ALTERNATIVOS

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 24 Especificacion de Casos de uso: Gestionar precio — Editar precio

2.1.2.2.3.3.5.21. Especificacién de C.U.: Gestionar Precios — Eliminar

precio
Caso de uso Eliminar precios
Actores Administrador
Tipo Primario
Proposito Gestionar los cursos gratuitos y de paga.
Resumen Este caso de uso tiene la finalidad de eliminar

un precio de una lista de precios a los cursos
virtuales y dar la opcién gratuita y de pago.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un | 2. El sistema despliega la ventana con las
usuario administrador elimina un precio de | opciones correspondiente.
un curso
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3. El usuario administrador escoge la opcion
eliminar

4. Se valida la opcion y se borra en registro.

CURSOS ALTERNATIVOS

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 25 Especificacion de Casos de uso: Gestionar precio — Eliminar precio

2.1.2.2.3.3.5.22.
de aprobacién

Diagrama de caso de uso Gestionar Cursos pendientes
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figura 14 C.U Gestionar cursos pendientes de aprobacion

2.1.2.2.3.3.5.23.
aprobacion — Revisar curso

Especificacién de C.U.: Gestionar cursos pendientes de

Caso de uso Revisar Curso

Actores Administrador

Tipo Primario

Proposito Revisar el contenido del curso

Resumen Este caso de uso administrador podra revisar el

gue el curso cumpla con los requisitos de la
plataforma.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende revisar un curso.

2. El sistema mostrara una lista de cursos que
se encuentren en revisioén con estado 2

3.El actor selecciona una opcion y le da a la
opcién aprobar cursor.

4. el sistema valida los datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 26 Especificacion de Casos de uso: Gestionar cursos pendientes de aprob.— Revisar




2.1.2.2.3.3.5.24.
aprobacién — Aprobar curso
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Especificacién de C.U.: Gestionar cursos pendientes de

Caso de uso

Aprobar Curso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Aprobar curso

Resumen Este caso de uso el actor aprueba un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende aprobar un curso.

2. El sistema mostrara una lista cursos para
aprobar.

3.El actor selecciona una opciény le da a la
opcion aceptar.

4. el sistema valida los datos y cabia el estado
del curso en la base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 27 Especificacion de Casos de uso: Gestionar cursos pendientes de aprob — aprobar curso

Especificacion de caso de uso: Gestionar cursos pendientes de aprobacion — Observar curso

Caso de uso Observar Curso

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Observar un curso

Resumen Este caso de uso el actor podra observar un

CuUrso que no cumpla con los requisitos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende revisar un curso.

2. El sistema mostrara una lista los atributos del
curso creado.

3.El actor selecciona una opcién observar
Curso.

4. El sistema valida los datos le envia un
mensaje al instructor con las observaciones
correspondientes.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 28 Especificacion de Casos de uso: Gestionar cursos pendientes de aprob — observar curso
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Diagrama de caso de uso Gestionar
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figura 15 C.U Gestionar Instructor

2.1.2.2.3.3.5.2.

Especificacion de C.U.: Gestionar instructor

— Ver lista de instructores

Caso de uso Ver lista de instructores

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Llevar un control de los instructores de la
plataforma.

Resumen Este caso de uso el actor podra ver la lista de

instructores de la plataforma para poder llevar
un control

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver los instructores que hay
actualmente en la plataforma.

2. El sistema mostrara una lista los usuarios con
el rol de instructor.

3.El actor selecciona una opcién instructor.

4. El sistema realiza la consulta a la base de
datos y se muestra la lista de instructores.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 29 Especificacion de caso de uso: Gestionar instructor — Ver lista de instructores
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2.1.2.2.3.3.5.3. Especificacion de C.U.: Gestionar instructor
— Generar reporte

Caso de uso

Generar reporte

Actores Administrador

Tipo Primario

Propésito Generar reporte

Resumen Este caso de uso el actor podra generar un

reporte de los instructores que tiene en la
plataforma.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende generar un reporte la lista de
instructores de la plataforma.

Presiona la opcion instructores

2. El sistema mostrara una lista de instructores.

3.El actor selecciona una opcién generar
reporte.

4. El sistema visualiza el reporte a imprimir..

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 30 Especificacion de caso de uso: Gestionar instructor — Generar reporte



2.1.2.2.3.3.6. Diagrama de casos de uso explosionados y
especificacion de casos de uso Instructor de la plataforma
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2.1.2.2.3.3.6.1.

Diagrama de caso de uso Gestionar cursos del Instructor
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figura 16 C.U: Gestionar cursos

ficacion de C.U.: Gestionar contenido del curso —

Caso de uso Buscar cursos

Actores Instructor

Tipo Primario

Propésito Buscar un curso de la lista de curso subidos por
un instructor

Resumen Este caso de uso el actor instructor podra

buscar un curso de la lista de cursos subidos por
él.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende buscar un curso que subié a
la plataforma.

2. El sistema muestra la tabla de cursos.

hara una llamada a la base de datos para
recoger los datos de la tabla cursos.

3.El actor escribe las iniciales o el nombre
completo de su curso para filtrarlo por su
nombre

4. el sistema ejecuta la busqueda simple
comparando los datos introducidos por el
usuario.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si no hubiese coincidencias mostrara el mensaje "no hay coincidencias” y vuelve al punto 2

Tabla 31 Especificacion de Casos de uso: Gestionar contenido del curso - Buscar cursos subidos

2.1.2.2.3.3.6.3. Especificacion de C.U.: Gestionar cursos — Crear curso
Caso de uso Crear nuevo curso
Actores Instructor
Tipo Primario
Propésito Crear un nuevo curso
Resumen En este caso de uso el actor instructor podra

crear un nuevo curso en la plataforma

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende crear un curso.

2. El sistema despliega el formulario crear un
NUEevo Curso.

3.El actor llena todos los datos | 4. el sistema valida los datos y lo almacena en
correspondientes la tabla cursos.
CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 32 Especificacion de Casos de uso: Gestionar contenido del curso — Crear curso

2.1.2.2.3.3.6.4.

Especificacién de C.U.: Gestionar cursos - Editar curso

Caso de uso

Editar curso

Actores Instructor, Administrador

Tipo Primario

Propdésito Editar el contenido del curso

Resumen Este caso de uso el actor podra actualizar el

contenido del curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende actualizar el contenido del
curso.

2. El sistema mostrara los campos necesarios
para actualizar un curso.

3.El actor selecciona una opcion actualizar.

4. el sistema valida los datos y los almacena en
la base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 33 Especificacion de Casos de uso: Gestionar curso — Editar curso

Nota: Esta interfaz editar curso es donde se gestionaran todo el contenido del curso

empezando por informacién del curso, lecciones del curso, mas informacién acerca del curso, y

los estudiantes del curso, el cual se detallaran mas adelante con su respectiva explosiéon y

especificacién de caso de uso.

2.1.2.2.3.3.6.5.
reportes

Especificacion de C.U.: Gestionar cursos — Generar

Caso de uso

Generar reportes

Actores Instructor, Administrador

Tipo Primario

Propdésito Editar el contenido del curso

Resumen Este caso de uso el actor podra actualizar el

contenido del curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende actualizar el contenido del
curso.

2. El sistema mostrara los campos necesarios
para actualizar un curso.

3.El actor selecciona una opcién actualizar.

4. el sistema valida los datos y los almacena en
la base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 34 Especificacion de caso de uso: Gestionar cursos — Generar reportes




2.1.2.2.3.3.6.6.
Actualizar informacion

Diagrama de caso de uso Ver informacion del curso —

uc C.U Informacion del curso /
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figura 17 C.U: Informacién del curso

2.1.2.2.3.3.6.7.
Actualizar informacioén

Especificacién de C.U.: Ver informacion del curso —
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Caso de uso

Actualizar informacién

Actores Instructor

Tipo Primario

Propésito Actualizar la informacion principal del curso
Resumen Este caso de uso el actor podréa actualizar la

informacion principal del curso creado

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver la informacion del curso
creado anteriormente.

2. El sistema hara una llamada a la base de
datos tabla curso, mostrara el formulario con
los datos del curso creado.

3.El actor cambia algun dato y presiona
actualizar datos.

4. el sistema valida los datos y los almacena
en la base de datos
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5. El actor no cambia ningln dato y cierra el
formulario.

6. el sistema muestra la vista escogida.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 35 Especificacion de Casos de uso: Ver informacion del curso — actualizar informacién

2.1.2.2.3.3.6.8.

Diagrama de caso de uso Gestionar lecciones
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figura 18 C.U Gestionar lecciones del curso

2.1.2.2.3.3.6.9.
Agregar seccion

Especificacion de C.U.: Gestionar lecciones del curso -

Caso de uso Agregar seccioén

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propdsito Agregar una seccion al curso

Resumen Este caso de uso el actor podra afiadir una

nueva seccioén al curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende afadir un curso.

2. El sistema mostrara el campo escribir
nueva seccion
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3.El actor selecciona agregar y escribe el
nombre de la seccién.

4. el sistema valida los datos y lo almacena en
la base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 36 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Agregar seccion

2.1.2.2.3.3.6.10.
Editar seccion

Especificacion de C.U.: Gestionar lecciones del curso —

Caso de uso Editar seccion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propésito Editar seccién del curso

Resumen Este caso de uso el actor cambiar la seccién

de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende cambiar el nombre de una seccién
Su curso.

2. El sistema mostrara un formulario cargado
con los datos de la seccién

3.El actor selecciona una opcién aceptar y se
actualizan los datos.

4. el sistema valida los datos y se guardan en
la base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 37 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Editar seccion

2.1.2.2.3.3.6.11.
seccion

Especificacién de C.U.: Gestionar lecciones — Eliminar

Caso de uso

Eliminar seccion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Proposito Eliminar una nueva leccién

Resumen Este caso de uso el actor podra Eliminar una

leccién a una seccion de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende eliminar una leccion al curso.

2. El sistema mostrara una un icono para
eliminar la leccion.

3.El actor selecciona los el icono eliminar.

4. el sistema valida los datos y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS
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4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 38 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Eliminar seccién

2.1.2.2.3.3.6.12.
Agregar Lecciones

Especificacién de C.U.: Gestionar lecciones del curso —

Caso de uso

Agregar leccion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propdésito Agregar una nueva leccién

Resumen Este caso de uso el actor podra agregar una

leccién a una seccion de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende agregar una leccién al curso.

2. El sistema mostrara un formulario con el
nombre de la leccion, tipo de video, y link del
video.

3.El actor llena los datos del formulario y le da
guardar.

4. El sistema valida los datos y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 39 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Agregar leccion

2.1.2.2.3.3.6.13.
Editar Lecciones

Especificacion de C.U.: Gestionar lecciones del curso -

Caso de uso

Editar leccion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Proposito Editar una nueva leccion

Resumen Este caso de uso el actor podra Editar una

leccién a una seccion de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende editar una leccién al curso.

2. El sistema mostrara un formulario cargado
con el nombre de la leccion, tipo de video, y
link del video.

3.El actor cambia los datos del formulario y le
da guardar.

4. El sistema valida los datos y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 40 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones - Editar lecciéon



2.1.2.2.3.3.6.14.
Eliminar Lecciones
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Especificacién de C.U.: Gestionar lecciones del curso —

Caso de uso

Eliminar leccion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Proposito Eliminar una nueva leccién

Resumen Este caso de uso el actor podra Eliminar una

leccién a una seccion de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende eliminar una leccién al curso.

2. El sistema mostrara una un icono para
eliminar la leccion.

3.El actor selecciona los el icono eliminar.

4. El sistema valida los datos y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 41 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Eliminar leccién

2.1.2.2.3.3.6.15.
Agregar descripcion.

Especificacion de C.U.: Gestionar lecciones del curso -

Caso de uso

Agregar descripcién

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propésito Agregar una nueva leccién

Resumen Este caso de uso el actor podra agregar una

descripcién de una seccién del curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende agregar una descripcion de una
seccion del curso.

2. El sistema mostrara un formulario con el
campo descripcion del curso.

3.El actor llena los datos del formulario y le da
guardar.

4. el sistema valida los datos y los almacena
en la base de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 42 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Agregar descripcion

2.1.2.2.3.3.6.16.
Editar descripcion.

Especificacién de C.U.: Gestionar lecciones del curso —
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Caso de uso

Editar descripcion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propésito Editar la descripcién de un curso

Resumen Este caso de uso el actor podra actualizar la

descripcion de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor
pretende actualizar una descripcién de una
seccioén del curso.

2. El sistema haréd una llamada a la base de
datos y mostrara un formulario con el campo
descripcion del curso.

3.El actor actualiza los datos de la
descripcion del formulario y le da guardar.

4. el sistema valida los datos y los almacena en
la base de datos.

5. El actor no hace ninguna modificacion
cierra el formulario.

6.El sistema ejecuta la accién del actor cierra el
formulario.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 43 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Editar descripcion

2.1.2.2.3.3.6.17.
Eliminar descripcion.

Especificacion de C.U.: Gestionar lecciones del curso —

Caso de uso Eliminar descripcion

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Proposito Eliminar una descripcion

Resumen Este caso de uso el actor podra eliminar la

descripcion de un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende eliminar una descripcién de
una seccioén del curso.

2. El sistema muestra un icono eliminar .

3.El actor da eliminar

escogida.

la descripcion

4. El sistema evalGa si no hay herencia y lo
elimina

5. El actor no hace ninguna modificacion

6.El sistema ejecuta la accién del actor.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 44 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Eliminar descripcion



2.1.2.2.3.3.6.18.
subir recursos.
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Especificacién de C.U.: Gestionar lecciones del curso —

Caso de uso

subir recursos extras

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propdsito Agregar Recurso a una leccion
Resumen Este caso de uso el actor podra afadir

recursos de cualquier tipo o cualquier tipo de
archivo complementario a la leccién de video

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor instructor pretende afiadir un recurso.

2. El sistema mostrara un campo llamado
recurso donde se podra subir un archivo.

3.El actor selecciona el archivo para subir y
le da guardar.

4. el sistema valida los datos que sea un
archivo.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 45 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — subir recurso

2.1.2.2.3.3.6.19.
eliminar recursos.

Especificacién de C.U.: Gestionar secciones del curso —

Caso de uso Eliminar recurso

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Proposito Eliminar el Recurso a una leccion

Resumen Este caso de uso el actor podra eliminar

recursos de cualquier tipo o cualquier tipo de
archivo complementario a la leccién de video

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor instructor pretende eliminar un recurso
subido.

2. El sistema mostrara un campo llamado
recurso donde se podra eliminar el archivo
subido.

3.El actor selecciona el archivo y le da
eliminar.

4. el sistema borra los el registro de la base de
datos.

CURSOS ALTERNATIVOS
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4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 46 Especificacion de Casos de uso: Gestionar lecciones — Eliminar recurso

2.1.2.2.3.3.6.20. Diagrama de caso de uso Mas informacion acerca del
curso
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2.1.2.2.3.3.6.21. Especificacién de C.U.: Mas informacién acerca del
curso — Agregar metas del curso

Caso de uso Agregar Metas del curso
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Actores Administrador instructor.

Tipo Primario

Propésito El actor administra las metas del curso

Resumen Este caso de uso el administrador podra
administrar las metas que se avanzaran en el
Curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accibn del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el | 2. El sistema mostrara el formulario metas de
administrador esta en las seccién metas curso

3.El actor llena las metas 4.el sistema valida los datos y los guarda en la

base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 47 Especificacion de Casos de uso: Méas informacion acerca del curso — Agregar metas

2.1.2.2.3.3.6.22. Especificacién de C.U.: Mas informacién acerca del
curso — Editar metas del curso

Caso de uso Editar metas del curso

Actores Administrador instructor.

Tipo Primario

Propésito El actor administra las metas del curso

Resumen Este caso de uso el administrador podra
administrar las metas que se alcanzaran en el
curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el | 2. El sistema mostrara el formulario metas de
administrador esta en las seccion metas curso

3.El actor llena las metas 4.el sistema valida los datos y los guarda en la

base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 48 Especificacion de Casos de uso: Mas informacion acerca del curso — Editar metas

2.1.2.2.3.3.6.23.  Especificacion de C.U.: Mas informacion acerca del
curso — Eliminar metas del curso

Caso de uso Eliminar Metas del curso

Actores Administrador , instructor.

Tipo Primario
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Propdésito El actor administra las metas del curso

Resumen Este caso de uso el administrador podra
administrar las metas que se alcanzaran en el
Curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el | 2. El sistema mostrara el formulario metas de
administrador esta en las seccién metas curso

3.El actor llena las metas 4.el sistema valida los datos y los guarda en la

base de datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 49 Especificacion de Casos de uso: Mas informacién acerca del curso- Eliminar metas

2.1.2.2.3.3.6.24. Especificacién de C.U.: Mas informacién acerca del
curso — Agregar requerimientos

Caso de uso Agregar reguerimientos

Actores Administrador, instructor.

Tipo Primario

Propésito Poner una lista de requerimientos

Resumen Este caso de uso el actor podra describir los

requisitos 0 conocimientos previos para poder a
acceder al curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el | 2. El sistema mostrara el formulario
actor pretende dar a conocer los requisitos | correspondiente.
para llevar el curso.

2.El actor llena los requisitos con en éxito | 3.El sistema valida los datos y los guarda en la bd.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 50 Especificacion de Casos de uso: Mas informacion acerca del curso — Agregar requerimientos

2.1.2.2.3.3.6.25. Especificacién de C.U.: Mas informacién acerca del
curso — editar requerimientos

Caso de uso Editar requerimientos

Actores Administrador , instructor.

Tipo Primario

Proposito editar una lista de requerimientos
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Resumen

Este caso de uso el actor podra editar los
requisitos o conocimientos previos para poder a
acceder al curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende editar los requerimientos para
llevar el curso.

2. El sistema mostrara el formulario

correspondiente.

2.El actor llena los requisitos con en éxito

3.El sistema valida los datos y los guarda en la

BD.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 51 Especificacion de Casos de uso: Mas informacion acerca del curso — Editar requerimientos

2.1.2.2.3.3.6.26.

Especificacion de C.U.: M&s informacion acerca del

curso —eliminar requerimientos

Caso de uso

Eliminar requerimientos

Actores Administrador , instructor.

Tipo Primario

Propésito eliminar una lista de requerimientos

Resumen Este caso de uso el actor podra eliminar los

requisitos o conocimientos previos para poder a
acceder al curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende eliminar los requisitos para
llevar el curso.

2. El sistema el formulario

correspondiente.

mostrara

2.El actor llena los requisitos con en éxito

3.El sistema valida los datos y los guarda en la
BD.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 52 Especificacion de Casos de uso: Méas informacion acerca del curso — Eliminar requerimientos

2.1.2.2.3.3.6.27.

Especificacién de C.U.: Mas informacién acerca del

curso — Agregar audiencia del curso

Caso de uso Agregar audiencia del curso

Actores Administrador , instructor.

Tipo Primario

Proposito Agregar el tipo de audiencia al que va dirigido el

curso
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Resumen

Este caso de uso el actor podra agregar el tipo
de audiencia la que va dirigido un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende agregar una nueva
audiencia.

2. El sistema mostrara el formulario

correspondiente.

2.El actor llena los requisitos con éxito

3.El sistema valida los datos y los guarda en la
BD.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 53 Especificacion de Casos de uso: Méas informacion acerca del curso — Agregar audiencia

2.1.2.2.3.3.6.28.

Especificacion de C.U.: M&s informacion acerca del

curso — Editar audiencia del curso.

Caso de uso

Editar audiencia

Actores Administrador , instructor.

Tipo Primario

Proposito Actualizar el tipo de audiencia al que va dirigido
el curso

Resumen Este caso de uso el actor podra editar o cambiar

el tipo de audiencia la que va dirigido un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende editar una audiencia.

2. El sistema mostrara el formulario

correspondiente.

2.El actor llena los requisitos con éxito

3.El sistema valida los datos y los guarda en la
BD.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 54 Especificacion de Casos de uso: Mas informacion acerca del curso — Editar audiencia

2.1.2.2.3.3.6.29.

Especificacion de C.U.: Mas informacion acerca del

curso — Eliminar audiencia del curso

Caso de uso Eliminar audiencia

Actores Administrador , instructor.

Tipo Primario

Propésito Elimina el tipo de audiencia al que va dirigido el
curso

Resumen Este caso de uso el actor podra eliminar el tipo de

audiencia la que va dirigido un curso.
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Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende eliminar una audiencia.

2. El sistema mostrara el formulario el icono
eliminar.

3.El actor pulsa eliminar

4.El sistema verifica que con haya relacion con
otra tabla y lo elimina.

4.El actor pulsa en cancelar

5.el sistema realiza la accion del usuario.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese algun error o relacién entre tablas el sistema no eliminara el dato vuelve al punto

2

Tabla 55 Especificacion de Casos de uso: Méas informacion acerca del curso — Eliminar audiencia

2.1.2.2.3.3.6.30.

Diagrama de caso de uso estudiantes del curso

uc C.U Estudiantes del curso/

Q

<_ _____

«extend»
Instructor

Buscar estudiantes
del curso

/
/
/
«extend» g .
s ista de estudiantes
% del curso
£ —dextend»
Estudiantes del curso
AN
~
~
«extendn
~

Generar reporte

figura 20 C.U Estudiantes del curso

2.1.2.2.3.3.6.31.
Buscar estudiantes.

Especificacion de C.U.: Gestionar estudiantes del curso -

Caso de uso Buscar estudiantes

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Proposito Buscar el nombre de algin alumno
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Resumen

Este caso de uso el actor podra buscar el por el
nombre un alumno

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende buscar un alumno en sus
registro.

2. El sistema mostrara una barra de busqueda.

2.El actor introduce los datos de un | 3.El sistema valida ejecuta el método buscar. Y
nombre. muestra coincidencias en el nombre.
CURSOS ALTERNATIVOS
4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error no hay coincidencia y vuelve al
punto 2
Tabla 56 Especificacion de Casos de uso: buscar estudiantes
2.1.2.2.3.3.6.32. Especificacién de C.U.: estudiantes del curso — Lista de
estudiantes.
Caso de uso Lista de estudiantes
Actores Administrador, instructor
Tipo Primario
Propésito Ver los estudiantes inscritos al curso de un
instructor
Resumen Este caso de uso el actor podra ver sus alumnos

gue tiene en el actual curso

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver los estudiantes que se
matricularon a su curso.

2. El sistema mostrara una tabla con la
informaciéon de los alumnos.

2.El actor visualiza los datos en la tabla

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 57 Especificacion de Casos de uso: Gestionar estudiantes del curso — Lista de estudiantes

2.1.2.2.3.3.6.33. Especificacién de C.U.: estudiantes del curso — Generar
reporte.
Caso de uso Generar reporte
Actores Administrador, instructor

Tipo

Primario
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Propdsito

Ver los estudiantes
instructor

inscritos al

curso de un

Resumen

gue tiene en el actual curso

Este caso de uso el actor podré ver sus alumnos

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver los estudiantes que se
matricularon a su curso.

2. El sistema mostrara una tabla con
informacion de los alumnos.

la

2.El actor visualiza los datos en la tabla

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 58 Especificacion de Casos de uso: Gestionar estudiantes del curso — Generar reporte

2.1.2.2.3.3.6.34.

Diagrama de caso de uso Solicitar revision

uc Solicitar revision /

O

Solicitar revision

Enviar solicitud

«include»
Instructor
figura 21 C.U Solicitar revision
2.1.2.2.3.3.6.35.  Especificacion de C.U.: Solicitar revision — Enviar

solicitud revisién

Caso de uso

Enviar solicitud revision

Actores Administrador, instructor

Tipo Primario

Propésito Solicitar la revision de un curso
Resumen

Este caso de uso el actor solicita una revision de
Su curso para poder publicarse en la plataforma.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende solicitar una revision de un
curso creado.

Presiona la opcion solicitar revision

2. El sistema enviara la solicitud al instructor y
marcara la opcion solicitud enviada.
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2.El actor visualiza la opcion solicitud | 3. null.
enviada.
CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1
Tabla 59 Especificacion de Casos de uso: Solicitar revision — Enviar solicitud

2.1.2.2.3.3.7. Diagrama de casos de uso explosionados y

especificacion de casos de plataforma LMS

2.1.2.2.3.3.7.1. Diagrama de caso de uso Iniciar Sesion

uc C.Uiniciar sesion /

-7

-~
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/,'«lnclude»

Validar datos
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Iniciar Sesion
S~

~<
«includey =

>0

Usuario
Contrasefia

O

; ; /. Instructor
visitante

admistrador

>HO—

figura 22 C.U Iniciar Sesion

2.1.2.2.3.3.7.2. Especificaciéon de C.U.: Iniciar Sesion

Caso de uso Iniciar sesién

Actores Alumno

Tipo Primario

Propésito Validar al usuario para el uso del sistema
Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario

desea ingresar a ver el contenido del sistema
para esto debe iniciar sesion

CURSO NORMAL DE EVENTOS
Accion del actor Respuesta del sistema
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1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario se encuentra navegando por la
plataforma y debe iniciar sesion.

2. El sistema despliega el formulario de inicio
de sesion

3. El usuario se encuentra en la pantalla inicio
de sesion

Donde se registra o inicia sesibn con sus
datos.

4. Sila accién es ingresar al sistema se validan
los datos y da paso a la pagina de inicio

CURSOS ALTERNATIVOS

4b.caso contrario se muestra la opcién registrarse en el sistema y vuelve al punto 2

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 60 Especificacion de Casos de uso: Iniciar sesion alumno

2.1.2.2.3.3.7.3. Diagrama de caso de uso Registrarse en la plataforma

uc C.U Registrarse en la plataforma/

Q

Registrarse
«extend»

—~
_- ~«Include»

Validar datos

-~ <

«include» =

Contraseia

Usuario N
N
N
N
«include»
N
N
Confirmar Contrasena
figura 23 C.U Registrarse
2.1.2.2.3.3.7.4. Especificacién de C.U.: Registrarse
Caso de uso Registrarse
Actores Administrador, visitante

Tipo

Primario
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Propdsito

Registrarse en la plataforma

Resumen

Este caso de uso inicia cuando un actor
visitante desea registrarse en el sistema

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario se encuentra navegando por la
plataforma y desea registrarse

2. El sistema despliega el formulario de registro
con los campos.

Nombre

Correo

Contrasefia
Confirmar contrasefia

3. el usuario se encuentra en la pantalla
registro de usuario

Donde se registra con sus datos
correspondientes.

4. si los campos se llena correctamente se
guarda un registro de usuario en la base de
datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4b.caso contrario se muestra la opcién registrarse en el sistema y vuelve al punto 2

5b. si los campos son incorrectos se muestra un mensaje de error y se vuelve al punto 2

Tabla 61 Especificacion de Casos de uso: Registrarse en la plataforma

2.1.2.2.3.3.7.5.

Diagrama de caso de uso Ver inicio de la plataforma

uc C.U Ver INICIO

Ver Inicio

Usuario

Buscar cursos

=7

-

~
girfclude»

«include»

=

Ver contenido

~
N

N
«extens»
N

figura 24 C.U Ver inicio
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2.1.2.2.3.3.7.6. Especificacién de C.U.: ver inicio - Buscar cursos
Caso de uso Buscar cursos
Actores Alumno, Visitante
Tipo Primario
Propésito Buscar los cursos en la plataforma
Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario

cualquiera accede a la plataforma y quiere buscar
un curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende buscar los cursos que hay
en la plataforma.

2. El sistema activara el motor de busqueda en la
base de datos.

2.El actor visualiza los datos segun los
haya escrito en el campo buscar.

3.El sistema muestra las posibles coincidencias.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese una coincidencia el sistema mostrara el resultado de la busqueda caso contrario
se mostrara el mensaje no hay coincidencia y vuelve al punto 2

Tabla 62 Especificacion de Casos de uso: Buscar curso

2.1.2.2.3.3.7.7.

Especificacion de C.U.: Ver inicio

Caso de uso:

Ver Inicio

Actores Visitante, Alumno

Tipo Primario

Propdésito Ver contenido de la pagina de inicio de la
plataforma

Resumen Este caso de uso inicia cuando un usuario

cualquiera accede a la url de la pagina de
inicio para ver el contenido.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando un
usuario se encuentra navegando web vy

accede a la URL de plataforma.

2. El sistema compara la URL correcta y carga
la pagina de inicio de la plataforma

3. El usuario se encuentra en la pagina de

inicio

Donde podra observar todo el contenido de la

plataforma.

CURSOS ALTERNATIVOS
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2b.caso contrario se muestra un error 404 en el sistema y vuelve al punto 2

Tabla 63 Especificacion de Casos de uso: Ver inicio

2.1.2.2.3.3.7.8. Diagrama de caso de uso Ver catdlogo de cursos
uc C.U Ver catalogo de cursos /
mostrar todos los
CUISOS Comprar este curso
s
s
«extgnd»
s
//
O // Mostrar por - Mi:li:fuor;moacié" LLevar este curso
Ver catalogo de éze;te—nd_»——. GRS
Usuario V\ \\
\\ >(/ «exteﬁd@
> «eXtend» N
«exle\nd» /;t ¢ N
Continuar con el
Mostrar por niveles
figura 25 C.U Ver catalogo de cursos
2.1.2.2.3.3.7.9. Especificacién de C.U.: Ver catadlogo de cursos - mostrar

todos los cursos.

Caso de uso Mostrar todos los cursos

Actores Alumno, Visitante

Tipo Primario

Proposito Ver los cursos que existen en la plataforma
Resumen Este caso de uso el actor podra ver todos los

casos de uso de la plataforma

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver los todos los cursos que
hay publicados en la plataforma.

2. El sistema mostrara los cursos que hay en la
base de datos. Con toda la informacién
correspondiente.

2.El actor visualiza los cursos

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 64 Especificacion de Casos de uso: Ver catalogo de cursos - mostrar todos los cursos.
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Especificacién de C.U.: Ver catdlogo de cursos — mostrar

Caso de uso

Mostrar por categorias

Actores Alumno, Visitante

Tipo Primario

Proposito Ver los cursos por categorias

Resumen Este aso de uso tiene el fin de filtrar los cursos

por categorias

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver los curso que hay en la
plataforma, filtrado por categorias.

2. El sistema accedera a la informaciéon de las
tablas cursos y categorias en la base de datos y
extraerd los datos para mostrarlos.

2.El actor visualiza los datos requeridos.

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 65 Especificacion de Casos de uso: Ver catalogo de cursos - mostrar por categorias

2.1.2.2.3.3.7.11.
por niveles.

Especificacion de C.U.: Ver catalogo de cursos — mostrar

Caso de uso

Mostrar por niveles

Actores Alumno, Visitante

Tipo Primario

Propésito Ver los cursos de la plataforma por niveles
Resumen Este caso de uso tiene el fin de filtrar los cursos

de la plataforma por niveles.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver los cursos de la
plataforma por niveles, Basico, intermedio
0 avanzado.

2. El sistema accedera a la informacion de la base
de datos cursos y niveles. Y la mostrara al usuario

2.El actor visualiza los cursos ordenados
por niveles..

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 66 Especificacion de Casos de uso: Ver catalogo de cursos - mostrar por niveles
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Especificacién de C.U.: Ver catdlogo de cursos — ver mas

Caso de uso

Ver mas informacion del curso

Actores Alumno, Visitante

Tipo Primario

Propdsito Ver mas informacion del curso publicado en la
plataforma

Resumen Este caso de uso tiene como fin visualizar la

informacién completa de todo el curso y material
que existe en él.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver mas informacién del
curso.

2. El sistema accedera a la base de datos para
extraer la informacion completa del curso.

2.El actor visualiza toda la informacion que
se presenta en el curso escogido.

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 67 Especificacion de Casos de uso: Ver catalogo de cursos — ver mas informacion del curso.

2.1.2.2.3.3.7.13.

Especificaciéon de C.U.: comprar curso

Caso de uso

Comprar curso

Actores Alumno, Visitante

Tipo Primario

Proposito El propdsito es matricularse realizando un pago
Resumen Este caso de uso tiene como fin matricularse a un

curso de la plataforma.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende llevar un curso que le gusto
en la plataforma.

Y presiona la opcién comprar este curso.

2. El sistema procedera a realizar la conexion con
interfaces externas que realizaran el proceso de

pago.

2.El actor se matricula al curso luego de
realizar el pago.

3.sitema accede a la informacion del curso y la
muestra la usuario.

CURSOS ALTERNATIVOS
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3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 68 Especificacion de caso de uso: comprar curso

2.1.2.2.3.3.7.14.  Especificacion de C.U.: llevar este curso.
Caso de uso Llevar este curso
Actores Alumno, Visitante
Tipo Primario
Propésito El propdsito es matricularse a este curso
Resumen Este caso de uso tiene como fin matricularse a un

curso de la plataforma.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende llevar un curso que le gusto
en la plataforma.

Y presiona la opcion llevar curso.

2. El sistema procedera a realizar la relacion
correspondiente entre cursos y usuarios.

2.El actor visualiza el contenido completo
del curso para poder realizarlo.

3.sitema accede a la informacion del curso y la
muestra la usuario.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 69 Especificacion de Casos de uso: llevar este curso.

2.1.2.2.3.3.7.15. Especificacién de C.U.: continuar con el curso.
Caso de uso Continuar con el curso
Actores Alumno
Tipo Primario
Proposito El propdsito es continuar con el curso al que se
matriculo
Resumen Este caso de uso tiene como fin que el usuario al

acceder por una segunda vez a la plataforma
pueda continuar con su avance.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende continuar con un curso al
cual se matriculo.

Y presiona continuar con el curso.

2. El sistema accedera a la base de datos y
mostrara el contenido del curso.

2.El actor visualiza los datos del curso al
gue se matriculo.

CURSOS ALTERNATIVOS
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3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 2

Tabla 70 Especificacion de Casos de uso: Continuar con el curso

2.1.2.2.3.3.7.16.

Diagrama de caso de uso mi aprendizaje

uc C.U Mi aprendizaje /

Mi aprendizaje

Usuario

«extend»

Ver contenido de la
clase

Siguiente leccion

«e;{end»

/ V2 Marcar leccién como

terminada

/
/ «;ﬁend>>

/ Z
/

Yl -7
-
L/ // //«é(tend>>
L

Continuar con el curso Je=—

Avance del curso

\
N\

\
«includ&»

Descargar recursos

Descargar certificado

Dejar valoraciones
del curso

figura 26 C.U Mi aprendizaje

2.1.2.2.3.3.7.17. Especificacion de C.U.: Mi aprendizaje- ver contenido de
la clase
Caso de uso Ver contenido de la clase
Actores Alumno
Tipo Primario
Propésito Ver contenido de la clase
Resumen Este caso de uso el usuario podra ver el

contenido de la lecciéon en formato video.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accién del actor

Respuesta del sistema
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1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver el contenido de esa
leccion.

El actor presiona en la leccién del curso

2. El sistema accederad la base de datos y
mostrara la URL de la leccién y la mostrara al
usuario.

3.El actor visualiza el video de la clase.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 71 Especificacion de Casos de uso: Gestionar avance del curso — ver contenido de la clase

2.1.2.2.3.3.7.18.
Leccion

Especificacién de C.U.: Mi aprendizaje- siguiente

Caso de uso

Siguiente leccién

Actores Alumno

Tipo Primario

Proposito El propdsito es pasar de una leccién a otra
Resumen Este caso de uso tiene como fin cambiar de una

leccién a otra en la plataforma

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende visualizar la proxima leccion
en la plataforma.

Presiona en siguiente leccién

2. El sistema dara paso a la préxima leccién del
curso..

3.El actor visualiza de la siguiente leccién

3.null.

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 72 Especificacion de Casos de uso: Siguiente tema

2.1.2.2.3.3.7.109.
como terminada

Especificacién de C.U.: Mi aprendizaje - marcar leccion

Caso de uso

Marcar leccion como terminada

Actores Alumno

Tipo Primario

Proposito Marcar como terminada una leccion

Resumen Este caso de uso tiene como fin marcar las

lecciones terminadas.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende marcar como terminada una
leccién que ya culmino.

Presiona en marcar como terminada.

2. El sistema procedera a insertar registro en la
tabla leccion usurarios para llevar control del
avance

3.El actor visualiza el porcentaje de avance
del curso

CURSOS ALTERNATIVOS

3b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 73 Especificacion de Casos de uso: Gestionar avance del curso - marcar leccién como terminada

2.1.2.2.3.3.7.20. Especificacion de C.U.: Mi aprendizaje — Descargar
Recursos
Caso de uso Descargar recursos
Actores Alumno
Tipo Primario
Propésito Descargar un recurso subido
Resumen Este caso de uso tiene como fin poder descargar

los recurso que sube el instructor a la plataforma.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende descargar los recursos que
sube el instructor como complemento de
una leccién.

Presiona descargar recurso:

2. El sistema accederd a la base de datos y
extraera los datos de la tabla recursos.

Y los liberara al usuario.

3.El actor visualiza el archivo descargado.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 74 Especificacion de Casos de uso: Gestionar avance del curso — Descargar Recursos

2.1.2.2.3.3.7.21. Especificacién de C.U.: Mi aprendizaje —valoraciones del
curso
Caso de uso valoraciones del curso
Actores Alumno, Visitante
Tipo Primario
Proposito Ver las valoraciones que tiene un curso
Resumen Este caso de uso tiene como fin ver las

valoraciones que dejaron los alumnos de un
Curso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS
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Accioén del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver las valoraciones de un
curso

Accede a ver mas informacién del curso

2. El sistema accederd a la base de datos y
mostrara los registros de valoraciones.

y las mostrara al usuario.

3.El actor visualiza los datos en la tabla

4 null.

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 75 Especificacion de Casos de uso: Valoraciones del curso — ver valoraciones dell curso

2.1.2.2.3.3.7.22.
una valoracioén al curso

Especificacién de C.U.: Valoraciones del curso — Agregar

Caso de uso

Agregar una valoracion al curso

Actores Alumno

Tipo Primario

Propésito Dejar una valoracién en un curso

Resumen Este caso de uso tiene como fin dejar una

valoracion a un curso que le gusto

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor

Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el
actor pretende ver dejar una valoracion.

Y llenara del campo valoracion. y presiona
comentar.

2. El sistema realizara la agregacion de la
valoracion al curso. Y lo guarda en la base de
datos.

3.El actor visualiza la valoraciéon que dejo
al curso

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 76 Especificacion de Casos de uso: Valoraciones del curso — Agregar una valoracion al curso
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2.1.2.2.3.3.7.23. Diagrama de caso de uso cerrar sesion de la plataforma

uc C.U salir de la plataforma /

)\ Cerrar sesion

suario

A

Alumno

/TN

Administrador
Instructor

figura 27 C.U Cerrar sesion

2.1.2.2.3.3.7.24.  Especificacion de C.U.: cerrar seccion

Caso de uso Cerrar sesion

Actores Administrador

Tipo Primario

Propdésito Salir de la plataforma.

Resumen Este caso de uso el actor podra cerrar

sesion de la plataforma

CURSO NORMAL DE EVENTOS

Accion del actor Respuesta del sistema

1.Este caso de uso comienza cuando el actor | 2. El sistema termina la sesion del usuario.
pretende salir de la plataforma.

Presiona cerrar sesion :

3.El actor sale de su cuenta. 4,

CURSOS ALTERNATIVOS

4b. si hubiese un error el sistema mostrara un mensaje de error y vuelve al punto 1

Tabla 77 Especificacion de Casos de uso: Cerrar seccién
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2.1.2.2.3.3.8. Modelado de datos
El modelado de Diagrama de Clases es uno de los diagramas requeridos en la fase de

Andlisis/Disefio de la metoddéloga RUP que se esta implementando.

Previendo que la informacién del sistema serd soportada por una base de datos orientado a
objetos, este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de acuerdo con
el enfoque para el modelado de objetos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama de

Clases.

Los Diagramas de clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del
sistema y sus interrelaciones (incluyen herencia, agregacion y asociacion, etc.). Los diagramas
de Clases son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo utilizados tanto para mostrar lo

gue el sistema puede hacer y también de que manera puede ser construido.



2.1.2.2.3.3.8.1.

Diagrama de clases
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class Diagrama clases /

Instructor

= ld: in

t

- Titulo: Varchar (45)

- Biografia: text(100)

- RedesSociales: int

- id_usuario: int

- correo electronico: char

Roles

- id: int
- nombre: int
- id_usuario: int

+ agregar() : void
+ Editar() : void

Estudiante

Id: int

nombre: Varchar (45)
apellido: Varchar (45)

correo electronico: Varchar (45
id_usuario: int

+ o+ 4+

Agregar() : void
Editar() : void
Eliminar() : void
Ver() : void

id_seccion: int

+ Valoraciones() : void
+ Crear Curso virtual() + Elimiar() : void + Ver contenido del curso() : void
+ Crear Lecciones() : void + realizar un curso() : void
+ Crear Niveles() : void + matricularse a un curso() : void
+ crear secciones()
+ Metas() : void
+ agregar informacion del curso() : void
UBUED Valoraciones
= b - id: int
comentario - nombre: \/archar (45) - comentario: Varchar (45)
7T - correo electronico: Varchar (45) \m - reinting: int
gRRlid:lint m - contrasefia: Varchat (45) s int
- comentarios: Varchar (45) - id rol: int = i
- id_usuarios: int . m . -
NI oid + Vervaloramohes() : v0|d_
+ Crear Comentario() : void 1 : E:?;rv\?alror?;(l;?onne:o :_VOI.d
+ Editar Comentario() : void i . sOFvold .
+  Eliminar comentarios() : void + Eliminar valoraciones() : void
1
Requerimientos
Precios 1 SEid:int
+ id: int m m - nombre: Varchar (45)
- nombre: char
+ Agregar() : void
+ Creaar precio() : void Escevirtuales + Editar( : void
+ Editar() ; void e + Eliminar() : void
+ Eliminar( : void - Ttitulo: Varchar (45) m Gaie1V : void
+ Ver(): void - Subtitulo: Varchar (45)
- Descripcion: Varchar5)
- Estado: int
- id_precio: int 1 metas
- id_valoraciones: int
- id_usuario: int m - id: int
- id_niveles: int \ - nombe: Varchar (45)
- id_categorias: int - id_curso: int
ivelEs - id_requeriminetos: int m
+ Agregar() : void
BN int + Agregar contenido() : void + Editar() : void
- nombre: Varchar (45) + Editar contenido() : void + Eliminar() : void
+ Eliminar contenido() : void 1 + ver() : void
+ Agregar() : void 1
+ Editar() : void
+ Eliminar() : void
+ Ver(): void m Categoria
R Sd:Rint
Secciones - Nombre: Varchar (45)
- id: int
S o int + Agregar() : void
- Nombre: Varchar (45) + Editar() : void
+ Eliminar() : void
+ Agregar() : Yoid il Er0): void
+ Editar() : void
+ Eliminar() : void
+ Ver():void m
I
Recursos Lecciones
Plataforma
- id: int - id: int
- url: Varchar (45) - Nombre: Varchar (45) 1 B cl:int
- id_leccion: int - url: Varchar (45) m - nombre: Varchar (45)

- id:leccion: int

oo+ o+

Agregar() : void
Editar() : void
Eliminar() : void
Ver() : void

Agregar() : void
Editar() : void
Eliminar() : void
Ver() : void

+ o+ o+ o+

figura 28 Diagrama de clases
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2.1.2.2.3.3.8.2. Base de datos (Objeto Relacional)

VidINT
< url VARCHAR(45)
U recursos_id INT

© recursos_type VARCHAR(45)
@ lecciones_id INT

VidINT
% nombre VARCHAR(45)

d INT
“nombre VARCHAR(45)

lecciones_id INT
Indexes —

¥ nombre VARCHAR(45)
“rurl VARCHAR{45)
<iframe VARCHAR(45)
Tid INT

e @ secciones_jd INT

@ plataformas_id INT '— — — — 4| nombre VARCHAR(45)
& cursos_id INT

Vid INT VidINT

& titulo VARCHAR(45) 2 nombre VARCHAR(45)
 subtitulo VARCHAR(45)
 descripcion YARCHAR(45)

Vid INT
<> nombre YARCHAR(45)

2 comentable_id INT “estado INT

©comentable_tpe VARGHARG.. | | el VARCHARMAS) b — — — — — — i @ usuario_id INT VidINT
@ usuarios_jd INT - —iH #niveles_id INT & nombre VARCHAR{45)
@ categorias_id INT

@ precios_id INT

@ lecciones_id INT

TidINT

< comentario VARCHAR (45)

@ usuario_id INT
@ curso_id INT

Vid INT

“url VARCHAR{45)
“imageable_id INT
“imageable_type VARCHAR(45)
@ cursos_d INT

Tid INT
“»nombre VARCHAR(45)
< valor INT

VidINT

> observacion VARCHAR(45)
VidINT

2 nombre VARCHAR(45) % nombre VARCHAR(45)

1 more

@ cursos_id INT
@ cursos_id INT

2 nombre VARCHAR(45)

@ cursos_d INT

figura 29 Base de datos objeto relacional
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2.1.2.2.3.3.8.3. Diccionario de datos
Tabla Usuarios
Nombre Tipo Tamafno | Nulo | PK FK Descripcion
Id usuario | Entero 10 No Si No Numeracion
Automética (autoincrement)
Nombre Varchar() 45 No No No Nombre del usuario
Email Varchar() 45 No No No Direccion de correo
electronico del usuario
Password | Varchar() 45 No No No Contrasefa del usuario
Tabla 78 diccionario de datos tabla usuarios
Tabla Roles
Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion
Id usuario | Entero 10 No Si No Numeracion
Automatica (autoincrement)
Nombre Varchar() 45 No No No Nombre del usuario
Email Varchar() 45 No No No Direccién de correo
electrénico del usuario
Password | Varchar() 45 No No No Contrasefa del usuario
Tabla 79 diccionario de datos tabla roles
Tabla cursos
Nombre Tipo Tamarno | Nulo PK FK Descripcion
Id_curso Entero 10 No Si No Numeracion
Automética (autoincrement)
Tirulo Varchar() | 45 no no No Titulo del curso
Sub titulo Varchar() | 45 No no no Sub titulo del curso
Descripcion | Varchar() | 45 No No No Descripcion del curso
Estado Entero 10 No No No Estado del curso publicado
Borrador , Revision,
Publicado
Id_usuario Entero 10 Si No Si referencia a la tabla
usuarios
Id_nivel Entero 10 No No Si referencia a la tabla niveles
Id_categoria | Entero 10 no No si referencia a la tabla

categorias

Tabla 80 diccionario de datos tabla cursos




Tabla seccién
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Nombre Tipo Tamarfo | Nulo | PK FK Descripcion

Id_seccion | Enteros 10 No Si no Numeracion
Automatica (autoincrement)

Nombre Varchar() |45 No No No Nombre que describe la
seccion

Id_curso Entero 10 Si no Si referencia a la tabla cursos

Tabla 81 diccionario de datos tabla seccion
Tabla leccion

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion

Id_leccion Entero 10 no Si no Numeracion
Automética (autoincrement)

Nombre Varchar() | 45 No No no Nombre de la leccion

URL Varchar() | 45 No No No URL donde seré alojada la
leccion

Iframe Varchar() | 45 No No Si IFRAME que permite
incrustar un video

Id_secciones | Entero 10 no No Si referencia a la tabla
secciones

Id_plataforma | Entero 10 No no Si referencia a la tabla
plataforma

Tabla leccién_usuario

Tabla 82 diccionario de datos tabla leccion

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion

Id_usuario Entero 10 no Si si Referencia a la tabla
usuarios

Id_leccion Entero 10 no Si si Referencia a la tabla
lecciones

Tabla descripcion

Tabla 83 diccionario de datos tabla leccion_usuario

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion
Id_descripcion | Entero 10 no Si No Numeracion
Automatica (autoincrement)
Nombre Text() 100 No no no Nombre de la descripcion
Id_leccion Entero | 10 no no Si referencia a la tabla
lecciones




Tabla recursos
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Tabla 84 diccionario de datos tabla descripcion

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion
Id entero 10 No Si No Numeracion
Automatica (autoincrement)
URL Varchar() | 45 Si No No URL de la leccién
Recurso_id Entero 10 No No Si Numeracion
Automatica (autoincrement)
Recurso_tipo | File No Si no No Tipo de recurso subido tipo
mayor a de archivo
2 MB

Tabla plataforma

Tabla 85 diccionario de datos tabla recursos

Nombre Tipo Tamario | Nulo | PK FK Descripcion
Id_plataforma | entero 10 no Si No Numeracion
Automatica (autoincrement)
Nombre Varchar() | 45 no no no Nombre de la plataforma en
gue se alojara el video
Tabla 86 diccionario de datos tabla plataforma
Tabla niveles
Nombre Tipo Tamario | Nulo | PK FK Descripcion
Id_niveles Entero 10 no Si no Numeracion
Automatica (autoincrement)
Nombre Varchar() | 45 Si no No Nombre del nivel

Tabla categorias

Tabla 87 diccionario de datos tabla niveles

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion

Id_categoria Entero 10 No Si No Numeracion
Automética (autoincrement)

Nombre Varchar() | 45 No No no Nombre de la categoria del
curso

Tabla 88 diccionario de datos tabla categorias
Tabla Precios

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion

Id Entero 10 No Si No Numeracion
Automatica (autoincrement)

Nombre Varchar() | 45 Si No No Nombre del precio

Valor Entero 10 No No No Valor del precio

Tabla 89 diccionario de datos tabla precios




98

Tabla Metas
Nombre Tipo Tamafo | Nulo | PK FK Descripcion
Id_metas Entero 10 No si No Numeracion
Automatica (autoincrement)
Nombre Varchar() | 45 Si no No Nombre de la meta
Id_cursos Entero 10 si no Si referencia a la tabla

Tabla Requerimientos

Tabla 90 diccionario de datos tabla metas

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion
Id_requerimiento | Entero 10 No | Si No Numeracion

Automética (autoincrement)
Nombre Varchar() | 45 Si No No Nombre del requerimiento
Id curso Entero 10 Si No Si referencia a la tabla cursos

Tabla 91 diccionario de datos tabla requerimientos
Tabla Audiencia

Nombre Tipo Tamafio | Nulo | PK FK Descripcion
Id_audiencia Entero 10 No Si No Numeracion

Automética (autoincrement)
Nombre Varchar() | 45 Si No No Nombre de la audiencia
Id_curso Entero 10 Si No Si referencia a la tabla cursos

Tabla Valoraciones

Tabla 92 diccionario de datos tabla audiencia

Nombre Tipo Tamarno | Nulo | PK FK Descripcion

Id_valoraciones | Entero 10 No | Si No Numeracion
Automética (autoincrement)

comentario

valor Entero 10 Si No No Numero de estrellas del 1 al
5

Id_usuario Entero 10 Si No Si referencia a la tabla
usuarios

Id_curso entero 10 Si No Si Referencia a la tabla cursos

Tabla Comentarios

Tabla 93 diccionario de datos tabla valoraciones

Nombre

Tipo

Tamafno

Nulo

PK

FK

Descripcion

Id_comentario

Entero

10

No

Si

No

Numeracion
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Automatica (autoincrement)
Nombre Varchar() | 45 Si No No Nombre del comentario
Id usuario Entero 10 Si No Si referencia a la tabla
usuarios
Id_leccion Entero 10 Si no Si Referencia a la tabla leccion

Tabla observaciones

Tabla 94 diccionario de datos tabla comentarios

Nombre Tipo Tamarnfo | Nulo | PK FK Descripcion
Id_observacion | Entero 10 No Si No Numeracion

Automatica (autoincrement)
observacion Text() 100 no No No Nombre del comentario
Curso_id Entero 10 no No Si referencia a la tabla cursos

Tabla 95 diccionario de datos tabla observaciones



100

2.1.2.2.3.3.9. Diagrama de secuencia
El diagrama de secuencia describe la dinAmica del sistema. A menos que se modele un sistema
muy pequenfio resulta dificil representar toda la dinamica de un sistema en un Unico diagrama. Por
tanto, la dindmica completa se representara mediante un conjunto de diagramas de secuencia,

cada uno de ellos vinculado generalmente a una sub funcién del sistema.

2.1.2.2.3.3.10. Diagrama de secuencia Administrador de la

plataforma

2.1.2.2.3.3.10.1. Diagrama de secuencia iniciar sesion

sd iniciar sesion /
@)
J
A
usuario
| pamalla]acceso Contr lador usu%rios Roles Pantalla Pe Inicio
| Abrir pantalla | p”"‘f'Pa| de la plgtaforma
! de inicio de | I
: session() :
! |
-
g u |
Ingresar ]
datos() |

]
clicken acceder() |

Envia los datos()

Consulta si el susuario exiaw
. si existe()
=
L
|
Extrae los datos del usuario& !
—L
_, Devuelve los datos()
[T
1
Extrae datgs del rol()
|
|
. devuelve datos()
= I
|
Mensaje Visiualiza la pdntalla de inicio segun el rol | -
L "Estas asignado() : : 'LH
credenciales | No existe( | |
no coinciden ¢ | |
con nuestros |
registros’() :
|
] |
| |
| |
| |
1 1

I

R

figura 30 SD: iniciar sesion
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2.1.2.2.3.3.10.2. Diagrama de secuencia Gestionar roles — Agregar roles
sd l.agregar roles /

O O @ OO O

I,
I
:S( pantall%& Roles Contrqlador Roles Perrrilsos Pantalla:lista de
| | prlnqlpal rolps
: Abrir pantalla : !
I agregar roles() 1
I I
>
Escribir ]
nombre() |
>

Agregar rol()

Valida los datos()
0

I

I

I

|

I

I

|

I

| |
I

I

|

I

I

I

I

Envia los datos() 1

Crea un registro()

[

_g Devuelve los datos() J

I
Asigna un_ |

Permiso() |
1
devuelve|datos()
[ T
! 1
Mensaje error 1 |
"campo es T T [
obligatorio”() Visiualiza la pantalla de roles \ _
"El rol se creo | | |
_|.,.|< satisfactori amerilte"() : :
T | T 1 I 1
| 1 ! 1 1 |
! ! ! | | |
! 1 1 1 1 1
! 1 ! 1 1 |
! ! ! | | |
| 1 1 1 1 |
! 1 ! 1 | |
! | | | | |
! | | | | |
! 1 ! 1 | |
! 1 ! 1 1 !

figura 31 SD: Gestionar roles — Agregar roles
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2.1.2.2.3.3.10.3. Diagrama de secuencia Gestionar roles — Editar roles

sd 2.Editar Roles /
Admini:srador
| Pantallai Editar Conlr lador Ro es Per isos Panlalla lista de
| roIFs Pnn?lpal I I rolps
| Abrir pantalla editar | | | | |
| roles Click en editar() | | | | !
I | I | | I
g | 1 | 1
| | | | |
Cambiar datos() | : | | :
I I
| ! ! |
clicken editar rol() ! : : : :
I | | I
| | | |
| | | |
valida losdatos() | | | |
0J ) I | | |
Envia los datos() | | |
! | |
. . | | !
Actualizar registro() | | |
| !
| |
_ devuelve datos ok( | |
o« | |
| |
Actualiza el tegistro() | :
t
I I
Devuelve Ioédatos !
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Diagrama de secuencia Gestionar Precios — Editar Precio
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figura 57 SD: Gestionar lecciones del curso — Eliminar descripcion
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figura 58 SD: Gestionar lecciones del curso — Agregar recurso
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Diagrama de secuencia Gestionar lecciones — Eliminar
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2.1.2.2.3.3.11.15. Diagrama de secuencia mas informacion acerca del
curso — Agregar metas del curso
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figura 60 SD: mas informacion acerca del curso — Agregar metas

2.1.2.2.3.3.11.16. Diagrama de secuencia mas informacién acerca del
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figura 61 SD: més informacién acerca del curso — Editar metas
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2.1.2.2.3.3.11.17. Diagrama de secuencia mas informacién acerca del

curso — Eliminar metas del curso

Sd Eliminar metas,
Instrfictor : : @ Q Q
pamalls’ Editar Pantalla l*le(as del contraiador BD nfetas BD clrsos Pantalld editar
i prindipal o
1 1
1 1
' '
: :
Presiona editarQ 1 i
1
1
Presiona en Metaso o |
T
1
Click en eliminar metas0 |
I
Enviar datoso
Eliminar datosQ
Eliminar dato
oko ]
Se elimino el okO
registro0
L
()
1
1
1
1
Se Visualiza la pantalla ed|tar informacion del cirso0
L ] L=
m T I
1 ' ' '
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
' ' '

figura 62 SD: mas informacion acerca del curso — Eliminar metas

2.1.2.2.3.3.11.18. Diagrama de secuencia mas informacién acerca del
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sd Agregar Requerimientos /

| pantall Edltar Pantall'a mas controllador BD reque}'lmlentos BD c.{usos
informagion del prlnqupal
, cufso |
I
I

Click en editar informacio,

Click en informacion del
curso Agregar
requerimientos()

IR

Llenar datos precionar

I
Guardar() :

Se validan los datos()

Enviar datos()

Agregar dato.

agregar dato:

- ok0

okO

"

4

-+
e agregaron correctament =H

I
se visualiza la pantalla edit: nformacion del cursp()

D

F’antallr’a mas
informagion del
cujso

Y

Bt s I D
__________________.g‘____{ 0

O

figura 63 SD: mas informacion acerca del curso — Agregar requerimientos
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figura 64 SD: mas informacion acerca del curso — Editar requerimientos

2.1.2.2.3.3.11.20. Diagrama de secuencia mas informacién acerca del
curso — Agregar audiencia del curso
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figura 65 SD: mas informacion acerca del curso — agregar audiencia



2.1.2.2.3.3.11.21.

Diagrama de secuencia méas informacion acerca del
curso — editar audiencia del curso
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figura 66 SD: mas informacion acerca del curso — Editar audiencia

2.1.2.2.3.3.11.22.

Diagrama de secuencia mas informacion acerca del
curso — Eliminar audiencia del curso.
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figura 67 SD: més informacion acerca del curso — Eliminar audiencia
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figura 71 SD: Ver catélogo de cursos — Mostrar todos los cursos
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figura 72 SD: Ver catalogo de cursos — Mostrar por categorias

2.1.2.2.3.3.12.5.
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figura 73 SD: Ver catalogo de cursos — Mostrar por niveles
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2.1.2.2.3.3.12.6. Diagrama de secuencia Gestionar avance del curso — Ver
contenido de la clase

sd Ver contenido de la clase /

| pantall% curso contrdlador BD cnlrsos BD Iec{:lones Pamall% curso
| pringipal

Presiona continuar con el

I
I
I
I
I
I
I
: curso()

A - B

enviar datosQ

requiere datos()

devuelve datos(

i
A
- R,

enviar da(osé
I

|
devuelve datasQ
T

_ Ver el contenido del curso()

|

—0
A

se visualiza la pantalla curspsQ

y

B

] o o

RN
PR

figura 74 SD: Gestionar avance del curso — Ver contenido de la clase

2.1.2.2.3.3.12.7. Diagrama de secuencia Gestionar avance del curso —
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figura 75 SD: Gestionar avance del curso — Siguiente leccion
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2.1.2.2.3.3.12.8. Diagrama de secuencia Gestionar avance del curso —
Marcar lecciéon como terminada
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figura 76 SD: Gestionar avance del curso — Marcar leccion como terminada

2.1.2.2.3.3.12.9. Diagrama de secuencia Gestionar avance del curso —
descargar recursos

sd Descargar recursos /

L0 R 9 9 O

pantalla niontenido Contrilador BD Ieci:iones BD rez{ursos Pantalla gontenido
|
I
|
I
|
I
|
I
I

curso pringipal curso

Presiona en descargar recur:

Enviar datos()

Requiere datos()

_ g devuelve datos()

==

Requiere !datod)

|
|
Ly devuelve datos() J

Mostrar recurso descargado()
%

]

0

Se visualiza la pantala cohtenido del curso()

|
|
S P

figura 77 SD: Gestionar avance del curso — descargar recursos
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2.1.2.2.3.3.12.10. Diagrama de secuencia valoraciones del curso
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figura 78 SD: Valoraciones del curso

2.1.2.2.3.3.12.11. Diagrama de secuencia Cerrar sesion

Qo
F
AN
Usu%rios
| pantalla rlnC|paI Contr lador Pantalla Il—"nm:lpal
| de la plqtaforma prmqmal de la plqtaforma
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
! clicken cerrar sesion(),_:_ : :
| |
| |
solicitar desloguearse ! :
|
|
|
ok() |
= !
|
| |
| |
ver pagina principal de la plataforma()
L | | E.I]
T ] | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
! | | |

figura 79 SD: Cerrar sesion
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2.1.2.2.3.3.13. Diagrama de actividades
El diagrama de actividades se usa para mostrar la secuencia de las actividades. Los diagramas
de actividades muestran el flujo de trabajo desde el punto de inicio hasta el punto final detallando
muchas de las rutas de decisiones que existen en el progreso de eventos contenidos en la

actividad.

2.1.2.2.3.3.14. Diagrama de actividades Administrador de la

plataforma

2.1.2.2.3.3.14.1. Diagrama de actividades Iniciar sesién
act Iniciar sesion /

Usuario Plataforma BD

ingresar Email y contrasefia

IniciopeActividad

Pantalla iniciar sesion

Validar datos Se extraen los datos de la
- tabla usuarios

[Datos

incorrectos]
Error al iniciar sesion devuelve datos
[Datos cprrectos]
isualizar pagina principal Autentificarse en la
de la plataforma plataforma
>®)

FinalDeActividad

figura 80 DA: Iniciar sesion



2.1.2.2.3.3.14.2.
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Diagrama de actividades Gestionar roles — Agregar Roles

act Agregar roles /

Usuario

Plataforma

BD

InicioDeActividad

Pantalla Administrador

Presiona en el menu
Roles

Presiona en agregar rol

Llenar el campo rol y

\

Visualiza pantalla lista de roles
con la opciones (crear rol, editar,
eliminarr)

Se vizualiza la pantalla
crear nuevo rol

muestra la pantalla Crear
nuevo rol con los datos

asignar permisos |

Presiona crear rol

™~

Datos correctos

recuperados del |a tabla
ermisos

Validar datos

retornar a la vista roles

Recupera los datos de la
tabla permisos

Actualizar la tabla roles y
permisos

FinalDeActividad

figura 81 DA: Gestionar roles — Agregar Roles




2.1.2.2.3.3.14.3.
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Diagrama de actividades Gestionar roles — Editar Roles

act Editar roles /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en editar rol

Editar el campo rol y
modificar permisos

Presiona Actualizar rol

InicioDeActividad

Pantalla Administrador

Recupera los datos de

tabla roles

Visualiza pantalla lista de roles
con la opciones (crear rol, editar,
eliminarr)

Se vizualiza la pantalla

‘( Devuelve datos

Recupera los datos de la

editar rol

muestra la pantalla Editar

7' tabla Permisos y Roles

Rol con los datos
recuperados del la tabla
ermisos y roles

Mensaje

[No]

Datos correctos Se edito correctamente

Validar datos

retornar a la vista roles

Actualiza la tabla roles y
permisos

FinalDeActividad

figura 82 DA: Gestionar roles — Editar Roles



2.1.2.2.3.3.14.4. Diagrama de actividades Gestionar roles — Eliminar

Roles
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act Eliminar roles /

Usuario Plataforma

BD

Pantalla Administrador

Visualiza pantalla lista de roles

Recupera los datos de la
tabla roles

con la opciones (crear rol, editar,
eliminarr)

Escoje un rol a eliminar

Verifica datos del rol

Extrae los datos de la

Se visualiza el modal
seguro de eliminar con el

tabla roles

rol escogido

Verifica si el rol esta siendo ocupado

Presiona si

Se actualizan los datos en

[No pertenece a un usyario]

[Si pertenece]

Presiona no

Mensaje Error al eliminar

Mensaje el rol ha sido

- latabla roles

eliminado correctamente /

(retornar alavistalista
roles

FinalDeActividad

figura 83 DA: Gestionar roles — Eliminar Roles



2.1.2.2.3.3.14.5.

Diagrama de actividades Gestionar Usuarios
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act Buscar Usuarios /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en el menu

IniciolpeActividad

Pantalla Administrador

usuarios

Escribe en el campo

buscar usuarios

Visualiza pantalla lista de
usuarios con la opciones
(buscar usuarios y editar)

Estraer datos de la tabla
usuarios

/

Datos coinciden

Estraer datos de la tabla

[Si]

No hay registros que
coinciden

Mostrar coincidencia

FinalDeActividad

Usuarios

figura 84 DA: Gestionar Usuarios

act Editar usuarios /

Usuario

Plataforma

BD

InicioeActividad

Pantalla Administrador

Presiona en el menu
usuarios

Presiona en editar

Visualiza pantalla lista de

Escoger un rol

usuarios con la opciones

k (buscar usuarios y editar)

Mostrar datos de la tabla
Usuarios

Se vizualiza la pantalla

Recupera los datos de la

asignar rol

Mostrar pantalla asignar
rol con los datos
recuperados

lista roles

Se asigno el rol

( presionar asignar rol )

correctamente

retornar a la vista
usuarios

Actualizar la tabla roles

FinalDeActividad

figura 85 DA:

Gestionar Usuarios — Editar usuario



2.1.2.2.3.3.14.6.

Diagrama de actividades Gestionar Categorias
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act agregar categorias /

Usuario

Plataforma

BD

InicioQJeActividad

Pantalla Administrador

Preciona Menu
Categorias

Presiona en agregar
categoria

\

T~

Visualiza pantalla lista de nivels

Recupera datos de |a tabla
categorias

devuelve datos

con la opciones (agregar nivel,
editar, eliminarr)

Se vizualiza la pantalla

Presiona Agregar
Categoria

Llenar campo ingrese
nombre de categoria )

agregar nueva categoria

Mensaje

[No]

Datos correctos

' Validar datos

- Se creo correctamente
[Si]

retornar a la vista

se actulizo los datos de la
tabla categorias

categorias

FinalDeActividad

figura 86 DA: Gestionar categorias - Agregar categorias
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2.1.2.2.3.3.14.7. Diagrama de actividades Gestionar niveles

act Agregar Niveles /

Usuario Plataforma BD

InicioDeActividad

Devuelve los datos de la
tabla niveles

Pantalla Administrador

Presiona en el menu
Niveles

Visualiza pantalla lista de nivels
con la opciones (agregar nivel,

Presiona en agregar Nivel . i
areg editar, eliminarr)

Se vizualiza la pantalla
agregar nuevo nivel

Mensaje

[No]

Llenar el campo nombre

se actulizo los datos de la
tabla niveles

Se creo correctamente

Datos correctos

Presiona crear nivel

>' Validar datos

retornar a la vista niveles

FinalDeActividad

figura 87 DA: Gestionar niveles



2.1.2.2.3.3.14.8.

Diagrama de actividades Gestionar precios
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act Agregar precios /

Plataforma

BD

Usuario

Presiona en agregar
Precio

Llenar el campo nombre y

Presiona agregar precio

valor
\\

Datos correctos

InicioPeActividad

Pantalla Administrador

Visualiza pantalla lista de precio
con la opciones (agregar precio,
editar, eliminar)

Recupera datos de |a tablal
precios

Se vizualiza la pantalla
agregar precio

[No]

Se creo correctamente

Validar datos

retornar a la vista precios

se actulizo los datos de la
tabla niveles

FinalDeActividad

figura 88 DA: Gestionar precios




2.1.2.2.3.3.14.9.
aprobacion
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Diagrama de actividades Gestionar cursos pendientes de

act Gestionar cursos pendientes de aprobacion /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en el menu
Pendientes de
aprobacion

Presiona Revisar

observa la informacion
necesaria

Presiona Observar
Curso

Escribir las
observaciones

Presiona Rechazar curso

InicipDeActividad

Pantalla Administrador

pendientes de aprobacion con

Visualiza pantalla cursos 7
las opciones (Revisar)

Dev uelve datos de la
tabla cursos

Se vizualiza la
informacion del curso

Requiere los datos de la
tabla cursos-
seccion-leccion- metas-

requerimientos

Devuelve datos

se actulizo el estado del

El curso se publico con
exito

retornar a la vista cursos
pendientes de aprobacion

se visualiza la vista
observaciones del curso

Validar datos

Datos correctos

Findl

enviar correo elecctronico
al instructor

Mensaje

DeActividal

]

curso a publicado

figura 89 DA: Gestionar cursos pendientes de aprobacion
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2.1.2.2.3.3.15. Diagrama de actividades instructor de la
plataforma

2.1.2.2.3.3.15.1. Diagrama de actividades Gestionar curso — Crear curso

act Gestionar Cursos - Crear Curso /

Usuario Plataforma BD

Pantalla del Instructor

Mostrar Formulario para Crear
un nuevo curso

Presiona en Crear Nuevo Curso

Ingresar los datos
requeridos

Mensaje de error
;:

[NO]
Presionar El boton Validar datos
Guardar Datos correctos
sl

. Crear Registro en la Tabla
Enviar Datos
Cursos
I Retorna pantalla Instructor

Presiona el boton
Cancelar

URNEAmCRY

FinalDeActividad

figura 90 DA: Crear curso
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act Informacion del curso /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en edital

Presiona el boton
Cancelar

Actualiza los datos del

Presionar El boton

r curso

curso

InicioDeActividad

Pantalla del Instructor

Se despliega la vista editar
informacion del curso

Se visualiza el formulario

[T

Guardar

con la informacion del
curso

D

Mensaje de error

[NO]
—;( Validar datos ) Datos
[si]

Enviar Datos

Base de datos cursos

| —

se actualiza registro en la

Retorna pantalla Instructorl

- tabla Cursos

FinalDeActividad

figura 91 DA: Editar informacion del curso



2.1.2.2.3.3.15.2.

Gestionar lecciones del curso

Diagrama de actividades instructor de la plataforma —
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act Agreagar Secciones al curso/

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en secciones

Ingresar los datos
requeridos

Presionar El boton
Guardar

Presiona el boton

Cancelar

InicioleActividad

Pantalla del Instructor

se despliega el formulario
crear secciones

Mensaje de error

s

[NO]
Validar datos >Datos correctos
Isf]

Enviar Datos

Retorna pantalla Instructor

Crear registro en la tabla
Secciones/ Cursos

FinalDeActividad

figura 92 DA Agregar secciones al curso:




act Agregar lecciones al curso_/

140

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en lecciones

Ingresar los datos
requeridos

Presionar El boton
Guardar

Presiona el boton
Cancelar

InicioQeActividad

Pantalla del Instructor

Se despliega el formulario
crear lecciones

e{ Validar datos

Enviar Datos

Crear registro en la tabla

ﬁRemrna pantalla Instruclor'

i

FinalDeActividad

act agregar descripcion a la leccion

figura 93 DA: Agregar lecciones al curso

Usuario

Plataforma

BD

Afadir descripcion
—

Liena los datos requeridos

Presionar El boton
Guardar

Presiona el boton
Cancelar

\

InicioQeActividad

Pantalla del Instructor
Se despliega el formulario
descripcion de leccion

( Mensaje de error )

=>(_ validar datos )’

Crear registro de en la

Dpros

Enviar Datos )

(Retorna pantalla Instructor),

tabla descrip /lec

FinalDeActividad

figura 94 DA: Agregar descripciones de la leccion
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act Agregar Recursos a la leccion /

BD

Usuario

Plataforma

Presiona en recursos < |

Presionar El boton
Guardar

Presiona el boton
Cancelar

[ seleccionar archivo )

InicioDeActividad

Pantalla del Instructor

Se despliega campo para subir
n archivo

Mensaje de error

I
(]

\
(Crermreseerer )

Archivo < 2MB.

[sil

Retorna pantalla Instructor

FinalDeActividad

/

se agrego re

stro en la
tabla recursos

figura 95 DA: Agregar recursos a la leccién

2.1.2.2.3.3.15.3.

Mas informacion acerca del curso

Diagrama de actividades instructor de la plataforma —

act Agregar metas del curso /

BD

Usuario

Plataforma

InicioDeActividad

Pantalla del Instructor

Ingresar los datos

Presiona en Metas del curso i

Se despliega el formulario
crear metas

requeridos

Presiona el boton
cancelar

Presionar El boton
Guardar

Mensaje de error

Validar datos

/

stro en la tabla
metas

Crear re

Retorna pantalla Instructor

FinalDeActividad

figura 96 DA: Agregar metas del curso
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act requerimientos del curso /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en requerimientos del
curso

Ingresar los datos

InicioDeActividad

Pantalla del Instructor

Se despliega el formulario
crear metas

Presionar El boton
Guardar

Presiona el boton
Cancelar

Mensaje de error

[No]

Datos correctos

Enviar Datos

Retorna pantalla Instructor)

Crear registro en la tabla

requeriminetos

FinalDeActividad

figura 97 DA: Agregar requerimientos del curso
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act audiencia del curso /

Usuario

Plataforma

BD

peActividad

InicioQ

Presiona en Audiencia del
curso
Ingresar los datos
requeridos

Presionar El boton
Guardar
Presiona el boton
Cancelar

Pantalla del Instructor

Se despliega el formulario
crear metas

( Mensaje de error )

Datos correctos

Validar datos
‘ Enviar Datos '

Crear registro en la tabla
audiencia

Retorna pantalla Instructor

FinalDeActividad

figura 98 DA: Agregar requerimiento audiencia del curso

2.1.2.2.3.3.15.4.
Solicitar revision

Diagrama de actividades instructor de la plataforma —

act Solicitar revision /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en Sol

Solicitud enviada

InicioDeActividad

Pantalla del Instructor

se envia la solicitud al
instructor

FinalDeActividad

figura 99 DA: Solicitar revision




2.1.2.2.3.3.16.

2.1.2.2.3.3.16.1.

Diagrama de actividades plataforma LMS

Diagrama de actividades Ver inicio

144

act Ver inicio /

Usuario

Plataforma

BD

InicioQeActividad

‘ Pantalla principal de la

Presiona Inicio iv

\\\\\\\‘\\\

plataforma

Se despliega el contenido de
inicio en la plataforma

/

Se visualiza el catalogo
de curso en la pagina
inicio

FinalDeActividad

{ cursos de la plataforma ]

/

2.1.2.2.3.3.16.2.

figura 100 DA: Ver inicio

Diagrama de actividades Buscar cursos

act Buscar cursos /

Usuario

Plataforma

BD

InicioPeActividad

Pantalla principal de la

Busca algun curso por el
nombre %

\

ingresa nombre del curso

plataforma

Mensaje No hay coincidencia

[Datos no
[Datos coinciden]

Compara datos

base de datos tabla
cursos

coinciden]
' Enviar datos )

Se visualiza la pantalla
con la lista de cursos

FinalDeActividad

/

figura 101 DA: Buscar cursos
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2.1.2.2.3.3.16.3. Diagrama de actividades Mostrar todos
act Mostrar todos

Usuario

Plataforma BD

IniciolpeActividad

Selecciona mostrar todos los
cursos

Pantalla cursos de la
plataforma

'Se despliega todos los cursos base de datos tabla
de la plataforma cursos

/

Se visualiza todos los
cursos publicados

FinalDeActividad

figura 102 DA: Mostrar todos

2.1.2.2.3.3.16.4.

Diagrama de actividades Mostrar por categorias
act Mostrar por categoria /

Usuario

Plataforma

InicioDeActividad

Pantalla cursos de la
plataforma

\

BD

Selecciona mostrar por
categorias

Se despliega los cursos por
categoria

base de datos tabla
cursos / categorias

/

Se visualiza todos los
cursos por categorias

FinalDeActividad

figura 103 DA: Mostrar por categorias




2.1.2.2.3.3.16.5.

Diagrama de actividades Mostrar por niveles
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act Mostrar por nivel /

Usuario

Plataforma

BD

Inicio-!eActividad

Pantalla cursos de la
. . plataforma
Selecciona mostrar por nivel

\

Se visualiza todos los

cursos ordenados por
nivel

/

Se despliega los cursos por
nivel

FinalDeActividad

/

base de datos tabla
cursos / niveles

2.1.2.2.3.3.16.6.

figura 104 DA: Mostrar por niveles

Diagrama de actividades Gestionar el avance del curso

act Gestionar el avance del curso Llevar este curso /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en llevar este curso

InicioDeActividad

Pantalla contenido del

curso

Se visualiza el contenido
del curso

Se despliega el contenido del
curso completo

/

FinalDeActividad

base de datos tabla
cursos / lecciones

figura 105 DA: Gestionar Avance del curso
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act Marcar leccion como teminada /

Usuario Plataforma BD

InicioDeActividad

Pantalla contenido del

curso

Marcar leccion como terminada

base de datos tabla
cursos / lecciones

Se visualiza el contenido
de la leccion

Se despliega el contenido del
video

FinalDeActividad

figura 106 DA: Marcar leccion como terminada

act Descargar recurso /

Usuario Plataforma BD

InicioDeActividad

Pantalla contenido del

curso

Presiona descargar recurso

base de datos tabla

Se visualiza el recurso
cursos / recursos

asignado a la leccion

se descarga el recurso

FinalDeActividad

figura 107 DA: Descargar recursos



2.1.2.2.3.3.16.7.
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Diagrama de actividades Valoraciones del curso

act Valoraciones del curso - dejar valoraciones /

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en valoraciones del
curso

Presiona cancelar

\

Llena el campo y asigna
estrellas

InicioDeActividad

Pantalla contenido del
curso

I

Se visualiza el campo

valoraciones

se despliega el campo para
escribir y dejar una valoracion,

base de datos tabla
cursos / valoraciones

|

Mensaje Usted ya valoro
este curso

FinalDeActividad

se agrega un registro a la
tabla valoraciones

2.1.2.2.3.3.16.8.

figura 108 DA: Dejar valoraciones del curso

Diagrama de actividades Cerrar sesion

act cerrar sesion /.

Usuario

Plataforma

BD

Presiona en perfil

\

Selecciona Cerrar Sesion Y= |

\

InicioeActividad

Pantalla principal de la
plataforma

Se desloguea de la
plataforma

FinalDeActividad

figura 109 DA: Cerrar sesion
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2.1.2.2.3.3.17. Prototipo de interfaz de usuario
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o0 menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi conseguir retroalimentacion de su parte respeto a sus
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como: dibujos a mano en papel, dibujos con
alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo
al avance del proyecto. Solo los de este Ultimo seran entregados al final de la fase de elaboracion,
los otros seran desechados. Asi mismo, este artefacto, sera desechado en la fase de construccion

en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el producto final.

2.1.2.2.3.3.17.1. Pantalla iniciar sesion.

vidd su contrasens? [ENIICLIRIN

figura 110 Pantalla iniciar sesién
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2.1.2.2.3.3.17.2. Pantalla Registrarse.

¢

Nombre
Email
Contrasefia

Confirmar contrasefia

Already registerec?

figura 111 Pantalla Registrarse en la plataforma

2.1.2.2.3.3.17.3. Pantalla administrar roles

e CURSOSFREE

@ Dashboard
2 Roles

282 Usuarios

OPCIONES DE CURSO
-

= 1

& Precios

& Pendientes de aprobacion

= search Q

Cristian Cardenas

Lista de Roles

1D Name

figura 112 Pantalla administrar roles
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2.1.2.2.3.3.17.4. Pantalla Crear nuevo Rol

0 CURSOSFREE = search Q Cristian Cardenas
Crear Nuevo rol

Nombre

OPCIONES DE CURSO Permisos
22 ca . [ Crear cursos

[ Leer cursos

|

[ Actualizar cursos
I Precios [ Eliminar cursos
& Pendien e aprobacion U Ver dashboard
[ Crearrole
[ Listar role
[ Editar role
[ Elimiar role

[ Leer usuarios

[ Editar usuarios

figura 113 Pantalla agregar nuevo rol

2.1.2.2.3.3.17.5. Pantalla Editar rol

9 TallerlllAdmin Editar Roles

Inicio
@ Inic Nombre
23 Roles Instructor
s= Usuarios i
Taar Usuarios Permisos
"
OPCIONES DE CURSOS © Crear Cur5°4

<

Leer cursos
&2 Categoria

Editar cursos
== Niveles Eliminar cursos
& Precios ) wer dashboard

] Crearrole
:. Cursos pendientes de O u
aprobacion Listar role

J Editar role
o Instructores O Etimi !

imiar role

[J Leer usuarios

[J Editar usuarios

Editar Rol

figura 114 Pantalla editar roles



2.1.2.2.3.3.17.6. Pantalla administrar usuarios

(&) TallerlliAdmin
buscar usuarios:
@ Inicio Escriba un nombre
i Roles
283 Usuarios D Nombre Email
OPCIONES DE CURSOS 9 Alvarez Garcia, Benito benito@uniovi.es
0 Categorias
10 Alvarez Rodriguez, Emilio Marcelino emilio@uniovi.es
I+2 Niveles
Precios 11 Alvarez Tamargo, Maria alvarez@uniovi.es
& Cursos pendientes de
aprobacion 12 Astray Sanchez, Julio julio@uniovi.es
& Instructores
13 Barrera Cuervo, Moisés moises@uniovi.es
14 Blanco Cué, Graciela graciela@uniovi.es

figura 115 Pantalla administrar usuarios

2.1.2.2.3.3.17.7. Pantalla editar rol de usuario

152

e CURSOSFREE = search Q Cristian C

Asignar Rol

Nombre

Cristian Cardenas

Lista de Roles

Admin
I N - [J Instructor
s
& Precios Asignar Rol

- de aprobacion

figura 116 Pantalla editar rol de usuario
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2.1.2.2.3.3.17.8.  Pantalla administrar categorias

3] TallerlllAdmin = Q X Cristian Cardena
Lol Ver Categorias
8 Roles
Agregar Categorias
8% Usuarios
OPCIONES DE CURSOS
1D Nombre

x5 Categorias

& Instructores

figura 117 Pantalla administrar categorias

2.1.2.2.3.3.17.9. Pantalla agregar categoria

+

Crear Categorias

Nombre

ingrese el nombre de la categoria

Agregar Categoria

figura 118 Pantalla agregar categorias

2.1.2.2.3.3.17.10. Pantalla editar categoria

Editar categorias

Nombre

Desarrollo web

Editar Categoria

figura 119 Pantalla editar categorias



2.1.2.2.3.3.17.11. Pantalla administrar niveles

Lista de Niveles

1D Nombre

1 Nivel Basico

2 Nivel Intermedio
3 Nivel Avanzado

figura 120 Pantalla gestionar nivel

2.1.2.2.3.3.17.12. Pantalla crear nivel

Agregar nivel

Nombre

figura 121 Pantalla crear nivel

2.1.2.2.3.3.17.13. Pantalla editar nivel

Editar Nivel

Nombre

Nivel Basico

Editar Nivel

figura 122 Pantalla editar nivel

editar

editar

editar

154

Cristian Cardenz
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2.1.2.2.3.3.17.14. Pantalla administrar precios
0 TallerlllIAdmin = Q fe2s Cristian Cardenas

@ Inicio Lista de Precios

& Roles

Agregar precio
&3 Usuarios

OPCIONES DE CURSOS
ID Nombre Valor

% Catego

22 Niveles

° <os pendientes de .

-Cur.?.pendlente_de 3 Nivel 2 6.99
aprobacion

- Instructores 4 Nivel 3 12.99

figura 123 Pantalla administrar precios

2.1.2.2.3.3.17.15. Pantalla agregar precio

Agregar precios

Nombre

ingrese el nombre del precio
Valor

ingrese el valor del precio

Agregar precio

figura 124 Pantalla agregar precio
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2.1.2.2.3.3.17.16. Pantalla editar precio

Editar precios

Nombre
Nivel 1

Valor

3,99

figura 125 Pantalla editar precio

2.1.2.2.3.3.17.17. Pantalla gestionar cursos pendientes de aprobacion

=) TallerlllAdmin = Q X Cristian Cardenas

B inico Cursos pendientes de aprobacion
& Roles
D Nombre Categoria

#8 Usuarios

OPCIONES DE CURSOS 5 Curso de desarrolo web. Disefio web revisar

5 :
% Categorias

8 curso de programacion C++. Programacion revisar

I+ Niveles
& Precios

& Cursos pendientes de
aprobacion

& Instructores

figura 126 Pantalla cursos pendientes de aprobacion
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2.1.2.2.3.3.17.18. Pantallarevisar curso.

¥ ICurso de desarrolo web.

‘ EL mejor curso desde cero

 EZNivelNivel Avanzado
B Categoria: Disefio web
282 Matriculados:

¥ Calificacion: 5

Lo que aprenderas Prof. Cristian Cardenas

" . " @cristiancardenas
Este curso no tiene asignado ninguna meta

Aprobar curso

figura 127 Pantalla revisar curso

2.1.2.2.3.3.17.19. Pantalla aprobar curso

Cursos pendientes de aprobacion

El curso se publico correctamente

figura 128 Pantalla aprobar curso

2.1.2.2.3.3.17.20. Pantalla observar curso

Observar curso: Curso de desarrollo web.

Observaciones del curso

Chooseheading v B J @ Z ;= = = @ & Bv B~ & o

motivos del rechazo

1. falta de titulo

2. falta de una descripcion adecuada
3. las lecciones deben estar por orden
4. falta imagen del cursol

figura 129 Pantalla observar curso
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ingrese el nombre de un curso. Generar reportes

Pantalla instructor — gestionar cursos
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Crear nuevo curso

Curso de prueba
Desarrollo web

curso de java
Programacion

Curso C+
Programacion

HTMLE
Desarrollo web

curso de €ss
Disefio web

Bases de java scrip
Disefio web

i CSS Desde cero
Disefio web

@ Foostrap 5

2.1.2.2.3.3.17.22.

MATRICULADOS

0
Alumnos Matriculados

0
Alumnos Matriculados

0
Alumnos Matriculados

0
Alumnos Matriculados

0
Alumnos Matriculados

0
Alumnos Matriculados

0
Alumnos Matriculados

CALIFICACION

5
Valoracion del curso

45 w

Valoracion del curso

4 *

Valoracion del curso

5
Valoracion del curso

4 *

Valoracion del curso

5
Valoracion del curso

5
Valoracion del curso

Pantalla agregar nuevo curso

GAMANCIAS

0%

ganancias del curso

0%

ganancias del curso

0%

ganancias del curso

0%

ganancias del curso

0%

ganancias del curso

0%

ganancias del curso

0%

ganancias del curso

0$

ESTADO
Borrador Editar
Publicado Editar
Revision Editar
Publicado Editar
Publicado Editar
Publicado Editar
Publicado Editar
Cuhlicada Fritar

CREAR NUEVO CURSO

Titulo del curso

Subtitulo del curso

Descripcion del curso

Paragraph v B I @

Categoria:

Niveles:

Precio:

Desarrollo web

v Nivel Basico

v

Gratis

Imagen del curso

defecto

Es obligatorio subir imagenes al curso, sino se suben se subira una imagen por

| Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec.

figura 130 Pantalla agregarr curso
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2.1.2.2.3.3.17.23. Pantalla editar informacién del curso

Editar informacion del curso

INFORMACION DEL CURSO
Solicitar revision

INFORMACION DEL CURSO

Titulo del curso

LECCIONES DEL CURSO MAS INFORMACION DEL CURSO ESTUDIANTES DEL CURSO

Curso de prueba

Subtitulo del curso

curso de prueba

Descripcion del curso

Paragragh v B I @ &

prueba de descripoion

Categoria:

Niveles: Precio:

Desarrollo web

v | Nivel Basico v | Gratis v

Imagen del curso

Es obligatorio subir imagenes al curso, sino se suben se subira una imagen por

defecto

Selecaonar archivo | Ninguna archivo selec.

figura 131 Pantalla editar informacién del curso
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2.1.2.2.3.3.17.24. Pantallalecciones del curso

Editar informacion del curso

LECCIONES DEL CURSO

INFORMACION DEL CURSO LECCIONES DEL CURSO METAS DEL CURSO ESTUDIANTES DEL CURSO INFORMES

SECCION: SECCION DE PRUEBA DEL CURSO. E. ]

® Leccion:Leccion brucba

Plataforma:Youtube
m

Descripcion de la leccion

Enlace:https:/fyoutu.be/rbuYtrNUxg4 Duracion:Min 15

Recursos de la leccion

‘ Seleccionar archive | Ninguno archivo selec.

figura 132 Pantalla gestionar lecciones

2.1.2.2.3.3.17.25. Pantalla descripcién del curso

® Leccion:fdaf

Plataforma:Youtube
Enlace:https:/youtu.be/TSfUILSSHzM

Descripcion de Lla leccion

descripcion del curso

P

= e

figura 133 Pantalla agregar descripcion

2.1.2.2.3.3.17.26. Pantallarecursos de laleccion

Recursos de la leccion

& resources/EERsnmPhwossCWNU9P2h1gP5GGxTHSUMo7hZfpaA.docx

figura 134 Pantalla agregar recursos

2.1.2.2.3.3.17.27. Pantalla mas informacién acerca del curso
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Editar infarmacian del curso

IMPFORMACKIN DEL CLWES LECCIDRES DEL DLW MAS INFOHKALIOR DEL CURSD0 ESTUDIANTES DEL CLRSD

Salidtar revision

METAS DEL CURSO

mita de prucha N

Agregar s metas de caursa

REQUERIMIENTOS DEL CURSO

rewuErimients de prucha el |

Agregar Las regueriemictnas oo oursa

Agregar Requerimicmto

AUDIENCIA DEL CURSO

audienda de prucha =N

Agregar La ackencia ool cursa

Agregar Audiencia

CERTIFICADOS DEL CURSO

(o ww0] oo e

figura 135 Pantalla metas del curso
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2.1.2.2.3.3.17.28. Pantalla estudiante de curso.

Editar informacion del curso

INFORMACION DEL CURSO LECCIOMES DEL CURSD MAS INFORMACION DEL CURSD ESTUDIANTES DEL CURSD

Este curso se encuentra publicado

ESTUDIANTES DEL CURSO

Buscar: buscar estudiantes...

Generar reporte

NOMBRE EMAIL
DI Diaz Ubieta, ffigo inigo@uniovies Wer perfil
AN Alvarez Cuartas, Maria marialuniovi.es Wer perfil
L:,B Alvarez Garcia, Benito benito@uniovies Wer perfil
AN Alvarez Rodriguez, Emilio Marcelino emilis{fluniovias er perfil
Mostrando desde el 1 al 4 de 10 resultados < 1 2 3 ¥

figura 136 Pantalla estudiantes del curso.

2.1.2.2.3.3.17.29. Pantalla ver inicio de la plataforma

Inicio Cursos Mi aprendizaje Cristian Cardenas ‘

Los mejores estan a tu alcance registrate gratis

Buscar

figura 137 Pantalla ver inicio



HTMLS5 desde CERO
(Completo)

Prat: Victor Hugo Apaza

Bs$ 6.99

Mas informacion

Programacién desde cero
Prof- Marcelo Aguirre Mufioz
8 (10)

Gratis

Reprehenderit aut a libero
labore iusto...

Prof: Cristian Cardenas
2 1
Bs$ 6.99
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Est iusto cumque vel
consequatur corrupt...

Prof: Cristian Cardenas
210

Gratis

Mas informacion

figura 138 Pantalla ver inicio

2.1.2.2.3.3.17.30. Pantalla ver catadlogo de cursos

N Todos s ursos | @ Categorias ~

Introduccion a las ultimas
tecnologias de desarrollo

HTMLS desde CERO
(Completo)

Programacién desde cero
Aguirre Mufioz
Prof. Victor Hugo Apaza & & & 3 (10) Cardenas

sl b d = Gratis 8s$ 6.99 .
Bs$ 6.99 Gratis

Mas informacion

Disefio html

Prof. Cristian Cardenas.
ko * & k& & 2 (0) # % 4 y

Gratis Bs$3.99 Bs$3.99 * ok ok k&

Bs$ 6.99

Word desde cero

Prof. Cn Cardenas

Tecnologias agil de
desarrolo

Excel para profesionales.
Prof: Cristian Cardenas

Prof. Cristian Cardenas

figura 139 Pantalla ver catalogo de cursos



2.1.2.2.3.3.17.31. Pantalla mi aprendizaje

7

5=
oS [

HTMLS5 desde CERO
(Completo)

Prof: Victor Huge Apaza

L& 5 8 & 4 &4

Continuar con el curso

Mi avance:

figura 140 Pantalla mi aprendizaje

2.1.2.2.3.3.17.32. Pantalla mi aprendizaje - Gestionar avance del curso

ZQUE SE PUEBEHIAC » HTML5 desde CERO
; : i (Completo)

Victor Hugo Apaza
MR i
@victorhugoapaza
completada 12.5%
—

nada
Introduccion

@ Curso de HTMLS desde CERO (Completo)
@ ERRORES COMUNES EN CSS
(O ¢QUE SE PUEDE HACER CON
JAVASCRIPT? - ANALIZANDO
LENGUAJES
B & Youlube 3 Creartus propias etiquetas
@ :QUE SE PUEDE HACER CON
JAVASCRIPT? - ANALIZANDO
LENGUAJES
@ CREAR TUS PROPIAS ETIQUETAS HTML
EN 1 MINUTO
@ Curso de JAVASCRIPT desde CERO
{Completo) - Nivel JUNIOR
@ COMO CREAR REALIDAD VIRTUAL EN 4
MINUTOS CON HTML Y JAVASCRIPT

Leccion anterior Siguiente Leccion

Comentarios

Final del curso
ingrese un comentario

® Despedida

Agregar comentario

0 Comentarios

figura 141 Pantalla mi aprendizaje - gestionar avance del curso

164



165

21.2.2.3.4. Material de apoyo al usuario final
Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso de la plataforma que incluye
guias de usuario que estaran presentes en la plataforma web. Se podra acceder a estas guias

presionando la opcién guias para usuarios en el inicio de la plataforma.

2.1.2.2.3.5. Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenados en CD con los mecanismos apropiados
para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la primera iteracion de la fase de construccion

es desarrollado incremental e iterativo, obteniendo una nueva reléase al final de cada iteracién

21.2.3. Organizacion del Proyecto

2.1.2.3.1. Participantes del proyecto

Director del proyecto: Universitario Cristian Cardenas Viveros

2.1.2.3.2. Roles y Responsabilidades
A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en el
equipo de desarrollo durante las fases de Inicio Y elaboracion, de acuerdo con los roles que

desempefian en RUP

Puesto Responsabilidad

Jefe de proyecto El jefe del proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades
coordina las interacciones con los clientes y usuarios, mantiene
al equipo del proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de
proyecto también establece un conjunto de practicas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademas el jefe de proyecto se encargara de la arquitectura del

sistema, Gestidn de riesgos , planificacion y control del proyecto.
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Analista de sistemas

elaboracion del modelo de datos.

Captura, especificacion y validacion de requisitos interactuando
con los estudiantes y los usuarios mediante entrevistas,

elaboracion del modelo de andlisis y disefio. Colaboracion en la

Programador

la documentacion.

Construccion de prototipos. Colaboracion en la creacion del

modelo de datos y en las validaciones de datos, elaboracion de

Ingeniero de software

documentacioén

Gestion de requisitos, Gestidn de configuracién y cambios,

elaboracion del modelo de datos, elaboracion de la

2.1.2.4.

2.1.2.4.1.

Tabla 96 Roles y responsabilidades del equipo de desarrollo

Gestion del proyecto

Estimacidn del proyecto

El presupuesto del proyecto y recursos se encuentran descritos y detallados en el primer capitulo

del presente documento.

2.1.2.4.2.

Plan del proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y calendario del proyecto.

2.1.2.4.21. Plan de las fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas.

La siguiente tabla demuestra una distribucion de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase

(para las fases de construccion y transicion se hace una aproximacion preliminar.)

Fase Nro. Iteraciones Duracion
Fase deinicio 1 13
Fase de elaboracion 2 30
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Fase de construccién

1 110

Fase de transiciéon

1 5

Tabla 97 Plan de fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion

Hito

Fase deinicio

En esta fase desarrollardn los requisitos del proyecto con la
informacion recolectada sobre plataformas de gestion del
aprendizaje LMS, los cuales seran establecidos como artefactos
de vision. Los principales casos de uso seran identificados y se
hara un refinamiento del plan del proyecto, La aceptacion del
equipo de trabajo del artefacto Vision y Plan de desarrollo marcan
el final de esta fase.

Fase de elaboracion

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo
de arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes del sistema)
al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que seran implementados en la primera reléase de la
fase de construccion, por tanto, deben estar analizados y
disefiados (Modelo de andlisis y disefio). La revisién y aceptacion
del prototipo y la arquitectura del sistema marcan el final de esta
fase. En nuestro caso particular, por no incluirse las fases
siguientes, la revisién y entrega de todos los artefactos hasta este
punto de desarrollo también se incluye como hito. La primera
iteracion tendra como objetivo la identificacién y especificacion de
casos de uso, asi como su realizacién preliminar en el modelo de
andlisis / disefio, también permitira hacer una revision general del
estado de los artefactos hasta este punto y ajustar si es necesario

la planificacion para asegurar el comportamiento de los objetivos.

Fase construccion

Durante la fase de construccion se terminardn de analizar y
disefar todos los casos de uso, refinando el modelo de Anélisis /

Disefio. El producto se construye en base a una iteracion, es la
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Se recomienda la elaboracion de material de apoyo al usuario.

cual se le aplican las pruebas y se valida con el equipo de trabajo.

Fase de transiciéon

empaguetamiento del producto.

En esta fase se preparardn un reléase para distribucion,
asegurando una implantacién y cambio del sistema previo de
manera adecuada. El hito que marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del proyecto con los manuales

de instalacién y todo el manual de apoyo al usuario y el

Tabla 98 Descripcion de hitos

2.1.2.4.2.2.

Calendario del proyecto

A continuacion, se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto. Como se ha

comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en

paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de

los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto, pero van desarrollandose en

menor o mayor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacién indicada

cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a

revision y aprobacién, pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y cambios.

problematica

Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin

PROYECTO 175 dias 12/04/21 26/11/21
Seleccion del tema 7 19/04/21 26/04/21
Elaboracién del perfil del proyecto 30 27/04/21 27/05/21
Recoleccién de informacién sobre la 15 28/05/21 13/06/21
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Documentacion 15 14/06/21 29/06/21
Componente 1 148 28/06/21 26/11/21
Fase de inicio 10 28/06/21 06/07/21
Recopilacién de informacion 10 07/07/21 17/07/21
Fase de Elaboracion 20 18/07/21 06/08/21
Modelo de Caso de Uso 3 07/08/21 10/08/21
Especificacién de caso de uso 6 11/08/21 17/08/21
Modelo de Andlisis / Disefio 10 18/08/21 28/08/21
Modelo de Datos 1 29/08/21 30/08/21
Fase de Construccion 110 29/06/21 30/09/21
Creacion del prototipo 15 30/06/21 14/07/21
Programacion de la plataforma 90 15/07/21 15/10/21
Realizar pruebas a la plataforma 5 16/10/21 21/10/21
Fase de Transicion 5 22/10/21 27/10/21
Despliegue de la plataforma 5 21/11/21 26/11/21

Tabla 99 Calendario del proyecto
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3. COMPONENTE 2
3.1.Componente 2: Programa de socializacién y capacitacion a instructores de

la plataforma.

3.1.1. Introduccion
El objetivo de este componente es elaborar un plan de socializacion y capacitacién para el uso
de la plataforma a instructores para que puedan crear cursos de capacitacion dirigida a

estudiantes y profesionales del area de tecnologia.

3.1.2. Propésito
El proposito de este plan de socializacién y capacitacion es dar a conocer el proyecto a los
principales beneficiarios, y brindando asi una capacitacion del mismo a instructores para que
puedan hacer uso del sistema y crear cursos de capacitacion pudiendo asi obtener ingresos por

sus servicios con el fin de poder aprovechar de una manera eficiente la plataforma.
3.1.3. Alcances y limitaciones
3.1.3.1. Alcances
Se realizaran exposiciones apoyadas en el uso del sistema.

La socializacion y capacitacion sera practica y presencial.

3.1.3.2. Limitaciones

El tiempo de desarrollo del componente.

3.1.4. Metodologia de la capacitacion.
La metodologia de capacitacion que se utilizara es la Expositiva que tiene el objetivo de hacer
capaz o habil a una persona en el manejo de un sistema, implica explicar adecuadamente el

procedimiento y favorecer su practica.
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Se seguiran los siguientes pasos:

e Primero se captaran a los beneficiarios del proyecto como estudiantes y profesionales
del &rea de tecnologia.

e Se realizardn exposiciones de uso del sistema para dar a conocer la funcionabilidad del
mismo.

e Se explicaran los términos y condiciones de la plataforma.

e Se precedera al registro y explicacion detallada de todos los pasos que se deben hacer

para subir un curso en la plataforma.

3.1.5. Encargado de la capacitacion
El encargado de realizar la capacitacion y socializacién serd el Universitario Cristian Cardenas

Viveros quien desarrollo el proyecto.

3.1.6. Contenido

El contenido, abarca de forma rapida y concisa el uso correcto del sistema para los

instructores.

v"Introduccion

v' Registro en la plataforma

v Crear un curso

v' Subir lecciones y organizar su contenido
v' Términos y condiciones.

v Solicitar revision del curso

v" Aprobacion del curso.
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172

Contenido Objetivo Fecha Duracién Material
Leccionl Dar a conocer el | 20-11-2022 30 min Data display,
computadora
El sistema. sistemay su
funcionabilidad
Leccion 2 Explicar las 20-11-2022 20 min Data display,
computadora
Términos y condiciones
condiciones para poder
hacer uso en la
plataforma
Leccién 3 Subir lecciones | 21-11-2022 1 hora Data display,
computadora
Gestionar cursos en el cursoy
organizar el
contenido
Leccion 4 Enviar el curso | 21-11-2022 1 hora Data display,
computadora
Solicitar revision del para su previa
curso revision.
Leccion 5 Dar a conocer el | 21-11-2022 15 min Data display,
computadora

Publicaciéon del curso

proceso de
publicacion de

los cursos

Tabla 100 Plan de capacitacion
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figura 142 Fotos de la socializacion del sistem
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4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1.Conclusiones

El flujo de trabajo del sistema desarrollado ayuda a agilizar procesos de aprendizaje en temas
de tecnologia, lo cual es un recurso muy importante que ayudara a la comunidad de
estudiantes y profesionales del area de tecnologia en su formacion profesional. Pudiendo
tener acceso a cursos virtuales de capacitacion en temas mas relevantes de tecnologia y asi
poder obtener un certificado de participacion el cual ayudara a consolidar habilidades que

puedan aportar a su formacion.

Otro aspecto a destacar los constituye el hecho de haber alcanzado los objetivos propuestos
dentro de los plazos establecidos, esto se logré gracias a la seleccion y uso adecuado de
herramientas de gestion y control de proyectos con el SML (Sistema de Marco Légico), donde
se define indicadores, medios de verificacion y supuestos, permitiendo controlar todos los

aspectos del proyecto

El desarrollo del sistema, se concluyé de forma exitosa, con una interfaz amigable y entendible

para el Usuario. pudiendo alcanzar los objetivos propuestos dentro de los plazos establecidos.
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4.2.Recomendaciones.

El fin del proyecto es contribuir a la comunidad de estudiantes y profesionales del area de
tecnologia en procesos de aprendizaje, la plataforma y el reclutamiento de instructores, son parte
sustancial para lograrlo, asi se demuestra que los componentes del proyecto deben ser
claramente identificados, y deben contribuir de gran manera con el propésito del proyecto, para
ello recomiendo que el uso del SML (Sistema de Marco Logico) como herramienta de gestiéon y

control del proyecto.

El proyecto puede tener gran futuro si se implementa y se realizan estrategias de posicionamiento

y marketing para hacer conocer la plataforma.

Para su implantacion se recomienda adquirir un dominio de un proveedor de dominios conocido

y adquirir el certificado SSL para que se conecte con el protocolo de seguridad Https.

Se recomienda adquirir un servidor, o hosting VPS con una capacidad mayor de almacenamiento
ya que se espera tener varios usuarios conectados al mismo tiempo consumiendo recursos del

servidor.
Se recomienda hacer un backup de la base de datos periédicamente.

Es recomendable siempre aplicar la norma IEEE-830 para determinar puntualmente los
requerimientos del usuario, independientemente de la tecnologia, lenguaje de programacion,
moto de base de datos, metodologia de desarrollo y arquitectura seleccionada, ya que

demostr6 ser muy eficaz en este propésito.



