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Anexos
Anexo 1: Ingenieria de Requerimientos
1.1.  Introduccion

Se busca desarrollar un sistema web para que los administrativos puedan gestionar la
informacion respecto al proyecto de transporte urbano estudiantil de la Universidad
Auténoma Juan Misael Saracho y dos aplicaciones moviles una para uso exclusivo de los
choferes, para que estos puedan enviar su ubicacién y la segunda aplicacién dirigida a los
estudiantes desde la cual podran ver la informacion de las rutas y la ubicacion de los buses

que estén operando en tiempo real.

Para ello se desarrollara el presente documento de acuerdo a la norma IEEE830 para

garantizar el analisis un mejor analisis de los requerimientos para el proyecto.

El documento estara sujeto a constantes revisiones y actualizaciones si asi lo requiere el

proyecto.
1.1.1 Propésito

El objetivo de las especificaciones es definir de manera clara y precisa todos los
requerimientos, las funcionalidades y limitaciones de los diferentes softwares que se

desarrollaran.

El sistema va dirigido a los administrativos que se ven involucrados en el proyecto de los
buses, como ser personal de la direccion de infraestructura, parque automotor, Dtic. y una

aplicacion movil de uso exclusivo para el chofer y otra de uso exclusivo para los alumnos
1.1.2 Alcance

El sistema se podra gestionar la informacion por parte de los administrativos, informacion

gue se podréa ver desde la aplicacion dirigida a los estudiantes.

La aplicacién dirigida a los choferes les permitird ingresar a la aplicacion para poder

identificarse y asi poder compartir su ubicacion para la aplicacion dirigida a los estudiantes.

La aplicacion dirigida a los estudiantes sera solo de modo informativo mostrando los

recorridos de las diferentes rutas y sus respectivas paradas.



1.1.3 Personal Involucrado

Nombre

Osvaldo Ariel Barral Rendiz

Rol

Encargado de proyecto

Categoria Profesional

Estudiante

Responsabilidades

Analisis, Disefio, programacion

Informacién de Contacto

71896395

Aprobacion

Valida

1.1.4 Definiciones, acronimos y abreviaturas

Usuarios: Personal administrativo de la Universidad Autdbnoma Juan Misael Saracho.

Choferes: Personas que cuentan con licencia de conducir Categoria B para poder manejar

un bus, aclarar que los buses son propiedad de la universidad.

Bus: Vehiculo mediano para transporte inter urbano, con capacidad de 37 personas.

Estudiantes: Personas que se encuentra matriculados en la Universidad Autonoma Juan

Misael Saracho.

BD: Base de Datos.

ABM: Adicionar, Borrar y Modificar.

DI: Direccion de Infraestructura.

PA: Parque Automotor.

UAJMS: Universidad Autdbnoma Juan Misael Saracho.

L ol: Linea

P: Paradas

UAJMS: Universidad Autdbnoma Juan Misael Saracho




1.1.5 Referencias

Referencias | Titulo Ruta Fecha Autor

IEEE-830 | Especificaciones de Requisitos | IEEE  Std. | 22/08/2008 | UAJMS
segun el estandar de IEEE830 830-1998

ANSI/IEEE Std. 830-1984 Guia del IEEE para la Especificacion de Requerimientos
Software.

1.1.6 Resumen
La documentacion ha sido realizada en base al formato establecido por la IEEE 830-1998.
El actual documento consta de tres secciones.
La primera seccion es la introduccion y proporciona una vision general de las ERS.

La segunda seccion contiene la descripcion general de las Aplicaciones y del Sistema,
con el fin de conocer las principales funciones que debe realizar, los datos asociados,
restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, todo sin entrar en excesivos

detalles.

La tercera seccion se describe detalladamente los requisitos que debe satisfacer la

aplicacion y el sistema para administrar la misma.
1.2 Descripcion General
1.2.1 Perspectiva del producto

Se tendra una aplicacion para dispositivos méviles Android dirigida a los choferes para

poder usarlay compartir su ubicacion en tiempo real respecto al recorrido que esté realizando.

La aplicacion dirigida a los estudiantes bastara con tener la aplicacion instalada en el

dispositivo movil para su uso.

Se contara con un sistema para la gestionar la informacién de las aplicaciones mdviles,
es de uso exclusivo para el personal administrativo de la Universidad Auténoma Juan Misael
Saracho, de preferencia se sugiere entrar al sistema desde un navegador web de una

computadora de escritorio o portatil.



1.2.2

Funcionalidad del producto

Para poder describir la funcionalidad del producto debemos separarlos por los distintos

softwares que se quiere desarrollar.

Sistema Web

Ingresar al Sistema: Podré ingresar al sistema previo registro del usuario donde se

le asignara un usuario y una clave.

Gestionar Usuarios: Se registrard, modificar y dara de baja a los diferentes usuarios

registrados o por registrar.

Gestionar Rutas: Se registrard una nueva ruta y parada, se modificara las rutas

previamente registradas.

Gestionar Lineas: Se registrard, modificard y se habilitara o inhabilitard a las
diferentes lineas registradas en el sistema.

Gestionar Buses: Se registrara, modificara y se habilitard o inhabilitard a los

diferentes buses registrados en el sistema.

Gestionar Choferes: Se registrara, modificara y se habilitard o inhabilitara a los

diferentes choferes registrados en el sistema.

Gestionar Paradas: Se modificard y actualizara las diferentes paradas registradas en

el sistema.

Gestionar Horarios: Se registrara, modificara los diferentes horarios registrados en

el sistema.

Gestionar Asignaciones: Se registrara, modificara y se eliminara las diferentes

asignaciones registradas en el sistema.

Gestionar Fotos: Se modificara las diferentes fotos que tienen los diferentes buses,

choferes y paradas



Aplicacion movil Chofer

e Ingresar a la Aplicacidén: Podré ingresar a la aplicacion ingresando su cédula de

identidad, previo registro del chofer en el sistema

e Autorizar Permisos: El chofer desde el dispositivo movil que utilizara debe de

autorizar que la aplicacion pueda acceder a la ubicacion del dispositivo movil.

e Listar Asignaciones: Se listara las diferentes asignaciones del chofer que ingreso a
la aplicacidn, al seleccionar una asignacion se iniciard el recorrido y empezara a

compartir su ubicacion.

Aplicacion movil Estudiante

Listar Lineas: Se listara todas las lineas que hayan sido registradas en el sistema y

que estén habilitadas.
e Ver Horarios: Se veran todos los horarios registrados de una linea en especifico.
e Buscar Parada: De acuerdo a un texto escrito se buscara una parada.
e Ver Parada: Se vera mas informacion de la parada que se haya seleccionado.

1.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Tipo de usuario | Chofer

Formacion Bachiller en Humanidades
Habilidades Licencia de conducir categoria B
Actividades Compartir su ubicacion mientras realizan el recorrido de alguna de

las rutas




Tipo de usuario

Administrador

Formacion Bachiller en Humanidades / técnico medio / técnico superior /
Licenciatura

Habilidades Son personas encargadas de cargar la informacion que se vera en la
aplicacion

Actividades Estardn encargados de cargar la informacion a los servidores
mediante el sistema para tener la aplicacion lo mas actualizada
posible

Tipo de usuario | Estudiante

Formacion Bachiller

Habilidades Es el cuerpo estudiantil de la Universidad Auténoma Juan Misael
Saracho

Actividades Visualizacion de la informacion de los buses Unicamente en la

aplicacion para los dispositivos moviles Android

1.2.4 Restricciones

Sistema

e Solo se accedera al sistema mediante un navegador web.

e Se debe de tener conexion constante a internet.

Aplicacion de choferes

e No se hara control de horarios.

e No se realizara un control en cuanto al cumplimiento del recorrido.

e Se debe de tener conexidn constante a internet.




Aplicacion de estudiantes
e Solo estara disponible en dispositivos moviles Andorid.
e No pedira la ubicacion del estudiante.
e Se debe de tener conexion constante a internet.
1.2.5 Suposiciones y dependencias

Los dispositivos moviles y computadoras en los que correrd la aplicacion y el sistema
respectivamente deben de cumplir unos requisitos minimos para garantizar la ejecucién de

las mismas.
1.2.6 Evolucion previsible del sistema

Se preveé que en un futuro si se controle que los buses cumplan el recorrido en los horarios

establecidos y que cumplan con la ruta.

1.3 Requisitos Especificos

Numero de requisito RF1

Nombre de Requisito Sistema: Ingresar al Sistema

Tipo XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito Administrativo

Prioridad del Requisito | [X] Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Numero de requisito RF2

Nombre de Requisito Sistema: Gestionar Administradores

Tipo XIRequisito  [_] Restriccion

Fuente del requisito Administrativo




Prioridad del Requisito

<] Alta/Esencial [_] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Numero de requisito

RF3

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Ruta

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

DX Alta/Esencial [_] Media/Deseado [_] Baja/ Opcional

Numero de requisito

RF4

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Linea

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

[ ] Alta/Esencial [X] Media/Deseado [_] Baja/Opcional

Numero de requisito

RF5

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Bus

Tipo

XIRequisito  [_] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

[ ] Alta/Esencial [X] Media/Deseado [_] Baja/Opcional




NUmero de requisito

RF6

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Chofer

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

[] Alta/Esencial [X] Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF7

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Parada

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

X] Alta/Esencial [_] Media/Deseado [JBaja/Opcional

NUmero de requisito

RF8

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Horario

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

[] Alta/Esencial [J Media/Deseado [X] Baja/Opcional




NUmero de requisito

RF9

Nombre de Requisito

Sistema: Gestionar Asignacion

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

<] Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF10

Nombre de Requisito

Gestionar Fotos

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Administrativo

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF11

Nombre de Requisito

Aplicacion Estudiante: Listar Lineas

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Estudiantes

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

10



NUmero de requisito

RF12

Nombre de Requisito

Aplicacion Estudiante: Ver Horarios

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Estudiantes

Prioridad del Requisito

<] Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF13

Nombre de Requisito

Aplicacion Estudiante: Buscar Parada

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Estudiantes

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF14

Nombre de Requisito

Aplicacion Estudiante: Ver Parada

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Base de datos: Asignacién, Chofer, Bus

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

11



NUmero de requisito

RF15

Nombre de Requisito

Aplicacion Chofer: Ingresar a la aplicacion

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Chofer

Prioridad del Requisito

<] Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF16

Nombre de Requisito

Aplicacion Chofer: Autorizar Permisos

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Chofer

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

NUmero de requisito

RF17

Nombre de Requisito

Aplicacion Chofer: Listar Asignaciones

Tipo

XIRequisito [ _] Restriccion

Fuente del requisito

Chofer

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial [J Media/Deseado [_] Baja/Opcional

12
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1.3.1 Requisitos comunes de las interfaces
1.3.1.1 Interfaces de usuario

Al desarrollar un sistema web y dos aplicaciones para dispositivos méviles Android las

interfaces se desarrollaran de la siguiente manera:

Para el sistema web se utilizara el framework Angular de codigo abierto para aplicaciones
web desarrollado en Typescript, mantenido por Google.

e La interfaz debera ser de facil uso, con formularios para que sea facil el llenado de

datos.
e Se contara con un filtro para facilitar basquedas.

e Al momento de registrar a un nuevo administrador, se le asignara automaticamente

una contrasefia.

Para las aplicaciones en dispositivos moviles se utilizara el framework React Native de
codigo abierto creado por Meta (Facebook) y se utiliza para desarrollar aplicaciones para

Android, Android Tv, i0S, macOS y tvOS con la caracteristica de la reutilizacion de codigo
e Lainterfaz serd de uso intuitivo
1.3.1.2 Interfaces de hardware
Los administradores deberan contar con una computadora de escritorio o portatil:
e Se requiere monitor (en caso de ser una de escritorio)
e Unteclado
e Un mouse
e Un CPU (en caso de ser una d escritorio)
Los usuarios (estudiantes y choferes) deberan contar con un celular:
e Dispositivo movil
e Sistema operativo Android

¢ Sistema de posicionamiento GPS en el dispositivo mévil (solo para choferes)
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1.3.1.3 Interfaces de software

Para dispositivos moviles se requiere minimo un sistema operativo Android de version

5.0 (Lollipop) Api Level 21 o superior.

Para computadora el sistema operativo Windows 7 o superior con los navegadores Mozila
0 Chrome que son los més usados, en caso de utilizar Microsoft Edge debe tener instalado
obligatoriamente Windows 10.

Tanto para computadora como para dispositivos maéviles se debe contar con conexién

estable y continua a internet.
1.3.1.4 Interfaces de comunicacion
Para el sistema API de Google Maps.

Para los dispositivos maéviles se utilizaran los componentes react-native-maps y react-
native-maps-directions ambos componentes usan la tecnologia de la API de indicaciones de

Google Maps.

Tanto como para el sistema y la aplicacion moévil la conexion del Frontend y el Backend
se hard mediante un lenguaje de consultas y manipulacion de datos APIs conocido como
{REST}.

1.4 Requisitos funcionales

RF1 Ingresar al Sistema: Para poder ingresar al sistema se debera poner su usuario y

contrasefia en los lugares que indica la interfaz que se utilizara para el logueo.

RF2 Gestionar Administradores: Para méas seguridad se le asignara un usuario y contrasefia

automatica al momento de registrar a un nuevo usuario-administrador.

RF3 Gestionar Rutas: Se registraran las diferentes rutas pertenecientes a una linea una vez

registrada se podra modificar la misma y ver su informacién de modo observador.

RF4 Gestionar Lineas: Se registraran las diferentes lineas, modificar las mismas, o cambiar

su estado de activo a inactivo o viceversa es decir sus respectivos ABM.

RF5 Gestionar Buses: Se registraran los diferentes buses, modificar los mismos, o cambiar

su estado de activo a inactivo o viceversa es decir sus respectivos ABM.
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RF6 Gestionar Choferes: Se registraran los diferentes choferes, modificar los mismos, o
cambiar su estado de activo a inactivo o viceversa es decir sus respectivos ABM.

RF7 Gestionar Parada: Se registraran las diferentes paradas pertenecientes a una ruta, una

vez registrada se podra modificar la misma y ver su informacion de modo observador.
RF8 Gestionar Horarios: Se registraran los diferentes horarios, modificar los mismos.

RF9 Gestionar Asignaciones: Una vez registrados todos los datos requeridos se registraran
las diferentes asignaciones como ser los horarios para una ruta y el bus que le asignara a un

chofer para cumplir una determinada ruta, modificar las mismas.

RF10 Gestionar Fotos: Solo se modificara la foto ya sea del bus, chofer o parada

seleccionada.

RF11 Aplicacion Estudiantes Listar Linea: El estudiante podra ver las lineas registradas y

activas.

RF12 Aplicacion Estudiante Ver Horario: El estudiante podra ver los horarios de la linea

seleccionada independientemente del sentido de la ruta que esté seleccionada.

RF13 Aplicacion Estudiantes Buscar Parada: Mediante un filtro el estudiante podra
escribir una palabra y apareceran todas las paradas que hagan referencia a lo escrito y también

mostrara qué lineas pasan por dicha parada y en qué sentido.

RF14 Aplicaciéon Estudiantes Ver Parada: Mediante un filtro el estudiante podra escribir
una palabra y apareceran todas las paradas que hagan referencia a lo escrito y también

mostrara qué lineas pasan por dicha parada y en qué sentido.

RF15 Aplicacion Chofer Ingresar a la aplicacion: Los choferes deben ya estar registrados
mediante el sistema para poder loguearse a la aplicacion y estar activos.

RF16 Aplicacion Chofer Autorizar Permisos: Para poder compartir su ubicacion se debe

de autorizar que la aplicacion acceda a la localizacién del dispositivo mavil.

RF17 Aplicacion Chofer Listar Asignacion: Antes de poder compartir su ubicacion el
chofer debera de iniciar un recorrido de los que tiene asignados, en cuanto seleccione una

asignacién empezara a compartir su ubicacion en tiempo real.
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1.5 Requisitos no funcionales
1.5.1 Requisitos de rendimientos

La actualizacién de rutas a una variacion debe ser lo mas inmediatamente posible, con un

retraso maximo de 48 horas.
El registro de una nueva linea y su ruta debe ser con una antelacion o retraso de un 1 dia.
1.5.2 Seguridad
Los administradores para ingresar al sistema deberan de ingresar su usuario y contrasefia.
El logueo para los choferes es obligatorio caso contrario no podré utilizar la aplicacion.

Los estudiantes no necesitan loguearse para usar la aplicacion, ya que solo es de caracter

informativo.
1.5.3 Fiabilidad

El llenado de formularios por parte de los administradores sera procesado exitosamente,

en caso de presentar un error se detendra el proceso.

Las diferentes consultas realizadas por los usuarios seran respondidas entre 1 a 5

segundos.
1.5.4 Disponibilidad
La aplicacion estara disponible las 24 horas del dia todo el afio.

Se puede generar dos archivos el apk o el bundle que es un .aab pero solo se usara el apk

ya que es el mas conocido.
Ambos archivos no deberan superar los 200 MB para evitar problemas con la instalacion.
La aplicacion sera gratuita desde el inicio.

1.5.5 Mantenibilidad
Se realizard mantenimientos semanales del sistema.

e Para poder dar mantenibilidad al sistema se requiere conocimientos de JavaScript y

del framework Angular
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Se realizara mantenimiento cada que asi lo requiera la aplicacion.

e Para realizar mantenimiento de la aplicacion se requiere conocimientos de JavaScript

y del framework React Native

La parte del backend sera revisada cada vez que se realiza el mantenimiento al sistema y

a la aplicacion.

e Para poder realizar mantenimiento se debe tener conocimientos en JavaScript y saber

manejar Node.

Resaltar que son mantenimientos a la parte la funcionalidad es decir no se realizaran
cambios drasticos a excepcién de que se presente un Bug demasiado grande o se quiera

implementar una nueva funcionalidad al sistema o a la aplicacion
1.5.6 Portabilidad
El cddigo deberé ser compatible con:
e nodev. 16.1.X
e Angularv.11.2.X
e React Navtive v. 0.64.4
1.6 Otros requisitos
Genera una llave (key) desde la plataforma para desarrolladores de google maps.
2 Apéndices

Implementacion del transporte urbano estudiantil universitario — UAJMS Tarija, Enero del
2018.



Anexo 2: Presupuesto/Justificacion

Calculo del presupuesto para el componente 1

N.° Rubros Aporte Otro | Total
Universidad | Aporte

10000 | SERVICIOS PERSONALES

Analista del sistema 6400
Desarrollador del sistema 12000
Subtotal rubro 18400

20000 | SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios basicos 1620
22000. Servicios de transporte 400
23000. Servicios de profesionales y 390
comerciales

Subtotal rubro 2410

30000 | Materiales y suministros

31000. Alimentos y productos 2250
32000. Productos de papel, carton e 270
impresiones

33000. Productos varios 1370

Subtotal rubro 3890




40000 | ACTIVOS REALES

43000. Maquinaria y equipo 9000
Subtotal rubro 9000
TOTAL 33700

GRUPO 10000. Servicios personales

12000 | Analista del sistema 800 8 6400
Desarrollador del sistema 1500 8 12000
Total Bs. 18400

GRUPO 20000. Servicios no personales

Subgrupo 21000 Descripcion de los gastos de servicios basicos

21100 | Comunicacion 40 9 360
21200 | Energia Eléctrica 100 9 900
21300 | Agua 40 9 360

Total Bs. 1620

Subgrupo 22000 Descripcion de los gastos de viajes y transporte personal

22100 | Transporte personal 400 400
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Total

Bs. 400

Subgrupo 23000 Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

23100 | Comunicacion 10 9 90
23200 | Energia Eléctrica 150 2 300
Total Bs. 390

GRUPO 30000. Materiales y suministros

Subgrupo 31000 Descripcion de los gastos alimenticios y productos agroforestales

31100

Refrigerios, almuerzo y gastos

administrativos

250

2250

Total

Bs. 2250

Subgrupo 32000 Descripcion de los gastos de productos de papel carton e impresos

32100

Impresiones

1350

0.20

270

Total

Bs. 270

Subgrupo 3300. Descripcion del gasto en productos varios

32100

CD blanco

2.50

20




Cartucho de tinta negra 180 720
Cartucho de tinta de colores 210 630
Total Bs. 1370

Grupo 40000. Activos reales

Subgrupo 43000. Descripcion del gasto de maquinaria y equipo

43100 | Equipo de oficina'y muebles 500 500
Maquinaria y equipo de 8500 8500
produccion

Total Bs. 9000

Calculo del presupuesto para el componente 2

10000 | SERVICIOS PERSONALES 200

Subtotal rubro 200

20000 | SERVICIOS NO PERSONALES 620

23000. Servicios de profesionales y 120
comerciales

Subtotal rubro 740

30000 | MATERIALES Y SUMINISTROS 140




Subtotal rubro

140

TOTAL

1080

GRUPO 10000. Servicios personales

Subgrupo 12000

12000 Desarrollo de los 100 200
manuales de usuario
Total Bs. 200

GRUPO 20000. Servicios no personales

Subgrupo 21000 Descripcion de los gastos de servicios basicos

21100

Internet

310

620

Total

Bs. 620

Subgrupo 23000 Descripcion de los gastos en servicios profesionales y comerciales

23100

Impresion

120

Total

Bs. 120

GRUPO 30000. Materiales y suministros

Subgrupo 31000 Descripcion de los gastos alimenticios y productos agroforestales

22



31100 | Refrigerios, almuerzo y gastos 20 140
administrativos
Total Bs. 140

Célculo del presupuesto para el componente 3

10000 | SERVICIOS PERSONALES 1500
Subtotal rubro 1500
20000 | SERVICIOS NO PERSONALES
22000. Servicios de transporte 100
Subtotal rubro 100
30000 | MATERIALES Y SUMINISTROS
33000. Productos varios 20
Subtotal rubro 20
40000 | ACTIVOS REALES
43000. Material 500
Subtotal rubro 500
TOTAL 2120

GRUPO 10000. Servicios personales

23



Subgrupo 12000

12000

Capacitador

500

1500

Total

Bs. 1500

GRUPO 20000. Servicios no personales

Subgrupo 22000 Descripcion de los gastos de viajes y transporte personal

22100

Transporte personal

100

100

Total

Bs. 100

GRUPO 30000. Materiales y suministros

Subgrupo 31000 Descripcion del gasto en productos varios

33300 | Marcadores 5 15
Borrador 1 5
Total Bs. 20

Grupo 40000. Activos reales

Subgrupo 43000. Descripcion del gasto de maquinaria y equipo

43100

Equipo de oficina y muebles

500

500

Total

Bs. 500
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Anexo 3: Varios
Entrevista con el Encargado del Parque Automotor
Departamento: Parque Automotor

1. ¢Actualmente se utiliza algun software para la administracion o control del

transporte urbano estudiantil universitario?
R. Dentro del transporte urbano estudiantil no.
2. ¢Qué procesos se siguen en la elaboracion de los recorridos?

R. Por ahora solo esté establecido el que esta en el proyecto, mediante estadistica la

demanda de estudiantes/pasajeros.
3. ¢Qué procesos se siguen para las diferentes asignaciones?

R. Al inicio si se hizo una asignacion y se quedo asi, en caso de volver a poner en

funcionamiento el proyecto solo seria de reactivarlo, los choferes serian los mismos.

4. ¢Qué problemas se tuvo con la implementacién del transporte urbano estudiantil

universitario?
R. Ninguno por parte del departamento del parque automotor.
5. ¢Qué personas estaran involucradas y cuales son sus cargos?

R. Personal de DTIC, Ing. Gabriela Gutiérrez (2022); Direccién de infraestructura, Arg.
Juan Pablo Orellana (2022).

6. ¢Quiénes se beneficiaran con el sistema?
R. Encargado del parque automotor y su auxiliar de oficina.
7. ¢Se cuenta con acceso a internet, en las oficinas?
R. Si.
8. ¢Qué datos considera importantes para dar a conocer al estudiante?

R. EL nombre del chofer y la placa del bus.



9. EIl conocimiento sobre el uso de computadoras por parte del personal es

@ Alto () Medio (JBajo
10. Los choferes cuentan con dispositivo movil (Android) dado por la institucién
I si @ No

11. Los choferes cuentan con dispositivo maévil (Android) Personal
@ Todos CJ Algunos OJNinguno

12. ¢Se coordind de alguna manera con DTIC para el proyecto transporte urbano

estudiantil universitario?
R. El tema de los buses no, porque no estaba contemplada la parte informatica
Encuesta realizada a estudiantes
1. ¢Llegd a usar el transporte urbano estudiantil de la UAIJMS?
si [] NO[ ]

2. Lainformacion que brinda la UAJMS sobre el recorrido del transporte urbano
estudiantil es:

MUY BUENA []

BUENA []
REGULAR []
MALA []
MUY MALA []

3. ¢Considera Gtil una aplicacién movil informativa sobre el transporte urbano

estudiantil?

st [ n~No []
4. ¢Qué sistema operativo usa su dispositivo movil?

ANDROID [ ] ios [] otro:

26



. ¢Considera necesario ver la informacion bésica de los choferes en la aplicacién?
MUY NECESARIO [ ]

NECESARIO []

INNECESARIO [ ]

. ¢Considera necesario ver la informacion bésica de los buses en la aplicacion?
MUY NECESARIO []

NECESARIO []

INNECESARIO [ ]

. ¢Considera necesario ver los Horarios de los recorridos en la aplicacion?
MUY NECESARIO [ ]

NECESARIO []

INNECESARIO [ ]

. ¢Le interesaria ver la ubicacién en tiempo real de los buses mientras realizan el

recorrido?

MUCHO [ ]
POCO []
NADA []

. ¢Es necesario que la aplicacion pida la ubicacion al usuario?

si [] ~o []

27



1.

¢Llegd a usar el transporte urbano estudiantil de la UAJMS?

u S| = NO

2. Lainformacion que brinda la UAJMS sobre el recorrido del transporte urbano
estudiantil es:

10% 0% 0%

43%

47%

= MUY BUENA = BUENA = REGULAR MALA = MUY MALA

3. ¢Considera util una aplicacién movil informativa sobre el transporte urbano

estudiantil?

9%

91%

=S| =NO
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4. ;Qué sistema operativo usa su dispositivo mévil?

2% 0%

98%

m Android ®=i0OS = Otros

5. ¢Considera necesario ver la informacion basica de los choferes en la aplicacion?

58%

= MUY NECESARIO = NECESARIO = INNECESARIO

6. ¢Considera necesario ver la informacion basica de los buses en la aplicacion?

10%

28%

62%

= MUY NECESARIO = NECESARIO = INNECESARIO



7.

8.

9.

¢Considera necesario ver los Horarios de los recorridos en la aplicacion?

4%

= MUY NECESARIO = NECESARIO = INNECESARIO

¢Le interesaria ver la ubicacion en tiempo real de los buses mientras realizan el

recorrido?

4% 2%

94%

= MUCHO = POCO = NADA

¢ Es necesario que la aplicacion pida la ubicacién al usuario?

4%

96%

=S| =NO
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Anexo 4: Manuales de Usuario
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1. Ingresar al Sistema
1.1 Pantalla Inicio

Muestra la pantalla de inicio del sistema web.

2 Usuario L Clave
2
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1. Usuario: Campo donde el usuario debe ingresar su codigo de usuario con un largo

de 10 caracteres.

2. Clave: Campo donde el usuario debe ingresar su clave con un largo de 10 caracteres.

3.

Ingresar: Se debe de hacer click en el botén “Ingresar” y el sistema hara las

respectivas verificaciones y validaciones, del cual si hay un error saldran tres posibles

mensajes, se recomienda leer dichos mensajes y seguir las instrucciones.

Mensaje 1

Auntenticacion Fallida

Debe llenar el formulario de forma correcta




Mensaje 2

Auntenticacion Fallida X

Usuario/Contrasefa Incorrectos - Usuario

Mensaje 3

Auntenticacion Fallida X

Usuario Inactivo, comuniquese con el administrador

Si las verificaciones son correctas se mostrara la pantalla principal de acuerdo al rol

del usuario.

4. Lineas: Esta funcion va dedicada a los estudiantes donde puede seleccionar una linea

para ver su recorrido.

5. Mapa: Se mostrara el recorrido de la linea seleccionada y si se encuentra un bus de

la linea seleccionada brindado el servicio se mostrara su ubicacion en tiempo real.



1.2 Pantalla Principal

Administrador 1 2
Administrador
Nuevo + ) Q Filtro
= [ v + 6 ) 5
Linea
Nombre Usuario Estado
Bus 3
Chofer Osvaldo Ariel Barral Rendiz 0000000000 Activo 9 ° 4
Parada (’
Horario Ricardo yLRVDASIs2 Activo e ° @
Aslgnacion
| Y o1 1 “ |

1. Titulo: Se mostrar el titulo del modulo seleccionado.

2. Desconectar: Al presionar el boton “Desconectar” se saldra del sistema y se volvera

a la pantalla de inicio.

3. Menu: Se muestran los menus de los diferentes médulos disponibles, estos varian

segun el rol asignado del usuario logueado

4. Tabla de Informacién: En dicha tabla se muestra toda la informacion que se tiene

en la base de datos, esta informacion variara segun el modulo seleccionado

5. Filtro: Sirve para filtrar la informacién de la tabla, esto con fines de facilitar la

busqueda cuando se quiera datos en especifico

6. Funciones: Son las diferentes funciones que se puede realizar en los maédulos,

principalmente son 4:
1) Nuevo
2) Modificar
3) Dar de Baja/Eliminar
4) Ver

Estas funciones variaran de acuerdo a los médulos seleccionados que se desglosara

mas adelante.

7. Paginador: Sirve para poder ver la informacion de una forma limitada y no
sobrecargar la pantalla con informacion, se puede limitar la informacion en 5, 10, 25

y 50 columnas.



2. Gestionar Usuarios

2.1 Pantalla Administrador

Administrador
Administrador
Linea Nombre Usuario Estado 9 | 20(31]|4
Bus
Chofer Osvaldo Ariel Barral Rendiz 0000000000 Activo e °
Parada 6
Horario Ricardo Subelzas yLRVDASIs2 No Activo e ° @
Asignacion

Mastr 122 de 2 entiadas 1 5 v

1. Boton Nuevo Usuario: Al hacer click en este botén se abrira la ventana modal de la

Pantalla Nuevo Administrador.

2. Boton Modificar Usuario: Al hacer click en este botdn se abrird la ventana modal

de la Pantalla Modificar Administrador.

3. Botdén Cambiar Estado Usuario: Al hacer click en este botén se abrira la ventana
modal de la Pantalla Cambiar Estado Administrador, este botén variara de acuerdo al
estado del usuario, si el boton es rojo con una X es que el estado del usuario es

ACTIVO, si es verde con una palomilla es que el estado del usuario es NO ACTIVO.

4. Botdén Ver Usuario: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de la

Pantalla Ver Administrador.
5. Indicadores: En esta columna se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

6. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.



2.2 Pantalla Nuevo Administrador

Nuevo Administrador 1 9 X
Nombre* 2 3 60
Apellido* 60
i 13
5
1k
Usuario 6 Generar Usuario
Clave* esA3JAjdsR 7 Generar Clave
Documento* 100

I 8 * Campo de llenado Obligatorio I

9

10

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si est4 presente un

AT 33

asterisco de color rojo, el dato es de caracter o

3. Campos: Todos los campos respectivos para ca

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

bligatorio.

da dato, si el dato es de caracter

a. Nombre: Solo validos los caracteres alfabéticos, obligatorio.

b. Apellido: Solo validos los caracteres alfab

éticos, obligatorio.

c. Ci: Solo validos los caracteres alfanuméricos, obligatorio.

d. Rol: Al ser de Seleccion las opciones que se muestran ya estan validadas,

obligatorio.

e. Usuario: Es un campo que se llena usando los datos de los campos nombre y

apellido.

f. Clave: Al ser un campo de llenado automatico ya esta validado y como

usuario solo puede cambiar la informacion

que aparece en el campo haciendo



10.

click en el boton “Generar Clave” de esta forma se cambiardn los valores

autométicamente, obligatorio.

g. Documento: Campo donde se podra ingresar el documento con el que fue

asignado

Limites: Son numeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.

Seleccion: Al ser un campo de seleccion ya tiene definida sus opciones, como usuario

solo debe seleccionar una de las opciones que apareceran.

Generar Usuario: Es un botdn que permite generar un usuario tomando los primeros

tres caracteres del nombre y apellido.

Generar Clave: Es un boton que permite cambiar la clave hasta encontrar una del

agrado del usuario antes de ser registrado.

Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de carécter

obligatorio.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nuevo Administrador y se volvera a la Pantalla

Administrador de forma automatica.

Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registré en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.



2.3 Pantalla Modificar Administrador

Modificar Administrador | 9 x
Nombre* 2 osvaldo ariel 3 2
Apellido* barral rendiz o
Ci ;Desea cambiar el CI? e
Rol* administrador 5

Usuario 0000000000 Generar Usuario
Clave ¢Volver a generar? 7 Generar Clave
Documento* administrador del sistema 100

I 8 * Campo de llenado Obligatorio I

9 10

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si est4 presente un

AT 33

asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Nombre: Solo validos los caracteres alfabéticos, el nombre del usuario

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

b. Apellido: Solo vélidos los caracteres alfabéticos, el apellido del usuario

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

c. Ci: Solo validos los caracteres alfanuméricos, si no se quiere cambiar la

cédula de identidad dejar el campo en blanco, opcional.

d. Rol: Al ser de Seleccién las opciones que se muestran ya estan validadas, el

rol del usuario seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.



10.

e. Usuario: Es un campo que se llena usando los datos de los campos nombre y

apellido, el usuario del usuario seleccionado aparecera en el campo.

f. Clave: Al ser un campo de llenado automatico ya esta validado y como
usuario solo puede cambiar la informacion que aparece en el campo haciendo
click en el boton “Generar Clave” de esta forma se cambiaran los valores
automaticamente, si no se quiere cambiar la clave dejar el campo en blanco,

opcional.

Limites: Son nUmeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.

Seleccidn: Al ser un campo de seleccion ya tiene definida sus opciones, como usuario

solo debe seleccionar una de las opciones que apareceran.

Generar Usuario: Es un botdn que permite cambiar el cédigo de usuario antes de

ser registrado.

Generar Clave: Es un boton que permite cambiar la clave hasta encontrar una del

agrado del usuario antes de ser registrado.

Obligatorio: Como ya se menciond los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Administrador y se volvera a la Pantalla

Administrador de forma automatica.

Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.



2.4 Pantalla Cambiar Estado Administrador

Cambiar Estado 1 3 X

Usuario : Osvaldo Ariel Barral Rendiz 2
Estado Activo cambiar a estado No Activo

3D
3

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Mensaje: El mensaje mostrar el nombre del usuario seleccionado como verificacion
de que se selecciond al usuario deseado, una parte del mensaje variara de acuerdo al
estado del usuario, si el estado es ACTIVO el mensaje sera “Estado Activo cambiar
a estado No Activo” y si el estado es NO ACTIVO el mensaje sera “Estado No

Activo cambiar a estado Activo”.

3. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a
cerrar la ventana modal de la Pantalla Cambiar Estado Administrador y se volvera a

la Pantalla Administrador de forma automatica

4. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a actualizar la informacion del

usuario seleccionado.



2.5 Pantalla Ver Administrador

Informacion del Adminitrador 1 3 x
Nombre Osvaldo Ariel 27
Apellidos Barral Rendiz
Rol Administrador
Usuario 0000000000
Contrasefia Si perdio la contrasefia o no la recuerda, genere

una nueva en "Modificar Administrador”
Documento administrador del sistema

3

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Informacién: Se muestra la Informacién actual del usuario seleccionado

3. Cerrar: Al presionar estos botones se procedera a cerrar la ventana modal de la
Pantalla Ver Administrador y se volvera a la Pantalla Administrador de forma

automatica
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3. Gestionar Rutas

3.1 Pantalla Ruta

Ruta
Administrador IO\:ammsUr versitario - Parada 1 Parada (ampmme--maunl
Ruta
Nuevo + Q Filt
[ e+ B
Bus
| Linea Sentid 5 | 31|14

Chofer
Parada Linea 1 Campus Universitario - Parada 6 o e
Horario
Asignacion Linea 2 Campus Universitario - Parada o e

o T oo

Most tradas 5 v

1. Boton Radio Sentido: Son dos botones radio que daran la opcién de poder elegir uno

de los dos sentidos:
e Campus Universitario - Parada
e Parada - Campus Universitario

Al seleccionar uno de estos botones la informacién a mostrar serd de acuerdo a uno

de los sentidos seleccionados con los botones.

2. Boton Nueva Ruta: Al hacer click en este botén se abrird la ventana modal de la

Pantalla Nueva Ruta.

3. Botén Modificar Ruta: Al hacer click en este botén se abrira la ventana modal de la

Pantalla Modificar Ruta.

4. Botén Ver Ruta: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de la

Pantalla Ver Ruta.
5. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

6. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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3.2 Pantalla Nueva Ruta
INueva Ruta 1 I 10 X
|Puede ingresar un maximo de 25 puntos 2 |

Linea* Descripcion* 3 200 4
“
5 ) e Gordo mies W RU3EUs
Mapa Satélite = Clinica Veterinaria fic
- P O CIMVET JUAN XXl & 8
° &
MO ESTACION DE §
X Limpiar Mapa Parque Temético@ 8 sglavm()ﬂ LA Q?\ ¥ P:
* o (i El Viejo Tac
Hotel Vifia del Sur@ 5’ 3 o 20 dLD@ Qgg
AV E o U
|Puntos Ingresados: 0 7| tos g0 CERMAN BUSCH R TERMINALP Qe T AEROPU
x 49 % g @ =
4 [} N & M
C,,/Jq °<5@ g o
S AT > 3
satifo,ce ‘O’b““‘ao %\ % 2_-, Mirador Juan Pablo IIQ
Sp(m3° EL TEJAR e Aeropuerto
Internacionz
SO GOLQ Oriel Lea Pla: |
da 9 Condominio AltaVista \gleswa de:SaniGeronin
dG | 9 EscuelaBasica ) h
oogle o S @) Policial deiTar Combinacionss de teclas . Datos del mapa £2023 _ Condicionss del Servicio
9 Campo de llenado Obligatorio ‘ |
- —————————————

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accién a realizar.

2. Advertencia: Indica cuantos puntos se pueden ingresar con un maximo, el minimo
son dos puntos (inicio y fin).

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.
a. Linea: Al ser de seleccion las lineas mostradas sera aquellas que estén

registrada en la base de datos y no tenga una ruta asignada.
b. Descripcion: campo donde se puede realizar anotaciones sobre la ruta
registrada y sera guardado como observacion.

4. Limites: Son numeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.
5. Mostrar Ruta: Al hacer click en este boton en el mapa se dibujara la ruta de acuerdo

a los puntos ingresados en orden cronoldgico.
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11.
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Limpiar Mapa: Al hacer click en este boton la ruta y los puntos colocados en el
mapa seran borrados para ingresar nuevos puntos y poder dibujar otra ruta.

Puntos Ingresados: Es un contador que muestra cuantos puntos se han ingresado,

esto con el fin de no exceder el limite.

Mapa: aqui en el mapa se pueden colocar los puntos para dibujar la ruta, en este
mismo mapa se dibujard la ruta de acuerdo a los puntos, los puntos se colocan
haciendo click sobre la parte del mapa donde se quiera poner el punto y aparecera un

marcador con el nimero de punto colocado secuencialmente.

Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de carécter
obligatorio.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nueva Ruta y se volvera a la Pantalla Ruta de forma

automatica.

Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos y se tenga una ruta dibujada.
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3.3 Pantalla Modificar Ruta

Modificar Ruta 1 10%

Descrpcion® recorrdio principal por la ava las america, Puede ingresar un maximo de 25 puntos
2 estabien I E48 4 l 3

e Y Espinal lanja
3elgrano
v Mostrar Ruta Mapa  Satélite O 3

LAS PANOSAS
X Limpiar Mapa SENAC (B} UAN XXi11
LASTERMERAL \vq‘\

| Puntos Ingresados: 3 7[ Aeropuerto

Internacional
Oriel Lea Plaza

N Mercado Abastao Del Sur

o Terminal de bust

%,

Colegio Aleman Del Sud Q
Google g deteclas Datos del 0302 £2028  Condiciones del servicio |
9 * Campo de llenado Obligatorio

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Campos: Se podra modificar la descripcion de la ruta

3. Advertencia: Indica cuantos puntos se pueden ingresar con un maximo, el minimo
son dos puntos (inicio y fin).

4. Limites: Son numeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.

5. Mostrar Ruta: Al hacer click en este botdn en el mapa se dibujara la ruta de acuerdo

a los puntos ingresados en orden cronolégico

6. Limpiar Mapa: Al hacer click en este botén la ruta y los puntos colocados en el

mapa seran borrados para ingresar nuevos puntos y poder dibujar otra ruta.

7. Puntos Ingresados: Es un contador que muestra cuantos puntos se han ingresado,
esto con el fin de no exceder el limite, se muestra la cantidad de puntos que contiene

la ruta seleccionada.

8. Mapa: Aqui en el mapa se pueden colocar los puntos para dibujar la ruta, en este
mismo mapa se dibujard la ruta de acuerdo a los puntos, los puntos se colocan

haciendo click sobre la parte del mapa donde se quiera poner el punto y aparecera un
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marcador con el nimero de punto colocado secuencialmente. Al inicio se mostrara la

ruta seleccionada, para limpiar debe hacer click en el boton “Limpiar Mapa”.

9. Obligatorio: Como ya se mencion0 los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

10. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Ruta y se volvera a la Pantalla Ruta de

forma automatica.

11. Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos y se tenga una ruta dibujada.

3.4 Pantalla Ver Ruta

Ver Ruta 1 |

ILinea 1 - recorrdio principal por la av las america 2 |

W IR T ROTS
¢ Mapa  Satélite 1 panilo 4

DE FATIMA
JUAN XXI11

@ HojglSedovia
9

Puntos Ingresados: 3 3 |

P g, ACTOpUETTO
> Thtergacional
S Oriel Lea Pliztcs

UAIMS
d

bania El TACO Q
oT»vm' fe buses Tari
Cancha wunowuo
no ¥
~ +
BAN BLAS
Google egio Aleman Del Sud @ Qc... L S

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accién a realizar.
2. Informacidn: Se muestra la linea de la ruta seleccionada, con su descripcion.
3. Puntos: Se muestra la cantidad de puntos utilizados para dibujar la ruta.

4. Mapa: Se muestra dibujada la ruta seleccionada.

5. Cerrar: Al presionar estos botones se procedera a cerrar la ventana modal de la

Pantalla Ver Ruta y se volvera a la Pantalla Ruta de forma automatica
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4. Gestionar Lineas

4.1 Pantalla Linea

Linea

Administrador
Ruta
Linea .

Linea Estado 5 2113114
Bus
Chofer Linea 1 Activo e ° @
Parada
Asignacion

1. Boton Nuevo Linea: Al hacer click en este botdn se abrird la ventana modal de la

Pantalla Nuevo Linea.

2. Boton Modificar Linea: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de

la Pantalla Modificar Linea.

3. Botdn Cambiar Estado Linea: Al hacer click en este botén se abrira la ventana
modal de la Pantalla Cambiar Estado Linea, este botdn variara de acuerdo al estado
del usuario, si el boton es rojo con una X es que el estado del usuario es ACTIVO, si

es verde con una palomilla es que el estado del usuario es NO ACTIVO.

4. Botén Ver Linea: Al hacer click en este botén se abrira la ventana modal de la

Pantalla Ver Linea.
5. Indicadores: En esta columna se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

6. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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4.2 Pantalla Nueva Linea

Nueva Linea ] 5 x
L\'nea'z 3 715
I 4 * Campo de llenado Obligatorio
S 6

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si estad presente un

(33 32

asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.
a. Linea: Solo vélidos los caracteres alfabéticos, obligatorio.

4. Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procederéa a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nueva Lineay se volvera a la Pantalla Linea de forma

automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

7. Limites: Son ndmeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.
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4.3 Pantalla Modificar Linea

IModificar Linea 1 5 x

Hnear linea 1 3

I 4 * Campo de llenado Obligatorio

S

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si est4 presente un

(33 32

asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Linea: Solo validos los caracteres alfabéticos, el nombre de la linea

seleccionada aparecera en el campo, obligatorio.

4. Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nueva Lineay se volvera a la Pantalla Linea de forma

automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

7. Limites: Son numeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.
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4.4 Pantalla Cambiar Estado Linea

| Cambiar Estado 1 |
Linea: Linea 1 2
Estado Activo cambiar a estado No Activo

3 4

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Mensaje: El mensaje mostrar el nombre de la linea seleccionada como verificacion
de que se selecciond la linea deseada, una parte del mensaje variara de acuerdo al
estado del usuario, si el estado es ACTIVO el mensaje sera “Estado Activo cambiar
a estado No Activo” y si el estado es NO ACTIVO el mensaje sera “Estado No

Activo cambiar a estado Activo”.

3. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a
cerrar la ventana modal de la Pantalla Cambiar Estado Linea y se volvera a la

Pantalla Linea de forma automatica

4. Guardar: Al presionar este boton se procedera a actualizar la informacién de la

linea seleccionada.

4.5 Pantalla Ver Linea

Ilnformacion de la Linea 1|

| Linea Linea 1 2

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Informacién: Se muestra la Informacion actual de la linea seleccionada.

3. Cerrar: Al presionar estos botones se procedera a cerrar la ventana modal de la

Pantalla Ver Linea y se volvera a la Pantalla Linea de forma automatica.
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5. Gestionar Buses

5.1 Pantalla Bus

Bus
Administrador
Nuevo + 1 Q Filtro

Ruta
Linea =

| Fot Pl Capacidad Estado S | 2 3 4
Bus
Chofer @ 001 AAA 37 Activo e °
Parada
Horario
Asignacion

@& | o 000
M, ndo 1 a4 de 4 entradas 1 5 Vv

1. Boton Nuevo Bus: Al hacer click en este botdn se abrird la ventana modal de la

Pantalla Nuevo Bus.

2. Boton Modificar Bus: Al hacer click en este botén se abrira la ventana modal de la

Pantalla Modificar Bus.

3. Botdn Cambiar Estado Bus: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal
de la Pantalla Cambiar Estado Bus, este boton variara de acuerdo al estado del
usuario, si el botdn es rojo con una X es que el estado del usuario es ACTIVO, si es

verde con una palomilla es que el estado del usuario es NO ACTIVO.

4. Botdén Ver Bus: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de la Pantalla

Ver Linea.
5. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.
6. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.

7. Foto: En esta columna aparecera la fotografia de cada bus registrado, al hacer click

en la fotografia se abrira la Pantalla Cambiar Foto.
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5.2 Pantalla Nueva Bus

Nuevo Bus ] 5 x

Placa* 2 3
Capacidad*

Descripcion sin descripcion

I 4 * Campo de llenado Obl\gatouol

5 6

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si estd presente un

(33 32

asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.
a. Placa: Solo validos los caracteres alfanuméricos, obligatorio.
b. Capacidad: Solo validos los caracteres numéricos, obligatorio.
c. Descripcidn: Solo valido los caracteres alfanuméricos, opcional.

4. Obligatorio: Como ya se mencion6 los datos con un asterisco en rojo son de caracter
obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nuevo Bus y se volvera a la Pantalla Bus de forma

automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

7. Limites: Son numeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.
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5.3 Pantalla Modificar Bus

I Modificar Bus ] I S X
Placa* 2 001 aaa 3 !
Capacidad* 37 ¢
Descripcion falcultad de cienceias y tecnologia 365

17

I 4 * Campo de llenado Obligatorio I

S

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accién a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si estd presente un

asterisco “*” de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Placa: Solo validos los caracteres alfanuméricos, la placa del bus

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

b. Capacidad: Solo vélidos los caracteres numéricos, la capacidad del bus

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

c. Descripcion: Solo vélidos los caracteres alfanuméricos, si no se quiere

cambiar la descripcion dejar el campo en blanco, opcional.

4. Obligatorio: Como ya se mencion6 los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Bus y se volvera a la Pantalla Bus de forma

automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se

registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
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a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados
con los datos correctos.

7. Limites: Son ndmeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.

5.4 Pantalla Cambiar Estado Bus

Cambiar Estado 1

Bus : El Bus De Placa 001 Aaa 2
Estado Activo cambiar a estado No Activo

3

3 X
4

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Mensaje: EI mensaje mostrar el nombre de la linea seleccionada como verificacion
de que se seleccioné el bus deseado, una parte del mensaje variard de acuerdo al
estado del bus, si el estado es ACTIVO el mensaje serd “Estado Activo cambiar a
estado No Activo” y si el estado es NO ACTIVO el mensaje sera “Estado No Activo

cambiar a estado Activo”.

3. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Cambiar Estado Bus y se volvera a la Pantalla Bus de

forma automatica.

4. Guardar: Al presionar este boton se procedera a actualizar la informacion del bus

seleccionada.



5.5 Pantalla VVer Bus

Ilnformacion del Bus ll

Placa 001 AAA
Capacidad 37
Descripcion falcultad de cienceias y tecnologia

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Informacién: Se muestra la Informacién actual del bus seleccionado.
3. Foto: Se muestra la fotografia del Bus Seleccionado.

4. Cerrar: Al presionar estos botones se procedera a cerrar la ventana modal de la

Pantalla Ver Bus y se volvera a la Pantalla Bus de forma automatica.

24
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6. Gestionar Choferes

6.1 Pantalla Chofer

Chofer
Administrador
Ruta
Linea
Foto Normbre Celular eado D | [2 (]3] 4
Bus | —
-
Chofer Chofer Primero 77T Activo e °
o
Parada
Horario -
Chofer Sequndo 77888888 Activo e °
Asignacion A
-
Chofer Tercero 77888888 Activo 9 °
P
-
< Chofer Cuarto 65666666 Activo 9 ° ||
Mostrando 12 4 de 4 entradas 1 5 v

1. Boton Nuevo Chofer: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de la

Pantalla Nuevo Chofer.

2. Boton Modificar Chofer: Al hacer click en este boton se abrira la ventana modal de
la Pantalla Modificar Chofer.

3. Botén Cambiar Estado Chofer: Al hacer click en este botén se abrird la ventana
modal de la Pantalla Cambiar Estado Chofer, este botdn variara de acuerdo al estado
del chofer, si el botdn es rojo con una X es que el estado del chofer es ACTIVO, si es

verde con una palomilla es que el estado del chofer es NO ACTIVO.

4. Botén Ver Chofer: Al hacer click en este botdn se abrird la ventana modal de la

Pantalla Ver Chofer.
5. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

6. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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6.2 Pantalla Nueva Chofer

5
Nombre* 2 3 [ 60 |
Apellido* 60
Ci* 13
Celular* 8
Descripcion sin decripcion 386

7

I 4 * Campo de llenado Obhgatomol
S 6

Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accién a realizar.

Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si estad presente un

asterisco “*” de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de carécter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.
a. Nombre: Solo validos los caracteres alfabéticos, obligatorio.
b. Apellido: Solo validos los caracteres alfabéticos, obligatorio.
c. Ci: Solo validos los caracteres alfanuméricos, obligatorio.
d. Celular: Solo validos los caracteres numéricos, obligatorio.
e. Descripcion: Solo validos los caracteres alfanuméricos, opcional.

Obligatorio: Como ya se mencion6 los datos con un asterisco en rojo son de carécter
obligatorio.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nuevo Chofer y se volvera a la Pantalla Chofer de

forma automatica.

Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacion que se

registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
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a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

7. Limites: Son ndmeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.

6.3 Pantalla Modificar Chofer

Modificar Choferl

Nombre*

h
| x

21| chofer 3
Apellido* . 53
primero
Ci 13
Celular* 77170001 0
Descripcion primer chofer 3787
I 4 * Campo de llenado Obhgatomol

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accién a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si estd presente un

3T 33

asterisco

de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Nombre: Solo validos los caracteres alfabéticos, el nombre del chofer

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

b. Apellido: Solo vélidos los caracteres alfabéticos, el apellido del chofer

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

c. Ci: Solo validos los caracteres alfanuméricos, si no se quiere cambiar la

cedula de identidad dejar el campo en blanco, opcional.

d. Celular: Solo validos los caracteres numéricos, el celular del chofer

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.
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e. Descripcion: Solo validos los caracteres alfanuméricos, la descripcion del
chofer seleccionado aparecera en el campo, opcional.

4. Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Chofer y se volvera a la Pantalla Chofer de

forma automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este bot6n estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

7. Limites: Son ndmeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.

6.4 Pantalla Cambiar Estado Chofer

| Cambiar Estado 1 I
Chofer : Chofer Chofer 2
Estado Activo cambiar a estado No Activo

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accién a realizar.

2. Mensaje: El mensaje mostrar el nombre del chofer seleccionado como verificacion
de que se selecciond al chofer deseado, una parte del mensaje variara de acuerdo al
estado del usuario, si el estado es ACTIVO el mensaje sera “Estado Activo cambiar
aestado No Activo” y si el estado es NO ACTIVO el mensaje sera “Estado No Activo

cambiar a estado Activo”.

3. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Cambiar Estado Chofer y se volvera a la Pantalla

Chofer de forma automatica



29

4. Guardar: Al presionar este boton se procedera a actualizar la informacion del chofer
seleccionado.

6.5 Pantalla VVer Chofer

I Informacion del Chofer 1 I

71\

Nombre Chofer

Apellido Primero

Ci La Cedula de Identidad esta encriptada por
motivos de seguridad, si desea cambiarla utilize
la opcion modificar Chofer

Celular 77888888

Descripcion Primer Chofer

X Cancelar

4

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Informacion: Se muestra la Informacion actual del Chofer seleccionado.
3. Foto: Se muestra la fotografia del Chofer Seleccionado.

4. Cerrar: Al presionar estos botones se procedera a cerrar la ventana modal de la
Pantalla Ver Chofer y se volverd a la Pantalla Chofer de forma automaética.
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7. Gestionar Paradas

7.1 Pantalla Parada

Parada

Administrador IOCarm:\.z Universitario - Parada 1 Parada - Campus Universitar oI

Ruta

Linea -

B

us | Linea Sentid 4 | 3

Chofer

Parada Linea Campus Universitario - Parada 5 & e

Horario

Asignacion Linea2 Campus Universitario - Parada Vi @
Linea 3 Campus Universitario - Parada & e

Mostrando 1 a 3 de 3 entradas 1 5 v

1. Boton Radio Sentido: Son dos botones radio que daran la opcién de poder elegir uno

de los sentidos:
e Campus Universitario - Parada
e Parada - Campus Universitario

Al seleccionar uno de estos botones la informacién a mostrar serd de acuerdo a uno

de los sentidos seleccionados con los botones.

2. Boton Modificar Parada: Al hacer click en este botén se abrira la ventana modal de

la Pantalla Modificar Parada.

3. Botdén Ver Parada: Al hacer click en este botén se abrird la ventana modal de la
Pantalla VVer Parada.

4. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

5. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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Modificar Parada 1

Se modificaran los datos de la paradas de la Linea 1

IPuede ingresar un maximo de 30 paradas 7 I

mpesino \&¥ Tariia

Mapa  Satélite
< R + aryUe
Bolivar/

Centro De Salud EL
CONSTRUCTOR 8

Cancha Luis
Espinal Tarija

| Paradas Ingresadas: 11

Belgrano

X Limpiar Mapa
LAS PANOSAS

3 za Principal Lulso
Fuentes y Vargas
4 UAYMS -

Campus

(@)
Univaersitario
5

u
Universidad S
6 Auténoma 139
Juan Misael" TR

Aeropuerto

Internacional \
Oriel Lea Plaza 3
¥ Terminal de busegN ;av
9, X
1 13

Colegio Aleman Del Sud Q

ercado Abasto Del Sur

©)

ojo o jo io|

Rotonda San
Geronimo

MIRAFLORES

Rotonda
Aeropuerto

3

Escuela Castelfor O
Castellanos

Parada Al Chaco O Aires De Campo Apan@ —

Google

3 Combinaciones de teclas _Datos del mapa ©2023 _ Condiciones del Servicio

X Cancelar

9 10

Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

Limpiar Mapa: Al hacer click en este botdn las paradas que son los puntos colocados

en el mapa seran borrados para ingresar nuevos puntos.

Puntos Ingresados: Es un contador que muestra cuantas paradas se han ingresado,
esto con el fin de no exceder el limite, se muestra la cantidad de paradas que contiene

la ruta seleccionada.
Paradas: Informacion de las paradas de la ruta seleccionada.

Orden de Paradas: Indicador de las paradas en orden, con una linea de tiempo
vertical, al hacer click sobre los nombres de la parada se accedera a la pantalla
Actualiza Parada.

Fotos Paradas: Se muestra la foto de cada parada, para cambiar la foto de una parada
en especifico se debe de hacer click en la misma 'y se abrira la pantalla Cambiar Foto.

Limite: Indica cuantos puntos se pueden ingresar con un maximo, el minimo es un
punto.
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8. Mapa: aqui en el mapa aparecerd la dibujada la ruta seleccionada como guia para
colocar las diferentes paradas, para limpiar debe hacer click en el botén “Limpiar
Mapa”. Se colocan los puntos haciendo referencia a las paradas haciendo click en el

mapa y aparecera un marcador con su numeracion correspondiente.

9. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se proceder a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Parada y se volver4 a la Pantalla Parada de

forma automatica.

10. Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera

a habilitarse una vez que se haya colocado al menos un punto como parada.

7.3 Pantalla VVer Parada

IVer Parada 1 I
Se veran las paradas pertenecientes a la ruta de la Linea 1
Qsiun 4 Tarma
Paradas Ingresadas: 11 2 | | Mepa | Setéite 3 3
- e
Belgran
za Principal Luis
Campus Y uentes y Vargas o o
Univaersitario LAS PANOSAS
~ Ur
Rotonda San U . Srcedb Abaste'0
Geronimo Juz
MIRAFLORES Inter | \’
N Oriel Lea Plaza
Rotonda O Oriel Lea Plaza \,
A je bust a8 9
Aeropuerto Q
N ”{V%"?
~ S A
Escuela Castelfor - i
Castellanos gio Al Del \Ho
Parada Al Chaco O 2 +
Aires De Camy Apu@ —
- » O Google oo

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Puntos: Se muestra la cantidad de las paradas de la ruta seleccionada.
3. Mapa: Se muestra dibujada la ruta seleccionada con sus respectivas paradas.

4. Cerrar: Al presionar estos botones se procedera a cerrar la ventana modal de la
Pantalla Ver Administrador y se volvera a la Pantalla Administrador de forma

automatica
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7.4 Pantalla Actualizar Parada

Actualizar Parada 1 9 x

2 - Mapa  Satélite 3 ;ﬁ: A

—=kundacion.intocal larija

encia Despachante
[Aduanas Tarija SRL

PILTARIJA'S, ==
Parrillada "El Bermejefio Q -

:
Goosla
E Datos del mapa ©2023 _Condiciones del Servicio

ILatitud -21,544732753603835 4 Longitud -64,70958784331327 I

.
Nombre rotonda aeropuerto

Descipcion*®

av. jaime paz z. - rotonda aeropuerto

8 * Campo de llenado Obligatorio

9 10

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Foto: Se muestra la fotografia de la Parada.
3. Mapa: Se muestra la localizacion exacta de la Parada.

4. Coordenadas: A modo de informar se muestra la latitud y longitud de la Parada

registrada.

5. Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si esta presente un
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asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

6. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Nombre: Solo validos los caracteres alfabéticos, el nombre de la parada

seleccionada aparecera en el campo, obligatorio.

b. Descripcion: La descripcion de la parada seleccionada aparecera en el campo,

obligatorio.

7. Limites: Son numeros que indican cuantos caracteres pueden ingresar en los

respectivos campos.



34

8. Obligatorio: Como ya se mencioné los datos con un asterisco en rojo son de caracter
obligatorio.

9. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Actualizar Parada y se volvera a la Pantalla Modificar

Parada de forma automatica.

10. Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacion que se
registro en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.
8. Gestionar Horarios

8.1 Pantalla Horario

Parada
Administrador |0Qmpu Universitario - Parada 1 Parada - Campus Universitar aI
Ruta
Linea
Bus
| Linea Sentido 4 | 3

Chofer
Parada Linea Campus Universitario - Parada 5 & e
Horario
Asignacion Linea 2 Campus Universitario - Parada Va @

Linea 3 Campus Universitario - Parad. & e

M ! 5 v

1. Boton Nuevo Horario: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de la
Pantalla Nuevo Chofer.

2. Boton Modificar Horario: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal

de la Pantalla Modificar Horario.
3. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

4. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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8.2 Pantalla Nuevo Horario

Nuevo Horario | S x

Hora* 2 3

Literal*

I Z * Campo de llenado Obligatoriol

X Cancelar

S

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si estd presente un

asterisco “*” de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Hora: Al ser de Seleccion las opciones que se muestran ya estan validadas,

obligatorio.

b. Literal: Solo validos los caracteres alfabéticos, llenado automatico al

seleccionar la hora, obligatorio.

4. Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nuevo Horario y se volvera a la Pantalla Horario de

forma automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdon se procedera a guardar la informacion que se
registro en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.
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8.3 Pantalla Modificar Horario

Modificar Horario 1 5 x

Hora* 2 3

Literal*

SEIS Y TREINTA'Y CINCO

I Z * Campo de llenado Ob\igatoriol

5

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si estd presente un

asterisco “*” de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Hora: Al ser de Seleccion las opciones que se muestran ya estan validadas,

obligatorio.

b. Literal: Solo véalidos los caracteres alfabéticos, la hora literal del horario

seleccionado aparecera en el campo, obligatorio.

4. Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.

5. Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Horario y se volvera a la Pantalla Horario

de forma automatica.

6. Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registro en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.
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9. Gestionar Asignaciones

9.1 Pantalla Asignacion

Asignacion
Administrador |IE§;'\Murm_\:v‘es 2] 1 Chofer => Bus
Ruta
Linea
Bus o . . ;
| Asignacion Linea Ruta Sentido salida LIegadaTl 4

Chofer

Parada 1 Linea 1 Campus Universitario - Parada 06:35:00 osss008
Horario

Asignacion Linea 1 Parada - Campus Universitario 07:35:00 07:55:00

Linea 1 Parada - Campus Universitario 08:35:00 08:55:00

Mostrando 1a 3 de 3 entradas 1 5 v

1. Boton Radio: Habra dos botones radio con dos opciones:
e Asignaciones
e Chofer => bus
En este caso la opcion seleccionada serd “Asignaciones”

2. Opcidn Asignaciones: Para poder ver todas las asignaciones registradas se debera

tener esta opcion seleccionada.

3. Botdn Nueva Asignacion: Al hacer click en este botdn se abrira la ventana modal de

la Pantalla Nuevo Asignacion.

4. Botdn Modificar Asignacion: Al hacer click en este boton se abrira la ventana modal

de la Pantalla Modificar Asignacion.

5. Boton Eliminar Asignacion: Al hacer click en este boton se abrira la ventana modal

de la Pantalla Eliminar Asignacion.

6. Botdn Ver Asignacidn: Al hacer click en este boton se abrira la ventana modal de la

Pantalla Ver Asignacion.
7. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

8. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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9.2 Pantalla Nueva Asignacion

| Nueva Asignacion II
Salida* 2 3

Llegada*

Ruta*

SELECIONE UNA RUTA 4

Descripcion® 400
8 E
P |

I 5 *cCampo de llenado Obligatorio I

6 7

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si est4 presente un
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asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de carécter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Salida: Es el horario en el que el bus debe partir del punto inicial, al ser de
seleccién los horarios mostrados seran aquellos que estén registrados en la

base de datos.

b. Llegada: Es el horario en el que el bus debe llegar al punto final, al ser de
seleccion los horarios mostrados seran aquellos que estén registrados en la

base de datos.

c. Ruta: Es laruta que se registrara para la asignacion a crear, al ser de seleccién

las rutas mostradas seran aquellas que estén registradas en la base de datos.

4. Mapa: En este espacio se mostrar un mapa con la ruta seleccionada este como un a

informacidn para poder ver si la ruta seleccionada es la deseada.
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Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de carécter

obligatorio.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nueva Asignacion y se volvera a la Pantalla

Asignacion de forma automatica.

Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registro en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.
Descripcion: Se podra escribir una breve descripcion de la asignacion a registrar.

Limites: NUmero que marca el limite permitido de los caracteres
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9.3 Pantalla Modificar Asignacion

I Modificar Asignacion | I
Salida* 2 06:35:00
Llegada* 06:55:00

x
Ruta linea 1 cup
Mapa Satélite Santa Ana r
gEAC TS WWQ g 4
N
Aﬂmpuer‘rxl;
Internacional C —
Oriel'Lea Plaza ‘\ 9 L‘.‘ +
urumayo )
°Google ©
Descripcion® descripcion de la asignacion 8 3z
I 5 *Campo de llenado Obligatorio I

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si est4 presente un

asterisco “*” de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Salida: Es el horario en el que el bus debe partir del punto inicial, al ser de
seleccion los horarios mostrados seran aquellos que estén registrados en la
base de datos, los datos que aparecen en el campo son pertenecientes a la

asignacion seleccionada.

b. Llegada: Es el horario en el que el bus debe llegar al punto final, al ser de
seleccion los horarios mostrados seran aquellos que estén registrados en la
base de datos, los datos que aparecen en el campo son pertenecientes a la

asignacion seleccionada.

c. Ruta: Es laruta que se registrara para la asignacion a crear, al ser de seleccién

las rutas mostradas seran aquellas que estén registradas en la base de datos,
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los datos que aparecen en el campo son pertenecientes a la asignacion
seleccionada.

Mapa: En este espacio se mostrard un mapa con la ruta seleccionada este como un a
informacidn para poder ver si la ruta seleccionada es la deseada, la ruta que aparece

en el mapa es la ruta de la asignacion seleccionada.

Obligatorio: Como ya se menciono los datos con un asterisco en rojo son de carécter

obligatorio.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Asignacion y se volvera a la Pantalla

Asignacion de forma automatica.

Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacién que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.
Descripcion: Se podra escribir una breve descripcion de la asignacion a registrar.

Limites: NUmero que marca el limite permitido de los caracteres

9.4 Pantalla Eliminar Asignacion

Eliminar Asignacion 1 3 X
Se eliminara la asignacion selecionada 2
3

Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
Mensaje: Mensaje de confirmacion para eliminar la asignacién seleccionada.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Eliminar Asignacion y se volvera a la Pantalla

Asignacion de forma automatica.
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4. Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

9.5 Pantalla Ver Asignacion

I Informacion de la Asignacion 1
Salida 06:35:00 - SEISY TREINTA Y CINCO 2
Lllegada 06:55:00 - SEIS Y CINCUENTA Y CINCO
Linea Linea 1
Sentido Campus Universitario - Parada

-~ 3

Mapa  Satélite N

N
UAN XXIII
9\\ 0] &8
ercado Abasto Del Sur 1

UAUMS -
riversidad) _Aeropuerto
\uténomal Internacional
n Misael"}\ Oriel Lea Plaza . +

Terminal de buéés Tarija 9

T
3, 9
K28 Ypfh -

Combinaciones de teclas  Datos del mapa €2023 Condiciones del Servicio

4

Google

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
2. Informacién: Todos los datos respecto a la asignacion seleccionada.
3. Mapa: Se muestra la ruta perteneciente a la asignacion seleccionada.

4. Cerrar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla VVer Asignacion y se volvera a la Pantalla Asignacion

de forma automatica.
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9.6 Pantalla Gestionar Asignaciones Chofer Bus

Asignacion
TG | psignaciones 1 |2 Ochoer=>eus ||
Ruta
Nuevo + & It
Linea
Bus o
Asignacion Chofer  Nombre Celular Bus Placa Fecha
Chofer
- 8
[EEEE #1 chofer primero 7777TTIT @ 01asa  Viemes, 28 De Enero De 2022
s>
Horario
Asignacion -
42 chofer sequndo | 77888888 002bbb  Viernes, 31 De Marzo De 2023
.o
-
# hofer o 7EITITY D02bbb  Lunes, 31 De Enero De 2022
Ton®

Mostrande 1 a 3 de 3 entradas 1 5 v

1. Boton Radio: Habra dos botones radio con dos opciones
e Asignaciones
e Chofer => bus
En este caso la opcion seleccionada serd “Chofer => Bus”

2. Opcién Asignaciones: Para poder ver todas las asignaciones del chofer y bus

registradas se debera tener esta opcion seleccionada.

3. Botdn Nueva Asignacion Chofer Bus: Al hacer click en este botdn se abrird la

ventana modal de la Pantalla Nuevo Asignaciéon Chofer Bus.

4. Botdn Modificar Asignacion Chofer Bus: Al hacer click en este boton se abrira la

ventana modal de la Pantalla Modificar Asignacion Chofer Bus.

5. Boton Eliminar Asignacion Chofer Bus: Al hacer click en este botdn se abrira la
ventana modal de la Pantalla Eliminar Asignacion Chofer Bus.

6. Botdn Ver Asignacion Chofer Bus: Al hacer click en este boton se abrira la ventana

modal de la Pantalla Ver Asignacion Chofer Bus.
7. Indicadores: En esta fila se indica todos los valores que se mostraran en la tabla.

8. Valores: Se muestra todos los valores en la tabla limitados por el paginador.
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9.7 Pantalla Nueva Asignacién Chofer Bus

| Nueva Asignacion Chofer Bus 1 |
Fecha de Asignacion® 2 3 E
Chofer*
Asignacion*
Salida: Sin horario Llegada: Sin horario
5
Linea: Seleeccione Una Asignacion
Sentido: seleeccione una asignacion
Descripcion* 2 3 400
4
8 . Campo de llenado Obligatorio
6 7

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estdn presenten en el formulario, si est4 presente un

asterisco “*” de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter

obligatorio el campo no puede quedar en blanco.

a. Bus: Es la placa del bus que se desea seleccionar para esta asignacion chofer
bus, al ser de seleccion las placas de los buses mostrados seran aquellos que

estén registrados en la base de datos.

b. Chofer: Son los nombres de los choferes que se desea seleccionar para esta
asignacion chofer bus, al ser de seleccion los choferes mostrados seran

aquellos que estén registrados en la base de datos

c. Asignacion: Es la asignacién que se le dara al chofer junto con un bus, esta
asignacion tiene registrada los horarios de salida, llegada y la ruta de la linea

con su respectivo sentido, ya sea “Campus Universitario - Parada” o “Parada-
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Campus Universitario”, al ser de seleccion las asignaciones mostradas seran

aquellas que estén registrados en la base de datos

d. Fecha Asignacion: por motivos de que el sistema tenga mejoras a futuro se
registrara la fecha de la asignacion esto con la finalidad de facilitar el manejo

de la informacion de las asignaciones en un futuro.
e. Descripcidn: se podra ingresar una breve descripcion de la asignacion
Limites: Indica el limite de caracteres que se puede ingresar

Asignacion: Se muestran los datos de la asignacion seleccionada como guia para el

usuario

Cancelar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Nueva Asignacién Chofer Bus y se volvera a la

Pantalla Asignacion Chofer Bus de forma automatica.

Guardar: Al presionar este botdn se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

Obligatorio: Como ya se menciond los datos con un asterisco en rojo son de carécter

obligatorio.
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9.8 Pantalla Modificar Asignacion Chofer Bus

=)
X

Modificar Asignacion Chofer Bus 1

Fecha de Asignacion* 2

Bus* 004 ddd

Chofer* chofer

<K< 1< d-)

Asignacion* 3

Salida: 08:35:00 Llegada: 08:55:00
Linea: Linea 1

Sentido: Parada - Campus Universitario

Descripcion* 2 Asignacion Chofer Bus 3
4

8 . Campo de llenado Ob\igatcriol

6 7

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Datos: Todos los datos que estan presenten en el formulario, si estd presente un

AT 33

asterisco de color rojo, el dato es de caracter obligatorio.

3. Campos: Todos los campos respectivos para cada dato, si el dato es de caracter
obligatorio el campo no puede quedar en blanco, los valores que aparecen en el campo

pertenecen a la asignacion chofer bus seleccionada.

a. Bus: Es la placa del bus que se desea seleccionar para esta asignacion chofer
bus, al ser de seleccién las placas de los buses mostrados seran aquellos que
estén registrados en la base de datos.

b. Chofer: Son los nombres de los choferes que se desea seleccionar para esta
asignacién chofer bus, al ser de seleccidén los choferes mostrados seran

aquellos que esten registrados en la base de datos

c. Asignacion: Es la asignacion que se le dara al chofer junto con un bus, esta

asignacion tiene registrada los horarios de salida, llegada y la ruta de la linea
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con su respectivo sentido, ya sea “Campus Universitario - Parada” o “Parada-
Campus Universitario”, al ser de seleccion las asignaciones mostradas seran

aquellas que estén registrados en la base de datos.

d. Fecha Asignacion: Por motivos de que el sistema tenga mejoras a futuro se
registrara la fecha de la asignacion esto con la finalidad de facilitar el manejo

de la informacion de las asignaciones en un futuro.

e. Descripcion: se podra ingresar una breve descripcion de la asignacion, se

muestra la descripcién de la asignacidn seleccionada
Limites: Indica el Limite de caracteres que se puede ingresar.

Asignacion: Se muestran los datos de la asignacion seleccionada como guia para el

usuario, aparecen los datos de la seleccion actual.

Cancelar: Al presionar estos botones la accidn sera cancelada y se procedera a cerrar
la ventana modal de la Pantalla Modificar Asignacion Chofer Bus y se volvera a la
Pantalla Asignacién Chofer Bus de forma automatica.

Guardar: Al presionar este boton se procedera a guardar la informacion que se
registrd en los campos en la Base de Datos. Este boton estara bloqueado y procedera
a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados
con los datos correctos.

Obligatorio: Como ya se menciond los datos con un asterisco en rojo son de caracter

obligatorio.



9.9 Pantalla Eliminar Asignacion Chofer Bus

IEIiminar Asignacion Chofer Bus

1]

3x]

ISe eliminara la Asignacion Chofer Bus selecionada 2 I

3

4

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.
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2. Mensaje: Mensaje de confirmacion para eliminar la asignacion chofer bus

seleccionada.

3. Cancelar: Al presionar estos botones la accion seré cancelada y se procedera a cerrar

la ventana modal de la Pantalla Eliminar Asignacion Chofer Bus y se volvera a la

Pantalla Asignacion Chofer Bus de forma automatica.

4. Guardar: Al presionar este boton se procederd a guardar la informacion que se

registrd en los campos en la Base de Datos. Este bot6n estara bloqueado y procedera

a habilitarse una vez que todos los campos de caracter obligatorio hayan sido llenados

con los datos correctos.

9.10 Pantalla Ver Asignacion Chofer Bus

| Informacion de la Asignacion Chofer Bus 1 I

[3x]

Bus

Chofer

Asignacion

Fecha de Asignacion

Descripcion

001 AAA

Chofer Primero

Asignacion 1

Martes, 4 De Abril De 2023

asignacion 1

2

3

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar.

2. Informacion: Todos los datos respecto a la asignacion chofer bus seleccionada.

3. Cerrar: Al presionar estos botones la accion sera cancelada y se procedera a cerrar

la ventana modal de la Pantalla Ver Asignacion Chofer Bus y se volvera a la Pantalla

Asignacion Chofer Bus de forma automatica.
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10 Gestionar Fotos

10.1 Modificar Foto

Modificar Foto del {{Componente}} 1 7 x
Foto 2 3
4 5 6

Se puede llegar a esta pantalla desde tres pantallas:
e Pantalla Bus
e Pantalla Chofer
e Pantalla Modificar Parada

Se llega de la misma manera, haciendo click sobre la fotografia que se desea cambiar, se debe
de realizar click sobre la foto que este en la fila del bus, chofer o parada que se desea cambiar

la misma.

Solo se podra modificar la foto ya que al registrar un nuevo bus, chofer o parada a estos se

les asigna una foto por defecto

1. Titulo: Se muestra el Titulo de la Pantalla que también es la accion a realizar, en este

caso la parte de {{Componente}} se cambiara por “Bus”, “Chofer” o “Parada”.
2. Datos: Para este caso solo esta el dato de la foto.

3. Campos: Apareceran tres botones “Choose” (Elegir), “Upload” (Subir), “Cancel”

(Cancelar) la explicacion de cada uno a continuacion.

4. Choose: Se traduciria como “Elegir” este boton abrira una ventana que ese el

buscador de archivos, y nos permitira elegir solo archivos de tipo

a. .png
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b. .jpg
c. Jpeg
d. .gif

Y unicamente solo se podra seleccionar un solo archivo con los tipos mencionados y

el tamafio maximo de los archivos permitido es de 100 MegaByte.

Upload: Se traduciria como “Subir”, al hacer click en este botén el archivo
seleccionado sera enviado al servidor para su ser almacenada en el repositrio de
imagenes y guardada en la Base de Datos, este boton estara bloqueado y se activara

Unicamente si ya se tiene seleccionado un archivo.

Cancel: Se traduciria como “Cancelar”, al hacer click en este boton el archivo
seleccionado sera eliminado y se podra elegir un nuevo archivo, este botdn estard

bloqueado y se activara Gnicamente si ya se tiene seleccionado un archivo.

Cerrar: Al hacer click en el botdn se cerrard este modal y se volverd a la pantalla
desde la cual se ingreso es decir la Pantalla Bus, Pantalla Chofer p la Pantalla

Modificar Parada.
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Manual de Usuario para la Aplicacion dirigida a los Choferes

El presente manual usuario fue desarrollado con el fin de facilitar y guiar a los Choferes en
los diferentes procesos que realiza la aplicacion mavil para que los choferes puedan compartir
su ubicacion en tiempo real como un complemento al servicio de Buses de la Universidad

Autonoma Juan Misael Saracho.
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1. Ubicacion

Antes de ingresar a la aplicacion se debe de tener activada la ubicacion del
dispositivo mévil Android para que asi se pueda usar la funcion de compartir la
ubicacion en tiempo real de modo correcto, caso contrario esta funcion no podra

ejecutarse.

Si no se tiene la ubicacion del dispositivo movil activada se deberé de seguir los

siguientes pasos:

e Deslizar el dedo hacia abajo desde la parte superior de la pantalla.
e Mantener pulsado Ubicacién ©

o Si no se encuentra la opcion ubicacion ®, se debe de realizar los

siguientes pasos:
a) Tocar Editar # o Ajustes &

b) Arrastrar Ubicacion © hasta el mend de ajustes rapidos

Para que el teléfono muestre una ubicacion mas precisa se debe de seguir los

siguientes pasos teniendo en cuenta la version Android del dispositivo movil:
Android 12 y versiones posteriores

1. Deslizar el dedo hacia abajo desde la parte superior de la pantalla.
2. Mantener pulsado Ubicacion Q.
e Sino encuentras la opcion Ubicacion Q , haz lo siguiente:
a. Tocar Editar # o Ajustes %
b. Arrastrar Ubicacion © hasta el mend de ajustes rapidos.

3. Tocar Servicios de ubicacion ” Precision de la ubicacion de Google.

4. Activar Mejorar la precision de la ubicacion.



Android 11 o versiones anteriores

1. Deslizar el dedo hacia abajo desde la parte superior de la pantalla.
2. Mantener pulsado Ubicacion 0.
¢ Sino encuentras la opcion Ubicacion 0 , haz lo siguiente:
a. Toca Editar # o Ajustes &*.
b. Arrastrar Ubicacion © hasta el ment de ajustes rapidos.

3. Toca Ajustes avanzados ” Precision de la ubicacion de Google.
4. Activar Mejorar la precision de la ubicacion.
2. Ingresar a la Aplicacion

2.1 Pantalla Login

Ingrese su Cedula de Identidad:

‘C.I. 1 |

Ingresar )

2

1. Cédula de Identidad: En este campo el chofer podré ingresar su cédula de identidad
este dato es de vital importancia porque se utilizara el mismo para identificar al

chofer.



2.

Ingresar: Al presionar este boton una vez haya ingresado su cédula de identidad se
hard las respectivas verificaciones y validaciones para ver si el chofer esté habilitado
y poder identificar las asignaciones bajo su cedula de identidad, en caso de que el
logeo no sea correcto se mostraran los siguientes mensajes, leer atentamente los

posibles mensajes a aparecer:

3. Permisos

.1 Pantalla Permisos

1.

2.

309 G @ *4n

1
Para poder usar
la aplicacion debe
autorizar el uso de
la localizacion de su
dispositivo mdévil y
activar la ubicacion
del dispositivo movil

AUTORIZAR

2

Mensaje: Un breve mensaje de advertencia para el chofer, si o si se debe de dar el

permiso para que la aplicacion tenga acceso a la ubicacion del dispositivo movil.

Autorizar: Se dan los permisos para que la aplicacion tenga acceso a la ubicacion,
en algunos dispositivos se deberan realizar algunos pasos extras que son los

siguientes:



4. Asignaciones

4.1 Pantalla Asignaciones

0 @ @ vl

- Bienvenido Chofer
F71N Primero
1

2

Parada
C. Univ.

linea1 00Z bbb | 18:35.00 |18:55.00

C.Univ.
Parada

Cerrar Sesion

4

linea 1 001 aaa | 06:35:00 | 06:55:00

1. Foto: Se muestra la foto correspondiente al chofer logueado a la aplicacion.

2. Mensaje: Un mensaje de Bienvenido seguido de los nombres del chofer logueado a

la aplicacién.

3. Tabla de Asignacion: Se muestra todas las asignaciones registradas del chofer
logueado y se muestran los siguientes datos:

a. Linea: La linea a la que pertenece la asignacion, se debe se hacer click sobre
este dato para poder ingresar a la Pantalla Rutas, antes de ingresar a dicha
pantalla se debe de tener la ubicacion activada, los permisos ya fueron dados,
caso contrario no se hubiera llegado a esta pantalla.

b. Sentido: Se tendra dos sentidos:
1) Parada — Campus Universitario
2) Campus Universitario — Parada

c. BusPlaca: laplaca del bus con que la que el chofer debe trabaja la asignacion.



d. Hora de salida: La hora en la que se debe salir del punto inicial o partida.

e. Hora de Llegada: la hora en la que se tiene que llegar al punto final o la

ultima parada.

4. Cerrar Sesion: Cierra la sesion del chofer logueado volviendo a la pantalla login, se
recomienda cerrar la sesion antes de salir de la aplicacion para que la misma no

consuma de modo innecesario la bateria del dispositivo movil.
5. Rutas
5.1 Pantalla Rutas

Para ingresar a esta pantalla se debe de tener activada la ubicacion, los permisos ya fueron

dados, caso contrario no se hubiera llegado a esta pantalla.

Placa: 001 aaa

Capacidad: 37

s Lomas Lida

Local DELY]

QMCLa\urglw "CALIF*

Pallitos Dona Mery

Central @Y
50 SRL

NCIA
“PIL TARIJA

o
L« =

1. Foto: La fotografia del bus con el que se tiene que trabajar.

2. Datos: Los datos del bus como ser la placa y la capacidad para mantener informado

al chofer sobre el bus que debe de usar.

3. Mapa: Se muestra un mapa con la ruta que se debe de seguir y con las paradas de

dicha ruta que el chofer debe de respetar.



4. Bus: También se vera una foto del bus en el mapa en movimiento, esta fotografia es
la ubicacién en tiempo real del bus, para guiar al chofer durante el recorrido y tenga

mayores referencias en el recorrido.

5. Finalizar: Este Boton se presiona una vez que se quiera dejar de compartir la
ubicacidn, lo cual debe ser Gnicamente cuando se termind el recorrido si se sale de la

aplicacion sin presionar este boton, la aplicacion se gastara de forma innecesaria.



