CAPITULO 1



CAPITULO I: EL PROYECTO
I.l.  PRESENTACION DEL PROYECTO
1.1.1. TITULO
Mejorar la gestion administrativa del laboratorio de computo de la U.E.

Guerrahuayco aplicando las TIC.

1.1.2. RESPONSABILIDAD DEL PROYECTO
Carrera de Ingenieria Informética — Taller 111,

1.1.3. ENTIDADES ASOCIADAS

= Universidad Auténoma Juan Misael Saracho — Carrera de Ingenieria

Informatica.

» Unidad Educativa Guerrahuayco.

.14, COMPROMISO DEL DIRECTOR DEL PROYECTO

Yo, Mirian Estela Jurado Jiménez, Director del proyecto,

acepto las bases y condiciones del proyecto, asimismo asumo la
responsabilidad de cumplir los compromisos de ejecucién del
proyecto titulado Mejorar la gestion administrativa del laboratorio

de computo de la U.E. Guerrahuayco aplicando las TIC, en caso

de aprobarse.

Nombre del Director Firma

Tabla N° 1 Compromiso del Director



1.1.5. GRUPO RESPONSABLE DEL PROYECTO

Universitario Mirian Estela Jurado Jiménez.

1.1.6. DURACION

La ejecucion del proyecto sera de ocho meses de acuerdo a lo establecido.

1.1.7. DIRECTOR RESPONSABLE DEL PROYECTO

Jurado Jiménez

Apellido Paterno Apellido Materno

Mirian Estela

Nombre

7162429

Cédula de Identidad

Universitaria Ingenieria Informatica Ciencias y Tecnologia
Profesion Carrera Facultad

71894565 mjurado1624@gmail.com

Celular Correo Firma

Tabla N° 2 Responsable del Proyecto

1.1.8. PARTICIPANTES EQUIPO DE TRABAJO (sefiale categoria:

Director, Tutor, Asesores)

Categoria

Profesion

C.l.

Firma

Director Mirian Estela

Jurado Jiménez

Universitario

7162429

Tutor Ing. Silvana Paz  |Ing. Informatica
Asesor Ing. Mayerling Ing. informatica
Sejas

Tabla N° 3 Participantes Equipo de Trabajo




1.1.9. EQUIPO DE TRABAJO QUE COOPERARA CON EL PROYECTO

Institucion Unidad Educativa Guerrahuayco
Direccién: Comunidad Guerrahuayco Teléfono:
73494678

Nombre y Apellido | Cargo C.l. Celular Firma
Huber Gareca Profesor Encargado de|5558741 67373059

Laboratorio de

Computacion.
Marina Cayo Secretaria 5740320 (72943005

Tabla N° 4 Equipo de Trabajo que Cooperard con el Proyecto

1.1.10. ACTIVIDADES PREVISTAS PARA LOS INTEGRANTES
DEL EQUIPO DE INVESTIGACION

Responsable* Actividades

Director El proyecto. -

Univ. Mirian Estela

Jurado Jiménez Planificacién, direccion y control del Proyecto.

» Planificacién de cronograma del proyecto.

* Asignacion de recursos a las distintas
actividades planificadas para llevar adelante el
proyecto.

+ Arbol de problemas y Arbol de Objetivos.

» Mantener el equipo del proyecto motivado V|
activo para lograr los objetivos.

» Supervisar constantemente el desarrollo |

ejecucion del proyecto.




Mejorar la comunicacion y seguimiento de los
Profesores de la Unidad Educativa.
* Ingenieria de requerimientos.

» Elaboracion del Analisis, Disefio y Desarrollg
del Sistema.

 Disefio de la Base de Datos del sistema.

* Elaboracion de los Diagramas UML.

» Preparacion de Pruebas Funcionales del
Sistema.

 Capacitar al personal involucrado para el uso del

Sistema.

Cursos de capacitacion para manejo de Software.
* Planificacion del curso de acuerdo a la

metodologia Constructiva.
» Llevar a cabo cursos de capacitacion para el uso

del sistema.

» Asesoramiento de los aspectos tecnoldgicos

Tutor para el desarrollo del proyecto.
» Asesoramiento para el uso de la Metodologia
RUP de la herramienta UML.
» Evaluacion del documento del proyecto segun
agenda.

Asesor » Disefio de estrategias para la operacion del

* Coordina las actividades para la ejecucion del

» Control del cumplimiento del cronograma  de

proyecto.

proyecto.

actividades.

Tabla N° 5 Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion



1.2.  DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.2.1. RESUMEN EJECUTIVO DEL PROYECTO

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) son un conjunto de servicios, redes,
software y dispositivos que tienen como fin la mejora de la calidad de vida de las personas,
es decir con el uso del Internet.

Actualmente en paises mas desarrollados, el uso de las TIC es muy difundido y exitoso, por
ello surge la necesidad de integrarse a esa corriente tecnologica para poder gozar de sus
beneficios.

En Bolivia hay instituciones educativas que cuentan con lo necesario para trabajar las TIC,
sobre todo en el sector privado. En el pablico se sabe ya de la entrega de computadoras
portatiles Kuaa; pero quienes deberian utilizarlas se quejan de que no tienen conexion a
internet, se tenia previsto que antes de que empiece el afio escolar 2016, la Empresa Nacional
de Telecomunicaciones (Entel) conectara internet a todas las unidades educativas del pais
para que los estudiantes puedan hacer uso de las computadoras portatiles Kuaa, pero
actualmente seguimos sin conexién a internet. El proyecto propone el desarrollo de un
sistema de gestion con el propdsito de mejorar la administracion del laboratorio de computo
de la U.E. Guerrahuayco, con la finalidad de que los profesores puedan animarse a impartir
sus clases con el apoyo de los equipos de codmputo con que cuenta esta unidad, de esta manera
los estudiantes del area rural podran aplicar la tecnologia. En el sistema el encargado del
laboratorio podré gestionar toda la informacion de los equipos de cémputo y equipos
audiovisuales, agregar usuario, roles, ingreso y bajas de items, reservas, etc.; el profesor
podré realizar una reserva de los equipos que necesitara para el desarrollo de su clase.

El propdsito del proyecto es mejorar la gestion administrativa del laboratorio de computo del
Colegio San Lazaro de Guerrahuayco aplicando las TIC., a través del sistema se podra
realizar reservas de equipos de computo, equipos audiovisuales y otros accesorios, reservas,
reporte de ingreso de item, bajas de item.

Se realizara un sistema de gestion seguro y confiable para brindar informacion sobre la
administracion de los equipos de computo y poder optimizar el uso de los equipos de

computacion para beneficio de los estudiantes de la U.E. Guerrahuayco.


http://www.opinion.com.bo/opinion/articulos/2014/0401/noticias.php?id=124223
http://www.opinion.com.bo/opinion/articulos/2014/0401/noticias.php?id=124223
http://www.opinion.com.bo/opinion/articulos/2014/0401/noticias.php?id=124223

Se realizara una capacitacion a todo el personal involucrado para que puedan interactuar de
manera correcta el manejo del sistema y asi de esta forma no se les presente problemas al

momento de usarlo.



1.2.2. DESCRIPCION Y FUNDAMENTACION DEL PROYECTO

El proyecto de Mejorar la Gestion administrativa del laboratorio de computo a través de un
sistema de gestion para la U.E. Guerrahuayco tiene como finalidad facilitar el uso eficiente
de los equipos de computacion en las clases que se dictan en esta unidad.
Actualmente el ministerio de educacion tiene varios proyectos para poder implementar los
laboratorios de computacion en diferentes Unidades Educativa en el &rea rural o urbano, para
promover el desarrollo de la Formacion Técnica, Tecnoldgica y Productiva para contribuir y
mejorar los procesos de formacion profesional acorde a las vocaciones productivas, sociales,
econdmicas Yy culturales. Para realizar actividades de las diferentes materias es
imprescindible el uso de la computadora ya que la tecnologia ha avanzado en este tiempo y
de igual forma los profesores estan implementando nuevas técnicas educativas para que el
estudiante realice sus actividades a traves de una computadora.

Se hizo un levantamiento de informacion de como se viene haciendo el uso del laboratorio
de computacion y de todos los items con el que cuenta actualmente y podemos describir los

siguientes problemas:

En la U.E. Guerrahuayco el equipamiento de computacion no es suficiente, por lo cual se
debe realizar una planificacion adecuada de su uso para garantizar que todos los estudiantes

puedan acceder en algin momento al laboratorio de computacion.

El encargado del laboratorio maneja un cuaderno, donde registra los equipos de computo y
equipos audiovisuales que se dio en calidad de préstamo a los diferentes profesores, con el
objeto de mejorar y reforzar el avance que se imparte a los estudiantes. Se registra cada
préstamo, devolucion, reservas y el registro del estado en que se encuentra los activos, ya
que implica un alto volumen de informacién y de naturaleza dinamica que a veces tiene

errores, datos incompletos e implica retardo.

Para realizar un adecuado control del uso y estado del equipamiento del Laboratorio de
Computacién se requiere contar con informacion completa, clasificada, actualizada, correcta
y facil de consultar.

Existe choque de préstamos de los items ocasionando problemas entre profesores, haciendo
que no puedan cumplir con el avance planeado para ese dia. También al no tener el registro

de las materias con el horario respectivo designado a cada profesor es que se le dificulta al



encargado de laboratorio contar con un registro actualizado de los items con el que cuenta el

establecimiento.

Para enfrentar estos problemas, el presente proyecto propone el desarrollo de sistema de
gestion para mejorar toda el area administrativa del laboratorio de computo y el desarrollo

de una capacitacion para el correcto uso del sistema a todo el personal involucrado.

Desarrollo de un sistema de gestion para la U.E. Guerrahuayco
Desarrollo de un sistema de gestion seguro y confiable para optimizar el uso del

equipamiento de computacidon en las clases que se dictan en la U.E. Guerrahuayco.

Capacitacion sobre el uso del sistema al personal autorizado
Capacitacion al personal autorizado para el uso del sistema de gestion. Las estrategias de
capacitacion y socializacion de las TIC en el manejo del sistema se realizaran el 22 de

noviembre, para que tenga conocimiento sobre el uso adecuado del sistema.

1.2.3. Planteamiento del problema
Deficiencia en el proceso administrativo de equipos de computacion con fines educativos

practicos.

1.2.4. Objetivos
1.2.4.1. Objetivo General

El objetivo de este proyecto es Mejorar la gestion administrativa del laboratorio de computo

de la U.E. Guerrahuayco aplicando las TIC.

1.2.4.2. Objetivos Especificos

1) Desarrollar un sistema de gestion para mejorar la administracion del laboratorio de
cémputo.
2) Capacitacion de sistema al encargado del laboratorio para el manejo eficiente de los

procesos implementados.



1.2.5. Metodologia de Desarrollo del Proyecto

Para el proceso y desarrollo del componente sistema se utilizard la Metodologia RUP
(Rational Unified Process); es un proceso de desarrollo de software el cual utiliza el lenguaje
unificado de modelado UML, metodologia estandar mas utilizada para el analisis,
implementacidn y documentacion de sistemas orientados a objetos.

RUP divide el proceso en cuatro fases:

Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican
los riesgos. Se define el alcance del proyecto.

Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los
riesgos.

Construccion: Se concentra en la elaboracidn de un producto totalmente operativo y
eficiente junto con el manual de usuario.

Transicion: Se Instala el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados.

RUP y UML, constituye la metodologia estandar mas utilizadas para el analisis y disefio,
implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos, cabe destacar que RUP
se trata de un proceso iterativo incremental. UML (Lenguaje de Modelado Unificado) es
una herramienta de la ingenieria de software basado en una notacion grafica la cual permite:
especificar, construir, visualizar y documentar los objetos de un sistema de software.

Para la programacion del sistema informatica se utilizara patrones de disefio que nos permitan
la reutilizacién de componentes y asi obtener la estabilidad y seguridad del sistema. Para la
implementacidn del sistema se escogera el hardware que tenga todas las caracteristicas para
el funcionamiento y se levanta mediante el internet, se realizard una prueba de conexion al
servidor y poder llevar a cabo cambios y otros que se desee, por ultimo, se comprobara el
funcionamiento correcto del sistema mediante introduccion de datos al mismo. Para el
componente capacitacion se utilizara el manual de usuario a través de la exposicién oral, el

uso de medios audiovisuales y la practica artistica.

1.2.5.1. UML (Lenguaje Unificado de Modelado)
UML es un lenguaje que proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir una

comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica de un

sistema.



Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el sistema

modelado:

Diagrama de clases, representan la estructura estatica en términos de clases y relaciones.
Diagrama de componentes, representan los componentes fisicos de una aplicacion.
Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden a diagramas
de colaboracion simplificados sin la representacion del envio de mensajes.

Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

Diagrama de despliegue, representan el despliegue de los componentes sobre los
dispositivos fisicos.

Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esta dividido en agrupaciones ldgicas

mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema modelado:

Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en términos de
acciones.

Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del sistema desde el punto de vista
del usuario.

Diagrama de estados, representan el comportamiento de una clase en término de estados.

Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que sobre el
flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones.

Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracion (UML 1.x), son una representacion espacial de los objetos, enlaces e

interacciones entre ellos.

1.2.5.2. Metodologia de Capacitacion
La metodologia que se utilizara es la expositiva — correctiva que tiene el objetivo de hacer

habil a una persona en el manejo de un sistema, la explicacion debe ser lo mas claro posible

para que no tenga inconvenientes en la préactica.

Las etapas que se requiere son las siguientes:
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Exposicion: En la exposicion se utilizan algunos apoyos didacticos como diapositivas,
videos, etc. A medida que el capacitador va exponiendo, los participantes podran expresar
las dudas e inquietudes.

Demostracion: El capacitador debe explicar y después realizarlo, de tal manera que el

educando pueda observarlo y estar en la posibilidad de requerirlo.

1.2.6. Beneficiarios

Los beneficiarios directos son los profesores y estudiante que podran utilizar los equipos de

computacion.

a) ANALISIS DE INVOLUCRADOS

deben
incrementar sus
conocimientos
sobre las TIC
para aplicar en la
educacion de los
estudiantes.

No se cuenta con
presupuesto
suficiente para
adquirir nuevos
equipos de
computacion.

un software que
permita registrar la
informacion de los
equipos de
computacion de la
U.E.

GRUPO INTERESES PROBLEMAS RECURSOS Y
PERCIBIDOS MANDATOS
Director Los profesores | ¢ Carencia de| R: Disponibilidad

para contar con un
sistema confiable
que facilite la
informacion  del
laboratorio de
computacion.
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Encargado
del
laboratorio

* Mejorar la
administracion de
los equipos de
computacion.
« Contar

informacion
digitalizado sobre
el estado de los
equipos de
computacion.

con

+  Gasto de
material.

. Elaboracion
de planillas para
registrar los
préstamos de los
equipos de
computacion que
cada profesor
realiza.

R: Conocimientos
bésicos para el
manejo del
sistema.

M: Proveer
eficiente
informacion a los
profesores.
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b) ANALISIS DEL PROBLEMA

Acceso a la informacion
desordenada de los equipos y

accesorios del laboratorio de
computacion

Deficiencia en el proceso
administrativo de equipos
de computacion con fines
educativos practicos
[l

Escaso uso de herramientas
adecuadas para mejorar la
informacion de los equipos
de computacion

[

Pérdida de tiempo en la
busqueda de informacion
referente a los préstamos de
equipos de computacion

Lentitud en la

Demora en Existe un volumen

Inadecuado

disponibilidad dar respuesta almacenamiento considerable de
de informacion de  equipos de informacion de informacion

referente a disponibles a los equipos y desordenada y
prestamos  de reservar accesorios duplicada de los
equipos equipos de

computacion )

Figura N° 1 Arbol de Problema
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c) ANALISIS DE OBJETIVOS

Contribuir al mejoramiento

de informacién de s
equipos de computacion

Mejorar la gestion administrativa
del laboratorio de cémputo de la
U.E. Guerrahuayco aplicando las
TIC

Desarrollo de un
sistema
informatico
automa}tizado )

apacitacion del proyecto
para el manejo eficiente de
los procesos
imDIementflidos

Planificacion
las jornadas de
capacitacion

Determinacion de
requerimientos

|

Elaborarion  del

manual de usuario

J

Andlisis y Disefio
del sistema

J

T

Desarrollo del
sistema

I

Ejecucion de

pruebas del
sistema

Figura N° 2 Arbol de Objetivos
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d) SITUACION PLANTEADA CON Y SIN PROYECTO

Situacion sin proyecto

Situacion con proyecto

Los profesores no hacen uso del
laboratorio de computacion debido a
que no cuentan con un plan de
desarrollo de sus actividades por
materia, la mayoria de los profesores
no estan a un mismo nivel en

conocimientos tecnoldgicos.

Toda la informacion del laboratorio
de computacion se maneja en

planillas manual.

Inadecuado uso de la informacion
para dar a conocer el estado de los
equipos de computacion.

Los profesores y estudiantes asisten al
laboratorio de computacion en el

horario que les corresponde.

Los estudiantes estan satisfechos de
utilizar los equipos de computacion ya
que mejoraron la calidad de sus

trabajos digitales.

Capacitacion al personal autorizado
para el manejo del sistema.

Toda la informacién del laboratorio de
computacion se encuentra
automatizada.

Tabla N° 6 Situacion planteada con y sin proyecto
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1.2.7. MATRIZ DE MARCO LOGICO

Resumen Narrativo | Indicadores Medios de Supuestos
del Proyecto Verificacion
Fin: Para fines del afio | Se realiza un | Las condiciones de
Contribuir  al 2022 después de la mforme de la mfraes,trt.Jctura
_ _ S cantidad de | tecnoldgica se
mejoramiento de €jecucion del | veces que se us6 | mantienen para un
informacién de los proyecto, los | el Laboratorio en | servicio adecuado
. q estudiantes cada materia del | de conectividad y
equipos ¢ afio base. explotacion del
computacion. expresan un buen sistema.
grado de
satisfaccion en la
frecuencia de uso
del laboratorio de
computacion en
cada una de sus
materias.
Objetivo  Generall A finales del afio El director del | Existe presupuesto
(Prop0sito) 2023, el 80% de los | colegio expresa para implantar
_ _ el proyecto.
procesos asociados a| conformidad con
Mejorar la gestion| la administracion del| el uso  del
administrativa dell Laboratorio de la laboratorio  por
laboratorio  de U.E. Guerrahuayco | parte de

cébmputo de la U.E|
Guerrahuayco

aplicando las TIC.

han sido
automatizados.

N° PA/N°
TP*100%
26/33*100%=80%

estudiantes y
profesores de la
U.E.

Guerrahuayco
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Objetivos

Especificos

(Componentes)

1.

Desarrollo de un
sistema
informatico
automatizado en
la gestion
administrativa
del
de cémputo de la
U.E.

laboratorio

Guerrahuayco

Capacitacion de
sistema al
personal
involucrado para
el manejo
eficiente de los
procesos

implementados.

Al

proyecto se ha

finalizar el

desarrollado un

sistema
informatico
automatizado de
acuerdo a la ERS
de lanorma
IEEES830.

Al finalizar el
proyecto, el 22 de
noviembre se
capacitara al
encargado del
laboratorio y a la
secretaria quienes
seran los
encargados de
interactuar con el
sistema.

1. Documento
del analisis de
requerimientos y
disefio del
sistema
informatico
2. Documento
impreso del
manual de

usuario.

* Certificado de
de
capacitacion al

solicitud

personal
autorizado

del manejo del
sistema,
recibido y
firmado por el
encargado del
laboratorio.

* Fotografias de la
jornada de
capacitacion.

Existe La
voluntad de
cambio y mejora
por parte de la

Direccion se
mantiene durante
la presente
gestion 'y las
proximas 3
gestiones al
menos.

Se cuenta con los
recursos
econdmicos
necesarios para
realizar la
capacitacion del
personal

involucrado.
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Actividades del

Componente 1:

las jornadas de
capacitacion.

Planificacion de

Presupuesto para el

Componente 2.

La capacitacion a
los usuarios se
realizara en dos
dias.

Plan de clases
(P&g.268-269)

1. Determinacion de (El componente |Informe Los desembolsos
requerimientos.  |tendra un costo de |econémico  del ?J(;)r(;rtunarrr?::litzefdos

2. Andlisis vy 18.382.00 para |presupuesto de la
Disefio  del maés detalle ver ejecucion del
LABCOMP. Anexo  N° 1 |proyecto.

3. Desarrollo titulado “Calculo

del del  Presupuesto
LABCOMP. para el

4. Ejecucion de Componente 1”
pruebas al
LABCOMP.

Actividad del

Componente 2:

1. Elaboraciénde los| EI ~ componente [Lista de Existen los medios
Manuales de tendra un costo de: |asistencia de |para la elaboracion
Instalacion y 993 Bs para mas |capacitacion de los manuales.
Manejo del detalle ver Anexo |otorgado por el
LABCOMP. N° 2 titulado |encargado  del

“Calculo del |laboratorio.

Los miembros que
interactuaran con
el sistema tienen
disponibilidad

necesaria para

18




asistir a la
capacitacion  del

manejo del

sistema.

Tabla N° 7 Matriz de Marco Ldégico

1.2.9. RESULTADOS ESPERADOS

Los resultados esperados son los siguientes componentes:

Componente 1
l. Desarrollo de un sistema de gestion seguro y confiable para que el registro

de préstamos y reservas de equipos de computacién sea eficiente y de buena
calidad.

Componente 2

. Capacitacion al personal autorizado en el uso y manejo del sistema.
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1.3. Cronograma de Actividades

N2 | Actividad Tiempo| Abril | Mayo | Junio | Julio | Agost. | Sept. | Oct. | Nov.
Componente 1
1 | Determinacion de 2s
requerimientos.
2 | Andlisis y Disefio del im
LABCOMP.
3 Desarrollo del LABCOMP. 5m
4 |Ejecucion de pruebas al
LABCOMP.
Componente 2
5 |Elaboraciéon de los Manuales de| 2s
Instalacion y Manejo del
LABCOMP.
6  |Planificaciéon de las jornadas de| 1s

capacitacion.

Tabla N° 7 Cronograma de actividades
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COMPONENTE |



CAPITULO II: COMPONENTE 1 SISTEMA INFORMATICO

11.1. PLAN DE DESARROLLO DE SOFTWARE

11.1.1. INTRODUCCION

Este plan de desarrollo del software es una version preliminar preparada para ser incluida en
la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la asignatura de Taller 111
de la Carrera de Ingenieria informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la
Universidad Autonoma juan Misael Saracho.

El proyecto ha sido ofertado por la universitaria Mirian Estela jurado Jiménez, basado en la
metodologia de Rational Unified Process (RUP), se procedera a cumplir con la fase de

Inicio, Elaboracion y Construccion

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo
a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades
a realizar y los entregables que seran generados. Este documento es a su vez uno de los
artefactos de RUP.

11.1.2. PROPOSITO

El propdsito es definir cuales son los requerimientos que debe tener un programa que gestione
Mejorar la gestion administrativa del laboratorio de computo de la U.E. Guerrahuayco
aplicando las TIC.

El objeto de la especificacion es definir de manera clara y precisa todas las funcionalidades
y restricciones del futuro sistema que se desea construir.

Esta especificacion esta sujeta a revisiones, que se acopiaran por medio de continuas

versiones del documento hasta alcanzar su total aprobacion.

11.1.3. ALCANCE

El plan de desarrollo de software describe el plan global usado para el desarrollo del proyecto
titulado “Mejorar la gestion administrativa del laboratorio de computo de la U.E.
Guerrahuayco aplicando las TIC”, el detalle de las iteraciones individuales se describe en
los planes de cada iteracion. Lo que se pretende alcanzar con este plan es documentar las

mejoras planteadas el control de la informacion manejada en la unidad educativa.
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La administracion del uso de equipamiento de laboratorio es deficiente y ocasiona que no se

pueda hacer uso adecuado de equipamiento por parte de los profesores y estudiantes.

11.1.4. RESUMEN

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes
secciones:
Vista General del Proyecto Proporciona una descripcion del proposito, alcance y objetivos
del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el
proyecto.

Organizacion del Proyecto Describe la estructura organizacional del trabajo desarrollado.
Gestion del Proceso Explica los costos y planificacion estimada, define las fases e hitos del
proyecto y describe cdmo se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion Proporciona una vista global del proceso de desarrollo de

software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.

11.2 VISTA GENERAL DEL PROYECTO
11.2.1. PROPOSITO, ALCANCE Y OBJETIVOS

11.2.1.1. Proposito
Contribuir de manera eficiente y eficaz toda la informacion referente a la administracion del

laboratorio de cdmputo con la finalidad de reportar informacion rapida y confiable.

11.2.1.2. Alcance
En la documentacion se presenta un informe general del desarrollo del software, el cual

contiene una descripcion de requerimientos del sistema actual presentando modelos para la
solucion de los problemas que se presenta en la administracion del laboratorio de

computacion de la unidad educativa Guerrahuayco.

El producto final o software sera disefiado para funcionar como un sitio web, el cual presenta

las siguientes caracteristicas.

* Mddulo Administracion (Gestionar usuarios, roles, gestiones, copia de seguridad)
* Moddulo Gestion Académica (Gestionar areas, materias, horarios, niveles, profesores,
asignaciones). El profesor debe estar registrado para poder realizar una reserva en el

sistema.
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* Modulo Gestion del Almacén (Gestionar materiales, categorias, marcas,

caracteristicas). En este modulo se registrara los items con su respectiva descripcion.

* Modulo Reportes (Gestionar reporte reservas, bajar, ingresos)

11.2.1.3. Objetivos
11.2.1.3.1. Objetivo General
Desarrollo de un sistema de gestion para administrar el laboratorio de computo de la U.E.

Guerrahuayco.

11.2.1.3.2. Objetivo Especificos
* Desarrollar un sistema web para el control administrativo del laboratorio de

cémputo.

* Capacitacion al personal involucrado.

11.2.2. SUPOSICIONES Y RESTRICCIONES

11.2.2.1. Suposiciones
El personal involucrado apoya de manera voluntaria, brinda la informacion necesaria para un

correcto desarrollo y evolucion del sistema.
El sistema permite realizar la planificacion tomando en cuenta el horario de clases. El sistema

requiere conectividad permanente para poder entregar informacion correcta y actualizada.

11.2.2.2. Restricciones
ElI LABCOMP funcionaré en la plataforma Windows.

El sistema no permite controlar la ubicacion del item,
El sistema por lo menos debe contar con un administrador (Gerente), un encargado de

servicios para cumplir con su objetivo.

11.2.3. ENTREGABLES DEL PROYECTO

Seguidamente se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y
utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y lo que se propone para este

proyecto.
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Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son objeto de
modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, s6lo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el
resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto
grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado més adelante cuando
se presenten los objetivos de cada iteracion y son los siguientes:

* Plan de Desarrollo de Software

*  Vision

* Modelo de Casos de Uso del Negocio
* Modelo de Casos de Uso

» -Especificacion de Casos de Uso

» Diagramas de Actividades

» Diagramas de Secuencias

* Prototipo de Interfaces de Usuario
* Modelo de Anélisis y Disefio

* Modelo de Datos

» Especificacion de la Base de Datos
* Modelo de Implementacion

* Modelo de Despliegue

» Casos de Prueba

* Manual de Usuarios e Instalacion

* Glosario

11.2.3.1. Plan de Desarrollo del Software
Se refiere al presente documento.

11.2.3.2. Visién
Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente, especificando las

necesidades y caracteristicas del producto.

11.2.3.3. Modelo de Caso de Uso del Negocio
Este modelo describe la realizacion de cada caso de uso del negocio, estableciendo los

actores internos, la informacion que en términos generales manipulan y los flujos de trabajo
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asociados al caso de uso del negocio. Para la representacion de este modelo se utiliza
Diagramas de Colaboracion para mostrar actores externos, internos y las entidades o
informacion que manipulan, Diagrama de Clases para mostrar graficamente las entidades

del sistema y sus relaciones, y Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

11.2.3.4. Modelo de Caso de Uso
El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de

ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

11.2.3.5. Especificacion de Casos de Uso
Para los casos de uso que lo requieran se realiza una descripcion detallada utilizando una

plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones, post- condiciones, flujo de
eventos, requisitos no-funcionales asociados. También para casos de uso cuyo flujo de
eventos sea complejo podra adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de
Actividad.

11.2.3.6. Diagramas de Actividad
A través de los diagramas de actividades podemos mejorar el flujo de control entre

actividades del sistema, es un conjunto de arcos y nodos. El diagrama de actividades muestra
como fluye el control de unas clases a otras con la finalidad de culminar con un flujo de

control total que se corresponde con la consecuencia de un proceso mas complejo.

11.2.3.7. Diagramas de Secuencia
Este diagrama de secuencia muestra una interaccion ordenada segun la secuencia temporal

de eventos, muestra los objetos participantes en la interaccion y los mensajes (llamadas a
métodos) que intercambian segun su secuencia en el tiempo.

Estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o como componentes en el modelo para
ilustrar un escenario, un conjunto de pasos comunes que Se siguen en respuesta a un evento

externo y que genera un resultado.

11.2.3.8. Prototipo de Interfaces de Usuario
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las

interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacién de su parte respecto a
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los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel,
dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese
orden de acuerdo al avance del proyecto. Sélo los de este Gltimo tipo seran entregados al
final de la fase de Elaboracion, los otros serdn desechados. Asimismo, este artefacto, sera
desechado en la fase de Construccidn en la medida que los resultados de las iteraciones

vayan desarrollando el producto final.

11.2.3.9. Modelo de Analisis y Disefio
Este modelo establece la realizacion de los casos de uso en clases y pasando desde una

representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacién) hacia una
de disefio (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion), de acuerdo al

avance del proyecto.

11.2.3.10. Modelo de Datos
Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una base de

datos relacional, este modelo describe la representacion I6gica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se
utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile UML para Modelado de Datos,

para conseguir la representacion de tablas, claves, etc.).

11.2.3.11. Especificacion de Tablas de la Base de Datos
De acuerdo al modelo de diagrama de clases, se describen cada una de las tablas de la base

de datos con sus respectivos atributos y de qué tipo son, expresandolos de manera sencilla y
facil de entender.

11.2.3.12. Modelo de Implementacién
Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen. Estos

componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo otro tipo de

ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema.
11.2.3.13. Modelo de Despliegue

Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en los

cuales se hara el despliegue de los componentes.
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11.2.3.14. Casos de Pruebas
Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de

ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara
asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba y
dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable

mediante un script de prueba.

11.2.3.15. Manual de Instalacion
Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto, este

manual se encuentra en un documento anillado.

11.2.3.16. Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto, permite

establecer una terminologia consensuada.

11.2.3.17. Producto
Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los mecanismos

apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la primera iteracion de la
fase de Construccion es desarrollado incremental e iterativamente, obteniéndose una nueva

reléase al final de cada iteracion.

11.2.4. Evolucion del Plan de Desarrollo de Software
El Plan de Desarrollo del Software se revisara semanalmente y se refinara antes del comienzo

de cada iteracion.

11.3. ORGANIZACION DEL PROYECTO
11.3.1. Participantes en el Proyecto
El proyecto es desarrollado para la Unidad Educativa Guerrahuayco.

— Laboratorio de computacion.

Director y Desarrollador del Proyecto: Mirian Estela Jurado Jiménez, alumna del 9no

semestre de la Carrera de Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y Tecnologia
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de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Con experiencia en metodologias de
desarrollo, notaciones UML, desarrollo de sistemas en entorno Escritorio y Web, disefio de
Datos, conocimiento del lenguaje de programacién Php y varias metodologias de Prueba.
Se hace notar que el universitario Mirian Estela Jurado Jiménez tendra todos los roles que
se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista de

Sistemas, Programador e Ingeniero de Software.

11.3.2. Interfaces Externas

El LABCOMP permitira el ingreso a tres tipos de usuarios que son:

Administrador(a) del LABCOMP — El usuario podré acceder a la gestion de
(Usuarios, Roles, Notificaciones, Gestiones, Area de conocimientos, Materias,
Horarios, Aulas, Planificacion Horarios, items, Caracteristicas, Marcas, Categoria, Bajas,

Ingresos, Reservas, Reportes, Informe de préstamos y generar una copia de seguridad.

Encargado del laboratorio de computo — El cual Tendré el acceso a todas las gestiones que

cuenta el administrador.

Secretaria — Solo podra registrar area de conocimiento, materias, horarios, niveles,

asignaciones y reportes.

11.3.3. Roles y Responsabilidades
A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos
en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los

roles que desempefian en RUP.
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Roles Responsabilidades
Jefe de El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
Proyecto prioridades, coordina las interacciones con el encargado del
laboratorio, y mantiene al equipo del proyecto enfocado en los
objetivos. El jefe de proyecto también establece un conjunto
de préacticas que aseguran la integridad y calidad de los
artefactos del proyecto. Ademas, el jefe de proyecto se
encargara de supervisar el establecimiento de la arquitectura

del sistema.
Analista de Elaboracion del Modelo de Andlisis y Disefio.
Sistemas Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales y el

modelo de datos.

Programador | Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de
las pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones
con el usuario.

Ingeniero de Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,
Software elaboracion del modelo de datos, preparacién de las pruebas
funcionales, elaboracion de la documentacion. Elaborar
modelos de implementacidn y despliegue.

Tabla N° 8 Roles y Responsabilidades

11.4.  Gestion del Proceso (Metodologia de Trabajo)
11.4.1. Estimaciones del Proyecto
El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan el documento separado

que corresponde al Anexo N° 1 titulado “Cdlculo del Presupuesto para el Componente 1.

11.4.2. Plan del Proyecto

En esta seccidn se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del proyecto.
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11.4.3. Plan de las Fases
El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de
ellas. Esta tabla muestra la distribucion de tiempos y el niUmero de iteraciones de cada

fase (para la fase de Construccion s6lo una aproximacion muy preliminar).

Fase Nro. de Interacciones Duracion
Fase de Inicio 2 15 semanas
Fase de Elaboracion 2 18 semanas
Fase de Construccion 3 18 semanas
Fase de Transicion - -

Tabla N° 9 Plan de Fases

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Roles Hito
Fase de En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la
Inicio perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto

Vision. Los principales casos de uso serén identificados y se hard un
refinamiento del Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del
cliente /usuario del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan
el final de esta fase.

Fase de En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de
Elaboracion | arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes y / o criticas del
sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso
correspondientes a requisitos que seran implementados en la
primera reléase de la fase de Construccion deben estar analizados y
disefiados (en el Modelo de Anélisis/ Disefio); la revision y
aceptacion del prototipo de la arquitectura del sistema marca el final
de esta fase. La primera iteracion tendrd como objetivo la
identificacion y especificacion de los principales casos de uso, asi
como su realizacion preliminar en el Modelo de Analisis / Disefio,
también permitira hacer una revision general del estado de los
artefactos hasta este punto y ajustar si es necesario la planificacion
para asegurar el cumplimiento de los objetivos. Estas iteraciones
tendran una duracion de una semana.
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Fase de | Durante la fase de construccion se terminan de analizar y disefiar,
Construccion| todos los casos de uso, refinando el Modelo de Anélisis / Disefio. El
producto se construye en base a 2 iteraciones, cada una produciendo
una reléase a la cual se le aplican las pruebas y se valida con el
cliente/ usuario. Se comienza la elaboracion de material de apoyo al
usuario.

Fase de | En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion, asegurando
Transicion | una implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin
de esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion del proyecto
con los manuales de instalacion y todo el material de apoyo al
usuario, la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el
empaquetamiento del producto.

Tabla N° 10 Hitos

11.4.4. Calendario del Proyecto

Se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto incluyendo sélo las fases de
Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP
esta caracterizado por la realizacién en paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo
largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy
tempranamente en el proyecto, pero van desarrollandose en mayor o menor grado de
acuerdo a la fase e iteracion del proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo
ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina (workflow) en un momento determinado

del desarrollo.
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Flujos de trabajo del proceso Inicacion Elaboracior Comatruccion Trarsicion

Modelado del negocio

i
Requisitos |
Andlisis y disefio l

Impiementacion | |

Figura N° 3 Fases del Proyecto
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Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion indica
cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a

revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y

cambios.
Disciplinas / Artefactos generados o Comienzo |Aprobacién
modificados durante las Fases
Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio | 1/06/2022 | 2/08/2022
Requisitos
Vision 12/07/2022 | 2/08/2022
Modelo de Casos de Uso 18/06/2022 | 2/08/2022
Especificacion de Casos de Uso 18/06/2022 | 2/08/2022
Analisis/Disefio
Modelo de Datos 2/08/2022 | 6/11/2022
Especificacion de Datos 2/08/2022 6/11/2022
Modelo de Actividades 18/06/2022 | 2/08/2022
Modelo de Secuencia 18/06/2022 | 2/08/2022
Implementacion
Diagrama de Clases 2/08/2022 6/11/2022
Especificacion de Clases 2/08/2022 6/11/2022
Prototipos de Interfaces de Usuario 2/08/2022 6/11/2022
Pruebas
Casos de Pruebas 2/09/2022 | 20/11/2022

Tabla N° 11 Calendario del Proyecto
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Se hace notar que en el documento existen reportes que garantizan el seguimiento del
calendario como ser: Anexo N° 5 Especificacion de Requerimientos del Software (Norma
IEEE-830).

11.4.5. Seguimiento y Control del Proyecto

11.4.5.1. Gestion de Requisitos
Cada requisito tendré una serie de atributos tales como importancia, estado, iteracion donde

se implementa, etc., estos atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada
requisito. Los cambios en los requisitos serdn gestionados mediante una Solicitud de
Cambios, las cuales serén evaluadas y distribuidas para asegurar la integridad del sistema 'y

el correcto proceso de gestion de configuracion y cambios.

11.4.5.2. Control de Plazos
El calendario tendra un seguimiento y evaluacion semanal por el director de proyecto y los

involucrados como ser el Director y encargado del laboratorio de computo y de las
presentaciones de acuerdo a un calendario efectuado por el Comité de Seguimiento y
Control (Docentes de Taller 111).

11.4.5.3. Control de Calidad
Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una solicitud de

cambios tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucion de
dicha deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las cuales

fueron efectuadas con éxito.

11.4.5.4. Gestion de Riesgos
A partir de la fase de inicio se mantendra una lista de riesgos asociados al proyecto y de las

acciones establecidas como estrategias para mitigarlos o acciones de configuracion. Para
realizar la administracion de los riesgos del proyecto se tomd en cuenta el plan de
administracion de riesgos que se puede observar en el Anexo N° 3 titulado “Identificacion

de Riesgos del Proyecto”.
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11.4.5.5. Gestion de Configuracion
Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos generados

y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de cuatro versiones

que fueron evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.

11.4.6. Herramientas de Construccion del Software

11.4.6.1. Xampp
XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste

principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acronimo de X (para cualquiera de
los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

11.4.6.2. Enterprise Architect
Enterprise Architect permite el desarrollo de aplicaciones de gestion de requisitos, a través

de las fases de disefio, construccion, pruebas y mantenimiento. Estos aspectos se apoyan en

las funciones de apoyo tales como la trazabilidad, la gestion de proyectos.

11.4.6.3 Apache
El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de codigo abierto, para plataformas

Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el

protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual.

11.4.6.4. Navicat
Navicat es un administrador grafico de base de datos y un software de desarrollo producido

por PremiumSoft CyberTech Ltd. para MySQL, MariaDB, Oracle, SQLite, PostgreSQL y
Microsoft SQL Server. Cuenta con un Explorador como interfaz grafica de usuario

soportando multiples conexiones para bases de datos locales y remotos.
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11.4.7. Técnicas

11.4.7.1. HTMLS5 (HyperText Markup Language, version 5)

HTML es el lenguaje que se utiliza para crear paginas web, estd compuesto por una serie de
etiquetas que el navegador interpreta y da forma en la pantalla.

HTML dispone etiquetas para imagenes, hipervinculos que nos permiten dirigirnos a otras

paginas, saltos de linea, listas y tablas.

11.4.7.2. Bootstrap 3
Bootstrap, es un framework originalmente creado por Twitter, que permite crear interfaces

web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la interfaz del sitio web al
tamarfio del dispositivo en que se visualice. Es decir, el sitio web se adapta automéaticamente

al tamafio de una PC, una Tablet u otro dispositivo.

11.4.7.3. JQuery
JQuery es un framework de JavaScript, que sirve como base para la programacion avanzada

de aplicaciones que aporta una serie de funciones o codigos para realizar tareas habituales.

11.4.7.4. JavaScript
JavaScript es un lenguaje de programacién que se utiliza principalmente para crear paginas

web dinamicas. Una pagina web dindmica es aquella que incorpora efectos como texto que
aparece y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con

mensajes de aviso al usuario.

Caracteristicas:
» JavaScript es un lenguaje interpretado.

* Desarrollo en web.

» Ejecucion de los programas en el navegador cliente: Es el navegador el que interpreta
las instrucciones.

* No hay intervencion por parte del servidor.
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11.4.7.5. PHP
PHP es un lenguaje de programacion de uso general de cddigo del lado del servidor

originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico. Fue uno de los
primeros lenguajes de programacion del lado del servidor que se podian incorporar
directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese
los datos. El codigo es interpretado por un servidor web con un moédulo de procesador de
PHP que genera la pagina Web resultante. PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye
también una interfaz de linea de comandos que puede ser usada en aplicaciones graficas
independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores web al igual que en casi

todos los sistemas operativos y plataformas sin ningn costo.

11.4.7.6. Arquitecturay Disefio: Modelo Vista Controlador (MVC)
Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa los

datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes
distintos. Los elementos del patron son tres:

Modelo: contiene una representacion de los datos que maneja el sistema, su légica de negocio
y Sus mecanismos de persistencia.

Vista: compone la informacion que se envia al cliente y los mecanismos interaccion con éste.
Controlador: actia como intermediario entre el modelo y la vista, gestionando el flujo de
informacién entre ellos y las transformaciones para adapta los datos a las necesidades de

cada uno.

Controlador

Modelo Vista

Figura N° 4 MVC
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11.4.8. Base de Datos

11.4.8.1. Componentes principales de una Base de Datos
Los principales componentes de una base de datos son:

Datos: Los datos son la Base de Datos propiamente dicha.

Hardware: Se refiere a los dispositivos de almacenamiento en donde reside la base de datos,
asi como los dispositivos periféricos (Unidad de Control, Canales de Comunicacion, etc.)
necesarios para su uso.
Software: Esta constituido por un conjunto de programas que se conoce como Sistema
Manejador de Base de Datos (DBMS), manejando éste todas las solicitudes formuladas por
los usuarios a la base de datos.

Usuarios: Normalmente identificAndose 3 tipos:

* El programador de aplicaciones.

* El usuario Final.

* El Administrador de la Base de Datos quien se encarga del control general del Sistema

de Base de Datos.

11.4.8.2. Herramienta MySQL para el manejo del BD
MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario con

mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB —desde enero de 2008 una subsidiaria de
Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle esquema de licenciamiento dual. Por un lado, se
ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas
empresas que quieran incorporarlo en productos privativos deben comprar a la empresa una
licencia especifica que les permita este uso.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y los derechos de autor del cédigo estan en poder del autor individual,
MySQL es patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de la mayor parte

del cadigo.
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11.5. VISION
11.5.1. Introduccion

11.5.1.1. Proposito
El propdsito es definir la vision del producto desde la perspectiva del usuario, especificando

las necesidades y caracteristicas del sistema. Constituye una base de acuerdo a los requisitos

del sistema.

11.5.1.2. Alcance
El documento vision se ocupa, de mejorar la gestion administrativa del laboratorio de

cémputo del Colegio San Lazaro de  Guerrahuayco aplicando las TIC, el cual serd
desarrollado por el universitario Mirian Estela Jurado Jiménez, con el sistema se pretende
mejorar el estado actual en el que se encuentra el laboratorio de computo ya que su disefio se
realizo siguiendo las especificaciones y caracteristicas que tiene la U.E.

11.5.1.3. Limitaciones
Entre las limitantes del producto, sefialamos que el sistema no estara en red, solo el encargado

del laboratorio podra manipular el sistema.

11.6. MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.6.1. Introduccion
El modelo de Casos de Uso del Negocio describe los procesos de los usuarios.

11.6.1.1. Proposito

Comprendes la Estructura y la Dindmica de la Organizacion.
Identificar los Problemas Actuales y sus posibles mejoras.

Comprendes los procesos del Negocio de la Organizacion.

11.6.1.2. Alcance
Describe los Procesos del Negocio y los usuarios.

Identificar y definir los procesos del negocio segun los objetivos de la organizacion.

Definir un caso de uso del negocio para cada proceso (diagramas de casos de uso del negocio
puede mostrar el contexto y los limites de la organizacion).
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11.6.2. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
11.6.2.1. Caso de Uso del Negocio Administrador y Encargado de Laboratorio

uc caso de uso del negocit/

Registrar prestamo de
equipos de computg

Administrador Registrar ingreso nuevo
Items
Registrar Items dados
de baja

Q Reservar equipos de
computo

Reporte nuevos ingresos

Reporte de equipos dadd

Figura N° 5 Caso de Uso del Negocio Administrador y Encargado de laboratorio
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11.7. MODELADO DE CASO DE USO

11.7.1. Introduccion
El modelo de Casos de Uso es un modelo del Sistema que contiene actores, casos de uso y

sus relaciones, describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario, es decir cada forma
en que los actores usan el sistema se representa con un caso de uso, los mismos que son
fragmentos de funcionalidad, especifican una secuencia de acciones que el sistema puede
Ilevar a cabo interactuando con sus actores.

11.7.1.1. Proposito
« Comprende la estructura y la dinamica del sistema deseado para la administracion del

laboratorio.

» Identificar posibles mejoras.

11.7.1.2. Alcance
» Describe los procesos del sistema y de los usuarios.

» Identificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la Institucion.
» Definir un caso de uso para cada proceso del sistema (el diagrama de casos de uso

puede mostrar el contexto y los limites de la Institucién).
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11.7.2. DIAGRAMA DE CASO DE USO
11.7.2.1. Caso de Uso General del Sistema

uc Principg)/

Gestionar Roles

Gestionar Usuariog

AdminiStradN

Gestionar
Administrativos

Ingresar al Sistema

Gestionar Reporteg

Gestionar Ingresos,

Gestionar Reservag

Encargado Laboratori

Gestionar Informe de
Prestamos

Gestionar Area
Conocimiento

Gestionar Bajas

Gestionar Item

Secretaria

Gestionar Materiag

Figura N° 6 Caso de Uso General del Sistema
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11.7.2.2. Caso de Uso Especificos

uc Caso de uso Especifico /

Usuario

Administrador del Sistema Secretaria Ecnargado de Laboratorio

Figura N° 7 Identificacion Usuario del Sistema

11.7.2.3. Caso de Uso Ingresar al Sistema

uc Ingresar al /

Recuperar
|
|
|
!
«extend
|
Administra
Aceptar
~ ~
% -
«includ «includ™\
—> Ingresar Usuarioly
>
Ecnargado de Usuari \\\ . T 7
«includ ~~ «includ
Rechazar
Secretari

Figura N° 8 Caso de Uso Ingresar al Sistema
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11.7.2.3.1. Descripcion de Casos de Uso Ingresar al Sistema

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir el ingreso al menu, a cualquier
usuario que ingrese correctamente su usuario y clave en la pantalla inicial.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” Administrador, Encargado Laboratorio, secretaria.

Precondiciones

* El usuario debe haber ingresado a la pantalla principal.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los codigos de usuario y clave.
2. El usuario presiona el boton ingresar.
3. “LABCOMP” Valida datos ingresados.

Flujo Alternativo

1. El usuario decide cerrar el sistema.
2. “LABCOMP” encuentra datos faltantes y pide el ingreso de estos.
3. “LABCOMP” no encuentra al usuario o este esta deshabilitado, entonces

visualiza un mensaje.

Pos condiciones

Tabla N° 12 Ingresar al Sistema
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11.7.2.4. Caso de Uso Gestionar Usuarios

uc Gestion Usuario /

- Seleccionar rol
- «includey

Usuario

~
~

wextendn ~ o
~

extendy  “extend»
\ \

\ \

\ \

Ver detalle
Adrinistrador Encargado de laboratorio

Figura N° 9 Caso de Uso Gestion Usuarios

11.7.2.4.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Usuarios
Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al administrador Gestionar

Usuarios

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio)

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario
con un rol e ingresado a la opcion correcta que es Administracion»
Gestionar Usuarios.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:

= Adicionar usuario

=  Modificar
= Eliminar
= Ver detalle

Flujo Alternativo

1. Debe llenar los campos requeridos.
2. Seleccionar una fila para modificar datos usuarios.

3. Seleccionar una fila para eliminar usuario.

Pos condiciones

Tabla N° 13 Gestionar Usuarios

11.7.2.4.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar Usuario

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla con campos requeridos
para ingresar datos de nuevo usuario.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado de laboratorio).

Precondiciones

* Ingresar a menu principal Administracion» Subment Gestionar
Usuarios.

* Presionar el botdn Adicionar para registrar nuevo usuario.

Flujo Normal

1. El usuario registra datos del nuevo usuario y presiona el botén Aceptar.
2. El sistema valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de nuevo usuario.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona boton Cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” regresa a Gestionar
Usuario

3. Si no registra los campos requeridos, no permitira registrar un nuevo
usuario.
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Pos condiciones

El sistema visualiza el nuevo usuario

Tabla N°14 Adicionar Usuarios

11.7.2.4.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar Usuario

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar datos del usuario.

Actores

* Usuario del sistema (Administrador, Encargado de Laboratorio).

Precondiciones

* Ingresar a menu principal del sistema Administracion» Gestionar
Usuarios.
* Seleccionar el usuario que se desea modificar datos.

* Presiona Modificar en la pantalla Gestionar Usuarios.

Flujo Normal

1. El sistema identifica y visualiza los registros de los usuarios.
2. El usuario modifica los datos del usuario y presiona Aceptar.
3. El “LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

4. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona Cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a pantalla Gestionar
usuarios.

Pos condiciones

El sistema recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones

Tabla N° 15 Modificar Usuario
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11.7.2.4.4. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Usuario

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar un usuario siempre y
cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

" Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio).

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Administracion» Gestionar
Usuarios» Eliminar.

Flujo Normal

1. Elegir un usuario que desea eliminar.
2. El usuario presiona aceptar.
4. El “LABCOMP” elimina un usuario.

Flujo Alternativo

1. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no
deshabilita el tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N° 16 Eliminar Usuario

48



11.7.2.5. Caso de Uso Gestionar Roles

uc GestionRol /

GestionRoles |€-——————— Adicionar

«extend»
Usuario
X~
‘\ N
\ AN
\ «extendi~
\ ~

\
\
«extend»
\
\
\

\

Administrador Encargado de laboratorio

Figura N° 10 Caso de Uso Gestionar Roles

11.7.2.5.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Roles

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al administrador Gestionar

Roles

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado Laboratorio)

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un
rol e ingresado a la opcion correcta que es Administracion>> Gestionar
Roles.

Flujo Normal

49



1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar Rol.
* Modificar Rol

* Eliminar Rol

Flujo Alternativo

Pos condiciones

Tabla N° 17 Gestionar Roles

11.7.2.5.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar Rol

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla con campos para ingresar
los datos de un nuevo Rol.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado Laboratorio).

Precondiciones

* Seleccionar Administracion» Gestionar Roles del menu principal de

“LABCOMP”.

* Presiona Adicionar nuevo rol en la pantalla Gestionar Roles.

Flujo Normal

1. El usuario registra los datos del nuevo Rol y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de nuevo Rol.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza el nuevo rol

Tabla N° 18 Adicionar Rol
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11.7.2.5.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar Rol

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla con campos para ingresar
los datos a modificar de Rol.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado Laboratorio).

Precondiciones

* Seleccionar Administracion del ment principal del “LABCOMP”»
Gestionar Roles modificar rol.

* Presiona Modificar Rol en la pantalla Gestionar Roles.

Flujo Normal

1. El usuario modifica el nombre, descripcidn y seleccionar menus y
presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite seguir con la
modificacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones

Tabla N ° 19 Modificar Rol
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11.7.2.5.4. Descripcion de Caso de Uso: Eliminar Rol

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar Rol siempre y cuando
esté seguro de hacerlo.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado Laboratorio).

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Administracion» Gestionar
Roles» Eliminar.

Flujo Normal

1. El “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.
2. El usuario presiona aceptar.
3. E1 “LABCOMP” elimina rol.

Flujo Alternativo

1. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no
deshabilita el tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N° 20 Eliminar Rol
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11.7.2.6. Caso de Uso Gestionar Gestiones

uc Gestion Gestiongs

Adicionar gestion

-
—

//

«extend»

\

Usuario

Administrar Gestiongs

AN

«extend»

~

. Secretaria
Encargado de laboratorio

Figura N° 11 Caso de Uso Gestionar Gestiones

11.7.2.6.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Gestiones

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al encargado de laboratorio y a
la secretaria Gestionar Gestiones

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Encargado de laboratorio, Secretaria)

Precondiciones

* FEl usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con
un rol e ingresado a la opcion correcta que es Administracion»

Gestionar Gestiones

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar nueva gestion
* Modificar

* Eliminar

Flujo Alternativo

Pos condiciones

Tabla N° 21 Gestionar Gestiones

11.7.2.6.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar Gestiones

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla con campos para ingresar
datos.

Actores

" Usuario del “LABCOMP” (Encargado Laboratorio, Secretaria).

Precondiciones

* Seleccionar Administracion» Gestionar Gestiones del menu principal de
“LABCOMP”.

* Presionar botén Adicionar en la pantalla Gestionar Gestiones.

Flujo Normal

1. El usuario registra los campos para adicionar una nueva gestion y
presiona Aceptar.

2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion. 3.
El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de nueva Gestion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza la nueva gestion.

Tabla N° 22 Adicionar Gestiones
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11.7.2.6.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar Gestion

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla con campos para ingresar
los datos a modificar de la gestion.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Encargado Laboratorio, Secretaria).

Precondiciones

" Seleccionar Acceso del ment principal del “LABCOMP”» Gestionar
Gestiones.
* Presiona Modificar Gestiones en la pantalla Gestionar Gestiones.

Flujo Normal

1. El usuario modifica los datos de la gestion y presiona Aceptar.
2. E1 “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” visualiza lista de gestiones
existentes

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menut de opciones

Tabla N° 23 Modificar Gestiones
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11.7.2.7. Caso de Uso: Gestionar Area de conocimiento

uc Gestionar area de conocim/ignto

Usuario

Encargado de laboratorio Secretaria

Gestion Académicd Adicionar

«extend»

-
—
—

- -
. } 4 «extend»
Gestionar area de

conocimiento <
~ ~
~ ~_

~
«extend»

Figura N° 12 Diagrama de Caso de Uso: Gestionar drea de conocimiento

11.7.2.7.1. Descripcion de Caso de Uso: Gestionar area de conocimiento

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al encargado de laboratorio y la
secretaria Gestionar area de conocimiento.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Encargado de laboratorio, Secretaria)

Precondiciones

conocimiento.

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un
rol e ingresado a la opcidn correcta que es Académico» Gestionar area de

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar area
* Modificar area

* Eliminar area

Flujo Alternativo

Pos condiciones

Tabla N° 24 Gestionar drea de conocimiento

11.7.2.7.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar area de conocimiento

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla con campos para ingresar datos de
una nueva area.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Encargado de laboratorio, Secretaria).

Precondiciones

* Seleccionar Académico» Gestionar area de conocimiento del menu principal
del sistema.

* Presiona Adicionar en la pantalla Gestionar area de conocimiento.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa el nombre y descripcion del area y presiona Aceptar.
2. E1 “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de una nueva area.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” y vuelve a la pantalla principal.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza el nuevo registro del area

Tabla N° 25 Adicionar drea de conocimiento
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11.7.2.7.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar area de conocimiento

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir la modificacion de los datos del area
seleccionada.

Actores

" Usuario del “LABCOMP” (Encargado de laboratorio, Secretaria).

Precondiciones

* Seleccionar Academico» Gestionar area y click en boton modificar.

* Presiona Modificar en la pantalla Gestionar area.

Flujo Normal

1. El usuario modifica el nombre y la descripcion del area y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite seguir con la modificacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menut de opciones

Tabla N° 26 Modificar drea de conocimiento

11.7.2.7.4. Descripcion de Caso de Uso: Eliminar area de conocimiento

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar el area de conocimiento
seleccionado siempre y cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Encargado de laboratorio, Secretaria).

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Gestionar area de conocimiento»
Eliminar.
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Flujo Normal

1. Seleccionar el area que desea eliminar

2. El “LABCOMP” valida los datos
3. El usuario presiona aceptar.

Flujo Alternativo

1. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no elimina el area.

Pos condiciones

Tabla N°27 Eliminar drea de conocimiento

11.7.2.8. Caso de Uso Gestionar Materias

uc Gestion Materiyg

Gestion Académicd

Usuario

0
/

/
/
7
L/«extend»
— 7
- - -
—_— - -
«extend»
Gestionar Materiag
~ ~ -
«extend» |

Figura N°13 Caso de Uso Gestionar Materias

Administrador Secretaria
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11.7.2.8.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Materias

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al administrador y a la secretaria
Gestionar Materias.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un
rol e ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar
Materias.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar materia
* Modificar materia

* Eliminar materia

Flujo Alternativo

Pos condiciones

Tabla N°28 Gestionar Materias

11.7.2.8.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar materia

Descripcion: “LABCOMP” visualiza una pantalla para ingresar el nombre,
descripcidn y seleccionar area segun corresponda la materia.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

* Seleccionar en menu principal Académico» Gestionar materias.

" Presiona Adicionar nueva materia en la pantalla Gestionar Materia.

Flujo Normal
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1. El usuario ingresa el nombre, la descripcion y el area.

2. E1 “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de una nueva materia.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza lista de materias registradas.

Tabla N°29 Adicionar materia

11.7.2.8.3. Diagrama de Caso de Uso: Modificar materia

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar datos de la materia.

Actores

* Usuario del “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

* Seleccionar Académico» Gestionar materia y presionar en boton modificar.

Flujo Normal

1. El usuario modifica el nombre, la descripcion y el area de conocimiento y
presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite seguir con la
modificacion.

Pos condiciones

61



El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones

Tabla N°30 Modificar materia

11.7.2.8.4. Descripcion de Caso de Uso Eliminar materia

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar la materia seleccionado
siempre y cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

" Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,

Secretaria)

Precondiciones

* El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e ingresado
a la opcidn correcta que es Gestionar materia» Eliminar.

Flujo Normal

1. Seleccionar una materia que desea eliminar.

2. El “LABCOMP” visualiza mensaje si desea eliminar y presionar en una
opcion.

3. El usuario presiona aceptar.

Flujo Alternativo

1. El usuario no confirma presionando cancelar y el sistema regresa a pantalla
gestionar materia.

Pos condiciones

Tabla N°31 Eliminar materia

62



11.7.2.9. Caso de Uso Gestionar horarios

uc Gestion Horarios/

Gestion Académica

Usuario Adicionar
P
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£__«extend»
Gestionar Horarios
«extend»
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Figura N°14 Caso de Uso Gestionar horario

11.7.2.9.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar horarios

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir a la secretaria Gestionar horario.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar horarios.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:

* Adicionar
* Modificar
* Eliminar
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Flujo Alternativa

Pos condiciones

Tabla N°32 Gestionar horarios

11.7.2.9.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar horario

Descripcion: El “LABCOMP?” visualiza un formulario con campos para
seleccionar el dia y la hora de inicio y fin.

Actores

Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar» Gestionar horarios del menu principal del “LABCOMP”.
. Presiona Adicionar nuevo horario en la pantalla Gestionar horario.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa informacion para registrar un horario y debe presionar
Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro del horario.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

3. Usuario presiona cancelar y regresa a pantalla Gestionar horarios.

Pos condiciones

El “LABCOMP?” visualiza un nuevo horario

Tabla N°33 Adicionar horario
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11.7.2.9.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar horario

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar el dia y la fecha de inicio
y fin.

Actores

Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar Académico» Gestionar horario del menu principal del
“LABCOMP”.

» Seleccionar un horario que desee modificar los campo.

* Presiona Modificar en la pantalla Gestionar horario.

Flujo Normal

1. El“LABCOMP” identifica y visualiza los registros de los horarios.
2. El usuario modifica los campos del horario.
3. ElI “LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

4. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a la pantalla Gestionar
Materias.

3. Ocurre un error al modificar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de
error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N°34 Modificar horario

65



11.7.2.9.4. Descripcion de Caso de Uso Eliminar horario

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar datos del horario si asi lo
desee.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar horario»
Eliminar.

Flujo Normal

4. El “LABCOMP” un mensaje de confirmacion.

5. El usuario presiona aceptar.
6. El “LABCOMP” elimina el horario.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no deshabilita
el tipo de dato.

Pos condiciones

El “LABCOMP”

Tabla N°35 Eliminar horario
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11.7.2.10. Caso de Uso Gestionar Niveles
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Figura N° 15 Gestionar niveles

11.7.2.10.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Niveles

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio
Gestionar niveles.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar niveles.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar
* Modificar

* Eliminar

Flujo Alternativa
1. Adicionar un nuevo nivel
2. Seleccionar una Fila para modificar nivel

3. Seleccionar una fila para eliminar nivel.

Pos condiciones

Tabla N° 35 Gestionar niveles

11.7.2.10.2. Descripcién de Caso de Uso Adicionar nivel

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para ingresar
nombre y descripcién a un nivel.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar» Gestionar niveles del ment principal del “LABCOMP”.
» Presiona Adicionar nuevo nivel en la pantalla Gestionar niveles.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa selecciona el nivel y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro del nivel.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

Tabla N°36 Adicionar nivel
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11.7.2.10.3. Descripcién de Caso de Uso Modificar nivel

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar datos de un nivel.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar Académico» Gestionar niveles menu principal del
“LABCOMP”.

» Seleccionar un nivel de la lista que se desee modificar.
» Presiona Modificar en la pantalla Gestionar niveles.

Flujo Normal

1. El “LABCOMP” identifica y visualiza el registro de un nivel.
2. El usuario modifica datos de un nivel.
3. El1“LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

4. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a la pantalla Gestionar
niveles.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones

Tabla N°37 Modificar nivel
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11.7.2.10.4. Descripcién de Caso de Uso Eliminar nivel

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar el nivel siempre y cuando
esté seguro de hacerlo.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcidn correcta que es Academico» Gestionar niveles»
Eliminar.

Flujo Normal

1. E1 “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.
2. El usuario presiona aceptar.
3. E1 “LABCOMP” elimina el nivel.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no deshabilita
el tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N°38 Eliminar nivel
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11.7.2.11. Caso de Uso Gestionar Profesores
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Figura N°16 Caso de Uso Gestionar Profesores

11.7.2.11.1. Descripcién de Caso de Uso Gestionar Profesores

Descripcion: El “LABCOMP” muestra la lista de los profesores que se
encuentran registrados.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar Profesores.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:

* Adicionar nuevo profesor
* Modificar profesor

* Eliminar profesor

* Ver detalle

Flujo Alternativa

Pos condiciones

Tabla N° 39 Gestionar Profesores

11.7.2.11.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar Profesor

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para ingresar
los datos y seleccionar las materias.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar» Profesores del menu principal del “LABCOMP”.
» Presiona adicionar nuevo profesor.

Flujo Normal

1. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.
2. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro del profesor

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza el aula registrada.

Tabla N°40 Adicionar Profesor
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11.7.2.11.3. Descripcién Caso de Uso Modificar Profesor

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir la modificacion de todos los datos
que se requiere modificar el profesor.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar Académico» Gestionar modificar menu principal del
“LABCOMP”.

» Seleccionar el profesor de la lista que se desee modificar.

Flujo Normal

5. El “LABCOMP” identifica y visualiza registro de profesores.
6. El usuario modifica datos del profesor.

7. El “LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

8

El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a la pantalla Gestionar
profesores.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N°41 Modificar profesores

11.7.2.11.4. Descripcién Caso de Uso Eliminar Profesor

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir Eliminar un profesor siempre y
cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)
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Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar profesores»
Eliminar.

Flujo Normal

4. El “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.
5. El usuario presiona aceptar.
6. E1 “LABCOMP” elimina datos de un profesor.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no deshabilita
el tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N°42 Eliminar Profesor

11.7.2.12. Caso de Uso Gestionar asignaciones
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Figura N°17 Caso de Uso Gestionar asignaciones
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11.7.2.12.1. Descripcién de Caso de Uso Gestionar asignaciones

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio
Gestionar asignaciones.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el sistema como usuario y designar una
asignacion a una materia con el profesor que corresponda.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar
* Modificar
* Eliminar
* Ver detalle

Flujo Alternativa

1. Ocurre un error y el sistema visualiza un mensaje de error.

2. Seleccionar una Fila para modificar nombre de una asignacion.

3. Seleccionar una fila para eliminar la asignacion.

Pos condiciones

Tabla N° 41 Gestionar asignacion

11.7.2.12.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar asignacion

Descripcion: El “LABCOMP?” visualiza un formulario con campos para
seleccionar el profesor, materia, nivel y horarios segin corresponda.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones
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» Seleccionar» Gestionar asignacion del menu principal del
“LABCOMP”.

» Presiona Adicionar nueva asignacion en pantalla Gestionar asignaciones.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa datos requeridos para la asignacion y presiona boton
Aceptar.

2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza la asignacion registrada.

Tabla N° 42 Adicionar asignacion

11.7.2.12.3. Descripcion Caso de Uso Modificar asignacion

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar todos los datos de una
asignacion.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria).

Precondiciones

» Seleccionar Académico» Gestionar asignaciones del menu principal del
“LABCOMP”.

» Seleccionar la asignacion que dese modificar.
» Presiona Modificar en la pantalla Gestionar asignacion.

Flujo Normal
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9. ElI “LABCOMP” identifica y visualiza los registros de la asignacion.

10. El usuario modifica datos a una asignacion.

11. El usuario modifica la asignacion y automaticamente se modifica los
datos.

12. E1 “LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

13. El usuario confirma y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a la pantalla Gestionar
asignacion.

3. Ocurre un error al modificar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de
error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N°43 Modificar asignacion

11.7.2.12.4. Descripcién de Caso de Uso Eliminar asignacion

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir eliminar una asignacion si asi lo
prefiera.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de Laboratorio,
Secretaria)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario €
ingresado a la opcion correcta que es Académico» Gestionar asignacion»
Eliminar.

Flujo Normal
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4. El “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.
5. El usuario presiona aceptar.
6. E1 “LABCOMP” desactiva la asignacion.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no deshabilita
el tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N°44 Eliminar asignacion

11.7.2.13. Caso de Uso Gestionar Materiales

uc Gestion Materiales /

Gestion del almacén

Seleccionar categoria
- =
«include»
Adicionar
\ -
«include»-
Usuario
/
/
«,extend»
¥
/
_ e
é«extend»
Gestionar los materiales e — — — _ _
«extend»
S
r\ N
\ cextendi
. Gestion de Almacen
Administrador «extend»
Ver detalle
Detalle del item

Modificar estado del

Seleccionar Marca

item

Figura N°18 Caso de Uso Gestionar materiales
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11.7.2.13.1. Descripcion de Caso de Uso: Gestionar materiales

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio ingresar
al submenu Gestionar materiales.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (administrador, Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el sistema como usuario con un rol e ingresado
a la opcion correcta que es Almacén» Gestionar materiales.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:

= Adicionar

* Modificar

* Eliminar

* Detalle de items
" Ver detalle

Flujo Alternativa

1. Registrar el material con los datos necesarios para su validacion.
2. Seleccionar una Fila para modificar los campos si asi lo desea.

3. Seleccionar una fila para eliminar el registro de un material.

Pos condiciones

Tabla N°45 Gestionar materiales

11.7.2.13.1. Descripcién de Caso de Uso: Adicionar material

Descripcion: el sistema “LABCOMP” solicita datos para adicionar un nuevo
material.

Actores

O Usuario de sistema (Administrador, Encargado Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar» Gestionar materiales del menu principal del “LABCOMP”.

* Presiona Adicionar nuevo material y rellena los campos.
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Flujo Normal

1. El usuario debe registrar nombre, descripcion, costo, seleccionar categoria,
marca Yy realizar una breve descripcion.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro del material.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El sistema visualiza registro del nuevo material.

Tabla N°46 Adicionar material

11.7.2.13.2. Descripcion de Caso de Uso: Modificar material

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir que se pueda modificar los datos del
material antes registrado.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado Laboratorio)

Precondiciones

» Seleccionar Almacén» Gestionar materiales
» Seleccionar un material que desee modificar sus datos.

Flujo Normal

El “LABCOMP” identifica y visualiza los registros de los materiales. El
“LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

El usuario confirma y el sistema “LABCOMP” procede a modificar la informacion.

Flujo Alternativo
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1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirmay el sistema vuelve a la pantalla Gestionar materiales.

Pos condiciones

El sistema “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo ment de opciones.

Tabla N°46 Modificar materiales

11.7.2.13.3. Descripcién de Caso de Uso Eliminar material

Descripcion: El sistema “LABCOMP” debera permitir eliminar el material que desee.

Actores

O Usuario de sistema (Administrador, Encargado Laboratorio)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el sistema como usuario e ingresado a la
opcion correcta que es Almacén» Gestionar materiales» Eliminar
material.

Flujo Normal

4. El sistema “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.
5. El usuario presiona aceptar.

6. El sistema elimina el material seleccionado.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el sistema no deshabilita el tipo de
dato.

Pos condiciones

Tabla N°47 Eliminar material
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11.7.2.13.4. Descripcion de Caso de Uso Detalle del Items

Descripcion: El sistema “LABCOMP” debera ingresar a Gestionar materiales y
elegir detalle de items.

Actores

O Usuario de sistema (Administrador, Encargado Laboratorio)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el sistema como usuario e ingresado a
la opcidn correcta que es Almacén» Gestionar materiales» Detalle Items.

Flujo Normal

7. El sistema “LABCOMP” visualiza boton modificar.
8. El usuario ingresa a modificar el estado del item.

9. El sistema actualiza los cambios.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el sistema no valida los datos.

Pos condiciones

Tabla N°48 Detalle del items
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11.7.2.14. Caso de Uso Gestionar categorias
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Figura N°19 Gestionar categorias

11.7.2.14.1. Descripcién de Caso de Uso: Gestionar categoria

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio
Gestionar categorias.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (administrador, Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el sistema como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Almacén» Gestionar categorias.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar
* Modificar

* Eliminar

Flujo Alternativa

4. Ocurre un error y el sistema “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.
5. Seleccionar una Fila para modificar datos de la categoria.

6. Seleccionar una fila para eliminar una categoria.

Pos condiciones

Tabla N° 49 Gestionar categoria

11.7.2.14.2. Descripcion de Caso de Uso: Adicionar categoria

Descripcion: el sistema “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para
ingresar el nombre y la descripcion de una categoria.

Actores

O Usuario de sistema (Administrador, Encargado Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar» Gestionar categoria de mend principal del sistema.
» Presiona Adicionar en pantalla Gestionar categoria.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de categoria y presiona Aceptar.
2. El sistema “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el sistema realiza el registro de una categoria.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el sistema le permite registrar mas informacion.

Pos condiciones

El sistema “LABCOMP” visualiza registro de las categorias

Tabla N°50 Adicionar categoria
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11.7.2.14.3. Descripcion de Caso de Uso: Modificar categoria

Descripcion: el sistema “LABCOMP” visualiza el formulario y el usuario podra
cambiar datos en los campos que desea.

Actores

O Usuario de sistema (Administrador, Encargado Laboratorio).

Precondiciones

+ Seleccionar» Gestionar categoria de submenu principal del sistema.
» Presiona boton modificar en la pantalla Gestionar categoria.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos a modificar y presiona Adicionar.
2. El sistema “LABCOMP” valida los datos modificados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el sistema realiza el cambio.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no realiza ninguna modificacién en el formulario.

Pos condiciones

El sistema “LABCOMP” visualiza el item.

Tabla N°51 Modificar categoria

11.7.2.14.4. Descripcion de Caso de Uso: Eliminar categoria

Descripcion: El sistema “LABCOMP” debera permitir eliminar la categoria siempre
y cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

O Usuario de sistema(Administrador, Encargado de Laboratorio)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el sistema como usuario e ingresado a la
opcion correcta que es Almacénx» Gestionar categoria» Eliminar.

Flujo Normal
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4. El sistema visualiza un mensaje de confirmacion.

5. El usuario presiona aceptar.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el sistema no deshabilita el tipo de
dato.

Pos condiciones

El sistema visualiza registro de categorias.

Tabla N°52 Eliminar categoria

11.7.2.15. Caso de Uso Gestionar Marcas
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Figura N°20 Caso de Uso Gestionar marcas
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11.7.2.15.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Marcas

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio

Gestionar Marcas

Actores

" Usuario de “LABCOMP” (Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcidn correcta que es Almacén» Gestionar Marcas.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar Marca
* Modificar Marca

* Eliminar Marca

Flujo Alternativa
1. Ocurre un error y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.
2. Seleccionar una Fila para modificar la marca.

3. Seleccionar una fila para eliminar la marca.

Pos condiciones

Tabla N° 53 Gestionar marcas

11.7.2.15.2. Descripcion de Caso de Uso: Adicionar Marca

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para adicionar
nombre y descripcion de la marca.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Almacén» Gestionar Marcas del menu principal del
“LABCOMP”.

» Presiona Adicionar nueva marca en la pantalla Gestionar Marcas.

87



Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de nueva marca y presiona Aceptar.
2. E1 “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de la marca.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

Pos condiciones

El sistema visualiza una nueva marca.

Tabla N° 54 Adicionar Marca

11.7.2.15.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar Marca

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar los datos de la Marca.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado de Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Almacén» Gestionar Marca del menu principal del
“LABCOMP”.

» Presiona Modificar en la pantalla Gestionar Marca.

» Seleccionar una categoria que desee modificar el nombre y la descripcion.

Flujo Normal

1. El“LABCOMP” identifica y visualiza los registros de las marcas.
2. El usuario modifica el nombre de la marca seleccionada.
3. El “LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

4. El usuario confirma Aceptar y el “LABCOMP” procede con la
modificacion.
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Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a la pantalla Gestionar
Marcas.

3. Ocurre un error al modificar y el sistema visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N°55 Modificar Marcas

11.7.2.15.4. Descripcién de Caso de Uso Eliminar Marca

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir Eliminar la marca siempre y
cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado de Laboratorio)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Almacen» Gestionar Marcas»
Eliminar.

Flujo Normal

4. El “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.
5. El usuario presiona aceptar.
6. E1 “LABCOMP” desactiva la categoria.

Flujo Alternativo

2. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no deshabilita
el tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N°56 Eliminar Marca
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11.7.2.16. Caso de Uso Gestionar Caracteristicas
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Figura N°21 Gestionar Caracteristica

11.7.2.16.1. Descripcién de Caso de Uso: Gestion Caracteristica

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio
Gestionar Caracteristica

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Almacén» Gestionar Caracteristica.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar Caracteristica
* Modificar Caracteristica
* Eliminar Caracteristica

Flujo Alternativa

1. Ocurre un error y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.
2. Seleccionar una Fila para modificar la caracteristica.

3. Seleccionar una fila para eliminar la caracteristica.

Pos condiciones

Tabla N°57 Gestionar Caracteristica

11.7.2.16.2. Descripcién de Caso de Uso Adicionar Caracteristica

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para ingresar dato
nuevo de la caracteristica.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Almacén» Gestionar Caracteristica del menu principal del
“LABCOMP”.

* Presiona Agregar nueva caracteristica en la pantalla Gestionar caracteristica.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de nueva caracteristica y presiona Aceptar.

2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion. 3. El
usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de la caracteristica.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas informacion.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza una nueva caracteristica.

Tabla N°58 Adicionar Caracteristica
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11.7.2.16.3. Descripcién de Caso de Uso Modificar Caracteristica

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir modificar los datos de la Caracteristica.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado de Laboratorio).

Precondiciones

Seleccionar Almacén» Gestionar Caracteristica del menu principal del
“LABCOMP”.
Seleccionar una caracteristica que desee modificar el nombre y la descripcion.

Presiona Modificar en la pantalla Gestionar Caracteristica.

Flujo Normal

1.
2.
3.
4,

El “LABCOMP” identifica y visualiza los registros de la caracteristica.
El usuario modifica el nombre de la caracteristica seleccionada.
El “LABCOMP” valida los datos y pide confirmacion.

El usuario confirma Aceptar y el “LABCOMP” procede con la modificacion.

Flujo Alternativo

5.
6.

El usuario presiona cancelar.

El usuario no confirma y el “LABCOMP” vuelve a la pantalla Gestion

Caracteristicas.

Pos condiciones

El “LABCOMP” recarga la pantalla con el respectivo menu de opciones.

Tabla N°59 Modificar Caracteristica
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11.7.2.16.4. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Caracteristica

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir Eliminar la caracteristica siempre y
cuando esté seguro de hacerlo.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado de Laboratorio)

Precondiciones

O El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario e
ingresado a la opcion correcta que es Almacén» Gestionar Caracteristica»
Eliminar.

Flujo Normal

1. El “LABCOMP” visualiza un mensaje de confirmacion.

2. El usuario presiona aceptar.
3. E1 “LABCOMP” eliminar la caracteristica.

Flujo Alternativo

4. El usuario no confirma presionando cancelar y el “LABCOMP” no deshabilita el
tipo de dato.

Pos condiciones

Tabla N°60 Eliminar Caracteristica
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11.7.2.17. Caso de Uso Gestion Reserva
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Figura N°22 Caso de Uso Gestionar Reserva

11.7.2.17.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Reservas

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al usuario realizar el registro de una
reserva, prestamos de items 0 accesorios.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion Transacciones» Gestionar Reservas.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar Reserva
* Modificar Reserva
* Eliminar Reserva
* Ver detalle

Flujo Alternativa
1. Ocurre un error y el “LABCOMP” visualiza un mensaje.

2. Seleccionar una reserva que desee para ver el detalle.

Pos condiciones

Tabla N°61 Gestionar Reserva

11.7.2.17.2. Descripcion de Caso de Uso Adicionar Reserva

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para ingresar
datos a una nueva reserva.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar Reserva del menu principal del
“LABCOMP”.
* Presiona Agregar nueva reserva en la pantalla Gestionar Reserva.

* Presiona ver reserva para verificar los datos.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de nueva reserva y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de la reserva.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas
informacion.

3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza registro de la nueva reserva.

Tabla N°62 Adicionar Reserva
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11.7.2.17.3. Descripcién de Caso de Uso Modificar Reserva

Descripcion: El “LABCOMP?” visualiza un formulario con campos a modificar
datos de la reserva.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

O Presiona botdn modificar en la pantalla Gestionar Reserva.

Flujo Normal

1. El usuario selecciona una reserva y presiona el boton modificar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza la modificacion de la reserva.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” le permite registrar mas cambios.
3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza la reserva con los datos modificados.

Tabla N° 63 Modificar Reserva

11.7.2.17.4. Descripcion de Caso de Uso Eliminar Reserva

Descripcion: El “LABCOMP” permite al usuario Eliminar datos de una reserva
que se registro en el sistema.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de
Laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe seleccionar la reserva que desea eliminar.

Flujo Normal
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El sistema mostrara el formulario con datos de la reserva

Flujo Alternativo

Al hacer clic en botdn eliminar el sistema mostrara pantalla gestionar reserva.

Pos condiciones

Tabla N° 64 Eliminar Reserva

11.7.2.18. Caso de Uso Gestionar Bajas
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Figura N°23 Caso de Uso Gestionar bajas
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11.7.2.18.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar bajas

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio Gestionar
bajas.

Actores

" Usuario de “LABCOMP” (Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Transacciones» Gestionar bajas.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar bajas
* Modificar bajas
* Eliminar bajas
* Ver detalle

Flujo Alternativa
1. Ocurre un error y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.
2. Seleccionar una Fila para eliminar una baja.

3. Seleccionar un ingreso que desee ver su detalle.

Pos condiciones

Tabla N°65 Gestionar bajas

11.7.2.18.2. Descripcion de Caso de Uso adicionar bajas

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para ingresar
datos del item que se dara de baja por mantenimiento.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones
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» Seleccionar Transacciones» Gestionar Bajas del menu principal del

“LABCOMP”.
» Presiona Adicionar nuevo registro de baja de un item en la pantalla Gestionar
bajas.
Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de una nueva baja y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.
3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el registro de la baja.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite registrar mas informacion.
3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza registro de las bajas.

Tabla N°66 Adicionar baja

11.7.2.18.3. Descripcion de Caso de Uso Modificar bajas

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario y el usuario podra modificar
datos en los campos que desea.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar bajas del menu principal del
“LABCOMP”.

* Presiona boton Modificar para cambiar el texto de la descripcién.

Flujo Normal

1. El usuario modifica los datos de una baja y presiona Aceptar.
2. E1 “LABCOMP” valida los datos modificados y pide confirmacion.
3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el cambio de la baja.
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Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.

2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite registrar mas informacion.

3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza registro de las bajas.

Tabla N°67 Modificar baja

11.7.2.18.4. Descripcion de Caso de Uso Eliminar bajas

Descripcion: El “LABCOMP” permite al usuario anular un ingreso de items que se
registro en el sistema.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de
Laboratorio)

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestion Ingresos del menu principal del
“LABCOMP”.

* Presiona boton Anular en el item seleccionado.

Flujo Normal

El sistema mostrara un mensaje si deseas anular el ingreso.

Flujo Alternativo

Al hacer clic en botdn cancelar el sistema mostrara pantalla gestion ingresos.

Pos condiciones

Tabla N° 68 Eliminar baja
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11.7.2.19. Caso de Uso Gestionar Ingresos
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Figura N°24 Caso de Uso Gestionar Ingresos

11.7.2.19.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Ingresos

Descripcion: El “LABCOMP” debera permitir al Encargado de laboratorio Gestionar
Ingresos.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Transacciones» Gestionar Ingresos.

Flujo Normal
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1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar Ingresos
* Modificar Ingresos
* Anular Ingresos
* Ver Detalle

Flujo Alternativa
1. Ocurre un error y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

2. Seleccionar una Fila para eliminar el ingreso.

3. Seleccionar un ingreso que desee para ver el detalle.

Pos condiciones

Tabla N°69 Gestionar Ingresos

11.7.2.19.2. Descripcién de Caso de Uso Adicionar Ingreso

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para ingresar
datos de un nuevo ingreso.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar Ingresos del menu principal del
“LABCOMP”.

» Presiona Adicionar nuevo ingreso en la pantalla Gestionar ingresos.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de un nuevo ingreso y presiona Aceptar.
2. E1 “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” visualiza el registro.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite registrar mas informacion.
3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.
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Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza un nuevo ingreso registrado.

Tabla N°70 Adicionar ingreso

11.7.2.19.3. Descripcién de Caso de Uso Modificar Ingreso

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario y el usuario podra modificar
datos en los campos que desea.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar Ingresos del mend principal del
“LABCOMP”.

» Presiona boton Modificar y realizar cambios segun corresponda.

Flujo Normal

1. El usuario modifica los datos de un ingreso y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos modificados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza el cambio del ingreso.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite registrar mas informacion.
3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza un nuevo ingreso registrado.

Tabla N° 71 Madificar Ingreso
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11.7.2.19.4. Descripcion Caso de Uso Eliminar Ingreso

Descripcion: El “LABCOMP” permite al usuario eliminar un ingreso que se
registré en el sistema.

Actores

0 Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de
Laboratorio)

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar Ingresos del mend principal del
“LABCOMP”.

» Presiona boton Eliminar ingreso registrado.

Flujo Normal

El sistema mostrara un mensaje si desea eliminar presiona boton Aceptar.

Flujo Alternativo

Al hacer clic en botdn cancelar el sistema mostrara pantalla Gestionar Ingresos.

Pos condiciones

Tabla N° 72 Eliminar Ingresos
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11.7.2.20. Caso de Uso Gestionar Reservas de laboratorio
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Figura N°25 Caso de Uso Gestionar Reservas de laboratorio
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11.7.2.20.1. Descripcion de Caso de Uso Gestionar Reservas de laboratorio

Descripcion: El “LABCOMP” permite al Encargado de laboratorio ingresar a
reservas de laboratorio.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado a la opcion correcta que es Transacciones» Gestionar Reservas de
laboratorio.

Flujo Normal

1. El usuario puede realizar lo siguiente:
* Adicionar reserva
* Modificar
* Anular

* Ver Detalle

Flujo Alternativa
1. Ocurre un error y el “LABCOMP” informa que debe ingresar todos los
campos.
2. Seleccionar una Fila para anular la reserva de laboratorio.

3. Seleccionar una reserva para ver el detalle.

Pos condiciones

Tabla N°73 Gestionar Reserva de laboratorio
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11.7.2.20.2. Descripcién de Caso de Uso Adicionar reserva de laboratorio

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario con campos para realizar la
reserva del laboratorio.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

O Seleccionar Transacciones» Gestionar Reporte de laboratorio del mend
principal del “LABCOMP”.

O Presiona Adicionar nueva reserva en la pantalla Gestionar reserva laboratorio.

Flujo Normal

1. El usuario ingresa los datos de una nueva reserva y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos ingresados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” visualiza el registro.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite registrar mas informacion.
3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza una nueva reserva laboratorio registrado.

Tabla N° 74 Adicionar reserva laboratorio
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11.7.2.20.3. Descripcién de Caso de Uso Modificar Reserva laboratorio

Descripcion: El “LABCOMP” visualiza un formulario y el usuario podra modificar
datos en los campos que desea.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado del Laboratorio).

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar Reserva laboratorio del menu
principal del “LABCOMP”.

» Presiona boton Modificar y realizar cambios segun corresponda.

Flujo Normal

1. El usuario modifica los datos de la reserva y presiona Aceptar.
2. El “LABCOMP” valida los datos modificados y pide confirmacion.

3. El usuario confirma y el “LABCOMP” realiza cambios en la reserva.

Flujo Alternativo

1. El usuario presiona cancelar.
2. El usuario no confirma y el “LABCOMP” permite registrar mas informacion.
3. Ocurre un error al registrar y el “LABCOMP” visualiza un mensaje de error.

Pos condiciones

El “LABCOMP” visualiza un nuevo ingreso registrado.

Tabla N° 75 Modificar reserva laboratorio
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11.7.2.20.4. Descripcion Caso de Uso Anular Reserva laboratorio

Descripcion: El “LABCOMP” permite al usuario eliminar un ingreso que se
registré en el sistema.

Actores

O Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de
Laboratorio)

Precondiciones

» Seleccionar Transacciones» Gestionar Ingresos del menu principal del
“LABCOMP”.

» Presiona boton Anular reserva registrado.

Flujo Normal

El sistema mostrara un mensaje de aviso de la reserva anulada.

Flujo Alternativo

Al hacer clic en botdn cancelar el sistema mostrara pantalla Gestionar Reserva
laboratorio.

Pos condiciones

Tabla N° 76 Anular Reserva laboratorio
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11.7.2.21. Caso de Uso Reporte de reservas

uc Reporte de reservas /

Reporte del sistema

/
;.7

4cextend»

Seleccionar todos o

profesor

Usuario

—_——

«extend»

AN

«extend»

Reporte de reservas

Administrador Encargado de laboratorio

Seleccionar fecha

Figura N°26 Caso de Uso Reporte de reservas

11.7.2.21.1. Descripcion Caso de Uso Reporte de Reservas

Descripcion: El “LABCOMP” permite al Encargado de laboratorio obtener un reporte
de las reservas.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado al mend Reportes del sistema» Reporte de reservas.

Flujo Normal

El usuario debe seleccionar el profesor en especifico y presionar Aceptar.
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Flujo Alternativa

1. Ocurre un error y el “LABCOMP” informa que debe ingresar todos los campos.

Pos condiciones

Tabla N°77 Reporte de Reservas

11.7.2.22. Caso de Uso Gestionar Reporte Reservas laboratorio

uc Reporte reservas laboratorio /

Seleccionar el profesor

Reporte del sistema

Usuario

ﬂ«extend»

ngresar fecha de inicioy

Reporte Reservade |-~~~ fecha final
laboratorio teiendy

Administrador Encargado de laboratorio

Figura N°27 Caso de Uso Gestionar Reporte Reservas de laboratorio
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11.7.2.22.1. Descripcién Caso de Uso Reporte Reservas laboratorio

Descripcion: El “LABCOMP” permite al Encargado de laboratorio obtener un
reporte de las reservas de laboratorio que se registraron.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado al menu Reportes del sistema» Reporte Reservas laboratorio.

Flujo Normal

El usuario debe seleccionar el profesor en especifico, fecha de inicio y
final y presionar Aceptar.

Flujo Alternativa

1. Ocurre un error y el “LABCOMP” informa que debe ingresar todos los
campos.

Pos condiciones

Tabla N° 78 Reporte Reservas laboratorio

11.7.2.23. Caso de Uso Reporte de Ingresos

uc Reporte ingresos /

Reportes del sistema

Seleccionar todos o el

usuario en especifico

Usuario

Seleccionar la fecha de
inicio y final de la
busqueda

O Reporte ingresos

«extend»

Encargado de laboratorio
Administrador

Figura N°28 Caso de Uso Gestionar Reporte de Ingresos
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11.7.2.23.1. Descripcién Caso de Uso Reporte de Ingresos

Descripcion: El “LABCOMP” permite al Encargado de laboratorio obtener
reporte de los ingresos que se registraron.

Actores

" Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de
laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado al menu Reportes del sistema» Reporte de Ingresos

Flujo Normal

Seleccionar el usuario y la fecha que desea obtener el reporte.

Flujo Alternativa

1. Ocurre un error y el “LABCOMP” informa que debe ingresar todos los
campos.

Pos condiciones

Tabla N°79 Reporte de Ingresos

11.7.2.24. Caso de Uso Reporte de Bajas

uc Reporte bajas /

Reportes del sistema

Usuario Seleccionar las bajas

-
-
4/ “«extend»

Gestionar las bajas

O

~———a

Seleccionar fecha de
inicio y de final

«extend»

Administrador Encargado de laboratorio

Figura N°29 Caso de Uso Gestionar Reporte de Bajas
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11.7.2.24.1. Descripcién Caso de Uso Reporte de Bajas

Descripcion: El “LABCOMP” permite al Encargado de laboratorio obtener reporte
de las bajas de los items que se registraron.

Actores

* Usuario de “LABCOMP” (Administrador, Encargado de

laboratorio)

Precondiciones

El usuario debe haberse sesionado en el “LABCOMP” como usuario con un rol e
ingresado al men( Reportes del sistema» Reporte de Bajas

Flujo Normal

Seleccionar el usuario y la fecha que desea obtener el reporte.

Flujo Alternativa

1. Ocurre un error y el “LABCOMP” informa que debe ingresar todos los
campos.

Pos condiciones

Tabla N° 80 Reporte de Bajas
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11.7.3. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

11.7.3.1. Introduccion
Mediante el uso de los diagramas de actividades podemos mejorar el flujo de control entre

actividades del sistema. La idea es generar una especie de diagrama Pert, en el que puede
ver el flujo de actividades que tiene lugar a lo largo del tiempo, asi como las tareas
concurrentes que pueden realizarse a la vez. Graficamente es un conjunto de arcos y nodos.
Desde un punto de vista conceptual, el diagrama de actividades muestra como fluye el
control de unas clases a otras con la finalidad de culminar con un flujo de control total que
se corresponde con la consecuencia de un proceso méas complejo. Por este motivo aparecera
acciones y actividades correspondientes a distintos cases, colaborando todas ellas para

conseguir un mismo fin.

11.7.3.1.1. Proposito
Comprender la Estructura y la dindmica del sistema deseado para la Organizacion.

11.7.3.1.2. Alcance
Describe los procesos del sistema.

Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la Organizacion.
Definir un diagrama de actividades para cada caso de uso del sistema.
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11.7.3.2. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES
I1.7.3.2.1. Diagrama de Actividad: Ingresar al Sistema “LABCOMP”

actIngresosistema /

Ingresar al sistema

g l Introduce Usuarioy Clave ]é Pantalla ingresaralsistema)
( Presionar "Ingresar" H Validar campos )

Vv

Campo vacios ‘ Campos llenos ’
Mensaje:" Usuarioy Validar usuario Ejecutar consulta
ontrasefia incorrecto”

)

Y4

usuario incorrecto ( usuario correcto )
o i
( Mensajf' .Usuanoy cargar pantalla principal
\ ontrasefia incorrecto”

Final de actividad

Figura N°30 Diagrama de Actividad Ingresar al Sistema LABCOMP
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I1.7.3.2.2. Diagrama de Actividad: Salir de “LABCOMP”

act Salir de LABCOMP /

Inicio de actividad

Gleccionar salir de la pantalla \ (El LABCOMP cierra sesién

index j kcreada y muestra Pantalla de
Inicio

Fin de la actividad

Figura N°31 Diagrama de Actividad Salir de LABCOMP
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11.7.3.2.3. Diagrama de Actividad: Gestionar Usuario

act Gestion Usuario/

Labcomp visualiza mend Administracion V

Seleccionar submenu
Gestionar usuarios

El usuario decide Adicionar usuario

Ver diagrama de
Adicionar

El usuario decide modificar usuario

Verdiagrama de

Modificar
El usuario decide Eliminar suario
( \ --------- Verdiagrama de
Eliminar
|
Usuario decide Ver detalle >
NO

. " . NO
(wsuallza datos del usuario )
seleccionado

\ [
/® Gestionar Usuario

Figura N°32 Diagrama de Actividad Gestionar Usuari
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11.7.3.2.3.1. Diagrama de Actividad: Adicionar Usuario

act Adicionar usuario /

Permite adicionar usuario

Usuario adiciona nuevo Examinar fotografia

usuario

v

Labcomp valida los datos y

pide confirmacion

Usuario adiciona

Procede adicionar
nuevo usuario

Proceso de adicion concluido

Presionar botén Presionar bot6n

Cancelar Aceptar

\@/

Gestionar Usuario

NO

Figura N°33 Diagrama de Actividad Adicionar Usuario
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11.7.3.2.3.2. Diagrama de Actividad: Modificar Usuario

act Modificar Usuario /

Permite Modificar el usuario seleccionado

!

Usuario habilta datos a

Usuario modifica los
modificar de usuario

T o

Labcomp valida datos y pide

datos

confirmacion

Usuario confirma modificacion

Procede a modificar

usuario
NO

Gestionar usuario

Figura N°34 Diagrama de Actividad Modificar Usuario
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11.7.3.2.3.3. Diagrama de Actividad: Eliminar Usuari

0

act Eliminar Usuario/

Confirmacion para eliminar usuario seleccionado

Seleccionar el usuario que
desea eliminar

Usuario confirma eliminacion

Sl

A

/

Procede a eliminar usuario
seleccionado

Gestionar
Usuario

NO

Figura N°35 Diagrama de Actividad Eliminar Usuario
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11.7.3.2.4. Diagrama de Actividad: Gestionar Rol

act Gestion Roles /
Labcomp visualiza mend Administracion %
Selecciona submenu Gestionar
Roles
Usuario decide Adicionar rol .
Ver diagrama
Adicionar rol
Usuario decide Modificarrol /7~~~ "7 7771 Ver diagrama
Modificar rol
Usuario decide Eliminar rol
Ver diagrama
Eliminar rol
Gestionar
Roles

Figura N°36 Diagrama de Actividad Gestionar Rol
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11.7.3.2.4.1. Diagrama de Actividad: Adicionar Rol

act Agregar rol /

Permite Adicionar un rol

Usuario debe registrar
nombre, descripcion y
seleccionar menus

Labcomp procede a validar
datos y pide confirmacion

Usuario adiciona rol

N

C Datos validados >

Click en uno de los botones

N

Presionar boton Presionar boton

Aceptar Cancelar

Gestionar Roles

NO

Figura N°37 Diagrama de Actividad Adicionar Rol

123




11.7.3.2.4.2. Diagrama de Actividad: Modificar Rol

act Modificar rol /

Permite modificar rol seleccionado

Modificar nombre, descripcion

y menus

Labcomp procede a

validar datos y pide

cconfirmacidn

Usuario confirma modificaciéon

S|

Presionar boton Presionar boton

Aceptar Cancelar

Gestionar Roles

Figura N°38 Diagrama de Actividad Modificar Rol
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11.7.3.2.4.3. Diagrama de Actividad: Eliminar Rol

act Eliminar Rol

Premite eliminar rol seleccionado

Seleccionar el rol que desea
eliminar

Presionar boton para eliminar

NO

Click en boton
Aceptar

Click en boton
Cancelar

o

Gestionar Rol

Figura N°39 Diagrama de Actividad Eliminar Rol
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11.7.3.2.5. Diagrama de Actividad: Gestionar Gestiones

act Gestionar Gestion /

Labcomp visualiza menu administracion v

Seleccione menu

Administracion y sub menu
Gestionar Gestiones

. . . » Ver diagrama
Usuario decide adicionar gestion ~~  /~ "~ "°°°77 77

Adicionar gestién

Usuario decide modificar gestion Y- - === - - - -4 Ver diagrama

Modificar gestion

Usuario decide eliminar gestion

Ver diagrama

Eliminar Gestion

Visualizar datos de

gestion

s

Gestionar gestiones

Figura N°40 Diagrama de Actividad Gestionar gestiones
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11.7.3.2.5.1. Diagrama de Actividad: Adicionar gestiones

act Adicionar Gestion /

Labcomp permite adicionar una gestion

Adicionar nombre,
descripcion, fecha de
apertura y de cierre

Validar datos y pide
confirmacion

d

Si

Usuario adiciona nueva gestion

proceso adicionar nueva
gestion

Proceso conclyi

Si

Gresionar boton AceptaD C Presiona botén )
Ca ncelz|nr

Adicionar Gestion

Figura N°41 Diagrama de Actividad Adicionar gestiones
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11.7.3.2.5.1. Diagrama de Actividad: Modificar gestiones

act Modificar gestion /

Permite modificar gestion

( modificar el afio ) Modificar la descripcion de la
gestion

LABCOMP valida los campos y
pide confirmacion

Usuario modifica

N

Procede a modificar la gestion
seleccionado

Proceso concluido exitosamente X

Visualiza mensaje "Gestion .
Error mensaje: debe

Actualizada"
completar los campos

>(@)<

Usuario Modificar gestion

Figura N°42 Diagrama de Actividad Modificar gestiones
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11.7.3.2.6. Diagrama de Actividad: Gestionar area de conocimiento

act Gestionar Area de conocimiento /

Labcomp visualiza menu principal

Seleccionar menui Académicoy

subment Gestion Areas
Usuario decide Adicionar area de conocimiento ™ ¢ Ye---ao ] )
Ver diagrama
Adicionar area
Usuario decide Modificar érea de conocimiento ¢ Moo oo -] Ver diagrama
Modificar area
Usuario decide Eliminar rea de conocimiento ~~ { jr--------- -4 Ver diagrama
Eliminar area

Visualizar datos del area de
conocimiento

Gestionar area

Figura N°43 Diagrama de Actividad Gestionar drea de conocimiento
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11.7.3.2.6.1. Diagrama de Actividad: Adicionar area

act Adicionar area /

Permite adicionar drea de conocimiento

!

Usuario debe registrar

nombre y descripcién del area

v

Proceso para validar datos y

pide confirmacion

N

Usuario Adiciona area

Procede Adicionar nueva area
de conocimiento

Proceos concluido \/

sl No

C Click boton Aceptar > Glick en botén Cancelar )

L

@

Adicionar area

Figura N°44 Diagrama de Actividad Adicionar drea
130



11.7.3.2.6.2. Diagrama de Actividad: Modificar area

act Modificar area /

Permite modificar el area seleccionada %

Modlflcar los datos
del drea

+

Proceso validacion de los datos
y confirmar la accién

Usuario confirma modificacion

Grocede a modificar area de )
conocimiento

Validacion de gates:

N NO

Precionar botén
Cancelar

Precionar botén
Aceptar

Modificar drea
de
conocimiento

Figura N°45 Diagrama de Actividad Modificar drea
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11.7.3.2.6.3. Diagrama de Actividad: Eliminar area

act Eliminar area /

Permite desactivar drea de conocimiento

Seleccionar el area de
conocimento que desea

eliminar

Proceso concluido exitosamente

v

NO

S

Presionar boton
Presionar botdn

Cancelar
Aceptar

- ee—

Eliminar area de conocimiento

Figura N°46 Diagrama de Actividad Eliminar drea
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11.7.3.2.7. Diagrama de Actividad: Gestionar materias

act Gestionar Materiaf/

Labcomp visualiza menu principal

Seleccionar menu principal
Académico y sub menut
Materias

Ver diagrama

Usuario decide Adicionar materia /-~~~ ~"""~"""-""---1
adicionar materia

Ver diagrama

Usuario decide modificar materia { )-------------1 . .
modificar materia

Usuario decide Eliminar materia

Ver diagrama

eliminar materia

Visualizar datos de |

materia

Gestionar
materia

Figura N°47 Diagrama de Actividad Gestionar materias
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11.7.3.2.7.1. Diagrama de Actividad: Adicionar materias

act Adicionar materia /

Permite adicionar materia

NO

——

Adicionar nombre, descripcion
de la materia y seleccionar el
area de conocimiento

—_—
\/

Labcomp valida datos y
necesita su confirmacién

Usuario adiciona materia

Procede a adicionar nueva
materia

Confirmacién para adicionar la materia

Sl NO

Gresionar botén ) Presionar botén
Aceptar Cancelar

==

Adicionar materia

Figura N°48 Diagrama de Actividad Adicionar materias
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11.7.3.2.7.2. Diagrama de Actividad: Modificar materia

act Modificar materia /

Permite modificar materia

Modificar nombre, descripcion
y area de conocimiento segun
la necesidad

Labcompvalida los datos y
pide confirmacion

Usuario cconfirma modificacion

4

Procede a modificar
materia

Confirmar datos modificados

Presionar botén Presionar boton

Cancelar Aceptar

Modificar materia

NO

Figura N°49 Diagrama de Actividad Modificar materias
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11.7.3.2.7.3. Diagrama de Actividad: Eliminar materias

act Eliminar materia seleccionada /

Permite eliminar materia

Seleccionar la materia que
desea eliminar

Procede a eliminar la materia selecconada

\V

Precionar boton
Cancelar

NO

%

Desactivar materia

Presionar boton
Aceptar

S|

Figura N°50 Diagrama de Actividad Eliminar materias
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11.7.3.2.8. Diagrama de Actividad: Gestionar horarios

act Gestionar Horario /

Labcomp visualiza menu primcipal

Ingresar a menu principal
Académico y sub menu
Gestionar Horario

Usuario debe adicionar nuevo horario  p-=-=-=------o__J

Verdiagrama
Adicionar horario

Usuario decide modificar horario

___________

Verdiagrama
Modificar horario

Usuario decide eliminar horario

______________

Usuario decide
Eliminar horario

Visualiza datos del
horario

Gestionar Horario

Figura N°51 Diagrama de Actividad Gestionar horarios
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11.7.3.2.8.1. Diagrama de Actividad: Adicionar horario

act Adicionar Horario/

Permite adicionar horario

NO

Seleccionar el dia, hora de
inicio y final

Usuario adiciona horario

Procede adicionar nevo
horario
Confirmar datos ingresados X

No Si
Presionar botén Presionar boton
Cancelar Aceptar

=

Adicionar horario

Figura N°52 Diagrama de Actividad Adicionar horarios
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11.7.3.2.8.2. Diagrama de Actividad: Modificar horario

act Modificar materia /

Permite modificar materia

Modificar nombre, descripcion
y area de conocimiento segun
la necesidad

v

Labcompvalida los datos y
pide confirmacion

Usuario cconfirma modificacion

<<

Grocede a modificar)
materia

Confirmar datos modificados
NO Sl Q/

O=

Presionar boton

Cancelar Aceptar

Presionar boton

@

Modificar materia

NO

Figura N°53 Diagrama de Actividad Modificar horario
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11.7.3.2.8.3. Diagrama de Actividad: Eliminar horario

act Eliminar horario/

Permite eliminar horario

Seleccionar el horario que
desea eliminar

Confirmar eliminacidon de horario

V

S

NO

Presionar botén Presionar botén

@<

Eliminar horario

Figura N°54 Diagrama de Actividad Eliminar horario
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11.7.3.2.9. Diagrama de Actividad: Gestionar niveles

act Gestionar Niveles /

Labcomp visualiza menu

Seleccionar mentu principal
Académico y submenu

Gestionar niveles

Usuario decide adicionar nuevo nivel

------------ Ver diagrama

adicionar nivel

Usuario decide modificar nivel

"""""" Ver diagrama

modificar nivel

Usuario decide eliminar nivel

Ver diagrama

eliminar nivel

Ver los niveles activos

yeliminados

Gestionar Nivel
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Figura N°55 Diagrama de Actividad Gestionar niveles

11.7.3.2.9.1. Diagrama de Actividad: Adicionar niveles

act Adicionar Nivel /

Permite adicionar nivel

. "

Ingresas nombre y
descripcion del nivel que

desea adicionar

\

Validar datos y

confirmar la accion

Validar datos é

Datos almacenados

del nivel

Confirmar la nuevo registro del nivel

NO Sl

Precionar botén Presionar botén

Cancelar Aceptar

@

Adicionar nivel
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Figura N°56 Diagrama de Actividad adicionar niveles
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11.7.3.2.9.2. Diagrama de Actividad: Modificar niveles

act Modificar Nivel /

Permite modificar nivel

Seleccionar el nivel que desea
modificar el nombre y la

descripcion

Labcomp valida datos y

necesita confirmacion

Usuario modifica nivel X

NO N
Presionar botén Presionar botén
Cancelar Aceptar

(@

Modificar nivel

Figura N°57 Diagrama de Actividad Modificar niveles
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11.7.3.2.9.3. Diagrama de Actividad: Eliminar niveles

act Eliminar Nivel /

Permite eliminar nivel

Seleccionar el nivel que

desea eliminar

Confirmar eliminacion del

nivel seleccionado

\V4 s

Presionar botén

NO

Presionar botén

Aceptar Cancelar

%@%

Eliminar nivel

Figura N°58 Diagrama de Actividad Eliminar niveles
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11.7.3.2.10. Diagrama de Actividad: Gestionar profesores

act Gestionar Profesope)s

Labcomp visualiza menu
principal

Ingresar a menu principa
Académico y submenu
Gestionar profesores

Usuario desea Adicionar profesores
----------- Ver diagrama
adicionar profespr

Usuario desea Modificar

profesor K )Tt Ver diagrama

modificar profesor

Usuario desea Eliminar
profesor

.........

Ver diagrama
eliminar profeso

V|suaI|za lista de profeso s

Gestionar Profesores

Figura N°59 Diagrama de Actividad Gestionar profesores
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11.7.3.2.10.1. Diagrama de Actividad: Adicionar profesores

act Adicionar profesor /

Usuario debe adicionar nuevo

profesor

Introducir los datos
requeridos del profesor en caso de ser

Examinar fotografia (Seleccionar materias

y seleccionar el género necesario

Debe validar campos y solicita
confirmacion

Usuario adiciona datos

Adicionar nuevo

profesor

Confirmar el registro

NO N

Presionar bot6n Presionar bot6n

Cancelar Aceptar

%

Adicionar
profesor

Figura N° 60 Diagrama de Actividad Adicionar profesores
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11.7.3.2.10.2. Diagrama de Actividad: Modificar profesores

act Modificar profesor /

Usuario Modificar
profesor

modificar datos
ingresados del profesor

modificar la seleccion
de materias

modificar fotografia

Validar informacion y
confirmar el cambio

usuario modifica datos del
profesor

Se procede con la
modificacion de los datos

Proceso concluido

h4

NO Sl

Presionar boton Presionar botén

Modificar profesor
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Figura N°61 Diagrama de Actividad Modificar profesores

11.7.3.2.10.3. Diagrama de Actividad: Eliminar profesores

act Eliminar profeso/

Eliminar profesor

Seleccionar del registro al

profesor que desea elimina

Confirmar la eliminacién del profesor

\Y

Click en boton Click en botén

Aceptar

Cancelar

%

Eliminar profesor

Figura N°62 Diagrama de Actividad eliminar profesores
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11.7.3.2.11. Diagrama de Actividad: Gestionar asignaciones

act Gestionar Asignacién/

Labcomp visualiza menu principal 5

Ingresar a menu principal
Académico y submenu
Asignaciones /)

Ver diagrama
Adicionar asignacidn

Ver diagrama Modificar
asignacién

Usuario decide Eliminar

asignacion

Usuario desea Adicionar
asignacion .
Usuario desea Modificar
asignacion ~ / \_______

ver diagrama Eliminar
asignacioén

Visualiza datos de las
asignaciones

Gestionar asignacion

Figura N°63 Diagrama de Actividad Gestionar asignaciones

151




11.7.3.2.11.1. Diagrama de Actividad: Adicionar asignaciones

act Adicionar asignacién/

Permite adicionar
nueva asignacion

Seleccionar profesor, materia,
nivel, y horarios

Valida los datos y pide
confirmacion

Usuario agraga nueva asignacion

Agregar nueva
asignacion

Proceso concluido

No
Presionar botén
Cancelar

\@/

Adicionar asignacion

Presionar boton
Aceptar

Figura N°64 Diagrama de Actividad Adicionar asignaciones
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11.7.3.2.11.2. Diagrama de Actividad: Modificar asignaciones

act Modificar asignacion /

Té
Modificar los datos
visualizados de una

asignacign

No

Validar datos y
confirmar la

Usuario modifica datos

Modificar datos de la
asignacion

Proceso concluido

[%2]

NO

( Click en boton Click en boton
Cancelar ; E Aceptar
Modificar
asignacion
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Figura N°65 Diagrama de Actividad Modificar asignaciones

11.7.3.2.11.3. Diagrama de Actividad: Eliminar asignaciones

act Eliminar asignacion /

permite Eliminar
asignacion

Seleccionar la asignacion que
desea eliminar

Confirmar eliminacion

Presionar botdn
Aceptar

Presionar botdn

O),

Eliminar
asignacion

Figura N°66 Diagrama de Actividad Eliminar asignaciones
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11.7.3.2.12. Diagrama de Actividad: Gestionar materiales

act Gestionar Materiale/

Labcomp visualiza menu
principal

Ingresar a menu principal y
subment Almacén

Usuario decide Adicionar material Ver diagrama Adicionar
----- material

Usuario decide Modificar material
Ver diagrama Modificar

material

Usuario decide eliminar material

""" Ver diagrama Eliminar
material

AN

Visualiza datos de los
materiales

Gestionar materiales

Figura N°67 Diagrama de Actividad Gestionar materiales
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11.7.3.2.12.1. Actividad: Adicionar materiales

act Adicionar material /

Permite adicionar nuevo material

Ingresar el nombre,
descripcion y costo del
material

Ingresar datos de
categoria, marca'y

V!

Validar datos y
confirmar la accion

Usuario decide adicionar datos

Adionar nuevo

Proceso concluido

No

SN

Presionar boton

Aceptar

Adicionar material

Presionar boton

Figura N°68 Diagrama de Actividad Adicionar materiales
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11.7.3.2.12.2. Diagrama de Actividad: Modificar materiales

act Modificar Material /

Permite modificar datos del material

Seleccionar categoria, marcar
la caracteristica del material

Seleccionar el material y
necesita modificar los datos de
nombre, descripcion, costo,
categoria

No

v

Validar datos y confirmar la
modificacion

Usuario modifica datos de material

CModifica material)

Proceso concluido

Click en boton

Acenta

Click en boton
Cancelar

\@

Modificar material

Figura N°69 Diagrama de Actividad Modificar materiales
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11.7.3.2.12.3. Diagrama de Actividad: Eliminar materiales

act Eliminar Materizy/

Eliminar material I

Seleccionar el material que
desea eliminar

Confirmacion para eliminar
material

Sl
NO
presionar botéD Presionar botén
Cancelar\ Aceptar

Eliminar material

Figura N°70 Diagrama de Actividad Eliminar materiales
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11.7.3.2.13. Diagrama de Actividad: Gestionar categorias

act Gestion Categoria/

LABCOMP visualiza menu principal

Seleccionar menu principal:
Almacen y submenu:

Categorias
Usuario decide agregar
categoria Ver diagrama agregar
categoria
Usuario decide modificar .
) Ver diagrama
categoria L pTTTTTTTTToToood Modificar Categoria
Usuario decide desactivar

categoria Ver diagrama

desactivar Categoria

Visualiza datos de categoria
seleccionado

Usuario Gestién Categoria

Figura N°71 Diagrama de Actividad Gestionar categorias
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11.7.3.2.13.1. Diagrama de Actividad: Adicionar categoria

act Agregar Categoria /

Permite agregar categoria

ingresar descripcion
del item

Ingresar nombre
del item

|

Valida los datos y pide
confirmacién
Usuario agrega )

N

Procede a agregar

Proceso concluido exitosamente

Sl NO

Visualiza mensaje
"Categoria registrado"

Presionar boton
"Cancelar"

\@/
/U\

Usuario Agregar categoria

Figura N° 72 Diagrama de Actividad adicionar categoria
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11.7.3.2.13.2. Diagrama de Actividad

: Modificar categoria

act Modificar categoria /

Permite Modificar Categoria

ombre del Item

modificar descripcion
del Item

LABCOMP valida los campos y
pide confirmacién

Usuario modifica

Gocede a modificar categoria )
seleccionada

Proceso concluido exitosamente

NI

C Visualiza mensaje
""Categoria actualizado"

)

NO
C Presionar boton
"Cancelar"
\/\/
(&)<

Usuario Modificar Categoria

Figura N°73 Diagrama de Actividad Modificar categoria
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11.7.3.2.13.3. Diagrama de Actividad: Eliminar categoria

act Desactivar Categoria /

Desactivar categoria
seleccionada

Seleccionar la categoria que
desea desactivar

Procede a desactivar la

categoria \/

S| NO
Visualiza mensaje Presionar boton
"Categoria actualizado" "Cancelar"
@/
¥ T
Usuario Desactivar
Categoria

Figura N°74 Diagrama de Actividad Eliminar categoria
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11.7.3.2.14. Diagrama de Actividad: Gestionar marcas

act Gestion Marcaf)

LABCOMP visualiza menu principa

Seleccionar menu principal:
Almacen y submenu: Marcas

Usuario decide agregar Marca

Usuario decide Modificar Marca

Usuario decide desactivar
Marca

Ver diagrama agregar
marca

Ver diagrama modificar
marca

Ver diagrama desactivar
marca

Visualiza datos de la marc

seleccionada

Usuario Gestion Marcas

Figura N°75 Diagrama de Actividad Gestionar marcas
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11.7.3.2.14.1. Diagrama de Actividad: Adicionar marcas

act Agregar Marca /

Permite agregar marca

%

v

Ingresar nombre Ingresar descripcion

de la marca de la marca

L

Valida los datos y pide
confirmacion

Usuario Agrega é

Procede a agregar

nueva marca

Proceso concluido exitosamente )K

N NO

Visualiza mensaje Presionar boton
"marca registrada" "Cancelar"

Usuario Agregar Marca

Figura N°76 Diagrama de Actividad Adicionar marcas
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11.7.3.2.14.2. Diagrama de Actividad: Modificar marcas

act Modificar Marca /

Permite modificar marca

Modificar descripcion

Modificar nombre
de la marca

LABCOMP valida los campos y
pide confirmacion

Usuario modifica

Procede a modificar la marca
seleccionada

Proceso concluido exitosamente

SI NO

Visualiza mensaje Precionar boton "marca
- i - actualizado"

BSOS

Usuario Modificar marca

Figura N°77 Diagrama de Actividad Modificar marcas
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11.7.3.2.14.3. Diagrama de Actividad: Eliminar marcas

act Desactivar Marca /

Desactivarr marca

seleccionado

Seleccionar la marca que se

desea desactivar

Procede a eliminar la marc

S|
NO

Visuaaliza mensaje .

N Presionar boton

"marca eliminado" " -
Cancelar

Usuario Desactivar Marca

Figura N°78 Diagrama de Actividad Eliminar marcas
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11.7.3.2.15. Diagrama de Actividad: Gestionar caracteristicas

act Gestion Caracteri;KnJcas

LABCOMP visualiza menu de Gestion

Seleccione menu: Almacén
sub menu: Caracteristicas

Ver diagrama Agregar

Usuario decide Agregar Caracteristica ¢ N-._________.___] Caracteristica

Usuario decide Modificar Caracteristica Ver diagrama
______________ Modificar

Caracteristica

Usuario decide Desactivar

Caracteristica ~ )r-cmmmmm-mm-- Ver diagrama
Desactivar

Caracteristica

Visualizar datos de la
caracteristica seleccionada

Usuario Gestion Caracteristica

Figura N°79 Diagrama de Actividad Gestionar caracteristicas

168




11.7.3.2.15.1. Diagrama de Actividad: Adicionar caracteristicas

169



act Agregar Caracteristica /

Permite agregar caracteristica

%

Describir la

Ingresar la

caracteristica

Caracteristica

LABCOMP valida datos y pide
confirmacion

Usuario agrega

Procede a agregar nueva

caracteristica

Proceso concluido exitosamente

Sl NO

Visualiza mensaje (Presionar boton "Cancelar"

"Caracteristica registrado"

\/.\/
/\/\

Usuario agregar caracteristica

Figura N°80 Diagrama de Actividad Adicionar caracteristicas
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11.7.3.2.15.2. Diagrama de Actividad: Modificar caracteristicas

act Modificar caracteristica /

Permite modificar datos de la caracteristica

Modificar datos de la M odificar la descripcion de la
caracteristica caracteristica

%L

LABCOMP valida datos y pide
confirmacion

Usuario confirma la modificacién ;;

Procede a modificar
caracteristica

Proceso concluido exitosamente k

Visualiza mensaje caracterlstlca Presionar botén Cancelar)

NO

Usuario modificar caracteristica

Figura N°81 Diagrama de Actividad Modificar caracteristicas
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11.7.3.2.15.3. Diagrama se Actividad: Eliminar caracteristicas

act Desactivar caractery’gtica

Permite desactivar
caracteristica

Seleccionar la caracteristica

que desea desactivar

Usuario procede a desactivar
caracteristica

\Y

Sl NO
Visualiza mensaje Presionar el boton
"Cancelar"

| Caracteristica desactivado"

\G\/
/U\

Usuario desactivar caracteristica

Figura N°82 Diagrama de Actividad Gestionar caracteristicas
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11.7.3.2.16. Diagrama de Actividad: Gestionar reservas

act Gestionar Reservas /

Labcomp permite visualizar menu
principal

Ingresar a menu principal y
submenu Transacciones

AN

Usuario debe Adicionar reserva ) o
Ver diagrama Adicionar

reserva

AN

Usuario debe Modificar reserva ) N
Ver diagrama Modificar

reserva

Usuario debe Eliminar reserva B

------ Ver diagrama Eliminar
reserva

Visualiza todas las reservas
registradas

Gestionar Reserva

Figura N°83 Diagrama de Actividad Gestionar reservas
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11.7.3.2.16.1. Diagrama de Actividad: Modificar reservas

act Adicionar reserva /

Permite adicionar nueva reserva

: : Seleccionar horario
Seleccionar el Seleccionar - Registrar la fechay
profesor asignacion la descripcién

No

Labcomp valida los datos y
solicita confirmacion

Usuario adiciona la reserva

Procede a adicionar datos de
una nueva reserva

Guardar datos ingresado

Si
Presionar boton
Aceptar

Adicionar
Reserva

Presionar boton
Cancelar

Figura N°84 Diagrama de Actividad Adicionar reservas
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11.7.3.2.16.2. Diagrama de Actividad: Modificar reservas

act Modificar reserva /

Permite modificar datos de una
reserva que desee

v

Modificar datos del
profeso, asignacion y
horario

Modifcar la fechay la
descripcion

Labcomp valida los datos
modificados y pide su

Usuario modifica datos de la reserva

Procede a modificar los datos
de la reserva ya registrada

Desea guardar los cambios
de la reserva

No

Click en boton Click en botdn

Modificar reserva

Figura N°85 Diagrama de Actividad Modificar reservas
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11.7.3.2.16.2. Diagrama de Actividad: Eliminar Reserva

act Elimnar reserva/

Permite Eliminar una reserva

Seleccionar un reserva que
desea eliminar

Confirmar la eliminacion de la

reserva
Si
No
Presionar en boton Presionar boton
Cancelar Aceptar

@/

Eliminar
reserva

Figura N°86 Diagrama de Actividad Eliminar reservas
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11.7.3.2.17. Diagrama de Actividad: Gestionar Bajas

act Gestionar bajas /

Labcomp visualiza menu principal

Ingresar a menu principal y
subment Transacciones
Gestionar bajas

Usuario decide Adicionar

. Ver diagrama Adicionar
baja @ Q ) --------A

baja

Usuario decide Modificar baja

Ver diagrama

Modificar baja

Usuario decide Eliminar baja

__________ Ver diagrama Eliminar

baja

Visualizar las bajas que se
registraron

Gestionar
Bajas

Figura N°87 Diagrama de Actividad Gestionar bajas
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11.7.3.2.17.1. Diagrama de Actividad: Adicionar baja

act Adicionar baja /

Permite Adicionar baja

No
Usuario debe rellenar la Seleccionar el materialy el
descripccion item

)

Valida los datos ingresados
de la baja

Usuario debe adicionar la baja />

Confirmar los datos
ingresados

Validar datos introducidos

Click en botén
Cancelar

Click en botén
Aceptar

Adicionar Baja

Figura N°88 Diagrama de Actividad Adicionar bajas
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11.7.3.2.17.2. Diagrama de Actividad: Modificar bajas

act Modificar baja /

Permite modificar datos de
la baja

Modificar campo de
descripcion

NO

Procesar informacion
que fue modificado

Usuario desea modifica datos de
la baja

Confirmar cambios
introducidos

Confirmar proceso para guardar los cambios

No

Presionar botén Presionar botén
Cancelar Aceptar

\@/

Modificar baja

Figura N°89 Diagrama de Actividad Modificar bajas
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11.7.3.2.17.3. Diagrama de Actividad: Eliminar bajas

act Eliminar baja /

Permite eliminar baja

Seleccionar la baja que desea
moificar o eliminar

Proceso concluido

No

Presionar boton
Aceptar

Presionar boton
Cancelar

Eliminar baja

Figura N°90 Diagrama de Actividad Anular bajas

180




11.7.3.2.18. Diagrama de Actividad: Gestionar Ingresos

act Gestionar Ingresos /

Labcomp visualiza menu principal

Usuario desea Adicionar el ingreso
de un material

Usuario desea Modificar un ingreso
de material

Usuario decide eliminar un
ingreso

Ingresar a menu
principal Transacciones
y submenu gestionar
ingresos

Ver digrama Adicionar
ingreso

Ver diagrama
Modificaringreso

Ver diagrama Eliminar
ingreso

Visualiza datos de los ingresos

Gestionar Ingreso

Figura N°91 Diagrama de Actividad Gestionar ingresos
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11.7.3.2.18.1. Diagrama de Actividad: Adicionar Ingresos

act Adicionar Ingreso /

Permite adicionar nueva baja
de un material

Usuario debe registrar Debe seleccionar el

el comprobantey la material

NO

Adicionar nuevo ingreso de un
item

Usuario desea adicionar ingreso

Ingresar datos del

Usuario adiciona el
azucar

NO S

Presionar botén
Cancelar

Presionar boton

Aceptar

@

ActivityFinal

Figura N°92 Diagrama de Actividad Adicionar ingresos
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11.7.3.2.18.2. Diagrama de Actividad: Modificar Ingresos

act Modificar ingreso /

Permite modificar los datos de la

baja
\ 5
Modificar datos del ingreso
segun requerimiento
No
Modlflcar datos de la )
Usuario decide modificar baja

datos de la baja %;

Usuario decide modificar el
ingreso

Usuario modifica datos
Sl

Presionar boton
Cancelar

Modificar
ingreso

Presionar Boton

Figura N°93 Diagrama de Actividad Modificar ingresos
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11.7.3.2.18.3. Diagrama de Actividad: Eliminar Ingresos

act Eliminar ingreso /

Permite eliminar un

ingreso

Seleccionar el ingreso que

deseas modificar

Proceso de eliminacién

V

Presionar botén Presionar botén

Cancelar Aceptar

Eliminar

Ingreso

Figura N°94 Diagrama de Actividad Eliminar ingresos
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11.7.3.2.19. Diagrama de Acividad: Reporte de Reservas

act Reporte de reservas /

Labcomp permite generar reporte de reservas

Seleccionar profesor Seleccionar estado: Seleccionar fecha de inicio y

Todos,Reservados, prestados, devueltos fecha final para generar

Labcomp valida los datos y
pide confirmacion

Presionar boton
Aceptar

Reporte de
reservas

Figura N°95 Diagrama de Actividad Reporte de Reservas
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11.7.3.2.20. Diagrama de Acividad: Reporte de Reservas Lab

act Reporte reservas Iaboratorio/

Permite ingresar a submenu
reportes

. Seleccionar fecha de inicio y
Seleccionar profesor I
final para generar el reporte

Proceso validacion de datos

Usuario confirma presionando
el botén Aceptar

Gestionar reporte reservas
laboratorio

Figura N°96 Diagrama de Actividad Reporte de ReservasLab
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11.7.3.2.21. Diagrama de Acividad: Reporte de Ingresos

act Reporte de Ingresos /

Labcomp permite generar el reporte

. . Ingresar fecha de inicio y final
Seleccionar el usuario
para generar datos

El sistema realiza validacion de
datos

Usuario debe presionar boton
Aceptar

Reporte de ingresos

Figura N°97 Diagrama de Actividad Reporte de Ingresos
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11.7.3.2.22. Diagrama de Acividad: Reporte Bajas

act Reporte de bajas /

Permite generar reporte de las bajas
realizadas

Seleccionar el usuario Seleccionar fecha de inicio y
final para generar

El sistema realiza la
generacion de los datos
solicitados
Usuario debe presionar botén
aceptar para obtener la
informacion solicitada

Reporte de bajas

Figura N°98 Diagrama de Actividad Reporte bajas
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11.7.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA

11.7.4.1. Introduccion
Un diagrama de Secuencia del Sistema es un artefacto creado de manera rapida y facil que

muestra los eventos de entrada y salida relacionados con el sistema que se esta estudiando.
UML incluye la notacion de los muestro, para un escenario especifico de un caso de uso, los
eventos que generan los actores externos, el orden y los eventos entre los sistemas diagramas

de Secuencia. Los diagramas de Secuencia es un dibujo que

11.7.4.1.1. Propdsito
» Comprender la Estructura y la dindmica del sistema disefiado para la Organizacion.

» Comprender la interacciona de los actores del sistema.

11.7.4.1.2. Alcance
= Describe un escenario especifico de un caso de uso.

= Representar las interacciones entre actores y operaciones que inician.

= Describe la interaccion entre los objetos del sistema.
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11.7.4.2. DIAGRAMAS DE SECUENCIA
11.7.4.2.1. Diagrama de Secuencia: Ingresar al Sistema LABCOMP

sd Ingresosistema /

L1010 0000
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; 10. Validar datos()
[:] 1 I

11. Ingresar a mend principal()
f f

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
0 |
:
|
|

|
|
12.0btener lista men(

U

1
13.Presionar boton Salir()
|

|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
| |

|

|

|

| |

14. Salir() | |
|

|

1

|
c')—ﬁl)

- —

Figura N°99 Diagrama de Secuencia Ingresar al Sistema LABCOMP
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11.7.4.2.2. Diagrama de Secuencia: Salir del Sistema LABCOMP

sd Salir sistema /

Usuario : j

: Pantalla Principal MainC
I I
I el : n | I
N 1. Elige "Salir del sistema ()' N |
I
. I
2. Salir() >
3.Cierre sesion y despliegue pantalla ()
N
T | T

Figura N°100 Diagrama de Secuencia Salir del Sistema LABCOMP
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11.7.4.2.3. Diagrama de Secuencia: Gestionar Usuarios

sd Gestionar Usuario /

£ 1000000

Pantalla principal Gestionar usuarios UsuarioC usuarios personas usuarios
|

|
1. Ingresar a men( |
principﬂAdministracién() |

4’[“]

2. Visualiza lista de

|

|

|

|

L |
usuarios exitentes() -l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I I
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4. Lista de usuarios() | |
- |

I
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5. Recupera datos 2

|
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
6. Recupera datos() :
|
|

7. Recupera datos()

Datos actualizados()

U

8. Validacion de datos ingresados()
-

9. Botdn Adicionar nuevo usuario()
-

10. Botdn Modificar(

g~
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11.7.4.2.3.1. Diagrama de Secuencia: Adicionar Usuario
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11.7.4.2.4. Diagrama de Secuencia: Gestionar Roles
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11.7.4.2.4.1. Diagrama de Secuencia: Adicionar roles
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11.7.4.2.5. Diagrama de Secuencia: Gestionar Gestiones
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11.7.4.2.6. Diagrama de Secuencia: Gestionar area de conocimiento
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11.7.4.2.7. Diagrama de Secuencia: Gestionar Materias
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11.7.4.2.8. Diagrama de Secuencia: Gestionar Horarios
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11.7.4.2.9. Diagrama de Secuencia:

Gestionar Niveles
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11.7.4.2.10. Diagrama de Secuencia: Gestionar Profesores
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11.7.4.2.11. Diagrama de Secuencia: Gestionar Asignaciones
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11.7.4.2.12. Diagrama de Secuencia: Gestionar Materiales
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11.7.4.2.13. Diagrama de Secuencia: Gestionar Categorias
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11.7.4.2.14. Diagrama de Secuencia: Gestionar Marcas
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11.7.4.2.15. Diagrama de Secuencia:

Gestionar Caracteristicas
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11.7.4.2.16. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reservas
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11.7.4.2.17. Diagrama de Secuencia: Gestionar bajas
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11.7.4.2.18. Diagrama de Secuencia: Gestionar Ingresos
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11.7.4.2.19. Diagrama de Secuencia: Gestionar Reserva de laboratorio
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11.7.4.2.20. Diagrama de Secuencia: Reporte de reservas
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11.7.4.2.21. Diagrama de Secuencia: Reporte de reservas ingresos
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Figura N°121 Diagrama de Secuencia Reporte de ingresos
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11.7.4.2.22. Diagrama de Secuencia: Reporte de Bajas
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Figura N° 122 Diagrama de Secuencia Reporte de reservas
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11.5. MODELO DE DATOS

11.5.1. Introduccion
Previendo que la informacion del sistema sera soportada por una base de datos relacional,
este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de acuerdo con el
enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama
de Clases (donde se utiliza un pro file UML para el Modelado de Datos, para conseguir la
representacion de tablas, clave, etc.)
Los Diagramas de Clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del
sistema y sus interrelaciones (incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los diagramas
de Calces son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo utilizados tanto para mostrar
lo que el sistema puede hacer (analisis), como para mostrar cdmo puede ser construido
(diserio).

11.5.2. Proposito

» Comprende la estructura del sistema deseado para la Organizacion.

» ldentificar posibles mejoras.

11.5.3. Alcance
» Describir las tablas de disefio del sistema en su segunda iteracion.

» ldentificar y definir las relaciones entre tablas segun los objetivos del sistema
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11.8. ESPECIFICACION DE LAS TABLAS DE LA BASE DE DATOS
11.8.1. Especificacion de la Tabla Personas
CREATE TABLE “personas” (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, “num_documento™ varchar(30)
CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“nombres” varchar(20) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“apellidol” varchar(20) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“apellido2™ varchar(20) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4 unicode ci NULL
DEFAULT NULL,
“genero” varchar(l) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“direccion” varchar(200) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NULL
DEFAULT NULL,
“telefono” varchar(15) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“email” varchar(80) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4 _unicode ci NULL
DEFAULT NULL,
“foto” varchar(50) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NULL DEFAULT NULL,
“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longitud Decimales Noesnulo Virtual  Clave
 bigint 0 0

num_documento varchar 0

1

nombres varchar 20
apellido] varchar 20
apellido2 varchar 20
genero varchar 1

direccion varchar 200
telefono varchar 15
email varchar )]

foto varchar 50

Lo [ e B e [ e Y s R et [ s R et [ s B )
EOOERDOEROERE E E

N I

estado tinyint 1

Tabla N°81 Datos Simples de la Tabla Personas
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11.8.2. Especificacion de la Tabla Usuario
CREATE TABLE "usuarios™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, ‘login’ varchar(30)
CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“clave” varchar(100) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NOT NULL, ‘estado” tinyint(1) NOT NULL
DEFAULT 1,
“id_persona’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longitud  Decimales Noesnulo Virtual  Clave
i bigint ) 0 [ 1
login varchar ] 0 [
tlave varchar 100 0 [
estado tinyint 1 0 [
* Id_persona bigint 0 0 [

Tabla N° 82 Datos Simples de la Tabla Usuarios

11.8.3. Especificacion de la Tabla Rol
CREATE TABLE ‘roles™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“nombre” varchar(30) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT
NULL,

“descripcion” varchar(300) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NOT NULL,
“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,

PRIMARY KEY ('id") USING BTREE
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Nombre
bid

nombre

descripcion

estado

11.8.4. Especificacion de la Tabla menu

Tipo
bigint
varchar
varchar

tinyint

CREATE TABLE "menus’ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, “nombre" varchar(30)

CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,

Longitud  Decimales No es nulo Virtua

0

0
0
0

Tabla N2 83 Datos Simples de la Tabla Rol

=1 =1 =] =]

0

0
0
0

(lave

1

“enlace’ varchar(80) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NULL

DEFAULT NULL,

“icono” varchar(30) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode ci NULL

DEFAULT NULL,

“descripcion” varchar(100) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NULL DEFAULT NULL,

'id_padre” bigint(20) UNSIGNED NULL DEFAULT NULL,

PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre
pid

nombre

enlace

icano

descripcion

id_padre

Tipe
bigint
varchar
varchar
varchar
varchar

bigint

Longitud  Decimales No es nulo Virtual

0
0
]
il
100
0

0

0
0
0
0
0

I I I o Y N

Tabla N° 84 Datos Simples de la Tabla menu
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11.8.5. Especificacion de la Tabla usuariorol
CREATE TABLE "usuariorol™ (
“id_rol" bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_usuario” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (Cid_rol’, "id_usuario’) USING BTREE)

Nombre Tip Longtud Decmales Noesnulo Vel Clve
b it |0 0 M
I euaro bignt I 0 0 M

Tabla N° 85 Datos Simples de la Tabla usuariorol

11.8.6. Especificacion de la Tabla rolmenu
CREATE TABLE ‘rolmenu’ (
“id_rol" bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_menu’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (Vid_rol’, "id_menu’) USING BTREE)

Nombre To Longhud  Decndes Noesnulo Vitual -~ Clve
bidd gt - 0 M
i meny g - 0 P

Tabla N°86 Datos Simples de la Tabla rolmenu

11.8.7. Especificacion de la tabla reservas
CREATE TABLE ‘reservas™ (
“id" bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“fecha™ datetime NOT NULL,
‘numero” int(11) NOT NULL DEFAULT 0,
“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE

utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘estado’ tinyint(1) NOT
NULL DEFAULT 1,
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“id_asignacion” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_horario™ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_usuario” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_gestion” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“laboratorio” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 0,
“fecha_reserva” date NOT NULL,

“fase” int(11) NOT NULL DEFAULT 0,

PRIMARY KEY (‘id") USING BTREE)

MNombre Tipo Longitud Decimales No es nulo Virtual Clave
b id bigint 0 0 O 1

fecha datetime 0 ] O

fecha_reserva date 0 0 [l

NUMEro int 0 0 O

descripcion varchar 300 0 O O

laboratorio tinyint 1 0 |

fase int 0 0 O

estado tinyint 1 0 |

id_asignacion bigint 0 0 O

id_horario bigint 0 0 O

id_usuario bigint 0 0 O

id_gestion bigint 0 0 |

Tabla N° 87 Datos Simples de la Tabla reservas

11.8.8. Especificacion de la Tabla Profesores
CREATE TABLE profesores™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“id_persona’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nomire The Longiud Decmales No gsmulo Vel Clave
il gt I 0 0 M
o person bignt ) ]

Tabla N° 88 Datos Simples de la Tabla profesores
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11.8.9. Especificacion de la Tabla profesormateria
CREATE TABLE "profesormateria” (
“id_profesor” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_materia” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_profesor’, “id_materia’) USING BTREE)

Nombre Tio Longitud  Decimales Noesnulo Vitual ~ Clve
¥id profear bigin )0 0 P
o e gt )0 0 M

Tabla N° 89 Datos Simples de la Tabla profesormateria

z
11.8.11. Especificacion de la Tabla niveles

CREATE TABLE niveles™ (

“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, “nombre
varchar(100) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT
NULL,

“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘estado’ tinyint(1) NOT
NULL DEFAULT 1,

PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longtud Decimales Noesnulo Vitual — Clave
bid bigint 00 i 1

nombre varchar 100

=1 =1

0 [
descripcion varchar w0 [
! [

=1

estado tinyint 1

Tabla N° 90 Datos Simples de la Tabla niveles

218



11.8.12. Especificacion de la Tabla Materias
CREATE TABLE "materias’ (

“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, ‘nombre
varchar(200) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT
NULL,

“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘estado’ tinyint(1) NOT
NULL DEFAULT 1,

“id_area” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longitud Decimales No esnulo Vitual — Clave

)id bigint 0 0 0 1
nambre varchar 200 0 i
descripcion varchar 500 0 i i
estadlo tinyint 1 0 i
id_erea bigint 0 0 O

Tabla N°91 Datos Simples de la Tabla materia

11.8.13. Especificacion de la Tabla materiales
CREATE TABLE “materiales™ (

“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, “nombre™ varchar(100)
CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,

“descripcion” varchar(300) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘“cantidad™ int(11) NOT NULL
DEFAULT 0,

“costo” decimal(6, 2) NOT NULL,

“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,

“id_categoria’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

“id_marca’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘id") USING BTREE)
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Norbre Tipo Longitud  Decimales Mo esnulo Vitual — Clave

bid bigint 0 0 O 1
nombre varchar 100 0 U
descripcion varchar 300 0 0 0
cantidad int 0 0 O
costo decimal ] 2 O
estado tinyint 1 0 O
id_categoria bigint 0 0 U
id_marca higint 0 0 0

Tabla N°92 Datos Simples de la Tabla materiales

11.8.14. Especificacion de la Tabla materialcaracteristica
CREATE TABLE “materialcaracteristica™ (
“id_material” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
"id_caracteristica” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_material’, "id_caracteristica’) USING BTREE)

Nornbre Tio Longtud  Decimales No esnulo Vitual ~ Clave
b id et gt - 0 P
o caractendtics bigint 0 0 ] !

Tabla N°93 Datos Simples de la Tabla materialcaracteristica

11.8.15. Especificacion de la Tabla marcas
CREATE TABLE "‘marcas™ (
“id" bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, ‘nombre" varchar(100)
CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NULL DEFAULT NULL,
“estado’ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
PRIMARY KEY (‘id") USING BTREE)
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Nombre Tipo Longitud Decimales Mo esnulo Virtual -~ Clave

bid bigint 0 0 0 i
nombre varchar m 0 0
descripcion varchar 500 0 [] []
estado tinyint 1 0 0

Tabla N°94 Datos Simples de la Tabla marcas

11.8.16. Especificacion de la Tabla items
CREATE TABLE ‘items™ (
“id" bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, ‘“codigo® varchar(12)
CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,
“observaciones” varchar(300) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘“fase’ int(11) NOT NULL
DEFAULT 1,
“libre™ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
“id_material® bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre Tipa Longitud  Decimales No esnulo Vitual — Clave
b id bigint 0 0 0 1

codigo varchar 12 0 [

observaciones varchar 300 0 [] []

fase int 0 0 [

libre tinyint 1 0 U

estado tinyint 1 0 U

id_material bigint 0 0 0

Tabla N°95 Datos Simples de la Tabla items
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11.8.17. Especificacion de la Tabla ingresos
CREATE TABLE “ingresos™ (

“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“fecha™ datetime NOT NULL,

‘numero” int(11) NOT NULL DEFAULT 0,

“comprobante” varchar(20) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NULL DEFAULT NULL,

“total” decimal(8, 2) NOT NULL,

“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NULL DEFAULT NULL,

“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,

“id_usuario™ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

“id_gestion" bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longitud  Decimales Mo esnule Vitual — Clave
bid bigint 0 0 O 1

fecha datetime 0 0 O

numero int 0 0 O]

comprobante varchar 20 0 O O

total decimal g 2 O

descripcion varchar 500 0 Il Il

estado tinyint 1 0 O

id_usuario bigint 0 0 O

id_gestion bigint 0 0 O]

Tabla N°96 Datos Simples de la Tabla ingresos
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11.8.18. Especificacion de la Tabla horarios
CREATE TABLE "horarios™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“dia” int(11) NOT NULL,
“inicio” time NOT NULL,
“fin” time NOT NULL,
“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nornbre Tipo Longitud  Decimales Noesnulo Vitual — Clave
bid bigint 0 0
dia int

1

fin time

EE EEE
O™

0 0
inicio time 0 0
0 0
estado tinyint 1 0

Tabla N°97 Datos Simples de la Tabla horarios

11.8.19. Especificacion de la Tabla gestiones
CREATE TABLE “gestiones™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“nombre” int(11) NOT NULL,
“descripcion” varchar(300) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NULL DEFAULT NULL,
“apertura’ date NOT NULL,
“cierre” date NULL DEFAULT NULL,
“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
“id_usuario”™ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id") USING BTREE)
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Nombre Tipe

P id bigint
narmbre int
descripcion varchar
apertura date
cierre date
estado tinyint
id_usuario bigint

Longitud  Decimales No es nulo Virtual

0

=T T ]

EEOFDOE E

Tabla N°98 Datos Simples de la Tabla gestiones

11.8.20. Especificacion de la Tabla detalle_reserva

CREATE TABLE detalle_reserva™ (

“id_reserva’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

“id_item” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“observaciones” varchar(300) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE

utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, PRIMARY KEY

(id_reserva’, "id_item") USING BTREE,

Nombre Tipo

¥ id_reserva bigint
Id_tem bigint
abservaciones varchar

Tabla N°99 Datos Simples de la Tabla detalle_reserva

Longitud  Decimales No es nulo Virtual

0
0
30
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Clave

Clave

1
2
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11.8.21. Especificacion de la Tabla detalle_ingreso
CREATE TABLE detalle_ingreso™ (
“id_ingreso” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_item” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“precio” decimal(8, 2) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_ingreso’, "id_item’) USING BTREE)

Nornbre Tio Longitud - Decimales Noes nulo Vitual ~ Clve
bid ingreso bigint 00 0 A
o tem higit ) 0 M
preco decimd . i

Tabla N°100 Datos Simples de la Tabla detalle_ingreso

11.8.22. Especificacion de la Tabla detalle_baja
CREATE TABLE detalle_baja’ (
“id_baja” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
id_item” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“precio” decimal(8, 2) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_baja’, "id_item”) USING BTREE)

Nombre Tipo Longtud  Decimales Noes nulo Virtual ~ Clave

b id_ba bigint 00 0 M
i ftem bigint 00 0 M
precio decimal § l ]

Tabla N° 101 Datos Simples de la Tabla detalle_baja
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11.8.23. Especificacion de la Tabla categoria
CREATE TABLE categorias™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘nombre” varchar(100) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NOT NULL,
“descripcion”  varchar(500) CHARACTER  SET  utf8mb4  COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL,

“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1, PRIMARY KEY
(id") USING BTREE)

Nombre Tipe Longitud  Decimales Mo esnulo Vitual — Clave
b id bigint 0 0 1

nombre varchar 100

EOEE
OO

0
descripcion varchar 500 0
estado tinyint 1 0

Tabla N°102 Datos Simples de la Tabla categorias

11.8.24. Especificacion de la Tabla caracteristica
CREATE TABLE "caracteristicas™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘nombre’ varchar(100) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci
NOT NULL,
“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘estado’ tinyint(1) NOT
NULL DEFAULT 1,
PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longtud Decimales Noesnulo Vitual — Clave

id bigint 0 0 O 1
} nombre varchar 100 0 ]

descripcion varchar 500 0 ] ]

estado tinyint 1 0 []

Tabla N°103 Datos Simples de la Tabla caracteristica
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11.8.25. Especificacion de la Tabla bajas
CREATE TABLE "bajas™ (

“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“fecha’ datetime NOT NULL,

‘numero” int(11) NOT NULL DEFAULT 0,

“total” decimal(8, 2) NOT NULL,

“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode _ci NULL DEFAULT NULL, ‘estado tinyint(1) NOT
NULL DEFAULT 1,

“id_usuario” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

“id_gestion” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id") USING BTREE)

Mombre Tipo Longitud Decimales Mo es nulo Virtual Clave
v id bigint D 0 O 1
fecha datetime ] 0 O
nurmerg int 0 0 O
total decimal 2 2 O
descripcion varchar 500 ] ] ]
estado tinyint 1 0 ]
id_usuaric bigint 0 0 [l
id_gestion bigint 0 0 O
Tabla N°104 Datos Simples de la Tabla bajas
11.8.26. Especificacion de la Tabla asignacién_horario
CREATE TABLE “asignacionhorario™ (
“id_asignacion’ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_horario™ bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘id_asignacion’, “id_horario) USING BTREE)
Mombre Tipo Longitud Decimales Mo es nulo Virual — Clave
b id asignacion  higint 0 0 ] 1
id_horario bigint 0 0 [] 2

Tabla N°105 Datos Simples de la Tabla asignacion_horario
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11.8.27. Especificacion de la Tabla asignaciones
CREATE TABLE ‘asignaciones™ (
“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“estado” tinyint(1) NOT NULL DEFAULT 1,
“id_profesor” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_materia” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_nivel bigint(20) UNSIGNED NOT NULL,
“id_gestion” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL, PRIMARY KEY
(id") USING BTREE)

Mombre Tipo Lengitud Decimales Mo es nule Virtual Clave
¥ id bigint 0 0 L] 1

estado tinyint 1 0 ]

paralelo warchar 1 0 O

id_profesor bigint 0 0 O

id_materia bigint 0 0 |

id_nivel bigint 0 0 ]

id_gestion bigint 0 0 O

Tabla N°106 Datos Simples de la Tabla asignaciones

11.8.28. Especificacion de la Tabla areas
CREATE TABLE “areas™ (

“id” bigint(20) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT, “nombre” varchar(100)
CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE utf8mb4_unicode_ci NOT NULL,

“descripcion” varchar(500) CHARACTER SET utf8mb4 COLLATE
utf8mb4_unicode_ci NULL DEFAULT NULL, ‘estado’ tinyint(1) NOT NULL
DEFAULT 1,

PRIMARY KEY (id") USING BTREE)

Nombre Tipo Longitud Decimales Noesnulo Vitual — Clave
bid bigint 0 0 O 1

nombre varchar 100 0 []

descripeion varchar 500 0 O O

estado tinyint 1 0 []

Tabla N°107 Datos Simples de la Tabla dreas
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11.8.2. PROTOTIPO DE INTERFACES DE USUARIO

11.8.2.1. Introduccion
Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea méas o menos precisa de las

interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a
los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como: dibujos a mano en papel
dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese
orden ese orden de acuerdo al avance del proyecto. Solo los de este ultimo tipo seran
entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros seran desechados en la fase de
Construccion en la medida que los resultados de las iteraciones vayan desarrollando el

producto final.

11.8.2.2. Proposito
= Comprender la idea de como seré el sistema méas adelante.

= Identificar posibles mejoras.

11.8.2.3. Alcance
= Describir las pantallas para conocer su havegacion.

= |dentificar y definir las Pantallas del sistema segun los objetivos del sistema deseado

y aprobado por la organizacion.
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PROTOTIPO DE INTERFACES
11.8.3. Pantalla para el Usuario
11.8.3.1. Pantalla de Inicio de LABCOMP

LABCOMEP- Ingrese sus datos de acceso

Figura N°125 Pantalla de inicio de LABCOMP

11.8.3.2. Pantalla Principal Menu

B2022 | ©Advinsrador | & Juan Flores Figueroa v Q

& Area de trabajo o

Figura N°126 Pantalla Principal Menu

230



11.8.3.3. Pantalla Gestionar Usuarios

£ Area de trabajo -]

Mesra i g o —

USUARIOS

B Copias de N*  Num. Doc. MNombres y apellidos Teléfana Direceldn Roles Opeionas
saquaidad .
1 THN2E Huber Gareca 60265408  Bamo Senac Encargada de laboratonn
W Académico
2 7163458 Juan Flores Figuerod 7hA43456  Bammos San Jorge Administracor
W Almacén

W Transacciones
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 regisims

¥ Reporles

Figura N°127 Pantalla Gestionar Usuarios

11.8.3.3.1. Pantalla Adicionar Usuario

NUEVO USUARIC
“Nro. de documento

“Nombres
*Primer Apellido
Segundo Apellido

"Género © Mascuine

Direccion

“Teléfono

Figura N°128 Pantalla Adicionar Usuario
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11.8.3.3.2. Pantalla Modificar Usuario

MODIFICAR USUARIO

“Nro. de documento 7211126
“Nombres Huibser
“Primer Apellido Gareca

Segundc Apellido

“Género o Masculing Femening
Direccion Bama Senac
“Teléfono 60265498

Foto .

“Roles
* | Encargado de laboratorio |
*Login huberl
Clave

e

Figura N°129 Pantalla Modificar Usuario

11.8.3.3.3. Pantalla Eliminar Usuario

ELIMINAR

ELIMINAR A: Huber Gareca

% CANCELAR [ ¥ ACEPTAR

Figura N°130 Pantalla Eliminar Usuario
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11.8.3.4. Pantalla Gestionar Roles

& s Flores

W Admanisiracion

& Area de trabajo [~ ]

ROLES

o ® Climinados

B Copias de N Nombre Descripcion Opciones

seguridad

1 Admimstrador

¥ Académic

2 Encargade de [aboratono faboratono
¥ Almacin

3 Director Director de ia Unidad Educativa * E.
W Transacoones

Mostrando reqietos dal 1@l 3 de un tolal de 3 registros

Figura N°130 Pantalla Gestionar Roles

11.8.3.4.1. Pantalla Adicionar Rol
NUEVO ROL

“Nombre

Descripcion

“Menus

Figura N°131 Pantalla Adicionar Rol
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11.8.3.4.2. Pantalla Modificar Rol

MODIFICAR ROL

“NMombre Encargado de laboratono
Descripcién laboratorio
E
“Menus [ = | Areas | | = | Materias || = | Horarios | | = | Niveles |

[=[€ategorias’| [= [ Marcas’| [~ [ Caractensticas |
[=*[Reservas | [ = | Bajas | [ = [ Ingresos |

[ % | Reservas Lab. | [ = | Materiales | [ = | Reservas |
| = | Reservas Det || = | Reservas Lab_ | | = | Ingresos |
| = | Ingresos Det. || = | Bajas Det |

1

e

Figura N°132 Pantalla Modificar Rol

11.8.3.4.3. Pantalla Eliminar Rol

ELIMINAR ROL

ELIMINAR: Director

® CANCELAR +/ ACEPTAR

Figura N°133 Pantalla Eliminar Rol
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11.8.3.5. Pantalla Gestionar gestiones

& Juan

& Area de trabajo °

GESTIONES

Mo s& pueden aperturar gestionss £n este Momenta.

N Mombra Deseripcidn Apertura Clerre Opclones
1 2031 D4/0242021 2N 22021
¥ Académico 2 2032 2112022 111212022

¥ Almacén

Mostanda e = del 1 al 2 de un lokal de 2 regstos

W Transacciones

— Aniesior 1 | Sioulents —

¥ Rep

Figura N°134 Pantalla Gestionar gestiones

11.8.3.5.1. Pantalla Modificar gestion

MODIFICAR GESTION

*Nombre 2022
Descripcion
*Apertura 21/11/2022
Cierre 11/12/2022

® CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°135 Pantalla Modificar gestion
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11.8.3.6. Pantalla Gestionar copia de seguridad

¥ Administracion & firea de trabigjo °
& Usuanos
COPIAS DE SEGURIDAD DEL SISTEMA

N* Mombre Fecha Tamano Opciones

1 labeomp 1664964359 sql 062022 1248 0.01 M. m
¥ Académic 3 Iabeomp 1862495000 sgl 051092022 1526 0.04 Wb, m
W Almacen . " -

3 abomp1670823136.5g1 1211212022 01,32 0 b m

¥ Transacciones

W Repories sisiema

Figura N°136 Pantalla Gestionar copia de seguridad

11.8.3.7. Pantalla Gestionar area de conocimiento

W Adminestrador - & Juan Flores Figuerca = u .

& Area de trabajo (1]

B Materias Mostrar .|E| v | registros gusm;IZI

AREAS

N° MNombre Deseripeion Opeiones
1 Comunidad y Socedad m
i Vida Tiera y Territodo m
B Asignaciones
! Cosmas y pensamientos m
¥ Almiacén
V¥ Transaccianes Iestrando registros del 1 al 3 de un stal de 3 regisires
¥ Renortes sistema " N
12708 1:8000 admén? «— Antenn 1 Sqliente — "

Figura N°137 Pantalla Gestionar drea de conocimiento

236



11.8.3.7.1. Pantalla Adicionar area

NUEVAAREA

Descripcion

X CANCELAR | VACEPTAR

Figura N°138 Pantalla Adicionar drea

11.8.3.7.2. Pantalla Modificar area

MODIFICAR AREA

*Nombre COSmos

Descripcion

4

X CANCELAR | WACEPTAR

Figura N°139 Pantalla Modificar drea
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11.8.3.7.3. Pantalla Eliminar area

X2 7 v W 1er L uuvjauinn

ELIMINAR AREA

ELIMINAR: cosmos

X CANCELAR § W/ACEPTAR

Figura N°140 Pantalla Eliminar drea

11.8.3.8. Gestionar Materias

W Administrador- | & Juan

¥ Adminisiracién & Area de trabajo °

W Academico

MATERIAS

m OAciivos ® Eliminados
B tatenas Mestrar |10+ |registros Eus:ar::|

N Nombre Descripeion Area Opeiones

Lengua Extranjera Comunidad y Seciedad
Si'.'lug"d e y e m
B Asionaciones

Carte y Conleccion Comurnidad y Sociedad
¥ Almacén

: 4 | Filosofi 03NS 108 ¥ DensariEnt e

¥ Tiansactiones losafia £OSMES Casmas y pensamientos

+ 5 Matematcas Comunidad y Socedad _—
@ .

Figura N°141 Pantalla Gestionar materias

1270018000 2 dreirn
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11.8.3.8.1. Pantalla Adicionar materia

NUEVA MATERIA

*Nombre

Descripcion

Comunidad y Sociedad -

X CANCELAR v NCEPTAR

Figura N°142 Pantalla Adicionar materia

11.8.3.8.2. Pantalla Modificar materia

MODIFICAR MATERIA

“Nombre musica
Descripcion

sirea | cosmos |

X CANCELAR | WACEFTAR

Figura N°143 Pantalla Modificar materia

239



11.8.3.8.3. Pantalla Eliminar materia

ELIMINAR MATERIA

ELIMINAR: musica

¥ CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°144 Pantalla Eliminar materia

11.8.3.9. Pantalla Gestionar Horarios

e -
Administracitn & firea dle trabajo °
¥ Académico
HORARIOS
& Arzas
OActives @ Eliminados
Mostrar 1E  |reglstros Euscar:|:
N Dia Inicia Fin QOpciones
m | Mibresses na o0 0920 m
2 Males 11.00 1300 m
B Asignacionzs
= 3 Viemss 14:00 1600 X 2
W Almarén
¥ Transaccionss * hunes 1 1220 m

W Repories sislema

Mostrands registros del 1 2l 4 de un total de 4 regisiros

Figura N°145 Pantalla Gestionar horarios
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11.8.3.9.1. Pantalla Adicionar horario

NUEVO HORARIO

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves
Viemes
Sabado

Domingo

*inicio

X CANCFELAR v ACEPTAR

Figura N°146 Pantalla Adicionar horario

11.8.3.9.2. Pantalla Modificar horario

MODIFICAR HORARIC

*Dia ° Lunes
Maries
Migrcnies
Jueves
Viemes
Sabado

Domingo
*inicio 1131

1231

X CANCFLAR v ACEPTAR

Figura N°147 Pantalla Modificar horario
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11.8.3.9.3. Pantalla Eliminar Horario

ELIMINAR HORARIO

ELIMINAR: Jueves

X CANCELAR J ¥ACEPTAR

Figura N°148 Pantalla Eliminar horario

11.8.3.10. Pantalla Gestionar niveles

@ Administiador - & Juan Flores Figueroa = u

¥ Administracion

& Area de trabajo (~]

W Academico

NIVELES

& Areas =
+ Nuevo O Activos @ Elminados
B Maierias Mostrar |10 |registros Buscar:l:[

N* Nombre Descripcion Dpciones

1 Sexto sec. Sexic de Secundaria m

2 Tercero set. Tercero de Secundaria

x @

B Asignaciones

3 2do Sec.
¥ Almacen
¥ Transacciones Mostrando registres del ® al 3 de un total de 3 registros
¥ Reportes sistema "

— Anienor 1 Sigumente —

Figura N°149 Pantalla Gestion niveles
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11.8.3.10.1. Pantalla Adicionar niveles

§ Lascomp X o+

& C @ 1270.01:8000/admin

NUEVD NIVEL

*Nombre

Descripeion

Figura N°150 Pantalla Adicionar niveles

11.8.3.10.2. Pantalla Modificar niveles

MODIFICAR NIVEL

*Nombre primero secundaria

Descripcion

XCANCELAR | WACEPTAR

Figura N°151 Pantalla Modificar niveles

243



11.8.3.10.3. Pantalla Eliminar niveles

Vv 7 VY ILKR G edin

ELIMINAR NIVEL

ELIMINAR: primero secundaria

Figura N°153 Pantalla Eliminar niveles

11.8.3.11. Gestionar profesores

W Adminis

& Area de trabajo [~ ]

B WMaterias Mastrar 10~ |registros Busca nl:

N*  Hum. Doc. Nombres y apellidos Teléfone Direccion Opciones

W Acadkmicn
far PROFESORES

1 44677 Jeaquin Quispe RliZ85408

B Asignaciones

5254027 Cinthia Choque Valdez T1E45434 Com San Andrés

Z 12689700 Soraya Sossa Tejenna BT324504 BilLuis de Fuentes m
7 i® Q

¥ Almacen
¥ Transacriones Mostrande reqgistros del 1 al 3 de un total de 3registros

¥ Reporles sstema

Figura N°154 Pantalla Gestionar profesores
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11.8.3.11.1.

Pantalla Adicionar profesor

*Nro. de documento

“Nombres

“Primer Apellido

adicionar nuevo profesor

Segundo Apellido

“Genero

Direccion

*Teléfono

Email

Foto

*Materias

@ escuing

Femenino

X CANCELAR | VACEPTAR

Figura N°155 Pantalla Adicionar profesor
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11.8.3.11.2. Pantalla Modificar profesores

MODIFICAR PROFESOR

*Nro. de documente

“Nombres

*Primer Apellide

Segundo Apellido

*Ganero Masculing ° Femenino

Direccion SEnE

“Teiéfone

Figura N°156 Pantalla Modificar profesores

11.8.3.11.3. Pantalla Eliminar profesores

ELIMINAR PROFESOR

ELIMINAR A: mary forrez vaidez

X CANCELAR Qi VACEPTAR

Figura N°157 Pantalla Eliminar profesores
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11.8.3.12. Pantalla Gestionar Asignaciones

¥ Administracion

& Area de trabajo (A ]

W Académico

ASIGNACIONES

& Areas : - .
| Sexio sec. 8 s @ Eiminadas
Maostrar |10 v |registros Buscan:

N Profesor Materia Nivel Paralelo Opclones
m 1 Soraya Sossa Tejenna Lengua Extranjere Sexto sec A m
Soraya Sossa Tejerinz Corte y Canfeccisn Sexto sec. A m

B Asignaciones

: Mastrande registros del 1 al 2 de un total da 2 registros
¥ Almacén ' = . =

¥ Transacciones —Anteor | 1 Siguients —

¥ Reportes sstema

Figura N°158 Pantalla Gestionar asignaciones

11.8.3.12.1. Pantalla Adicionar asignaciones

NUEVAASIGNACION

Gestion 2022

‘Profesor | Cinthia Chogue Valdez

“Materia | Biologia

*Nivel | [Seleccione]

| [Seleccione]

*Paralelo | A

*Horarios

% | Martes 11:00-13.00 |

X CANCELAR v ACEFTAR

Figura N°159 Pantalla Adicionar asignaciones
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11.8.3.12.2. Pantalla Modificar asignaciones

MODIFICAR ASIGNACION

Gestion

*Profesor

*Materia

*Nivel

*Horarios

2022

| mary

[ musica

| primero secundaria

([ Jueves 11:00-12:30

Figura N°160 Pantalla Modificar asignaciones

11.8.3.12.3. Pantalla Eliminar asignaciones

ELIMINAR ASIGNACION

ELIMINAR: Corte y Confeccign

X CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°161 Pantalla Eliminar asignaciones
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11.8.3.13. Pantalla Gestionar Materiales

W Adrm

& Area de trabajo (=]

Ios materiales
& Materiales Mostrar| 10+ |registros Busca::|:]

MATERIALES

N Nombre Descripeion Categoria Cantidad Opciones
1 Laplops computadera persona Equipo de Computaciin 1 ® 2 Q
W Caractenstias 2 cPu Color negro con 4 poerns Equipe de Computacian 4 "
= ® x & Q
¥ Transacriones
3 micrbfono colar negro Accesonos ) iy
$ x FQ
W Reportes sistema -
4 | Proyach Acresorins 7
Toyacior £OESOMNG ® x # a
5 parlantes Eguipe de Computacion a
arkantes Gquipo de Computacidr ® x 2 Q
& monior Equipe de Computaciin U o
manito quipe de Computacian ) ® x @ Q
1270078000 admins -
—_—

Figura N°162 Pantalla Gestionar materiales

11.8.3.13.1. Pantalla Adicionar materiales

NUEVO MATERIAL

“Nombre

Descripcion

*Costo

~Categoria | Equipo de Computacion - |

*Marca | DELL - |

Caracteristicas

Figura N°163 Pantalla Adicionar materiales
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11.8.3.13.2. Pantalla Modificar materiales

MODIFICAR MATERIAL

“Nombre micraéfono

Descripcion color negro

150.00

“Categoria | Accesorios

“Marca | SONY

Caracteristicas

[ % | Microfono inatambrico |

® CANCELAR v ACEFTAR

Figura N°164 Pantalla Modificar materiales

11.8.3.13.3. Pantalla Eliminar material

ELIMINAR MATERIAL

ELIMINAR: micréfone

X CANCELAR + ACEPTAR

Figura N°165 Pantalla Eliminar material
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11.8.3.13.4. Pantalla Detalle de items

v s ;
Admmistracion 2 rea de trabalo o
¥ Académico
JTEMS
v ;
Almacen
& Maleriaes Mostrar| 10 v |registros
N° Codigo Estade Dizpenibilidad Observaciones Opciones
v m w
W Caracteristicas " .
) W Cicoo R

¥ Transacciones

: Mostrando registros del 1 al 2 de un tofal de 2 registros
¥ Repories sistama & T

—Anterigr | 1 Siguieme

Figura N°166 Pantalla Detalle de items

11.8.3.13.5. Pantalla Modificar items

MODIFICAR ITEM

*Estado o Activo Desgastado Mantenimiento

Observaciones

o

X CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°167 Pantalla Modificar items
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11.8.3.14. Pantalla Gestionar Categorias

¥ Admarisiracedn & jirea de trabajo

W Académcn

CATEGORIAS

¥ Almacén

Mostrar| 10 v | registros

I b Destpaion Opciones
1 e o empaeen

@ Caractensticas

2 Accesonns
W Transacciones
Muostrando regisiros del 1 3l 2 de un fotal de 2 registros
¥ Repories sisiema 8 (

Figura N°168 Pantalla Gestionar categorias

11.8.3.14.1. Pantalla Adicionar categoria

faamin

NUEVA CATEGORIA

*Nombre

Descripcion

¥z

v ACEPTAR

Figura N°169 Pantalla Adicionar categoria
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11.8.3.14.2. Pantalla Modificar categoria

MODIFICAR CATEGORIA

*Nombre Equipo de Computacion

Descripcion

e

X CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°170 Pantalla Modificar categoria

11.8.3.14.3. Pantalla Eliminar categoria

ELIMINAR CATEGORIA

ELIMINAR: Equipo de Computacion

X CANCELAR v ACEFTAR

Figura N°171 Pantalla Eliminar categoria
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11.8.3.15. Pantalla Gestionar Marcas

A & Area de trabajo o
¥ Academico

3 MARCAS
fes

& Maleriales Mostrar |10 v | registros
N Nombre Descripcion Opciones

1 DELL

__
W Caracierisficas 2 SONY m

¥ Transacoinnes
3 Epsan
¥ Reportes sistema

Wostrando regisiros def 1 al 3 de un tota de 3 registros

Figura N°172 Pantalla Gestionar marcas

11.8.3.15.1. Pantalla Adicionar marcas

NUEVAMARCA

*Nombre

Descripcion

Z

X CANCELAR | W ACEPTAR

Figura N°173 Pantalla Adicionar marcas

254



11.8.3.15.2. Pantalla Modificar marcas

MODIFICAR MARCA

“‘Nombre lenovo

Descripcion

7
Z

X CANCELAR | ¥ACEFTAR

Figura N°174 Pantalla Modificar marcas

11.8.3.15.3. Pantalla Eliminar marcas

ELIMINAR MARCA

ELIMINAR: lenovo

Figura N°175 Pantalla Eliminar marcas
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11.8.3.16. Pantalla Gestionar Caracteristicas

W Administrador - 2 Juan Flores Figueroa = u

¥ Ao & Area de frabajo (]

 Académico
- CARACTERISTICAS

¥ Almaceén e T
Ofctivos @ Eliminados
& Maleriales Mostrar |10 |registros Euscan:

N*  Nombre Descripeion Opciones
1 computadora tiena un procesador Intel Core i3, m
W Caiacteristicas . —
. Z CPU CPUI532 GHZ
| J
¥ Tiansactiones
3 Micréfono inalémorice Micréfona inalambrico de mano 16 CH LD SYSTEMS E

¥ Reportes sisiema

Muostrando registros del 1 &l 3 de un total de 3 registros

Figura N°176 Pantalla Gestionar caracteristicas

11.8.3.16.1. Pantalla Adicionar caracteristica

NUEVA CARACTERISTICA

*Nombre ‘ mouse inalambricgj

Descripcion

VZ

X CANCELAR v ACEPTAR

Figura N° 177 Pantalla Gestionar caracteristicas
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11.8.3.16.2. Pantalla Modificar caracteristica

MODIFICAR CARACTERISTICA

*Nombre mouse inalambrico

Descripcion

%

® CANCELAR v/ ACEPTAR

Figura N° 178 Pantalla Gestionar caracteristicas

11.8.3.16.3. Pantalla Eliminar caracteristica

ELIMINAR CARACTERISTICA

ELIMINAR: computadora

X CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°179 Pantalla Eliminar caracteristicas
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11.8.3.17. Pantalla Gestionar Reservas

© Administrador | & Juan Flores Figueroa » u

¥ Adminisiracion & irea de trabsjo °

Mostrar (10 v/ registros Buscar:|:|

Nim, Préstamo fecha Usuario Descripcion Estado Opeiones

820 122022 1334 Soraya Sossa miem
. Tejenna
B Ingresos By i _ _ .
62022 OV2NZ062  JoaqunQuspe  Hisons u

B Resenvas Lab

¥ Academico
RESERVAS

¥ Aimacén

Olciivas @ Eliminadas

12072 20 20 Soraya Sossa Los vicios del lenguale
¥ Reportes sistema Tejenna

220 HMARIEY  SowpaSossa | clasesvilias n

Tejenna

Figura N°180 Pantalla Gestionar reservas
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11.8.3.17.1. Pantalla Adicionar reservas

NUEVARESERVA

*Fecha solicitud 1211212022 02:16

*Nimerg

“Profesor | Cithia Chogue Valdez

*Asignacion ‘[Seleccione]
*Horario ‘
*Fecha

“Descripcion
DETALLE
AGREGAR
Matenal ltem Cantidad Observacién
[Seleccione...] = '

Figura N°181 Pantalla Adicionar reservas
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11.8.3.17.2. Pantalla Modificar reservas

B800C/admin#
Fecha Solicitud; 0 0012022 T7:33
Numero: E
profesor. M tomez valdez
Asignacion: musica-primero secundarnia
Horario Lunes 11:31 12:31
Fecha
*Descripcion [imm
*Estado Reservado
@ rresiaco
Devueito
DETALLE
ltem Material Observacién

02 portamfzat 2n perfecto estada

X CANCELAR

Figura N°182 Pantalla Modificar reservas
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11.8.3.18.3. Pantalla Eliminar reservas

ANULAR PRESTAMO

ELIMINAR: 2-2021

X CANCELAR [| V'ACEPTAR

Figura N°183 Pantalla Anular reservas

11.8.3.19. Pantalla Gestionar Bajas

nistador» | & Juan Flo

¥ Adminisiraciin & firea de trabajo o

¥ Académico
BAJAS

¥ Almacén =
Ofcivas  ® Eliminadas
¥ Transacciones Wostrar 10 ¥ |registros Buscar::

Nim. Baja  fecha Usuario Descripcidn Opciones

2022 20222225 | JuanFlores Figueroa L memonia cache se quemo y no fiene reparaciin

:E’Q.

Mestrando registros del 1 al 1 de un fotal de 1 registras

[ Resenvas Lab.

¥ Repordes sistema

Figura N°184 Pantalla Gestionar bajas
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11.8.3.19.1. Pantglla Adicionar bajas

T — _

NUEVA BAJA

“Fecha 29/08/2022 00:37

*Nimero

*Deseripeion

DETALLE

AGREGAR

Material liem Subtotal

[Seleccione..] 00.00

| Y ACEPTAR

Figura N°185 Pantalla Adicionar bajas

11.8.3.19.2. Pantalla Modificar bajas

MODIFICAR BAJA

31112 25
e 1112022 222

*Numero

*Descripcion La memaria cache se quemo y no tene reparacion.

o

X CANCELAR / ACEPTAR

Figura N°186 Pantalla Modificar bajas
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11.8.3.19.3. Pantalla Eliminar bajas

ANULAR BAJA

ELIMINAR:® 1-2021

X CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°187 Pantalla Eliminar bajas

11.8.3.20. Pantalla Gestionar Ingresos

B202- | W Administador= | & Juan Flores Figueroa » u

¥ Administracion

¥ Académico

¥ Almacen

¥ Transacciones

[ Resenvas

B Resenvas Lab.

V¥ Reportes sistema

& hrea de trabajo (]

INGRESOS

Mostrar 10 | registros Buscar.l '

Nim.Ing. Comprobante  fecha Usuario Deseripeion Opciones

-2 04 1122022 0318 n Flores Figue %
52022 0o 022022 18 Juan Flores Figueroa x @ Q
Ll im 2811726221223 Juan Flores Figueroa Compra de 2 micrafonos de mana

322 003 2M2022 2214 Juan Flores Figueroa compra de 5 cpu marca sony

22022 22 2111120221330 Juan Flores Figueroa equipn de computacion

-2022 345 2011112022 23:1 n Flores Figt ’ |
12022 3 2011720222318 Juan Flores Figueroa BryU x @ Q

Figura N°188 Pantalla Gestionar Ingresos
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11.8.3.20.1. Pantalla Adicionar Ingresos

NUEVO INGRESO

“Fecha 12{12/2022 0224

*Namero T
*Comprobante
Descripcion

i

DETALLE

Material Cantidad Precic Subtotal

|W| 1 150.00 150.00
? disponibles

Total 150.00

Figura N°189 Pantalla Adicionar ingresos

11.8.3.20.2. Pantalla Modificar Ingresos

MODIFICAR INGRESO

011272022 0819
*Fecha

*Namero

“Comprobante

Descripcion

Ea

X CANCELAR ~ ACEPTAR

Figura N°190 Pantalla Modificar Ingresos
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11.8.3.20.3. Pantalla Eliminar Ingreso

ANULAR INGRESO

ELIMINAR: 1-2021

% CANCELAR v ACEPTAR

Figura N°191 Pantalla Eliminar Ingresos

11.8.3.21. Pantalla Gestionar Reserva de laboratorio

v & Juan Floe

¥ Administracion & firea de trabajo o

¥ Académico

RESERVAS DE LABORATORIO

¥ Amacén
Ocinas @ Eiminadas
¥ Transacciones Mostrar|10 ¥ |registros ﬁuscar:|:’

B Reservas Niim. Préstamo fecha Usuario Descripcion Opciones

82022 022032 Joaqun Quispe mhkj x @ Q '

1-#2 02z Joaquin Quispe repasa feono x @ Q '
[ Reservas Lab:

52022 292022 Cinthia Chogue Valdez  frbaja de investigacionmm x @ Q '
¥ Repories sistema

12012 12022 Soaya SossaTe -. :

2022 AMi2022 oraya Sessa Teering x @ q

Figura N°192 Pantalla Gestionar Reserva de laboratorio
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11.8.3.21.1. Pantalla Adicionar Reserva de laboratorio

RESERVA DE LABORATORIO

4919099 07-3
*Facha solicitud 121212022 02:33

*Numero
*Profesor ‘ Cinthia Chogue Valdez o |
“Asignacion ‘ Biologia-Tercero sec. A b |
“Horario | Martes 11:00-13:00 d

*Fecha

*Descripcion

&

% CANCELAR | *ACEPTAR

Figura N°193 Pantalla Adicionar Reserva de laboratorio
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11.8.3.21.2. Pantalla Modificar reserva de laboratorio

MODIFICAR PRESTAMO

M2 ;
Fecha Solicitud: UM MELORLD

Nimero:

Joaquin Quispe

Profesor:

< i Filosofia-2do Sec. A
Asignacion:

" Lunes 11:10 12:20
Horario

124
Eectia 01/12/2022

*Descripcion mhjkj

Ed

% CANCELAR + ACEPTAR

Figura N°194 Pantalla Modificar Reserva de laboratorio

11.8.3.21.3. Pantalla Eliminar reserva de laboratorio

ANULAR PRESTAMO

ELIMINAR: 8-2022

% CANCELAR + ACEPTAR

Figura N°195 Pantalla Eliminar reserva de laboratorio
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11.8.3.22. Pantalla Reporte de Materiales

W Administracifn & Area de trabajo

¥ Academico

REPORTE DE MATERIALES

v e
i  GENERAR

W Transacciones

Figura N°196 Pantalla Reporte de materiales

11.8.3.23. Pantalla Reporte Reservas

¥ Administracion & irea de trabajo
W Academico
REPORTE DE RESERVAS

W Almacen “Profesor Ginifia Choque Valdez N
¥ Tranzacounes *Ectade RESERVADOS i |
¥ Repodes sisiema

DESDE ddimm/aaaa m]
B Materiates

HASTA dd/mmiazaa ]

~ NCEFTAR

Figura N°197 Pantalla Reporte reservas
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11.8.3.24. Pantalla Reporte Ingresos

W Adninistrador = 8 Juan Flores Figueroz » u |

¥ Adminisiracion & frea de trabajo °
¥ Académico
REPORTE DE INGRESOS
et *Usuario Huber Gareca ¥ |
¥ Transacciones
ey DESDE  ddlmmiaa3 ol

¥ Reportes sistema
HASTA ddimm/2aza a]

' ACEFTAR

B Maienales

Figura N°198 Pantalla Reporte Ingresos
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11.8.3.25. Pantalla Reporte Bajas

¥ Administracitn & Area de trabajo
e REPORTE DE BAJAS
¥ Almacén Usuaria Juan Flores Figueroa "

DESDE dd/mm/aaaa m]

HASTA dd/mm/aaaa m]

v ACEFTAR

Figura N°199 Pantalla Reporte Bajas
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11.8.3.26. Pantalla Reporte Reservas de Laboratorio

§ Lasconp X @ LaEcoms
€ - C @ 127.0.04:8000/admmn
v o z 2
Admnstracion & Areade trabajo
¥ Academica
Arcas
& Area “Profesor
M Materias
DESDE
© Horaios
HASTA

A Niveles

B Asignacianes
W Almacén

& Matenales

W Categorias

W Caraclersticas

¥ Transacoones

x| +
REPORTE DE RESERVAS DE LABORATORIO
Soraya Sossa Tejerina = ]
10/11/2022 )
1911112022 lu]

Vv ACEFIAR

Figura N°200 Pantalla Reporte reservas de laboratorio
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11.9. PRUEBAS DE CAJA NEGRA

11.9.1. Introduccion

La prueba de caja negra se enfoca en lo que requiere un modulo de una aplicacion y permite
encontrarse cajas especificas encontrados en el médulo que atiendan a su especificacion este
tipo de pruebas se limita a que el teste pruebe con datos de entrada y estudie como es el
resultado y sin enfocar su atencion en como se realice el proceso internamente. Estas se
enfocan directamente en la interfaz del usuario. Pueden ser Gtiles en cualquier médulo ya que

la mayoria tienen datos de entrada y salida que se pueden comprobar y verificar.

11.9.2. Ambito aplicacion:
Las pruebas de caja negra se llevan a cabo sobre la interfaz del software, es decir el

comportamiento interno y estructura del programa.

Utilidad:
Se refiere a lo que se espera de un médulo, es decir, intentan encontrar casos en que el médulo

no se atiene a su especificacion.

Caracteristicas:

El caso de prueba de la caja negra pretende demostrar que:
Las funciones del software son operativas.

*La entrada se acepta de forma adecuada.

*Se produce una salida correcta.

La integridad de la informacidn externa se mantiene.

Disefio

La prueba verifica que el item que se esta probando, cuando se dan las entradas apropiadas
produce los resultados esperados. Los datos de prueba se escogeran atendiendo a las
especificaciones del problema.

Sin importar los detalles internos del programa, a fin de verificar que el programa corra bien.
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11.9.3. Prueba de Caja Negra: Pantalla de Ingreso “LABCOMP”

11.9.3.1. Clases de Equivalencia Validas y no Validas

Alfanumérica y simbolos

Condicion | Tipo Clases de Equivalencia | Clases de

de Entrada Valida Equivalencia no
Vélida

Usuario Valor 1: Usuario=cadena 2: Usuario=blanco

Clave Valor 3: Clave=cadena
alfanumérica y simbolos

4: Clave=blanco

Tabla N°108 Prueba de Caja Negra: Pantalla de Ingreso “LABCOMP”

11.9.3.2. Casos de Prueba

N° | Clases de Equivalencia Propdsito | Dato de Mensaje
del Caso Erchs
1 -Usuario=cadena de Aceptar “master”
caracteres alfanuméricos y
simbolos. -
Usuario=blanco Denegar
2 -Clave=cadena de caracteres| Aceptar master
alfanumericos y simbolos.
-Clave=blanco Denegar

Tabla N°109 Casos de Prueba: Pantalla de Ingreso “LABCOMP”
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11.9.4. Prueba de Caja Negra: “Adicionar y Modificar Usuario”

11.9.4.1. Clases Equivalentes Validas y no Vélidas

Condicion de | Tipo Clases de Equivalencia Clases de
Entrada Vélida Equivalencia no
Vélida

Persona Conjunto | 1: Persona=registrar los 2: Persona=datos
campos de persona). personales.

Roles Conjunto | 3: Roles=Seleccidon de una 4: Roles=Sin
opcion que pert_enece al eleccion.
conjunto (usuarios
registrados).

Login Valor 5: Usuario=cadena 6:Usuario=en
Alfanumérica y simbolos blanco

Clave Valor 7:Clave=cadena 8: Clave=en blanco
alfanumeérica y simbolos

Tabla N°110 Prueba de Caja Negra: Adicionar y Modificar Usuario

11.9.4.2. Casos de Prueba

opcidn del conjunto (personas

N° | Clases de Equivalencia Propdsito | Dato de Mensaje
del Caso ELIEE
1 -Persona=Seleccion de una| Aceptar “Marcela”

-Login= en blanco

registradas). Denegar
-Persona=Sin seleccion

2 -Roles=seleccion de una| Aceptar Activo
opcidn del conjunto (usuarios
registrados). Denegar
-Roles=Sin seleccion

3 -Login= cadena de caracteres | Aceptar marl2
alfanumericos y simbolos. Denegar

Tabla N°111 Casos de Prueba: Adicionar y Modificar Usuario
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I1.9.5. Prueba de Caja Negra: Pantalla “Adicionar y Modificar Administrador”

11.9.5.1. Clases Equivalentes Validas y no Vélidas

Condicion
de Entrada

Tipo

Clases de Equivalencia Valida

Clases de
Equivalencia no
Vélida

C.L

Valor

1: Ci=ndmeros enteros positivos
con una longitud mayor o igual a

7y menoroigual a8

2: Ci=blanco.

3: Ci=cadena de
caracteres
alfanumérico y
simbolos.

4: Ci=nUmeros
menores que cero. 5:
Ci=nlmeros enteros
con mas de 8 digitos.

Nombres

Valor

6: Nombre=cadena de caracteres
alfanumericos y simbolos con
una longitud menor o igual que
30 caracteres.

7: Nombres=cadena en
blanco

8: Nombres=cadena
de caracteres,
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud mayor de

30 caracteres

Primer
Apellido

Valor

9: Primer apellido=cadena de
caracteres alfanuméricos y
simbolos con una longitud
menor o igual que 30 caracteres.

10: Primer
Apellido=cadena en
blanco

11: Primer
Apellido=cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud mayor de 30
caracteres.
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Segundo Valor 12: Segundo apellido=cadena de | 13: Ap=cadena en
Apelllido cEiracteres alfanumerlcps y blanco
simbolos con una longitud
menor o igual que 30 caracteres. | 14: Ap=cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud mayor de 30
caracteres.
Género Conjunto | 15: Género=Seleccion de una 16: Género=Sin
opcidn que pertenece al conjunto | eleccién
(M, F).
Direccion Valor 17: Direccion=Cadena de | 18: Direccion=en
caracteres,  alfanumeéricos Y| blanco
simbolos con una longitud menor
o0 igual a 80 caracteres.
Teléfono Valor 19: Teléfono=Cadena de 20: Teléfono=en
cialracteres, alfanumerlgos y blanco
simbolos con una longitud menor )
o igual que 15 caracteres. 21:Telefono=Cadena
de caracteres,
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud mayor que
15 caracteres.
Email Valor 22: mar66@gmail.com 23: email= marcelal2
Roles Conjunto | 24: Roles=Seleccion de una 25:Roles=Directora

opcion que pertenece al conjunto.

Tabla N°112 Prueba de Caja Negra: Adicionar y Modificar Administrador
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11.9.5.2. Casos de Prueba

NO

Clases de
Equivalencia

Proposito
del Caso

Dato de Prueba

Mensaje

-Ci=Numeros con
enteros a 7 digitos.

-Ci=en blanco. -
Ci=Cadena de
caracteres
alfanuméricos.

Aceptar

Denegar

Denegar

Denegar

“1234567”

(132

“amds”

“1234567896”

-Nombres=cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud menor o
igual que 30
caracteres.
-Nombres=Cadena
en blanco.
-Nombres=Cadena

de caracteres
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud mayor que
30 caracteres.

Aceptar

Denegar
Denegar

“marcela”

(1324

“Cadena de caracteres
alfanuméricos y

simbolos mayores de

30 caracteres”.

-Primer
Apellido=cadena de
caracteres
alfanumericos y
simbolos con una
longitud menor o
igual que 30

caracteres.

Aceptar

Denegar
Denegar

“RuiZ’9

e

“Cadena de caracteres
alfanuméricos y

simbolos mayores de
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-Primer
Apellido=Cadena en
blanco.

-Primer
Apellido=Cadena de
caracteres
alfanumeéricos y
simbolos con una
longitud mayor que
30 caracteres.

30 caracteres”

-Segundo
Apellido=cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud menor o
igual que 30
caracteres.
-Segundo
Apellido=Cadena en
blanco.

-Segundo
Apellido=Cadena de
caracteres
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud mayor que
30 caracteres.

Aceptar

Denegar

Denegar

(134

(134

-Género=Seleccion
de una opcion que
pertenece al conjunto
(M, F).

-Género=sin

seleccion

Aceptar

Denegar

“Femenino”

e
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-Direccion=Cadena
de caracteres,
alfanumeéricos y
simbolos con una

longitud menor o

igual a 80 caracteres.

-Direccion=en
blanco

-Direccion= Cadena
de caracteres,
alfanumeéricos y
simbolos con una

longitud menor o

igual a 80 caracteres.

Aceptar

Denegar

Denegar

“San Luis”

[132)

“Cadena de caracteres,
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud menor o igual
a 80 caracteres.”

-Teléfono= Cadena
de caracteres,
alfanumeéricos y
simbolos con una
longitud menor o
igual que 15
caracteres.
-Teléfono=en blanco
-Teléfono= Cadena
de caracteres,
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud menor o
igual que 15

caracteres.

Aceptar

Denegar
Denegar

“70243567”

wn

“Cadena de caracteres,
alfanuméricos y
simbolos con una
longitud menor o igual
que 15 caracteres.”
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-Email= cadenade | Aceptar “mar66(@gmail.com”
caracteres

incluyendo “@”
-Email=cadena de | Denegar
caracteres que no

incluyendo “@”

-Roles= Seleccion de | Aceptar “Directora”
una opcion que
pertenece al
conjunto.

-Roles=en blanco

Tabla N°113 Prueba de Caja Negra: Adicionar y Modificar Administrador
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11.10. GLOSARIO

Interfaz: Es el conjunto de elementos de la pantalla que permiten al usuario realizar
acciones sobre el sitio web que esta visitando

Menu: Lista de comandos que aparece en la parte superior de las ventanas representadas por
un nombre con una letra subrayada y que sirve para dar instrucciones a los programas o para

comunicarnos con ellos por medio de éstos.

Navegador: Programa utilizado para acceder a los documentos almacenados en internet.
Framework: Es un entorno de trabajo o marco de trabajo es un conjunto estandarizado de
conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de problematica particular que sirve
como referencia, para enfrentar y resolver nuevos problemas de indole similar.

Base de datos: Sistema de almacenamiento de datos muy flexible que permite organizar la
informacion de forma muy eficiente.

JavaScript: JavaScript (abreviado comunmente JS) es un lenguaje de programacion
interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado
en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto): Lenguaje utilizado para crear paginas Web.
HTTP: Protocolo de Transferencia de Hipertexto o entorno gréafico de las paginas Web.
Imprimir: Accion de plasmar en papel la informacion obtenida en pantalla (texto, graficos,

imagenes, etc.)

Seguridad. - Es una caracteristica de cualquier sistema (informéatico o no) que nos indica que

ese sistema estéa libre de todo peligro, dafio o riesgo, y que es, en cierta manera, infalible.

Mantenimiento. - Son todas las tareas que se ejecutan con el objetivo de mantener los

equipos informéticos en buenas condiciones tanto el software como el hardware.

Usuario. - Es la persona registrado dentro de la U.E. San L&zaro como profesores, secretaria,

director y otros.
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11.11. MEDIOS DE VERIFICACION
11.11.1. Medios de Verificacion del Componente |

Sistema Informatico para “Mejorar la Gestion Administrativa del laboratorio de

Computo de la U.E. Guerraahuayco aplicando las TIC”
Informe de satisfaccion otorgado por el encargado del laboratorio de computacion

Prof. Huber Gareca
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COMPONENTE I



11.12. CAPACITACION DEL PERSONAL INVOLUCRADO
11.12.1. Introduccién

El objetivo del componente 2 es capacitar al personal involucrado en el uso del sistema para
brindar informacion sobre la administracion del laboratorio de computo de la U. E.
Guerrahuayco.

Segun el nivel de los mismos se empleara métodos y medios de ensefianza aprendizaje
adecuado como vendria a ser la tecnologia “La Insercion del uso de las

TIC de las organizaciones” y asi evitar errores y riesgos en el manejo del sistema y asi poder

sacar el maximo beneficio a dicho sistema.

11.12.2. Propésito

El propdsito del proyecto es: Mejorar la gestion administrativa del laboratorio de computo
de la U.E. Guerrahuayco aplicando las TIC.

El componente capacitacion, se encamina hacia el siguiente objetivo, usar adecuadamente el
Sistema “LABCOMP” por el personal involucrado de la unidad educativa.

La capacitacion serd de manera presencial debido al poco tiempo que disponen los
interesados, disponibilidad de materiales didacticos y asesoramiento oportuno al (usuario)

para esclarecer las consultas o dificultades que se presenten.

11.12.3. Contexto

La Capacitacion se desarrollard en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que el
personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el “LABCOMP”
aporta a la U.E. asi como los cambios positivos y responsabilidades que implican para la
unidad educativa.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada uno le
compete.

El capacitador confecciono la guia de capacitacion tomando en cuenta los niveles de

preparacion del usuario final.

El rol del capacitador estara en funcién a las categorias de los usuarios segun el siguiente

detalle: Nivel Ejecutivo
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* Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion del personal
seleccionado.
Personal Técnico
Se realizardn actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:
* Personal de soporte técnico al usuario final (Si corresponde)
* Personal de administracion de procesos (Si corresponde)

* Personal de desarrollo (Si corresponde)
Usuarios Finales

11.12.4. Propuesta Pedagogica

La propuesta pedagdgica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
“LABCOMP”, tendra en cuenta sus particularidades, el rol que juega dentro de la U.E. y
niveles de conocimiento.

Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis principalmente en tres teorias de
aprendizajes, con su maximo exponente en el constructivismo, la colaborativa,
fundamentalmente para ser explotada con la cognitiva intensidad en la formacion del
personal del estudio y finalmente la significativa, aunque también estard presente en la
formacion de los abogados de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.

El aprendizaje colaborativo se entiende como el proceso en el que los alumnos aprenden
mientras proponen y comparten ideas para resolver una tarea, favoreciéndose con el dialogo
y la reflexion sobre las propuestas propias y las de sus comparieros.

Este punto si podria enriquecerse con el uso de las tecnologias. Se trata por tanto de construir
sistemas muy adaptables a los diferentes grupos de usuarios, en donde el soporte y la
intervencion no impongan un comportamiento prescriptivo.

El aprendizaje significativo donde el alumno tiene que incorporar los nuevos conocimientos
en forma sustantiva en su estructura cognitiva. Esto se logra cuando el alumno relaciona los
nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el

alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando.
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11.12.5. Ambitos de Buenas Practicas TICS

A nivel de infraestructura tecnoldgica, su aseguramiento para el uso académico, asi como la
calidad de estos recursos son considerados buenas précticas. En este sentido, los encargados
capacitados en el uso de las TIC en la U.E. ya sea a nivel de autoridad, técnico o
administrativo deberan orientar su toma de decisiones hacia este tipo de procedimientos y

habitos.

11.12.6. Definicion del Pablico
v' Para la Exposicién
Encargado del laboratorio de computacion- U.E. Guerrahuayco.

v Para la Demostracion
Encargado del laboratorio de computacion.

11.12.7. Material para la Capacitacion

v Para la Exposicién
En un ambiente de la U.E.

v" Para la Demostracion

Manual de Instalacion de “LABCOMP”

Manual de Usuario

11.12.8. Costos y Recursos

Los costos y recurso son expresados en el Anexo N° 2 titulado “Calculo del Presupuesto para

el Componente 2”.

11.12.9. Contenidos de la Capacitacién del Personal Involucrado
Se listan los contenidos detallados durante la exposicion de la capacitacion del personal

involucrado de la unidad educativa.
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11.12. Plan de Clases

N Contenido Objetivo Fecha Duracié | Material Medios De Destinatario
° n Didactico BN
(Horas) Aprendizaje
1 Leccion 1:Ingresar al Que el usuario se | 22/11/2022 | 0:15 Diapositiva | Computadora (Administra
sistema identifique y pueda dor)
entrar al sistema de
acuerdo a su rol. Encargado
del
laboratorio
2 Leccion2: Gestion El wusuario debe |22/11/2022 | 0:15 Diapositiva | Computadora (Administra
Administracion, registrar datos de dor)
Usuarios, roles y gestion la persona nuevo
usuario. Encargado
del
laboratorio
3 Leccion 3: El usuario podra 22/11/2022 | 0:15 Diapositiva | Computadora (Administra
Gestion Académico; r?glstrar y realizar dor)
algunas
areas
' iFinoni Encargado
materias,horario,niveles, modlflc_auones g
profesores, asignaciones depenqhe_ndo el del
requerimiento. :
laboratorio
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Leccion 4: Gestion de El usuario podra | 22/11/2022 | 0:15 Diapositiva | Computadora (Administra
Almacenes; materiales, registrar la dor)
categorias, marcas y informacion  del
caracteristicas. material, la marca, Encargado
categoria 'y su del
caracteristica. )
laboratorio
Leccion 5:Gestion | El usuario podra 22/11/2022 | 0:15 Diapositiva
Transacciones, reservas, | registrar la reserva
bajas, ingresos, reservas | de algun item que
lab. solicite el profesor,
registrar un item, dar
de baja
Leccion 6: Reporte | El usuario podrd | 22/11/2021 | 0:15 Diapositiva | Computadoras (Administra
sistema; reporte reserva, | generar los s dor)
reporte ingresos, reporte | reportes que desee.
bajas y reporte de Encargado
laboratorio del
laboratorio
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11.13. Medios de Verificacion

Medios de Verificacion del Componente 11 “Capacitacion del Personal Involucrado”

v" Carta de solicitud para realizar la capacitacion por la universitaria Mirian Estela

Jurado Jiménez.

v" Informe otorgado por profesor encargado del laboratorio de computo sobre la

culminacién de la “Capacitacion”.

v' Fotografias de la capacitacion al personal involucrado.
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Carta de solicitud para realizar la capacitacion por la universitaria Mirian Estela
Jurado Jiménez.
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Fotografias de la capacitacion al personal involucrado.

Encargado del laboratorio de computo.

Capacitacion a la Secretaria
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Informe otorgado por el profesor encargado del laboratorio de computo sobre la

culminacién de la “Capacitacion”.
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I11.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

Se ha mejorado la administracién del equipamiento del laboratorio evitando que los
equipos estén subutilizados y brindando comodidad a los profesores en lo que se
refiere a la reserva y planificacion de la actividad académica. También se estimula el
uso de las TIC en el proceso ensefianza aprendizaje.

Con la implantacion de las metodologias y herramientas utilizadas, se consiguid
cubrir las necesidades y requisitos que presenta el laboratorio de computo, obteniendo
un mejoramiento en la gestion administrativa de los equipos de computacion, equipos
audiovisuales.

Las herramientas utilizadas como la metodologia RUP en el componente software
permitiran en un fututo realizar mejoras al software, puesto que el proceso de esta
permite realizar las modificaciones necesarias para alcanzar mayor calidad del
software. Con la utilizacién de la herramienta Enterprise Architect Version 13.

Se logré brindar a los usuarios del sistema una manera adecuada de registrar la
informacidn logrando un eficiente desempefio en sus labores obteniendo los reportes
necesarios de la base de datos del sistema, destinados a mejorar el nivel de educacion
en los estudiantes.

La etapa de capacitacion es un proceso muy importancia, sin el cual no se lograria el
rendimiento ideal del sistema. Se pudo capacitar al personal involucrado mediante la
transferencia del manual y demostraciones del sistema la misma que hicieron mas
facil el aprendizaje.

El logro que se obtuvo al desarrollar éste proyecto fue para poner en practica los
conocimientos adquiridos durante éste periodo de estudio que comprende la carrera,
aplicar en el desarrollo de este proyecto.

Si consideramos el aspecto de mejora se podria decir que se alcanzé al menos el 80%,
puesto que actualmente el sistema informatico y el programa de capacitacion se han
hecho efectivos, la formulacion de presupuestos para su implementacion y
sostenibilidad.
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Recomendaciones

Se recomienda contratar personal fijo para la administracion y mantenimiento de las
redes, la conectividad, actualizacion del sistema, configuracion.

Para futuros usuarios del sistema se recomienda tener conocimientos basicos de
computacion y otorgar los manuales correspondientes.

Se aconseja manejar los navegadores como ser: Mozilla Firefox, Google Chrome,
para interactuar con el sistema.

Las metodologias de desarrollo que se recomiendan para futuros proyectos: Scrum,
Agile.

Tipos de herramientas de gestién que se utiliza en un proyecto (Microsoft Proyect,
GanttProyect, TaskJuggler, etc.).

Para no tener retrasos con el calendario del proyecto se debe cumplir las tareas en las
fechas estimadas.
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