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I. Capitulo I: El Proyecto
1.1 Presentacion del Proyecto
1.1.1 Titulo del Proyecto

El titulo del presente proyecto es: Mejoramiento en la gestién de la Informacién

Sacramental de la Parroquia San Martin de Porres.
1.1.2 Carrera/ Unidad
Ingenieria Informatica.
1.1.3 Facultad
Ciencias y Tecnologias.
1.1.4 Duracion del Proyecto
8 meses.
1.1.5 Area/linea de Investigacion Priorizado
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion / Desarrollo de Sistemas y Software.
1.1.6 Responsable del Proyecto
Carrera de Ingenieria Informética — Taller Il1.
1.1.7 Entidad Asociada (s)

Parroquia San Martin de Porres de Tarija.



1.2 Personal Vinculado al Proyecto

1.2.1 Director del Proyecto
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Apellido Paterno: Apellido Materno: | Nombre: C.l.:
Vedia Mollo Maritza Tatiana 7116419 Tja.
Carrera: Facultad:
Ingenieria Informatica Ciencias y Tecnologia
Telf.: Celular: Correo electronico: | Firma:
Domicilio: Barrio IV 72962564 maritzatvm@gmail.c
Centenario Calle Nilo om 5
Martinez N° 1210
Tabla N°1. Director del Proyecto
1.2.2 Participantes del Equipo de Trabajo
Categoria Nombres y | Carrera/Profesion | C.1. Firma
Apellidos
Director Maritza Tatiana | Ingenieria 7116419
Vedia Informatica
Asesor Ing. Fernando | Lic. en Ingenieria
Cortez Informética
Asesor Ing. Silvana Paz Ingeniera en
Informética

Tabla N°2. Participantes del Equipo de Trabajo
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1.2.3 Equipo de Trabajo de: Empresas/Instituciones/Organizaciones

Participantes/Cooperantes

Nombre: Parroquia San Martin de Porres de Tarija

Direccién: Barrio Defensores del Chaco Teléf. Oficina: 66-52381

Nombre y Apellidos

Cargo C.l. Firma

Irene Sandoval

Secretario Parroquia

San Martin de Porres

1.2.4 Actividades

Investigacion

Tabla N°3. Equipo de Trabajo

Previstas para los Integrantes del Equipo de

Responsable *

Actividades

Director

Jefe de Proyecto
Organizar el equipo de trabajo.

Planificar las actividades y controlar del cronograma del

proyecto.

Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos

componentes y actividades del proyecto.
Mantener al proyecto enfocado en los objetivos.
Realizar el seguimiento a cada etapa del proyecto.
Supervisar el desarrollo del proyecto.
Presentacion final del sistema.

Como Analista de Sistemas:

Capturar la especificacion y validacion de requisitos

interactuando con los usuarios mediante entrevistas.
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Elaborar el analisis y disefio del Sistema.

Elaborar el modelo de datos (Base de Datos del Sistema).
Como Programador:

Realizar la Programacion del Sistema Informatico.
Como Ingeniero de Software:

Elaborar las pruebas funcionales del Sistema

Informatico.
Como Formador o Capacitador:

Formar al personal en el uso de las TIC para el manejo

del producto final.

Asesor

Asesoramiento en los aspectos tecnoldgicos para el
desarrollo del Proyecto.

Asesoramiento en el uso de la Metodologia RUP
(Utilizacion UML).

Evaluacion del documento del proyecto.

Tabla N°4. Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion
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1.2.4.1 Unidades de Gestion: Organigrama del Equipo del Proyecto

Jefe del Proyecto

Analista y Ingeniero de Formador o
Disefador Software Capacitador
Programador

Figura N°1. Organigrama del Equipo del Proyecto

Jefe de Proyecto: Realiza la planificacion y control del cronograma del proyecto,
asigna, gestiona recursos y prioridades a los distintos componentes y actividades del
proyecto, supervisa el desarrollo del proyecto.

Analista y Disefiador: Capturar la especificacién y validacion de requisitos
interactuando con los usuarios, disefio de los diagramas UML, disefio de la Base de
Datos del Sistema.

Ingeniero de Software: Establecer un conjunto de practicas que aseguren la calidad e
integridad del proyecto, realiza la elaboracion de pruebas Funcionales del Sistema
Formador o Capacitador: Establecer las estrategias de capacitacion, planificar el
contenido tematico de los cursos de capacitacion, formar al personal en el uso para el
manejo del producto final.

Programador: Programacién del Sistema en base al disefio



37

1.3 Descripcion del Proyecto
1.3.1 Resumen Ejecutivo del Proyecto

Las parroquias de Tarija brindan sacramentos de iniciacion cristiana a persona creyentes
catdlicas de esta ciudad sacramentos como: bautismo, comunidn, confirmacion y matrimonio
estos sacramentos son muy importantes para los catolicos que son la mayor parte de la ciudad

por este motivo las personas los realizan a lo largo de su vida

Al recibir un sacramento la parroquia emite un certificado el cual sirve como prueba de que
se recibi6 dicho sacramento, para recibir otro sacramento y asi también sirven para realizar

otros tramites.

Por ejemplo el certificado de bautismo sirve a los registros civiles para emitir un certificado

de nacimiento o realizar un tramite de modificar algunos datos del mismo.

Debido a esto es muy importante la emision de un certificado como también almacenar los
datos de las personas que reciben dichos sacramentos, la parroquia debe almacenar los datos

de forma segura y emitir los mismos en el momento que la poblacion los necesite.

Hoy en dia las parroquias no cuentan con un sistema automatizado que les facilité la
administracion de esta informacion, las parroquias registran sus datos de forma manual en
libros esta manera de almacenarlos no es segura y requiere mucho tiempo a la hora de emitir

informacion a los feligreses.

El presente proyecto pretende mejorar la gestion de la Informacion Sacramental de la
parroquia San Martin de Porres a través de un sistema que nos permita brindar informacion

oportuna y de calidad.

Para lograr el proposito se tienen los siguientes componentes
“SIGES” Sistema Informatico de Gestion Sacramental.
Capacitacion sobre el uso del sistema.

Sistema Informatico de Gestién Sacramental: Al tener un registro automatizado facilitara el
trabajo del secretario de la parroquia a la hora de emitir un certificado el tiempo de busqueda
de los datos disminuiria mucho con relacién al tiempo que se necesita ahora sin un sistema,
los fieles podran disponer de la informacion confiable y oportuna en el momento que la

soliciten.
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Capacitacion sobre el uso del sistema: Después de la implementacién del sistema de
informacién, se procederd a instruir al personal responsable de la parroquia para la

administracion del mismo.

La parroquia San Martin de Porres de Tarija es la que nos ha brindado la informacion
requerida para realizar este trabajo.

1.3.2 Descripcion, Fundamentacion y Justificacion del Proyecto

En las parroquias existe gran informacion de los sacramentos brindados por las
mismas, informacion que es muy importante para los feligreses a la hora de recibir
otro sacramento o para realizar un tramite personal, debido a esto las parroquias
deben tener los registros almacenados para brindar a los feligreses en el momento que

estos los necesiten.

Los registros son manejados en forma manual en libros; esta manera de almacenar los

registros genera los siguientes problemas:

» Informacion no confiable e insegura para brindar a los feligreses debido a que
los datos son almacenados en libros existe el peligro que con el pasar de los afios

la informacidn esta danada.

« Peligro de perder un libro que contiene grandes cantidades de informacion

muy importante para los feligreses

« Demora en la obtencion de informacién, debido a que los datos son
registrados de manera manual, buscar informaciéon toma mucho tiempo, ya que se

debe buscar los datos en libros
+ Demora en la obtencién y reposicion de un certificado

* Informacion mal clasificada, los datos estan desordenados no tienen ningun

orden o categoria
* No contar con informacién que nos permita tomar decisiones.

* No presentar la documentacion requerida para realizar un tramite de cambio

de algun dato personal, debido a la perdida de la informacién.

* No se cuenta con informacion oportuna para los feligreses para recibir otro
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sacramento debido al tiempo que toma encontrar esa informacion.

*  Necesidad de presentar el certificado de un sacramento para poder recibir otro

sacramento.
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1.3.2.1 Analisis de Causas del Problemas

Arbol de Problemas

Retardo en la atencion a los
feligreses de la parroguia San

Martin de Porres.

A

Inadecuada gestion de Informacion
Sacramental en la parroquia San

Martin de Porres.

/ \

Manejo de la informacion sobre Conocimientos limitados en el
sacramentos  esto  ocasiona uso del sistema por parte del
retardo y pérdida de personal de la Parroquia
informacion

A \ I A
Demora en la obtencion Informacion mal Inadecuada
y reposicion de un clasificada sobre los organizacion de
certificado de Bautismo || sacramentos medios y estrategias
v Matrimonio 4 de capacitacion.

T
/Se cuenta COH\

Necesidad de solicitar el

informacion

certificado de un Falta de manuales

inadecuada  para

sacramento para realizar de Usuario

brindar a los

Qel igreses /

otro sacramento

Figura N°2. Arbol Problema




1.3.2.2 Analisis de Objetivos
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Arbol de Objetivos

Contribuir a mejorar la atencion a
los feligreses de la parroquia San

Martin de Porres.

A

Mejorada gestion de la Informacion
Sacramental de la parroguia San

Martln de Porres.

i

“SIGES” Sistema Informético de Capacitacion sobre el uso del
Gestion Sacramental. sistema. A los usuarios de
* Sistema
A A
Facilidad de obtener un Se cuenta con Adecuada
certificado de Bautismo informacion organizacion de
y Matrimonio. clasificada sobre los medios y estrategias
sacramentos. de capacitacion.

T :

4

~

No existe la necesidad de nformacion
solicitar el certificado de adecuada para
un  sacramento  para brindar a los
realizar otro sacramento feligreses

/

Realizar manuales

de Usuario

Figura N°3. Arbol de Objetivos
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1.3.3 Objetivos
1.3.3.1 Objetivo General

Mejorar la Gestion de la Informacion Sacramental de la Parroguia San Martin de

Porres.
1.3.3.2 Objetivos Especificos

e “SIGES” Sistema Informatico de Gestion Sacramental.
e Capacitacion del Personal de la Parroquia San Martin de Porres de Tarija, en

el Sistema Informatico desarrollado.
1.3.4 Metodologia
La forma de trabajo de este proyecto estard basada en:
1.3.4.1 Metodologia para el desarrollo de las aplicaciones

Se utilizard la metodologia RUP (Racional Unified Process), que mejora
considerablemente la calidad de desarrollo del sistema, ya que la misma utiliza el
Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas de un

sistema software [1].

RUP es un proceso agil de desarrollo que se repite a lo largo de una serie de ciclos
que constituyen la vida de un sistema. Cada ciclo concluye con una version del

producto para los clientes.
El flujo de trabajo fundamental tiene los siguientes pasos:

e Requerimientos: Trasladando las necesidades del negocio a un sistema
automatizado.

e Analisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de
software.

e Programacion e Implementacién: Creando software que se ajuste a la
arquitectura y que tenga el comportamiento deseado.

e Pruebas: Asegurandose que el comportamiento requerido es el correcto y que

todo lo solicitado esta presente.
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Requerimientos: En base a las entrevistas se obtendra la informacion que refleje las

necesidades de los involucrados para la determinacion de requerimientos.

Anélisis y disefio: En base a la determinacion de requerimientos, se estructurara las
diferentes vistas (Diagramas, base de datos, Pantallas) de la aplicacion, tomando en

cuenta metodologias de desarrollo de software.

Programacion e Implementacion: La programacion serd modular y orientada a
objetos, se utilizaran tecnologias de punta contando con el apoyo de programadores
novatos (estudiantes), creando la aplicacion informética que tenga el comportamiento

deseado.

Pruebas: Antes de desarrollar las pruebas se procederd a la introduccion de datos.
Introducida esta informacion al sistema se dara inicio a la fase de pruebas de
desarrollo que seran mediante casos de prueba tomados de cada mdédulo y se

realizaran los ajustes necesarios para una correcta validacion.

Este proceso se torna repetitivo si se detectan inconsistencias en el sistema

implicando el retorno de cualquiera de las fases anteriores para su correccion. [4]
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Resumen de la metodologia para el desarrollo

Analisis de requerimientos

T

Analisis v disefio del sistema

|..|

Programacion
Ciclo de ]

desarrollo

Aceptacion
final

Figura N°4. Resumen de la Metodologia para el Desarrollo

1.3.4.2 Metodologia para las Capacitaciones

La metodologia utilizada para esta capacitacion se basa en el modelo de experiencia
“Aprender Haciendo”, logrando de esta manera la motivacion de ser constructores de
su propio conocimiento. Involucra trabajos de completa actividad en Talleres de
construccién de contenidos, Laboratorios, Guias, donde se incentiva el trabajo
creativo y préactico, experimentandose con procesos o fendmenos a partir de ideas o

propuestas teoricas previamente formuladas.

Es una metodologia busca desarrollar su sensibilidad frente a problemas reales,
estudiar alternativas de solucion y evaluar sus implicancias en conjunto con la

utilizacion de tecnologias [7].
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Estrategias Didacticas
Descubriendo la Tecnologia
Tipo: Sesiones Individuales.

Descripcion: Se desarrolla actividades guiadas donde el capacitador hace uso
del material guia y van descubriendo por si solos las potencialidades de los
programas y herramientas y que luego ellos mismos documentan haciendo
énfasis en cuales de las experiencias descubiertas son de principal apoyo para

su practica pedagdgica.
Aspectos Practicos

Actividad teorico- practica: Propicia la modalidad del curso
tedrico con una actividad de la practica en relacion a la
teméatica de estudio. Lo tedérico y lo practico se dan
simultdneamente en forma conjunta e interrelacionada y es

dirigida directamente por el capacitador participante.
Mecanismos de Trabajo durante la capacitacion:
Fase Inicial:

Andlisis de la Realidad Social de la Regién: donde los Facilitadores
intercambian diferentes criterios con los docentes logrando tener una
vision clara de las necesidades pedagdgicas de los participantes

enfocando la capacitacion a la presentacion de temas individuales.

Diagndstico de Iniciacion: donde se recolecta informacion mediante
evaluaciones de conocimientos que nos permitira medir el nivel que

poseen los participantes en la utilizacion de las aplicaciones.

Motivacion y Sensibilidad: donde los Facilitadores realizan dinamicas
para Motivar y sensibilizar sobre la importancia de desarrollar
capacidades en el manejo de las TIC’s, y de esta manera los
capacitadores puedan aplicar la herramienta y aportar en su conjunto al

desarrollo de su comunidad.
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Fase de Capacitacion:

Investigacion y documentacion: se promueve en todas las estrategias
didacticas aplicadas a la investigacion continua y descubrimiento de la
tecnologia reconociendo su valor e identificando su potencial para ser
utilizados en su preparacion de material, todo esto desarrollado por el

capacitador.
1.3.5 Resultados esperados

Sistema Informatico desarrollado probado; que integre de manera eficaz la l6gica de
procesamiento de informacion de la seccion involucrada y presentado al finalizar la

ejecucion del proyecto.

Al finalizar el proyecto al menos un 80% de los participantes el secretario y
administrador del sistema han sido capacitados.

Ayudar a mejorar la atencion en la seccion de afiliacion, para las empresas

empleadoras y sus empleados.

Crear una nueva conciencia tecnologica en el personal de Parroguia San Martin de

Porres de Tarija, respecto al gran beneficio que proporcionan.
1.3.6 Transferencia de Resultado

1.3.6.1 Medios y Estrategias para la Transferencia de Resultados

Se realizara el analisis de requerimientos con ayuda del secretario de la parroquia con el
motivo de que el estudiante obtenga la informacion necesaria y oportuna para la realizacion
de este proyecto, ademas de otros recursos que la organizacién pueda proporcionar para

aminorar la carga econdémica del desarrollo del proyecto.

Asimism el Departamento de Informatica y Sistemas de la Facultad de Ciencias y Tecnologia
de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho de Tarija se compromete a realizar el
seguimiento y control del proyecto y a ceder el uso del sistema informatico a la institucion

para la explotacién del mismo.
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1.3.6.2 Grupo de Beneficiarios de los Resultados

e Personas (nifios, jovenes, adultos) que necesiten obtener un certificado de
algun sacramento realizado en la parroquia

e Parroquia San Martin de Porres de Tarija puede brindar informacion de
manera mas confiable a los feligreses.

e EI parroco de la Parroquia San Martin de Porres obtiene la informacion de

manera mas répida y le ayuda a tomar decisiones
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1.3.7 Cronograma de Actividades

Formato Columnas Estilos de barra Estilo de diagrama de Gantt I Mostrar u ocultar Dibujos
Nombre de tarea . |Duracién _ |Comienzo  _ |Fin . |Predecesor 5 [01 abril [01 mayo [01 junio [01 julio [01agosto |01 septiembre [01 octubre |01 noviembre [01 dig®
18/03[01/04[15/04[29/04]13/05]27/05]10/06] 24/06] 08/07 | 22/07 [05/08 [ 19/08 [02/09 [ 16/09] 30/09] 14/10] 28/10[ 11/11 [ 25/11 |a‘|§|
DESARROLLO DEL 175 dias lun 01/04/13  vie 29/11/13 :
SISTEMA
Analisis y Especificacion 26 dias lun 01/04/13 dom 05/05/13
de Reguerimientos
Elabaorar Diserio del 51 dias lun 06/05/13  lun 15/07/13 2 L 1
Sistema
Disefiar la Base de Datos 24 dias mar 16/07/13 vie 16/08/13 3 l=%
Desarrollo del Prototipo 20 dias lun 19/08/13 vie 13/09/13 4
del Sistema
" Programacion del 70 dias mar 16/07/13 lun 21/10/13 3 )
E Sistema
E Realizar Pruebas al 6 dias mar 22/10/13 mar 29/10/13 6
e Sistema
Z Elaboracion del Informe 6 dias mié 30/10/13 mié 06/11/13 7
= Final 5
CAPACITACION DEL &6 dias lun09/09/13  dom 08/12/13 L 1
PERSONAL :
Planificar Estrategiasy 25 dias lun 09/09/13  vie 11/10/13 FA—
contenidos
Elaboracion de 20 dias lun 14/10/13  vie 08/11/13 10
Manuales y Guias de
Usuarios
Ejecucion de la 5dias lun02/12/13 vie06/12/13 11
Capacitacion
| | B 1
- |
m| i » L
Listo | s Nuevas tareas: Programada manualmente |@@ BEEE—U—F

Figura N°5. Cronograma de Actividades



1.3.8 Marco Logico del Proyecto
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Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin
Contribuir a mejorar la atencion a los
feligreses de la parroquia San Martin de

Porres brindando un servicio de calidad

en consulta de informacidn requerida.

Objetivo General (Proposito)

Mejorar la gestion de la Informacion
Sacramental de la parroquia San Martin

de Porres.

Al finalizar el proyecto se cuenta con
informacién acerca de los feligreses que
recibieron algin sacramento. A partir del
2014 el
consultas de los fieles ha reducido de 2
has. A 15 min.

tiempo de respuesta a las

Categoria Calidad

Informe por parte de los

docentes de Taller I1I.

Informacion confiable y

oportuna a la poblacién
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Objetivos Especificos (Componentes)

C1.-“SIGES”

Gestion Sacramental.

Sistema Informatico de

C1.-Al finalizar el proyecto se ha
desarrollado un 100 % del Sistema
Informatico de Gestion Sacramental

v'Documento de Disefio
del sistema aprobado por
los docentes de Taller 3

v'Predisposicion por parte
de la secretaria de la
parroquia para brindar

realizados en la parroquia, de acuerdo a informacion sobre los
sus requerimientos. problemas y los
C2.-Capacitacion sobre el uso deljco. Al finalizar el proyecto se ha procesos que realizan
sistema. capacitado un 90% al personal encargado|v Informe por parte de la| para  registrar  un

del manejo y actualizacién del sistema en| parroquia San Martin de| sacramento.
la parroquia Porres. v'La capacitacion se lleva
v Fotografias de laj a cabo en la fecha
capacitacion. establecida en el

calendario.

Actividades

C1: Sistema registros de sacramentos || C1: Sistema Informatico Total Bs. 990 | v Informe de la ejecucién|v'Se cuenta con la
realizados en una parroquia. v 21100 Comunicacién Bs. 150 presupuestaria por parte informa_ci()n que nos
R (T oo ekt 5 30 Sisoma web 10 pra| pamoiss
requerimientos. : ser utilizado v/ Sistema Informatico
2.Elaborar el disefio del Sistema. v’ 32100 Papel de Escritorio Bs. 100 desarrollado sin retrasos
3.Diseflar la base de datos del v'Se cuenta con la
Sistema. disponibilidad de los

4.Desarrollar el Prototipo del

recursos econémicos.
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Sistema.

5.Programacion del Sistema en base
a patrones de disefio.

6.Elaborar e implementar pruebas
para la validacion del sistema.

7. Elaborar el informe final sobre
el Desarrollo del sistema.

C2: Capacitacion sobre el uso del
sistema

8. Planificar el contenido tematico
de la capacitacion.

9. Capacitar al personal encargado
para el manejo y la actualizacion
del sistema.

C2: Capacitacion al Personal Total Bs.
150

31110 Refrigerios Bs. 150

v'Manual de Usuario e
Instalacion impresos

v'Interés y disponibilidad
del personal para ser
capacitados en la fecha
prevista.

Tabla N°5. Matriz de Marco Légico




1.4 Presupuesto / Justificacion
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ITEM RUBROS Aporte Otro TOTAL
Universidad Aporte (Bs.)
10000 |SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes 0
Sub total rubro °
20000 |SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos 0 900 900
22000. Servicios de transporte 0
23000. Alquileres 0
24000. Mantenimiento y reparacion 0
25000. Servicios Profesionales y 0 650 650
Comerciales
Sub total rubro 1950
30000 |MATERIALESY SUMINISTROS
31000. Alimentos y Productos 0 150 150
Forestales
32000. Productos de Papel, Carton e 0 175 175
Impresos
33000. Textiles y Vestuario. 0
34000. Productos Quimicos, 0
Combustibles y Lubricantes
39000. Productos Varios. 0
325

Sub total rubro
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40000 |ACTIVOS REALES
43000. Maquinaria y Equipo. 0
46000. Descripcion de estudios y 0
proyectos para inversion
49000. Otros Activos 0
Sub total rubro 0
TOTAL 1875
TOTAL + 40% Incentivo 2625
e GRUPO 20000. SERVICIOS NO PERSONALES
a) SUB GRUPO 21000. Descripcion de los gastos de servicios bésicos
Partida Tipo de servicio basico * Costo Tiempo Costo
mes Total
21100 Comunicacion 20 6 120
21200 Energia Eléctrica 8 60 480
21300 Agua 0
21400 Servicios Telefonicos 50 6 300
Total 900

* Se refiere principalmente a los gastos por servicios; como: servicio de correo,

radiogramas, servicio telefénico, fax, Internet.




b) SUB GRUPO 25000. Descripcion de

profesionales y comerciales

54

los gastos en servicios

Partida | Tipo de servicio profesional y Cantidad Costo | Tiempo | Costo total
comercial * unitario
25200 | Estudios e Investigaciones 0
25500 |Publicidad 0
25600 |Imprenta 3000 0.2 600
25700 | Capacitacion de Personal
2 25 50
25800 |Estudios e Investigaciones Para 0
Proyectos de Inversion
Total 650
* Se refiere a gastos por servicios profesionales de asesoramiento especializado, se
incluyen, estudios, investigaciones, publicidad, imprenta, fotocopias, capacitacion de
personal y otros ejecutados por terceros.
e GRUPO 30000. MATERIALES Y SUMINISTROS
¢) SUB GRUPO 31000. Descripcion de los gastos Alimentos y Productos
Agroforestales
Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
31110 Refrigerios y Gastos 10 15 150
Administrativos
31200 Alimento para Animales 0
31300 Productos Agroforestales y 0
Pecuarios
Total 150
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* Se refiere a la adquisicion de materiales y bienes como: alimentos y productos

agroforestales, alimentos y bebidas para personas (indicar el total de refrigerios),

alimentos para animales, productos pecuarios.

d) SUB GRUPO 32000. Descripciéon del gasto de Productos de Papel,

Carton e Impresos

Partida Tipo de material * Cantidad Costo/Unitari| Total
0
32100 Papel de Escritorio 5 35 175
32200 Productos de Artes Graficas, Papel
y Carton
32300 Libros y Revistas
32400 Textos de Ensefianza
32500 Periodicos
Total 175

* Se refiere a la adquisicion de; papel y carton en sus diversas formas y clases,

impresos y publicaciones, periodicos, revistas, libros, fotocopias, etc.
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1.4.1. Curriculum Vitae (del Director y Equipo de Trabajo: llenar una ficha para

cada uno de ellos)

1.4.1.1. Antecedentes personales
Vedia Mollo Maritza Tatiana 7116419

Apellido Paterno Apellido Nombre C.l.
Materno

11/04/1987 Femenino B. IV Centenario C/ Nilo Martinez N° 1210

Fecha de Sexo Direccion

nacimiento

Tarija 66- 54255 72962564 maritzatym@gmail.com
Ciudad Teléfono Celular Correo electrénico

Domicilio
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Il. Capitulo 2: Contexto
2.1 Componente 1: “SIGES” Sistema Informatico de Gestiéon Sacramental.
2.1.1 Marco Teorico
2.1.1.1 Antecedentes

Desde el surgimiento de la teoria de la organizacion, la funcion esencial de la
informacion en las organizaciones se ha acentuado. Una organizacion es un sistema
compuesto por tres elementos: personas, materiales e informacion. Los sistemas de
informacion, por su parte, surgen como sistemas complejos y abiertos que interactlan
con otros sistemas y subsistemas como parte de su actuacion. Por los afios 90, una de
las concepciones mas defendidas por la gestion de la informacion fue que las

organizaciones son sistemas de informacion.

El uso de ciertos conceptos tomados de la teoria de sistemas y del campo de la
informatica llevo a un alto grado de desarrollo entre los sistemas de informacion.
Aunque existen diversas definiciones, hechas desde diferentes enfoques, sobre los
sistemas de informacion, en su gran mayoria tienen puntos en comun. El analisis
realizado sobre las definiciones mas frecuentes efectuadas en la década de los afios 90
revela que constituyen un conjunto integrado de procesos, elementos o componentes
gue —segun las estrategias y necesidades de una organizacion— recopilan, elaboran y

distribuyen la informacién necesaria.

Un sistema moderno de gestion de informacion exige la aplicacion de nuevas
tecnologias de informacion; sin embargo, la tecnologia por si sola no es suficiente
para lograr una buena gestion de informacién. Son diversos los procesos que
conforman los sistemas de gestion de informacion; ellos generan las entradas y
salidas del sistema o de otros procesos relacionados; también pueden identificarse,
controlarse, corregirse o actualizarse en la medida en que se producen las
transformaciones del entorno y evoluciona la organizacion, como via incuestionable

para garantizar su calidad, eficiencia y mejora continua.

A modo de resumen de este antecedente de marco tedrico, puede decirse que los

sistemas de gestion de informacidn, en su definicion mas general, se refieren al
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conjunto de todos los componentes necesarios que se interrelacionan, con el objetivo
de tramitar y facilitar la informacion sobre el tema de interés para su consumo en

cualquier medio, momento y lugar.
2.1.1.2 Metodologia de Desarrollo
2.1.1.2.1 Metodologia RUP(Racional Unified Process)

a) Definicién: RUP es un marco del proyecto que describe una clase de los procesos
que son iterativos e incrementales. Es un proceso de Ingenieria de Software que
captura las mejores practicas del conocimiento de lideres en Ingenieria de Software y
que provee un enfoque para asignar tareas y responsabilidades dentro de una

organizacion de desarrollo.

Los procesos de RUP estiman tareas y horario del plan midiendo la velocidad de
iteraciones concerniente a sus estimaciones originales. Las iteraciones tempranas de
proyectos conducidos por RUP se enfocan fuertemente sobre arquitectura del
software; la puesta en préactica rapida de caracteristicas se retrasa hasta que se ha

identificado y se ha probado una arquitectura firme.
Nos permite realizar un levantamiento exhaustivo de requerimientos.

Las actividades de RUP se centran en crear y mantener modelos, utilizando UML, en

forma efectiva.

e Busca detectar defectos en las fases iniciales.
e Intenta reducir al nimero de cambios tanto como sea posible.
e Realiza el Andlisis y Disefio, tan completo como sea posible.
o Disefio genérico, intenta anticiparse a futuras necesidades.
e Las necesidades de clientes no son faciles de discernir.
e Existe un contrato prefijado con los clientes.
e El cliente interactta con el equipo de desarrollo mediante reuniones.
b) Caracteristicas esenciales.- Los autores de RUP destacan que el proceso de

software propuesto por RUP tiene tres caracteristicas esenciales: esta dirigido por los

Casos de Uso, esta centrado en la arquitectura, y es iterativo e incremental.
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Esta dirigido por los Casos de Uso: Los Casos de Uso son una técnica de
captura de requisitos que fuerza a pensar en términos de importancia para el
usuario y no sélo en téerminos de funciones que seria bueno contemplar. Se
define un Caso de Uso como un fragmento de funcionalidad del sistema que
proporciona al usuario un valor afiadido. Los Casos de Uso representan los

requisitos funcionales del sistema.

Los Casos de Uso no solo inician el proceso de desarrollo sino que
proporcionan un hilo conductor, permitiendo establecer trazabilidad entre los
artefactos que son generados en las diferentes actividades del proceso de

desarrollo.

En RUP los Casos de Uso son una herramienta para especificar los requisitos

del sistema.

En el proyecto el modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema
y los actores que lo utilizan. Todo esto mediante los Diagramas de Casos de

Uso.

Esta Centrado en su Arquitectura: La arquitectura de un sistema es la
organizacion o estructura de sus partes mas relevantes, lo que permite tener
una vision comun entre todos los involucrados (desarrolladores y usuarios) y
una perspectiva clara del sistema completo, necesaria para controlar el

desarrollo.

La arquitectura involucra los aspectos estaticos y dindmicos mas significativos
del sistema, esta relacionada con la toma de decisiones que indican como tiene
que ser construido el sistema y ayuda a determinar en qué orden. Ademas la
definicion de la arquitectura debe tomar en consideracion elementos de
calidad del sistema, rendimiento, reutilizacion y capacidad de evolucion por lo
que debe ser flexible durante todo el proceso de desarrollo. La arquitectura se
ve influenciada por la plataforma software, sistema operativo, gestor de bases
de datos, protocolos, consideraciones de desarrollo como sistemas heredados.

Muchas de estas restricciones constituyen requisitos no funcionales del
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sistema.

En el caso de RUP ademaés de utilizar los Casos de Uso para guiar el proceso
se presta especial atencion al establecimiento temprano de una buena
arquitectura que no se vea fuertemente impactada ante cambios posteriores

durante la construccién y el mantenimiento.

Cada producto tiene tanto una funcion como una forma. La funcion
corresponde a la funcionalidad reflejada en los Casos de Uso y la forma la
proporciona la arquitectura. Existe una interaccion entre los Casos de Uso y la
arquitectura, los Casos de Uso deben encajar en la arquitectura cuando se
llevan a cabo y la arquitectura debe permitir el desarrollo de todos los Casos
de Uso requeridos, actualmente y en el futuro. Esto provoca que tanto
arquitectura como Casos de Uso deban evolucionar en paralelo durante todo el
proceso de desarrollo de software.

Es Iterativo e Incremental: Segun el equilibrio correcto entre los Casos de
Uso y la Arquitectura es algo muy parecido al equilibrio de la forma y la
funcion en el desarrollo del producto, lo cual se consigue con el tiempo. Para
esto, la estrategia que se propone en RUP es tener un proceso iterativo e
incremental en donde el trabajo se divide en partes mas pequefias o mini
proyectos. Permitiendo que el equilibrio entre Casos de Uso y Arquitectura se
vaya logrando durante cada mini proyecto, asi durante todo el proceso de
desarrollo. Cada mini proyecto se puede ver como una iteracion (un recorrido
mas o menos completo a lo largo de todos los flujos de trabajo fundamentales)

del cual se obtiene un incremento que produce un crecimiento en el producto.

Una iteracién puede realizarse por medio de una cascada. Se pasa por los
flujos fundamentales (Requisitos, Analisis, Disefio, Implementacion y
Pruebas), también existe una planificacion de la iteracion, un anélisis de la
iteracion y algunas actividades especificas de la iteracion. Al finalizar se
realiza una integracion de los resultados con lo obtenido de las iteraciones

anteriores.
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c) Fases en el ciclo de Desarrollo.- Este proceso de desarrollo considera que
cualquier desarrollo de un sistema software debe pasar por cuatro fases que se
describirdn a continuacion, la figura muestra las Fases de desarrollo y los diversos
flujos de trabajo involucrados dentro de cada fase con una representacion grafica en
cudl de los flujos se hace mayor énfasis segun la fase, cabe destacar el flujo de trabajo

concerniente al negocio.

Phases
Workflows I!ncepﬁon” Elaboration l Construction “ Transition

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management

Environment 3 :h_ E
[ o) e o [ [z
Iterations

Figura N°6. Fases en el Ciclo de Desarrollo de R.U.P.

e Fase 1: Preparacion Inicial (“Incepcion”)

Su objetivo principal es establecer los objetivos para el ciclo de vida del
producto. En esta fase se establece el caso del negocio con el fin de delimitar

el alcance del sistema, saber qué se cubrird y delimitar el alcance del proyecto.

El caso de negocio incluye criterios de éxito, la evaluacion de riesgos, y la
estimacion de los recursos necesarios, y un plan de la fase que muestre las

fechas previstas e hitos importantes.
e Fase 2: Preparacion Detallada (“Elaboracion”)

Su objetivo principal es plantear la arquitectura para el ciclo de vida del
producto. En esta fase se realiza la captura de la mayor parte de los
requerimientos funcionales, manejando los riesgos que interfieran con los

objetivos del sistema, acumulando la informacion necesaria para el plan de
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construccion y obteniendo suficiente informacion para hacer realizable el caso

del negocio.
El resultado de la fase de elaboracién es:

Un modelo de caso de uso (por lo menos 80% completo) - todos los
casos de uso y actores deben haber sido identificados-, y se han

desarrollado la mayoria de las descripciones de casos de uso.

Requerimientos suplementarios que capturan los requerimientos no
funcionales o cualquier requerimiento que no se asocie a un caso de

uso especifico.
e Fase 3: Construccion (“Construccion”)
Su objetivo principal es alcanzar la capacidad operacional del producto. En
esta fase a través de sucesivas iteraciones e incrementos se desarrolla un

producto software, listo para operar, éste es frecuentemente llamado version
beta.

e Fase 4: Transicion (“Transicion”)

Su objetivo principal es realizar la entrega del producto operando, una vez realizadas
las pruebas de aceptacion por un grupo especial de usuarios y habiendo efectuado los

ajustes y correcciones gque sean requeridos.
Este incluye:
e Operacion en paralelo con un sistema anterior que el nuevo sistema esté
sustituyendo.
e La conversion de las bases de datos operacionales.
e Entrenamientos y capacitacion de los usuarios y la gente de mantenimiento.
2.1.1.2.2 UML (Lenguaje Unificado de Modelado).

UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y unas reglas
para permitir una comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la

representacion grafica de un sistema [5].
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Se ha convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido
impulsado por los autores de los tres métodos mas usados de orientacion a objetos:

Grady Booch, lvar Jacobson y Jim Rumbaugh.

Este lenguaje nos indica cémo crear y leer los modelos, pero no dice como crearlos.

Esto altimo es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.

a) Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus

funciones:

e Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de
forma que otro lo puede entender.

e Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de
un sistema antes de su construccion.

e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir
los sistemas disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como
documentacion del sistema desarrollado que pueden servir para su

futura revision.

Aunque UML estd pensado para modelar sistemas complejos con gran
cantidad de software, el lenguaje es lo suficientemente expresivo como para
modelar sistemas que no son informaticos, como flujos de trabajo (workflow)
en una empresa, disefio de la estructura de una organizacion y por supuesto,

en el disefio de hardware.

b) Un modelo UML esta compuesto por tres clases de bloques de

construccion:

e Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias

(objetos, acciones, etc.).
e Relaciones: relacionan los elementos entre si.

e Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.
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c) UML es ademés un método formal de modelado. Esto aporta las

siguientes ventajas:

e Mayor rigor en la especificacion.

e Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.

e Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar
cddigo a partir de los modelos y a la inversa (a partir del codigo fuente
generar los modelos). Esto permite que el modelo y el codigo estén
actualizados, con lo que siempre se puede mantener la vision en el

disefio, de més alto nivel, de la estructura de un proyecto.
d) UML ofrece notacion y seméantica estandar:

UML prescribe una notacién estdndar y semaénticas esenciales para el
modelado de un sistema orientado a objetos. Previamente, un disefio orientado
a objetos podria haber sido modelado con cualquiera de la docena de
metodologias populares, causando a los revisores tener que aprender las
semanticas y notaciones de la metodologia empleada antes que intentar

entender el disefio en si.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos

de las entidades representadas.

En UML hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera

concreta, es Util categorizarlos jerarquicamente.

Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el

sistema modelado:

e Diagrama de clases, representan la estructura estatica en términos de clases y
relaciones.

e Diagrama de componentes, representan los componentes fisicos de una
aplicacion.

e Diagrama de objetos, representan los objetos y sus relaciones, corresponden a

diagramas de colaboracién simplificados sin la representaciéon del envio de
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mensajes.

Diagrama de estructura compuesta.

Diagrama de despliegue, representan el despliegue de los componentes sobre
los dispositivos fisicos.

Diagrama de paquetes, muestra como un sistema esta dividido en

agrupaciones logicas mostrando las dependencias entre esas agrupaciones.

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema

modelado:

Diagrama de actividades, representan el comportamiento del sistema en
términos de acciones.

Diagrama de casos de uso, representan funcionalidad del sistema desde el
punto de vista del usuario.

Diagrama de estados, representan el comportamiento de una clase en término

de estados.

Los Diagramas de Interaccion son un subtipo de diagramas de comportamiento, que

enfatiza sobre el flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

Diagrama de secuencia, son una representacion temporal de los objetos y sus
interacciones.

Diagrama de comunicacion, gue es una version simplificada del Diagrama de
colaboracién, son una representacién espacial de los objetos, enlaces e
interacciones entre ellos.

Diagrama de tiempos.

Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccion.
2.1.1.2.2.1 Tipos de Diagramas Utilizados
2.1.1.2.2.1.1 Diagramas de Clases

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema mostrando

sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los diagramas de clases son

utilizados durante el proceso de analisis y disefio de los sistemas, donde se crea el
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disefio conceptual de la informacion que se manejard en el sistema, y los

componentes que se encargaran del funcionamiento y la relacion entre uno y otro.
2.1.1.2.2.1.2 Diagramas de Casos de Uso

Que captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos
funcionales del sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactian a

través del limite del sistema y la respuesta del sistema.
2.1.1.2.2.1.3 Diagramas de Actividades

Que se usa para modelar el comportamiento de un sistema, y la manera en que este
comportamiento esta relacionado con un flujo global del sistema. Se usan los caminos
I6gicos que sigue un proceso basado en varias condiciones, concurrencia en el
proceso, los datos de acceso, interrupciones y otras alternativas del camino I6gico

para construir un proceso, sistema o procedimiento.
2.1.1.2.2.1.4 Diagramas de Secuencias

Que es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos
secuenciales a lo largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso
de mensajes y como los elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para

lograr un resultado.
2.1.1.2.2.1.5 Diagrama de Paquetes

Muestra como un sistema estd dividido en agrupaciones ldgicas mostrando las
dependencias entre esas agrupaciones. Dado que normalmente un paquete estd
pensado como un directorio, los diagramas de paquetes suministran una

descomposicion de la jerarquia l6gica de un sistema.

Los Paquetes estan normalmente organizados para maximizar la coherencia interna
dentro de cada paquete y minimizar el acoplamiento externo entre los paquetes. Con
estas lineas maestras sobre la mesa, los paquetes son buenos elementos de gestion.
Cada paquete puede asignarse a un individuo o0 a un equipo, y las dependencias entre
ellos pueden indicar el orden de desarrollo requerido.
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2.1.1.2.2.1.6 Diagrama de Componentes

llustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformaran un
sistema. Un diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccion més elevado que
un diagrama de clase - usualmente un componente se implementa por una 0 mas
clases (u objetos) en tiempo de ejecucion. Estos son bloques de construccion, como

asi eventualmente un componente puede comprender una gran porcion de un sistema.

2.1.1.2.2.1.7 Diagrama de Despliegue

Muestra cémo y doénde se desplegard el sistema. Las maquinas fisicas y los
procesadores se representan como nodos, y la construccion interna puede ser
representada por nodos o artefactos embebidos. Como los artefactos se ubican en los
nodos para modelar el despliegue del sistema, la ubicacion es guiada por el uso de las

especificaciones de despliegue.

Un nodo es un recurso de ejecucion tal como un computador, un dispositivo o0

memoria.
2.1.1.3 Herramientas de Construccion de Software
2.1.1.3.1 Eclipse Ganimedes

Es un entorno de desarrollo integrado de codigo abierto multiplataforma para
desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a
las aplicaciones "Cliente-liviano™ basadas en navegadores.

Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar entornos de desarrollo
integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit
(JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados
también para desarrollar el mismo Eclipse). Sin embargo, también se puede usar para

otros tipos de aplicaciones cliente, como BitTorrent Azureus.

Eclipse es también una comunidad de usuarios, extendiendo constantemente las areas

de aplicacion cubiertas.

Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacion Eclipse, una organizacion



68

independiente sin &nimo de lucro que fomenta una comunidad de codigo abierto y un

conjunto de productos complementarios, capacidades y servicios.

_ecllpse

GANYMEDE

Figura N°7. Eclipse Ganimedes
2.1.1.3.2 Macromedia Dreamweaver

Adobe Dreamweaver es una aplicacién en forma de estudio (basada en la forma de
estudio de Adobe Flash) enfocada a la construccion y edicion de sitios y aplicaciones
Web basadas en estandares.

Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe Systems).
Es el programa de este tipo méas utilizado en el sector del disefio y la programacion
web, por sus funcionalidades, su integracién con otras herramientas como Adobe
Flash vy, recientemente, por su soporte de los estandares del World Wide Web
Consortium. Dreamweaver ha tenido un gran éxito desde finales de los 90 y
actualmente mantiene el 90% del mercado de editores HTML.

Permite la conexion a un servidor, a base de datos, soporte para programacion en

ASP, PHP, Javascript, cliente FTP integrado entre otros.

MX
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Figura N°8. Macromedia Dreamweaver
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2.1.1.3.3 Visual Paradigm for UML

Es una herramienta “modelado visual” de UML. La herramienta est& disefiada para
una gama amplia de usuarios como ser ingenieros de software, analistas de sistemas,
analistas comerciales y arquitectos de sistemas o para cualquiera que esta interesado
en construir sistemas, software de gran potencia que usan un acercamiento orientado

a objeto fiablemente.

Ademas, VP-UML apoya las ultimas normas de anotacion de UML.

\-hff\
Visual Paradigm
Figura N°9. Visual Paradigm for UML

2.1.1.3.4 Tomcat

Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer

Pagés (JSP) de Sun Microsystems.

Tomcat tendremos que decidir coémo usarlo, y, si seleccionamos las opciones 2 o0 3,

también necesitaremos instalar un adaptador de servidor web.

jg@gﬁgifmmi
EE Cre e o

Fowerad by

d e
TOMCAT

Figura N°10. Tomcat
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2.1.1.35 pgAdmin 111 PostgreSQL Tools

PgAdmin es un proyecto de software libre publicado bajo la licencia de PostgreSQL.
El software esta disponible en fuente y el formato binario de la red de servidores
espejos de PostgreSQL.

Como muchos otros proyectos open source, el desarrollo de PostgreSQL no es
manejado por una sola compafia sino que es dirigido por una comunidad de

desarrolladores y organizaciones comerciales las cuales trabajan en su desarrollo.

Dicha comunidad es denominada el PGDG [4].

pgAdmin

FostgreSQL Tools
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Figura N°11. PgAdmin 111 PostgreSQL Tools
2.1.1.3.6 HTML (HyperText Markup Language)

HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto) es un lenguaje estatico para el desarrollo
de sitios web (Lenguaje de Marcas Hipertextuales). Es un lenguaje de fécil
aprendizaje siendo el despliegue del mismo rapido. Asi, el HTML es una aplicacion
del estandar 1SO 8879:1986(SGML), que se formaliz6 en 1990 con la aparicién de la
Word Wide Web.

2.1.1.3.7 XML (Markup Language)

Es un metalenguaje para la descripcion y estructuracion de datos utilizando marcas
(Markup Language). Metalenguaje significa un lenguaje para definir otros lenguajes:
XHTML, WML, etc.

El Objetivo de XML es separar de un documento o Informacion.
Facilidad de Administracion (separar contenido, 14gica y presentacion).

Muchas aplicaciones Web que extraen informacion de BD, la convierten en tablas,

perdiendo informacion de los campos.
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2.1.1.3.8 Java

Java es un lenguaje originalmente desarrollado por un grupo de ingenieros de Sun,

utilizado por Netscape posteriormente como base para Java script. Si bien su uso se

destaca en el Web, sirve para crear todo tipo de aplicaciones (locales, intranet o

internet).

Java es un lenguaje de objetos, independiente de la plataforma.

Java posee ciertas caracteristicas que hoy dia se consideran estandares en los

lenguajes OO:

Objetos.

Clases.

Métodos.
Subclases.
Herencia simple.
Enlace dindmico.

Encapsulamiento.

Java es un lenguaje que ha sido disefiado para producir software:

Confiable: Minimiza los errores que se escapan a la fase de prueba.
Multiplataforma: Los mismos binarios funcionan correctamente en
Windows/95/NT/XP/VISTA, Linux, Unix/Motif y Power/Mac.

Seguro: Applets recuperados por medio de la red no pueden causar dafio a los
usuarios.

Orientado a objetos: Beneficioso tanto para el proveedor de bibliotecas de
clases como para el programador de aplicaciones.

Robusto: Los errores se detectan en el momento de producirse, lo que facilita

la depuracion.
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Java 6

@Sun

Figura N°12. Java
2.1.1.3.9 Arquitecturay Disefio: Modelo Vista Controlador (MVC)

Es un patron de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la

interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes distintos.

El patron MVC se ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina
HTML vy el codigo que provee de datos dindmicos a la pagina; el modelo es el
Sistema de Gestion de Base de Datos y la Légica de negocio; y el controlador es el

responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces se utiliza el patron de disefio

Los elementos del patron son tres:

e Modelo: datos y reglas de negocio.

e Vista: muestra la informacion del modelo al usuario.

e Controlador: gestiona las entradas del usuario.

W'Y

Figura N°13. Modelo Vista Controlador (MVC)
2.1.1.3.9.1 Componentes Patrén MVVC

e Modelo: Corresponde a la parte de la aplicacion que implementa la I6gica del
Dominio de Datos de la aplicacion, ademas de incorporar la persistencia de

datos. Frecuentemente, los objetos del modelo recuperan y almacenan los
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estados del modelo en la base de datos. Aqui se hace el levantamiento de los
objetos que el sistema deba utilizar y es el proveedor de los recursos al
Controlador

e Vista: Es el componente que despliega la interfaz de usuario de aplicacion.
Normalmente (no siempre), esta Ul es creada a partir de los datos del modelo
(Un ejemplo puede ser una vista de edicion de una tabla de Productos que
muestra cuadros de texto, listas desplegables y casillas de verificacion basado
en el estado actual de los objetos Producto). Esta puede ser una web HTML,
un XML, un archivo binario, etc.

e Controlador EI controlador maneja la interaccion del usuario, trabaja con el
Modelo, y por Gltimo selecciona la vista a renderizar en la interfaz de usuario.
En una aplicacion MVC, la vista sélo despliega informacion; el controlador
maneja y responde los inputs e interaccion del usuario. Este escucha los

cambios a la vista y se los envia al modelo.

Datos

L b |- Mastrar Vista
vanto [ Evento !

LY ! Infarmacion

Ewento

Controlador

Evento Interfaz

LUsuario

Figura N°14. Patron MVC
2.1.1.3.10 Hibérnate

Hibérnate ofrece la Persistencia Relacional para Java, que para los no iniciados,
proporciona unas muy buenas maneras para la persistencia de sus objetos de Java ay
desde una base de datos subyacente. Mas que ensuciar con SQL tus objetos y
convertir consultas a y desde los objetos de primera magnitud, Hibérnate puede
preocuparse de todo ese maremagnum por ti. T utilizas solamente a los objetos,

Hibérnate se preocupa del SQL y de que las cosas terminan en la tabla correcta.
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Permite Trabajar con software orientado a objetos y bases de datos relacionales puede

hacernos invertir mucho tiempo en los entornos actuales.

Hibérnate es una herramienta que realiza el mapping entre el mundo orientado a
objetos de las aplicaciones y el mundo entidad-relacion de las bases de datos en
entornos Java. EIl téermino utilizado es ORM (object/relational mapping) y consiste en
la técnica de realizar la transicion de una representacion de los datos de un modelo

relacional a un modelo orientado a objetos y viceversa.

Hibérnate no solo realiza esta transformacién sino que nos proporciona capacidades
para la obtencion y almacenamiento de datos de la base de datos que nos reducen el

tiempo de desarrollo.

¥y HIBER

Figura N°15. Hibérnate
2.1.1.4 Base de Datos
2.1.1.4.1 Componentes principales de una Base de Datos
Los principales componentes de una base de datos son:

e Datos: Los datos son la Base de Datos propiamente dicha.

e Hardware: Se refiere a los dispositivos de almacenamiento en donde reside la
base de datos asi como los dispositivos periféricos (Unidad de Control,
Canales de Comunicacidn, etc.) necesarios para su uso.

e Software: Esta constituido por un conjunto de programas que se conoce como
Sistema Manejador de Base de Datos (DBMS), manejando éste todas las
solicitudes formuladas por los usuarios a la base de datos.

e Usuarios: Normalmente identificandose 3 tipos:

o El programador de aplicaciones.
o El usuario Final.
o El Administrador de la Base de Datos quien se encarga del control

general del Sistema de Base de Datos.



75

2.1.1.4.2 Herramienta PostgreSQL 8.3 para el manejo de la BD

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional (ORDBMS)
basado en el proyecto POSTGRES, de la universidad de Berkeley.

PostgreSQL es una derivacion libre (OpenSource), y utiliza el lenguaje

SQL92/SQLY99, asi como otras caracteristicas.

PostgreSQL es un sistema objeto-relacional, ya que incluye caracteristicas de la
orientacion a objetos, como puede ser la herencia, tipos de datos, funciones,
restricciones, disparadores, reglas e integridad transaccional. A pesar de esto,
PostgreSQL no es un sistema de gestion de bases de datos puramente orientado a

objetos.
2.1.2 Plan de Desarrollo de Software
2.1.2.1 Introduccion

El presente documento es un Plan de Desarrollo del Software que sentara las bases
para el desarrollo del proyecto, es una version preparada para ser incluida en la
propuesta elaborada en respuesta al proyecto de la asignatura de Taller Il de la
Carrera de Ingenieria Informatica de la Facultad de Ciencias y Tecnologia de la
Universidad Autébnoma “Juan Misael Saracho”. Este documento provee una vision

global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido propuesto por el Universitario Maritza Tatiana Vedia Mollo,
basado en la Metodologia RUP (Rational Unified Process), en la que se procedera a
cumplir con las cuatro fases que marca la metodologia. Es importante destacar esto
puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el detalle
para las fases de Inicio y Elaboracion y adicionalmente se esbozaran las fases
posteriores de Construccién y Transicion para dar una vision global de todo proceso.

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando las actividades a realizar y
los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez uno de

los artefactos de RUP.
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2.1.2.1.1 Propdsito

El propoésito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion
necesaria para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del

software.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

e EIl Director del proyecto, que lo utiliza para organizar la agenda y necesidades
de recursos y para realizar su seguimiento.
e EIl Docente para evaluar el cumplimiento del proyecto.

2.1.2.1.2 Alcance

Aplicando el Plan de Desarrollo Software obtenemos una herramienta importante
para realizar nuestro plan de trabajo el cual coadyuvara al cumplimiento de nuestros

objetivos en el tiempo propuesto gracias al cronograma de actividades establecido.
2.1.2.1.3 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto proporciona una descripcion del propésito, alcance y
objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados

durante el proyecto.

Organizacion del Proyecto describe la estructura organizacional del equipo de

desarrollo.

Gestion del Proceso explica los costos y planificacion estimada, define las fases e

hitos del proyecto y describe como se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion proporciona una vista global del proceso de desarrollo

de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.
2.1.2.2 Vista General del Proyecto
2.1.2.2.1 Proposito, Alcance y Objetivos

La informacion que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes
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reuniones, entrevistas y charlas que se han realizado con los usuarios destino de la

Parroquia San Martin de Porres de Tarija desde el inicio del proyecto.
2.1.2.2.1.1 Proposito

Con el presente proyecto se pretende Mejorar “La Gestién de la Informacion

Sacramental en la Parroquia San Martin de Porres”.
2.1.2.2.1.2 Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo de
SIGES “Sistema Informatico de Gestion Sacramental”, un Sistema Informatico que

estd comprendido por los siguientes Mddulos:

e Moddulo Administrador.
e Modulo Sacramental.

e Moddulo Reportes.

e Moddulo Backup.

Analizando factores predominantes dentro de la institucion, podemos llegar a la
conclusion de que la implementacion del sistema automatizado dara beneficios
claramente perceptibles, dando soluciones a problemas que arrastra; este sistema
proyectard una solucion a mediano plazo que beneficiard a dicha organizacion, pero

lo mas importante mejorara la atencién a los feligreses.

Esta propuesta de sistema (Software) contiene una serie de alternativas de
mejoramiento para las expectativas futuras de la parroquia, las cuales se detallan a

continuacion:

e Brindar seguridad al sistema mediante una clave de ingreso, permitiendo el
acceso al mismo solo al personal autorizado.

e Opciones que permitan el registro computarizado de los sacramentos que
realizan los feligreses en la parroquia, ademas de realizar copia de seguridad
de datos.

e Desarrollar un manual de usuario y de instalacion del sistema.
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2.1.2.2.1.3 Objetivos
2.1.2.2.1.3.1 Objetivo General

Mejorar “La Gestion de la Informacién Sacramental en la Parroquia San Martin de

Porres”
2.1.2.2.1.3.2 Obijetivos Especificos

e Llegar a brindar un sistema rapido y eficiente para la manipulacion de
registros de los feligreses.

e Conseguir mayor organizacién en los registros por sacramento.

e Obtener un sistema que permita obtener reportes de forma rapida y sencilla.

e Otorgar a los usuarios total seguridad en el resguardo de su informacion,
permitiendo el acceso sélo a usuarios autorizados.

e Crear una base de datos de acuerdo a las necesidades de la institucion.

e Disefiar una interfaz de usuario de facil manejo.
2.1.2.2.2 Suposiciones y Restricciones

Acontecimientos que deben ocurrir para que el proyecto sea ejecutado con éxito pero
que estan totalmente fuera del ambito del control del equipo de proyecto.

2.1.2.2.2.1 Suposiciones
Suponemos que la Parroquia San Martin de Porres de Tarija cuenta con:

e Equipo de computacién. En el que incluye un computador, impresora.

e Un ambiente adecuado para la implementacion del sistema.

e Ladisponibilidad de otorgar toda la informacion necesaria para la creacion del
software.

e Personal con conocimientos basicos de computacion.

e Cuenta con equipos en los cuales se podria implementar el sistema.

e Presupuesto suficiente para la implementacion del Sistema.

e Interés de la institucion para utilizar el Sistema.

e La formacion del personal encargado se lleve en la fecha determinada.

e Se presentaran en la fecha indicada o prescrita por el docente los diferentes
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documentos como el Plan de Desarrollo de Software y los componentes
descritos en el presente documento.

2.1.2.2.2.2 Restricciones

Limitaciones generalmente fuera del &mbito de control del equipo de proyecto que

pueden afectar negativamente a su alcance.

e EI sistema sera restringido, sélo usuarios privilegiados podran acceder al
sistema.

e Para la manipulacion de la base de datos, s6lo podran acceder el personal
autorizado.

e Debera contar como minimo con un sistema operativo Windows
XP/Vista/Seven o Linux.

e El administrador debera contar con el conocimiento necesario para el manejo
del sistema.

¢ No se incluird ningln reporte contable.

e El sistema no abarca el control de otras areas de la Parroquia.

e No contar con un Servidor Web que presente las caracteristicas necesarias
para la ejecucion del Sistema.

¢ No contar con los fondos suficientes para llevar a cabo la Capacitacion a los

administradores del Sistema.
2.1.2.2.3 Entregables del proyecto

A continuacion se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados
y utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos que se propone para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo
e incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del
proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso podriamos tener una

version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada
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iteracion y los hitos del proyecto estdn enfocados a conseguir un cierto grado de
completitud y estabilidad de los artefactos. Esto serd indicado mas adelante cuando se
presenten los objetivos de cada iteracion.

2.1.2.2.3.1 Plan de desarrollo del Software.
Es el presente documento.

2.1.2.2.3.2 Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores
externos (Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.) permite situar
al sistema en el contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos. Este
modelo se representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos

especificos para este modelo.

La definicion del conjunto de procesos del negocio es una tarea crucial, ya que define
los limites del proceso de modelado posterior, consideramos los objetivos
estratégicos de la organizacion, teniendo en cuenta que esos objetivos seran
descompuestos en un conjunto de sub-objetivos mas concretos, para la identificacion
de procesos de negocio. Se presentan los modelos definidos en RUP como modelo

del negocio (modelo de casos de uso del negocio y de objetos del negocio).
2.1.2.2.3.2.1 Introduccion

El Modelo de Caso de Uso del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en
la metodologia RUP la cual estamos implementando.

2.1.2.2.3.2.2 Propésito
Comprender la Estructura y la Dindmica de la Organizacion.
Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.
2.1.2.2.3.2.3 Alcance
Describe los Procesos de Negocio y los Clientes.

Identifica y Describe los Procesos de Negocio segun los Objetivos de la

Organizacion.
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Definir un caso de uso del negocio para cada proceso de negocio.
2.1.2.2.3.2.4 Diagramas de Casos de Uso del Negocio
2.1.2.2.3.2.4.1 Modelo Casos de Uso del Negocio Feligreses

class Feligreses /
Realizar
Sacramentos
Inscribe
—————————————— Solicita Parroquia J =~~~ "~ T T T T T T = Sacramentos
Feligres
Solicita un
Certificado
Figura N°16. Modelo Casos de Uso del Negocio Feligreses

2.1.2.2.3.2.4.2 Modelo Casos de Uso del Negocio Sacerdotes

class Sacerdote
Datos de Sacerdotes)
Registro de Datos

_= Parroquia —-——__

_,_—”~ Datos Zona Parroquia
-
-~
~
>~
Sacerdote ~
~ ~
~
~——
NN
Realiza la
Celebraciones de
Sacramen

Figura N°17. Modelo Casos de Uso del Negocio Sacerdotes



2.1.2.2.3.2.4.3 Modelo Casos de Uso del Negocio Secretario

class Secretario /
Bautismo
- = /
_ -

Corfirmacion

~
"~
N =~
AN S~<
Secretario Ny =~
N T~ /
AN S~

Guarda Registro en
Libros

Figura N°18. . Modelo Casos de Uso del Negocio Secretario
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2.1.2.2.3.3 Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacion de cada caso de uso del negocio,
estableciendo los actores internos, la informacion que en términos generales
manipulan y los flujos de trabajo (workflows) asociados al caso de uso del negocio.
Para la representacion de este modelo se utilizan Diagramas de Colaboracion (para
mostrar actores externos, internos y las entidades (informacion) que manipulan, un
Diagrama de Clases para mostrar gréficamente las entidades del sistema y sus
relaciones, y Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

2.1.2.2.3.3.1 Introduccién

El Modelo de Objetos del Negocio es un artefacto de la disciplina Requisitos en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.
2.1.2.2.3.3.2 Propésito

Comprender la Estructura y la Dinamica de la Organizacion.

Comprender los Procesos del negocio de la Organizacion.
2.1.2.2.3.3.3 Alcance

Describe el comportamiento de los procesos de negocio.

Identificar y definir los objetos del negocio.



2.1.2.2.3.3.4 Diagramas de Objetos del Negocio
2.1.2.2.3.3.4.1 Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés solicita

Sacramento Bautismo

class Solcitar erlam-n/

- Emleicedilcads. Guanian dakos del Baufiano en
- ==
LoD i

CeRFicado Bautlgma

Celebmsian
|
Feallza
'
|
|
- Zolkl= a prasniz IiEa de Dautlanos 2
_---------.-.-———————E:il- _______%_-'-:._ _______________;;:,,.
Famgras
Szeramento Bautlama [ Z7 szoerote
tai -
I -
| -
ealiza 12 lnschpelon enfregada a

¥ -
| -~
I F
-~
| -
-
-
-

necripclon Bautlsmo

FiguraN°e19. Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés Solicita Sacramento

Bautismo
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2.1.2.2.3.3.4.2 Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés solicita
Certificado de Bautismo

class Solicitar Ce rtific ado EI&Ltism:l/.

e bl Solice
m————e—=am Ay . = ) hLﬁﬂmer}Q
Feligres -

Libro Bautismao
|
|
|

Emike
1

i

Cerffcado

Figura N°20. Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés Solicita Certificado de

Bautismo

2.1.2.2.3.3.4.3 Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés solicita

Sacramento Comunién

class Solicir Comunion /

I Solicita _ _ _ = 3 s
ST = - = SE=EE i .,
Feligres - -
fipoion Gomunion

Sagameni Comunicn Senst o In

ireg =
|
|
Qé__-nﬁaalza _____ @
Celebragio SscedoE

Figura 46. Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés Solicita Sacramento Comunion
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2.1.2.2.3.3.4.4 Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés solicita

Sacramento Confirmacién

class Sodcitar Confrmacion /’

Eallza 13 Inscipaion o

% _______ sor_____ o

a
L=
H
fu
W
: @

SacEmento Confimmackn Secmtark rEcnpcion Confimacion

|

e-‘u:re-éadaa
:

Q{T o
GE'-E':I'JIZT'.
S3cendoie
Figura N°21. Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés Solicita Sacramento

Confirmacién

2.1.2.2.3.3.45 Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés solicita
Certificado Matrimonio

class Solicitar I:e-rtiit:acbﬂat'inmb/ -

pl— ]

==y Ay a__ = ) _buzadabsen __ =,
Feligres Cerfificade Matrimonio ;
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|
|
Emit
i
|
|
Cerfficado
Figura N°22. . Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés Solicita Certificado

Matrimonio




2.1.2.2.3.3.4.6 Modelo de Objeto del

Sacramento Matrimonio

Negocio:

Feligrés solicita

class 3oliciar Mat'm-uﬂn/

< mSTREE. Guaman szt cs MEmOn 2 Q
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Figura N°23. Modelo de Objeto del Negocio: Feligrés Solicita Sacramento

Matrimonio
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2.1.2.2.3.4 Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite

establecer una terminologia consensuada.
2.1.2.2.3.4.1 Introduccion

El presente documento recoge los términos manejados durante la elaboracion del
proyecto de desarrollo del Sistema Informatico de Gestion Sacramental. Se trata de
un diccionario informal de datos y de definiciones de la nomenclatura que se maneja

en la construccion del Sistema.
2.1.2.2.3.4.2 Proposito

El proposito del presente documente es definir la terminologia manejada en el
proyecto a desarrollar, también sirve como guia de consulta para la clarificacion de

los puntos conflictivos o poco esclarecidos del proyecto.
2.1.2.2.3.4.3 Alcance

El alcance del presente documento se extiende a todo el proyecto en desarrollo.
2.1.2.2.3.4.4 Organizacion del Glosario

El presente documento esta organizado por definiciones de términos ordenados de

forma ascendente segun ordenacion alfabética tradicional.
2.1.2.2.3.4.5 Definiciones
Administrador:
Persona con acceso, no sélo a las funcionalidades, sino a las interioridades de la BD.
Usuarios: personas que desean usar las funcionalidades del sistema.
Autorizacion de Bautismo:

Documento expedido por el Parroco de la Parroquia a la que pertenece un proximo
nuevo miembro de la comunidad cristiana, en el que autoriza que éste reciba el
Bautismo en una parroquia diferente a la correspondiente segun el domicilio del

catecimeno [1].
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Backup (copia de respaldo, copia de seguridad):

Copia de ficheros o datos de forma que estén disponibles en caso de que un fallo
produzca la pérdida de los originales. Esta sencilla accion evita numerosos, y a veces

irremediables, problemas si se realiza de forma habitual y periddica.
Base de Datos:

Se encarga de almacenar informacion acerca de administradores, usuarios, y todo
referente a las actividades de los usuarios, con el ordenador y componentes del

sistema.
Bautismo:

Es el primer sacramento que se recibe en la iglesia catdlica. Por este sacramento

somos miembros de la Iglesia e iniciamos nuestra vida cristiana [1].
Catolico:

Significa “universal” La iglesia se llama catolica porque esta abierta a todos los

hombres de cualquier region, raza o condicion [1].
Catequesis:

Es la accién por la cual la Iglesia educa en la fe a sus miembros, sean estos nifios,

jovenes o adultos [1].
Catequista:

Agente de pastoral con la formacién necesaria para impartir la catequesis [1].
Catecumeno:

Persona que se esta instruyendo en la doctrina catélica para ponerse en disposicion de

recibir algin sacramento [1].
Certificado de Bautismo:

Documento acreditativo de que la persona que se indica en el mismo esta bautizado

por la Iglesia Catolica [1].
Certificado de Matrimonio:

Documento acreditativo de que la persona que se indica en el mismo esta casada por
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la Iglesia Catdlica [1].
Cédigo Fuente:

Texto escrito en un lenguaje de programacion especifico y que puede ser leido por un

programador.
Computadora (computador, ordenador):

Maquina electronica capaz de procesar informacion siguiendo instrucciones
almacenadas en programas. Antes que electronicas estas maquinas fueron mecénicas

0 electromecanicas.
Comunién:

Sacramento de unidad en la fe, de todos los catélicos. También se refiere al acto de
recibir la Hostia consagrada en la celebracion eucaristica porque expresa la unidad de

Cristo y su Iglesia [1].
Confirmacion:
Sacramento por el cual se ratifica las promesas hechas en el sacramento del Bautismo
[1].
Diagrama:
Representacion grafica de un conjunto de elementos, representando la mayoria de las
veces como un grafo conexo de nodos (elementos) y arcos (relaciones).
Diocesis:
Es una jurisdiccion territorial de la Iglesia y cuya autoridad maxima es el Obispo [1].
Interfaz de Usuario:

La interfaz de usuario (IU) es uno de los componentes mas importantes de cualquier
sistema computacional, pues funciona como el vinculo entre el humano y la maquina.
La interfaz de usuario es un conjunto de protocolos y técnicas para el intercambio de
informacidn entre una aplicacion computacional y el usuario. La IU es responsable de
solicitar comandos al usuario, y de desplegar los resultados de la aplicacion de una

manera comprensible.
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Libro de Sacramento:

Conjunto de asientos de un sacramento encuadernados que recogen informacion
sobre la vida participe de miembros de la Iglesia. Cada libro estd identificado

univocamente [1].
Matrimonio:

Unién legitima del hombre y la mujer en las condiciones previstas. Por el sacramento

del matrimonio, los esposos se comprometen de por vida ante Dios y la Iglesia.
Nota de Confirmacion:

Documento que se envia de parroquia en la que se bautizé el catecimeno al que se
refiere la nota donde se certifica que ha sido confirmado para que se registre en su

asiento bautismal [1].
Nota Marginal:

Referida a la anotacién que se hace al margen de los libros de sacramentos para
indicar que se ha realizado alguna modificacion, cambio o correccion sobre un
asiento determinado. En el caso del libro de bautismo se indicaran en forma de nota
marginal que el bautizado ha recibido otros sacramentos, de forma que quede
registrado en un dnico lugar que los ha recibido. Estos sacramentos son: comunién,

confirmacion, matrimonio [1].
Ocupacioén:

Labor que desarrolla el empleado, obrero, contratista, etc.
Operador de Base de Datos:

Persona con acceso, a las interioridades de la BD.
Paquete:

Mecanismo de propdésito general para organizar elementos en grupo.
Parentesco:

La relacion familiar ya sea hijo hija, esposa (0) madre padre, etc. [1].
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Parroco:
Presbitero que, en nombre del obispo, se hace cargo de la parroquia asignada [1].
Parroquia:

Una determinada comunidad de feligreses, en un territorio, constituida de modo
estable en una didcesis y que se encomienda a un parroco. La parroquia es la mas
pequefa division juridica de la Iglesia [1].

Password (palabra de paso, contrasefia):

Conjunto de caracteres alfanuméricos que permite a un usuario el acceso a un

determinado recurso o la utilizacién de un servicio dado.
Parroco:

Responsable de la Parroquia que se le confia, ejerciendo de pastor de la comunidad en
que estd encomendado por el Obispo diocesano [1].

Requerimientos Funcionales:
Se refiere a la funcionalidad o los servicios que se espera que el sistema provea.
Requerimientos no Funcionales:

Los requerimientos no funcionales tienen que ver con las caracteristicas que de una u
otra forma puedan limitar el sistema como son: el rendimiento (en tiempo y espacio),
confiabilidad, interfaces, fiabilidad (robustez del sistema, disponibilidad de equipo),

mantenimiento, seguridad, portabilidad, estandares, etc.
Sacramento:

Son signos visibles que fueron instituidos por Jesucristo y de la Iglesia por la cual el
creyente celebra su union con cristo. Los sacramentos son siete: Bautismo,
Reconciliacion, Comunion, Confirmacion, Uncion de los enfermos, Orden

Sacerdotal, Matrimonio [1].
Sacerdote:

Se emplea para designar al presbitero, quien ha recibio el sacramento de Orden

Sacerdotal. Colabora con el obispo en su accion pastoral, en la ensefianza, la
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predicacion del evangelio y la celebracion de los sacramentos. También se les Ilama

“presbiteros”, “curas” o “clérigos” [1].
Sistema Informatico:

Conjunto de partes (hardware y software) que funcionan relacionandose entre si con

un objetivo preciso. Los usuarios son parte del sistema informatico.
Sistema Operativo:

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software destinado a
permitir la comunicacion del usuario con un ordenador y gestionar sus recursos de
manera comoda Yy eficiente. Comienza a trabajar cuando se enciende el ordenador, y
gestiona el hardware de la maquina desde los niveles mas basicos .Ejemplos

Windows, Linux, MacQOS, Solaris.
Usuario:

El usuario de un producto informatico (bien sea hardware o software), es la persona a
la que va destinada dicho producto una vez que ha superado las fases de desarrollo
correspondientes. Normalmente, el software se desarrolla pensando en la comodidad
del usuario final, y por esto se presta especial interés y esfuerzo en conseguir una

interfaz de usuario lo mas clara y sencilla posible.
2.1.2.2.3.4.6 Abreviaturas

2.1.2.2.3.4.6.1 BBDD, BD:

Bases de Datos, Base de Datos.
2.1.2.2.3.4.6.2 RUP:

Proceso del desarrollo del software.
2.1.2.2.3.4.6.3 SQL.:

Lenguaje de Consulta estructurado.
2.1.2.2.3.46.4TCP:

Protocolo de control de transferencia.
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2.1.2.2.3.4.6.5 URL:
Uniform Resource Locator (Localizados Uniformes de Recursos).
2.1.2.2.3.4.6.6 Web:
Sitio de interés. Fuente de Hipertexto.
2.1.2.2.3.5 Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen

uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.
2.1.2.2.35.1 Introduccion

El presente documento es un artefacto de la disciplina Requisitos en la metodologia

RUP la cual estamos implementando.
2.1.2.2.3.5.2 Proposito
Comprender la estructura y la dindmica del sistema desarrollado.
Identificar el nivel de complejidad del sistema.
Identificar posibles mejoras.
2.1.2.2.35.3 Alcance
Identificar y definir procesos del sistema segun los objetivos de la organizacion.

Definir un Caso de Uso para cada proceso del sistema (el diagrama de caso de uso

nos detalla el contexto y los limites de la organizacion.

Diagramas de Casos de Uso.



2.1.2.2.3.5.4 Diagramas de Casos de Uso

2.1.2.2.3.5.4.1 Casos de Usos del Sistema General

uc Caso de Uso General /

Registrar Acceder al
Administrador Sistema

Gestionar

N . Feligreses
Administrar

Gestionar Datos
Parroquia

Gestionar

Gestionar Usuarios Matrimonio

Parroquia

\% Usuani-ima\% 

Secretario Parroquia

Gestionar
Confirmacion

Gestionar
Reportes por
acramento

ministrado

Gestionar
Usuarios

Gestionar
Comunion

Gestionar Registros
Bautismos

Gestionar
Parroquias

estionar Reportes de

Administracion

Gestionar
Sacerdotes

Figura N°24. Casos de Usos del Sistema General
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2.1.2.2.35.4.1.1 Modelo Casos de Uso Actores del Sistema

uc Actores

%/Xo del Sistema

Secretario Parroquia
Administrador q

Figura N°25. Modelo Casos de Usos Actores del Sistema

2.1.2.2.35.4.1.2 Modelo Casos de Uso Acceder al Sistema

uc Acceder al Sistema/

O

i

Usuario del Sistema

Validar codigos y
visualizar menu
identificado

Ingresar codigos de
usuarioy clave

«extend»

Figura N°26. Modelo Casos de Usos Acceder al Sistema
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2.1.2.2.35.4.1.3 Modelo Casos de Uso Gestiéon Administrador

uc Gestion Administrador/

Gestionar
Sacerdotes

Gestionar Reportes de
Administracion

Gestionar Usuarios

Administraor\

Gestionar Reportes por
Sacramentos

Gestionar Usuarios
Parroquia

Gestionar Datos
Parroquia

Figura N°27. Modelo Casos de Usos Gestion Administrador
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2.1.2.2.35.4.1.4 Modelo Casos de Uso Gestién Secretario

uc Secretario /

Gestionar Feligreses

Gestionar Registros
Bautismos

Gestionar Registros
Comunion

Gestionar Registros

Secretario Confirmacion

Gestionar Registros

Matrimonio

Figura N°28. Modelo Casos de Uso Gestidn Secretario
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2.1.2.2.3.5.4.1.5 Modelo Casos de Uso Gestionar Usuarios

uc Gestionar Usuarios

Registrar Usuario

Modificar Usuarios

Gestionar Usuarios

Administrador

«extend»

\

Imprimir datos
Usuario

Figura N°29. Modelo Casos de Uso Gestionar Usuario

2.1.2.2.35.4.1.6 Modelo Casos de Uso Gestionar Roles

uc Roles /

Adicionar

Gestionar Roles «extend»

Usuario ~

Permiso de Usuario

Figura N°30. Modelo Casos de Uso Gestionar Roles
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2.1.2.2.35.4.1.7 Modelo Casos de Uso Gestionar Sacerdotes

uc Gestionar Sacerdotes /

Registrar Sacerdote

Gestionar Sacerdotes

Secretario «extend» ™ ~ \>

Buscar Sacerdotes | —— ———————— Modificar Sacerdotes
«extend»

Figura N°31. Modelo Casos de Uso Gestionar Sacerdotes

2.1.2.2.3.5.4.1.8 Modelo de Casos de Uso Administrar Backup

uc Backup

Generar Backup

Accede a Generar
Backup

—

O é — ~ «extend»

Administrar Backup

Secretario

~

«extend» — ~ < _

Buscar Backap por
fecha

Figura N°32. Modelo Casos de Uso Gestionar Backup
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2.1.2.2.3.5.4.1.9 Modelo de Casos de Uso Gestionar Feligreses

uc Gestionar Feligreses /

Registrar Feligres

Modificar Feligreses
Gestionar Feligreses]

Secretario

Dar de baja
Feligreses

«extend»

\

Imprimir datos
Feligreses

Figura N°33. Modelo Casos de Uso Gestionar Feligreses
2.1.2.2.35.4.1.10 Modelo de Casos de Uso Gestionar Libros
Sacramentales

uc Gestionar Libros /

Registrar Libro

Activar Libro

Gestionar Libros

7

Adminitrador \\t\d N ~ cextend
«extend» ™ ~ P »

Buscar Libro

«extend»™ ~ ~ \;

Desactivar Libro

Figura N°34. Modelo Casos de Uso Gestionar Libros Sacramentales
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2.1.2.2.3.5.4.1.11 Modelo de Casos de Uso Gestionar Parroquias

uc Gestionar Parroquias

Registrar Parroquia

Q

Gestionar Parroquias

Secretario

Buscar Parroquia f——— Gman —>{ Modificar Parroguia
Figura N°35. Modelo Casos de Uso Gestionar Parroquias
2.1.2.2.3.5.4.1.12 Modelo de Casos de Uso Gestionar Bautismo

uc Gestionar Bautismo /

—
-

- «extend»” ~ ~

Dar de baja

Gestionar Bautismo

<---_

) «extend» Seleccionar Actas
Secretario

S~
-

«include» ~~

Visualizar Acta

Buscar Bautimos «include»

Imprimir Acta

Figura N°36. Modelo Casos de Uso Gestionar Bautismo
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2.1.2.2.3.5.4.1.13 Modelo de Casos de Uso Emitir Certificado de

Bautismo

uc Emitir Certificado Bautismo/

Ingrese Datos del
Feligres

«extend»

Visualiza Certificadoj€ = — — — — — — —
«extend»

Genera Certificado

Administrador

Figura N°37. Modelo Casos de Uso Emitir Certificado de Bautismo

2.1.2.2.35.4.1.14 Modelo de Casos de Uso Gestionar Comunion

uc Gestionar Comunion /

Registrar Comunion

_- ‘«extend»

-~
-
L’

Secretario «extend»
Seleccionar Comunion

Buscar Comunion

Figura N°38. Modelo Casos de Uso Gestionar Comunion
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2.1.2.2.3.5.4.1.15 Modelo de Casos de Uso Gestionar Confirmacion

uc Gestionar Confirmacion /

Registrar
Confirmacion

Gestionar
Confirmacion

___________________ Seleccionar
«extend» Confirmacion

. N~
Secretario ~

Buscar Confirmaciol

Figura N°39. Modelo Casos de Uso Gestionar Confirmacion

2.1.2.2.35.4.1.16 Modelo de Casos de Uso Gestionar Matrimonio

uc Gestionar Matrimonio /

— —— ~ «extend»

Registrar Matrimonig

e = -

- «extend»” ™~ _

- -~
e .
.«extend» Dar de baja
Vie
Gestionar Matrimonio <
. «extend» Seleccionar Actas
Secretario V <
N T~
\ «include» ~ =
AN Visualizar Acta
\
«extend»
N\

N I
I
|
'
Buscar Matrimonios «include»

Imprimir Acta

Figura N°40. Modelo Casos de Uso Gestionar Matrimonio
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2.1.2.2.35.4.1.17 Modelo de Casos de Uso Emitir Certificado de
Matrimonio

uc Emitir Certificado Matrimonio/

Ingrese Datos de los
Fieles

Visualiza Certificadof€-——— — — — —
«extend»

Genera Certificado
«extend»

Administrador

Figura N°41. Modelo Casos de Uso Emitir Certificado de Matrimonio

2.1.2.2.3.5.4.1.18 Modelo de Casos de Uso Gestionar Reportes
uc Reportes /

Feligreses que fueron
Bautizados

Feligreses recibieron
=T Comunion

«extend»
~o

~

X o

N «extend» ™ ~ __
N ~

N
N

Gestionar Reportes

Administrador

N Feligreses que fueron

N Confirmados
«extend»\

Feligreses que
recibieron Matrimonio,

Figura N°42. Modelo Casos de Uso Gestionar Reportes
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2.1.2.2.3.5.4.1.19 Modelo de Casos de Uso Reportes Bautismos

uc Reportes Bautismos /

Reporte por Ao
Ingrese el aiio

- T\
' - - h > ~
L_ /«egend» «extend»
Ingrese Datos para Generar Reporte
Generar el Reporte _
<-o_ P
Administrador «extendy =~ <= “extend»
Reporte por Mes
Ingrese el Mes
Figura N°43. Modelo Casos de Uso Reportes Bautismos

2.1.2.2.3.5.4.1.20 Modelo de Casos de Uso Reportes Comunién

uc Reportes Comunion/

Ingrese Datos para

__________ Ingrese el Afio — ——————| Generar Reporte
Generar el Reporte

«extend» «extend»

Administrador

Figura N°44. Modelo Casos de Uso Reportes Comunion

2.1.2.2.3.5.4.1.21 Modelo de Casos de Uso Reportes Confirmacion

uc Reportes Confirmacion/

Ingrese Datos para
Generar el Reporte

Ingrese el Ao  |[<Kgc—————— Generar Reporte
«extend» «extend»

Administrador

Figura N°45, Modelo Casos de Uso Reportes Confirmacion
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2.1.2.2.3.5.4.1.22 Modelo de Casos de Uso Reportes Matrimonio

W/AZ.B.SA.LZB

2122354124

Reporte po Afio
2.1.2.2.3.5.4.1.25 Ingrese el Afio

2.1.2.2.3.54.1.26

Ingrese Datos para

X Generar el Reporte
2.1.2.2.3.5

Administrador

Generar Reporte

~ '

2.1.2.2.35.4.1.29 oot~ _ Lo~ werenty

~

Reporte por Mes

2.1.2.2.3.54.1.30 Ingrese el Mes

2122354131

Figura N°46. Modelo Casos de Uso Reportes Matrimonio
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2.1.2.2.3.6 Visién

Este documento define la visién del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de

acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.
2.1.2.2.3.6.1 Introduccion
2.1.2.2.3.6.1.1 Propdsito

El propdsito de éste documento es recoger, definir y analizar las necesidades méas
importantes y las caracteristicas del desarrollo del Sistema Informéatico para
Mejoramiento de Afiliacion, con el objetivo de llevar a cabo un producto que tome en
cuenta las estrategias necesarias para poder brindar informacion valedera para el

Usuario final.
2.1.2.2.3.6.1.2 Alcance

El presente documento se ocupa de reunir todas las necesidades del Usuario, para asi

poder disefiar un Sistema que satisfaga a las mismas como ser:

Brindar un medio de consultas de informacion acerca de los datos de los Feligreses
que pertenecen a la Parroquia San Martin de Porres asi como también los datos de los

sacramentos que recibieron.
2.1.2.2.3.6.1.3 Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia para

describir el proceso de desarrollo de software.

UML.: Son las siglas de Lenguaje Unificado de Modelacion. Es un lenguaje grafico

para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software.

COCOMO: Acrénimo en inglés de Modelo Constructivo de Costes. Es un modelo
que permite realizar estimaciones y planificaciones de proyectos de sistemas de

informacion.
LAN: Las siglas de Red de Area Local.

SQA: Acronimo en inglés de Aseguramiento de la Calidad del Software.
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2.1.2.2.3.6.2 Posicionamiento
2.1.2.2.3.6.2.1 Oportunidad de Negocio

Actualmente toda el registro que se tiene en la parroquia sobre los feligreses es
almacenado en libros esto crea dificultades cuando tenemos que buscar informacion
sobre los datos de los sacramentos que recibid algun feligrés y también se corre con el
peligro de perder esta informacion, por esto es muy importante que los datos estén

bien almacenados de ahi que se tiene la necesidad de implantar un sistema.

Los beneficios de la utilizacion de nuevas tecnologias de comunicacion como ser el
internet nos aseguran la integridad, veracidad y la organizacion de nuestra

informacion.

Tanto el inadecuado proceso de organizacion de la informacion y registro manual de
los datos de los feligreses, fueron motivos suficientes para elaborar el proyecto que
permita el Mejorar la eficiencia en el cumplimiento de sacramentos en la Parroquia

San Martin de Porres.

2.1.2.2.3.6.2.2 Sentencia que define el problema

El problema de Inadecuado registro de datos de los

sacramentos recibidos por un feligrés en la

parroquia.

afecta a Parroquia San Martin y Feligreses de la
Parroquia.

El impacto asociado es Insuficiencia de mecanismos que proporcionen

informacion de los registros de los Feligreses.

Una solucion adecuada | Disefiar un Sistema informético destinado a la
seria Registro de los sacramentos recibidos por un

feligrés en la parroquia.

Tabla N°. Sentencia que define el problema
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2.1.2.2.3.6.2.3 Sentencia que define la posicion del producto

Para

La Parroquia San Martin de Porres de Tarija.

Quienes

Feligrés de la Parroquia, Secretario de la

Parroquia y Parroco.

El nombre del producto

“SIGES” Sistema Informatico de Gestion

Sacramental.

Que

Contribuir a mejorar la calidad de servicios a
los feligreses de la parroquia San Martin de
Porres de Tarija.

Nuestro producto

Permitir gestionar los sacramentos que se
reciben en la parroquia mediante una interfaz
grafica sencilla y amigable, proporcionar un

acceso rapido y actualizado a la base de datos.

Tabla N°7. Sentencia que define la posicion del producto

2.1.2.2.3.6.3 Descripcion de los Stakeholders (Participantes del

proyecto) y Usuarios

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se ajusten a las

necesidades de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los

participantes en el proyecto como parte del proceso de modelado de requerimientos.

También es necesario identificar a los usuarios del sistema y asegurarse de que el

conjunto de participantes en el proyecto los representa adecuadamente. Esta seccion

muestra un perfil de los participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto,

asi como los problemas mas importantes que éstos perciben para enfocar la solucion

propuesta hacia ellos. No describe sus requisitos especificos ya que éstos se capturan

mediante otro artefacto. En lugar de esto proporciona la justificacion de por qué estos

requisitos son necesarios.
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2.1.2.2.3.6.3.1 Perfil de los Participantes

2.1.2.2.3.6.3.1.1 Universidad Auténoma Juan Misael Saracho

Representante Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.
Descripcion Entidad que asesora el proyecto.
Tipo Proveedor.

Responsabilidad
es

Seguimiento del desarrollo del proyecto.

Aprueba requisitos y funcionalidades.

Grado de

participacion

Velar que el proyecto sea ejecutado.

Tabla N°8. Universidad Auténoma Juan Misael Saracho

2.1.2.2.3.6.3.1.2 Jefe del Proyecto

Representante Jefe del Proyecto
Descripcion Grupo desarrollador del software.
Tipo Desarrolladores.

Responsabilidad

Provee los equipos para el desarrollo tanto del andlisis, disefio y

es programacion del software.
Disefia las posibles interfaces finales a ser implementadas en el
sistema.
Programa el software de acuerdo a los requisitos del sistema.
Ejecuta y realiza reiteradas pruebas al sistema en su posible
version final.

Grado de | Encargados del analisis, disefio y desarrollo del sistema.

participacion

Tabla N°9. Jefe de Proyecto
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2.1.2.2.3.6.3.1.3 Parroquia San Martin de Porres

Representante P. Jorge Machicao
Descripcion Parroco de la Parroquia.
Tipo Administrador.

Responsabilidad

Encargado de la administracion de la Parroquia, de realizar la

es celebracion de los sacramentos y de proporcionar la
informacidn requerida por los feligreses.
Grado de | Velar por que se cumplan requisitos y funcionalidades, y que el

participacion

proyecto sea ejecutado.

Tabla N°10.

Parroquia San Martin de Porres.

2.1.2.2.3.6.3.1.4 Docente

Representante | Docente

Descripcion Ente regulador universitario.

Tipo Guia de desarrollo.

Responsabilida | Realiza un control paso a paso del desarrollo del proyecto.

des Aprueba los distintos puntos tratados en el proyecto.
Analiza los distintos documentos presentados acerca del
producto.

Grado de | Guiar y evaluar el andlisis, disefio y desarrollo del sistema.

participacion

Tabla N°11. Docente
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2.1.2.2.3.6.3.2 Perfil de Usuario

2.1.2.2.3.6.3.2.1 Administrador

Representante Administrador

Descripcion Administrador de los recursos del sistema y del modulo
Administrar.

Tipo Usuario.

Responsabilidad

Responsable del control de roles y acceso, usuarios del

es sistema; ademas es el responsable de resguardar y restaurar la
base de datos del sistema.
Grado de | Usar el Sistema, buscar debilidades del mismo.

participacion

Tabla N°12. Administrador

2.1.2.2.3.6.3.2.2 Secretario

Representante | Secretario.

Descripcion Usuario independiente y directo, con ciertos atributos-
permisos de ejecucion de la aplicacion.

Tipo Secretario.

Responsabilida
des

Hacer uso adecuado del sistema velar por la integridad del

mismo, respetando las funcionalidades del mismo.

Grado

participacion

de

Usar el Sistema, buscar debilidades del mismo.

Tabla N°13. Secretario
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2.1.2.2.3.6.3.2.3 Usuario Registrado

Representante | Operador.

Descripcion Usuario independiente y directo, con ciertos atributos-

permisos de ejecucion de la aplicacion.

Tipo Usuario causal.

Responsabilida | Hacer uso adecuado del sistema velar por la integridad del

des mismo, respetando las funcionalidades del mismo.

Grado de | Usar el Sistema, buscar debilidades del mismo.

participacion

Tabla N°14. Usuario Registrado
2.1.2.2.3.6.3.3 Entorno del Usuario

El secretario de la parroquia San Martin de Porres debe acceder al Sitio Web del
Sistema donde podra hacer Uso de Informacion del mismo, en el cual el Usuario debe
estar registrado, para poder obtener algunas caracteristicas adicionales-atributos-
permisos. Si es un Administrador debe acceder al Programa instalado donde debe

estar registrado como administrador para poder realizar la gestion de todo el Sistema.
2.1.2.2.3.6.4 Descripcion Global del Producto

Debido a la creciente demanda de las nuevas tecnologias de informacion vy
comunicacion y el impacto sociocultural que causan en nuestro entorno, elaboramos

el proyecto “SIGES” Sistema Informatico de Gestion Sacramental.

Los beneficios de la utilizacion de nuevas tecnologias de comunicacion como ser el
Internet nos aseguran la integridad, veracidad y la organizacion de nuestra

informacion.
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2.1.2.2.3.7 Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no
baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion detallada
utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen: precondiciones, post-
condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales asociados. También, para
casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo podré adjuntarse una representacion
grafica mediante un Diagrama de Actividad.

2.1.2.2.3.7.1 Introduccién

Las Especificaciones de los casos de Uso es una descripcion detallada de los casos de

uso del sistema.
2.1.2.2.3.7.2 Propésito

Interpretar y describir los casos de uso.
2.1.2.2.3.7.3 Alcance

Describe los procesos internos de los casos de uso.

Detalla los flujos de los casos de uso segun lo establecido por la organizacion.
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2.1.2.2.3.7.4 Especificacion de los Casos de Uso

2.1.2.2.3.7.4.1 Especificacion de Caso de Uso Acceder al Sistema

Caso de uso: Ingresar al sistema.

Descripcion:

Permite ingresar al sistema, este caso tiene como funcion controlar el acceso y al

mismo tiempo recuperar los permisos correspondientes al momento que el usuario

introduzca su usuario y clave en el sistema.

Actores:

Administrador, Secretario de la Parroguia.

Precondiciones:

Actor no tiene privilegios para realizar ninguna accion.

Flujo Normal:
1. El actor introduce datos de usuario | 3.
y clave en el sistema.

El actor presiona boton Ingresar.
El sistema valida sus datos. 3.
El actor espera su validacion.

o b~ DN

Si los datos son correctos muestra | 5.

la Pantalla Principal de

Administracion.

Flujo Alternativo:

Si el actor no llena el formulario de
acceso, se muestra un mensaje donde se
informa que los campos son requeridos.
Con més de 3 intentos fallidos el sistema
deshabilita la opcion de Ingresar.

Si el

mensaje de error y vuelve a mostrar la

usuario no existe se muestra

pantalla index.

Post condiciones: Ninguno

Tabla N°15.

Especificacion de Caso de Uso Acceder al Sistema
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2.1.2.2.3.7.4.1.1Especificacion Caso de Uso Administrar Rol

Caso de uso: Administrar Rol.

Descripcion: Permite Listar, Adicionar, Modificar, Eliminar, Cambiar Estado,

Asignar Funcionalidad.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1.

El sistema muestra Listado de
Roles registrados en el sistema.

El actor realiza la Busqueda de
Rol en el Listado.

El sistema muestra el(los) Roles
que cumple(n) con los Criterios
de Busqueda.

El actor selecciona una fila del
Listado y hace Clic derecho.

El actor selecciona la opcion que
requiere.

El sistema verifica que se haya
seleccionado una fila del listado.
El sistema solicita la
confirmacion de la seleccién de la

fila.

Flujo Alternativo:

6. EIl actor no ha seleccionado ninguna fila
del Listado y el sistema muestra un
mensaje de advertencia “Debe Seleccionar
un Rol”.

7. EIl actor decide no confirmar seleccion y

el sistema no realiza ninguna operacion.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°16. Especificacién Caso de Uso Administrar Rol
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2.1.2.2.3.7.4.1.2 Especificacion Caso de Uso Adicionar Rol

Caso de uso: Adicionar Rol.

Descripcion: Permite registrar nuevo Rol en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1. EI  actor presiona  boton
Adicionar.

2. El sistema le muestra formulario.

3. El actor introduce datos del Rol
en el formulario.

4. Selecciona boton Guardar.
Se valida datos del formulario
que son obligatorios  estén
introducidos.

6. El sistema guarda datos del
formulario.

7. El sistema regresa a la pantalla de

Administrar Rol.

Flujo Alternativo:

4. Selecciona boton Cancelar, se regresa a la
pantalla Administrar Rol.

5. Se muestra un mensaje donde se informa
que los campos son requeridos y se vuelve
al paso 3 para que el actor pueda ingresar

la informacion que falta.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°17. Especificacion Caso de Uso Adicionar Rol
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2.1.2.2.3.7.4.1.3 Especificacion Caso de Uso Modificar Rol

Caso de uso: Modificar Rol.

Descripcion: Permite modificar datos de un Rol en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el Rol.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. EIl actor presiona en el menu la|4. Selecciona boton Cancelar, se regresa a
opcién Modificar. la pantalla Administrar Rol.

2. EIl sistema le muestra formulario |5. Se muestra un mensaje donde se informa
con datos del Rol. que los campos son requeridos y se

3. EIl actor realiza los cambios de vuelve al paso 3 para que el actor pueda
datos del Rol en el formulario. ingresar la informacion que falta.

4. Selecciona boton Modificar.

5. Se valida datos del formulario que
son obligatorios estén introducidos.

6. El sistema actualiza los datos del
formulario.

7. El sistema regresa a la pantalla de
Administrar Rol.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°18. Especificacion Caso de Uso Modificar Rol
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2.1.2.2.3.7.4.1.4 Especificacion Caso de Uso Eliminar Rol

Caso de uso: Eliminar Rol.

Descripcion: Permite eliminar del sistema un Rol.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el Rol.

Flujo Normal:

1. EIl actor presiona en el menu la
opcién Eliminar.

2. EIl sistema muestra el mensaje de
confirmacion.

3. Por Si, El sistema realiza la
eliminacion del Rol.

4. EI sistema regresa a la pantalla de

Administrar Rol.

Flujo Alternativo:
3. Por No, El sistema no realiza ninguna

operacion.

Pues condiciones: Eliminacion realizada con éxito.

Tabla N°19. Especificacion Caso de Uso Eliminar Rol
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2.1.2.2.3.7.4.1.5 Especificacion Caso de Uso Cambiar Estado Rol

Caso de uso: Cambiar Estado Rol.

Descripcion: Permite cambiar estado de un Rol en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el Rol.

Flujo Normal:

1. El actor presion en el mend la
opcién Cambiar Estado.

2. EIl sistema muestra el mensaje de
confirmacion.

3. Por si, El sistema realiza el cambio
de estado del Rol.

4. EI sistema regresa a la pantalla de

Administrar Rol.

Flujo Alternativo:
3. Por No, El sistema no realiza ninguna

operacion.

Pues condiciones: Cambio de Estado realizado con éxito.

Tabla N°20. Especificacion Caso de Uso Cambiar Estado Rol
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2.1.2.2.3.7.4.1.6 Especificacion Caso de Uso  Asignar

Funcionalidad

Caso de uso: Asignar Funcionalidad.

Descripcion: Permite Listar, Adicionar, Modificar, Eliminar, Cambiar Estado.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1. El sistema muestra Listado de
Funcionalidades Asignadas y no
Asignadas al Rol registrados en el
sistema.

2. El actor selecciona una o varias
filas del Listado y hace Clic en
adicionar y eliminar
funcionalidad.

3. Selecciona boton Asignar.

4. El sistema guarda datos del
formulario.

5. El sistema regresa a la pantalla de

Administrar Rol.

Flujo Alternativo:

2. EIl actor no ha seleccionado ninguna fila
del Listado y el sistema muestra un
mensaje de advertencia “Por Favor
Seleccione una Funcionalidad para
Adicionar” o Por Favor Seleccione una
Funcionalidad para Eliminar.

3. Selecciona boton Cancelar, se regresa a la

pantalla Administrar Rol.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°21. Especificacion Caso de Uso Asignar Funcionalidad
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2.1.2.2.3.7.4.1.7 Especificacion Caso de Uso Administrar Usuario

Caso de uso:

Administrar Usuario.

Descripcion: Permite Listar, Adicionar, Modificar, Eliminar, Cambiar Estado,

Asignar Usuario y Clave de Usuario y Lista Personas Que no Son Usuarios..

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1.

El sistema muestra Listado de
Usuarios  registrados en el
sistema.

El actor realiza la Busqueda de
Rol en el Listado.

El sistema muestra el(los)
Usuario(s) que cumple(n) con los
Criterios de Busqueda.

El actor selecciona una fila del
Listado y hace Clic derecho.

El actor selecciona la opcién que
requiere.

El sistema verifica que se haya
seleccionado una fila del listado.
El sistema solicita la
confirmacion de la selecciéon de la
fila.

Flujo Alternativo:

6. EIl actor no ha seleccionado ninguna fila
del Listado y el sistema muestra un
mensaje de advertencia “Debe Seleccionar
un Usuario”.

7. EIl actor decide no confirmar seleccion y

el sistema no realiza ninguna operacion.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°22. Especificacién Caso de Uso Administrar Usuario




124

2.1.2.2.3.7.4.1.8 Especificacion Caso de Uso Adicionar Usuario

Caso de uso:

Adicionar Usuario.

Descripcion: Permite registrar nuevo Usuario en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1.

El actor presiona  botdén
Adicionar.

El sistema le muestra formulario.
El actor introduce datos del
Usuario (que es una Persona) en
el formulario.

Selecciona botén Guardar.

Se valida datos del formulario
que son obligatorios estén
introducidos.

El sistema guarda datos del
formulario.

El sistema regresa a la pantalla
de Administrar Usuario.

Flujo Alternativo:

4. Selecciona boton Cancelar, se regresa a la
pantalla Administrar Usuario.

5. Se muestra un mensaje donde se informa
que los campos son requeridos y se vuelve
al paso 3 para que el actor pueda ingresar

la informacion que falta.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°23. Especificacion Caso de Uso Adicionar Usuario
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2.1.2.2.3.7.4.1.9 Especificacion Caso de Uso Modificar Usuario

Caso de uso: Modificar Usuario.

Descripcion: Permite modificar datos de un Usuario en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el

Usuario.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:
1. El actor presiona en el menu|4. Selecciona botdn Cancelar, se regresa a la
la opcion Modificar. pantalla Administrar Usuario.

2. EI sistema le muestra|5. Se muestra un mensaje donde se informa que

formulario con datos del los campos son requeridos y se vuelve al paso
Usuario. 3 para que el actor pueda ingresar la
3. El actor realiza los cambios informacién que falta.

de datos del Usuario en el
formulario.

4. Selecciona boton Modificar.
Se valida datos  del
formulario que son
obligatorios estén
introducidos.

6. El sistema actualiza los datos
del formulario.

7. El sistema regresa a la
pantalla de  Administrar

Usuario.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°24. Especificacion Caso de Uso Modificar Usuario
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2.1.2.2.3.7.4.1.10 Especificacion Caso de Uso Eliminar Usuario

Caso de uso: Eliminar Usuario.

Descripcion: Permite eliminar del sistema un Usuario.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el

Usuario.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. El actor presiona en el menu la|3. Por No, El sistema no realiza ninguna
opcién Eliminar. operacion.

2. El sistema muestra el mensaje de
confirmacion.

3. Por Si, El sistema realiza la
eliminacion del Usuario.

4. EI sistema regresa a la pantalla
de Administrar Usuario.

Pues condiciones: Eliminacion realizada con éxito.

Tabla N°25. Especificacién Caso de Uso Eliminar Usuario
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2.1.2.2.3.7.4.1.11 Especificacion Caso de Uso Cambiar Estado

Usuario

Caso de uso: Cambiar Estado Usuario.

Descripcion: Permite cambiar estado de un Usuario en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el

Usuario.

Flujo Normal:

1. El actor presion en el menu la
opcion Cambiar Estado.

2. EIl sistema muestra el mensaje de
confirmacion.

3. Por si, El sistema realiza el cambio
de estado del Usuario.

4. EI sistema regresa a la pantalla de

Administrar Usuario.

Flujo Alternativo:
3. Por No, El sistema no realiza ninguna

operacion.

Pues condiciones: Cambio de Estado realizado con éxito.

Tabla N°26. Especificacion Caso de Uso Cambiar Estado Usuario
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2.1.2.2.3.7.4.1.12 Especificacion Caso de Uso Asignar Usuario y

Clave

Caso de uso:

Asignar Usuario y Clave.

Descripcion: Permite registrar un Usuario.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1. El actor presiona boton Asignar
Usuario y Clave.

2. El sistema le muestra formulario.

3. El actor introduce datos del
Usuario en el formulario.

4. Selecciona boton Guardar.

5. Se valida datos del formulario que
son obligatorios estén introducidos.

6. El sistema guarda datos del
formulario.

1. El sistema regresa a la pantalla de

Administrar Usuario.

Flujo Alternativo:

4. Selecciona boton Cancelar, se regresa a
la pantalla Administrar Usuario.

5. Se muestra un mensaje donde se informa
que los campos son requeridos y se
vuelve al paso 3 para que el actor pueda

ingresar la informacion que falta.

Pues condiciones: Ninguno.

Tabla N°27. Especificacién Caso de Uso Asignar Usuario y Clave
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2.1.2.2.3.7.4.1.13 Especificacion de Casos de Uso Administrar Backup

Caso de uso:

Administrar Backup.

Descripcion: Permite Listar, Resguardar, Restaurar, Eliminar, Cambiar Estado y

Generar Reporte PDF de Backup.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1. El sistema muestra Listado de
Backup’s  registrados en el
sistema.

2. El actor realiza la Blsqueda de
Backup en el Listado.

3. EI sistema  muestra  (los)

Backup(s) que cumple(n) con los
Criterios de Busqueda.

El actor selecciona una fila del
Listado y hace Clic derecho.

El actor selecciona la opcién que
requiere.

El sistema verifica que se halla
seleccionado una fila del listado.
El sistema solicita la
confirmacion de la selecciéon de la
fila.

Flujo Alternativo:

6. EIl actor no ha seleccionado ninguna fila
del Listado y el sistema muestra un
mensaje de advertencia “Debe Seleccionar
un Backup”.

7. EIl actor decide no confirmar seleccion y

el sistema no realiza ninguna operacion.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°28. Especificacion Caso de Uso Administrar Backup
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2.1.2.2.3.7.4.1.14 Especificacion Caso de Uso Resguardar Backup

Caso de uso:

Resguardar Backup.

Descripcion: Permite resguardar un nueva Backup en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal:

1. EI actor presiona  botdn
Resguardar.

2. El sistema le muestra formulario.

3. El actor introduce datos del
Backup en el formulario.

4. Selecciona boton Resguardar.

Se valida datos del formulario
que son obligatorios estén
introducidos.

El sistema guarda datos del
formulario.

El sistema regresa a la pantalla de
Administrar Backup.

Flujo Alternativo:

4. Selecciona boton Cancelar, se regresa a la
pantalla Administrar Backup.

5. Se muestra un mensaje donde se informa
que los campos son requeridos y se vuelve
al paso 3 para que el actor pueda ingresar

la informacion que falta.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°29. Especificacion Caso de Uso Resguardar Backup
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2.1.2.2.3.7.4.1.15 Especificacion Caso de Uso Restaurar Backup

Caso de uso: Restaurar Backup.

Descripcion: Permite restaurar un Backup en el sistema.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el

Backup.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. EIl actor presiona en el menu la|4. Selecciona boton Cancelar, se regresa a
opcién Restaurar. la pantalla Administrar Backup.

2. El sistema le muestra formulario |5. Se muestra un mensaje donde se informa
con datos del Backup. que los campos son requeridos y se

3. El actor realiza la introduccion de vuelve al paso 3 para que el actor pueda
datos del Backup en el formulario. ingresar la informacion que falta.

4. Selecciona boton Restaurar.

5. Se valida datos del formulario que
son obligatorios estén introducidos.

6. El sistema guarda datos del
formulario.

7. El sistema regresa a la pantalla de

Administrar Backup.

Pues condiciones: Ninguno

Tabla N°30. Especificacion Caso de Uso Restaurar Backup
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2.1.2.2.3.7.4.1.16 Especificacion Caso de Uso Eliminar Backup

Caso de uso: Eliminar Backup.

Descripcion: Permite eliminar del sistema una Backup.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion; Estar registrado en el sistema el

Backup.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

1. EIl actor presiona en el mend la]3. Por No, El sistema no realiza ninguna
opcién Eliminar. operacion.

2. EIl sistema muestra el mensaje de
confirmacion.

3. Por Si, El sistema realiza la
eliminacion del Backup.

4. El sistema regresa a la pantalla de
Administrar Backup.

Pues condiciones: Eliminacion realizada con éxito.

Tabla N°31. Especificacién Caso de Uso Eliminar Backup
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2.1.2.2.3.7.4.1.17 Especificacion Caso de Uso Generar Reporte
Lista Backup

Caso de uso: Generar Reporte Lista Backup.

Descripcion: Permite visualizar reporte.

Actores: Administrador.

Precondiciones: Actor haber iniciado sesion.

Flujo Normal: Flujo Alternativo:

Figura N°1. El actor presiona en el
menu la opcion Reporte.

Figura N°2. El sistema muestra el

Reporte.

Pues condiciones:

Tabla N°32. Especificacién Caso de Uso Generar Reporte Lista Backup

2.1.2.2.3.8 Especificaciones Adicionales

Este documento capturara todos los requisitos que no han sido incluidos como parte
de los casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales globales. Dichos requisitos
incluyen: requisitos legales o normas, aplicacion de estandares, requisitos de calidad
del producto, tales como: confiabilidad, desempefio, etc., u otros requisitos de

ambiente, tales como: sistema operativo, requisitos de compatibilidad, etc.
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2.1.2.2.3.9 Prototipos de Interfaces de Usuario
2.1.2.2.3.9.1 Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas 0 menos precisa
de las interfaces que proveerd el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su
parte respecto a los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como:
dibujos a mano en papel, dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos
ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de acuerdo al avance del proyecto. So6lo
los de este Gltimo tipo serén entregados al final de la fase de Elaboracion, los otros
serdn desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la fase de
Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el

producto final.
2.1.2.2.3.9.2 Proposito

Presentar los prototipos de pantallas para que el usuario tenga una idea de la interfaz

que se presentaran en el Sistema.
2.1.2.2.3.9.3 Alcance

Mostrar los Prototipos de Pantallas, sujeto a modificaciones a lo largo del desarrollo

del Sistema.
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2.1.2.2.3.9.1 Disefo de Pantallas
2.1.2.2.3.9.1.1 Pantalla Acceder al Sistema
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Figura N°47.  Pantalla Acceder al Sistema
Para acceder al sistema el usuario debe introducir su: nombre de usuario y
clave.

El sistema validara los datos ingresados y desplegara la Menu Principal.
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Figura N°48.

Esta es la pantalla mend principal en

que cuenta el Sistema: Libros, S

Pantalla Principal

el cual se pueden observar los modulos con los

acerdotes, Feligreses, Parroquias, Bautismos,

Comuniones, Confirmaciones, Matrimonios, Usuarios, Reportes y Resguardos.

2.1.2.2.3.9.1.3 Pantalla Gestionar Usuarios
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Figura N°49,

Pantalla Gestionar Usuarios



En esta pantalla se lista a los usuarios del sistema.

2.1.2.2.3.9.1.4 Pantalla Registrar Nuevo Usuario

Lckivv Bl Yu Haud Ma.sde Ho ol Gk

ﬁ;‘ Registrar un nuevo Usuario
Gestionor sacérdctes =
Gesthonar feligreses
Gestknarrespuoecos i ey
“GestionarGancals e YndsaTdian
Gestionar matrienis 29 petae vede
Gestknarusiories Ap. rteme: volo
—l fecw de naomiente: L1Cé- 30T
Gestomartautismos nireecioe:
Gestionar comunones tnditane
| Gestionor Redortes R |
! Parrocula: |3en Math ».
Fetade: AT e
| Bagsmai Cancaia:

FiguraN°s0.  Pantalla Registrar Nuevo Usuario

En esta pantalla se realiza el registro de un nuevo usuario del Sistema.

2.1.2.2.3.9.1.5 Pantalla Modificar Datos Usuario
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FiguraN°51.  Pantalla Modificar Datos Usuario

En esta pantalla se modifican los datos de algin usuario del Sistema.
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2.1.2.2.3.9.1.6 Pantalla Dar de baja Usuario

AT Y7 dennt AR IR ALLANATY 12907 e ¢

FiguraN°s2.  Pantalla Dar de baja Usuario
En esta pantalla se muestra la opcién deshabilitar a un Usuario del Sistema.

2.1.2.2.3.9.1.7 Pantalla Buscar Usuarios
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Pantalla Buscar Usuarios

Figura N°53.

En esta pantalla se muestra la opcion buscar Usuarios del Sistema.
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2.1.2.2.3.9.1.8 Pantalla Resguardo Base de Datos

| sade del Sistoama

. San Martin
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FiguraN°s4.  Pantalla Resguardo Base de Datos
En esta pantalla se lista los resguardos de la base de datos.

2.1.2.2.3.9.1.9 Pantalla Generar Resguardo Base de Datos
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FiguraN°s5.  Pantalla Generar Resguardo Base de Datos

En esta pantalla se muestra como se genera un resguardo de la base de datos.
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2.1.2.2.3.9.1.10 Pantalla Buscar Resguardos
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FiguraN°s6.  Pantalla Buscar Resguardos

En esta pantalla se muestra la opcidn buscar resguardos de la base de datos.

2.1.2.2.39.1.11 Pantalla Gestionar Parroquias
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FiguraN°57.  Pantalla Gestionar Parroquia

En esta pantalla se lista a las parroguias con sus respectivos barrios.



2.1.2.23.9.1.12 Pantalla Registrar Parroquia
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Registrar Parroquia
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Direccidn:
Teléfano:

‘ Datos Principales

liegstar | Carceir

FiguraN°sg8.  Pantalla Registrar Parroquia

En esta pantalla se realiza el registro de una nueva parroquia.

2.1.2.2.3.9.1.13  Pantalla Modificar datos de la Parroquia
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8

Modificar datos Parroquia

LaLzma
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( Hamber: =rr Aar ‘V Nombre: )
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FiguraN°59.  Pantalla Modificar datos de la Parroquia
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2.1.2.2.3.9.1.14  Pantalla Buscar Parroquia

Iatiana Vedia

Salir dof Sisteama

Lista de Parroquias
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@ &

DIRECCION
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FiguraN°60.  Pantalla Buscar Parroquia

En esta pantalla se muestra la opcidn buscar Parroquia.

2.1.2.2.39.1.15 Pantalla Gestionar Sacerdotes

Iatiana Vedin

Salir dod Sieteman
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Lista de Sacerdotes
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Pantalla Gestionar Sacerdotes

Figura N°61.

En esta pantalla se lista a los Sacerdotes.



143

2.1.2.2.39.1.16  Pantalla Registrar nuevo Sacerdote
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FiguraN°62.  Pantalla Registrar nuevo Sacerdote

En esta pantalla se realiza el registro de un nuevo Sacerdote.

2.1.2.2.39.1.17 Pantalla Modificar Sacerdotes
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Figura N°63.  Pantalla Modificar Sacerdotes

En esta pantalla se modifican los datos de algln sacerdote.



2.1.2.2.3.9.1.18

Pantalla Gestionar Feligreses

HOMRRF

€arrs Saacten Teors
allerre Zaratto
luere ficeedz

Lacers Maran lorrez
eargarta Nerzado
8% Zevienc - ijueros
Fark scliz cpez

s ssofiz Uamacho Wazines

NACTHTFRTN
3521 001

24-23-1300

94111908
a7-11-1304
20-J1-1500

Jumda1808

Lista de Feligreses

GENERD
Frmeninn

raszline
ramenino
I 2 menino
r=menino
razaline
12 menino

I2menino

PARROQUTA

fanNsen

Sk

Rl

Sa1 Ny

EOTEES

S Nan

sa1 e

sa1Men

s3I Ne

k]
al
5
1
1

NIRFCCTAN

£ o
FriaTedcs s M- b2

TFIFEOND
TIRFR 47

FSTADD

HMatdmnonle
Matrimenio

Reqistrado
Confummacién

Cantirmacian
Matamonio
natamonio

Uautismo

GESTINNAR
©Gue
G
©Ee
Gehe
Gie
GHe
@Hne
GBe

144

Figura N°64.

En esta pantalla se muestra lista de feligreses.

2.1.2.2.39.1.19

Pantalla Gestionar Feligreses

Pantalla Registrar nuevo Feligrés
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Figura N°65.

Goneelz:

R zishar

Pantalla Gestionar Feligrés

En esta pantalla se realiza el registro de un nuevo feligrés.
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2.1.2.2.3.9.1.20 Pantalla Modificar Feligrés
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Figura N°66. Pantalla Modificar Feligrés

En esta pantalla se modifican los datos de algun feligrés.

2.1.2.2.39.1.21 Pantalla Reporte Feligrés

Datas de Feligres + PANROGHTA: Zn B ol v
© DATOS PERSOMALES  DATOS DE NACIMIENTO
e o

DATOS DL SACRAMENTOS RCCIDIDOS

+ BAUITISNN + COMUNTAON
s Rclehealnen: 3012 7703
bl PADRINGS
madrina: Melza hamirzs
padrino: Carlzs Temes

* LUNFIRMALLUN = MATRIMUNLY
Celebrado en
Registado en
: s A
e madrina: sofia t:2v3cho B tres
= padnno; “iarc lenterc igaszr
1LS 116U

testigo 2 Larcc lorres
testigo Li Matc ITec Karrec

FiguraN°67.  Pantalla Reporte Feligrés

En esta pantalla se visualizan los datos de los sacramentos recibidos por un feligrés.
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2.1.2.2.39.1.22 Pantalla Gestionar Libros
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FiguraN°68.  Pantalla Gestionar Libros

En esta pantalla se lista a los libros existentes de cada sacramento.

2.1.2.2.3.9.1.23  Pantalla Registrar Libro
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FiguraN°69.  Pantalla Registrar Libro

En esta pantalla se realiza el registro de un nuevo libro.
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2.1.2.239.1.24 Pantalla Gestionar Bautismos
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FiguraN°70.  Pantalla Gestionar Bautismos

En esta pantalla se lista las actas del Sacramento Bautismo

2.1.2.2.3.9.1.25 Pantalla Registrar Nuevo Bautismo
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FiguraN°71.  Pantalla Registrar nuevo Bautismo

En esta pantalla se realiza el registro de una nueva inscripcién a sacramento Bautismo



2.1.2.2.3.9.1.26

Pantalla Buscar Registros Bautismo
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Figura N°72.

Pantalla Buscar Registros Bautismo

En esta pantalla se muestra la opcion buscar Registros de Bautismos

2.1.2.2.39.1.27

Pantalla Bautismos Celebrados
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Figura N°73.
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Pantalla Bautismos Celebrados
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En esta pantalla se muestra los inscritos para el bautismo, se selecciona los celebrados



2.1.2.2.3.9.1.28

Pantalla Certificado de Bautismo
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Figura N°74.

Pantalla Certificado de Bautismo
En esta pantalla se muestra el certificado de Bautismo emitido por la parroquia

2.1.2.2.3.9.1.29 Pantalla Gestionar Comunién
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Figura N°75.

Pantalla Gestionar Comunion

En esta pantalla se lista a los registros de Sacramento comunion.
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2.1.2.2.3.9.1.30 Pantalla Registrar nueva Comunion
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FiguraN°76.  Pantalla Registrar inscripcion Comunion

En esta pantalla se realiza la inscripcion de un feligrés a Sacramento Comunion.

2.1.2.2.3.9.1.31 Pantalla Registros Confirmaciéon
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FiguraN°77.  Pantalla Registros Confirmacion

En esta pantalla se lista a los registros de Sacramento confirmacion.
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2.1.2.2.3.9.1.32  Pantalla Registrar nueva Confirmacion
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FiguraN°78.  Pantalla Registrar nueva Confirmacion

En esta pantalla se realiza la inscripcion de un feligrés a Sacramento Confirmacion.

2.1.2.2.3.9.1.33 Pantalla Gestionar Matrimonios
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Figura N°79.  Pantalla Gestionar Matrimonios

En esta pantalla se lista las actas del Sacramento Matrimonio.



2.1.2.2.3.9.1.34  Pantalla Registrar nuevo Matrimonio
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FiguraN°g0.  Pantalla Registrar nuevo Matrimonio
En esta pantalla se realiza el registro de una nueva inscripcién a Matrimonio.

2.1.2.2.3.9.1.35 Pantalla Buscar Matrimonio
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FiguraN°g1.  Pantalla Buscar Matrimonio

En esta pantalla se muestra la opcion buscar Registros de Matrimonio.

152



2.1.2.2.3.9.1.36

Pantalla Matrimonios Celebrados
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Figura N°g2.

Pantalla Matrimonios Celebrados
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En esta pantalla se muestra los inscritos para matrimonio, se selecciona los celebrados

2.1.2.2.39.1.37

Pantalla Gestionar Reportes

Ment de Reportes

Reporle de Uaulismos

Reporte de Comuniones

Reporte de Confirmaciones

Reporbe de Malrimonios

Figura N°g3.

Pantalla Gestionar Reportes

En esta pantalla se visualiza el tipo de reportes a seleccionar por sacramento
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2.1.2.2.3.9.1.38  Pantalla Reportes Bautismos
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FiguraN°g4.  Pantalla Reportes Bautismos

2.1.2.2.3.9.1.39  Pantalla Reportes Comunion
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FiguraN°g5.  Pantalla Reportes Comunion
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2.1.2.2.3.9.1.40 Pantalla Reportes Confirmaciones
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Figura N°86.  Pantalla Reportes Confirmaciones

2.1.2.2.3.9.141 Pantalla Reportes Matrimonios
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Figura N°87.  Pantalla Reportes Confirmaciones
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2.1.2.2.3.10 Modelo de Andlisis y Disefio

Este modelo establece la realizacién de los casos de uso en clases y pasando desde
una representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacion)
hacia una de disefio (incluyendo una orientacidn hacia el entorno de implementacion),

de acuerdo al avance del proyecto.
2.1.2.2.3.10.1 Modelado de Diagrama de Actividades
2.1.2.2.3.10.1.1  Introduccion

El diagrama de Actividades es un artefacto de la disciplina Anélisis de Sistemas en la

metodologia RUP la cual estamos implementando.

Los Diagramas de Actividades se Utilizan para modelar aspectos dindmicos de un

Sistema, esto implica modelar los pasos secuenciales de un proceso.
2.1.2.2.3.10.1.2  Propdsito
Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado.
Identificar posibles mejoras en el Sistema.
2.1.2.2.3.10.1.3  Alcance
Describir los procesos del sistema y los clientes.

Identificar y definir los procesos de los casos de uso segun los objetivos de la

organizacion.

Definir un diagrama de actividad para cada caso de uso del sistema.



2.1.2.2.3.10.1.4 Diagrama de Actividades
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2.1.2.2.3.10.1.4.1 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Acceder al

Sistema
act Ingresar al Sistema/
Usuario Sistema
{ Inicializa el Sistema )

-

Datos Incorrectos

( Ingresa Usuario y Clave )
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Inicializa el Menu
Principal

¥

Salir

Inicio

FiguraN°g8.  Diagrama de actividad: CU Acceder al Sistema
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2.1.2.2.3.10.1.4.2 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar

Usuarios
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[Salir]

Salir
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Se visualiza la Pantalla
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R
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Figura N°g9.

Diagrama de actividad: CU Gestionar Usuario
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2.1.2.2.3.10.1.4.3 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Registrar

Usuario
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Figura N°90.

Diagrama de actividad: CU Registrar Usuario




2.1.2.2.3.10.1.4.4 Diagrama

Usuario

de Actividad: Caso de Uso

160

Modificar

act Modificar Usuarios /

Administrador

Sistema

/

( Busca a un Usuario >

Presiona "Modificar al

Se despliega en el Menu Principeh

"Gestionar Usuarios"

~ /7

(

N
J

Usuario"

/Qa cargan los datos del Usua@

[s1]

decea modificar y presiona

[Llena los campos con datos que
"Modificar”

}

Se inicializa pantalla

QModificar datos del UsuaricD
Envia un mensaje "Confirma que desea
modificar los datos del Usuario"

[Cancelar]

[Presiona SI]

é
o

actualizan los datos de
la Tabla Usuarios

Se actualiza la Pantalla
"Gestionar Usuarios"

O

Fin

Inicio

Figura N°91.

Diagrama de actividad: CU Modificar Usuario
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2.1.2.2.3.10.1.4.5 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Dar de baja
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FiguraN°92.  Diagrama de actividad: CU Dar de baja Usuarios
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2.1.2.2.3.10.1.4.6 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Imprimir

datos Usuarios

act Imprimir datos Usuarios /

Administrador

Sistema

[Cancelar]

( Busca a un Usuario <<
C Presiona "Imprimir datos del )_;
Usuario" T

A N
l Se despliega en el Menu Pr|nC|pan

"Gestionar Usuarios"

L

isualiza el reporte con los datos del
Usuario

[S1]

‘ Presiona "Volver" ’

Muestra la vista previa

>.1 Presiona "Imprimir" i

—\ del Reporte e Imprime

O

Fin

Inicio

Figura N°93.

Diagrama de actividad: CU Imprimir datos Usuarios
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2.1.2.2.3.10.1.4.7 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar
Feligreses
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FiguraN°94.  Diagrama de actividad: CU Gestionar Feligreses
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2.1.2.2.3.10.1.4.8 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Registrar
Feligreses
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Figura N°95.

Diagrama de actividad: CU Registrar Feligreses
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Figura N°96.

Diagrama de actividad: CU Modificar Feligreses
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Figura N°97.

Diagrama de actividad: CU Imprimir datos Feligrés
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2.1.2.2.3.10.1.4.11 Diagrama de Actividad: Caso de Uso
Gestionar Libros
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FiguraN°9s8.  Diagrama de actividad: CU Gestionar Libros
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2.1.2.2.3.10.1.4.12 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Registrar
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Figura N°99.

Diagrama de actividad: CU Registrar Libro
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2.1.2.2.3.10.1.4.13 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Modificar
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Figura N°100. Diagrama de actividad: CU Modificar Libro
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2.1.2.2.3.10.1.4.14 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar
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Figura N°101.

Diagrama de actividad: CU Gestionar Parroquia
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2.1.2.2.3.10.1.4.15 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Registrar

Parroquia

act Registrar Parroquia/

Secretario

Sistema

ée despliega en el Menu Principeh

( Presionar "Registrar \
Parroquia" /

"Gestionar Parroquias”

\/ Se despliega la Pantalla )
“\

"Resgistrar Parroquia”

Se inicializa pantalla
"Registrar nueva
Parroquia”

[s1

( Llena los campos

presiona "Registrar" J

registrar la nueva Parroquia”

\@via un mensaje "Confirma que desﬁ

[Cancelar]

[Presiona SI]

(Se guardan datos en Ia)
Tabla Parroquias
\_ q

Se actualiza la Pantalla
"Gestionar Parroquias”

Inicio

FiguraN°102. Diagrama de actividad: CU Registrar Parroquia
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2.1.2.2.3.10.1.4.16 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Modificar
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FiguraN°103. Diagrama de actividad: CU Modificar Parroquia




173

2.1.2.2.3.10.1.4.17 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar
Sacerdotes
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Figura N°104. Diagrama de actividad: CU Gestionar Sacerdotes




2.1.2.2.3.10.1.4.18 Diagrama de Actividad: Caso de Uso
Sacerdote
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Figura N°105.

Diagrama de actividad: CU Registrar Sacerdote
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2.1.2.2.3.10.1.4.19 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Modificar
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Diagrama de actividad: CU Modificar Sacerdote
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2.1.2.2.3.10.1.4.20 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar

Bautismo
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Figura N°107. Diagrama de actividad: CU Gestionar Bautismo




2.1.2.2.3.10.1.4.21 Diagrama de Actividad: Registrar Bautismo
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Figura N°108.

Diagrama de actividad: CU Registrar Bautismo
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2.1.2.2.3.10.1.4.22 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar

Comunién
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Figura N°109. Diagrama de actividad: CU Gestionar Comunion
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2.1.2.2.3.10.1.4.23 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Registrar
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Figura N°110. Diagrama de actividad: CU Registrar Comunion
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2.1.2.2.3.10.1.4.24 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar
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Figura N°111.

Diagrama de actividad: CU Gestionar Confirmacién
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Figura N°112.

Diagrama de actividad: CU Registrar Confirmacion
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2.1.2.2.3.10.1.4.26 Diagrama de Actividad: Caso de Uso Gestionar
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Figura N°113. Diagrama de actividad: CU Gestionar Matrimonio




2.1.2.2.3.10.1.4.27 Diagrama de Actividad:
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Caso de Uso
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2.1.2.2.3.10.2 Modelado de Diagrama de Secuencias

Un diagrama de secuencia muestra las interacciones entre objetos ordenadas en
secuencia temporal. Muestra los objetos que se encuentran en el escenario y la
secuencia de mensajes intercambiados entre los objetos para llevar a cabo la
funcionalidad descrita por el escenario. En aplicaciones grandes ademéas de los
objetos se muestran también los componentes y casos de uso. ElI mostrar los
componentes tiene sentido ya que se trata de objetos reutilizables, en cuanto a los
casos de uso hay que recordar que se implementan como objetos cuyo rol es

encapsular lo definido en el caso de uso.

Para mostrar la interaccién con el usuario o con otro sistema se introducen en los
diagramas de secuencia las boundary classes. En las primeras fases de disefio el
proposito de introducir estas clases es capturar y documentar los requisitos de

interfaz, pero no el mostrar como se va a implementar dicha interfaz.

Los diagramas de secuencia, formalmente diagramas de traza de eventos o de
interaccién de objetos, se utilizan con frecuencia para validar los casos de uso.
Documentan el disefio desde el punto de vista de los casos de uso. Observando qué
mensajes se envian a los objetos, componentes o casos de uso y viendo a grosso
modo cuanto tiempo consume el método invocado, los diagramas de secuencia nos
ayudan a comprender los cuellos de botella potenciales, para asi poder eliminarlos. A
la hora de documentar un diagrama de secuencia resulta importante mantener los

enlaces de los mensajes a los métodos apropiados del diagrama de clases.
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2.1.2.2.3.10.2.1  Diagrama de Secuencias

2.1.2.2.3.10.2.1.1 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Acceder al Sistema

sd Acceder al Sistema/

LA IOI0 00 OO O

I Pantln|C|o PantMenu PrlnC|paI ConsultasManager UsuariosManager Datos Usuarios

Introduce codigos(usuario, clave) > |

I
|
Presiona Boton(lngregﬁzi

; valida(datos)
L]

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Menul(datos) >

| getBuscarUsuario(usuario, clave)

L

Buscar(Usuarlo del Sistema)

:|< Devuelve(datos)

Devuelve(List Usuario)

|
|
|
|
!
|
|
|
| (1
!
|
|
|
|
|
!
|

Visualiza(Pantalla Menu)
g

|
|
|
. ; validalfdatos)
|
|
|
|
|
|

_———— e e e e = ]

Figura N°115. Diagrama de secuencia: CU Acceder al Sistema
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FiguraN°116. Diagrama de secuencia: CU Administrar Perfil
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2.1.2.2.3.10.2.1.3 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Resguardos
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FiguraN°117. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Resguardos
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Figura N°118.

Diagrama de secuencia: CU ldentificar Resguardo
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Figura N°119. Diagrama de secuencia: CU Generar Resguardo
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2.1.2.2.3.10.2.1.6 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Usuarios
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Figura N°120. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Usuarios
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2.1.2.2.3.10.2.1.8 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Modificar datos del Usuario
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FiguraN°122. Diagrama de secuencia: CU Modificar datos del Usuario




2.1.2.2.3.10.2.1.9 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Dar de baja al Usuario
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Figura N°123.

Diagrama de secuencia: CU Dar de baja al Usuario




2.1.2.2.3.10.2.1.10 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Feligreses
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Figura N°124.  Diagrama de secuencia: CU Gestionar Feligreses




2.1.2.2.3.10.2.1.11 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Registrar nuevo Feligrés
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Figura N°125.

Diagrama de secuencia: CU Registrar nuevo Feligrés
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2.1.2.2.3.10.2.1.12 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Modificar datos Feligreses
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FiguraN°126. Diagrama de secuencia: CU Modificar datos de Feligreses




2.1.2.2.3.10.2.1.13 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Buscar Feligreses
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Figura N°127. Diagrama de secuencia: CU Buscar Feligreses
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14 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Ver detalle Feligreses
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Figura N°128.

Diagrama de secuencia: CU Ver detalle Feligreses
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2.1.2.2.3.10.2.1.15 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Parroquia
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Figura N°129. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Parroquia
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2.1.2.2.3.10.2.1.16 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Registrar datos Parroquia

sd Registrar datos Parroquia/

o 1O

Secretario
: gestPaIrroquia

presiona(Cancelar)
}

o O O O

addPaIrroquia Registros ParroquiaIManager Parrloquia

L—I_|<

registra(datos del Fiel)

visualiza()

presiona(Registrar)

y
|———

1
confirma(registro)

valida(datos)
_D: '

AddFiel(datos)

y

save(Fieles)

Registrar(Fieles)

registro exitoso()
g29isro finalizado() -

visualiza(Nuevo Usuario)

e

[
X

Figura N°130.

Diagrama de secuencia: CU Registrar datos Parroquia




2.1.2.2.3.10.2.1.17 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Libro
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FiguraN°131. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Libro




2.1.2.2.3.10.2.1.18 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Registrar nuevo Libro
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Figura N°132.  Diagrama de secuencia: CU Registrar nuevo Libro
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Diagrama de secuencia: CU Modificar Libro
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2.1.2.2.3.10.2.1.20 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Buscar Libro
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Figura N°134. Diagrama de secuencia: CU Buscar Libro
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Figura N°135. Diagrama de secuencia: CU Ver Actas de Libro
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2d Gestionar Baut sm:r/

2.1.2.2.3.10.2.1.22 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Bautismo
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Figura N°136. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Bautismo



2.1.2.2.3.10.2.1.23 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Reporte Bautismo
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Figura N°137. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Reporte Bautismo
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2.1.2.2.3.10.2.1.24 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Comunion
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FiguraN°138. Diagrama de secuencia: CU Gestionar Comunion
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2.1.2.2.3.10.2.1.25 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Generar Reporte Comunion
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Figura N°139.  Diagrama de secuencia: CU Generar Reporte Comunion
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2.1.2.2.3.10.2.1.26 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Confirmacion
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FiguraN°141.  Diagrama de secuencia: CU Gestionar Confirmacién
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2.1.2.2.3.10.2.1.27 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Generar Reporte Confirmacion
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2.1.2.2.3.10.2.1.28 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Gestionar Matrimonio
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Figura N°143.

Diagrama de secuencia: CU Gestionar Matrimonio
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2.1.2.2.3.10.2.1.29 Diagrama de Secuencia: Caso de Uso Generar Reporte Matrimonio
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2.1.2.2.3.11 Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una
base de datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos
persistentes, de acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para
expresar este modelo se utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile
UML para Modelado de Datos, para conseguir la representacion de tablas, claves,

etc.).
2.1.2.2.3.11.1 Modelado de Diagrama de Clases
2.1.2.2.3.11.1.1  Introduccion

El diagrama de clases es el diagrama principal para el andlisis y disefio. Un diagrama
de clases representa las clases del sistema con sus relaciones estructurales y de
herencia. La definicion de clase incluye definiciones para atributos y operaciones. El
modelo de casos de uso aporta informacion para establecer las clases, objetos,

atributos y operaciones.
2.1.2.2.3.11.1.2  Mecanismos de Abstraccion

e Clasificacién / Instanciacion
e Composicion / Descomposicion
e Agrupacion / Individualizacion
e Especializacion / Generalizacion
La clasificacion es una de los mecanismos de abstraccién mas utilizados. La clase

define el &mbito de definicién de un conjunto de objetos, y cada objeto pertenece a

una clase. Los objetos se crean por instanciacion de las clases.
Cada clase se representa en un rectangulo con tres compartimientos.

e Nombre de la clase
e Atributos de la clase

e Operaciones de la clase

Los atributos de una clase no deberian ser manipulables directamente por el resto de

objetos. Por esta razon se crearon niveles de visibilidad para los elementos que son:
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(-) Privado: es el mas fuerte. Esta parte es totalmente invisible.

(#) Los atributos u operaciones protegidas estan visibles para las clases de
herencia.

(+) Los atributos u operaciones publicas son visibles desde otras clases y

también por clases de herencia.
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2.1.2.2.3.11.1.3 Diagrama de Clases
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2.1.2.2.3.11.2 Modelado Entidad Relacién
212231121 Introduccion

Cuando se utiliza una base de datos para gestionar informacion, se esta plasmando
una parte del mundo real en una serie de tablas, registros y campos ubicados en un
ordenador; creandose un modelo parcial de la realidad. Antes de crear fisicamente

estas tablas en el ordenador se debe realizar un modelo de datos.

Se suele cometer el error de ir creando nuevas tablas a medida que se van
necesitando, haciendo asi el modelo de datos y la construccion fisica de las tablas
simultdneamente. El resultado de esto acaba siendo un sistema de informacion
parcheado, con datos dispersos que terminan por no cumplir adecuadamente los

requisitos necesarios.



212231122

idbarr: intd
nombre: varchar(d)
idparr: int4

idcont: intt
idusu: intt

ip: warchar(15)
fechai: date
horai: time
fechas: date
horas: time

login: warchar(o)
clave: varchar(d)
idusu: intd

Modelo Entidad / Relacién
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regbautismo

idreqistro: intt
fechareg: date
idp: intt

idsacra: int4
idlibro: int4
fechacelebra: date
horareg: time
estado: varchar(0}

regcomunion

idcomu: int4
fechareg: date
idsacra: intd

idp: intd

horareg: time
fechacelebra: date

nroacta: int4
idparr: int4

- o
=

sacramentos

idsacra: int4

gestion

idparr: int4

int4
estado: varchar()

nombre: varchar(0)

| —

regconfinmacion

idconfir intd
fechareg: date

idp: inta

idsacra: intd

idlibro: intd
nroregistros: int4
fechainicio: date
fechafin: date
idsacra: int4
gestion: int4
estado: varchar(10)

regmatrimonio

idmatri: int4
fechareg: date
idlibro: int4

idph: int4

idsacra: inta
fechacelebra: date
horareg: time
estado: varchar(0)

idp: intd
ci: intd

nombres: varchar(o)
ap: varchar(0)

am: varchar(o}

fnac: date

sexo: varchar(10)
direccion: varchar(0}

parroquia

idparr: intd
nombre: varchar(d)
direccion: warchar(0)
telefono: intd

idusu
ci: int4
nombre: varchar(0)
ap: wvarchar(o}

am: varchar(o)

fnac: date

direccion: varchar{0}
telefono: int4

intd

gestion: |nt4 idpm: int4 telefono: int4
horareg: time nroacta: int4 estado: varchar(0)
fechacelebra: date idparr: int4 localidad: varchar(()
fz-_lnado:.varchar(l]) provincia: varchar(d)
idparr: int4 | pais: varchar(o)
idparr: int4
idparr: in . estado: varchar(10)
nombres: varchar(o)
idsacer int4 ap: warchar(0) % it harso idrelafiel: intd
estado: varchar(10) arco nombre: varchartS0) idperr int4
_ am: varchar(0} sexo: varchar(10)
idparrsa: int4 fhac: date por: varchar()
fechafin: date direccion: varchar(0)
fechainicio: date telefono: intd
idusu: intd idrol: intd idrol: intd idpro: intd
idrol: intd nomire: varchar(o) idpro: int4 nombre: varchar(o)
estado: warchar(10) descripcion: warchar(0) estado: varchar(10) link: warchar(0)
Idusurol: intd idrolpro: int4

resguard

idresq: intd

idparr: intd
estado: varchar(10)

idusu: intg
direccion: text
fecha: date
hora: time

Figura N°146.

Modelo Entidad Relacion



2.1.2.2.3.11.2.3  Creacion de la Base de Datos (SQL)

Table: barrios
-- DROP TABLE barrios;
CREATE TABLE barrios (
idbarr serial NOT NULL,
nombre character varying,
idparr integer,
CONSTRAINT barrios_pkey PRIMARY KEY (idbarr),
CONSTRAINT barrios_idparr_fkey FOREIGN KEY (idparr)
REFERENCES parroquia (idparr) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE barrios
OWNER TO postgres;
Table: control
-- DROP TABLE control;
CREATE TABLE control(
idcont serial NOT NULL,
idusu integer NOT NULL,
ip character varying(15) NOT NULL,
fechai date NOT NULL,
horai time without time zone NOT NULL,
fechas date,
horas time without time zone,
CONSTRAINT control_pkey PRIMARY KEY (idcont ),
CONSTRAINT control_idusu_fkey FOREIGN KEY (idusu)
REFERENCES usuarios (idusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH (OIDS=FALSE);
ALTER TABLE control
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OWNER TO postgres;
Table: datos
-- DROP TABLE datos;
CREATE TABLE datos(
login character varying,
clave character varying,
idusu integer NOT NULL,
estado character varying,
ci integer,
CONSTRAINT datos_pkey PRIMARY KEY (idusu ),
CONSTRAINT datos_idusu_fkey FOREIGN KEY (idusu)
REFERENCES usuarios (idusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE datos
OWNER TO postgres;
Table: feligrés
-- DROP TABLE feligrés;
CREATE TABLE feligrés(
idp integer NOT NULL,
ci integer NOT NULL,
nombres character varying NOT NULL,
ap character varying NOT NULL,
am character varying,
fnac date,
sexo character varying(10) NOT NULL,
direccion character varying,
telefono integer,
estado character varying NOT NULL,

localidad character varying,



provincia character varying,
pais character varying,
idparr integer NOT NULL,
CONSTRAINT fieles_pkey PRIMARY KEY (idp ),
CONSTRAINT fieles_idparr_fkey FOREIGN KEY (idparr)
REFERENCES parroquia (idparr) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE feligrés
OWNER TO postgres;
Table: libros
-- DROP TABLE libros;
CREATE TABLE libros(
idlibro integer NOT NULL,
nroregistros integer NOT NULL DEFAULT 0,
fechainicio date NOT NULL,
fechafin date,
idsacra integer NOT NULL,
gestion integer NOT NULL,

estado character(10) NOT NULL DEFAULT 'Activo'::bpchar,

CONSTRAINT libros_pkey PRIMARY KEY (idlibro),

CONSTRAINT libros_idsacra_fkey FOREIGN KEY (idsacra)

REFERENCES sacramentos (idsacra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)

WITH ( OIDS=FALSE);

ALTER TABLE libros

OWNER TO postgres;

Table: parroquia

-- DROP TABLE parroquia;

CREATE TABLE parroquia(
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idparr serial NOT NULL,
nombre character varying NOT NULL,
direccion character varying,
telefono integer,
CONSTRAINT parroquia_pkey PRIMARY KEY (idparr ))
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE parroquia
OWNER TO postgres;
Table: parrsa
-- DROP TABLE parrsa,;
CREATE TABLE parrsa(
idparr integer NOT NULL,
idsacer integer NOT NULL,
estado character(10) NOT NULL DEFAULT 'Activo'::bpchar,
idparrsa integer NOT NULL,
fechafin date,
fechainicio date NOT NULL,
CONSTRAINT parrsa_pkey PRIMARY KEY (idparrsa ),
CONSTRAINT parrsa_idparr_fkey FOREIGN KEY (idparr)
REFERENCES parroquia (idparr) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT parrsa_idsacer_fkey FOREIGN KEY (idsacer)

REFERENCES sacerdotes (idsacer) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE parrsa
OWNER TO postgres;
Table: procesos
-- DROP TABLE procesos;
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CREATE TABLE procesos(
idpro serial NOT NULL,
nombre character varying(100),
link character varying(100),
CONSTRAINT procesos_pkey PRIMARY KEY (idpro))
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE procesos
OWNER TO postgres;
Table: regbautismo
-- DROP TABLE regbautismo;
CREATE TABLE regbautismo(
idregistro integer NOT NULL,
fechareg date NOT NULL,
idp integer NOT NULL,
idsacra integer NOT NULL,
idlibro integer,
fechacelebra date,
horareg time without time zone NOT NULL,
estado character varying NOT NULL,
nroacta integer,
CONSTRAINT regbautismo_pkey PRIMARY KEY (idregistro ),
CONSTRAINT regbautismo_idlibro_fkey FOREIGN KEY (idlibro)
REFERENCES libros (idlibro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regbautismo_idp_fkey FOREIGN KEY (idp)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regbautismo_idsacra_fkey FOREIGN KEY (idsacra)
REFERENCES sacramentos (idsacra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
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WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE regbautismo
OWNER TO postgres;
Table: regcomunion
-- DROP TABLE regcomunion;
CREATE TABLE regcomunion(
idcomu integer NOT NULL,
fechareg date NOT NULL,
idsacra integer NOT NULL,
idp integer NOT NULL,
horareg time without time zone NOT NULL,
fechacelebra date,
gestion integer,
estado character varying NOT NULL,
CONSTRAINT regcomunion_pkey PRIMARY KEY (idcomu ),
CONSTRAINT regcomunion_idp_fkey FOREIGN KEY (idp)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regcomunion_idsacra_fkey FOREIGN KEY (idsacra)
REFERENCES sacramentos (idsacra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE regcomunion
OWNER TO postgres;
Table: regconfirmacion
-- DROP TABLE regconfirmacion;
CREATE TABLE regconfirmacion(
idconfir integer NOT NULL,
fechareg date NOT NULL,
idp integer NOT NULL,
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idsacra integer NOT NULL,
gestion integer,
horareg time without time zone NOT NULL,
fechacelebra date,
estado character varying NOT NULL,
CONSTRAINT regconfirmacion_pkey PRIMARY KEY (idconfir),
CONSTRAINT regconfirmacion_idp_fkey FOREIGN KEY (idp)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regconfirmacion_idsacra_fkey FOREIGN KEY (idsacra)
REFERENCES sacramentos (idsacra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE regconfirmacion
OWNER TO postgres;
Table: regmatrimonio
-- DROP TABLE regmatrimonio;
CREATE TABLE regmatrimonio(
idmatri integer NOT NULL,
fechareg date NOT NULL,
idlibro integer,
idph integer NOT NULL,
idsacra integer NOT NULL,
fechacelebra date,
horareg time without time zone NOT NULL,
estado character varying NOT NULL,
idpm integer NOT NULL,
nroacta integer,
CONSTRAINT regmatrimonio_pkey PRIMARY KEY (idmatri ),
CONSTRAINT regmatrimonio_idlibro_fkey FOREIGN KEY (idlibro)



REFERENCES libros (idlibro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regmatrimonio_idph_fkey FOREIGN KEY (idph)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regmatrimonio_idpm_fkey FOREIGN KEY (idpm)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT regmatrimonio_idsacra_fkey FOREIGN KEY (idsacra)
REFERENCES sacramentos (idsacra) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE regmatrimonio
OWNER TO postgres;
Table: relaciones
-- DROP TABLE relaciones;
CREATE TABLE relaciones(
idrela serial NOT NULL,
nombre character varying(50) NOT NULL,
sexo character varying(10),
CONSTRAINT relaciones_pkey PRIMARY KEY (idrela))
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE relaciones
OWNER TO postgres;
Table: relafiel
-- DROP TABLE relafiel;
CREATE TABLE relafiel(
idrela integer NOT NULL,
idp integer NOT NULL,
estado character(10) NOT NULL DEFAULT "Activo'::bpchar,
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idrelafiel integer NOT NULL,
idperr integer NOT NULL,
por character varying NOT NULL,
CONSTRAINT relafiel_pkey PRIMARY KEY (idrelafiel ),
CONSTRAINT relafiel_idp_fkey FOREIGN KEY (idp)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT relafiel_idperr_fkey FOREIGN KEY (idperr)
REFERENCES feligrés (idp) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT relafiel_idrela_fkey FOREIGN KEY (idrela)
REFERENCES relaciones (idrela) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE relafiel
OWNER TO postgres;
Table: roles
-- DROP TABLE roles;
CREATE TABLE roles(
idrol serial NOT NULL,
nombre character varying,
descripcion character varying(100),
CONSTRAINT roles_pkey PRIMARY KEY (idrol ))
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE roles
OWNER TO postgres;
Table: rolpro
-- DROP TABLE rolpro;
CREATE TABLE rolpro(
idrol integer NOT NULL,
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idpro integer NOT NULL,
estado boolean,
idrolpro integer NOT NULL,
CONSTRAINT rolpro_pkey PRIMARY KEY (idrolpro),
CONSTRAINT rolpro_idpro_fkey FOREIGN KEY (idpro)
REFERENCES procesos (idpro) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT rolpro_idrol_fkey FOREIGN KEY (idrol)
REFERENCES roles (idrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE rolpro
OWNER TO postgres;
Table: sacerdotes
-- DROP TABLE sacerdotes;
CREATE TABLE sacerdotes(
idsacer serial NOT NULL,
nombres character varying(100),
ap character varying(100),
am character varying(100),
fnac date, --
direccion character varying,
telefono integer,

CONSTRAINT sacerdotes_pkey PRIMARY KEY (idsacer ))

WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE sacerdotes
OWNER TO postgres;
COMMENT ON COLUMN sacerdotes.fnac IS ";
Table: sacramentos
-- DROP TABLE sacramentos;
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CREATE TABLE sacramentos(
idsacra serial NOT NULL,
nombre character varying(100),
CONSTRAINT sacramentos_pkey PRIMARY KEY (idsacra ))
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE sacramentos
OWNER TO postgres;
Table: usuarios
-- DROP TABLE usuarios;
CREATE TABLE usuarios(
idusu serial NOT NULL,
ci integer NOT NULL,
nombre character varying NOT NULL,
ap character varying NOT NULL,
am character varying,
fnac date,
direccion character varying,
telefono integer,
idparr integer NOT NULL,
estado character(10) NOT NULL DEFAULT 'Activo'::bpchar,
CONSTRAINT usuarios_pkey PRIMARY KEY (idusu ),
CONSTRAINT usuarios_idparr_fkey FOREIGN KEY (idparr)
REFERENCES parroquia (idparr) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH (OIDS=FALSE);
ALTER TABLE usuarios
OWNER TO postgres;
Table: usurol
-- DROP TABLE usurol,
CREATE TABLE usurol(
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idusu integer NOT NULL,
idrol integer NOT NULL,
estado boolean,
idusurol integer NOT NULL,
CONSTRAINT usurol_pkey PRIMARY KEY (idusurol ),
CONSTRAINT usurol_idrol_fkey FOREIGN KEY (idrol)
REFERENCES roles (idrol) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT usurol_idusu_fkey FOREIGN KEY (idusu)
REFERENCES usuarios (idusu) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE usurol
OWNER TO postgres;
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21.2.23.11.24 Diccionario de Datos

A continuacion se describe la creacion de la base de datos del software, apuntando su
caracteristica orientada a objetos. Para expresar este modelo se utiliza un Diagrama
de Clases de Objetos y luego su correspondiente implementacion en el lenguaje

utilizado para el desarrollo del proyecto el cual es JAVA.

public class Barrios implements java.io.Serializable {
private int idbarr;
private Parroquia parroquia;
private String nombre;
public Barrios() {}
public Barrios(int idbarr) {
this.idbarr = idbarr;}
public Barrios(int idbarr, Parroquia parroquia, String nombre) {
this.idbarr = idbarr;
this.parroquia = parroquia;
this.nombre = nombre;}
@Id
@Column(name = "idbarr", unique = true, nullable = false)
public int getldbarr() {
return this.idbarr;}
public void setldbarr(int idbarr) {
this.idbarr = idbarr;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idparr")
public Parroquia getParroquia() {
return this.parroquia;}
public void setParroquia(Parroquia parroquia) {
this.parroquia = parroquia;}

@Column(name = "nombre")
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public String getNombre() {
return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;}
¥
public class Datos implements java.io.Serializable {
private int idusu;
private Usuarios usuarios;
private String login;
private String clave;
private String estado;
private Integer ci;
public Datos() {}
public Datos(int idusu, Usuarios usuarios) {
this.idusu = idusu;
this.usuarios = usuarios;
¥
public Datos(int idusu, Usuarios usuarios, String login, String clave,
String estado, Integer ci) {
this.idusu = idusu;
this.usuarios = usuarios;
this.login = login;
this.clave = clave;
this.estado = estado;
this.ci = ci;}
@Id
@Column(name = "idusu", unique = true, nullable = false)
public int getldusu() {
return this.idusu;}

public void setldusu(int idusu) {
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this.idusu = idusu;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idusu", unique = true, nullable = false, insertable =
false, updatable = false)
public Usuarios getUsuarios() {
return this.usuarios; }
public void setUsuarios(Usuarios usuarios) {
this.usuarios = usuarios; }
@Column(name = "login")
public String getLogin() {
return this.login;}
public void setLogin(String login) {
this.login = login;}
@Column(name = "clave")
public String getClave() {
return this.clave;}
public void setClave(String clave) {
this.clave = clave;}
@Column(name = "estado")
public String getEstado() {
return this.estado;}
public void setEstado(String estado) {
this.estado = estado;}
@Column(name = "ci")
public Integer getCi() {
return this.ci;}
public void setCi(Integer ci) {

this.ci = ci;}
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public class Fieles implements java.io.Serializable {
private int idp;
private Parroquia parroquia;
private Integer ci;
private String nombres;
private String ap;
private String am;
private Date fnac;
private String sexo;
private String direccion;
private Integer telefono;
private String estado;
private String localidad;
private String provincia;

private String pais;

private Set<Regmatrimonio> regmatrimonios new
HashSet<Regmatrimonio>(0);

private Set<Relafiel> relafielsForldperr = new HashSet<Relafiel>(0);

private Set<Regbautismo> regbautismos = new HashSet<Regbautismo>(0);

private Set<Relafiel> relafielsForldp = new HashSet<Relafiel>(0);

private Set<Inscripciones> inscripcioneses = new HashSet<Inscripciones>(0);

private Set<Regconfirmacion> regconfirmacions = new
HashSet<Regconfirmacion>(0);

private Set<Regcomunion> regcomunions = new HashSet<Regcomunion>(0);

/[Variables incrementadas

SimpleDateFormat vDateFormat = new SimpleDateFormat("*dd-MM-yyyy");

public Fieles() {}

public Fieles(int idp) {

this.idp = idp;}
public Fieles(int idp, Parroquia parroquia, Integer ci, String nombres,
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String ap, String am, Date fnac, String sexo, String direccion,
Integer telefono, String estado, String localidad,
String provincia, String pais, Integer idpapa, Integer idmama,
Set regmatrimonios, Set regbautismos, Set relafiels, Set relafielsperr,
Set inscripcioneses, Set regconfirmacions, Set regcomunions) {
this.idp = idp;
this.parroquia = parroquia;
this.ci = ci;
this.nombres = nombres;
this.ap = ap;
this.am = am;
this.fnac = fnac;
this.sexo = sexo;
this.direccion = direccion;
this.telefono = telefono;
this.estado = estado;
this.localidad = localidad;
this.provincia = provincia;
this.pais = pais;
this.regmatrimonios = regmatrimonios;
this.regbautismos = regbautismos;
this.inscripcioneses = inscripcioneses;
this.regconfirmacions = regconfirmacions;
this.regcomunions = regcomunions;
}
@Id
@Column(name = "idp", unique = true, nullable = false)
public int getldp() {
return this.idp;}
public void setldp(int idp) {
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this.idp = idp;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idparr")
public Parroquia getParroquia() {
return this.parroquia;}
public void setParroquia(Parroquia parroquia) {
this.parroquia = parroquia;}
@Column(name = "ci")
public Integer getCi() {
return this.ci;}
public void setCi(Integer ci) {
this.ci = ci;}
@Column(name = "nombres", length = 100)
public String getNombres() {
return this.nombres;}
public void setNombres(String nombres) {
this.nombres = nombres;}
@Column(name = "ap", length = 100)
public String getAp() {
return this.ap;}
public void setAp(String ap) {
this.ap = ap;}
@Column(name = "am", length = 100)
public String getAm() {
return this.am;}
public void setAm(String am) {
this.am = am;}
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fnac", length = 13)

public Date getFnac() {
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return this.fnac;}
public void setFnac(Date fnac) {
this.fnac = fhac;}
@Column(name = "sexo0", length = 50)
public String getSexo() {
return this.sexo;}
public void setSexo(String sexo) {
this.sexo = sexo;}
@Column(name = "direccion”, length = 100)
public String getDireccion() {
return this.direccion;}
public void setDireccion(String direccion) {
this.direccion = direccion;}
@Column(name = "telefono")
public Integer getTelefono() {
return this.telefono;}
public void setTelefono(Integer telefono) {
this.telefono = telefono;}
@Column(name = "estado")
public String getEstado() {
return this.estado;}
public void setEstado(String estado) {
this.estado = estado;}
@Column(name = "localidad", length = 100)
public String getLocalidad() {
return this.localidad;}
public void setLocalidad(String localidad) {
this.localidad = localidad;}
@Column(name = "provincia", length = 100)

public String getProvincia() {
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return this.provincia;}
public void setProvincia(String provincia) {
this.provincia = provincia; }
@Column(name = "pais", length = 100)
public String getPais() {
return this.pais; }
public void setPais(String pais) {
this.pais = pais;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,

mappedBYy = "fieles")

public Set<Regmatrimonio> getRegmatrimonios() {
return this.regmatrimonios;}

public void setRegmatrimonios(Set<Regmatrimonio> regmatrimonios) {
this.regmatrimonios = regmatrimonios; }

@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,

mappedBYy = "fielesByldperr")

public Set<Relafiel> getRelafielsForldperr() {
return this.relafielsForldperr;}

public void setRelafielsForldperr(Set<Relafiel> relafielsForldperr) {
this.relafielsForldperr = relafielsForldperr;}

@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,

mappedBy = "fieles™)

public Set<Regbautismo> getRegbautismos() {
return this.regbautismos;}

public void setRegbautismos(Set<Regbautismo> regbautismos) {
this.regbautismos = regbautismos;}

@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,

mappedBYy = "fielesByldp")

public Set<Relafiel> getRelafielsForldp() {

return this.relafielsForldp;}
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public void setRelafielsForldp(Set<Relafiel> relafielsForldp) {
this.relafielsForldp = relafielsForldp;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBy = "fieles™)
public Set<Inscripciones> getInscripcioneses() {
return this.inscripcioneses; }
public void setInscripcioneses(Set<Inscripciones> inscripcioneses) {
this.inscripcioneses = inscripcioneses;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBYy = "fieles")
public Set<Regconfirmacion> getRegconfirmacions() {
return this.regconfirmacions;}
public void setRegconfirmacions(Set<Regconfirmacion> regconfirmacions) {
this.regconfirmacions = regconfirmacions;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBYy = "fieles™)
public Set<Regcomunion> getRegcomunions() {
return this.regcomunions;}
public void setRegcomunions(Set<Regcomunion> regcomunions) {
this.regcomunions = regcomunions; }
//Metodos incrementados
public String getFechaNac() {
if(this.fnac != null)
return vDateFormat.format(this.fnac);
else
return "™';}
¥
public class Libros implements java.io.Serializable {
private int idlibro;

private Sacramentos sacramentos;
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private int nlibro;

private Integer nregistroinicial;

private Integer nregistrofinal;

private Integer cantidadregistros;

private Date fechainicio;

private Date fechafin;

private String ano;

private Set regcomunions = new HashSet(0);

private Set regbautismos = new HashSet(0);

private Set regmatrimonios = new HashSet(0);

private Set regconfirmacions = new HashSet(0);

public Libros() {}

public Libros(int idlibro, int nlibro) {
this.idlibro = idlibro;
this.nlibro = nlibro;}

public Libros(int idlibro, Sacramentos sacramentos, int nlibro,
Integer nregistroinicial, Integer nregistrofinal,
Integer cantidadregistros, Date fechainicio, Date fechafin,
String ano, Set regcomunions, Set regbautismos, Set regmatrimonios,
Set regconfirmacions) {
this.idlibro = idlibro;
this.sacramentos = sacramentos;
this.nlibro = nlibro;
this.nregistroinicial = nregistroinicial;
this.nregistrofinal = nregistrofinal;
this.cantidadregistros = cantidadregistros;
this.fechainicio = fechainicio;
this.fechafin = fechafin;
this.ano = ano;

this.regcomunions = regcomunions;



this.regbautismos = regbautismos;
this.regmatrimonios = regmatrimonios;
this.regconfirmacions = regconfirmacions;

}
@ld

@Column(name = "idlibro", unique = true, nullable = false)

public int getldlibro() {
return this.idlibro;}
public void setldlibro(int idlibro) {
this.idlibro = idlibro;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idsacra")
public Sacramentos getSacramentos() {
return this.sacramentos;}
public void setSacramentos(Sacramentos sacramentos) {
this.sacramentos = sacramentos; }
@Column(name = "nlibro", nullable = false)
public int getNlibro() {
return this.nlibro;}
public void setNlibro(int nlibro) {
this.nlibro = nlibro;}
@Column(name = "nregistroinicial™)
public Integer getNregistroinicial() {
return this.nregistroinicial;}
public void setNregistroinicial(Integer nregistroinicial) {
this.nregistroinicial = nregistroinicial;}
@Column(name = "nregistrofinal”)
public Integer getNregistrofinal() {
return this.nregistrofinal;}

public void setNregistrofinal(Integer nregistrofinal) {

241



242

this.nregistrofinal = nregistrofinal;}
@Column(name = "cantidadregistros")
public Integer getCantidadregistros() {
return this.cantidadregistros;}
public void setCantidadregistros(Integer cantidadregistros) {
this.cantidadregistros = cantidadregistros;}
@Temporal(Temporal Type.DATE)
@Column(name = "fechainicio", length = 13)
public Date getFechainicio() {
return this.fechainicio;}
public void setFechainicio(Date fechainicio) {
this.fechainicio = fechainicio;}
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fechafin", length = 13)
public Date getFechafin() {
return this.fechafin;}
public void setFechafin(Date fechafin) {
this.fechafin = fechafin;}
@Column(name = "ano")
public String getAno() {
return this.ano;}
public void setAno(String ano) {
this.ano = ano;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "libros")

FetchType.LAZY,

public Set getRegcomunions() {
return this.regcomunions;}
public void setRegcomunions(Set regcomunions) {
this.regcomunions = regcomunions; }
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch

FetchType.LAZY,
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mappedBYy = "libros")
public Set getRegbautismos() {
return this.regbautismos;}
public void setRegbautismos(Set regbautismos) {
this.regbautismos = regbautismos; }
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "libros")

FetchType.LAZY,

public Set getRegmatrimonios() {
return this.regmatrimonios;}
public void setRegmatrimonios(Set regmatrimonios) {
this.regmatrimonios = regmatrimonios;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "libros")

FetchType.LAZY,

public Set getRegconfirmacions() {
return this.regconfirmacions;}
public void setRegconfirmacions(Set regconfirmacions) {
this.regconfirmacions = regconfirmacions;}
}
public class Parroquia implements java.io.Serializable {
private int idparr;
private String nombre;
private String direccion;
private Integer telefono;
private Set<Parrsa> parrsas = new HashSet(0);
private Set usuarioses = new HashSet(0);
private Set barrioses = new HashSet(0);
private Set fieleses = new HashSet(0);
public Parroquia() {}
public Parroquia(int idparr) {
this.idparr = idparr;}
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public Parroquia(int idparr, String nombre, String direccion,
Integer telefono, Set parrsas, Set usuarioses, Set barrioses,
Set fieleses) {
this.idparr = idparr;
this.nombre = nombre;
this.direccion = direccion;
this.telefono = telefono;
this.parrsas = parrsas;
this.usuarioses = usuarioses;
this.barrioses = barrioses;

this.fieleses = fieleses;

}
@Id
@Column(name = "idparr"”, unique = true, nullable = false)
public int getldparr() {
return this.idparr;}
public void setldparr(int idparr) {
this.idparr = idparr;}
@Column(name = "nombre", length = 100)
public String getNombre() {
return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;}
@Column(name = "direccion")
public String getDireccion() {
return this.direccion;}
public void setDireccion(String direccion) {
this.direccion = direccion;}
@Column(name = "telefono")

public Integer getTelefono() {
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return this.telefono;}
public void setTelefono(Integer telefono) {
this.telefono = telefono;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "parroquia")

FetchType.LAZY,

public Set getParrsas() {
return this.parrsas;}
public void setParrsas(Set parrsas) {
this.parrsas = parrsas; }
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "parroquia™)

FetchType.LAZY,

public Set getUsuarioses() {
return this.usuarioses; }
public void setUsuarioses(Set usuarioses) {
this.usuarioses = usuarioses;
}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "parroquia™)

FetchType.LAZY,

public Set getBarrioses() {
return this.barrioses;}
public void setBarrioses(Set barrioses) {
this.barrioses = barrioses; }
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBy = "parroquia”)

FetchType.LAZY,

public Set getFieleses() {
return this.fieleses;}
public void setFieleses(Set fieleses) {

this.fieleses = fieleses;}
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public class Parrsa implements java.io.Serializable {
private int idparrsa;
private Sacerdotes sacerdotes;
private Parroquia parroquia;
private Boolean estado;
public Parrsa() {}
public Parrsa(int idparrsa, Sacerdotes sacerdotes, Parroquia parroquia) {
this.idparrsa = idparrsa;
this.sacerdotes = sacerdotes;
this.parroquia = parroquia;}
public Parrsa(int idparrsa, Sacerdotes sacerdotes, Parroquia parroguia,
Boolean estado) {
this.idparrsa = idparrsa;
this.sacerdotes = sacerdotes;
this.parroquia = parroquia;
this.estado = estado;}
@Id
@Column(name = "idparrsa”, unique = true, nullable = false)
public int getldparrsa() {
return this.idparrsa; }
public void setldparrsa(int idparrsa) {
this.idparrsa = idparrsa;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idsacer", nullable = false)
public Sacerdotes getSacerdotes() {
return this.sacerdotes; }
public void setSacerdotes(Sacerdotes sacerdotes) {
this.sacerdotes = sacerdotes;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)

@JoinColumn(name = "idparr”, nullable = false)
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public Parroquia getParroquia() {
return this.parroquia;}
public void setParroquia(Parroquia parroquia) {
this.parroquia = parroquia;}
@Column(name = "estado")
public Boolean getEstado() {
return this.estado;}
public void setEstado(Boolean estado) {
this.estado = estado;}
¥
public class Procesos implements java.io.Serializable {
private int idpro;
private String nombre;
private String link;
private Set rolpros = new HashSet(0);
public Procesos() {}
public Procesos(int idpro) {
this.idpro = idpro;}
public Procesos(int idpro, String nombre, String link, Set rolpros) {
this.idpro = idpro;
this.nombre = nombre;
this.link = link;
this.rolpros = rolpros;}
@Id
@Column(name = "idpro", unique = true, nullable = false)
public int getldpro() {
return this.idpro;}
public void setldpro(int idpro) {
this.idpro = idpro;}

@Column(name = "nombre", length = 100)
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public String getNombre() {
return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;}
@Column(name = "link", length = 100)
public String getLink() {
return this.link;}
public void setLink(String link) {
this.link = link;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBYy = "procesos")
public Set getRolpros() {
return this.rolpros;}
public void setRolpros(Set rolpros) {
this.rolpros = rolpros;}
}
public class Regbautismo implements java.io.Serializable {
private int idregistro;
private Libros libros;
private Sacramentos sacramentos;
private Fieles fieles;
private Date fecha;
/IVariables incrementadas
SimpleDateFormat vDateFormat = new SimpleDateFormat("dd-MM-yyyy");
public Regbautismo() {}
public Regbautismo(int idregistro) {
this.idregistro = idregistro;}
public Regbautismo(int idregistro, Libros libros, Sacramentos sacramentos,
Fieles fieles, Date fecha) {

this.idregistro = idregistro;
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this.libros = libros;
this.sacramentos = sacramentos;
this.fieles = fieles;
this.fecha = fecha;}
@Id
@Column(name = "idregistro"”, unique = true, nullable = false)
public int getldregistro() {
return this.idregistro;}
public void setldregistro(int idregistro) {
this.idregistro = idregistro;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idlibro™)
public Libros getLibros() {
return this.libros;}
public void setLibros(Libros libros) {
this.libros = libros;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idsacra"™)
public Sacramentos getSacramentos() {
return this.sacramentos;}
public void setSacramentos(Sacramentos sacramentos) {
this.sacramentos = sacramentos; }
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idp")
public Fieles getFieles() {
return this.fieles;}
public void setFieles(Fieles fieles) {
this.fieles = fieles; }
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fecha", length = 13)
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public Date getFecha() {
return this.fecha;}
public void setFecha(Date fecha) {
this.fecha = fecha;}
//Metodos incrementados
public String getFechaReg() {
if(this.fecha != null)
return vDateFormat.format(this.fecha);
else
return "';}
}
public class Regcomunion implements java.io.Serializable {
private int idcomu;
private Libros libros;
private Sacramentos sacramentos;
private Fieles fieles;
private Date fecha;
private String ano;
public Regcomunion() {}
public Regcomunion(int idcomu) {
this.idcomu = idcomu;}
public Regcomunion(int idcomu, Libros libros, Sacramentos sacramentos,
Fieles fieles, Date fecha, String ano) {
this.idcomu = idcomu;
this.libros = libros;
this.sacramentos = sacramentos;
this.fieles = fieles;
this.fecha = fecha;
this.ano = ano;}

@Id



@Column(name = "idcomu", unique = true, nullable = false)

public int getldcomu() {
return this.idcomu;}
public void setldcomu(int idcomu) {
this.idcomu = idcomu;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idlibro™)
public Libros getLibros() {
return this.libros;}
public void setLibros(Libros libros) {
this.libros = libros;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idsacra")
public Sacramentos getSacramentos() {

return this.sacramentos;}

public void setSacramentos(Sacramentos sacramentos) {

this.sacramentos = sacramentos; }
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idp")
public Fieles getFieles() {
return this.fieles;}
public void setFieles(Fieles fieles) {
this.fieles = fieles;}
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fecha", length = 13)
public Date getFecha() {
return this.fecha;}
public void setFecha(Date fecha) {
this.fecha = fecha;}

@Column(name = "ano")
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public String getAno() {
return this.ano;}
public void setAno(String ano) {
this.ano = ano;}
¥
public class Regconfirmacion implements java.io.Serializable {
private int idconfir;
private Libros libros;
private Sacramentos sacramentos;
private Fieles fieles;
private Date fecha;
private String ano;
public Regconfirmacion() {}
public Regconfirmacion(int idconfir) {
this.idconfir = idconfir;}
public Regconfirmacion(int idconfir, Libros libros,
Sacramentos sacramentos, Fieles fieles, Date fecha, String ano) {
this.idconfir = idconfir;
this.libros = libros;
this.sacramentos = sacramentos;
this.fieles = fieles;
this.fecha = fecha;
this.ano = ano;}
@Id
@Column(name = "idconfir", unique = true, nullable = false)
public int getldconfir() {
return this.idconfir;}
public void setldconfir(int idconfir) {
this.idconfir = idconfir;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)



@JoinColumn(name = "idlibro")
public Libros getLibros() {
return this.libros;}
public void setLibros(Libros libros) {
this.libros = libros;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idsacra"™)
public Sacramentos getSacramentos() {
return this.sacramentos;}
public void setSacramentos(Sacramentos sacramentos) {
this.sacramentos = sacramentos; }
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idp")
public Fieles getFieles() {
return this.fieles;}
public void setFieles(Fieles fieles) {
this.fieles = fieles;}
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fecha", length = 13)
public Date getFecha() {
return this.fecha;}
public void setFecha(Date fecha) {
this.fecha = fecha;}
@Column(name = "ano")
public String getAno() {
return this.ano;}
public void setAno(String ano) {

this.ano = ano;}
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public class Regmatrimonio implements java.io.Serializable {
private int idmatri;
private Libros libros;
private Sacramentos sacramentos;
private Fieles fieles;
private Date fecha;
public Regmatrimonio() {}
public Regmatrimonio(int idmatri) {
this.idmatri = idmatri; }
public Regmatrimonio(int idmatri, Libros libros, Sacramentos sacramentos,
Fieles fieles, Date fecha) {
this.idmatri = idmatri;
this.libros = libros;
this.sacramentos = sacramentos;
this.fieles = fieles;
this.fecha = fecha;}
@Id
@Column(name = "idmatri", unique = true, nullable = false)
public int getldmatri() {
return this.idmatri;}
public void setldmatri(int idmatri) {
this.idmatri = idmatri; }
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idlibro")
public Libros getLibros() {
return this.libros;}
public void setLibros(Libros libros) {
this.libros = libros;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idsacra"™)
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public Sacramentos getSacramentos() {
return this.sacramentos;}
public void setSacramentos(Sacramentos sacramentos) {
this.sacramentos = sacramentos;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idp")
public Fieles getFieles() {
return this.fieles;}
public void setFieles(Fieles fieles) {
this.fieles = fieles;}
@Temporal(Temporal Type.DATE)
@Column(name = "fecha", length = 13)
public Date getFecha() {
return this.fecha;}
public void setFecha(Date fecha) {
this.fecha = fecha;}
}
public class Relaciones implements java.io.Serializable {
private int idrela;
private String nombre;
private Set relafiels = new HashSet(0);
public Relaciones() {}
public Relaciones(int idrela) {
this.idrela = idrela;}
public Relaciones(int idrela, String nombre, Set relafiels) {
this.idrela = idrela;
this.nombre = nombre;
this.relafiels = relafiels;}
@Id

@Column(name = "idrela", unique = true, nullable = false)
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public int getldrela() {
return this.idrela;}
public void setldrela(int idrela) {
this.idrela = idrela;}
@Column(name = "nombre", length = 50)
public String getNombre() {
return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBYy = "relaciones™)
public Set getRelafiels() {
return this.relafiels;}
public void setRelafiels(Set relafiels) {
this.relafiels = relafiels;}
}
public class Relafiel implements java.io.Serializable {
private int idrelafiel;
private Fieles fielesByldperr;
private Fieles fielesByldp;
private Relaciones relaciones;
private Boolean estado;
private String por;
public Relafiel() {}
public Relafiel(int idrelafiel, Relaciones relaciones) {
this.idrelafiel = idrelafiel;
this.relaciones = relaciones;}
public Relafiel(int idrelafiel, Fieles fieles, Relaciones relaciones,
Boolean estado) {

this.idrelafiel = idrelafiel;
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this.relaciones = relaciones;
this.estado = estado;}
@Id
@Column(name = "idrelafiel”, unique = true, nullable = false)
public int getldrelafiel() {
return this.idrelafiel;}
public void setldrelafiel(int idrelafiel) {
this.idrelafiel = idrelafiel;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idperr")
public Fieles getFielesByldperr() {
return this.fielesByldperr;}
public void setFielesByldperr(Fieles fielesByldperr) {
this.fielesByldperr = fielesByldperr;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idp")
public Fieles getFielesByldp() {
return this.fielesByldp;}
public void setFielesByldp(Fieles fielesByldp) {
this.fielesByldp = fielesByldp;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idrela", nullable = false)
public Relaciones getRelaciones() {
return this.relaciones;}
public void setRelaciones(Relaciones relaciones) {
this.relaciones = relaciones;}
@Column(name = "estado")
public Boolean getEstado() {
return this.estado;}

public void setEstado(Boolean estado) {
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this.estado = estado;}
@Column(name = "por", length = 50)
public String getPor() {
return this.por;}
public void setPor(String por) {
this.por = por;}
}
public class Roles implements java.io.Serializable {
private int idrol;
private String nombre;
private String descripcion;
private Set usurols = new HashSet(0);
private Set rolpros = new HashSet(0);
public Roles() {}
public Roles(int idrol) {
this.idrol = idrol;}
public Roles(int idrol, String nombre, String descripcion, Set usurols,
Set rolpros) {
this.idrol = idrol;
this.nombre = nombre;
this.descripcion = descripcion;
this.usurols = usurols;
this.rolpros = rolpros;}
@Id
@Column(name = "idrol", unique = true, nullable = false)
public int getldrol() {
return this.idrol;}
public void setldrol(int idrol) {
this.idrol = idrol;}

@Column(name = "nombre")
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public String getNombre() {
return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;}
@Column(name = "descripcion”, length = 100)
public String getDescripcion() {
return this.descripcion;}
public void setDescripcion(String descripcion) {
this.descripcion = descripcion;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "roles")
public Set getUsurols() {

FetchType.LAZY,

return this.usurols; }
public void setUsurols(Set usurols) {
this.usurols = usurols;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBy = "roles")

FetchType.LAZY,

public Set getRolpros() {
return this.rolpros;}
public void setRolpros(Set rolpros) {
this.rolpros = rolpros;}
}
public class Rolpro implements java.io.Serializable {
private int idrolpro;
private Procesos procesos;
private Roles roles;
private Boolean estado;
public Rolpro() {}
public Rolpro(int idrolpro, Procesos procesos, Roles roles) {

this.idrolpro = idrolpro;
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this.procesos = procesos;
this.roles = roles;}
public Rolpro(int idrolpro, Procesos procesos, Roles roles, Boolean estado) {
this.idrolpro = idrolpro;
this.procesos = procesos;
this.roles = roles;
this.estado = estado;}
@Id
@Column(name = "idrolpro”, unique = true, nullable = false)
public int getldrolpro() {
return this.idrolpro;}
public void setldrolpro(int idrolpro) {
this.idrolpro = idrolpro;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idpro", nullable = false)
public Procesos getProcesos() {
return this.procesos;}
public void setProcesos(Procesos procesos) {
this.procesos = procesos;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idrol", nullable = false)
public Roles getRoles() {
return this.roles;}
public void setRoles(Roles roles) {
this.roles = roles;}
@Column(name = "estado")
public Boolean getEstado() {
return this.estado;}
public void setEstado(Boolean estado) {
this.estado = estado;}}
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public class Sacerdotes implements java.io.Serializable {
private int idsacer;
private String nombres;
private String ap;
private String am;
private Date fnac;
private String direccion;
private Integer telefono;
private Set parrsas = new HashSet(0);
public Sacerdotes() {}
public Sacerdotes(int idsacer) {
this.idsacer = idsacer;}
public Sacerdotes(int idsacer, String nombres, String ap, String am,
Date fnac, String direccion, Integer telefono, Set parrsas) {
this.idsacer = idsacer;
this.nombres = nombres;
this.ap = ap;
this.am = am;
this.fnac = fnac;
this.direccion = direccion;
this.telefono = telefono;
this.parrsas = parrsas; }
@Id
@Column(name = "idsacer", unique = true, nullable = false)
public int getldsacer() {
return this.idsacer;}
public void setldsacer(int idsacer) {
this.idsacer = idsacer;}
@Column(name = "nombres", length = 100)

public String getNombres() {
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return this.nombres;}
public void setNombres(String nombres) {
this.nombres = nombres;}
@Column(name = "ap", length = 100)
public String getAp() {
return this.ap;}
public void setAp(String ap) {
this.ap = ap;}
@Column(name = "am", length = 100)
public String getAm() {
return this.am;}
public void setAm(String am) {
this.am = am;}
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fnac", length = 13)
public Date getFnac() {
return this.fnac;}
public void setFnac(Date fnac) {
this.fnac = fnac;}
@Column(name = "direccion™)
public String getDireccion() {
return this.direccion;}
public void setDireccion(String direccion) {
this.direccion = direccion;}
@Column(name = "telefono")
public Integer getTelefono() {
return this.telefono;}
public void setTelefono(Integer telefono) {
this.telefono = telefono;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
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mappedBYy = "sacerdotes")
public Set getParrsas() {
return this.parrsas;}
public void setParrsas(Set parrsas) {
this.parrsas = parrsas; }
¥
public class Sacramentos implements java.io.Serializable {
private int idsacra;
private String nombre;
private Set libroses = new HashSet(0);
private Set regmatrimonios = new HashSet(0);
private Set regcomunions = new HashSet(0);
private Set inscripcioneses = new HashSet(0);
private Set regconfirmacions = new HashSet(0);
private Set regbautismos = new HashSet(0);
public Sacramentos() {}
public Sacramentos(int idsacra) {
this.idsacra = idsacra; }
public Sacramentos(int idsacra, String nombre, Set libroses,
Set regmatrimonios, Set regcomunions, Set inscripcioneses,
Set regconfirmacions, Set regbautismos) {
this.idsacra = idsacra;
this.nombre = nombre;
this.libroses = libroses;
this.regmatrimonios = regmatrimonios;
this.regcomunions = regcomunions;
this.inscripcioneses = inscripcioneses;
this.regconfirmacions = regconfirmacions;

this.regbautismos = regbautismos;}

@Id
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@Column(name = "idsacra", unique = true, nullable = false)

public int getldsacra() {
return this.idsacra;}
public void setldsacra(int idsacra) {
this.idsacra = idsacra; }
@Column(name = "nombre", length = 100)
public String getNombre() {
return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "sacramentos")
public Set getLibroses() {
return this.libroses;}
public void setLibroses(Set libroses) {
this.libroses = libroses;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBYy = "sacramentos")
public Set getRegmatrimonios() {
return this.regmatrimonios;}
public void setRegmatrimonios(Set regmatrimonios) {
this.regmatrimonios = regmatrimonios; }
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch
mappedBy = "sacramentos")
public Set getRegcomunions() {
return this.regcomunions;}
public void setRegcomunions(Set regcomunions) {
this.regcomunions = regcomunions; }
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch

mappedBYy = "sacramentos")

FetchType.LAZY,

FetchType.LAZY,

FetchType.LAZY,

FetchType.LAZY,
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public Set getinscripcioneses() {
return this.inscripcioneses; }
public void setInscripcioneses(Set inscripcioneses) {
this.inscripcioneses = inscripcioneses;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBy = "sacramentos")
public Set getRegconfirmacions() {
return this.regconfirmacions;}
public void setRegconfirmacions(Set regconfirmacions) {
this.regconfirmacions = regconfirmacions;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch = FetchType.LAZY,
mappedBYy = "sacramentos")
public Set getRegbautismos() {
return this.regbautismos;}
public void setRegbautismos(Set regbautismos) {
this.regbautismos = regbautismos;}}
public class Usuarios implements java.io.Serializable {
private int idusu;
private Parroquia parroquia;
private Integer ci;
private String nombre;
private String ap;
private String am;
private Date fnac;
private String estado;
private String direccion;
private Integer telefono;
private Set datoses = new HashSet(0);
private Set usurols = new HashSet(0);
public Usuarios() {}
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public Usuarios(int idusu) {
this.idusu = idusu;}
public Usuarios(int idusu, Parroquia parroquia, Integer ci, String nombre,
String ap, String am, Date fnac, String direccion,
Integer telefono, Set datoses, Set usurols) {
this.idusu = idusu;
this.parroquia = parroquia;
this.ci = ci;
this.nombre = nombre;
this.ap = ap;
this.am = am;
this.fnac = fnac;
this.direccion = direccion;
this.telefono = telefono;
this.datoses = datoses;
this.usurols = usurols;}
@Id
@Column(name = "idusu", unique = true, nullable = false)
public int getldusu() {
return this.idusu;}
public void setldusu(int idusu) {
this.idusu = idusu;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idparr")
public Parroquia getParroquia() {
return this.parroquia;}
public void setParroquia(Parroquia parroquia) {
this.parroquia = parroquia; }
@Column(name = "ci")

public Integer getCi() {



return this.ci;}
public void setCi(Integer ci) {

this.ci =ci;}
@Column(name = "nombre", length = 100)
public String getNombre() {

return this.nombre;}
public void setNombre(String nombre) {

this.nombre = nombre;}
@Column(name = "ap", length = 100)
public String getAp() {

return this.ap;}
public void setAp(String ap) {

this.ap = ap;}
@Column(name = "am", length = 100)
public String getAm() {

return this.am;}
public void setAm(String am) {

this.am = am;}
@Temporal(TemporalType.DATE)
@Column(name = "fnac", length = 13)
public Date getFnac() {

return this.fnac;}
public void setFnac(Date fnac) {

this.fnac = fnac;}
@Column(name = "direccion”, length = 100)
public String getDireccion() {

return this.direccion;}
public void setDireccion(String direccion) {

this.direccion = direccion;}

@Column(name = "telefono")
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public Integer getTelefono() {
return this.telefono;}
public void setTelefono(Integer telefono) {
this.telefono = telefono;}
@Column(name = "estado")
public String getEstado() {
return this.estado;}
public void setEstado(String estado) {
this.estado = estado;}

@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch FetchType.LAZY,

mappedBYy = "usuarios")
public Set getDatoses() {
return this.datoses;}
public void setDatoses(Set datoses) {
this.datoses = datoses;}
@OneToMany(cascade = CascadeType.ALL, fetch

mappedBYy = "usuarios")

FetchType.LAZY,

public Set getUsurols() {
return this.usurols; }
public void setUsurols(Set usurols) {
this.usurols = usurols;}
¥
public class Usurol implements java.io.Serializable {
private int idusurol;
private Usuarios usuarios;
private Roles roles;
private Boolean estado;
public Usurol() {}
public Usurol(int idusurol, Usuarios usuarios, Roles roles) {

this.idusurol = idusurol;
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this.usuarios = usuarios;
this.roles = roles;}
public Usurol(int idusurol, Usuarios usuarios, Roles roles, Boolean estado) {
this.idusurol = idusurol;
this.usuarios = usuarios;
this.roles = roles;
this.estado = estado;}
@Id
@Column(name = "idusurol”, unique = true, nullable = false)
public int getldusurol() {
return this.idusurol;}
public void setldusurol(int idusurol) {
this.idusurol = idusurol;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idusu”, nullable = false)
public Usuarios getUsuarios() {
return this.usuarios; }
public void setUsuarios(Usuarios usuarios) {
this.usuarios = usuarios;}
@ManyToOne(fetch = FetchType.LAZY)
@JoinColumn(name = "idrol", nullable = false)
public Roles getRoles() {
return this.roles;}
public void setRoles(Roles roles) {
this.roles = roles;}
@Column(name = "estado")
public Boolean getEstado() {
return this.estado;}
public void setEstado(Boolean estado) {
this.estado = estado; }.}
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2.1.2.2.3.12 Modelo de Implementacion

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen.
Estos componentes incluyen: ficheros ejecutables, ficheros de codigo fuente, y todo
otro tipo de ficheros necesarios para la implantacion y despliegue del sistema. (Este
modelo es soOlo una version preliminar al final de la fase de Elaboracion,

posteriormente tiene bastante refinamiento).
2.1.2.2.3.12.1 Modelado de Diagrama de Paquetes
2.1.2.2.3.12.1.1  Diagrama de Paquetes
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Figura N°147. Diagrama de paquete
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2.1.2.2.3.12.2 Modelado de Diagrama de Componentes
2.1.2.2.3.12.2.1 Diagrama de Componentes

2.1.2.2.3.12.2.1.1 Diagrama de Componente: Acceder al Sistema

% Splash.java

:I—:ll;l Conectarse.java
UsuarioDaolmpl.java Fj

E _

Base de Datos

Figura N°148. Diagrama de Componente: Acceder al Sistema

2.1.2.2.3.12.2.1.2 Diagrama de Componente: Guardar y Restaurar
Bases de Datos

' PantallaPrincipal
java
I:I——‘—|::I Examinar.java
I:I——‘—|::| CopiaSeguridad.java

Figura N°149. Diagrama de Componente: Guardar y restaurar Bases de Datos




2.1.2.2.3.12.2.1.3 Diagrama de Componente: Gestionar Usuarios
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Figura N°150. Diagrama de Componente: Gestionar Usuarios
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2.1.2.2.3.12.2.1.4 Diagrama de Componente: Rol - Acceso

E PantallaPrincipal.java
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Figura N°151.  Diagrama de Componente: Rol - Acceso
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2.1.2.2.3.13 Modelo de Despliegue
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Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en

los cuales se hara el despliegue de los componentes.
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2.1.2.2.3.13.1 Modelado de Diagrama de Despliegue
2.1.2.2.3.13.1.1 Diagrama de despliegue
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Figura N°152.  Diagrama de despliegue
2.1.2.2.3.14 Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba
son aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba
Ilevard asociado un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la
prueba, y dependiendo del tipo de prueba dicho procedimiento podra ser

automatizable mediante un script de prueba.
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2.1.2.2.3.14.1 Plan de Pruebas
2.1.2.2.3.14.1.1 Descripcion de Aspectos Generales

Esta seccion establece el alcance y el objetivo del Plan de Pruebas. Es aqui donde se
describen los aspectos fundamentales del esfuerzo que se haré para probar cada uno
de los médulos que conforman el sistema descrito en este Plan de Desarrollo de

Software, independiente las caracteristicas y tamafio que ésta pueda tener.
2.1.2.2.3.14.1.1.1 Objetivo

Este Plan de Pruebas fue desarrollado con el fin de guiar el proceso de pruebas al
proyecto SIMA Sistema Informatico para el Mejoramiento de Afiliacién desarrollado
por nuestro grupo de trabajo, esto con el fin de asegurar una excelente calidad del
software desarrollado, encontrando para ello errores que puedan perjudicar en el
funcionamiento de este, los cuales una vez corregidos, se podrd elaborar un
documento que presente las evaluaciones correspondientes en el plazo méas corto

posible.
2.1.2.2.3.14.1.1.2 Entorno o Marco

La necesidad de aplicar este plan de pruebas radica en la necesidad de obtener un
software de calidad, que cumpla con los requerimientos de la Caja Nacional de Salud
Regional Tarija, ademas que sea aprobado por la comunidad de usuarios finales des

sistema.
2.1.2.2.3.14.1.1.3 Arquitectura Técnica

Para la realizacion de las pruebas se tomara en cuenta los médulos desarrollados en la

fase de construccion y los diagramas realizados en la fase de elaboracion.
2.1.2.2.3.14.1.1.4 Especificaciones del Software y Hardware

Corresponde a una lista individualizada de todo el hardware y el software que utiliza

la aplicacién, incluyendo proveedores y versiones.
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HARDWARE

Computadora con la suficiente capacidad de soportar el software

Tabla N°33. Hardware
SOFTWARE
Aplicacion Versién Descripcion
Sistema  Informatico de  Gestion 03 Sistema desarrollado por el
Sacramental director de proyecto.
Herramienta de Disefio y
Rational Rose Enterprise Edition 7.6 Desarrollo de Diagramas

UML para RUP

Visual Paradigm for UML Enterprise

Herramienta de Disefio y

. 6.4 Desarrollo de Diagramas
Edition
UML para RUP
Motor de Base de Datos
PostgreSQL 8.3 )
Relacional.
Tabla N°34. Software
OTROS
Descripcion Version Descripcion
_ Documentacion de
Documentacion 0.3
Desarrollo de Software

Tabla N°35. Otros
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2.1.2.2.3.14.1.1.5 Alcance

Este plan describe las pruebas del sistema, que serdn aplicadas a los componentes del
Sistema Informatico para el Mejoramiento de Afiliacion.

Se asume que antes de probar cada modulo habréd una revision informal y solo el

cddigo que ha sido revisado como exitoso sera probado.

Las unidades de prueba serén realizadas a través del programa manejador de pruebas

que ejecuta el chequeo de los limites y las pruebas béasicas de caja negra.
Las siguientes medidas de desempefio seran probadas:

Validacion correcta de las Entradas de Datos.

Tiempo de respuesta de carga del Sitio Web.

Tiempo de respuesta y Pool de conexiones a la Base de Datos.

2.1.2.2.3.14.1.1.6 Referencias
Glosario del Proyecto.
Plan de Desarrollo de Software.
2.1.2.2.3.14.2 Ejecucidn de las Pruebas

2.1.2.2.3.14.2.1 Particion Equivalente : Casos de Prueba Caja
Negra

Interfaz: Acceder al Sistema
Usuario: Alfanumérico 50 caracteres

Clave: Alfanumérico 50 caracteres

Condicion de Entrada Clases Equivalentes | Clases Equivalentes
Vélidas Invalidas

Tipo: Usuario 1 _Alfanumérico 3_Vacio

Tamafo: Usuario 2_ 1<=Caracteres<=50 4 Caracteres >50

Tipo: Clave 4 Alfanumérico 6_ Vacio
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Tamafo: Clave

5 1<=Caracteres<=50

7_ Caracteres >50

Tabla N°36.

Casos de Prueba validas

Particion Equivalente. Interfaz: Ingresar al Sistema

CP1

Usuario

Clave

Administrador

administrador

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-2-4-5

Casos de Pruebas Invalidas

CP2

Usuario

Clave

Administrador

Cubre las clases de equivalencias invéalidas: 3

CP3

Usuario

Clave

administrador

Cubre las clases de equivalencias invéalidas: 6

Interfaz: Asignar Loginy Clave

Username Alfanumérico 50 Caracteres

Password Alfanumérico 50 Caracteres

Password Verificar Alfanumérico 50 Caracteres

Condicion de Entrada Clases Equivalentes | Clases Equivalentes
Vélidas Invalidas

Tipo: Username 1 _Alfanumérico 3_Vacio

Tamafo: Username 2_ 1<=Caracteres<=50 4 Caracteres >50

Tipo: Password 5 Alfanumérico 7_Vacio

Tamafo: Password

6 l<=Caracteres<=50

8 _Caracteres >50
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Tipo: Password Verificar

Tamaiio: Password

Verificar

9 Alfanumérico
10_ 1<=Caracteres<=50

11 Distinto de Password
12 Caracteres >50

Tabla N°37.

Casos de Prueba validas

Particion Equivalente. Interfaz: Asignar Login y Clave

CP1

Userrname

Password

Password

Verificar

*khkkkkikkk

*khkkkk

*kkkik

Cubre las clases de equivalencias validas: 1-5-9

Casos de Pruebas Invalidas

CP
Userrname | Password | Password
Verificar
—— ———
Cubre las clases de equivalencias invalidas: 3
CP3
Userrname | Password | Password
Verificar
a——— ———
Cubre las clases de equivalencias invalidas: 5
CP4
Userrname | Password | Password
Verificar

*kkkhkhkik

*kkkk

*khkhkhkhkhkikkx

Cubre las clases de equivalencias invalidas: 9
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2.1.2.2.3.14.2.1.1 Particion Equivalente : Casos de Prueba Caja Blanca

El objetivo de la prueba de software es descubrir errores, es ver una forma de ahorrar codigo,
depurar iteracion para contabilizar el mayor porcentaje del esfuerzo técnico del proceso de
desarrollo de software.

Para ello existe una serie de herramienta que ayudan a verificar este tipo de pruebas en este

caso para nuestro proyecto se ha utilizado la herramienta PMD

PMD es una herramienta de auditoria y verificacion de cédigo desarrollada por SourceForge.
PMD escanea el cédigo Java y busca posibles problemas en potencia como pueden ser:

« Possible bugs (sentences try /catch/finally/switch vacias)

» Cédigo muerto (variables locales, parametros y métodos privados que no se usan)

» Codigo no optimo (derroches en el uso de String/StringBuffer)

» Expresiones excesivamente complicadas (sentencias if innecesarias, implementaciones con

bucles while)

* Cddigo duplicado (codigo copiar-pegar que significa errores copiados-pegados)
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2.1.2.2.3.14.2.1.2 Casos de Prueba Caja Blanca: Validar
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Figura N°153.  Caja Blanca Validar
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¥ PMD
] Q§° F\Tomeat 6.0\webapps\parroquighreperts\pmd-report b html

WEB-INF/src/controller /Principal.java

12 Avoid unused imports such as ‘'model.domain’

13 Avoid unused imports such as 'model.manager’

26 Parameter ‘consultasManager' is not assigned and could be declared final

29 Found non-transient, non-static member. Please mark as transient or provide accessors.
29 Use explict scoping instead of the default package private level

30 Found non-transient, non-static member, Please mark as transient or provide accessors.
30 The String literal "fondo” appears 4 times in this file; the first occurrence is on line 30

30 Use explict scoping instead of the default package private level

32 Amethod/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception

32 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception

32 Document empty method

39 Avoid unnecessary constructors - the compiler will generate these for you

39 Document empty constructor

39 [Itis a good practice to call super() in a constructor

50 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception

50 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception

50 Method names should not start with capital letters

50 Parameter request’ is not assigned and could be declared final

50 Parameter response’ is not assigned and could be declared final

51 Local variable 'vParametros' could be declared final

53 Avoid unused local variables such as 'vSesiones',

53 Found 'DU'-anomaly for variable 'vSesiones' (lines '53'-'63").

53 Local variable 'vSesiones' could be declarad final

54 Avoid empty try blocks

57  Avoid printStackTrace(); use a logger call instead.

58  System.out.print is used

60 A method should have only one exit paint, and that should be the last statement in the method
60 The String literal "principal/pantInicio” appears & times in this file; the first occurrence is on line 60
73 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception

73 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception

L] L e e T | Sy R [ [ E .

Figura N°156. Caja Blanca Menu Reportes
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@ PMD 3
E | F\Tomcat 6.0\webapps\parroquia\reports\pmd-report.vb.html
117 A method should have only one exit point, and that should be the last statement in the method

3 Avoid unused imports such as 'java.io'
14 Avoid unused imports such as ‘'model.domain’
15 Avoid unused imports such as ‘'model.manager’
29 Parameter 'consultasManager' is not assigned and could be declared final
35 Parameter feligresManager' is not assigned and could be declared final
41 Parameter 'librosManager’ is not assigned and could be declared final
47  Parameter 'parroquiaManager’ is not assigned and could be declared final
50 Avoid excessively long variable names like regBautismoManager
532 Avoid excessively long variable names like regBautismoManager
53 Parameter regBautismoManager' is not assigned and could be declared final
56 Avoid excessively long variable names like regComunionManager
59  Avoid excessively long variable names like regComunionManager
62 Avoid excessively long variable names like regConfirmacionManager
87 Found non-transient, non-static member. Please mark as transient or provide accessors.
87 Use explicit scoping instead of the default package private level
88 Use explicit scoping instead of the default package private level
89 Found non-transient, non-static member. Please mark as transient or provide accessors.
89 Use explicit scoping instead of the default package private level
89 When instantiating a SimpleDateFormat object, specify a Locale
90 Found non-transient, non-static member. Please mark as transient or provide accessors.
90 Use explicit scoping instead of the default package private level
90 When instantiating a SimpleDateFormat object, specify a Locale
92 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
92 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
92 Document empty method
99  Avoid unnecessary constructors - the compiler will generate these for you
99 Document empty constructor
99 Itis a good practice to call super() in a constructor
99 Avoid unnecessary constructors - the compiler will generate these for you
99 Document empty constructor
99 Itis a good practice to call super() in a constructor
107 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
107 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
107 Method names should not start with capital letters
108 Local variable 'vParametros' could be declared final
109 Local variable 'vSesiones' could be declared final
111 The String literal "vObjControl” appears 10 times in this file; the first occurrence is on line 111
112 Avoid unused local variables such as 'vObjDatos'.
112 Found 'DU-anomaly for variable 'vObjDatos' (lines '112'-'123").
112 Local variable 'vObjDatos' could be declared final
113 A method should have only one exit point, and that should be the last statement in the method
113 The String literal "reportes/menuReportes” appears 6 times in this file; the first occurrence is on line 112
116 Avoid printStackTrace(); use a logger call instead.
117 System.out.print is used
118 The String literal "mensaje” appears 10 times in this file; the first occurrence is on line 118
119 A method should have only one exit point, and that should be the last statement in the method
121 The String literal "iNo intenta ingresar sin permiso!” appears 5 times in this file; the first occurrence is on line 121
122 The String literal "principal/pantInicio” appears 5 times in this file; the first occurrence is on line 122
130 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
120 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
120 Method names should not start with capital letters
131 Local variable 'vParametros' could be declared final
132 Local variable 'vSesiones' could be declared final
142 A method should have only one exit point, and that should be the last statement in the method
145 Avoid printStackTrace(); use a logger call instead.
146 System.out.print is used
148 A method should have only one exit point, and that should be the last statement in the method
159 A method/constructor shouldn't explicitly throw java.lang.Exception
159 A method/constructor shouldn't exnlicitly throw java.lann.Fxcention
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@ . |F\Tomcat 6.0\webapps\parroquiaireports\pmd-report.vb.html

WEB-INF/src/ model/ manager/LibrosManagerImpl.java

5
10
11
13
15
16
17
18
21
22
26
26
27
28
28
29
34
39
45
47
49
49
30
50
52
32
34
54
55
57

Avoid unused imports such as 'model.domain’

The class 'LibrosManagerImpl’ has a Cyclomatic Complexity of 3 (Highest = 10).
Use explicit scoping instead of the default package private level

Parameter 'sessionFactory’ is not assigned and could be declared final
Parameter 'pObjUsuario’ is not assigned and could be declared final

Local variable 'session’ could be declared final

Local vaniable 'vIdLibros' could be declared final

Consider simply returning the value vs storing it in local variable 'vidLibros'
Parameter 'pObjUsuario’ is not assigned and could be declared final

Local variable 'session’ could be declared final

Parameter 'pldUsuario’ is not assigned and could be declared final

Parameter 'pMas’ is not assigned and could be declared final

Local variable 'session’ could be declared final

Avoid instantiating Integer objects. Call Integer.valueOf() instead.

Local variable 'vObjUsuario' could be declared final

Consider simply returning the value vs storing it in local vaniable 'vObjUsuario’
Found 'DD'-anomaly for variable 'vObjLibro' (lines '34'-'37').

Avoid printStackTrace(); use a logger call instead.

The method 'getlistGest' has a Cyclomatic Complexity of 10.

Found 'DD'-anomaly for variable 'vListLibros' (lines '47'-'66').

Avoid if (x I=y) .., else ..;

Use equals() to compare strings instead of '=="or 'l=
Avoid using if...else statements without curly braces
Prefer StringBuffer over += for concatenating strings
Avoid using if...else statements without curly braces
Prefer StringBuffer over += for concatenating strings
Avoid using if statements without curly braces

Use equals() to compare strings instead of '=="or 'I='
Prefer StringBuffer over += for concatenating strings
Avoid using if statements without curly braces
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' PMD

] q><h Fi\Tomcat 6.0\webapps\parroquia\reports\pmd-reportvb.html

WEB-INF/src/model/manager/RegBautismoManagerImpl.java

5 Avoid unused imports such as 'model.domain’
10 The class RegBautismoManagerImpl' has a Cyclomatic Complexity of 4 (Highest = 10).
11 Use explicit scoping instead of the default package private level
13 Parameter 'sessionFactory' is not assigned and could be declared final
15 Parameter 'pObjRegbautismo’ is not assigned and could be declared final
16 Local variable 'session’ could be declared final
17 Local variable 'vidRegbautismo' could be declared final
19 Avoid using for statements without curly braces
25 Parameter pObjRegbautismo’ is not assigned and could be declared final
26 Local variable 'session’ could be declared final
30 Avoid using for statements without curly braces
33 Avoid printStackTrace(); use a logger call instead.
36 Parameter 'pldRegbautismo’ is not assigned and could be declared final
36 Parameter 'pMas’ is not assigned and could be declared final
37 Local variable ‘session’ could be declared final
38 Avoid instantiating Integer objects. Call Integer.valueOf() instead.
38 Local variable 'vObjRegbautismo' could be declared final
39 Consider simply returning the value vs storing it in local variable 'vObjRegbautismo'
41 The method 'getListGest' has a Cyclomatic Complexity of 10,
43 Found 'DD"-anomaly for variable 'vListRegbautismo' (ines '43'-'59).
45 Avoidif (x1=y) .. else ..,
45  Use equals() to compare strings instead of '=="or 'I='
46 Avoid using if...else statements without curly braces
46  Prefer StringBuffer over += for concatenating strings
48 Avoid using if...else statements without curly braces
48  Prefer StringBuffer over += for concatenating strings
50 Avoid using if statements without curly braces
50 Use equals() to compare strings instead of '=="or 'lI='
51 Prefer StringBuffer over += for concatenating strings
53 Avoid using if statements without curly braces
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9 PMD 2

W " | FATomcat 6.0\webapps\parroquiaireports\pmd-report.vb.html

WEB-INF/src/model/ manager/RegConfirmacionManagerImpl.java

5 Avoid unused imports such as ‘'model.domain’
10 The class 'RegConfirmacionManagerimpl' has a Cyclomatic Complexity of 4 (Highest = 10).
11 Use explicit scoping instead of the default package private level
13 Parameter ‘sessionFactory'is not assigned and could be declared final
15 Avoid excessively long variable names like pObjRegconfirmacion
15 Parameter pObjRegconfirmacion’ is not assigned and could be declared final
16 Local variable 'session’ could be declared final
17 Avoid excessively long variable names like vidRegconfirmacion
17 Local variable 'vidRegconfirmacion' could be declared final
19 Avoid using for statements without curly braces
25  Avoid excessively long variable names like pObjRegconfirmacion
25 Parameter 'pObjRegconfirmacion’ is not assigned and could be declared final
26 Local variable 'session’ could be declared final
29 Avoid using for statements without curly braces
34 Avoid excessively long variable names like pldRegconfirmacion
34 Parameter 'pldRegconfirmacion’ is not assigned and could be declared final
34 Parameter 'pMas’ is not assigned and could be declared final
35 Local variable 'session’ could be declared final
36 Avoid excessively long variable names like vObjRegeonfirmacion
36 Avoid instantiating Integer objects. Call Integer.valueOf{) instead.
36 Local variable 'vObjRegconfirmacion' could be declared final
37 Consider simply returning the value vs storing it in local variable 'vObjRegconfirmacion'
40 The method 'getlistGest’ has a Cyclomatic Complexity of 10,
42  Found 'DD'-anomaly for variable ‘vListConfirmaciones' (lines '42'-'58"),
44 Avoidif (x 1=y) ... else ...
44 Use equals() to compare strings instead of '=="or 'l1='
45  Avoid using if...else statements without curly braces
45 Prefer StringBuffer over +=for concatenating strings
47 Avoid using if...else statements without curly braces
47  Prefer StringBuffer over +=for concatenating strings
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@ PMD 32

B «® | F\Tomcat 6.0\webappsi\parroquia\reports\pmd-report.vb.html
WEB-INF/src/util /Reutilizable_java

20 Method names should not start with capital letters

20 Parameter 'pNMax’ is not assigned and could be declared final
20 Parameter 'pNMin' is not assigned and could be declared final

20 Avoid using implementation types like "Vector'; use the interface instead
30 Avoid using implementation types like "Vector'; use the interface instead
30 Consider replacing this Vector with the newer java.util.List

320 Parameter 'pListObj’ is not assigned and could be declared final
320 Parameter 'vCantidad' is not assigned and could be declared final
31 Awoid variables with short names like n

32 Avoid if (x 1=vy) ..; else ..;

34 Consider replacing this Vector with the newer java.util.List

34 Local variable 'paginas’ could be declared final

24  Use Arravylist instead of Vector

35 Found 'DU'-anomaly for variable 'contador’ (lines '35'-'54").

37  Avoid instantiating new objects inside loops

37 Found 'DD-anomaly for variable 'vPag' (lines '37'-'37").

37  Found 'DU-anomaly for variable 'vPag' (lines '37'-'54").

37 Local variable 'vPag' could be declared final

38 Avoid instantiating new objects inside loops

38 Consider replacing this Vector with the newer java.util.List

22 Local variable 'vLisPest' could be declared final

38 Use Arraylist instead of Vector

39  Avoid variables with short names like i

44  Found 'DU-anomaly for variable 'contador’ (lines '44'-'54").

47  Substitute calls to size() == 0 (or size() 1= 0) with calls to isEmpty()
66 Parameter '‘pBDMName’ is not assigned and could be declared final
68 Awvoid unused local variables such as "vRun'.

68 Found 'DD-anomaly for variable 'vRun' (lines '6g8'-'71').

69 Avoid unused local variables such as 'vProc'.

70  Avoid variables with short names like pb

71  Found 'DU'-anomaly for variable 'vRun' (lines '71'-'83").

75 Found 'DU-anomaly for variable "wProc' (lines '75'-'83").

77 Avoid printStackTrace(); use a logger call instead.

78 System.out.print is used

79 A method should have only one exit point, and that should be the last statement in the method
81 System.out.print is used

94  Local variable 'vFormato' could be declared final

94 When instantiating a SimpleDateFormat object, specify a Locale
95 Local variable 'vCalendario’ could be declared final

97  Avoid using if statements without curly braces

99  Avoid using if statements without curly braces
101  Avoid using if statements without curly braces
123 Found 'DD'-anomaly for variable "wWalor' (lines "'123'-'133").
123 Found 'DD'-anomaly for variable "wWalor' (lines '123'-'138").
124 Found 'DD-anomaly for variable 'vCodigo' (lines '124'-'139").
125 Awoid variables with short names like a
125 Awoid variables with short names like m
125 Found 'DD"-anomaly for variable "' (lines '125'-'132").
125 Found 'DD-anomaly for variable "' (lines '125'-'137").
126 Found 'DU-anomaly for variable 'cont’ (lines '126'-'141").
129 Found 'DD"-anomaly for variable 1" (lines '129'-'127").
133 Avoid instantiating new objects inside loops
133 Found 'DD-anomaly for variable “wWalor' (lines "'133'-'133").
133 Found 'DD-anomaly for variable wValor' (lines '133'-'138").
134 Avoid using if statements without curly braces
134 Found 'DU-anomaly for variable ‘cont’ (lines '134'-'141").
139 This statement may have some unnecessary parentheses
139 This statement may have some unnecessary parentheses
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2.1.2.2.4 Evolucion del Plan de Desarrollo del Software

El Plan de Desarrollo del Software se revisara semanalmente y se refinara antes del

comienzo de cada iteracion.
2.1.2.3 Organizacion el Proyecto
2.1.2.3.1 Participantes en el Proyecto
Director del Proyecto: Maritza Tatiana Vedia Mollo
2.1.2.3.2 Interfaces Externas

El entorno grafico del sistema estad pensado en los usuarios, se tomaréa en cuenta la

comodidad y la facilidad de manejo.

El sistema cuenta con una interfaz disefiada en base a mddulos debido a que el
sistema es muy complejo, requiere bastante precision, y sobre todo para otorgar una
mejor comunicacion en el proceso de desarrollo entre el personal responsable del

mismo.

Todas las funcionalidades del sistema requieren de una validacion de seguridad
debido a que se maneja informacion de afiliados. La tediosa carga de datos que se
realiza bajo una conexion de Intranet, debe ser totalmente transparente para el

Usuario, para esto la interfaz debe simular a una Interfaz de un Sistema de Escritorio.

El rendimiento de las interfaces nombradas con anterioridad recae sobre todo en el

lenguaje a utilizar y la version del mismo.
El sistema contara de manera general con:

e Pantalla de Acceso.

e Pantalla de Menu Principal.
2.1.2.3.3 Roles y Responsabilidades

A continuacion se describen las principales responsabilidades de cada uno de los
puestos en el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de

acuerdo con los roles que desempefian en RUP.
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Puesto Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los clientes y
usuarios, y mantiene al equipo del proyecto enfocado en

Jefe de Proyecto |los objetivos. El jefe de proyecto también establece un
conjunto de practicas que aseguran la integridad y calidad
de los artefactos del proyecto. Gestion de riesgos.
Planificacion y control del proyecto.

_ Captura, especificacion y validacién de requisitos,
Analista de ) ) )
interactuando con el cliente y los usuarios mediante

Sistemas ) y . o
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Analisis y Disefio.
Construccion de prototipos. Colaboracion en la

Programador elaboracion de las pruebas funcionales, modelo de datos y
en las validaciones con el usuario.

) Gestion de requisitos, gestion de configuracion vy

Ingeniero de ] . y
cambios, elaboracién del modelo de datos, preparacién de

Software

las pruebas funcionales, elaboracién de la documentacion.

Tabla N°38. Roles y Responsabilidades
2.1.2.4 Gestion del Proceso
2.1.2.4.1 Estimaciones del Proyecto
2.1.2.4.1.1 Introduccion

El objetivo principal del plan de medidas es generar informacion que sea util para

gestionar el proyecto y tomar decisiones en base a datos objetivos.
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2.1.2.4.1.2 Propdsito

Se tomaran medidas sobre el proyecto de gestion “SIGES” Sistema Informatico
Gestion Sacramental que se esta desarrollando.

2.1.2.4.1.3 Alcance

Este plan se limita al proyecto de gestion “SIGES” Sistema Informéatico Gestion

Sacramental.
2.1.2.4.1.4 Visién General

Se van a identificar la informacion que se desea obtener y qué métricas miden esa

informacion, describiendo con detalle algunas de ellas.
2.1.2.4.2 Objetivos y sub-objetivos de la gestion

Se deben identificar las necesidades de informaciéon para el proyecto de gestion
“SIGES” Sistema Informatico Gestion Sacramental. Varias de estas medidas son
necesarias para gestionar riesgos, otras para gestionar el proyecto midiendo tiempos y
recursos, otras para comprobar los costes y otras para comprobar la calidad, por
ejemplo del disefio realizado antes de comenzar la implementacion. Puede haber mas
casos en los que se necesite hacer medidas, pero como ejemplo, en este documento

solo veremos algunas métricas representativas.

2.1.2.4.3 Métricas

Categoria de | Concepto medible | Métrica

informacion

Tiempo y progreso | Tiempo y esfuerzo | COCOMO
de desarrollo

Tamario del | Tamafio fisico Numero de lineas de codigo

producto Tamafio Funcional | Puntos de funcién

NUmero de casos de uso

Tabla N°39. Meétricas
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2.1.2.4.4 Descripcion de las métricas
Nombre COCOMO
Definicion Meétrica de tiempo y esfuerzo de desarrollo
Objetivo Ayudar a realizar la planificacion temporal y de
recursos, asi como a realizar la gestion del proyecto.
Proceso de | Aplicar tablas y formulas del método COCOMO para
Analisis obtener estimaciones de esfuerzo y tiempo.
Tabla N°40. Cocomo
Nombre Basado en Casos de Uso
Definicion Métrica de tamafio, Esfuerzo y Funcionalidad
Objetivo Medir el tamafio de Producto y Funcional de la
aplicacion y Estimar Esfuerzo
Proceso de | Aplicar tablas con valores y hacer célculos siguiendo
Andlisis el método de analisis de estimacion basada en Casos
de Uso.
Tabla N°41. Basado en casos de uso
Nombre Puntos de Funcion
Definicion Meétrica de tamafio y complejidad
Objetivo Medir el tamafio y complejidad de la aplicacion
Proceso de | Aplicar tablas con valores y hacer célculos siguiendo
Analisis el método de andlisis de puntos de funcion.

Tabla N°42. Puntos de funcion
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2.1.2.45 Utilizacién de las Métricas
2.1.2.45.1 COCOMO

El tamafio del software varia de unos pocos miles de lineas (tamafio pequefio) a unas

decenas de miles de lineas (medio).

Se utilizan dos ecuaciones para determinar el esfuerzo de personal y el tiempo de

desarrollo. El coste es:

K =2.4 S
Donde:

Km Se expresa en personas-mes.

Sk es el tamarfio expresado en miles de lineas de codigo fuente.
El tiempo de desarrollo se da por:

ty=2.5 K

Donde K, se obtiene de la ecuacién anterior y tq es el tiempo de desarrollo en

meses.
El N° de Personas Medio se da por:
Pe=Kmn/ty

Donde K, se obtiene de la ecuacién anterior y ty se obtiene de la ecuacién
anterior y Pe es el nimero de personas promedio.

Km=(2.4)(15)"1.05 = 41.22 personas-mes

Td=2.5(41.22)"0.38 = 10.27 mes

Pe=41.22 / 10.27 = 4.01 personas

Lo cual se estima que el proyecto se llevara a cabo en 10 meses con 4 personas, Por
tanto, el proyecto se realizara en 250 dias sin considerar los dias domingos y feriados.
En este proyecto sin embargo lo desarrolla solo una persona que es el Jefe de

Proyecto que tiene que realizar la funcion de las cuatro personas.
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2.1.2.4.5.2 Basado en Casos de Uso

Se cuenta con los puntos de Casos de Uso ajustados y se calcula que para cada punto
de casos de uso se requieren 2 horas-hombre. Por lo tanto el esfuerzo se obtiene

aplicando la siguiente formula:
UCP = Punto de Caso de Uso
E = UCP * 2 = horas-hombre
E =132 * 2 = 264 horas-hombre

Usar la contabilizacion de los Factores ambientales para ajustar las horas-hombre que
se requieren por punto de caso de uso, este valor de esfuerzo segun la siguiente tabla
representa a la actividad de programacion, por tanto se debe realizar un nuevo céalculo

agregando las actividades restantes relacionadas con el desarrollo del software.

Por lo tanto deberia calcularse el esfuerzo de la siguiente manera:

Actividad Porcentaje Horas-hombre
Analisis 10% 10%*264=26.4
Disefio 20% 20%*264=52.8
Programacion 40% 40%*264=105.6
Pruebas 15% 15%*264=39.6
Sobrecarga (otras actividades) 15% 15%%*264=39.6
TOTAL de esfuerzo 100% > =264

Tabla N°43. Calculo de esfuerzo

El tiempo es de 264 horas — hombre por cada Caso de Uso.
En la cual Si realizamos el siguiente calculo
264 horas-hombre / 24 horas = 11 dias por cada Caso de Uso

Es una Estimacion que no tiene mucha relevancia por considerar solo los requisitos

del cliente capturados en los casos de uso.
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2.1.2.4.5.3 Puntos de Funcién

Los puntos de funcion que obtienen utilizando una funcion empirica basando en
medidas cuantitativas del dominio de informacion del software y valoraciones

subjetivos de la complejidad del software.
Los puntos de funcidn se calculan mediante la siguiente formula:
PF=CT *(0.65+0.1*Y Fi)
Donde:
PF= Punto de funcion
CT= Cuenta Total
Fi= Cuenta de los valores de ajuste de complejidad

Los Puntos de Funcion se derivan de medidas Directas del dominio de la

informacion

Calculo de la cuenta total:

Parédmetro Cuenta Factor de Ponderacion Subtotal
Simple | Medio | Complejo

NUmero de entradas de 15 3 4 6 60
usuario
NUmero de salidas de 20 4 5 7 140
usuario
NUmero de peticiones de 15 3 4 6 90
usuario
Numero de archivos 3 7 10 15 2
Numero de interfaces 2 5 7 10 10
externas

Cuenta Total 351

Tabla N°44. Factor de ponderacion
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0 1 2 3 4 )
Sin influencia Incidental Moderado | Medio | Significativo | Esencial
Tabla N°45. Valores de ajuste de complejidad

N° Parédmetros a Evaluar Valor
1 Comunicacion de datos 5
2 Funciones de procesamiento distribuidos 2
3 Objetivos de Performance 4
4 Ejecucion del sistema en un entorno operativo utilitario 4
5 Transacciones de datos sobre multiples entradas 1
6 Entrada de datos 5
7 Copia de seguridad y recuperacién de datos fiable 5
8 Actualizacion de archivos en forma interactiva 5
9 Complejidad de procesamiento interno 3
10 Reusabilidad de cddigo 4
11 Facilidad de instalacion 2
12 Facilidad operacional 5
13 Soporte de maltiples instalaciones 4
14 Facilidad de cambio y manejo 5

S-Total 54

Tabla N°46. Parametros a evaluar

PF = Cuenta-Total * [0.65 + (0.01 * S-Total)]

PF = 351
PF = 417
PF = 418

* [0.65 + (0.01 * 54)]
69
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La siguiente tabla proporciona estimaciones del nimero de lineas de codigo que se

necesitan para construir un punto de funcion en varios lenguajes de programacion:

Lenguaje LDC/PF
Ensamblador 320

C 128

Java 120
Fortran 105

Ada 70

4GL 20
Lenguajes de Iconos | 6

Tabla N°47. Estimacion de cantidad lineas de codigo en funcion al lenguaje

de programacion

En base a esta tabla se pueden establecer las lineas de cddigo (LDC) que seria la

estimacion para nuestro proyecto.

El lenguaje de programacion que desarrollamos para nuestro proyecto es Java

entonces tendriamos unas 120 LDC por PF:
LDC =120 * 418
LDC =50160

Para simplificar el proceso de estimacion y utilizar una forma mas comun para su
modelo de estimacion, Putman y Myers sugieren un conjunto de ecuaciones obtenidas

de la ecuacion del software:
t=8.14 (LDC/P)** (1)
E=180B ¢ (2)
Donde

E = esfuerzo en personas — mes
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t = duracion del proyecto en meses a afios.

B = factor especial de destrezas. Para programas mayores a 60 KLDC, B >
0.39.

P = parametro de productividad. Para aplicaciones comerciales de sistemas, P
> 28000

Aplicando las ecuaciones (1) y (2) a nuestro proyecto obtenemos:
Donde: B =1.03 y P = 28000 para nuestro caso.
t = 8.14 (50160 / 28000)**®
t = 10,46 meses.
El tiempo estimado el proyecto es de 10 meses.
E =180 * 1.03 * (0.82)*
E =102.22 personas — mes.
Entonces 102.22 personas — mes. / 10 mes.= 10.22 personas.

El esfuerzo estimado el proyecto segun el andlisis de Punto de Funcion es de 10
personas por mes. Pero vale la pena mencionar que solo una persona desarrolla el

sistema.

2.1.2.4.6 Plan del Proyecto

En esta seccion se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del

proyecto.
2.1.2.4.6.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una
de ellas. La siguiente tabla muestra una la distribucion de tiempos y el nimero de
iteraciones de cada fase (para las fases de Construccion y Transicion es solo una

aproximacion muy preliminar).



300

Nro.
Fase Duracion
Iteraciones
Fase de Inicio 1 50
Fase de | 1 64
Elaboracién
Fase de | 1 61
Construccién
Fase de | 1 53
Transicion
Tabla N°48. Plan de las faces

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Descripcion Hito

Fase de Inicio | En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde
la perspectiva del usuario, los cuales seran establecidos en
el artefacto Visidon. Los principales casos de uso seran
identificados y se hard un refinamiento del Plan de
Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario
del artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final

de esta fase.

Fase de | En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
Elaboracion prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y / o criticas del sistema). Al final de esta fase,

todos los casos de uso correspondientes a requisitos que



Fase

de

Construccién

Fase

Transicion

de

seran implementados en la primera reléase de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados (en el
Modelo de Andlisis / Disefio). La revision y aceptacion del
prototipo de la arquitectura del sistema marca el final de
esta fase. En nuestro caso particular, por no incluirse las
fases siguientes, la revision y entrega de todos los
artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye
como hito. La primera iteracion tendrd como objetivo la
identificacion y especificacion de los principales casos de
uso, asi como su realizacion preliminar en el Modelo de
Anélisis / Disefio, también permitird hacer una revision
general del estado de los artefactos hasta este punto y
ajustar si es necesario la planificacion para asegurar el
cumplimiento de los objetivos. Ambas iteraciones tendran

una duracion de una semana.

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y
disefiar todos los casos de uso, refinando el Modelo de
Anaélisis / Disefio. El producto se construye en base a 2
iteraciones, cada una produciendo una reléase a la cual se le
aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se
comienza la elaboracién de material de apoyo al usuario. El
hito que marca el fin de esta fase es la version de la reléase
2.0, con la capacidad operacional parcial del producto que
se haya considerado como critica, lista para ser entregada a

los usuarios para pruebas beta.

En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion,

asegurando una implantacion y cambio del sistema previo
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de manera adecuada, incluyendo el entrenamiento de los
usuarios. El hito que marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del proyecto con los
manuales de instalacion y todo el material de apoyo al

usuario, la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y

el empaquetamiento del producto.

Tabla N°49. Hitos

2.1.2.4.6.2 Calendario del Proyecto
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A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto

incluyendo solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso

iterativo e incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en paralelo de

todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de

los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero van

desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracion del proyecto.

La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis de

cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.

Workflows

Business Modeling
Requirements
Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environment

Phases
| Incepﬁun” Elaboration H Construction ” Transition ‘

_.___-—_
..-_;...—-....‘-......-.....—._-—_“

.-__———h-

‘ Initial H Elab #1 H Elab #2||¢ﬂ"5t || Const

||
Iterations

Figura N°146. Calendario del proyecto
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Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion
indica cudndo el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para
someterse a revision y aprobacion, pero esto no quita la posibilidad de su posterior
refinamiento y cambios.

Disciplinas / Artefactos generados o modificados

Comienzo  Aprobacion
durante la Fase de Inicio

Modelado del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio y Modelo de
Objetos del Negocio

Requisitos
Glosario
Visién
siguiente
Modelo de Casos de Uso g
fase
o siguiente
Especificacion de Casos de Uso
fase
e . .. siguiente
Especificaciones Adicionales J
fase
Andlisis/Disefo
e e e o siguiente
Modelo de Analisis/Disefo g
fase
siguiente
Modelo de Datos g
fase
Implementacién
) ) siguiente
Prototipos de Interfaces de Usuario g
fase
siguiente

Modelo de Implementacion
fase



304

Pruebas
. iguient
Casos de Pruebas Funcionales slguiente
fase
Despliegue
. siguiente
Modelo de Despliegue
fase
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion del proyecto
Plan de Desarrollo del Software en su version 1.0 y
planes de las Iteraciones
Ambiente Durante todo el proyecto
Tabla N°50. Disciplina / Artefactos fase de inicio

Disciplinas / Artefactos
generados o modificados durante la Comienzo  Aprobacion
Fase de Elaboracion
Modelado del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y Modelo de

) ) Aprobado
Objetos del Negocio
Requisitos
Glosario Aprobado
Vision Aprobado

Modelo de Casos de Uso
Especificacion de Casos de Uso

Especificaciones Adicionales



Analisis / Disefio

Modelo de Analisis / Disefio

Modelo de Datos

Implementacion

Prototipos de Interfaces de Usuario

Modelo de Implementacion

Pruebas

Casos de Pruebas Funcionales

Despliegue

Modelo de Despliegue

Gestion de Cambios y Configuracion

Gestion del proyecto

Plan de Desarrollo del Software en su version 2.0 y

planes de las Iteraciones

Ambiente

Revisar en

iteracion

Revisar en

iteracion

Revisar en

iteracion

Revisar en

iteracion

Revisar en

iteracion

Revisar en

iteracion

Durante todo el proyecto

Revisar en

iteracion

Durante todo el proyecto

Tabla N°51. Disciplina / Artefactos fase de elaboracion
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cada

cada

cada

cada

cada

cada

cada
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2.1.2.4.7 Seguimiento y Control del Proyecto
2.1.2.4.7.1 Gestion de Requisitos
Ver Anexo: Especificacion de Requisitos de Software Norma IEEE830
2.1.2.4.7.2 Control de Plazos

Fase N° de Iteracion Inicio Fin

Inicio Primera 14-04-2013 31-05-2013

Elaboracion Primera 01-06-2013 03-08-2013

Construccion Primera 04-08-2013 04-10-2013

Transicion Primera 05-10-2013 29-11-2013
Tabla N°52. Control de plazos

2.1.2.4.7.3 Control de Calidad
2.1.2.4.7.3.1 Introduccién

El control de calidad es un modelo planeado y sisteméatico de todas las acciones
necesarias para proporcionar la confianza de que el articulo o producto se ajuste a los

requisitos técnicos establecidos (IEE83).

La preparacion de un plan de control de calidad del software para cada proyecto de
software es una de las principales responsabilidades del grupo de control de calidad

del software.
El control de calidad realizard las siguientes funciones:

Durante el andlisis y disefio, se presentaran un plan de verificacion del software y un
plan de prueba de aceptacion. El plan de verificacion describe los métodos que se
ocuparan para revisar que los documentos de disefio satisfagan los requisitos, y que el
cddigo fuente sea consistente con las especificaciones de requisitos y con la

documentacion del disefio.

El plan de prueba del cédigo fuente es un componente importante del plan de

verificacion del software.
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El plan de prueba de aceptacion incluye casos de prueba, resultados esperados y
capacidades demostradas por cada caso de prueba. A menudo, el personal de control
de calidad trabajara con el cliente para desarrollar un solo plan de prueba de
aceptacion. En otros casos el cliente desarrollara un plan de prueba de aceptacion
independiente del plan de control de calidad. De cualquier forma, el personal de
control de calidad debe desarrollar un plan de prueba de aceptacién doméstico.

Al terminar los planes de verificacion y de aceptacion se realizara una revision de

verificacion del software para evaluar cuan adecuados son los planes.

Durante la evolucion del producto, se realizaran Auditorias en el proceso para

verificar que los productos de trabajo sean consistentes y estén completos.

Los elementos que sufriran auditoria por consistencia incluyen especificaciones de
interfaces para hardware, software y personas; disefio interno contra especificaciones
funcionales; codigo fuente contra documentacion. En la practica, solo ciertas

porciones criticas del sistema pueden someterse a auditorias intensivas.

Antes de la entrega del sistema, se realizan una auditoria funcional y una auditoria
fisica.

La primera reconfirma el cumplimiento de todos los requisitos. La auditoria fisica
verifica que el cddigo fuente y todos los documentos asociados estén completos, sean
consistentes tanto internamente, como uno con otro, y que estén listos para enviarse.
El resumen de verificacion del software se repara para describir los resultados de
todas las revisiones, auditorias y pruebas efectuadas por el personal de control de

calidad, a través del ciclo de desarrollo.

Dicho personal, a veces se encarga de los acuerdos para los recorridos, inspecciones,
y revisiones de logros principales. Ademas, el personal de control de calidad conduce
el proyecto péstumo, escribe es documento del legado del proyecto, y proporciona

una custodia a largo plazo de los registros del proyecto.

El grupo de control de calidad trabajara con el grupo de desarrollo para obtener el
plan de pruebas y el codigo fuente, que especifica los objetivos de las pruebas, los

criterios para la terminacion de las pruebas, el plan de integracion del sistema, los
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métodos que se usaran en modulos particulares, ademas, entradas de prueba

particulares y resultados esperados.

El plan de pruebas de codigo fuente tiene cuatro tipos de pruebas: pruebas de funcion,
de desempefio, de tensién, y estructuradas. Las dos primeras se basan en las
especificaciones de requisitos y se disefiaron para demostrar que el sistema satisface
sus requisitos los que a su vez se deben redactar en términos cuantificables y que se

puedan probar.

Los casos de prueba funcional especifican condiciones operativas comunes valores de
entradas comunes Yy resultados esperados comunes, también prueban el

comportamiento dentro, sobre, y mas alla de las fronteras funcionales.

Las pruebas de desempefio se proyectan para verificar el tiempo de respuesta,
rendimiento, la utilizacion de memorias primarias y secundarias y las tasas de trafico

en los canales de datos y los enlaces de comunicacion.
Las pruebas de tension se disefian para sobrecargar un sistema de varias maneras.

Las pruebas de estructura se relacionan con el examen de la logica interna de
procesamiento de un sistema de software. Las rutinas particulares llamadas y las rutas

I6gicas recorridas a lo largo de las rutinas son los objetos importantes.
2.1.2.4.7.3.2 Propoésito

e Detectar problemas.

e Delimitar el area problematica.

e Estimar factores que probablemente provoquen el problema.

e Determinar si el efecto tomado como problema es verdadero o no.
e Prevenir errores debido a omision, rapidez o descuido.

e Confirmar los efectos de mejora.

e Detectar desfases.

e Realizar pruebas en cada version.



2.1.2.4.7.3.3 Objetivos

Aumentar la satisfaccion del Cliente.

Equilibrar el esfuerzo en multiples demandas.

Obtener el mejor producto.

Disfrutar de una ventaja competitiva.

Disponer de métricas objetivas de valoracion.

Ahorrar tiempo y dinero.
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2.1.2.4.7.3.4 Resumen de las actividades de garantia de calidad

Listado de las actividades de garantia de la calidad que se llevaran a cabo durante el

proyecto.
2.1.2.4.7.3.4.1 Seguimiento de la administracion del SQA
ID Propésito Sub Actividad Detalle / Indicacion
1 Criterios de | - Ninguna. Plan de Desarrollo y proceso de
Entrada Software y Personal.
2 Revision - Examinar estructura gerencial de la | Verificar  consistencia de la
organizacion. estructura organizacional con las
- Identificar tareas de cada integrante | fesPonsabilidades asignadas en Plan
de la gerencia. de desarrollo de Software.
- Definir responsabilidades a cada
integrante de la
gerencia
3 Criterios de | - Estructura de la administracion | Estructura organizacional de la
Salida revisada. gerencia Optima para el proyecto.
Tabla N°53. Seguimiento de la administracion del SQA
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2.1.2.4.7.3.4.2 Seguimiento de la Documentacion

ID Proposito | Sub Actividad Detalle / Indicacion
1 Criterios de | - Ninguna. Plan de Desarrollo de
Entrada Software.
2 Revision - Revision y analisis del plan | Reportar discrepancias segun
de documentacion. documento presentado por el
- Buscar discrepancias. docente y estandares.
- Discutir discrepancias con el
gerente de proyecto.
3 Criterios de | - Documentacion revisada. Documentos de acuerdo a
Salida Estandar, y sin discrepancias.
Tabla N°54. Seguimiento de la documentacion
2.1.2.4.7.3.4.3 Seguimiento de la adherencia a los Estandares
ID Propdsito | Sub Actividad Detalle / Indicacion
1 Criterios de | - Ninguna. Documentos, plan de desarrollo
Entrada de Software.
2 Documentac | -  Monitorear adherencias de los | Chequear documento
ion documentos a los estandares. desarrollado  basado en
metodologia RUP.
3 Disefio - Monitorear adherencias del | Chequear documento UML del
disefio a los estandares. sistema.
4 Codificacio | -  Monitorear adherencias de la | Revisar de acuerdo a Patrones de
n codificacion a los estandares. Disefio MVC.
5 Meétricas - Revisar la métrica definida. Revisar de acuerdo al estandar
Puntos de Funcién y otros.
6 Criterios - Proceso de Documentacion | Discrepancias  reportadas
de Salida revisado. solucionadas. Documentos de
- Proceso de Disefio revisado. acuerdo a estandares.
Tabla N°55. Seguimiento de la adherencia a los Estandares
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2.1.2.4.7.4 Gestion de Riesgos
2.1.2.4.7.4.1 Relacionados con el tamafio del producto.

Es posible no poder llegar a terminar todos los componentes del proyecto

debido a que estos son muchos o grandes.
2.1.2.4.7.4.2 Relacionados con el impacto en la organizacion.

No entregar el proyecto en el tiempo estimado.

El posible no uso del software debido a los requerimientos de equipos.

Poco uso del software.

Gran cantidad de documentacién a entregar al Cliente.

Los limites legales y gubernamentales en cuanto al desarrollo y funciones del
proyecto.

Posibles errores en el producto y costos asociados.
2.1.2.4.7.4.3 Relacionados con el tipo de Cliente.

Si se tiene la disponibilidad de tiempo para la especificacién formal de
requerimientos.
Si estan dispuestos a participar de las pruebas o revisiones.

Si se relacionara de forma agil con el grupo de desarrollo.
2.1.2.4.7.4.4 Relacionados con la definicion del proceso de produccion.

El software a ser utilizado en el control del desarrollo del proyecto.

Las herramientas a ser utilizadas en el andlisis y disefio.
2.1.2.4.7.4.5 Relacionados con el entorno de desarrollo.

Si hay herramientas de gestion de proyectos.
Hay herramientas de prueba apropiadas.

Generadores de codigo para la aplicacion.
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2.1.2.4.7.4.6 Relacionados con la tecnologia.

e Esuna nueva tecnologia.

e El hardware con el que debe interactuar es nuevo o cumple las expectativas.

e La base de datos a ser utilizada ha sido probada y tiene la funcionalidad y
rendimiento.

e Las interfaces son especializadas.

e Lanecesidad de nuevos componentes.
2.1.2.4.7.4.7 Relacionados con la experiencia y tamafio del equipo.

e Esel mejor personal disponible.

e Los miembros tienen las técnicas apropiadas.

e Hay suficiente gente disponible.

e El personal estd comprometido a lo largo de desarrollo del proyecto.

e Tiene el personal las expectativas correctas del trabajo.
2.1.2.4.7.5 Gestion de Configuracion

Se llevara a cabo una gestion de configuracion para llevar un registro de los
artefactos generados y sus versiones. También se incluirian la gestion de las
solicitudes de cambio y de las modificaciones que estas produzcan, informando y
publicando dichos cambios a todos los participantes del proyecto.
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2.2 Componente 2: Capacitacion del Secretario y administrador del Sistema

de la Parroquia San Martin de Porres.
2.2.1 Introduccion

De acuerdo al modo de vida actual del mundo, el término Capacitacion y Sistemas
de Informacion estan modificando la forma de trabajo de las empresas, los sistemas
de Informacidn ayudan a acelerar los procesos, por tanto, las organizaciones que los
implantan logran ventajas competitivas al adoptarlos en sus funciones. Pero si el
personal no estd debidamente capacitado la produccion de las organizaciones seré
deficiente y en mucho casos incompleto.

La capacitacion se refiere a las metodologias que se usan para proporcionar a las
personas dentro de la organizacién, las habilidades que necesitan para realizar su
trabajo de una manera mas eficiente, esto contempla desde pequefios cursos que le
permitan al usuario entender el funcionamiento bésico del sistema nuevo, hasta
capacitacién mas profunda y avanzadas a bases de practicas y material didactico

como libros (Tutoriales) y otros.

La capacitacion es un proceso que lleva a la mejora continua de la produccién y con
esto implantar nuevas formas de trabajo, como en este caso el manejo adecuado del

Sistema Informaético desarrollado y Conocimientos en el area de las TIC’s.
2.2.2 Aspectos Pedagogicos de la Capacitacion
2.2.2.1 Definicion de Capacitacion

La capacitacion es un proceso educacional de caracter estratégico aplicado de manera
organizada y sistémica, mediante el cual los colaboradores adquieren o desarrollan
conocimientos y habilidades especificas relativas al trabajo, y modifica sus actitudes
frente a los quehaceres de la organizacion, el puesto o el ambiente laboral.

2.2.2.2 Objetivos de la Capacitacion

e Preparar a los colaboradores para la ejecucion de las diversas tareas y
responsabilidades de la parroquia.

e Manipular el sistema agregar, modificar datos
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e Manipular informacién de los feligreses

e Tener una informacién ordenada.
2.2.3 Metodologia

La metodologia utilizada para esta capacitacion i/o taller se basa en el modelo de
experiencia “Aprender Haciendo”, logrando de esta manera la motivacion de ser
constructores de su propio conocimiento. Involucra trabajos de completa actividad en
Talleres de construcciéon de contenidos, Laboratorios, Guias, donde se incentiva el
trabajo creativo y practico, experimentandose con procesos o fenédmenos a partir de

ideas o propuestas tedricas previamente formuladas.

Es una metodologia busca desarrollar su sensibilidad frente a problemas reales,
estudiar alternativas de solucion y evaluar sus implicancias en conjunto con la

utilizacion de tecnologias.
2.2.3.1 Estrategias Didacticas
2.2.3.1.1 Descubriendo la Tecnologia
2.2.3.1.1.1 Tipo: Sesiones Individuales y Grupales.
2.2.3.1.1.1.1 Descripcion:

Se desarrolla Actividades Guiadas donde los capacitadores hacen uso del material
guia y van descubriendo por si solos las potencialidades de los programas y
herramientas y que luego ellos mismos documentan haciendo énfasis en cuéles de las

experiencias descubiertas son de principal apoyo para su practica pedagdgica.
2.2.3.2 Aspectos Practicos
2.2.3.2.1 Actividad tedrico- practica:

Propicia la modalidad del curso teérico con una actividad de la préctica en relacion a
la temética de estudio. Lo tedrico y lo practico se dan simultdneamente en forma

conjunta e interrelacionada y es dirigida directamente por el capacitador participante.
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2.2.3.3 Mecanismos de Trabajo durante la capacitacion:
2.2.3.3.1 Fase Inicial:

Analisis de la Realidad Social de la Region: donde los Facilitadores intercambian
diferentes criterios con los docentes logrando tener una vision clara de las
necesidades pedagdgicas de los participantes enfocando la capacitacion a la

Presentacion de Temas Individuales.
2.2.3.3.2 Fase de Capacitacion:

Investigacion y documentacion: se promueve en todas las estrategias didacticas
aplicadas a la investigacion continua y descubrimiento de la tecnologia reconociendo
su valor e identificando su potencial para ser utilizados en su preparacion de material,

todo esto desarrollado por el mismos capacitador.
2.2.3.3.3 Fase de Finalizacion:

Medicion de aprovechamiento: donde los Facilitadores realizan las evaluaciones de

trabajos en forma individualizada como a su vez de término de grupo capacitado.
2.2.3.4 Modalidades Précticas de Capacitacion

El Plan de capacitacion podra usar otras modalidades que se incorporen segun las
necesidades:

2.2.3.4.1 Induccion

Su objeto es la ambientacion inicial al medio social y fisico donde trabaja y se
programa para todo colaborador nuevo.

2.2.3.4.2 Capacitacion en el Puesto de Trabajo

Se desarrollara en el propio puesto de trabajo y mientras el interesado ejecuta sus

tareas.
2.2.3.5 Medios de Capacitacion

Dentro de los mas principales tenemos:
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2.2.3.5.1 Manuales de Capacitacion

Manuales de capacitacion u otros impresos, diagramas que permiten la exposicion
repetida, es Util aplicacién de secuencias largas o procedimientos complicados que no
pueden retenerse en una sola presentacion. Pueden combinarse con conferencias y

practicas de tareas reales.

2.2.4 Determinacion de la Estructura y la Metodologia del Componente
Capacitacion
Para determinar la estructura y la metodologia de la capacitacion, existe una cantidad

de cuestiones interrelacionadas que requiere solucién como pueden ser:

e Cuél sera la mejor estructura para el programa de capacitacion y cuando se
deberé instrumentar. (Momento Adecuado para Impartir la Capacitacion);

e Qué se necesitara para llevar a cabo una presentacion exitosa. (Materiales de
Referencia con Propdsitos de Capacitacion);

e Qué temas deberan cubrir las sesiones de capacitacion y como deberan
organizarse (Estilo para Impartir la Capacitacion);

e Qué instalaciones y recursos adicionales se necesitaran. (Entorno para la
Capacitacion);

e COmo se mediran los resultados de la capacitacion. (Evaluacion del

Conocimiento).
2.2.5 Ingenieria de Requerimientos
2.2.5.1 Propuesta de Solucién para el curso de Capacitacion.
2.2.5.1.1 Introduccion

La efectividad de la capacitacién puede ser considerablemente influenciada por el

estilo de imparticion y los métodos de presentacion empleados para este fin.

El entorno fisico en el cual se llevara a cabo la capacitacion tiene una importante
repercusion en la eficacia de la misma. Es por lo mismo que se llevara a cabo en las
Instalaciones de la Parroquia San Martin de Porres ya que el grado de respuesta a la

capacitacion puede disminuirse significativamente si las necesidades basicas no se
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han organizado satisfactoriamente.

Las personas que se motivan y desean ser mejores a través del proceso de
capacitacion requieren de una herramienta que los apoye a lograr su nueva actitud en

la organizacion con procedimientos rapidos y faciles.
Con lo expuesto anteriormente se realizaran una sesion de capacitacion,

La sesion, del 02 de Diciembre al 06 de Diciembre, sera la capacitacion en el manejo
del sistema informatico desarrollado denominado “Gestién Sacramental” Sistema
Informéatico Gestion de Sacramental, en la que asistira el secretario de la Parroguia

San Martin de Porres y encargado del Administracion del Sistema.
2.2.5.1.2 Objetivos de la Capacitacion

En cuanto al objetivo, éste apunta a: Capacitar al Secretario de la Parroquia,
Encargado de Sistemas en el manejo correcto del Sistema Web para el Mejoramiento
en los Procesos de Registros de Datos de personas que reciben un Sacramento en la

Parroquia San Martin de Porres de Tarija.
2.2.5.1.3 Medios A utilizar
2.2.5.1.3.1 Aspectos Técnicos

e 1 Computador con el Sistema Desarrollado.
e Diapositivas de Exposicion hechas en PowerPoint.

e Contenido en Documento Impreso.
2.2.5.1.3.2 Aspectos Logisticos

e Refrigerios
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2.2.5.1.4.1 Capacitacion en el uso del Sistema Informético Desarrollado
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Fecha a | Modulos de Aprendizaje del | Horas N° de | Dirigido A
Realizar Curso C/Mddulo | Sesiones

Modulo 1. Encargado de Administracion del Sistema
06/12/2013 | Presentacion y Manejo del Sistema | 1 hrs. 1 y Secretario de la Parroquia San Martin de

Informético Gestion Sacramental. Porres

Capacitacion en el Manejo del Encargado de Administracion del Sistema
07/12/2013 | Sistema  Informético  Gestion | 1 hrs. 1 y Secretario de la Parroquia San Martin de

Sacramental Porres

Capacitacion en el Manejo del Encargado de Administracion del Sistema
08/11/2013 | Sistema  Informético  Gestion | 1 hrs. 1 y Secretario de la Parroquia San Martin de

Sacramental Porres

Capacitaciéon en el Manejo del Encargado de Administracion del Sistema
09/11/2013 | Sistema  Informético  Gestion | 1 hrs. 1 y Secretario de la Parroquia San Martin de

Sacramental Porres

Capacitaciéon en el Manejo del Encargado de Administracion del Sistema
10/11/2013 | Sistema  Informatico  Gestion | 1 hrs. 1 y Secretario de la Parroquia San Martin de

Sacramental Porres

Totales 5 Horas 5

Sesiones
Tabla N°56. Capacitacion en el uso del Sistema Informatico Desarrollado
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2.2.5.1.5 EI Contenido de la Capacitacion se Realizd6 de Acuerdo al Siguiente

Cronograma:
Fecha Hora Actividad Expositor
06 de Diciembre  18:00 Clase 1: Ingresar al Sistema Maritza Tatiana Vedia
del 2013 19:00 y funcionalidades segun el Mollo
tipo de Usuario.
07 de Diciembre 18:00 Clase 2: Gestionar Usuarios, Maritza Tatiana Vedia
del 2013 19:00 Roles, parroquias, Mollo
Sacerdotes.
08 de Diciembre 18:00 Clase 3: Gestionar Maritza Tatiana Vedia
del 2013 19:00 Feligreses. Mollo
09 de Diciembre 18:00 Clase 4: Gestionar Maritza Tatiana Vedia
del 2013 19:00 Sacramentos. Mollo
10 de Diciembre 18:00 Clase 5: Gestionar Reportes Maritza Tatiana Vedia
del 2013 19:00 Mollo
Tabla N°57. Cronograma de Contenido de capacitacion.
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2.2.5.1.6 Medios de Verificacion para el Componente Capacitacion

Fotos de la Capacitacion
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I11. Capitulo 3: Conclusiones y Recomendaciones

3.1 Conclusiones

Luego de haber concluido el presente proyecto denominado “Mejorar la gestion de la

Informacion Sacramental de la parroquia San Martin de Porres” se llego a las siguientes

conclusiones.

En relacién al primer componente se logro desarrollar un sistema que va a mejorar la
gestion de la informacion de los sacramentos recibidos por un feligres.

Con la Metodologia RUP se realizo el andlisis y requerimientos del sistema porque la
metodologia nos permite realizar las iteraciones y modificaciones necesarias para
alcanzar mayor calidad en el desarrollo del sistema.

La utilizacion del Lenguaje UML permitio disefiar un sistema seguro, confiable y

mantenible.

Comenzando por los casos de uso que nos marcaron las necesidades que el sistema
deberia cumplir para cada uno de los actores pasando por el diagrama de secuencia que
nos ayudo a implementar en el sistema los métodos y mensajes que se implementarian
en el sistema.

Pasando al modelo de datos se hizo el modelo de entidad-relacion usando como
herramienta a postgres para posteriormente modelar el diagrama de clases con la
herramienta Enterprise Architec.

Para la programacion se emple6 el modelo vista controlador con este modelo se reduce
el tiempo que se empleard en la programacion. En nuestro caso hicimos uso de Eclipse
Europa porque facilita la conexion con la base de datos y presenta una interfaz cémoda
para la programacion.

En relacion al segundo componente se realizé la capacitacion al personal en base al
cronograma preparado para su realizacion, donde se hacer conocer la importancia y

ventajas que tienen hoy en dia el uso de sistemas en cualquier campo de aplicacion.



323

3.2 Recomendaciones

En base al primer componente se recomienda realizar la implementacion del sistema en

red para asi poder brindar una mejor informacion a los feligreses y a las parroquias.

Para el desarrollo de futuros proyectos con caracteristicas similares a éste se recomienda
hacer uso de las metodologias utilizadas como UML, RUP, ya que éstas son estandares
para el desarrollo de éste tipo de aplicaciones, ya que permitieron llegar a la conclusién
del Proyecto.

Se recomienda llevar a cabo una planificacion para salvaguardar la informacion
backups, con el motivo de evitar pérdidas de informacion.

Al momento de desarrollar un software es conveniente tomar en cuenta la consistencia
entre modelos, ya que si estamos programando con codigo orientado a objetos, nuestro
motor de base de datos también debe ser orientado a objetos y documentacién. Para lo

cual se re recomienda profundizar mas sobre esta nueva tecnologia en base de datos.

En base al segundo componente se recomienda consultar el Manual de Usuario para el

uso adecuado del sistema.



