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Anexo A: Informe de conformidad firmado por la directora ejecutiva del CBA

Centro Boliviano Americano

undacion Fducativa Lul?ural "

Tarija, 27 de Abril de 2021
Cite: CBA-060-2021

M.Sc. Lic. Deysi Arancibia Marquez
DIRECTORA DPTO. INFORMATICA Y SISTEMAS
FACULTAD CIENCIAS Y TECNOLOGIA
UNIVERSIDAD A. JUAN MISAEL SARACHO
Presente.-

REF.: PROYECTO “SISTEMA DE GESTION DE PROYECTOS USANDO LAS TIC PARA EL
CENTRO BOLIVIANO AMERICANO”, DEL ESTUDIANTE JOAMS MOGRO GOMEZ

De mi consideracion:

Doy respuesta a su carta FAC. CS. Y TEC. DPTO. INF. Y SIST. OF. N° 074/21, por
la que nos hace conocer el desarrollo del Proyecto “SISTEMA DE GESTION DE
PROYECTOS USANDO LOS TIC PARA EL CENTRO BOLIVIANO AMERICANO” a
cargo del estudiante Joams Mogro Gomez. Al respecto, le hacemos conocer nuestra
disponibilidad para brindar la informaciéon necesaria y nuestro apoyo para un exitoso
resultado.

Para el efecto, se ha dispuesto el contacto con nuestra seccion de Sistemas y
Tecnologia Informatica, a cargo del Ing. Roger Ledn.

Con este particular motivo, hago oportuna la presente para saludar a usted con mis
distinguidas consideraciones.

Atentamente, =
hics \/é ,? .{[ﬁé
Silvia-Juli illas-Martinez de Espaia
ORA EJECUTIVA a.i.
/
Jjds ?c(.f/) do @5/0)/90'1
Copla S. Tec. Inf. / 7
hi = 2L st
archivo. M /'E/
121 591(4 )66-48626 - Tarija www.cba.org.bo Direccién: La Madrid #732 entre O 'Connor y Ejército E

Figura 219 Informe de conformidad firmado por la directora ejecutiva del CBA




Anexo B: Presupuesto general a detalle

1) Equipo de desarrollo

Partida Personal del equipo Remuneracion

1.1 Jefe del proyecto 3,000

1.2 Analista de requerimientos 2,200

1.3 Programador del sistema 2,500

14 Tester del sistema 2,000
TOTAL

2) Gastos del equipo de desarrollo

Partida Gastos Costos

2.1 Servicios basicos 360

2.2 Comunicacion 200

2.3 Transporte 400
TOTAL

3) Implementacion del sistema

Partida Servicio

3.1 Preparacién del servidor

3.2 Instalacion del sistema
TOTAL

4) Gastos de la capacitacion del personal

Partida Gastos
4.1 Imprenta

4.2 Capacitacion del personal
4.3 Evaluacion y control

4.4 Recapacitacion del personal

TOTAL

Tiempo/meses

coO 0 © o0

Tiempo/meses
8
8
8

Costo

600
1,400

Costo
300
2,500
500
1,500

Total
(Bs)
24,000
17,600
20,000
16,000
77,600

Total(Bs)
2,880
1,600
3,200
7,680

Total
(Bs)
600

1,400

2,000

Total (Bs)
300
2,500
500
1,500
4,800



5) Gastos del mantenimiento del sistema

Partida Gasto
5.1 Mantenimiento
52 Reparacion del servidor

TOTAL

Costo
600
1,400

Total (Bs)
600
1,400
2,000



Anexo C: Manual de instalacion

Servidor
Para poder instalar el servidor se necesitara la instalacién de Nodejs, este se puede bajar

desde la pagina oficial del entorno https://nodejs.org/es/.

Node.js assessment of OpenSSL 3 May 2022 security releases

recomendada  Descargar para Windows (x64)

16.15.0 LTS 18.1.0 Actual

Recomendade para la mayoria Uttimas caracteristicas

Otras Descargas | Camblos | Documentacién dela APl Otras Descargas | Camblos | Documentacién de la AP
O eche un vistazo al Programa de soporte a largo plazo (LTS)

Abrir el instalador descargado en la carpeta descargas o donde el usuario tiene todas las
descargas.
Seguir los siguientes pasos en la instalacion:

- Ejecutar el instalador, simplemente escoger las opciones por defecto.

- Unavez instalado el entorno, para verificar que Nodejs fue instalado con éxito

usar la consola y escribir node -v para ver la versién instalada.

- En el caso de este servidor estara funcionando correctamente en la versién de
Nodejs de la imagen.
Para ejecutar el servidor:

- Abrir la consola de Windows en la ubicacion de los archivos del servidor.
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Carpeta de archivos

Archivo EMY 1KE
Documento de te... 1KE
Archivo de origen .. 1kE
Archivo de arigen .. FERA:
Archivo de arigen .. 1KE

Para comprobar que la consola esta en la ubicacion del servidor usar el comando
dir

S E:nTaller_3Ftservidars dir

Directorio: E:bT:

node_modules

public

scratch

src

uploads

L2

.gitignore
B package-lock.json
A5 package.json
2 README.md

Al haber comprobado que se encuentra en la carpeta del servidor, se puede usar
el comando npm run start para levantar el servidor.
Para comprobar que el servidor esta levantado se puede ver en la consola lo

siguiente:
> servidor@l.d.@ start E:WTaller_3hservidor

serwidor operando en el puerto: 3008%

Abrir el navegador y poner http://localhost:3000/ para abrir el sistema, se

necesitara que se cree la base datos primero


http://localhost:3000/

Base de datos
Se recomienda bajar la version actual de PostgreSQL en su pagina oficial

https://www.postgresql.org/download/

PostgreSQL Downloads

PostgreSQL is available for download as ready-to-use packages or installers for various platforms, as well as a source code archive if you want to
build it yourself.

Packages and Installers escoger segun sistema operativo

Select your operating system family:

Linux macds Windows BSD

O A

Solaris

e

- Ejecutar el instalador de PostgreSQL, realizar las configuraciones segun
necesidad, en caso que sea necesario se puede modificar el archivo config.js en
la carpeta database en el servidor para que funcione adecuadamente el servidor

- Una vez instalado se necesitara que el usuario realice el inicio de sesion dentro

de PostgreSQL colocando su contrasefia

Unlock Saved Passwords

Please enter your master password.
This Is required to unlkock saved passwords and reconnect to the database server(s).

Password

2 M Reset Master Password * Cancel W OK

- Una vez iniciada la sesion se recomienda crear una nueva base de datos con el
nombre CBA_GRANTS_DataBase, pero se podra crear con el nombre a
preferencia y proceder a cambiar la base de datos en el archivo mencionado

previamente.



-

=Iﬂli‘—
= Create - Database

*
General  Definition  Security  Parameters  Advanced S0L
Database | CBA_GRANTS DataBase |
I Owiner A postgres v
Comment
P
i ? * Cancel % Reset R save

- Restaurar desde el archivo CBA_GRANTS_DataBase.sql para usar las cuentas
ya registradas

Restore (Database: CBA_GRANTS_DataBase) [.*}

General  Restore options

I Format | Custom or tar -'|

Filename
Mumber of jobs

Role name Select an item...

[ L]
“J



Anexo D: Manual de usuario

MANUAL DE USUARIO

Mejorar la Administracion de Proyectos del Centro Boliviano

Americano a través de las TIC

Autor: Joams Mogro Gomez

Bolivia — 2022
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1. Descripcion

Documento cual describira el objetivo de la capacitacion y como realizar las diferentes acciones
segun el rol del usuario dentro del sistema, el cdmo manejar la informacion y el uso correcto del
sistema por parte del personal y usuarios del Centro Boliviano Americano.

Este sistema fue disefiado con el objetivo mejorar la administracion de los proyectos dentro de la
institucion.

Con lo mencionado previamente se disefid un manual de usuario, con el fin de consultoria ante
cualquier duda de un usuario al momento de realizar alguna accion dentro del uso del sistema.

1.1. Objetivo del manual

Este manual de usuario tiene como objetivo facilitar el uso y el aprendizaje del sistema que fue
desarrollado para la institucion, el cual contendran informacion de todas las funcionalidades dentro
del sistema, mediante el uso de pantallas se explicara la funcionalidad de cada opcion u botén que
presenten las pantallas de cada modulo.

2. Pantallas sin sesion

2.1. Pantalla principal

ADMINISTRAR PROYECTOS
buscar...

# Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto

1 BECAS CBA 50% Joams Magro Gomez

1) Menu proyectos, donde estaran las opciones del mend.

2) Boton invitado, boton donde estaran las opciones de un usuario invitado



2.1.1. Menu proyectos

Proyectos

Proyectos

En este mend se encontrard la opcion de proyectos que abrird la pantalla principal en este caso.
2.1.2. Boton invitado

Iniciar sesion

En este boton se encontrara la opcidn iniciar sesion.

2.1.2.1. Pantallainicio sesion

1) Campo usuario, donde se ingresaré el correo electronico del usuario a acceder al sistema.
2) Campo contrasefia, donde se ingresara la contrasefia del usuario a acceder al sistema.
3) Botdn ingresar, botdn que permitira acceder al sistema, este boton se activara cuando los

campos usuario y contrasefia sean completados.



4) Opcion crear cuenta nueva, opcidn que permitira registrarse a un nuevo usuario.

5) Opcidn olvidaste tu contrasefia, opcion que permitira recuperar la contrasefia de un

usuario.

En esta pantalla se iniciara sesion en el sistema.

1)

2)

3)

4)

5)

2.1.2.2. Pantalla registro usuarios

Seleccionar archiva  Ninguna archiva selec.

Cancelar

Campo nombre, donde se ingresara el nombre del nuevo usuario, este campo seréa
requerido.

Campo apellido paterno, donde se ingresara el apellido paterno del nuevo usuario, este
campo sera requerido.

Campo apellido materno, donde se ingresara el apellido materno del nuevo usuario,
este campo sera requerido.

Campo seleccionar archivo, en este campo se ingresara la imagen de perfil, el campo
no sera requerido.

Campo rol del usuario, donde se seleccionara el rol del nuevo usuario, este campo sera
requerido.



6) Campo fecha de nacimiento, donde se ingresara la fecha de nacimiento del nuevo
usuario, este campo sera requerido

7) Campo ci, en este campo se ingresara la cedula de identidad del usuario, este campo
sera requerido.

8) Campo ciudad, en este campo se ingresara donde fue expedido el ci, este campo sera
requerido.

9) Campo direccion, donde se ingresara la direccion del nuevo usuario, este campo sera
requerido.

10) Campo email, en este campo se ingresara el correo electronico del usuario, este campo
sera requerido.

11) Campo teléfono, donde se ingresaré el niumero telefonico del nuevo usuario campo sera
requerido.

12) Botdn guardar, este botdn permitira guardar el nuevo registro en el sistema, este boton
se activara cuando los campos requeridos sean completados.

13) Boton cancelar, este botdn cancelara el registro del nuevo usuario en el sistema.

2.1.2.3. Pantalla recuperar contrasefia

1) Campo email, en este campo se ingresara el correo electronico actual del usuario, este
campo sera requerido.
2) Boton RECUPERAR, este bot6n permitira realizar la recuperacion de la contrasefia del

usuario, este botdn se activara cuando el campo requerido sea completado.



3. Pantallas generales

3.1. Pantalla mi cuenta

Configuracion 0 Cuenta a

Seguridad Datos personales

o

En esta opcidn se podra realizar la En esta opcion podras modificar tu

modificacion de tu contrasefia, perfil de usuario siempre que lo

recuerda tener la contrasefia necesite, hay datos personales que

anterior. solo podran ser modificado por un
administrador.

1) Opcidn configuracion: en esta opcion se podré ver mas informacion de contacto ante
cualquier problema con el sistema y también existe una opcion para cambiar la
contrasefia actual del usuario.

2) Opcidn cuenta: es donde se podra cambiar cierta informacion o la imagen de perfil del

usuario.

3.1.1. Pantalla configuracion

CONTRASENA

Cambiar contrasena

OTRAS OPCIONES

Necesitas ayuda?




1) Boton cambiar contrasefia, con este botdn se abrira una pantalla para realizar la
modificacion de la contrasefia actual del usuario por una nueva.
2) Botdn necesitas ayuda, con este boton se abrira una pantalla donde el usuario podra ver

ciertas opciones para contactar con la institucion.

3.1.1.1. Pantalla cambiar contrasefa

CAMEBIAR CONTRASENA ACTUAL

Correp electronico actual:

Mueva contrasefia: *

Repita nueva contrasefia: *

@ Cancelar

o © 00

1) Campo correo electrénico, en este campo se ingresara el correo electronico actual del
usuario, este campo sera requerido.

2) Campo nueva contrasefia, en este campo se ingresara la nueva contrasefia que tendra el
usuario, este campo sera requerido.

3) Repita nueva contrasefia, en este campo se ingresara la nueva contrasefia en forma de
confirmacion del campo nueva contrasefia, este campo sera requerido.

4) Boton guardar, este botdn permitira guardar la nueva contrasefia del usuario en el
sistema, este botdn se activara cuando los campos requeridos sean completados.

5) Botdn cancelar, este boton cancelara el cambio de contrasefia del usuario en el sistema.



3.1.1.2. Pantalla necesitas ayuda

Facebook- Click parair (|

Twitter- Click para ir

1) Boton WhatsApp, este boton no te llevara a ningln lugar solo sirve para mostrar el
numero del personal con rol administrador.

2) Botdn Facebook, este botdn te redirigira a la pagina web en la red social de Facebook.

3) Botdn Twitter, este botdn te redirigira a la pagina web en la red social de Twitter.

3.1.2. Pantalla cuenta

PERFIL DEL USUARIO

Modificar perfil




1) Boton modificar perfil, con este boton se abrira una pantalla para la modificacién de
perfil de un usuario.

2) Boton volver, con este botdn se volverd a la pantalla anterior.

3.1.2.1. Pantalla modificar perfil

Seleccionar archiva  Ninguno archivo selec.

!
!
!
\
|
!

: (Q guardar Cancelar

1) Campo seleccionar archivo, en este campo se seleccionara la nueva imagen de perfil del

usuario, este campo no es requerido.

2) Campo direccion, en este campo se ingresara la nueva direccion del usuario, este campo es
requerido.

3) Botdn guardar, este boton permitira guardar la nueva informacién del usuario en el sistema,
este botdn se activara cuando los campos requeridos sean completados.

4) Botdn cancelar, este boton cancelara la modificacion de perfil del usuario en el sistema.

3.2. Pantalla mis postulaciones

Nombre del beneficlarlo Nombre del proyecto Estado

« Previous 1 | Next »

En esta pantalla se mostraran los proyectos a los que un usuario se postulo.
1) El estado cambiara segun el usuario sea aceptado o rechazado como beneficiario en el
proyecto.



4. Pantallas generales (solo personal institucion).

4.1. Boton personal

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

Juan Perez Mendieta

. MiCuenta

| Cerrar sesion

Mis proyectos
Mis postulaciones
Mis eguipos

Mis tareas

Mis ohservaciones

Opcidn mi cuenta, esta pantalla esta mencionada en pantallas generales - pantalla mi
cuenta.

Opcion cerrar sesion, con esta opcion se cerrara la sesion actual.

Opcion mis proyectos, con esta opcidn se mostrara una pantalla que tendra una lista de
los proyectos en los cuales eres miembro.

Opcidn mis postulaciones, esta pantalla esta mencionada en pantallas generales = mis
postulaciones.

Opcidn mis equipos, en esta opcion se mostrara una pantalla que tendra una lista de los
equipos en los cuales eres miembro.

Opcidn mis tareas, en esta opcidn se mostrara una pantalla que tendra una lista de todas
las tareas a las que un usuario fue asignado.

Opcion mis observaciones, con esta opcidén se mostrara una pantalla que tendra una

lista de las observaciones que hizo un personal a otro miembro del equipo.



4.1.1. Pantalla mis proyectos

Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto Estado Ver mas Postular

v

En esta pantalla se veran todos los proyectos a los que perteneces.
1) Opcidn ver mas, en esta opcidn podras ver a mas detalle el proyecto, esta pantalla seréa
mas especificada en la pantalla de un personal.
2) Opcion postular, en esta opcidon podras postular al proyecto que eres perteneciente

como miembro, esta pantalla seréa especificada en la pantalla principal de un usuario.

4.1.2. Pantalla mis equipos

Proyecto

En esta pantalla se mostraran los equipos a los cuales el usuario pertenece.
1) Opcidn ver mas, esta opcion permitird al usuario ver a los integrantes de su equipo para ver
a los miembros del proyecto.

4.1.2.1. Pantalla ver méas (mis equipos)

Nombre Estado

v

v

En esta pantalla se mostrara una lista con los miembros del equipo de un proyecto



4.1.3. Pantalla mis tareas

Encargado Estado Completar

v

En esta pantalla se mostraran todas las tareas de los diferentes proyectos en los que un personal
fue designado como encargado de tal tarea.

1) Opcidn de completar, esta opcidn especificada en la pantalla de tareas de un personal.

4.1.4. Pantalla mis observaciones

Persona observadora Estado Modlficar ElimInar Bloquear

(3 )

En esta pantalla se veran todas las observaciones que hizo un personal a otro en los diferentes
proyectos a los que este pertenece.
1) Opcidn modificar, con esta opcion se podra modificar la observacion realizada segln sea
necesario.
2) Opcidn eliminar, con esta opcidn se podra eliminara la observacion que se hizo a un
usuario, esta opcion es permanente.
3) Opcidn bloquear, con esta opcion se podra bloquear la observacion que se hizo a un
usuario, esta opcion es permanente.



4.1.4.1. Pantalla modificar observacion

Cancelar

En esta pantalla se modificara la observacion actual.
1) Campo razon, en este campo se ingresard la nueva observacion hacia un usuario, este
campo no puede estar vacio.
2) Botdn guardar, con este boton se guardara la modificacion de la observacion.

3) Boton cancelar, con este botdn se cancelara la accion.

4.1.4.2. Pantallaeliminar observaciéon

Estas seguro de eliminar esta
ohservacion?

falta de respeto a los miembros

1)
' [ confirmar

[ cancelar

En esta pantalla se realizara la confirmacion de la eliminacion de la observacion.
1) Botdn confirmar, con este boton se confirmaré la eliminacion de la observacion, esta accion
no es reversible.

2) Boton cancelar, con este botdn se cancelara la accion.



4.1.4.3. Pantalla bloquear observacion

Estas seguro de bloguear esta
observacion?

Esta accion no es reversible y esta no

permite mas madificaciones, tengan

cuidadao al confirmar esta apcion.”

cancelar

En esta pantalla se realizara la confirmacion del bloqueo de la observacion.

1)

2)

Botdn confirmar, con este botdn se confirmara el bloqueo de la observacion, esta accion

no es reversible.

Botén cancelar, con este botén se cancelara la accién.

5. Pantallas de un usuario

5.1. Pantalla principal

Proyectos Thomas Anderson Anderson Usuario

ADMINISTRAR PROYECTOS

Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto Estado Postular

BECAS CBA 50% Joams Mogra Gomez

Pantalla principal de un usuario.

1)
2)

3)

MenU proyectos, en esta opcidn se encontrard como proyectos como Unica opcion.
Boton usuario, en este boton se encontrara las opciones que tendra una persona con rol

usuario.
Opcidn postular, en esta opcidn se mostrara una pantalla donde un usuario podra realizar

la postulacion a un proyecto.



5.1.1. Menu proyectos

Proyectos

Proyectos

En esta pantalla se mostrara proyectos como la Unica opcion del mend proyectos, la cual abrira la

pantalla principal mostrada en la pantalla anterior.

5.1.2. Botdn usuario

Thomas Anderson Anderson Usuarle

hi Cuenta

Cerrar sesion

Mis postulaciones

Este botdn tendra las siguientes opciones:
1) Opcidn mi cuenta, en esta opcidn se mostrara la pantalla mi cuenta, esta pantalla ya fue
explicada en pantallas generales - pantalla mi cuenta.
2) Opcidn cerrar sesion: esta opcidn nos permitira cerrar la actual sesion del usuario.
3) Opcidn mis postulaciones, con esta opcién se mostrara pantalla con una lista de los

proyectos a los cuales el usuario se postulé como beneficiario.



5.1.3. Opcion postular

BECAS CBA 50%

Estas seguro de postularte a este proyecto gue
esta acargo de:

Joams Mogro Gomez

Una wez al postular en este proyecio podras
consultar el opcidn de "Mis postulaciones” para
ver si eres aceptado o rechazado

o Fostular Cancelar o

1) Botdn postular, con este boton se confirmara la postulacion a un proyecto por parte de

un usuario del sistema.

2) Botdn cancelar: con este boton se cancelara la postulacion a un proyecto.

6. Pantallas de un personal

RIA ©)

Proyectos Instituciones (2 )

ADMINISTRAR PROYECTOS

Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto

BECAS CBA 50%

Pantalla principal de un personal.

Tomas Bantios Mendienta Parsonal

‘o.

Postular

Estado Ver mas

1) Menu proyectos, en esta opcion se encontrard como proyectos como Unica opcion.

2) Menu instituciones, en esta opcidn se encontrardn las opciones de instituciones,

financiadores y proveedores.



3) Botdn personal, este botdn ya fue explicado en pantallas generales (solo personal
institucion) = botdn personal.

4) Botdn afiadir, con este boton se abrira una pantalla para realizar el registro de un nuevo
proyecto por parte de un personal.

5) Opcidn ver mas, con esta opcion se vera mas informacién de un proyecto.

6) Opcidn postular, esta opcién ya fue explicada en pantallas de un usuario = pantalla

principal = opcidn postular.

6.1. Menu proyectos

Frovectos

Frovecios

6.2. Proyectos

6.2.1. Pantallas registrar proyecto







1)
2)

3)

Cancelar

Campo titulo, en este campo se ingresara el titulo del proyecto, el campo sera requerido.
Campo persona encargada, en este campo se ingresard un personal de la institucion
como encargado del proyecto, el campo sera requerido.

Campo cardcter, en este campo se seleccionara si el proyecto es publico o privado, el

campo sera requerido.



4)

5)

6)

7)

8)

9)

Campo justificacion, en este campo se ingresara una pequefia descripcion del porqué
del proyecto, el campo sera requerido.

Campo objetivo, en este campo se ingresara cual es el objetivo principal del proyecto,
el campo sera requerido.

Campo institucion, en este campo se seleccionara la institucion que este presentando
este proyecto, este campo no es necesario, solo hace mencién de alguna institucion si
es requerido.

Campo costo, en este campo se ingresara el monto que tendra el proyecto como
presupuesto, este campo es requerido.

Campo divisa, en este campo se ingresara la divisa que tendra el monto, este campo es
requerido.

Campo fecha inicio, en este campo se ingresara cuando tendra inicio el proyecto, este

campo es requerido.

10) Campo fecha fin, en este campo se ingresara cuando finalizara el proyecto, este campo

es requerido.

11) Campo tipo de proyecto, en este campo se ingresara el tipo de proyecto, este campo es

requerido.

12) Campo producto, en este campo se ingresara el producto en el cual se basa el proyecto,

este campo es requerido.

13) Boton guardar, con este botdn se guardara la informacion ingresada en los campos

necesarios, este boton se activa cuando los campos requeridos son ingresados.

14) Botdn cancelar, con este boton se cancelara el registro de un nuevo proyecto y se

volvera a la pantalla anterior.



6.3. Opcion ver mas

6.3.1. Pantalla ver mas (proyecto)

En esta pantalla se podra observar cierta informacion extra de un proyecto como:
1)
2)
3)
4)
5)

6)

Duracion del proyecto: este mostrara la cantidad de dias que dura el proyecto.
Termina: tiempo faltante para que el proyecto se acabe, esto se toma en dias.

Estado: este serd el estado del proyecto.

Titulo: este mostrara el titulo del proyecto.

Tareas: este lugar se mostraran el total de tareas, tareas completadas, tareas pendientes
y tareas canceladas.

Presupuesto: en esta zona se mostrard el total ingresos, total de los egresos o retiros y

el saldo que tiene el proyecto.

En esta pantalla se tendra las siguientes opciones:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

Ingresos del proyecto: en esta opcidn se abrira la pantalla de ingresos del proyecto.
Egresos del proyecto: en esta opcion se abrira la pantalla de egresos del proyecto.
Equipo del proyecto: en esta opcion se abrira la pantalla de equipos del proyecto.
Tareas del proyecto: en esta opcion se abrira la pantalla de tareas del proyecto.
Archivos del proyecto: en esta opcién se abrira la pantalla de archivos del proyecto.
Beneficiarios del proyecto: en esta opcion se abrird la pantalla de beneficiarios del
proyecto.

Observaciones del proyecto: en esta opcidn se abrira la pantalla de observaciones del

proyecto.



8) Informe del proyecto: en esta opcidn se abrira la pantalla de informe del proyecto.
9) Informe de ejecucidn: en esta opcién se abrira la pantalla de informe de ejecucion del

proyecto.

6.3.1.1. Pantalla ingresos del proyecto

Ver informe Afiadir 4 { 2 ‘

Flnanclador Monto Ingreso Divisa Ingreso Fecha de Ingreso Estado Ver mas Modificar

v

1) Botdn ver informe, con este boton se abrird una pantalla a mas detalles de un ingreso.

2) Boton afiadir, con este botdn se abrira la pantalla de registro de un nuevo ingreso.

3) Opcidn ver mas, con esta opcion se abrira una pantalla que tendré diferentes opciones
y mas informacion.

4) Opcién modificar ingreso, con esta opcion se abrira la pantalla de modificar ingreso.

6.3.1.1.1. Pantalla ver informe ingresos

Descargar informe
|




1)

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Boton descargar informe, con este botdn se iniciaria la descarga de los ingresos del

proyecto en formato .pdf

6.3.1.1.2. Pantalla registrar ingreso

Campo financiador, en este campo se seleccionara la institucion que sera financiador
del proyecto, este campo es requerido.

Campo monto a ingresar, en este campo se ingresard el monto que sera ingresado al
proyecto, este campo es requerido.

Campo divisa, en este campo se seleccionara la divisa del monto a ser ingresado al
proyecto, este campo sera requerido.

Campo comprobante, en este campo se ingresara el nimero de factura, cheque o recibo,
este campo sera requerido.

Boton guardar, con este boton se guardara la informacion ingresada en los campos
necesarios, este botdn se activa cuando los campos requeridos son ingresados.

Boton cancelar, con este boton se cancelara el registro de un nuevo ingreso y se volvera

a la pantalla anterior.



6.3.1.1.3. Opcidn ver mas

1) Opcidn eliminar, en esta opcidn se eliminaré el ingreso de forma permanente.
2) Opcién confirmar, en esta opcion se bloqueard el ingreso para evitar mas
modificaciones.

3) Opcidn cerrar, en esta opcion se cerrard la pantalla y volvera a la pantalla anterior.
6.3.1.1.4. Modificar ingreso

Esta pantalla es similar a registrar ingreso, pero la pantalla contara con datos en los campos
ingresados previamente en el registro, también los botones cumplen similar accion, pero en este
caso el botdn guardar registrara los nuevos cambios.



6.3.1.2. Pantalla egresos del proyecto

Ver informe Afiadir 4 2 ,

Miembro Monto retirado Divisa del retiro Fecha del egreso Estado Ver mas Modificar

v

v

1) Botdn ver informe, con este botdn se abrira una pantalla a méas detalles de todos los
egresos del proyecto.

2) Botdn afiadir, con este boton se abrira la pantalla de registro de un nuevo egreso.

3) Opcidn ver mas, con esta opcion se abrira una pantalla que tendra diferentes opciones
y mas informacion.

4) Opcion modificar egreso, con esta opcidn se abrird la pantalla de modificar egreso.

6.3.1.2.1. Boton ver informe egresos

Descargar informe

1

1) Boton descargar informe, con este botdn se iniciaria la descarga de los egresos del

proyecto en formato .pdf



1)

2)

3)

4)

5)

6.3.1.2.2. Pantalla registrar egreso

Cancelar

Campo monto a retirar, en este campo se ingresara el monto que serd egresado del
proyecto, este campo es requerido.

Campo divisa, en este campo se seleccionara la divisa del monto a ser egresado del
proyecto, este campo sera requerido.

Campo comprobante, en este campo se ingresara el nimero de factura, cheque o recibo,
este campo sera requerido.

Boton guardar, con este botdn se guardara la informacién ingresada en los campos
necesarios, este boton se activa cuando los campos requeridos son ingresados.

Boton cancelar, con este botdn se cancelara el registro del nuevo egreso y se volvera a
la pantalla anterior.



6.3.1.2.3. Opcidn ver mas

1) Opcidn eliminar, con esta opcidn se eliminara el egreso de forma permanente.
2) Opcion confirmar, con esta opcion se bloqueard el egreso para evitar mas
modificaciones.

3) Opcidn cerrar, con esta opcion se cerraré la pantalla y volvera a la pantalla anterior.

6.3.1.2.4. Modificar egreso

Esta pantalla es similar a registrar egreso, pero la pantalla contara con datos en los campos
ingresados previamente en el registro, también los botones cumplen similar accion, pero en este

caso el botdn guardar registrara los nuevos cambios.



6.3.1.3. Pantalla equipo

Afiadir 4

Nombre Estado Modificar Opclones

{ 3 )

1) Boton afiadir, con este botdn se abrira la pantalla de registro para un nuevo miembro,
esta opcion solo esta disponible para un miembro con rol lider de equipo.

2) Opcion modificar, con esta opcion se abrira la pantalla de modificar para un cambiar el
rol miembro, esta opcién solo esté disponible para un miembro con rol lider de equipo.

3) Opciones, en este lugar estaran 2 opciones.

o Opcidn eliminar, con esta opcion se abrira una pantalla de confirmacion para
eliminar al miembro, esta opcion solo esta disponible para un miembro con rol
lider de equipo, también esta opcidn solo estara disponible si el estado del
proyecto es activo.

o Opcion restaurar, con esta opcion se abrird una pantalla de confirmacion para
restaurar al miembro, esta opcion solo esta disponible para un miembro con rol
lider de equipo, también esta opcion solo estara disponible si el estado del

proyecto es activo.

6.3.1.3.1. Pantalla registrar miembro

Cancelar




1) Campo personal: en este campo se seleccionara un personal que trabaja en la
institucion, este campo es requerido.

2) Campo rol del miembro, en este campo se seleccionara el rol que tendra el nuevo
miembro, este campo es requerido.

3) Boton guardar, con este boton se guardard la informacion ingresada en los campos
necesarios, este boton se activa cuando los campos requeridos son ingresados.

4) Botdn cancelar, con este boton se cancelara el registro de un nuevo miembro a un

equipo y se volvera a la pantalla anterior.
6.3.1.3.2. Pantalla modificar miembro

En este pantalla se mostrara informacion ingresada previamente en el registrar miembro, al
momento de realizar un modificacion se bloqueara al personal y solo se podra modificar el rol
del miembro, los botones funcionaran de similar forma al de registro, pero al momento de apretar
el boton guardar se actualizara la informacion del miembro.

6.3.1.3.3. Pantalla eliminar miembro

Estas seguro de eliminar?

Joams Mogro Gomez

\

nfirmar cancelar |

1) Boton confirmar, con este boton se realizara la eliminacion del miembro del equipo.

2) Botdn cancelar, con este botdn se cancelara la eliminacion y se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.3.4. Pantalla restaurar miembro

Estas seguro de restaurar?

Joams Mogro Gomez

i

confirmar cancelar Sl




1) Boton confirmar, con este boton se realizara la restauracion del miembro del equipo.
2) Botdn cancelar, con este boton se cancelara la restauracion y se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.4. Pantalla tareas

(:l 17 .y) Afiadir +

>~

Eliminar Historial

1) Botdn afnadir, con este botdn se abrira la pantalla de registro de tarea, solo visible para
el lider de equipo.

2) Opcién modificar (negro), con esta opcidn se abrira la pantalla de modificar de tarea,
solo visible para el lider de equipo para modificar datos en etapa de planeacién, en la
etapa de ejecucion este botdn solo modificara el avance.

3) Opcion modificar (blanco), esto significa que uno de sus requisitos esta pendiente y no
podra ser modificado si no cumple los requisitos.

4) Opcion eliminar, con esta opcion se abrira la pantalla de confirmacién de eliminacién
de tarea, solo visible para el lider de equipo.

5) Opciodn historial, con esta opcion se abrird una pantalla donde se mostrara el historial

de cambios de una tarea.

( Ver informe

Histerial

Pantalla cuando se completaron todas las tareas de un proyecto.



5) Botdn ver informe, con este boton se abrira una pantalla a mas detalles de todas las

tareas del proyecto.

6.3.1.4.1. Pantalla registrar tarea

Cancelar

1) Campo miembro del equipo, en este campo se seleccionara al miembro que tendra que
realizar la tarea, este campo es requerido.

2) Tarea predecesora, en este campo se seleccionara una tarea que sera la predecesora de
esta tarea.

3) Campo nombre de la tarea, en este campo se ingresara el nombre que va a tener la tarea,
este campo es requerido.

4) Campo egreso, en este campo se seleccionard el comprobante del egreso en caso de
haber hecho algun pago, este campo no es requerido.

5) Campo porcentaje de avance, en este campo se ingresara el porcentaje de avance de la
tarea, si este campo esta al 100%, el registro se completara como completado.



6) Campo descripcion de la tarea, en este campo se ingresara la descripcion de la tarea,
este campo es requerido.

7) Botdn guardar, con este boton se guardara la informacion de la nueva tarea.

8) Botdn cancelar, con este boton se cancelard el registro de la nueva tarea y se volvera a

la pantalla anterior.
6.3.1.4.2. Pantalla modificar tarea

En esta pantalla se usara la pantalla de registrar tarea, pero esta pantalla tendra los datos del registro
para ser vistos y estos poder ser modificados si es necesario.

El boton guardar realizara la actualizacion de los datos.

En caso de que el proyecto esté en estado de ejecucion este solo podra modificar el avance de la
tarea

6.3.1.4.3. Pantalla eliminar tarea

Estas seguro de eliminar?

confirmar

1) Botdn confirmar, con este botdn se realizara la eliminacion de la tarea del miembro.
2) Boton cancelar, con este botdn se cancelard la eliminacion de la tarea y se cerrara la

pantalla actual.

6.3.1.4.4. Pantalla historial

Encargado Fecha Cambio

jeams mogregomez  May 15 2022, 9:52:80 PM La tarea fue creada al 0% de avance

En esta pantalla se mostrara el historial de cambios de cada tarea desde su creacién hasta su

finalizacion.



6.3.1.4.5. Pantalla informe de avance de tareas

Descargar informe

1)

6.3.1.5. Pantalla archivos

v1 ) Afiadir 4

Nombre del archivo Modlficar Bloquear

1) Boton afadir, con este botdn se abrira la pantalla de registro de archivos

2) Opcidn ver mas, con esta opcion se abrira la pantalla ver archivo.

3) Opcion modificar, con esta opcidn se abrira la pantalla de modificar archivo.

4) Opcidn eliminar, con esta opcion se abrira la pantalla de confirmacién de eliminacién
de un archivo.

5) Opcidn bloquear, con esta opcion se abrira una pantalla de confirmacion para blogquear

un archivo.



6.3.1.5.1. Pantalla registrar archivo

Seleccionar archiva  Ninguno archivo selec.

1) Campo archivo, en este campo se seleccionara el archivo a ser subido al sistema para
su almacenamiento, este campo es requerido.

2) Campo nombre del archivo, en este campo se ingresara el nombre que tendra el archivo,
el campo es requerido.

3) Campo descripcion del archivo, en este campo se ingresara la descripcion del archivo,
este campo es requerido.

4) Boton guardar, con este botdn se guardara la nueva informacién.

5) Botdn cancelar, con este boton se cancelara el registro del nuevo archivo y se volvera

a la pantalla anterior.
6.3.1.5.2. Pantalla modificar archivo

En esta pantalla es similar a registrar archivo, pero este no contara con la seleccion de un nuevo
archivo.

En el caso del botdn guardar actualizara la informacion del archivo existente.



6.3.1.5.3. Pantalla ver mas

1) Boton descargar: con este botdn se podré descargar el archivo.

2) Opciodn cerrar, con esta opcion se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.5.4. Pantalla eliminar archivo

Estas seguro deeliminar este
archivo?

LISTADE LOGS DE ALGO

confirmar cancelar

1) Boton confirmar, con este boton se eliminara el archivo.

2) Botdn cancelar, con este boton se cerrara la pantalla actual.



6.3.1.5.5. Pantalla bloquear archivo

Estas seguro de hloguear &l
archivo?

ESTA ACCION MO ES
REVERSIELE

LISTA DE LOGS DE ALGO

confirmar cancelar

1) Boton confirmar, con este botdn se bloqueard el archivo para evitar que eliminen o
modifiquen luego de haber terminado el proyecto.
2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.6. Pantalla beneficiarios

Nombre del beneficlarlo Nombre del proyecto Estado Habllitar Deshabllitar

« Previous | 1 | Next »

1) Opcidn habilitar, con esta opcidn se abrira una pantalla de confirmacion para habilitar
a una persona como beneficiario del proyecto.
2) Opcion deshabilitar, con esta opcion se abrird una pantalla de confirmacion para

deshabilitar a una persona como beneficiario del proyecto.

6.3.1.6.1. Pantalla habilitar beneficiario

Estas seguro de habilitar a este
usuario?

Tomas Barrrios Mendienta

confirmar ‘ cancelar IE




1) Boton confirmar, con este boton se habilitara a la persona como beneficiario del
proyecto.
2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.6.2. Pantalla deshabilitar beneficiario

Estas seguro de deshahilitar a
este usuario?

Tomas Barrrios Mendienta

confirmar cancelar

1) Botdn confirmar, con este boton se deshabilitara a la persona como beneficiario del
proyecto.

2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.7. Pantalla observaciones

Aifadir +

Estado Modlficar Eliminar Bloquear

« Previous

1) Boton afadir, con este boton se abrira la pantalla de registro de una nueva observacion.

2) Opcion modificar, con esta opcion se abrira la pantalla de modificacion de una
observacion.

3) Opcidn eliminar, con esta opcidn se abrird una pantalla de confirmacion para eliminar
una observacion.

4) Opcion bloquear, con esta opcidn se abrira una pantalla de confirmacién para bloquear

una observacion.



1)

2)

3)
4)

6.3.1.7.1. Pantalla registrar observacion

guardar

Campo miembro del equipo a observar, en este campo se seleccionard a un miembro
del equipo al que se vaya a observar.

Campo razon de la observacidn, en este campo se ingresara la razon por la cual dicho
usuario sera observado.

Boton guardar, con este botdn se guardaré la informacién de la nueva observacion.
bot6n cancelar, con este boton se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.7.2. Pantalla modificar observacion

En esta pantalla es similar a registrar observaciones, pero este no contara con la seleccion de un

nuevo observado.

En el caso del botdn guardar actualizara la informacidon del archivo existente.

6.3.1.7.3. Pantalla eliminar observacion

Estas segura de eliminar esta
ohservacion?

falta de comunicacion con los demas

miemhbros

- I confirmar | cancelar

1) Boton confirmar, con este bot6n se eliminara la observacién permanentemente.

2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla actual.



6.3.1.7.4. Pantalla bloquear observacion
Estas seguro de bloguear esta
ohservacion?

Esta accion no es reversible y esta no

permite mas madificaciones, tengan

cuidada al confirmar esta apcion.”

falta de comunicacion con los demas
miembros

confirmar cancelar

1) Boton confirmar, con este boton se bloqueara la observacion permanentemente.

2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla actual.

6.3.1.8. Pantalla informe del proyecto

Descargar informe

1) Botdn descargar informe, con este botdn se iniciaria la descarga del informe general

economico del proyecto en formato .pdf



6.3.1.9. Pantalla informe de ejecucion

Descargar informe

1) Boton descargar informe, con este boton se iniciaria la descarga del informe general de

tareas o ejecucion del proyecto en formato .pdf

Instituciones

Instituciones

6.4. Menu instituciones

FProveedores

Financiadores

En este mend se tendré las siguientes opciones:
1) Instituciones: en esta opcion se mostrara una pantalla con todas las instituciones entre

proveedores y financiadores.
2) Proveedores: en esta opcion se mostrarda una pantalla solamente con todos los

proveedores.
3) Financiadores: en esta opcion se mostrard una pantalla solamente con todos los

financiadores.



6.4.1. Pantalla instituciones

Nombre de la Instituclon Correo electronico Telefono Estado Ver mas

v

1) Opcidn ver mas, en esta opcidn se verd mas informacion sobre la institucion.

6.4.1.1. Pantalla ver mas

1) Boton cerrar, con esta opcion se volverd a la pantalla anterior.



6.4.2. Pantalla proveedores

Nombre del proveedor Correo electronico Telefono Estado

En esta pantalla solo se podran ver a todos los proveedores en el sistema.

6.4.3. Pantalla financiadores

Nombre del financlador Correo electronlco Telefono Estado

En esta pantalla solo se podran ver a todos los financiadores en el sistema.



7. Pantallas de un observador

7.1. Pantalla principal

Instituciones  Administracion  Informes_ Tomas Barrrios Mendientas. absarador

2) (3) 4)) \5) _

[ 6 ) anadic +

Nombre del proyecte Miembro Tipo de proyecte Estado Ver mas Postular

7.1.1. Menu proyectos

Proyectos

Equipos

En este mend tenemos las siguientes opciones:
1) Opcidn proyectos, con eta opcidn se abrira la pantalla principal de un observador.

2) Opcidn equipos, con esta opcion el observador podra ver los equipos que tiene el sistema

7.1.1.1. Pantalla proyectos

Afiadir 4

Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto Estado Ver mas Postular

1) Boton afiadir, con este botdn se abrird la pantalla registrar proyectos, esta opcion ya fue
explicada en pantallas de un personal - pantalla proyectos - pantalla registrar
proyecto.

2) Opcidn ver mas, en esta opcion se abrird la pantalla ver mas (proyecto), con el rol

observador podra ver todos los proyectos del sistema, pero no podra modificar ninguno



0 participar en ninguno a menos que sea miembro del equipo, esta opcion ya fue
detallada en pantallas de un personal - pantalla proyectos - pantalla ver mas
(proyecto).

3) Opcidn postular, en esta opcion el usuario se postulard a un proyecto, esta opcién fue
detallada en pantallas de un usuario = opcién postular.

7.1.1.2. Pantalla equipos

Proyecto Mlembro Estado Ver mas

v

1) Opciodn ver mas, con esta opcidn solo podra ver los equipos y no realizar modificaciones.

7.1.1.2.1. Pantalla ver méas (miembros)

Nombre Estado

v

v

7.1.2. Menu instituciones

Instituciones

Instituciones

Proveedores

Financiadores

Este men0 es similar a pantallas personal - pantalla principal = menu instituciones.



7.1.3. MenU administracion

Administracion

Productos o Servicios

Este mend tendra una Unica opcidn, la opcion productos o servicios mostrara una lista de todos los
productos o servicios que existen dentro del sistema.

7.1.3.1. Pantalla productos o servicios

Nombre Preclo Total Estado Ver mas

v

1) Opcidn ver mas, con esta opcion se vera la informacion necesaria sobre el producto o

servicio.

7.1.3.2. Pantalla ver més (productos o servicios)




1) Opcidn cerrar, con esta opcion se volvera a la pantalla anterior.

7.1.4. Menu informes

Informes

Frrovyechos

Con este botdn se redirigira a la pantalla de informe general de proyectos.
7.1.4.1. Pantalla informe general de proyectos

Descargar informe

{1

1) Boton descargar informe, con este botdn se iniciaria la descarga del informe general de
tareas o ejecucion del proyecto en formato .pdf
2) Opciones, con estas opciones se podra obtener informes por tipo de proyecto o por

fechas.
7.1.5. Botdn observador

Esta pantalla es similar a pantallas generales (solo personal institucion) = boton personal.

8. Pantallas de un administrador

En estas pantallas el administrador tendrd una gran cantidad de administracion en casi todas las

pantallas ya mencionadas previamente.



8.1. Pantalla general

Personas  Proyectos Instituciones  Administracion ) Joams Mogro Gomez Administrador

(2) (3)

ADMINISTRAR PROYEGTOS

buscar...

# Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto Estado Ver mas Opclones

BECAS CBA 50% Joams Mogra Gomez Publica

1) Menu personas, en este menu tendra varias opciones relacionadas con personas.

2) Menu proyectos, en este mend tendré opciones relacionadas con proyectos

3) Mend instituciones, en este menu tendré varias opciones relacionadas con instituciones
4) Menu administracion, en este menu se tendra varias opciones relacionadas con

administracion.

8.1.1. Menu personas

Personas

Personal

Usuarios

Beneficiarios

1) Personas: en esta pantalla se veran a todos las personas del sistema, también se podran
hacer modificaciones a los datos en este rol y ver mas informacion.

2) Personal: en esta pantalla se veran a todo el personal de la institucion, también se podra
realizar algunas acciones extras.

3) Usuarios: en esta pantalla se veran a todos las personas con rol usuario, también se
podra realizar algunas acciones extras.

4) Beneficiarios: en esta opcidn se veran todos los beneficiarios del sistema, en cualquier
estado.



8.1.1.1. Pantalla personas

Nombre Apellldo Paterno Apellldo Materno Estado Ver mas Modlficar

v

v

1) Opciodn ver mas, con esta opcion se veran mas datos sobre la persona en la pantalla ver
persona.
2) Opcién modificar: con esta opcion se podrd modificar datos de la persona

8.1.1.1.1. Pantalla ver més

1) Opcidn cerrar, con esta opcion se volvera a la pantalla anterior.



8.1.1.1.2. Modificar persona

En esta pantalla es similar a Pantallas sin sesién = pantalla principal = pantalla inicio sesion -
pantalla registro usuarios, pero no se podra modificar el rol de la persona.

El boton guardar en este caso se guardara la nueva informacion ingresada en los campos
correspondientes.

El boton cancelar permitira volver a la pantalla anterior.

8.1.1.2. Pantalla personal

Anadir 4

Apellido Paterno Apellido Materno Estado Ver mas Modificar

v

v

1) Boton afiadir, en este boton se abrira una pantalla para el registro de un nuevo personal.
2) Opcidn ver mas, en esta opcion se abrird una pantalla para ver mas datos de un personal.
3) Opcion modificar, en esta opcion se abrira una pantalla para modificar el rol de un

personal.
8.1.1.2.1. Pantalla registrar personal

En esta pantalla es similar a Pantallas sin sesion > pantalla principal - pantalla inicio sesion >

pantalla registro usuarios, pero esta tendra roles para un personal



8.1.1.2.2. Pantalla ver mas

1) Opcidn eliminar, esta opcion solo estara disponible cuando el personal este activo, esta
opcion abrira una pantalla de confirmacion para la eliminacion de un personal.

2) Opcidn restaurar, esta opcién solo estarad disponible cuando el personal este inactivo,
esta opcidn abrird una pantalla de confirmacion para la restauracion de un personal.

3) Opcidn cancelar: con esta opcion se volvera a la pantalla anterior.

8.1.1.2.2.1. Pantalla eliminar personal

Estas seguro deeliminar?

Tomas Barrrios Mendienta

confirmar cancelar




1) Botdn confirmar, con este boton se eliminara a un personal del sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn cerrara la pantalla de confirmacion.

8.1.1.2.2.2. Pantalla restaurar personal

Estas seguro de restaurar?

Tomas Barrrios Mendienta

confirmar ‘ cancelar I

1) Botdn confirmar, con este boton se restaurara a un personal del sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla de confirmacion.

8.1.1.2.3. Pantalla modificar personal

1) Campo seleccionar, en este campo se seleccionara el nuevo rol del persona, este campo
sera requerido.
2) Boton guardar, con este botdn se actualizara el rol del personal.

3) Botdn cancelar, con este boton se volvera a la pantalla anterior.



8.1.1.3. Pantalla usuarios

Nombre Apellido Paterno Apellido Materno Estado Ver mas Modlficar

1) Opcidn ver més, en esta opcion se abrird una pantalla para ver mas datos de un usuario.
2) Opcién modificar, en esta opcion se abrird una pantalla para modificar el rol de un

usuario.

8.1.1.3.1. Pantalla ver mas

%

CENTRO BOLIVIANO AMERICANO

1) Opcion eliminar, esta opcion solo estara disponible cuando el usuario este activo, esta
opcion abrird una pantalla de confirmacion para la eliminacion de un usuario.

2) Opcidn restaurar: esta opcion solo estara disponible cuando el usuario este inactivo,
esta opcidn abrira una pantalla de confirmacién para la restauracion de un usuario.

3) Opcidn cancelar: con esta opcion se volvera a la pantalla anterior.



8.1.1.3.1.1. Pantalla eliminar usuario

Estas seguro de eliminar?

Thomas Anderson Anderson

| confirmar cancelar

1) Botdn confirmar, con este boton se nos permitira eliminar a un usuario del sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn cerrara la pantalla de confirmacion.

8.1.1.3.1.2. Pantalla restaurar usuario

Estas seguro de restaurar?

Thomas Anderson Anderson

8l confirmar cancelar

1) Botdn confirmar, con este boton que nos permitira restaurar a un usuario del sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn cerrara la pantalla de confirmacion.

8.1.1.3.2. Pantalla modificar usuario

Cancelar




1) Campo seleccionar, en este campo se seleccionara el nuevo rol del usuario.
2) Botdn guardar, con este boton se actualizara el rol del usuario.

3) Boton cancelar, con este botdn se volvera a la pantalla anterior.

8.1.1.4. Pantalla beneficiarios

Nombre del beneficlarlo Nombre del proyecto Estado

En esta pantalla solo se podra ver el estado de una persona como beneficiario a un proyecto.

8.1.2. Menu proyectos

Proyectos

8.1.2.1. Pantalla proyectos

Afiadir 4

# Nombre del proyecto Encargado Tlpo de proyecto Estado Ver mas Modlficar Opclones Postular

1) Boton afiadir, con este boton se abrira la pantalla donde registrard un nuevo proyecto,
esta opcion fue explicada en pantallas de un personal > pantalla proyectos = pantalla
registrar proyecto.

2) Opcidn ver mas, en esta opcidn se verd mas opciones de un proyecto, esta opcion fue
explicada en Pantallas de un personal - pantalla proyectos - pantalla registrar

proyecto.



3) Opcion modificar, en esta opcion se modificara los datos de un proyecto, esta opcion
es similar a registrar proyecto, pero el formulario de registro tendra la informacion a
ser modificada.

4) Opciones: pantalla con més opciones de administracion de un proyecto.

5) Opcion postular: en esta opcidén se abrird una pantalla de confirmacion para la
postulacion a un proyecto, esta pantalla ya fue explicada en pantallas de un personal >

menU proyectos = pantalla proyectos - opcion postular proyecto.

8.1.2.1.1. Pantalla opciones
8.1.2.1.1.1. Pantalla opciones proyectos
BECAS VIA.JE 2022
Opclones

Aceptar  Rechazar

09 Og

1) Opcidn aceptar, en esta opcidn se aceptara el proyecto.

2) Opcidn rechazar: en esta opcion se rechazara el proyecto.

8.1.2.1.1.2. Pantalla opciones administracion

BECAS CBA 50%
Opclones

Eliminar Restaurar Completar
ik =
0t e* "o

1) Opcion eliminar, con esta opcion se abrird una pantalla de confirmacion de eliminacion.

OKK




2) Opcién restaurar, con esta opcion se abrira una pantalla de confirmacion de
restauracion.

3) Opcidn completar, en esta opcidn se abrira una pantalla de confirmacion de completar.

8.1.3. Menu instituciones

Instituciones

Proveedores

Financiadores

8.1.3.1. Pantalla instituciones

(/1\\ Afiadir +

Nombre de la Instituclon Correo electronico Telefono Estado Ver mas Modlficar

v

« Previous | 1 | Next »

1) Boton afadir, con este botdn se abrird una pantalla de registro de institucion.
2) Opcidn ver mas, en esta opcidn se abrira la pantalla para ver la institucion.

3) Opcién modificar, en esta opcion se abrira la pantalla de modificar institucion.



8.1.3.1.1. Pantalla registrar institucion

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Campo nombre de la institucion, en este campo se ingresara el nombre de la institucion,
este campo es requerido.

Campo tipo de institucion, en este campo se seleccionara el tipo de institucion, este
campo es requerido.

Campo descripcion de la institucidn, en este campo se ingresara una descripcion de la
institucion, este campo es requerido.

Campo direccion de la institucién, en este campo se ingresara la direccion donde se
ubica la institucion, este campo es requerido.

Campo email, en este campo se ingresara el correo electronico de la institucion, este
campo es requerido.

Campo teléfono, en este campo se ingresara el nimero telefénico de la institucion, este

campo es requerido.



7) Botdn guardar, con este boton se registrara la nueva institucion.
8) Botdn cancelar, con este boton se volvera a la pantalla anterior.

8.1.3.1.2. Pantalla ver mas

1) Opcidn eliminar, esta opcion solo estara disponible cuando la institucion esta activa,
esta opcidn abrira una pantalla de confirmacion para la eliminacién de una institucion.
2) Opcion restaurar, esta opcién solo estara disponible cuando la institucidn esta inactiva,
esta opcidn abrird una pantalla de confirmacion para la restauracion de una institucion.

3) Opcidn cancelar, con esta opcion se volvera a la pantalla anterior.



8.1.3.1.3. Pantalla eliminar institucion

Estas seguro de eliminar?

"CENTRO BOLIVIANO AMERICANO "

centro de ensefianza del idioma ingles

confirmar cancelar g

1) Botdn confirmar, este boton permitird eliminar a una institucion del sistema.

2) Botdn cancelar, este botdn cerrara la pantalla de confirmacion.

8.1.3.1.4. Pantalla restaurar institucién

Estas seguro de restaurar?

"CENTRO BOLIVIANO AMERICANO "

centro de ensefianza del idioma ingles
1

confirmar cancelar E

1) Botdn confirmar, con este botdn se permitird restaurar a una institucion del sistema.

2) Botdn cancelar, con este boton cerrara la pantalla de confirmacion.

8.1.3.15. Pantalla modificar institucion

Esta pantalla es similar a registrar institucion, los campos tendran los datos de la institucién lista
para ser modificada.

Con el boton guardar se modificara los datos de la institucion.



8.1.3.2. Pantalla proveedores

( 1 ) Afadir 4
N

Nombre del proveedor Correo electronlco Telefono Estado Ellminar Restaurar
v

« Previous 1  Next »

1) Boton afadir, con este botdn se abrird una pantalla de registro de un nuevo proveedor.
2) Opcion eliminar, con esta opcion se eliminar un proveedor.

3) Opcidn restaurar, con esta opcidn se restaurara un proveedor.

8.1.3.2.1. Pantalla registrar proveedor

(\3 / Cancelar

1) Campo institucion, en este campo se seleccionara la institucion que ira a ser agregado
como proveedor.

2) Botdn guardar, con este boton se guardara el nuevo proveedor en el sistema.

3) Botdn cancelar, con este boton se volverd a la pantalla anterior.

8.1.3.2.2. Pantalla eliminar proveedor

Estas seguro de eliminar?

"CENTRO BOLIVIANO AMERICANO "




1) Boton confirmar, con este boton se eliminara el proveedor en el sistema.

2) Boton cancelar, con este boton se volvera a la pantalla anterior.

8.1.3.2.3. Pantalla restaurar proveedor

—__m O 00 0 O]
Estas seguro de recuperar?

"CENTRO BOLIVIANO AMERICAND "

centro de ensefianza del idioma ingles

confirmar cancelar

1) Botdn confirmar, con este botdn se restaurard el proveedor en el sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn se volverd a la pantalla anterior.
8.1.3.3. Pantalla financiadores

Estas pantallas son similares a las de los proveedores.

8.2. Menu administracion

Roles
| Productos o Servicios

Tipo de proyectos




8.2.1. Pantalla roles

DESCRIPCION

Pantalla donde vera todos los roles del sistema.

8.2.2. Pantalla productos o servicios

Anadir 4

Nombre Preclo Total Estado Ver mas Modlficar

(3

1) Botdn afadir, con este botdn se abrira la pantalla de registro de un nuevo producto o

servicio.
2) Opcidn ver mas, con esta opcidn se abrira la pantalla de ver méas informacion de un

producto o servicio.
3) Opcion modificar, con esta opcion se abrira la pantalla de modificar producto o

servicio.



1)

2)
3)

4)

5)

6)

8.2.2.1.1. Pantalla registrar producto o servicio

Cancelar

Campo nombre del producto, en este campo se ingresara el nombre del producto, este
campo es requerido.

Campo proveedor, en este campo se seleccionara el proveedor, este campo es requerido.
Campo tipo, en este campo se ingresara el tipo de producto o servicio, este campo es
requerido.

Campo descripcion del producto, en este campo se ingresara la descripcion que tendré
el producto o servicio, este campo es requerido.

Campo cantidad, en este campo se ingresara la cantidad que tendra el producto o
servicio, este campo es requerido.

Campo tipo de cantidad, en este campo se ingresara la unidad que tendréa el producto o

servicio, este campo es requerido.



7) Campo precio, en este campo se ingresara el precio que tendra el producto o servicio,
este campo es requerido.

8) Campo divisa, en este campo seleccionara la divisa que tendra el producto o servicio,
este campo es requerido.

8.2.2.1.2. Pantalla ver més

1) Opcidn eliminar, esta opcion solo estara disponible cuando el producto o servicio este
activo, esta opcion abrird una pantalla de confirmacion para la eliminacion de un
producto o servicio.

2) Opcidn restaurar, esta opcion solo estara disponible cuando el producto o servicio este
inactivo, esta opcion abrird una pantalla de confirmacion para la restauracion de un
producto o servicio.

3) Opcidn cancelar, con esta opcion se volvera a la pantalla anterior.



8.2.2.1.2.1. Pantalla eliminar producto o servicio

Estas seguro de eliminar?

Becas CBEA 50%

confirnar cancelar

1) Botdn confirmar, con este botdn se eliminaré el producto o servicio en el sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla de confirmacion.

8.2.2.1.2.2. Pantalla restaurar producto o servicio

Estas seguro de restaurar?

Becas CEA S0%

confirmar cancelar

1) Botdn confirmar, con este botdn se restaurard el producto o servicio en el sistema.

2) Boton cancelar, con este botdn se cerrara la pantalla de confirmacion.
8.2.2.1.3. Pantalla modificar producto o servicio

Esta pantalla es similar que la pantalla registrar productos o servicios, pero la diferencia es que los
campos contaran con los datos del producto o servicio listos para ser modificado.

Con el botdn guardar se modificara el rol con los nuevos datos.



8.2.3. Pantalla tipo de proyectos

W anadic 4+

Nombre Descripclon Estado Modlficar Eliminar Restaurar

(4 )

1) Boton afiadir, con este boton se abrira una pantalla de registro para un nuevo tipo de
proyecto.

2) Opcion modificar, en esta opcion se abrira una pantalla donde se modificaran los datos
de un tipo de proyecto.

3) Opcidn eliminar, en esta opcion se abrira una pantalla de confirmacion de eliminacion
de un tipo de proyecto.

4) Opcidn recuperar, en esta opcién se abrira una pantalla de confirmacion de restauracion

de un tipo de proyecto.

8.2.3.1. Pantalla registrar tipo de proyecto

Cancelar

1) Campo nombre, en este campo se ingresara el nombre del nuevo tipo de proyecto, este
campo es requerido.
2) Campo descripcion, en este campo se ingresard una descripcion del nuevo tipo de

proyecto, este campo es requerido.



3) Boton guardar, con este botdn se guardara el nuevo tipo de proyecto.

4) Boton cancelar, con este botdn se volvera a la pantalla anterior.
8.2.3.2. Pantalla modificar tipo de proyecto

Esta pantalla es similar que la pantalla registrar tipo de proyecto, pero la diferencia es que los
campos contaran con los datos del tipo de proyecto listos para ser modificado.
Con el boton guardar se modificara el rol con los nuevos datos.

8.2.3.3. Pantalla eliminar tipo de proyecto

Estas seguro deeliminar?

" PROYECTO PRODUCTIVO "

provecto favorecedor al sector productivo

confirmar cancelar gl

1) Boton confirmar, este boton permitird eliminar un tipo de proyecto del sistema.

2) Boton cancelar, este boton cerrara la pantalla de confirmacion.

8.2.3.4. Pantalla recuperar tipo de proyecto

Estas seguro de recuperar?

" PROYECTO PRODUCTIVO "

provecto favorecedor al sector productivo

o i
confirmar cancelar

1) Boton confirmar, este boton permitira restaurar un tipo de proyecto del sistema.

Boton cancelar, este boton cerrara la pantalla de confirmacion
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1.

Introduccion

En este documento se describira las Especificaciones de Requisitos de Software para el sistema
a ser desarrollado para el Centro Boliviano Americano sucursal Tarija, el cual serd el
documento base para el desarrollo del sistema web.

El presente documento sera desarrollado con la norma IEE830 para un mejor analisis de los
requerimientos del sistema con el apoyo de la institucion, la cual controlara y colaborara con la
elaboracion de dicho documento.

El documento estara sujeto a revisiones por el Centro Boliviano Americano hasta la obtencion

de una aprobacion para la implementacion en el sistema.

1.1. Propdsito
El propdsito del sistema es mejorar la administracién de proyectos en el Centro Boliviano

Americano desarrollando un sistema de acuerdo a las necesidades de la institucion.

1.2. Alcance

Interfaz amigable con el usuario, asi como los formularios, tablas, etc.
Gestionamiento de nuevos usuarios dentro del sistema.

Permitir la gestion de proyectos, personas, instituciones, proveedores,etc.
Control y seguimiento en sus diferentes modulos de cada proyecto

Control de acceso al sistema mediante la seguridad necesaria.

o gk~ wnE

Se obtendra reportes en tiempo real, presupuesto, encargado, etc.

1.3. Personal involucrado

Nombre Joams Mogro Gomez

Rol Desarrollador

Categoria profesional |Estudiante

Responsabilidades Disefio y programacion
Informacion de 78708780 — joamsmg@gmail.com
contacto

Aprobacion Aprobado

Nombre Aguilar Mallea Octavio Douglas




Rol Desarrollador

Categoria profesional |Estudiante

Responsabilidades Disefio y programacion

Informacion de 78708780 — joamsmg@gmail.com
contacto

Aprobacion Aprobado

1.4. Definiciones, acronimos y abreviaturas

Definiciones:

Proyecto: Es una planificacién, que consiste en un conjunto de actividades a realizar
de manera articulada entre si, con el fin de producir determinados bienes o servicios
capaces de satisfacer necesidades o resolver problemas, dentro de los limites de un
presupuesto y de un periodo de tiempo dados.

Institucion: Una institucion es una forma de organizacion social, sea de tipo privada o
publica, que cumple una funcién especifica en la sociedad, y que obedece a unas
normas y una estructura de roles que sus miembros deben respetar para cumplir su
mision.

Eleccién: Consiste en el proceso mental de juzgar los méritos de multiples opciones y
seleccionar una 0 més de entre ellas.

Ejecucion: Denominacion de accién y efecto de ejecutar, se refiere a la realizacion o
la elaboracion de algo, al desempefio de una accion o tarea, o a la puesta en
funcionamiento de una cosa.

Beneficio: Se refiere a un bien que es dado o que es recibido. El beneficio siempre
implica una accion o resultado positivo y que por consiguiente es buena y puede
favorecer a una 0 mas personas, asi como satisfacer alguna necesidad

Presupuesto: Es un plan de operaciones y recursos de una empresa, que se formula
para lograr en un cierto periodo los objetivos propuestos y se expresa en términos
monetarios.

Beneficiario: Es el término asociado comUnmente para nombrar a las

personas que reciben un apoyo gubernamental, ya sea en especie, servicios o



econdmico. Pero ésta es una acepcion social, mas que técnica. Una persona también
puede ser beneficiaria de las empresas particulares.

Reporte: Es un informe o una noticia. Este tipo de documento (que puede ser impreso,
digital, audiovisual, etc.) pretende transmitir una informacién, aunque puede tener
diversos objetivos. Existen reportes divulgativos, persuasivos y de otros tipos.
Informacién: Es el nombre por el que se conoce un conjunto organizado de datos
procesados que constituyen un mensaje que cambia el estado de conocimiento del
sujeto o sistema que recibe dicho mensaje

Personal: Se conoce como personal al conjunto de las personas que trabajan en un
mismo organismo, empresa o entidad.

Persona: Es un individuo de la especie humana, hombre o mujer, que, considerado
desde una nocidn juridica y moral, es también un sujeto consciente y racional, con
capacidad de discernimiento y de respuesta sobre sus propios actos.

Encargados: Que ha recibido un encargo. m. f. Persona que tiene a su cargo un
establecimiento, negocio, etc., en representacion del duefio o interesado.

Tarea: Trabajo que debe hacerse en tiempo limitado.

Etapa: Es un periodo de tiempo delimitado y contrapuesto siempre con un momento
anterior y con otro posterior. Al mismo tiempo, una etapa cuenta con caracteristicas
que le son especificas y que tienen que ver con lo que en ella sucede, se realiza o
acontece.

Archivo: Conjunto de documentos y de informacion, el cual es organizado de manera
gue se mantenga una relacion categorica y tipologica. El archivo es almacenado en
cualquier parte del sistema, siempre registrado bajo un nombre de identificacion.
Multimedia: El término multimedia hace referencia a cualquier objeto o sistema que
utiliza maltiples medios de expresion fisicos o digitales electronicas para presentar o
comunicar informacion.

Extension: Accion y resultado de extender o extenderse.

Retraso: Atraso o demora en la ejecucion de una cosa.

Ingresos: Un ingreso es un incremento de los recursos econémicos. Este debe

entenderse en el contexto de activos y pasivos, puesto que es la recuperaciéon de un



activo. Los ingresos suponen incrementos en el patrimonio neto de tu empresa. Puede
tratarse del aumento del valor de tus activos o la disminucién de un pasivo.

Rol: El rol es el papel o funcion que alguien o algo representa o desempefia, por
voluntad propia o por imposicion.

Equipo: Es un grupo de seres humanos que se reunen y trabajan en conjunto para
alcanzar una meta en comun.

Gestion: Registro, Modificacion, Eliminacion y Restauracion de informacion.

Egreso: Partida de descargo en una cuenta.

Acrénimos:

UAJMS: Universidad Auténoma Juan Misael Saracho.

CBA: Centro Boliviano Americano

SCRUM: Systematic Customer Resolution Unraveling Meeting Computing
UML.: Lenguaje unificado de modelado

RF: Requerimientos funcionales

BD: Base de Datos

Abreviaturas:
N/A

1.5. Referencias

Referencia Titulo Ruta Fecha Autor

Especificacion de |IEEE Std. 830-1998 |22 de |Universidad

Requisitos segun octubre | Auténoma
el estandar de de Juan Misael
IEEE 830 2008 |Saracho

1.6. Resumen

El contenido de este documento cuenta con distintas partes. En la primera parte esta la

introduccién en la cual se observa los propdsitos, los alcances y al personal que estara

involucrado en el desarrollo del sistema.



En la segunda parte se tiene una descripcién mas general sobre el sistema, donde se ven las
funcionalidades, caracteristicas y restricciones para una futura evolucion del sistema a ser
desarrollado.

En la ultima parte de este documento se especifica el sistema méas a detalle donde estan las
interfaces, los requerimientos funcionales descritos mas a detalle asi como los requisitos que

no seran funcionales en el sistema.

2. Descripcion general
El documento en esta parte es mas general en lo referido a los requerimientos necesarios para
cumplir con la funcionalidad final del sistema con implementacion de caracteristicas unicas y
restricciones a personas que no estén autorizados por el personal administrativo del sistema.

Con esto se puede entender el funcionamiento general del sistema para su desarrollo.

2.1. Perspectiva del producto
Este producto serd independiente de los sistemas con los que cuenta el Centro Boliviano
Americano, contara con la metodologia SCRUM en la fase de desarrollo y UML para la
documentacion y también contara con una base de datos Relacional lo cual permitira trabajar
con la base de datos relacionales (POSTGRESQL).
En la primera fase se documentara el sistema, lo cual permite una mejor comprension del
sistema. En este documento se manejara toda la informacion necesaria para entender el
funcionamiento del sistema.
En la segunda fase se realizara la codificacion del sistema con el uso del documento
mencionado previamente, usando las diferentes tecnologias y métodos para su realizacion.
Al ser un sistema independiente de otros, permitird hacer actualizaciones y cambios

mejorando la funcionalidad del sistema.

2.2. Funcionalidad del producto
Actualmente el sistema cuenta con estas funcionalidades:
1. Gestion de equipos
2. Gestion de beneficiarios
3. Gestion de tareas
4

Gestion de archivos multimedia



5. Gestion de ingresos y egresos

6. Informe por presupuesto,ingresos, egresos.

2.3. Caracteristicas de los usuarios

Tipo de usuario Administrador

Formacion Universitaria

Habilidades Conocimiento en sistemas

Actividades El usuario tendré control total sobre el sistema, en todas
sus funcionalidades

Tipo de usuario Personal

Formacion Secundaria

Habilidades Manejo de computadoras a nivel intermedio

Actividades El usuario tendrd en su control los registros,
modificaciones, eliminaciones y controles dentro del
sistema

Tipo de usuario Observador

Formacion Secundaria

Habilidades Manejo de computadoras a nivel intermedio

Actividades El usuario revisara los informes o reportes en el sistema

Tipo de usuario Usuario

Formacién Secundaria

Habilidades Manejo de computadoras a nivel intermedio

Actividades Usuario del sistema con funcionalidades limitadas

2.4. Restricciones
N/A

2.5. Suposiciones y dependencias

El navegador web tiene que estar actualizado para un mejor funcionamiento y soporte con
el framework.

El proyecto depende de las convocatorias que se lanzan en la institucion cada gestion.
Cada proyecto sera financiado por la institucion o por la embajada y en ciertos casos puede

haber otro tipo de financiamiento independiente por instituciones externas.



2.6. Evolucidn previsible del sistema

En futuras actualizaciones del sistema se buscara que el sistema web sea una progressive
web app para la utilizacién del sistema cuando no exista algln tipo de conexién de internet.
Se buscard la actualizacion de complementos para una optimizacion en las actuales
funciones que nos permita una funcionalidad mas completa.

En un futuro se piensa implementar mas funciones al sistema. Estas seran desarrolladas en

el momento que el Centro Boliviano Americano realice la solicitud.

3. Requisitos especificos
RF1

NUmero de requisito RF1

Nombre de requisito Gestion de equipos.

Tipo XIRequisito [ ] Restriccion

Fuente del requisito Base de datos: tabla equipos

Prioridad del requisito  |D<] Alta/Esencial [ ]

Media/Deseado

[ ] Baja/
Opcional

Descripcion.

El requisito RF1 es la gestion de los miembros de un equipo, esta funcion serd administrada

por el encargado del proyecto.
RF2

Numero de requisito RF2

Nombre de requisito Gestion de beneficiarios

Tipo XIRequisito [] Restriccion

Fuente del requisito Base de datos: beneficiarios

Prioridad del requisito  |[_] Alta/Esencial [X

Media/Deseado

[ ] Baja/
Opcional

Descripcion.

El requisito RF2 es la gestion de postulantes a ser beneficiarios de un proyecto registrado
dentro del sistema de caracter publico, esta funcion tiene 2 partes: la postulacion por un usuario

a un proyecto como beneficiario y la aceptacion o rechazo al proyecto sera gestionada por el

encargado del proyecto.




RF3

NUmero de requisito

RF3

Nombre de requisito

Gestion de tareas

Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

XIRequisito [ ] Restriccion

Base de datos: tabla tareas

[ ] Alta/Esencial [X] [] Baja/
Media/Deseado Opcional

Descripcion.

El requisito RF3 es la gestion de las tareas que tiene un proyecto registrado en el sistema, las

tareas seran gestionadas por el encargado del proyecto.

RF4

Numero de requisito

RF4

Nombre de requisito

Gestion de archivos multimedia

Tipo

Fuente del requisito

Prioridad del requisito

XIRequisito [] Restriccion

Base de datos: tabla archivos

[ ] Alta/Esencial [X] [ ] Baja/
Media/Deseado Opcional

Descripcion.

El requisito RF4 es la gestion de archivos multimedias que tiene un proyecto, esto sera

administrado por el encargado del proyecto.

RF5
NUmero de requisito RF5
Nombre de requisito Gestionar ingresos y egresos
Tipo XIRequisito [ ] Restriccion
Fuente del requisito Base de datos: egresos y ingresos
Prioridad del requisito  |[_] Alta/Esencial [X ] Baja/
Media/Deseado Opcional

Descripcion.

El requisito RF5 es la gestion de ingresos y egresos que tendrd un proyecto, esto sera

gestionado por el lider del equipo.




RF6

NUmero de requisito RF7

Nombre de requisito Informe por ingresos o egresos de un proyecto.
Tipo XIRequisito [ ] Restriccion

Fuente del requisito Base de datos: tabla proyectos, ingresos, egresos
Prioridad del requisito  |[_] Alta/Esencial [X [] Baja/

Media/Deseado Opcional

Descripcion.
El requisito RF7 es la obtencion de informes de proyectos por presupuestos, ingresos o egresos
que tiene un proyecto usando el sistema, la obtencién de los informes serd visible por el

personal autorizado por la institucion.
3.1. Requisitos comunes de los interfaces

3.1.1. Interfaces de usuario

Las interfaces de usuarios estan definidos para tener una interfaz amigable con el
usuario. El disefio del sistema web fue determinado en una reunion conjunta entre el
desarrollador y el Centro Boliviano Americano y cuenta con los siguientes elementos
de desarrollo:

e Botones

e Menus

e Pantalla de logeo

e Nombre completo y fecha en la pantalla principal

e Mensajes en cada accion que realice un usuario

e Formularios

e Tablas

e Buscadores

e Selectores

e La pantalla se acomodara a la resolucién que el usuario necesite

e Informes

e Oftros



3.1.2. Interfaces de hardware
El actual proyecto cuenta con interfaces de hardware definidas y limitadas entre los
cuales se puede mencionar:
e Impresoras
e Computadora de escritorio

e Escaner

3.1.3. Interfaces de software

Este sistema web tiene las interfaces necesarias para el uso del sistema.

3.1.4. Interfaces de comunicacion
Este sistema web cuenta con un servidor desarrollado en Nodejs el cual toma las
condiciones necesarias para hacer las consultas querys a la Base de Datos de
PostgreSQL para la obtencién de informacion mediante la conexion mediante el uso
de la libreria pg y peticion http del frontend hacia el backend.

3.2. Requisitos funcionales

3.2.1. RF1: “Gestion de equipos”.

Entrada.

Cadigo del proyecto (codigo de proyecto como parametro), Personal (seleccién de un
personal registrado), rol (seleccion de un rol ya registrado para un equipo).

Proceso.

Para cumplir este requerimiento se necesitard del encargado del proyecto, se
seleccionara la opcion correspondiente del menu donde redigird a una pantalla de
gestion de equipos donde el proyecto sera detectado automaticamente como
parametro principal, luego se escogera al personal y el rol que este tendra dentro del
equipo, ambas opciones seran obligatorias lo cual no permitird tener espacios en
blanco. En esta pantalla existird las opciones de agregar, modificar o eliminar a
miembros dentro de un equipo. Esta accion sélo podra ser llevada a cabo por el lider

del proyecto.



Salida.
Mensajes del servidor hacia el usuario:
En caso de que se registre, modifique o elimine un usuario dentro de un equipo
correctamente se despliega el siguiente mensaje:

e Se registrd al personal correctamente en el equipo.

e Se actualizo el rol del miembro.

e Se elimind al miembro del equipo .
Si existe algun error al registrar a un nuevo miembro del equipo se despliega el
siguiente mensaje:

e El personal ya existe en este equipo.

e Campo requerido

3.2.2. RF2: “Gestion de beneficiarios”
Entrada.
Caodigo beneficiario (generado por el sistema), codigo del proyecto (ingresado
automaticamente como pardmetro), seleccién de persona o institucion a ser
beneficiario.
Proceso.
Para cumplir este requerimiento en su primera parte se necesitara de un usuario del
sistema con rol usuario, el cual seleccionara la opcion correspondiente en el menu de
proyectos, este se redigird a una pantalla de gestion de beneficiarios donde el cédigo
del proyecto sera detectado automéaticamente como parametro principal para ver la
lista de beneficiarios del proyecto. Antes de ingresar un beneficiario se obtendra el
codigo del proyecto (mediante el uso de parametro), luego se seleccionara una
persona o institucion. En la segunda parte se necesitara del lider del equipo o del
proyecto para realizar la aceptacion o el rechazo de un usuario. En esta pantalla
existiran las opciones de agregar, eliminar o aceptar beneficiarios. Cada proyecto
tendra sus propios beneficiarios.
Salida.
Mensajes del servidor hacia el encargado del proyecto:

En caso que se registre, modifique, elimine un beneficiario correctamente:



e Estas postulando a este proyecto.

e Se habilité al beneficiario a este proyecto.

e Se deshabilitd al beneficiario de este proyecto.
Si existe algun error al registrar un beneficiario:

e El beneficiarios ya esta registrado.

e Campo requerido

3.2.3. RF 3: “Gestion de tareas”.

Entrada.
Caodigo de la tarea (autogenerado por el sistema), codigo del proyecto(ingresado
automaticamente como parametro), nombre de la tarea(texto), descripcion de la
tarea(texto), miembro del equipo a asignar la tarea(seleccién).
Proceso.
Para cumplir este requerimiento se necesitara del encargado del proyecto, se
seleccionaré la opcidon correspondiente de el mend de un determinado proyecto donde
se gestionara las tareas, este redirigira a una pantalla de gestion de tareas donde el
cddigo del proyecto seré detectado automaticamente como parametro principal, luego
se ingresara el nombre de la tarea manualmente, se ingresara la descripcion de la tarea
y se seleccionara el nombre del miembro que se encargara de la tarea, no se permite
que el espacio del nombre de la tarea o el encargado de la tarea este en blanco, la
descripcion tampoco puede estar en blanco, en esta pantalla existiran las opciones de
agregar, modificar, eliminar, recuperar y completar tarea, cada proyecto tendra sus
propias tareas.
Salida.
Mensajes del servidor hacia el encargado del proyecto:
En caso que se registre, modifique, elimine o restuare una tarea correctamente:

e Se registrd una tarea nueva correctamente.

e Se modificd la tarea correctamente.

e Se desactivo la tarea con éxito.

e Se restauro la tarea con éxito.

e Se completo la tarea con éxito.



Si existe algun error al registrar una tarea:

e Campo requerido

3.2.4. RF 4: “Gestion de archivos multimedia”
Entrada.
Codigo del proyecto(ingresado automaticamente como parametro), nombre del
archivo y el archivo multimedia(texto, imagen, etc).
Proceso.
Para cumplir este requerimiento se necesitard del encargado del proyecto, se
seleccionara la opcion correspondiente de el mend donde se gestionara los archivos
multimedia dentro de un proyecto, se ingresara el codigo del proyecto como
parametro principal, luego se ingresara el nombre que va a tener el archivo
multimedia, luego se ingresara el archivo multimedia el cual puede ser un documento,
imagen, etc, se ingresara una descripcion del archivo subido no se permite que el
espacio del nombre y el archivos multimedia esten en blanco, en esta pantalla existira
las opciones de agregar, modificar, eliminar archivo multimedia.
Salida.
Mensajes del servidor hacia el encargado del proyecto:
En caso de que se registre, modifique o elimine un archivo multimedia correctamente:
e Se registro el nuevo archivo correctamente.
e Se modificd el archivo correctamente.
e Se eliminé el archivo con éxito.
e Se bloqueo el archivo con éxito.
Si existe algun error al registrar un archivo multimedia:

e Campo requerido

3.2.5. RF 5: “Gestionar egresos € ingresos”
Entrada.
En el caso de egresos:
Codigo egreso(generado por el sistema), cdédigo de la persona (obtenido
automaticamente por el sistema), codigo del proyecto (obtenido automéaticamente),

retiro(numerico), divisa del retiro(seleccion), comprobante(codigo numerico obtenido



del recibo que fue generado con el retiro), retiro(generado por el sistema, sera el dia
que se hizo el retiro) y el estado (generado por el sistema)
En el caso de ingresos:
Cadigo ingreso(generado por el sistema), codigo del financiador (seleccién), cédigo
del proyecto (obtenido automaticamente), ingreso(nimerico), divisa del
ingreso(seleccion), comprobante(codigo ndmerico obtenido del recibo que fue
generado con el ingreso), ingreso(generado por el sistema, sera el dia que se procede
a hacer el ingreso) y el estado (generado por el sistema)
Proceso.
Para cumplir estos requerimiento se necesitara de un miembro del sistema, se
seleccionaré la opcion correspondiente en el menu donde se gestionaran los ingresos
0 egresos en el menl de cada proyecto, para registrar un nuevo ingreso o egreso se
ingresaran los nuevos datos, para modificar se modificara el monto y la divisa con la
que se modifico, al eliminar se dard de baja el ingreso o el egreso, en el caso de
restaurar se realizaré el cambio de estado para permitir modificaciones y al confirmar
se cambiara el estado para que este no pueda ser modificado, en esta pantalla existiran
las opciones de agregar, modificar, eliminar, restaurar y confirmar.
Salida.
Mensajes del servidor hacia el miembro del equipo:
En caso que se registre, modifique, elimine o confirme correctamente:
En el caso de los ingresos:

e El nuevo ingreso se registré adecuadamente.

e Se modificé el ingreso satisfactoriamente.

e Seelimind el ingreso con éxito.

e Se restauro el ingreso con éxito.

e Se confirmo el ingreso con éxito.
En el caso de los egresos

e El nuevo egreso se registro adecuadamente.

e Se modifico el egreso satisfactoriamente.

e Seelimind el egreso con éxito.

e Se restauro el egreso con éxito.



e Se confirmo el egreso con éxito.
Si existe algun error al registrar o modificar:

e Campo requerido

3.2.6. RF 6: “Informe por ingresos, egresos”
Entrada.
Pardmetro de (ingresos, egresos).
Proceso.
Para cumplir este requerimiento se necesitara de un administrador del sistema se
seleccionara la opcion correspondiente de el menu de informes, luego se ingresara el
valor correspondiente como parametro, luego de eso se visualizard la tabla
correspondiente ordenados por el parametro seleccionado.
Salida.
Mensajes del servidor hacia el administrador o supervisor:
En caso de que se solicite correctamente:

¢ Informe generado con éxito.
3.3. Requisitos no funcionales

3.3.1. Requisitos de rendimiento
e El sistema usara lazy-loading para precargar las paginas del sistema, y evitar
la carga cada vez que haya una consulta o refrescamiento del sistema
e Las consultas a la base de datos se realizaran dentro de los primeros 30

segundos.

3.3.2. Seguridad
El sistema contara con las siguientes formas de seguridad:
e Elsistema contara con tokens por usuario para mejorar la seguridad, este token
sera unico.
e Las contrasefias estaran encriptadas para evitar robo de identidades.
e En caso de olvidar la contrasefia, el usuario debera mostrar la informacion

necesaria para comprobar la identidad en el sistema



3.3.3. Fiabilidad
El sistema estard adecuado a todas las funcionalidades para prevenir futuros errores

en el sistema

3.3.4. Disponibilidad

El sistema contara con métodos ante posibles fallos del sistema

3.3.5. Mantenibilidad
El sistema en la implementacion tendra un mantenimiento diario hasta que no presente
errores, luego de la etapa de implementacion, el mantenimiento ser realizado cada 6

meses o a solicitud del empleador

3.3.6. Portabilidad
El sistema funcionara en todos los dispositivos con conexion a internet y con un
navegador compatible con la version actual del framework de angular, sin importar el

sistema operativo.

3.4. Otros requisitos
El sistema deberé cargar al sistema los proyectos que estan en plena ejecucion.

4. Apéndices
La institucion no tiene un reglamento para la adjudicacion, seguimiento y evaluacion de

proyectos, pero se recomienda la elaboracion de un reglamento dentro la institucion.



Anexo F: Medios de verificacion del componente sistema

y

Tarija, 20 de abril del 2022.

Asunto: firma de conformidad del sistema.

Sefora
Ing. Silvana Sandra Paz Ramirez

Docente de la materia Taller II1

Mi persona, Joams Mogro Gomez de cédula de identidad N° 7217513, me dirijo hacia usted
cordialmente en calidad de estudiante de la gestién 2021, en el grupo 2, solicito la firma de
conformidad al cumplimiento de los requerimientos funcionales de la norma ERS IEEE 830
incluido dentro del proyecto que titula “Mejorar la Administracion de Proyectos del Centro

Boliviano Americano a través de las TIC™.

En cuanto puedo informar para fines que convenga a la interesada procédase a su aprobacién

correspondiente.

Sin mas que decir, le agradezco de antemano por su disposicion y atencién

Atentamente.

————

0
Ing:: ;ﬂvana -S(anara Paz Ramirez

Docente INF 502 Taller III Grupo 2 2021

Figura 220 Medio de verificacion componente sistema



Anexo G: Medios de verificacion del componente capacitacion

Figura 221 Medio de verificacion componente capacitacion




