CAPITULOI:
Perfil del Proyecto



1.1 Perfil del Proyecto
I.1.1 Introduccion

Considerando la situacion actual, la endemia del COVID-19, y como esto ha generado
un nuevo tipo de normalidad en basicamente cada aspecto de la vida de las personas,
es imposible no notar las dificultades por las que han atravesado y siguen atravesando
las unidades educativas de todo el pais para continuar ofreciendo una educacion de
calidad a la poblacion estudiantil, especificamente se identificaron entorpecimiento en
las actividades pedagdgicas de la unidad educativa “Placido Molina Mostajo” de la

ciudad de Santa Cruz.

Por esto se propone la implementacion de una plataforma de aulas virtuales en codigo
abierto, para poder aliviar algunas de las dificultades por las que atraviesan las unidades

educativas.

La educacion en linea se convierte en una necesidad actualmente, por lo mismo para
profesores y estudiantes es indispensable la existencia de una plataforma digital en la
que se puedan compartir informacidén, donde se permita la comunicacidén entre los
involucrados, asi como el desarrollo de distintas actividades, todo de forma remota con

un computador que tenga conexion a internet, esto lo permiten las aulas virtuales.

La importancia del codigo abierto yace en su capacidad de adaptarse a necesidades mas
especificas de cada institucion donde se use alguna tecnologia desarrollada en codigo

abierto, pudiéndose convertir incluso en un esfuerzo comunal.

Usando estos dos conceptos como premisa es que se considera que la plataforma que
se plantea en el presente proyecto podria tener un fuerte impacto en la mejora de la

educacion de la unidad educativa “Placido Molina Mostajo” de la ciudad de Santa Cruz.



1.1.2 Descripcion del Proyecto
1.1.2.1 Antecedentes

La ciudad de Santa Cruz estd bajo la jurisdiccion del ministerio de educacion del estado
plurinacional de Bolivia, la misma que tiene como mision “Disefiar, implementar y
ejecutar politicas, estrategias educativas inclusivas, equitativas, interculturales,
plurilingiies, cientificas, técnica - tecnoldgica, de calidad, con participacion social
desde el ambito territorial, comunitario productivo y descolonizador a través del
Sistema Educativo Plurinacional”. Es importante también comprender que parte de la
mision de la direccion departamental de educacion de Santa Cruz es “Promover el
mejoramiento de la educacion en el departamento de Santa Cruz, para mejorar
continuamente los indices de desarrollo humano, mediante la ejecucion de proyectos,

programas educativos y sociales”.

A continuacion, se citaran algunos proyectos, y articulos que se puedan relacionar con

la intencion de este proyecto:

En el proyecto de grado “Sistema web para la gestion académica CASO: Colegio
Bautista Canadiense” por el autor Quispe Luna, Jos¢ Antonio (2014) “Las ultimas
tecnologias de la informacion y los paradigmas de la educacion que hoy se implantan
en nuestro pais requieren de una gestion educativa dinamica que brinde oportunamente
informacion para un analisis de resultados y predecir posibles campos de accién”, ya
podemos encontrar un andlisis sobre la importancia de las tecnologia en constante
desarrollo y su impacto en la educacion, el mismo que es fundamental para el

paradigma actual.

Por su parte Ramirez Arias, Maria Eugenia en su proyecto de grado “Sistema integrado
de control y administracion YATICHIRI Colegio Particular Sagrado Corazén de Jests”
(2009) hace hincapié en aspectos mas alla de los netamente académicos que puede y

deberia tener una plataforma orientada a unidades educativas, para asi mejorar la



administracion de las actividades de la instituciéon en que se vaya a aplicar dicha

plataforma.

Avanzado a lo que es el codigo abierto en la educacion el articulo “Getting Open
Source Software into Schools: Strategies and Challenges” escrito por Gary Hepburn y
Jan Buley, en el afio 2006, nos da pautas primordiales para lo que es usar plataformas
y programas de coddigo abierto en colegios, asi como los desafios que la
implementacién de este tipo de tecnologias presentaria todo enfocado en una

perspectiva sociopolitica.

Y sin dudar a dudas, el antecedente méas contemporaneo que se podria mencionar es la
plataforma “Moodle”, siendo ya considerada una empresa, y teniendo como fundador
y desarrollador lider a Martin Dougiamas, revisando la documentacion encontrada en
su pagina web, realmente se entiende lo impactante y dindmicos que son este tipo de
plataformas, uno de los pilares que tiene esta plataforma en su filosofia es “Conectados
y Separados” concepto que toma vital importancia en la situacion actual de la ciudad

de Santa Cruz y del mundo.
1.1.2.2 Justificacion del Proyecto
1.1.2.2.1 Tecnolégico

Por la situacion actual que se esta atravesando, toda la educacion y las actividades que
se desarrollan para lograr la misma se debe realizar de forma virtual, toda institucién
deberia tener una plataforma que permita esto, ya no es cuestion de innovar en la forma

de educar, es una necesidad que todas las unidades educativas deben satisfacer.
1.1.2.2.2 Econémico

Acceder a una plataforma de aulas virtuales desarrolladas con c6digo abierto es mucho
mas econdmico que tener que desarrollar una plataforma especifica para cada unidad

educativa, ya que no hay costo de disefio, analisis y desarrollo como tal, el costo se



reduce a un costo de implementacion, ahorrando otros tipos de recursos que afectan

econdmicamente a una unidad educativa, incluyendo el tiempo.
1.1.2.2.3 Social

El presente proyecto tendria una importancia social sobre toda la poblacion relacionada
con las unidades educativas de la ciudad de Santa Cruz (profesores, estudiantes, padres
de familia) e implicaria una mejora en la calidad de la educacion que se recibe en las
unidades educativas, lo cual genera un impacto en la calidad de vida de la ciudad de

Santa Cruz.
1.1.2.3 Planteamiento del Problema

Ausencia o ineficiencia en las plataformas virtuales para las actividades pedagogicas

de las unidades educativas de la ciudad de Santa Cruz.
1.1.2.4 Objetivos
1.1.2.4.1 Objetivo General

Contribuir con un medio virtual orientado a las actividades pedagdgicas que sea propio
y accesible para la unidad educativa “Placido Molina Mostajo” de la ciudad de Santa
Cruz a través de una plataforma de aulas virtuales en cddigo abierto considerando

soporte logico escalable
1.1.2.4.2 Objetivos Especificos

e Desarrollar una plataforma de aulas virtuales utilizando cédigo abierto, que
tenga interfaces amigables para el usuario.
e Crear una guia de usuario y directrices para la capacitacion en el uso de la

plataforma.



1.1.2.5 Sistema de Marco Logico

1.1.2.5.1 Analisis de Involucrados
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los objetivos y de
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Tabla 1: Andlisis de Involucrados
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1.1.2.5.2 Arbol de Problemas
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1.1.2.5.4 Analisis de Alternativas

Contribuir con un medio virtual orientado a las actividades pedagogicas que sea
propio y accesible para la unidad educativa “Placido Molina Mostajo” de la
ciudad de Santa Cruz a través de una plataforma de aulas virtuales en codigo
abierto considerando soporte logico escalable
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1.1.2.5.5 Matriz de Marco Lagico
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Resumen Narrativo del|Indicadores Medios de | Supuestos
Proyecto Verificacion
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Resumen Narrativo del|Indicadores Medios de | Supuestos
Proyecto Verificacion
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la plataforma.

Asistencia de
personal a  ser

capacitado.
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Proyecto

Indicadores

Medios

Verificacion

de

Supuestos
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general.

Tabla 2: Matriz de Marco Logico
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1.1.2.6 Metodologia del desarrollo del proyecto

Metodologia RUP, la metodologia de Proceso Racional Unificado tiene como objetivo
generar software de calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios, por el hecho de ser
una metodologia bien conocida, sencilla e iterativa se ha decido usar esta metodologia para

el desarrollo de este proyecto, las fases de esta son:

e Inicio, donde se define el alcance, identifican riesgos, y se proponen una vision
general del proyecto de software.

e Elaboracién, donde se eligen los casos de uso que permiten el disefio base del
proyecto y software.

e Desarrollo, donde se completa la funcionalidad del proyecto de software y se
realizan las mejoras al mismo.

e Transicion, donde se asegura que el software esté disponible para los usuarios

finales.
También es importante recordar el ciclo de vida que existe en esta metodologia.

1.1.2.7 Resultados Esperados

e Se espera que el desarrollo de la plataforma de por resultado un producto de alta
compatibilidad que use pocos recursos para su funcionamiento 6ptimo, facilmente
escalable y que sea amigable e intuitivo de usar para el usuario.

e Brindar a la unidad educativa de la ciudad una alternativa funcional para el uso de
aulas virtuales.

e Mejora sustancial en cuanto al interfaz y experiencia de usuario en cuanto a otras
plataformas de aulas virtuales usadas en las unidades educativas de la ciudad.

e Elpersonal docente y administrativo sera capaz de manejar la plataforma sin ningtin

tipo de entorpecimiento.



1.1.2.8 Beneficiarios

1.1.2.8.1 Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos: el personal docente de la unidad educativa “Placido Molina

Mostajo” de la ciudad Santa Cruz, asi como los estudiantes de estas.

1.1.2.8.2 Beneficiarios Indirectos

Los beneficiarios indirectos: el personal administrativo de la unidad educativas “Placido
Molina Mostajo” de la ciudad Santa Cruz donde se implement6 la plataforma, asi como

cualquier unidad educativa de la ciudad de Santa Cruz que decida utilizar la plataforma.

I.1.3 Cronograma de Actividades

Fech
Fech
N.° a
N.° Actividad a
dias Final
inicio
iz.
1 Modelado del 04/5/ | 30/6/
funcionamiento 2021 | 2021
académico de
las
instituciones
2 Andlisis ~ de 01/7/ | 30/7/
Requerimiento 2021 | 2021
S
3 Diseiio Inicial 02/8/ | 31/8/
2021 | 2021
4 Pulidas de 01/9/ | 15/9/
disefio con 2021 | 2021




retro

alimentacion

Programacion 16/9/ | 05/11
de la 2021 | /2021
plataforma

Implementaci6 8/11/ | 12/11
n de prueba 2021 | /2021
Correcciones 12/11 | 30/11
necesarias /2021 | /2021
Liberacion  al 01/12 | 03/12
publico general /2021 | /2021

Tabla 3:Cronograma de actividades
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CAPITULO II:
El Sistema
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II.1 Introduccion

Esta seccion tiene como propoésito esclarecer los conceptos generales en los cuales se
basa el presente proyecto, asi como la explicar la metodologia y su desarrollo a lo largo

del proyecto.
I1.2 Objetivos
I1.2.1 Objetivo General

Desarrollar una plataforma de aulas virtuales utilizando codigo abierto, que tenga

interfaces amigables para el usuario.
I1.2.2 Objetivos Especificos

e Disefiar un cronograma de actividades para el desarrollo del proyecto.

e Analizar y disefiar las funcionalidades basicas de la plataforma.

e Modelar los diagramas UML usando el soporte 16gico Visual Paradigm Online.

e Programar la funcionabilidad de la plataforma mediante PyCharm como gestor
de versiones para Git y editor de codigo, utilizando el lenguaje de programacion
Python.

e (Codificar la plataforma siguiendo los principios SOLID de cédigo que faciliten
la mantenibilidad y escalabilidad de esta.

e Utilizar Odoo para garantizar interfaces de usuario amigables en la plataforma.

e Publicar el codigo fuente en alguna plataforma para garantizar que esté

disponible para el publico general.
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I1.3 Alcances y Limitaciones

11.3.1 Alcances

Dependiendo del rol que cumpla el usuario dentro de la plataforma el mismo podra:

Gestionar Cuenta: Dentro de la plataforma se podra modificar ciertos datos
personales y credenciales.

Gestionar Mensajes: Dentro de la plataforma se podran enviar y recibir
mensajes.

Gestionar Usuarios: Dentro de la plataforma se podra crear usuarios dentro del
sistema, asi como modificarlos y editarlos.

Gestionar Colegios: Dentro de la plataforma se podra crear, editar y dar de baja
colegios.

Gestionar Cursos: Dentro de la plataforma se podra crear, editar y dar de baja
Cursos.

Gestionar Materias: Dentro de la plataforma se podra crear, editar y dar de baja
Cursos.

Gestionar Reportes: Dentro de la plataforma se podra crear reportes referentes
a las notas de los estudiantes.

Gestionar Actividades: Dentro de la plataforma se podra crear, editar y dar de
baja actividades.

Gestionar Entregas: Dentro de la plataforma se podra crear y editar entregas a

las actividades creadas en el sistema.

I1.3.2 Limitaciones

La plataforma desarrollada tendra las siguientes limitaciones:

Los reportes de calificaciones no se realizardn por materia, sino por curso o

estudiante.
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e No se podra registrar asistencia a clases virtuales por la plataforma.

e No existiran un modulo para realizar sesiones de llamadas en vivo.

e No existe un médulo en el cual organizar temas o material didéctico.

e Solo los exdamenes con preguntas de opcion multiple seran calificados
automaticamente por la plataforma.

e El manejo de la base de datos es manejado casi en su totalidad por Odoo.

e El administrador creado en la instalaciéon de Odoo no puede ser eliminado ya
que no es visible para el usuario final, todo esto con el fin de evitar que el
sistema llegue a ser inaccesible en caso de que la base de datos sea vulnerada o

el administrador trate de ser eliminado por error.

11.4 Marco Teorico
11.4.1 Introduccion

Esta seccion tiene como proposito esclarecer los conceptos generales sobre Educacion
Remota, Aulas Virtuales, Coédigo Abierto, asi también se mencionara las herramientas
tanto de soporte 16gico como soporte fisco que se usaran para el desarrollo del presente

proyecto y la metodologia de este.
I1.4.2 Educacion Remota

La educacion remota es una de las nuevas metodologias de la ensefianza actuales, esta

metodologia se apoya en el uso de herramientas TIC para poder lograr su objetivo.

Representa un formato educativo en el cual educadores y estudiantes pueden
interactuar de forma no presencial, mismo concepto que es imprescindible en estos

tiempos.

Podriamos definir lo que es educacion remota usando las palabras de Alvarez M.

(2005) en su libro Aprendizaje en linea del Centro Universitario de la Costa de
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Guadalajara. Es la educacion que involucra cualquier medio electronico de

comunicacion, incluyendo la videoconferencia y la audioconferencia.
I1.4.2.1 Generaciones de la Educacion Remota

Desde que se inicia la posibilidad de la comunicacion remota, la educacion remota ha
sido algo que ha interesado al mundo, aun antes de poder tener un concepto formal.
Entonces no es raro lo existencia de generaciones en la educacién remota basadas en
la tecnologia que se usé cronoldgicamente y como esta ha afectado a la educacion. Para
propositos del presente proyecto adoptaremos las generaciones dadas por Taylor, J.

(2001) en su libro Fifth Generation Distance Education, descritas a continuacion:
11.4.2.1.1 El Modelo de Correspondencia

Cursos por correspondencia centrados en material impreso que era entregado via correo

postal periddicamente a los estudiantes.
11.4.2.1.2 El Modelo Multimedia

Incorporacion de medios electronicos como los casetes, videocasetes y el computador

para la entrega de material multimedia y en con cierto grado de interactividad.
11.4.2.1.3 El Modelo de Tele-Aprendizaje

Educacion apoyada en las TIC (telematica).

11.4.2.1.4 El Modelo de Aprendizaje Flexible

Acceso a recursos multimedia en linea a través de la internet, teleconferencia para la
transmision de audio y video, asi como a herramientas tecnoldgicas para trabajo

colaborativo (web 2.0).
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11.4.2.1.5 El Modelo de Aprendizaje Flexible Inteligente

Acceso a campus virtuales con todos los procesos educativos en linea y a sistemas

inteligentes de aprendizaje y respuesta automatica.
11.4.2.1.5.1 Ventajas

e Posibilitar la asesoria con expertos en las distintas areas del saber. Educadores
que forman equipos de trabajo en ambientes virtuales rompiendo barreras de
tiempo, espacio, edad y circunstancias, promoviendo un aprendizaje sin
fronteras.

e Flexibilidad de tiempo y espacio para la educacion, retirando la mayoria de
las limitaciones impuestas por las zonas horarias y los espacios de instruccion
tradicionales.

e Gestionar el uso efectivo del tiempo, ofreciendo al estudiante aprender de
acuerdo con sus necesidades individuales, tanto personales y profesionales.
Una educacion asincronica que facilita la administracion de una agenda
personal de acuerdo con las necesidades de cada estudiante, cumpliendo
objetivos y tiempos establecidos por un programa establecido.

e Eldesarrollo de una interaccion social que da soporte a un aprendizaje efectivo
y significativo, a través del intercambio de experiencias grupales con sus
compaifieros de estudio y educadores asignados, esto con el apoyo de las TIC.

e Variedad de recursos educativos de apoyo a la educacion, tales como
catalogos de bases de datos con materiales impresos, servicios de biblioteca
digital, videoteca, recursos multimedia y audiovisuales, documentos

hipermedia, etc.
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11.4.2.1.5.2 Desventajas

e Perdida de concentracion por parte de los estudiantes al brindarles las
libertades mencionas anteriormente y no existir una forma de control rigurosa
al momento de impartir esta metodologia de educacion.

e La educacion remota no conoce barreras geograficas y podemos acceder a
programas de formacion internacionales, esto puede llevar a que existan fallas
a la hora de validar los titulos obtenidos, por la falta de estandares
internacionales respecto a una estructura pedagogica.

e La pasividad del estudiante mientras utiliza a este medio para su educacion,
ya que existe la posibilidad de que lo perciba como un medio facil y no le dé

la importancia necesaria para un 6ptimo desarrollo en el mismo.
11.4.3 Aulas Virtuales

11.4.3.1 Aula

La definicion de aula dada por la Real Academia Espafiola es “Sala donde se dan las

clases en los centros docentes” en su primera definicion.
11.4.3.2 Virtual

La definicion de virtual dada por la Real Academia Espaiiola es “Que est4 ubicado o

tiene lugar en linea, generalmente a través de internet” en su primera definicion.
11.4.3.3 Desambiguacion del concepto

Durante afios el concepto de aula ha estado anclado a un espacio fisico, al salon del
aula, donde un educador estd de pie dictando clases magistrales a los estudiantes, en
recientes afios gracias a distintos avances tecnologicos este concepto arcaico de lo que

debe ser un aula ha sido deconstruido.

El aula puede y deberia existir de cualquier modo en el que se de educacion, existiendo

mas como un concepto intangible que un espacio fisico.
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Siguiendo la definicion de Sanchez-Palacios, L. (2020) en su articulo Impacto del
aula virtual en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de bachillerato general
podemos definir aula virtual como “un entorno virtual para el aprendizaje, en el cual
los estudiantes accederan a los diferentes cursos en los cuales se encuentra matriculado

para realizar las diferentes actividades asignadas por el profesor”

Un aula virtual es un entorno digital que posibilita o facilita la ensefianza a través de
su uso, la misma puede o no integrarse con un espacio fisico y permite aprovechar

distintos medios, herramientas y recursos TIC
11.4.3.4 Origen del Aula Virtual

Atifle, J. E. (1977) cuenta en su reporte The Plato V Terminal, que para el final de
su creacion PLATO era una microcomputadora que cumplia los requisitos de grandes
sistemas computaciones para procesar informacién, memoria y la estructura de entrada
y salida de datos, pero la forma en la que PLATO llego a ser lo que fue en 1977 habia

empezado afios antes.

En 1960, antes de la aparicion del internet, ya existia lo que se podria considerar al
pionero en aulas virtuales, se trata de la Logica Programada para Operaciones de

Ensenanza Automatizada, conocida por sus siglas en inglés como PLATO 1.

PLATO I fue un sistema de aprendizaje electronico desarrollado por Donald Bitzer en
la Universidad de Illinois, este sistema era monousuario, incluia una pantalla y un
sistema especial para navegar por su menu, su sucesor PLATO II (1961) podia ser
operado por dos usuarios simultineamente. Este sistema permitia a los estudiantes

acceder a el material de las clases y ver clases pregrabadas.

La ultima version de este sistema fue PLATO 1V, lanzada en 1972, la produccion de
este término el 2006, previo a esto se pretendia que el sistema se convierta en una fuerza

en el mundo de la computacion.
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11.4.3.5 Capacidades de un Aula Virtual

Para el autor Sanchez, L. (2020) en su libro Impacto del Aula Virtual en el Proceso
de Aprendizaje de los Estudiantes de Bachillerato General, las aulas virtuales

deberian tener componentes que permitan lo siguiente:

e Intercambiar Conocimientos, como ser foros, conferencias virtuales, blogs,
etc.

e Aplicar, Desarrollar y Experimentar con lo aprendido, estas herramientas
deberian ser disenadas e impuestas por la institucion que este manejando el
aula virtual.

e Distribuir Informacion, comprendiendo cualquier herramienta que permita
distribuir informacidén, como un correo electronico.

e Evaluar conocimientos, este puede ser logrado a través de examenes o

practicas en linea.

Para lograr dichas capacidades, un aula virtual deberia de igual manera tener las

siguientes caracteristicas:

Reduccion de limitaciones dadas por el tiempo-espacio.

e Implementacion de actividades centradas en el estudiante.

e Uso intensivo de las TIC.

e Medios de comunicacion para conversaciones directas.

e Existencia de correos electronicos propios de los miembros, con el dominio
de la institucion educativa.

e Las aulas virtuales son de uso y acceso exclusivo de los participantes.
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11.4.3.6 Tipos de Aulas Virtuales

Para propdsitos de este proyecto se consideraran los tipos de aulas virtuales de Area,
M. & Adell, J. (2009) dados en el libro La formacion del profesorado en la era de

Internet, misma que se explica a continuacion:
11.4.3.6.1 Informativa

Este tipo de aula virtual se basa en el conjunto de material, ya sean textos, archivos
multimedia, u otros que permitan o colaboren a que los participantes del aula virtual

aprendan y tengan acceso autonomo al conocimiento.
11.4.3.6.2 Practica

Este tipo se vincula estrechamente con todas las actividades que pueda desarrollar el

educador para generar una experiencia de aprendizaje dinamica en el aula virtual.
11.4.3.6.3 Comunicativa

Para este tipo de aula virtual se tiene cimientos en las herramientas y actividades que
se desarrollan en el aula virtual que permitan la comunicacidon eficiente entre

educadores y estudiantes.
11.4.3.6.4 Tutorial y Evaluativa

Este tipo de aula virtual hace referencia a las funciones de los educadores como
dinamizador de actividades individuales o grupales de aprendizaje, organizador de

recursos telematicos y evaluador de los trabajos y actividades.
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11.4.3.7 Beneficios del uso de Aulas Virtuales

Analizando los puntos anteriores es que se pueden mencionar algunos de los beneficios

que tiene las aulas virtuales, en una perspectiva mas alla de la educacion:

e Reusable: las aulas virtuales permiten la personalizaciéon de contenidos
basadndose en la misma estructura.

e Accesible: las aulas virtuales brindan acceso completo a los contenidos con
los que cuenta en su estructura.

e Durable: las aulas virtuales conservan su vigencia en la red, aunque para lograr
esto el contenido y estructura de esta deberia ser actualizado constantemente.

e Optimizable: las aulas virtuales admiten la optimizacion de los contenidos,
tecnologia y demas elementos que las conforman.

e Interoperable: las aulas virtuales permiten que varios usuarios gestionen
contenidos paralelamente para alimentar los contenidos del sitio, sin generar

conflictos entre si.
I1.4.3.8 Riesgos del uso de Aulas Virtuales

Identificando ya los beneficios de las aulas virtuales, también se detectan los riesgos

de estas:

e Elevados precios de desarrollo e implementacion.

e Necesidad de estudiantes proactivos para el aprovechamiento de estas.

e Posible reduccion en el tipo y el nimero de relaciones interpersonales que si
tienen lugar en la educacion presencial.

e Requerimientos de adaptabilidad a cambios tanto en el educador, como en el

estudiante.
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11.4.4 Codigo Abierto
11.4.4.1 Concepto

El codigo abierto es aquel que se distribuye de manera libre, esto no significa que sea
necesariamente gratis, y que puede ser usado y modificado sin restricciones. En
palabras de Gonzalez-Barahona, J. (2011) en su articulo E/ concepto de software libre
el codigo abierto es aquel “con el que se pueden hacer cierto tipo de cosas, porque su

autor da permiso para ello”.
11.4.4.2 Diferencias con Cddigo Libre

Hay que empezar entendiendo que todo codigo libre es codigo abierto, pero no todo
codigo abierto es codigo libre. El codigo abierto permite que los desarrolladores y
empresa pongan ciertas restricciones de uso y licencias, caracteristica que no es cierta

para el codigo libre.

Para que un sistema se considere escrito con cddigo libre, debe seguir literalmente los
cuatro principios de libertad dados Stallman, R. (2010) para la fundacion de software

libre en su articulo La Definicién de Software Libre, los cuales son:

e Libertad de ejecutar el cédigo coémo y para lo que se desee.

e El codigo fuente puede conocerse y modificarse en su totalidad.

e FEl codigo puede distribuirse libremente (de manera gratuita o cobrando por
ello).

e Las modificaciones al codigo también pueden distribuirse libremente (de

manera gratuita o cobrando por ello).
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11.4.4.3 Inicios del Codigo Abierto
11.4.4.3.1 1983 — 1989 Proyecto GNU

En 1983, Richard Stallman, siendo programador del Laboratorio de Inteligencia
Artificial del Instituto Tecnologico de Massachusetts (MIT), inicio el Proyecto GNU
para escribir un sistema operativo completo y libre de las restricciones sobre el uso de

su codigo fuente.

Esto fue motivado debido a que el desarrollo del software ya no era una construccion
colaborativa realizado por las universidades, sino que era desarrollado por las nacientes
empresas de software, las cudles no permitian ni el acceso, ni la modificacion del

codigo fuente.

En 1985 Stallman publica el Manifiesto GNU para describir el propdsito del proyecto

y explicar la importancia del software libre.

En 1986 publicé la definicion de "Software Libre” y creo la Fundacion para el Software
Libre. Esta definicion se encuentra dentro un boletin llamado El Boletin de la GNU,
sin embargo, ;/para propositos de este proyecto el articulo mas importante de ese boletin
quizas sea What is the free software fundation? escrito por Stallman, R. (1986) donde
define el objetivo de La Fundacion del Software Libre como la dedicacién a eliminar

restricciones sobre copiar, redistribuir, entender y modificar soporte 1logico.

Finalmente, en 1989 publico la primera version de la Licencia Publica General GNU

(General Public License - GPL).
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11.4.4.3.2 1991 — 1992 LINUX

En 1991, Linus Tordvalds publica LINUX, que es el nombre del nticleo de un sistema
operativo con codigo fuente modificable. Posteriormente en 1992 Tordvalds utiliza la
Licencia Publica General para la publicacion de LINUX, siendo oficialmente codigo

abierto.

En el articulo Linux y el sistema GNU de Stallman, R. (2020) podemos considerar a
Linux como el ntcleo: el programa del sistema que se encarga de asignar los recursos

de la maquina a los demas programas que el usuario ejecuta
11.4.4.4 La Cultura Abierta

El movimiento de codigo abierto fue fundado en 1998 por John Hall, Larry Augustin,
Eric S. Raymond, entre otros. Siendo Raymond, E. (1997) el que més destaca, por el
comentario realizado en su ensayo La Catedral y El Bazar; "si quieres cambiar al

mundo, tienes que cooperar con la gente que firma los grandes cheques".

Esta cultura empodera el compartir ideas, la transparencia, inclusion, adaptabilidad y
colaboracion entre diferentes actores. Es decir, es una cultura que tiene como base el
encontrar soluciones a problemas de negocios y desarrollar soluciones tecnoldgicas
disruptivas a partir de construir, mantener y potenciar formas abiertas de intercambiar

conocimiento.

Actualmente se considera que la cultura abierta puede existir y ampliarse mas alla del
campo tecnoldgico, también debe de verse como un modelo de cultura organizacional
que aprovecha los aprendizajes y conocimiento de los miembros, y se enfoca en

potenciar a los equipos de trabajo y sus metodologias.
Para hablar de la cultura abierta es casi imposible no mencionar a la empresa Red Hat.

Red Hat es una multinacional estadounidense de software que provee software de

cddigo abierto principalmente a empresas. Red Hat ha compartidos algunas ideas para
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expandir la cultura abierta que incluyen en el articulo Open processes, culture, and

technology publicado por la misma compatfiia en 2019:

e Entornos inclusivos en cuanto a géneros, culturas, disciplinas y experiencia.
e Transparencia en procesos objetivos e intereses para alinear a sus

colaboradores.

e Equipos altamente colaborativos lo que implica espacio, practicas cotidianas

y herramientas.

e Crecimiento de la figura de comunidad como ambiente adecuado para la

innovacion y la ejecucion efectiva.
I1.4.4.5 Ventajas del codigo abierto

e Cualquier persona lo puede usar.

e Los derechos que liberan el uso del codigo abierto son aplicables para todos
los que reciban el producto.

e Alto control sobre el producto, al tener acceso al codigo fuente.

e Adaptacion a nuevos productos, de acuerdo con las licencias.
I1.4.5 Herramientas de Soporte Logico

Las herramientas de soporte 16gico que se us6 en el desarrollo del presente proyecto

son las siguientes:
11.4.5.1 Python

Para la empresa LUCA (2020) en su publicacién ;Qué es Python?, “Python es un
lenguaje de programacion interpretado, orientado a objetos de alto nivel y con

semantica.”

Se trata de un lenguaje de programacion multiparadigma, soportando la programacion
orientada a objetos, programacion imperativa y programacién funcional. Es un

lenguaje interpretado, dindmico y multiplataforma.
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Es administrado por la Python Software Foundation. Posee una licencia de cddigo
abierto, denominada Python Software Foundation License. En el desarrollo del

presente proyecto se usé Python 3.8.5.
I1.4.5.2 Sistema de planificacion de recursos empresariales o ERP

Para los autores Almajali, D.A., Masa'deh, R. & Tarhini, A. (2016) en su libro
Antecedents of ERP systems implementation success: a study on Jordanian
healthcare sector, un ERP es un sistema de informacion gerencial que se hace cargo
de integrar y manejar distintas operaciones internas dentro de una empresa, estas
operaciones pueden ser de produccion, distribucion e incluso las relacionadas con

recursos humanos.

Un ERP deberia permitir la unificacién y organizacion de todas las areas de una

empresa.
11.4.5.3 Odoo

Odoo es un ERP integrado desarrollado por la empresa belga Odoo S.A. que hasta la
fecha cuenta con mas de 46 moddulos. Mas informacion sobre el mismo puede

encontrarse en la pagina de internet oficial de la empresa Odoo S.A.

Odoo cuenta con una version comunitaria de codigo abierto, mismo que se encuentra
disponible en GitHub, bajo licencia LGPLv3, aunque también existe una licencia

empresarial para la version empresarial del producto.

Odoo esta estructurado con una arquitectura web, su servidor esta desarrollado usando

Python, y el cliente se comunica con el mismo a través de interfaces XML y JSON.

La funcionalidad de Odoo se maneja atreves de modulos, los mismo que internamente
no son mas que carpetas con estructura definida que contienen archivos Python y XML.

Respecto al manejo de base de datos, Odoo se apoya en PostgreSQL.
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La compatibilidad de Odoo con sistemas operativos es amplia, ya que es funcional

para: Linux, Unix-like, OS X, Windows, iOS y Android.
El presente proyecto se desarrollé usando Odoo 14.0
11.4.5.4 JavaScript

Haverbeke, M. (2018) en su libro Eloquent JavaScript explica que JavaScript es un
lenguaje de programacion o de secuencias de comandos que te permite implementar

funciones complejas en paginas web.

Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente

tipado y dindmico.
11.4.5.5 jQuery

El articulo jQuery: The write less, do more, JavaScript library publicado por The
jQuery Project (2010) define a jQuery como una libreria de JavaScript de codigo

abierto.

JQuery cuenta con la capacidad de mejorar la interactividad de una pagina web sin tener
nociones de programacion o un profundo conocimiento de este lenguaje. Es algo que

facilita enormemente la tarea de desarrollo y disefio de paginas web.
11.4.5.6 SQL

Chappe, M. (2015) en su libro SQL Fundamentals die que SQL es uno de los bloques
fundamentales para crear arquitecturas de base de datos actualmente, ya que define

métodos usados para crear y manipular bases de datos en distintas plataformas.

Tomando esto en cuenta es que SQL, o lenguaje de consulta estructurada, es el lenguaje
de base de datos mas implementado y valioso para cualquier persona involucrada en la
programacién informética o que usa bases de datos para recopilar y organizar

informacion.
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11.4.5.7 PostgreSQL

Mariuxi, M. P, Molina, J. & Redrovan, F. (2007) en ¢l libro Administracion De
Bases De Datos Con PostgreSQL, definen a PostgreSQL como un sistema de gestion
de bases de datos objeto-relacional, y con codigo fuente disponible libremente.
Considerandolo el sistema de gestion de bases de datos de codigo abierto mas potente

del mercado.

PostgreSQL es un servidor de base de datos objeto relacional libre, ya que incluye
caracteristicas de la orientacion a objetos, como puede ser la herencia, tipos de datos,

funciones, restricciones, disparadores, reglas e integridad transaccional.

Es capaz de funcionar de manera estable en un servidor y, por lo tanto, resulta robusto,
ademas, es consistente y tolerante a fallos. Para propodsitos de este proyecto se us6 la

version 13.3 de PostgreSQL.
11.4.5.8 pgAdmin

Es una herramienta indispensable para gestionar y administrar PostgreSQL. En el

proyecto se uso la version 4 de la herramienta.
11.4.5.9 Pycharm Community Edition

En el articulo Announcing General Availability of PyCharm 4 escrito por Filippov,
D. (2014) se anunci¢ la disponibilidad de Pycharm como un editor de codigo fuente de

codigo abierto y libro para el lenguaje Python.

Pycharm esta desarrollado por la empresa checa JetBrains, es gratis para usarse, el
codigo fuente puede ser encontrado en GitHub y se puede descargar, e incluso

modificarlo.
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11.4.5.10 Git

Gomez, S. (2015) menciona una definicion de Git en su publicacion Introduccion a
Git y GitHub — Dia 1, explicando Git como un sistema de control de versiones
distribuido que se diferencia del resto en el modo en que modela sus datos. La mayoria
del los demas sistemas almacenan la informaciéon como una lista de cambios en los
archivos, mientras que Git modela sus datos mas como un conjunto de instantaneas de

un mini sistema de archivos.

Esto significa que cualquier desarrollador del equipo que tenga acceso puede gestionar
el codigo fuente y su historial de cambios utilizando las herramientas de linea de

comandos de Git.

Git ofrece ramas de caracteristicas. Esto significa que cada ingeniero de software en el
equipo puede dividir una rama de caracteristicas que proporcionara un repositorio local

aislado para hacer cambios en el codigo.
I1.4.11 GitHub

Romero, C. (2012) en su proyecto de grado Contribucion al desarrollo del proyecto
UnaCloud define a GitHub como un sitio para compartir codigo entre grupos de
trabajos, que permite acceso al cddigo por todo el mundo, cuenta con aplicaciones

moviles y de escritorio para el manejo de repositorios.

Ademas, la interfaz de usuario de GitHub es mas facil de usar que la de Git, lo que la
hace accesible para personas con pocos o ningin conocimiento técnico. Esto significa
que se puede incluir a mas miembros del equipo en el progreso y la gestion de un

proyecto, haciendo que el proceso de desarrollo sea mas fluido.
11.4.5.12 Visual Paradigm Online

Visual Paradigm es una herramienta de modelado de procesos empresariales que

soporta el ciclo de vida completo del desarrollo: andlisis y disefio orientados a objetos,
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construccion, pruebas y despliegue, permite dibujar todos los tipos de diagramas de
clases, codigo inverso, generar codigo desde diagramas y generar documentacion. La
documentacion sobre la herramienta se puede encontrar en la pagina oficial de la

empresa Visual Paradigm International Ltd. (2021)

11.4.5.13 Lenguaje Unificado de Modelado o UML

Addison-Wesley. (2005) en el libro Unified Modeling Language User Guide define
a UML como un lenguaje de desarrollo y modelado multipropdsito que pretende

brindar un estdndar para el desarrollo de soporte l6gico.

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) fue creado para forjar un lenguaje de
modelado visual comln y semdntica y sintdcticamente rico para la arquitectura, el
disefio y la implementacién de sistemas de soporte ldgico complejos, tanto en

estructura como en comportamiento.

UML consta de distintos tipos de diagramas, Jacobson, 1., Christerson, M., Jonsson,
P. & Overgaard, G. (1992) en ¢l libro Object-Oriented Software Engineering: A Use
Case Driven Approach, brindan definiciones para cada uno de los diagramas que
componen al UML, para propdsitos de este proyecto y los mismo que se usaron en el

desarrollo de este son los siguientes:

11.4.5.13.1 Diagrama de Casos de Uso

Un diagrama de caso de uso es una descripcion de las actividades que deberd realizar
alguien o algo para llevar a cabo alglin proceso. Se forma a través de actores, casos de

uso y relaciones.



37

11.4.5.13.2 Diagrama de Clases

Un diagrama de clases un tipo describe la estructura de un sistema mostrando las clases

del sistema, sus atributos, operaciones (o métodos), y las relaciones entre los objetos.

11.4.5.13.3 Diagrama de Secuencia

Un diagrama de secuencia se usa para mostrar las interacciones entre distintos

componentes del sistema.

11.4.5.13.4 Diagrama de Despliegue

Es un diagrama que se usa para modelar la distribucion fisica de distintos elementos

que conforman el soporte logico del sistema.

11.4.5.13.5 Diagrama de Entidad — Relacion

Este diagrama se usa para modelar los datos de las entidades que conformarian la

aplicacion y como se interrelacionan.

11.4.5.13.6 Diagrama de Componentes

Este diagrama muestra como esta compuesto un sistema y las relaciones entre los

componentes de este.

11.4.6 Herramientas de Soporte Fisico

Para entender los requisitos necesarios en un equipo para el desarrollo del presente

proyecto es necesario comprender los siguientes conceptos basicos:
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I1.4.6.1 Unidad Central de Procesamiento (CPU)

Es el componente mas importante dentro de nuestro PC. Vazquez, J. (2012) en su libro
Arquitectura de Computadoras I, define al CPU como el lugar en donde se
manipulan los datos, se conoce como el cerebro de la computadora, la CPU contiene

un pequefio chip llamado microprocesador.

Para la implementacion del presente proyecto el requerimiento minimo seria un CPU

Intel Corei3

11.4.6.2 Unidad de Disco Duro

El libro Operating Systems: Three Easy Pieces, Chapter: Hard Disk Drives escrito
por Arpaci-Dusseau, R. & Arpaci-Dusseau, A. (2014) se explica el funcionamiento
de un disco duro como un dispositivo de almacenamiento de datos que emplea un
sistema de grabacion magnética para almacenar y recuperar archivos digitales,

minimamente en este proyecto la capacidad el disco duro debe ser de 320 Gigabytes

11.4.6.3 Memoria de Acceso Aleatorio (RAM)

Se utiliza como memoria de trabajo de computadoras y otros dispositivos para el
sistema operativo y los programas. En la RAM se cargan todas las instrucciones que
ejecuta la unidad central de procesamiento (CPU) y otras unidades del computador,
ademas de contener los datos que manipulan los distintos programas. Se requiere de

una RAM de 4 Gigabytes para el desarrollo del presente proyecto.
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11.4.7 Metodologia del Proyecto
11.4.7.1 Proceso Racional Unificado

Jacobson 1., Booch G., & Rumbaugh, J. (2000) en su libro El Proceso Unificado de
Desarrollo de Software nos dan una vista completa de todo lo que comprende el
Proceso Racional Unificado o RUP, desde la definicién general, las caracteristicas,
fases, filosofa y estructura de esta metodologia. De esta forma podemos comprender
que el Proceso Racional Unificado no comprende un conjunto de pasos firmemente
establecidos que requiere de un seguimiento riguroso, sino que es flexible y adaptable

al contexto y necesidades de cada organizacion.

Junto con el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), constituye la metodologia
estandar mas utilizada para el andlisis, disefio, implementacién y documentacion de

sistemas orientados a objetos.
11.4.7.1.1 Principales Caracteristicas

RUP se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y

guiado por los casos de uso. Incluye artefactos y roles.
1.4.7.1.2 Filosofia RUP
La filosofia RUP cuenta con 6 principios, mismos que se mencionan a continuacion:

e Adaptar el proceso: el proceso debera adaptarse a las necesidades del cliente,
a las caracteristicas propias del proyecto u organizacion, a el tamafio de este,
asi como su tipo o las regulaciones que lo condicionen, influirdn en su disefio
especifico.

e Equilibrar prioridades, los requisitos de los diversos participantes pueden ser
diferentes, contradictorios o disputarse recursos limitados. Debe encontrarse
un equilibrio que satisfaga los deseos de todos. Este equilibrio permitira

corregir desacuerdos que puedan surgir en el futuro.
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e Demostrar valor iterativamente, los proyectos se entregan, aunque sea de un
modo interno, en etapas iteradas. En cada iteracion se analiza la opinion de los
involucrados, la estabilidad y calidad del producto, este proceso permite que
se refina la direccion del proyecto, asi como también los riesgos involucrados

e (Colaboracion entre equipos, el desarrollo de productos de soporte logico no lo
hace una unica persona sino multiples equipos. Debe haber una comunicacioén
fluida entre estos equipos para conseguir un producto de calidad.

e Elevar el nivel de abstraccion, este principio dominante motiva el uso de
conceptos reutilizables tales como patrones de disefio del soporte logico,
marcos de referencia por nombrar algunos.

e Enfocarse en la calidad, el control de calidad debe realizarse en todos los

aspectos de la produccion.

11.4.7.1.3 Fases del RUP

e Proceso, las etapas de esta fase estan comprendidas por:
o Modelado de negocio
o Requisitos
o Andlisis y Disefio
o Implementacion
o Pruebas
o Despliegue
e Soporte, en esta parte nos encontramos con las siguientes etapas:
o Gestion del cambio y configuraciones
o Gestion del proyecto

o Entorno
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11.4.7.1.4 Estructura Dinamica del RUP

La estructura dinamica de RUP es la que permite que éste sea un proceso de desarrollo
fundamentalmente iterativo, y en esta parte se ven inmersas las cuatro fases descritas a

continuacion:

e Inicio, donde se define el alcance, identifican riesgos, y se proponen una
vision general del proyecto.

e FElaboracion, donde se eligen los casos de uso que permiten el disefio base del
proyecto.

e Desarrollo, donde se completa la funcionalidad del proyecto y se realizan las
mejoras al mismo.

e Transicion, donde se asegura que el software esté disponible para los usuarios

finales.
11.4.8 Principios SOLID

SOLID es una sigla en inglés que conforma 5 principios que permiten que el coédigo
que se desarrolle sea mantenible y escalable. De cierta forma seguir los principios

SOLID permite generar codigo limpio.

Estos principios son de vital importancia en la programacién orientada a objetos y
fueron planteados por Robert C. (2000) en su ensayo “Principios y Patrones de

Disefio”.
I1.4.8.1 Principio de Responsabilidad Unica (Single responsibility)
Este principio dice:

“Una clase debe tener una sola razon para cambiar”
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Esto significa que una clase deberia hacer solo un trabajo y hacerlo bien, es importante
mencionar que si bien el principio habla especificamente sobre una clase es igualmente

aplicable sobre proyectos, servicios, microservicios o métodos.

11.4.8.2 Principio de Abierto/Cerrado (Open/Closed)

Este principio dice:

“Una entidad deben estar abiertas para su extension, pero cerradas para su

modificacion”

Una entidad ya disefiada y codificada no deberia ser modificada, su funcionamiento
basico deberia ser inmutable, a esto se refiere con estar cerrada. Pero nuevas funciones
que no modifiquen funcionamiento anterior si estd permitido y a esto se refiere con

estar abiertas para su extension.

11.4.8.3 Principio de Sustitucion de Liskov (Liskov substitution)

Este principio dice:

“Cada clase que hereda de otra puede usarse como su padre sin necesidad de conocer

las diferencias entre ellas.”

Esto es tan sencillo como decir que el comportamiento de una clase hija deberia ser

compatible con el comportamiento de una clase padre.

11.4.8.4 Principio de Segregacion de Interfaz (Interface segregation)

Este principio dice:

“Es preferible tener varias interfaces pequefias con funciones mas especificas que una

interfaz robusta general”
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La aplicacion de este principio nos permite evitar que ciertas clases implementen

interfaces con funcionabilidad que realmente no lo sea util.
11.4.8.5 Principio de Inversion de la Dependencia (Dependency inversion)
Se puede decir que este principio cuenta con 2 partes:

e Los moddulos de alto nivel no deberian depender de los modulos de bajo nivel.
Ambos deberian depender de abstracciones.
e Las abstracciones no deberian depender de los detalles. Los detalles deben

depender de abstracciones.

A través de este principio podemos hacer que el cddigo que se escribe no dependa de
los detalles de implementacion, como pueden ser las tecnologias externas o de apoyo

que se utilicen, la base de datos, como te conectes a tu servidor.
I1.5 Implementacion de la Metodologia

Para el desarrollo del presente proyecto se eligio el uso de la metodologia RUP, usando
la estructura dinamica del mismo, acomodandose al siguiente cronograma, mismo que

se alinea con el cronograma de actividades presentado en el perfil del proyecto.

Fecha Fecha MMMMM MM M

N.* | Actividad A L
inicio Finaliz.

Fase de inicio 4/5/2021 30/7/2021
Modelado del

funcionamiento
1 4/5/2021 30/6/2021
académico de las

instituciones
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Analisis de
2 o 1/7/2021 30/7/2021
Requerimientos
Fase de
elaboracion

3 | Disefio Inicial 2/8/2021  |31/8/2021

Pulidas de diseno
4 |con retro | 1/9/2021 15/9/2021

alimentacion

Fase de

construccion

Programacion de
4 16/9/2021 |5/11/2021
la plataforma

Fase de

transicion

Implementacion
5 8/11/2021 [12/11/2021
de prueba

Correcciones
6 12/11/2021 | 30/11/2021
necesarias

Liberacion al
7 ‘ 1/12/2021 |3/12/2021
publico general

Tabla 4: Cronograma de actividades con fases RUP

Fase Nro. de Iteraciones Duracion(semanas)
Fase de Inicio 1 12

Fase de Elaboracion 2 8

Fase de Construccion 2 7

Fase de Transicion 1 3

Tabla 5: Cronograma de fases RUP con iteraciones
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I1.5.1 Fase de Inicio

El primer paso para esta fase fue recopilar informacion sobre el funcionamiento de las

unidades educativas para poder realizar el Diagrama de casos de uso de negocio.

aradigm Online Free Edition

Estudiante

Visual

Presenta

/Materiﬂs

Realizar

e

Controlar Cursgs
Profesor Q

Curso

Organiz

Gestionar Estudiant

Personal Administrativo
Gestionar Profesors
/ Visual Paradigm Online Free Edition
Figura 4: Diagrama de casos de uso de negocio

Posteriormente se ha realizado un analisis de requerimientos que entregd como

resultado los siguientes requisitos funcionales para la plataforma:



46

e Gestionar Cuenta.

e (Gestionar Mensajes.

e (Gestionar Usuarios.

e (Gestionar Colegios.

e Gestionar Cursos.

e Gestionar Materias.

e Gestionar Reportes.

e (Gestionar Actividades.

e QGestionar Entregas.

Mas detalles sobre estos requerimientos funcionales pueden ser encontrados en el

documento de Ingenieria de requerimientos presente en los anexos del proyecto.
I1.5.2 Fase de Elaboracion

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de arquitectura. En
la primera iteracion de esta fase se logré un bosquejo inicial de lo que serian los casos
de uso del sistema, mismos que fueron modificados en la segunda iteracion para
corresponder mas correctamente a las necesidades especificas del proyecto y poder

satisfacer los requerimientos funcionales que deberia tener la plataforma.



I1.5.2.1 Diagramas de Casos de Uso General

Administrado

Estudiante Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 5: Diagramas de Casos de Uso General
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I1.5.2.2 Diagrama de Casos de Uso del Administrador

Visual Paradigm Online Free Edition -
H

'
<<Extend=>

Administrady

.free Edition

Figura 6: Diagrama de Casos de Uso del Administrador
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I1.5.2.3 Diagrama de Casos de Uso del Profesor

Visual Paradigm Online Free Edition

.ﬂl Paradigm Online Free Edition

Figura 7: Diagrama de Casos de Uso del Profesor
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I1.5.2.4 Diagrama de Casos de Uso del Estudiante

Visual Paradigm Online Free Edition

<

Estudiante

- Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 8: Diagrama de Casos de Uso del Estudiante

I1.5.2.5 Descripcion de los Casos de Uso

11.5.2.5.1 Gestionar Cuenta

Debe gestionar datos correspondientes a su cuenta

Gestionar Cuenta.

Administrador, Profesor, Estudiante

Iniciar sesidn en el sistema.

1. El usuario debera seleccionar el modulo Cuenta
desde la pantalla inicial, que le permitira ver ciertos
datos de su cuenta.
2. El usuario podra modificar su contrasefia y su foto

de perfil.




Tabla 6: Descripcion del caso de uso Gestionar Cuenta

11.5.2.5.2 Editar Datos y Credenciales

Debe editar datos correspondientes a su cuenta

Editar Datos y Credenciales

Administrador, Profesor, Estudiante

Iniciar sesion en el sistema, y acceder al moddulo

Cuenta.

1. El usuario podra ver su foto de perfil y un botén para
cambiar su contrasefia y al poner editar debera poder
editar ambos campos.
2. Los datos deberian actualizarse.

3. Se deberian poder ver los datos actualizados.

Los nuevos datos y/o credenciales deberan ser

actualizados en la base de datos

Tabla 7: Descripcion del caso de uso Editar Datos y Credenciales

11.5.2.5.3 Iniciar Sesion

Debe poder iniciar sesion
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Iniciar Sesion

Administrador, Profesor, Estudiante

Contar con un usuario registrado en el sistema.

1. El usuario debera poder iniciar sesion en el sistema,
ingresando un nombre de usuario y contrasefia en la
pantalla de inicio de sesion.
2. Se deberia desplegar la pantalla principal del

sistema.

2. Si el nombre de usuario y/o la contrasefia son
incorrectos se mantiene en la pantalla de inicio de

sesion.

Se creara una sesion.

Tabla 8: Descripcion del caso de uso Iniciar Sesion

11.5.2.5.4 Terminar Sesion

Debe poder terminar sesion

Terminar Sesion.

Administrador, Profesor, Estudiante

Iniciar sesidn en el sistema.

1. Desde cualquier pantalla del sistema, al apretar
sobre su nombre se despliegue un submenu.
2. Al apretar la opcion de cerrar sesion, se volvera a la

pantalla de inicio de sesion.
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Se elimina la sesion creada.

Tabla 9: Descripcion del caso de uso Terminar Sesion

I1.5.2.5.5 Gestionar Mensajes

Debe enviar y recibir mensajes a otros usuarios

registrados en el sistema.

Gestionar Mensajes

Administrador, Profesor, Estudiante

Iniciar sesidn en el sistema.

1. El usuario deberd seleccionar el moédulo Mensajes
desde la pantalla inicial, que le permitira enviar y

recibir mensajes de otros usuarios.

Tabla 10: Descripcion del caso de uso Gestionar Mensajes

I1.5.2.5.6 Recibir Mensajes

Debe recibir mensajes de otros usuarios registrados en

el sistema.

Recibir Mensajes

Administrador, Profesor, Estudiante

Iniciar sesion en el sistema, seleccionar el modulo

mensajes.




1. Al acceder el modulo mensajes podar ver que

mensajes le han llegado.

Tabla 11: Descripcion del caso de uso Recibir Mensajes

11.5.2.5.7 Enviar Mensajes

Debe enviar mensajes a otros usuarios registrados en

el sistema.

Enviar Mensajes

Administrador, Profesor, Estudiante

Iniciar sesion en el sistema, seleccionar el modulo

mensajes.

1. Al acceder el modulo conversaciones podar elegir a
quien enviar un mensaje.
2. Luego de elegir a quien enviar el mensaje, se
mostrard una pantalla de conversacion luego de

llenarlo y apretar enviar, se enviara el mensaje.

Se registrara el mensaje en la base de datos.

Tabla 12: Descripcion del caso de uso Enviar Mensajes
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11.5.2.5.9 Gestionar Reportes

Debe generar reportes de notas.

Gestionar Reportes

Administrador, Profesor.

Iniciar sesion en el sistema y tener datos registrados

en el sistema de actividades y entregas.

1. El usuario debera seleccionar el modulo Reportes.
2. El Usuario debe elegir entre "Generar Reporte
Calificaciones", "Tipo de  Actividades" o
"Cronogramas de evaluacion".

3. Se dirigira al médulo elegido.

Tabla 13: Descripcion del caso de uso Gestionar Reportes

11.5.2.5.10 Gestionar Usuario

Debe gestionar a los usuarios registrados en el

sistema.

Gestionar Usuario.

Administrador

Iniciar sesidn en el sistema.
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1. El administrador podra seleccionar algin médulo
de usuario (Administradores, Estudiantes o
Profesores) desde la pantalla inicial.
2. Se le desplegara una lista de usuarios con el rol
correspondiéndote al modulo al que se entrd
registrados en el sistema, sobre los mismos se puede
hacer una busqueda.

3. De asi quererse al apretar el simbolo de “Exportar
Todo”, se generard un reporte en formato hoja de

calculo con toda la informacion visible.

Tabla 14: Descripcion del caso de uso Gestionar Usuario

11.5.2.5.11 Crear Usuario

Debe crear datos correspondientes a un usuario.

Crear Usuario.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema y acceder a algin médulo

de usuario.

1. Desde la pantalla de algiin modulo usuario se podra
apretar el botén crear.
2. Se desplegara un formulario con los campos del
usuario que deben ser llenados.
3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

modulo de usuario seleccionado.
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Se crea un usuario con los datos dados en la base de

datos.

Tabla 15: Descripcion del caso de uso Crear Usuario

11.5.2.5.12 Editar Usuario

Debe editar datos correspondientes a los usuarios.

Editar Usuario.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema y acceder a algin modulo

de usuario.

1. Desde la pantalla de algiin modulo usuario se podra
apretar el nombre de  algin  usuario.
2. Se desplegara un formulario con los campos del
usuario copulados, mismos que pueden ser editados.
3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

modulo de usuario seleccionado.

Se actualizaran los datos del usuario seleccionado en

la base de datos.

Tabla 16: Descripcion del caso de uso Editar Usuario

11.5.2.5.13 Dar de baja Usuario

Debe dar de baja datos correspondientes a los

usuarios.

Dar de baja Usuario.

Administrador
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Iniciar sesion en el sistema y acceder a algin médulo

de usuario.

1. Desde la pantalla de algiin modulo usuario se podra
seleccionar uno 0 varios usuarios.
2. Podra  apretar el  boton  Accion.
3. Se desplegara un submenti con la opcion Suprimir,
al apretarlo saldra una ventana emergente que pedira
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dara de baja a el usuario.

5. Se volvera a la pantalla principal del modulo.

Se dard de baja los datos del usuario seleccionado en

la base de datos.

Tabla 17: Descripcion del caso de uso Dar de baja Usuario

11.5.2.5.14 Gestionar Colegio

Debe gestionar datos correspondientes a Colegios.

Gestionar Colegio.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema.

1. El administrador podra seleccionar el moédulo
Colegios desde la pantalla inicial.
2. Se le desplegara una lista de colegios, sobre los
mismos se puede hacer una busqueda.

3. De asi quererse al apretar el simbolo de “Exportar
Todo”, se generard un reporte en formato hoja de

calculo con toda la informacion visible.
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Tabla 18: Descripcion del caso de uso Gestionar Colegio

I1.5.2.5.15 Crear Colegio

Debe crear datos correspondientes a un colegio.

Crear Colegio.

Administrador

Iniciar sesidn en el sistema, acceder al moddulo
Colegios y tener administradores registrados en el

sistema.

1. Desde la pantalla de algin modulo Colegios se
podra apretar el botén crear.
2. Se desplegara un formulario con los campos del
colegio que deben ser llenados, un campo requerido
serda un administrador registrado en el sistema.
3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

modulo Colegios.

Se crea un colegio con los datos dados en la base de

datos.

Tabla 19: Descripcion del caso de uso Crear Colegio

I1.5.2.5.16 Editar Colegio

Debe editar datos correspondientes a los colegios.

Editar Colegio.
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Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moddulo

Colegios y tener colegios registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla del modulo Colegios se podra
apretar el nombre de algin  colegio.
2. Se desplegara un formulario con los campos del
Colegio copulados, mismos que pueden ser editados.
3. Al apretar guardar se volvera a la pantalla del

modulo de Colegios.

Se actualizaran los datos del colegio seleccionado en

la base de datos.

Tabla 20: Descripcion del caso de uso Editar Colegio

11.5.2.5.17 Dar de baja Colegio

Debe dar de baja datos correspondientes a los colegios.

Dar de baja Colegio.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo

Colegios y tener colegios registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algiin mddulo usuario se podra
seleccionar uno 0 varios Colegios.
2. Podra apretar el botén Accion.
3. Se desplegara un subment con la opcion Suprimir,
al apretarlo saldrd una ventana emergente que pedird
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dard de baja a el colegio.

5. Se volvera a la pantalla principal del médulo.
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El registro del colegio serd inaccesible desde la
plataforma, asi como cualquier registro que dependa

de él.

Tabla 21: Descripcion del caso de uso Dar de baja Colegio

11.5.2.5.18 Gestionar Cursos

Debe gestionar datos correspondientes a Cursos.

Gestionar Cursos.

Administrador, Profesor

Iniciar sesidn en el sistema.

1. El administrador podra seleccionar el modulo Curso
desde la pantalla inicial.
2. Se le desplegara una lista de cursos, el profesor
podra ver solo los cursos de los que es tutor, el
administrador no tiene restricciones, sobre los mismos

se puede hacer una busqueda.

Tabla 22: Descripcion del caso de uso Gestionar Cursos

11.5.2.5.19 Crear Curso

Debe crear datos correspondientes a un curso

Crear Curso.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moédulo Cursos

y tener colegios registrados en el sistema.
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1. Desde la pantalla de algin modulo Cursos se podra
apretar el botén crear
2. Se desplegara un formulario con los campos del
Curso que deben ser llenados, un campo requerido sera
un  colegio  registrado en el  sistema.
3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del
moédulo Cursos y se creara un canal de conversacion

para el Curso creado en el médulo Conversaciones.

Se crea un curso con los datos dados en la base de

datos.

Tabla 23: Descripcion del caso de uso Crear Curso

11.5.2.5.20 Editar Curso

Debe editar datos correspondientes al curso.

Editar Curso.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Cursos

y tener cursos registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla del médulo Curso se podra apretar
el nombre de algin Curso.
2. Se desplegard un formulario con los campos del
Curso copulados, mismos que pueden ser editados.
3. Al apretar guardar se volvera a la pantalla del
modulo de Cursos, también si se editaron los
miembros del curso los miembros de la conversacion

seran editados.
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Se actualizaran los datos del curso seleccionado en la

base de datos.

Tabla 24: Descripcion del caso de uso Editar Curso

11.5.2.5.21 Dar de baja Curso

Debe dar de baja datos correspondientes a los cursos.

Dar de baja Curso.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Cursos

y tener cursos registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algiin mddulo usuario se podra
seleccionar uno 0 varios Cursos.
2. Podra apretar el boton Accion.
3. Se desplegara un subment con la opcion Suprimir,
al apretarlo saldra una ventana emergente que pedira
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dard de baja a el curso.

5. Se volvera a la pantalla principal del modulo.

El registro dado de baja serd inaccesible desde la

plataforma, asi como cualquier otro que dependa de €l.

Tabla 25: Descripcion del caso de uso Dar de baja Curso

11.5.2.5.22 Gestionar Materias

Debe gestionar datos correspondientes a Materias.

Gestionar Materias.

Administrador, Profesor, Estudiante
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Iniciar sesidn en el sistema.

1. El administrador podrd seleccionar el moédulo
Materias desde la pantalla inicial.
2. Se le desplegara una lista de materias, el estudiante
solo podra ver las materias que pertenezcan al curso
del cual es parte, el profesor solo podra ver las
materias que dicta o las que pertenezcan al curso
donde es tutor, el administrador no presenta
restricciones, sobre los mismos se puede hacer una
busqueda.

3. De asi quererse al apretar el simbolo de “Exportar
Todo”, se generard un reporte en formato hoja de

calculo con toda la informacion visible.

Tabla 26: Descripcion del caso de uso Gestionar Materias

11.5.2.5.23 Crear Materias

Debe crear datos correspondientes a una materia.

Crear Materia

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moédulo Cursos

y tener colegios y profesores registrados en el sistema.
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1. Desde la pantalla de algiin modulo Cursos se podra
apretar el botén editar.
2. Se desplegara un formulario con los campos del
Curso que deben ser llenados, un campo requerido sera
un  colegio  registrado en el  sistema.
3. Un campo de cursos es materias, a través de este al
apretar Agregar Linea se desplegara un formulario con
los campos que se deben llenar y al guardar se creara

la materia.

Se crea una materia con los datos dados en la base de

datos.

Tabla 27: Descripcion del caso de uso Crear Materia

11.5.2.5.24 Editar Materias

Debe editar datos correspondientes a las materias.

Editar Materia.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Cursos

y tener materias registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla del modulo Materias se podra
apretar el nombre de alguna  Materia.
2. Se desplegard un formulario con los campos de la
materia copulados, mismos que pueden ser editados.
3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

modulo de Materias.
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Se actualizaran los datos de la materia en la base de

datos

Tabla 28: Descripcion del caso de uso Editar Materia

11.5.2.5.25 Dar de baja Materias

Debe dar de baja datos correspondientes a las materias.

Dar de baja Materia.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Cursos

y tener materias registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algiin modulo usuario se podra
seleccionar una 0 varias Materias.
2. Podra apretar el boton Accion.
3. Se desplegara un subment con la opcion Suprimir,
al apretarlo saldra una ventana emergente que pedira
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dara de baja la materia.

5. Se volvera a la pantalla principal del modulo.

Todos los registros dependientes del registro que se

dio de baja seran inaccesibles desde la plataforma.

Tabla 29: Descripcion del caso de uso Dar de baja Materia

11.5.2.5.26 Gestionar Actividades

Debe gestionar datos correspondientes a las

Actividades.

Gestionar Actividades.

Administrador, Profesor
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Iniciar sesidn en el sistema.

1. El administrador podrd seleccionar el moédulo
Actividades desde la pantalla inicial.
2. Se le desplegara una lista de actividades, el profesor
solo podra ver las actividades creadas por él, el
administrador no presenta restricciones, sobre los
mismos se puede hacer una busqueda.

3. De asi quererse al apretar el simbolo de “Exportar
Todo”, se generard un reporte en formato hoja de

calculo con toda la informacion visible.

Tabla 30: Descripcion del caso de uso Gestionar Actividades

11.5.2.5.27 Crear Actividades

Debe crear datos correspondientes a una actividad.

Crear Actividad.

Administrador, Profesor

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moédulo Cursos

y tener materias registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algin modulo Materias se
podra apretar el boton editar.
2. Se desplegard un formulario con los campos del
Curso que deben ser llenados.
3. Un campo de materias es actividades, a través de

este al apretar Agregar Linea se desplegara un
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formulario con los campos que se deben llenar y al
guardar se creard la actividad.

3.1 Si la actividad creada es un examen, se¢ habilitara
el boton en examen, al seccionarlo se abrira un
formulario que le permitird llenar los campos
necesarios para el examen, como ser preguntas,
puntuacion, auto calificado, al apretar guardar se
guardara.

3.2 Para iniciar un examen luego de crearlo se debe
apretar el boton iniciar, y terminar para que ya no

reciba mas respuestas.

Se crea una actividad con los datos dados en la base de

datos

Tabla 31: Descripcion del caso de uso Crear Actividad

11.5.2.5.28 Editar Actividades

Debe editar datos correspondientes a las Actividad.

Editar Actividad.

Administrador, Profesor

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moddulo
Actividad y tener actividades registrados en el

sistema.

1. Desde la pantalla del modulo Actividad se podra
apretar el nombre de alguna actividad.
2. Se desplegard un formulario con los campos de la

actividad copulados, mismos que pueden ser editados.
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3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

modulo de Actividad.

Se actualizaran los datos de la actividad en la base de

datos.

Tabla 32: Descripcion del caso de uso Editar Actividad

11.5.2.5.29 Dar de baja Actividades

Debe dar de baja datos correspondientes a las

actividades.

Dar de baja Actividad.

Administrador, Profesor

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Cursos

y tener materias registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algiin modulo usuario se podra
seleccionar una 0 varias Actividades.
2. Podra apretar el boton Accion.
3. Se desplegara un submenu con la opcidon Suprimir,
al apretarlo saldra una ventana emergente que pedira
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dara de baja la actividad.

5. Se volvera a la pantalla principal del médulo.
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Se dara de baja los datos de la actividad seleccionado,
volviéndose inaccesible para la plataforma, asi como

los registros de tablas que dependan del mismo.

Tabla 33: Descripcion del caso de uso Dar de baja Actividad

11.5.2.5.30 Calificar

Debe editar datos correspondientes a las entregas de
la Actividad.

Calificar.

Administrador, Profesor

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moddulo
Actividad y tener actividades y entregas registrados en

el sistema.

1. Desde la pantalla del modulo Actividad se podra
apretar el nombre de alguna actividad.
2. Se desplegard un formulario con los campos de la
actividad copulados, incluidas las entregas realizadas
sobre la actividad, si se apresta la entrega se podran
ver los datos de esta.
3. Al apretar el botén calificar se abrird una ventana

que permitira ingresar la nota y una observacion.

Se actualizaran los datos de la entrega realizada sobre

la actividad en la base de datos.

Tabla 34: Descripcion del caso de uso Calificar

I1.5.2.5.31 Crear Entrega

Debe crear datos correspondientes a una Entrega.
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Crear Entrega.

Estudiante

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo
Actividades y tener actividad registradas y asignadas

en el sistema.

1. Se desplegaran una lista de las actividades asignadas
al estudiante.
2. Al apretar sobre la actividad se abrird un formulario
con todos los datos copulados sin poder ser
modificados.

3. Al apretar el boton Entrega se abrird un formulario
con los campos requeridos para realizar una entrega
sobre esa actividad.
4. Al apretar Entrega se realizard la entrega y se
volvera al formulario de actividad.
5. Una vez que el profesor califique se podra ver la

calificacion de la entrega.

Se crea una entrega con los datos dados en la base de

datos.

Tabla 35: Descripcion del caso de uso Crear Entrega

11.5.2.5.32 Editar Entrega

Debe editar datos correspondientes a las Entrega.

Editar Entrega.

Estudiante

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo
Actividades y tener actividad y entregas registradas y

asignadas en el sistema.
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1. Se desplegaran una lista de las actividades
asignadas al estudiante.

2. Al apretar sobre la actividad se abrird un
formulario con todos los datos copulados sin
poder ser modificados.

3.1 Al apretar el botéon Entrega se abrird un

formulario con los campos requeridos para

realizar una entrega sobre esa actividad.

3.1.2 Al apretar Entrega se actualizara la entrega

y se volvera al formulario de actividad.

3.1.3. Una vez que el profesor califique se podra

ver la calificacion de la entrega.

3.2 Si la actividad es de tipo examen se redirigira

a otra pantalla donde podra responder las

preguntas del examen, si el examen es de eleccion

multiple sin respuestas abiertas, al finalizar el
examen se creard una entrega que se calificara

automaticamente.

Se actualizaran los datos de la entrega en la base de

datos.

Tabla 36: Descripcion del caso de uso Editar Entrega

11.5.2.5.33 Gestionar Cronogramas de Evaluacion

Debe gestionar los cronogramas de evaluacion.

Gestionar Cronograma de Evaluacion

Administrador




Iniciar sesidn en el sistema.

1. El wusuario deberd seleccionar el modulo
"Cronogramas de Evaluacion" dentro de Reportes.
2. Se le desplegara una lista de cronogramas de
evaluacion sobre los mismos se puede hacer una
busqueda, agrupacion o filtrado.

3. De asi quererse al apretar el simbolo de “Exportar
Todo”, se generard un reporte en formato hoja de

calculo con toda la informacion visible.

Tabla 37: Descripcion del caso de uso Gestionar Cronograma de Evaluacion

11.5.2.5.34 Crear Cronograma

Debe crear datos correspondientes a un cronograma.

Crear Cronograma.

Administrador

Iniciar sesién en el sistema, acceder al moddulo
Cronogramas de evaluaciéon y tener tipos de

actividades registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algin modulo Cronogramas de
evaluacion se podrd apretar el boton crear.
2. Se desplegard un formulario con los campos del
Cronograma que deben ser llenados, dos campos
requeridos son un nombre y actividades permitidas
que seran tipos de actividades registradas en el

sistema.
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3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

moédulo Cronogramas de evaluacion.

Se crea un cronograma con los datos dados en la base

de datos.

Tabla 38: Descripcion del caso de uso Crear Cronograma

11.5.2.5.35 Editar Cronograma

Debe editar datos correspondientes a los cronogramas.

Editar Cronograma.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo
Cronogramas de evaluacién y tener cronogramas

registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla del moédulo Cronogramas de
evaluacion se podra apretar el nombre de algun
Cronograma.

2. Se desplegard un formulario con los campos del
Cronograma copulados, mismos que pueden ser
editados.

3. Al apretar guardar se volverd a la pantalla del

modulo de Cronogramas de evaluacion.
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Se actualizaran los datos del cronograma seleccionado

en la base de datos.

Tabla 39: Descripcion del caso de uso Editar Cronograma

I1.5.2.5.36 Dar de baja Cronograma

Debe dar de baja datos correspondientes a los

cronogramas.

Dar de baja Cronograma.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al moddulo
Cronogramas de evaluaciéon y tener cronogramas

registrados en el sistema.

1. Desde la pantalla de algiin modulo usuario se podra
seleccionar uno o varios Cronogramas de evaluacion.
2. Podra apretar el botén Accion.
3. Se desplegard un submenu con la opcion Suprimir,
al apretarlo saldrd una ventana emergente que pedird
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dara de baja el cronograma.

5. Se volvera a la pantalla principal del médulo.

Se dara de baja los datos del cronograma volviéndose

el registro inaccesible para la plataforma.

Tabla 40: Descripcion del caso de uso Dar de baja Cronograma

11.5.2.5.37 Gestionar Tipos de Actividades

Debe generar reportes de notas.

Gestionar Tipos de Actividades

Administrador
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Iniciar sesidn en el sistema.

1. El usuario debera seleccionar el médulo "Tipos de
Actividades" dentro de Reportes.
2. Se le desplegara una lista de tipos de actividades
sobre los mismos se puede hacer una busqueda,
agrupacion o filtrado.

3. De asi quererse al apretar el simbolo de “Exportar
Todo”, se generarda un reporte en formato hoja de

calculo con toda la informacion visible.

Tabla 41: Descripcion del caso de uso Gestionar Tipos de Actividades

11.5.2.5.38 Crear Tipo

Debe crear datos correspondientes a un curso.

Crear Tipo.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Tipos

de Actividades.

1. Desde la pantalla del médulo Tipos de Actividades
se podra apretar el botén crear.
2. Se desplegard un formulario con los campos del
Tipos de Actividades que deben ser llenados.
3. Al apretar guardar se volvera a la pantalla del

moédulo Tipos de Actividades.
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Se crea un Tipo de Actividad con los datos dados en la

base de datos.

Tabla 42: Descripcion del caso de uso Crear Tipo

11.5.2.5.39 Editar Tipo

Debe editar datos correspondientes al curso.

Editar Tipo.

Administrador

Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Tipos
de Actividades y tener tipos de actividades registrados

en el sistema.

1. Desde la pantalla del médulo Tipos de Actividades
se podra apretar el nombre de algin tipo.
2. Se desplegard un formulario con los campos del
Tipo de Actividades copulados, mismos que pueden
ser editados.
3. Al apretar guardar se volvera a la pantalla del

modulo de Tipos de Actividades.

Se actualizaran los datos del Tipo de Actividad

seleccionado en la base de datos.

Tabla 43: Descripcion del caso de uso Editar Tipo

11.5.2.5.40 Dar de baja Tipo

Debe dar de baja datos correspondientes a los cursos.

Dar de baja Tipo.

Administrador
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Iniciar sesion en el sistema, acceder al modulo Tipos de
Actividades y tener tipos de actividades registrados en

el sistema.

1. Desde la pantalla de algin modulo usuario se podra
seleccionar uno o varios Tipos de Actividad.
2. Podra apretar el botén Accion.
3. Se desplegara un submenu con la opcion Suprimir, al
apretarlo saldrd una ventana emergente que pedira
confirmacion.

4. Al ser confirmado se dara de baja el tipo.

5. Se volvera a la pantalla principal del modulo.

Se dard de baja el registro del Tipo de Actividad

seleccionado.

Tabla 44: Descripcion del caso de uso Dar de baja Tipo

11.5.2.5.41 Generar Reporte

Debe generar reportes de notas.

Generar Reporte

Administrador, Profesor.

Iniciar sesion en el sistema y tener datos registrados

en el sistema de actividades y entregas.

1. El usuario debera seleccionar el médulo Reportes y
la seccion "Generar Reporte Calificaciones".
2. Se desplegara un formulario que debe ser llenado
eligiendo parametros para el reporte, el cronograma de
evaluacion, el curso y el estudiante de ser requerido.

3. Al apretar el boton "Exportar (PDF)" se descargara

el reporte en formato PDF.
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4. Si se aprieta el boton "Cancelar" el formulario se

cerrara.

Flujo Alternativo:

Post Condiciones:

Tabla 45: Descripcion del caso de uso Generar Reporte

11.5.3 Fase de Construccion

En la fase de construccion se comenzo la programacion de la plataforma como tal,
usando Python y la herramienta Odoo, la primera iteracion de esta fase fue
estrictamente codificacion de los modulos més basicos de la aplicacion, mismos que
hacian referencia a tareas sencillas como creacion, edicion y el borrado logico de
registros, es importante mencionar que al usar la herramienta Odoo no fue necesario
contemplar el manejo o creacion de una base de datos ya que la herramienta se encarga

de la misma.

En la segunda iteracion se completd la programacion agregando las funciones mas
complejas de la plataforma como ser las de calificar, presentar y crear distintos tipos
de tareas o actividades, crear reportes sobre calificaciones y un gestor de mensajes.
Durante ambas iteraciones se realizaron los diagramas de secuencia para documentar
el funcionamiento de la plataforma, seguido se disefi6 el de despliegue y finalmente los

diagramas de clases y relacional junto al diccionario de datos.
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I1.5.3.1.7 Recibir Mensajes
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11.5.3.1.9 Crear Usuario
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11.5.3.1.11 Dar de Baja Usuario
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I1.5.3.1.13 Crear Colegio
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11.5.3.1.14 Editar Colegio
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11.5.3.1.15 Dar de Baja Colegio
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11.5.3.1.17 Crear Curso
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Figura 28: DS Gestionar Materias



11.5.3.1.21 Crear Materia
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Figura 29: DS Crear Materia
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11.5.3.1.22 Editar Materia

v.ﬁ Paradigm Onling Free E

Usuario Modulo Controlador Materia
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Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 30: DS Editar Materia
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11.5.3.1.23 Dar de Baja Materia
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Figura 31: DS Dar de baja Materia

11.5.3.1.24 Gestionar Actividades
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Figura 32: DS Gestionar Actividades



11.5.3.1.25 Crear Actividad
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©

1. Peticion de Datos()

Materia

2. Envar Datos()
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4. Seleccionar() |
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8. Enviar Datos()

—r
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Figura 33: DS Crear Actividad
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11.5.3.1.25.1 Crear Actividad Examen

Vistgl Paradigm Onling Free EA
Usuario Maodulo Controlador
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1. Peticion de Datos()

Materia

2. Envar Datos()

: 3. Desplegar Interfaz
|

I
4. Seleccionar() i
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1
| 6. Actualizar Interfaz(
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7. Ingresar Datos() |
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8. Enviar Datos()

9. Crear Actividad()

10. Confirmacion()
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Figura 34: DS Crear Actividad Examen




11.5.3.1.25.2 Editar Actividad Examen
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Figura 35: DS Editar Actividad Examen



11.5.3.1.25.3 Iniciar/Terminar Actividad Examen
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Figura 36: DS Iniciar/Terminar Actividad Examen



11.5.3.1.26 Editar Actividad

v.% Paradigm Cinlinlg Free E.
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Figura 37. DS Editar Actividad
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11.5.3.1.27 Dar de Baja Actividad

-v"i% Paradigm C:nlin Q
Controlador
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Figura 38: DS Dar de baja Actividad



11.5.3.1.28 Calificar

"»"i% Faradigm C:nlin
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Controlador

: 3. Desplegar Interfaz
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Figura 39: DS Calificar
I1.5.3.1.29 Gestionar Reportes
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11.5.3.1.29.1 Gestionar Cronograma de evaluacion

% *aradigm Online Free Ecl‘

Usuario Modulo Controlador Cronograma Tipo
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Figura 41: DS Gestionar Cronograma de evaluacion

I1.5.3.1.29.1.1 Crear Cronograma
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Figura 42: DS Crear Cronograma



11.5.3.1.29.1.2 Editar Cronograma

Usuario
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Usuario
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Modulo Controlador Cronograma Tipo Fecha
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Figura 43: DS Editar Cronograma
11.5.3.1.29.1.3 Dar de Baja Cronograma
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Figura 44: DS Dar de baja Cronograma
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11.5.3.1.29.2 Gestionar Tipo de Actividad

..v.-:% Paradigm C:nlin Q g 2
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Figura 45: DS Gestionar Tipo de Actividad

11.5.3.1.29.2.1 Crear Tipo
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Figura 46: DS Crear Tipo
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11.5.3.1.29.2.3 Dar de Baja Tipo
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Lsuario Modulo Tipos de Controlador Tipos Tipos de
] Actividades de Actividades Actividades
I | 1. Peticion de Datos() !
3. Desplegar Interfaz
| pleg 2. Envar Datos{)
| o ! |
|
| I
4. Seleccionar() [ I
L) e I
) . I
. Enviar Datos() 1
| > 6. Eliminar Tipo() :
|
|
I 7. Confirmacion()
| -
| I
| I
| I
%. Actualizar Interfaz() :
re '
T I
| | I
| ! ! Visual Paradigm Online Free Edition
Figura 48: DS Dar de baja Tipo
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Figura 49: DS Generar Reporte
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I1.5.3.1.30 Gestionar Entregas
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Figura 50: DS Gestionar Entregas

11.5.3.1.31 Editar Entrega
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I1.5.3.1.32 Crear Entrega
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Figura 52: DS Crear Entrega

11.5.3.1.32.1 Crear Entrega-Examen
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Figura 53: DS Crear Entrega-Examen
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11.5.3.2 Diagrama de Despliegue

<<component=> El
Interfaz Grafica de la Aplicacion

<<component>> €|
Controladores de la Aplicacion

=<component=> ﬂ
Base de Datos en Postgre SQL

Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 54: Diagrama de Despliegue
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I1.5.3.3 Diagrama de Clases

Visual Paradigm Online Free Edition

Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 55: Diagrama de Clases
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I1.5.3.4 Diagramas Relacionales

I1.5.3.4.1 Diagrama Relacional del Modelado de la plataforma

Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 56: Diagrama Relaciona



111

11.5.3.4.2 Diagrama Relacional del Mdodulo Conversaciones nativo de Odoo

Visual Paradigm D'n.line-Fre-e-E-diﬁm- _________________

Free Edition

Figura 57: Diagrama Relacional Conversaciones
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11.5.3.4.3 Diagrama Relacional del Mddulo Survey nativo de Odoo

Visual Paradigm Online Free Edition

Figura 58: Diagrama Relacional Survey
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11.5.3.5 Diccionario de Datos

11.5.3.5.1 Datos del Administrador

Tipo de Tipo de Nulo .
Nombre del Campo Descripcion
dato Llave Permitido
Identificador
id INTEGER |Primaria No del
Administrador
Nombre del
nombre administrador | VARCHAR No
Administrador
Nombre de
acceso al
nombre usuario VARCHAR No .
sistema del
Administrador
Contrasena del
contrasena_usuario VARCHAR No
Administrador

Tabla 46: Diccionario de datos del Administrador

11.5.3.5.2 Datos del Colegio

Tipo de Tipo de Nulo .
Nombre del Campo . Descripcion
dato Llave Permitido
Identificador
id INTEGER |Primaria  |No _
del Colegio
Identificador
avt_administrador colegio |INTEGER |Foranea No del
Administrador
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. Nombre del
nombre_colegio VARCHAR No _
Colegio

Tabla 47: Diccionario de datos del Colegio

11.5.3.5.3 Datos del Curso

Tipo de Tipo de Nulo .
Nombre del Campo » Descripcion
dato Llave Permitido

Identificador del
id INTEGER | Primaria No

Administrador

. Identificador del

tutor id VARCHAR | Foranea No

Profesor Tutor

o Identificador del

colegio id VARCHAR | Foranea No ‘

Colegio

Contrasefia del
nombre_curso VARCHAR No

Administrador

Paralelo del
paralelo VARCHAR No

curso

Gestion en la que
gestion VARCHAR No se desarrolla el

curso

Tabla 48: Diccionario de datos del Curso

11.5.3.5.4 Datos del Profesor

Tipo de Tipo de . o
Nombre del Campo Nulo Permitido | Descripcion
dato Llave
Identificador
id INTEGER |Primaria No
del Profesor
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Nombre del
nombre profesor | VARCHAR No

Profesor

Datos de
contacto profesor | VARCHAR No contacto del

Profesor

Fecha de

ingreso del
fecha ingreso DATE No profesor a la

Unidad

Educativa

Nombre de

acceso al
nombre usuario VARCHAR No .

sistema del

Profesor

Contrasefia del
contrasena_usuario | VARCHAR No

Profesor

Tabla 49: Diccionario de datos del Profesor

11.5.3.5.5 Datos de la Relacion Curso - Estudiante

Tipo de
Nombre del Campo d Tipo de Llave | Nulo Permitido | Descripcion
ato

Foranea, Identificador
avt_curso_id INTEGER No

Primaria del Curso

Foranea, Nombre del
avt_estudiante id | VARCHAR No

Primaria Estudiante

Tabla 50: Diccionario de datos de la relacion curso-estudiante



I1.5.3.5.6 Datos del Estudiante
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Tipo de Tipo de Nulo .
Nombre del Campo » Descripcion
dato Llave Permitido
Identificador
id INTEGER | Primaria No
del Estudiante
) Nombre  del
nombre estudiante VARCHAR No .
Estudiante
Nombre  del
responsable_estudiante | VARCHAR No responsable del
Estudiante
Datos de
contacto_estudiante VARCHAR No contacto  del
estudiante
Fecha de
ingreso del
fecha_ingreso DATE No estudiante a la
Unidad
Educativa
Nombre de
acceso al
nombre_usuario VARCHAR No
sistema del
estudiante
Contrasefia del
contrasena_usuario VARCHAR No

estudiante

Tabla 51: Diccionario de datos del estudiante
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11.5.3.5.7 Datos de la Materia

Tipo de Tipo de . _
Nombre del Campo Nulo Permitido | Descripcion
dato Llave
Identificador de
id INTEGER | Primaria No
la Materia
Identificador
curso_id INTEGER | Foranea No
del Curso
. Identificador
profesor id INTEGER |Foranea No
del Profesor
Nombre de la
nomre materia VARCHAR No )
Materia

Tabla 52: Diccionario de datos de la materia

11.5.3.5.8 Datos de la Actividad

Tipo de Tipo de Nulo L
Nombre del Campo Descripcion
dato Llave Permitido
Identificador de
id INTEGER |Primaria No
la Actividad
Identificador de
materia_id INTEGER |Foranea No '
la Materia
Nombre de 1la
nombre _actividad VARCHAR No
Actividad
Identificador
tipo ID No del tipo de
Foranea Actividad
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Fecha  limite
fecha limite entrega | DATE No para entregar la

Actividad
descripcion VARCHAR No Descripcion de

la Actividad

Tabla 53: Diccionario de datos de la actividad

I1.5.3.5.9 Datos de la Entrega

Nombre del Campo

Tipo de dato

Tipo de

Llave

Nulo

Permitido

Descripcion

id

INTEGER

Primaria

No

Identificador

de la Entrega

estudiante id

INTEGER

Foranea

No

Identificador
del Estudiante

actividad id

INTEGER

Foranea

No

Identificador
de la Actividad

link documento_online

VARCHAR

Si

Enlace al
documento

alojado en
alguna pagina

de internet

comentario

DATE

No

Comentario del
Estudiante
sobre la

Entrega

observaciones

VARCHAR

Si

Observaciones

del Profesor
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sobre la
Entrega
DOUBLE Nota de la
nota No
PRECISION Entrega

Tabla 54: Diccionario de datos de la entrega

11.5.3.5.10 Datos del tipo de actividad

Nombre del Campo Tipo de Tipo de Nulo Descripcion
dato Llave Permitido
Identificador
id INTEGER |Primaria No del tipo de
actividad
Nombre  del
nombre_tipo actividad | VARCHAR No tipo de
actividad
Ponderacion
ponderacion_parcial | INTEGER No del tipo de
actividad
Booleano para
saber si la
es_examen BOOLEAN No actividad  es
algin tipo de
examen

Tabla 55: Diccionario de datos del tipo de actividad



I1.5.3.5.11 Datos del Cronograma de Evaluacion

Nombre del Campo

Tipo de
dato

Tipo de

Llave

Nulo

Permitido
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Descripcion

id

INTEGER

Primaria

No

Identificador
del
cronograma
de

evaluacion

tipo_actividad permitida

INTEGER

Foranea

No

Referencia
al
identificador
del tipo de
actividad
permitido
para el

cronograma

nombre cronograma_evaluacion

VARCHAR

No

Nombre del

cronograma

fechas_evaluacion_parcial

INTEGER

Foranea

No

Referencia a
las fechas de
evaluaciones
permitidas

para el

cronograma

Tabla 56: Diccionario de datos del cronograma de evaluacion



11.5.3.5.12 Datos de la Evaluacion Parcial

Nombre del Campo

Tipo de
dato

Tipo de

Llave

Nulo

Permitido
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Descripcion

id

INTEGER

Primaria

No

Identificador
de la
evaluacion

parcial

cronograma id

INTEGER

Foranea

No

Referencia al
identificador

del

cronograma

nombre_evaluacion_parcial

VARCHAR

Nombre de la
evaluacion

parcial

fecha inicio

DATE

No

Fecha de
inicio de la
evaluacion

parcial

fecha final

DATE

Fecha del
final de la
evaluacion

parcial

Tabla 57: Diccionario de datos de la evaluacion parcial

I1.5.4 Fase de Transicion

Esta es la fase final de RUP, durante la misma se creo el diagrama de componentes de

la aplicacion, de igual manera se disefiaron el manual de instalacion con apartados para

instalar la plataforma en Windows o Ubuntu, y el manual de usuario, para el cual se
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capturaron todas las interfaces de la aplicacion. Ambos manuales pueden encontrarse

en los anexos del documento.

Antes de liberar la plataforma al publico general también se realizaron pruebas de

validacion y verificacion, para lo cual se utilizaron pruebas de caja negra.
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I1.5.4.1 Diagrama de Componentes

Visual Paradigm Onlin

=

=
=

Figura 59: Diagrama de Componentes
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11.5.4.2 Interfaces de la Aplicacion

11.5.4.2.1 Pantalla de Acceso al Sistema

Figura 60: Pantalla de Acceso al Sistema

En esta pantalla el usuario debe introducir sus credenciales para ingresar al sistema.

11.5.4.2.2 Pantalla de Conversaciones

= Aula Virtual Tarija i * A O @ Jorge Paz (app_edu_tia)

Bandeja de entrada Buscar. Q

TFites % Faveries

iEnhorabuena! Su bandeja de entrada esta vacia.

mensajes nuevos se muestran aqu!

Figura 61: Pantalla de Conversaciones
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En esta pantalla se pueden ver los canales de conversacion y los mensajes directos que

tiene el usuario.

11.5.4.2.3 Pantalla de Iniciar Nueva Conversacion

I —
Conversaciones

& Bandeja de entrada
¥t Destacado

‘D Historial

# general

AaR

Figura 62: Pantalla de Iniciar Nueva Conversacion

En este menu el usuario podré elegir con quien iniciar una nueva conversacion.

11.5.4.2.4 Pantalla de Conversacion

2do Secundaria (B) - 2021 Buscs: a

Figura 63: Pantalla de Iniciar Nueva Conversacion

En esta pantalla el usuario podra enviar y recibir mensajes.
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11.5.4.2.5 Pantalla de “Gestion de Administradores”

= Aula Virtual Tarija Gomerssciones  Admiistdores  Colegos  Cursos  Materas  Actidsdes  Profesores | Estudiantes & A O Q) sogepaappetu )

Administradores Jusea: a

+ YFitos | | SAguparpor | | W Favorios 12/2 € >

Figura 64: Pantalla de “Gestion de Administradores”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los administradores

del sistema.

I1.5.4.2.6 Formulario de “Agregar/Editar Administrador”

Administradores / Nuevo

B o

Nombre Nombre de Usuario

Contrasefia

Figura 65: Formulario de “Agregar/Editar Administrador”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de un administrador.



127
11.5.4.2.7 Pantalla de “Ver Administrador”

Nombre Nombre de Usuario sdmins

Contrasefia

Figura 66: Pantalla de “Ver Administrador”
En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un administrador.

11.5.4.2.8 Seleccion de “Dar de baja Administrador”

m  Aula Virtual Tarija Conversaciones ~ Administradores  Colegios  Gursos  Materias  Actividades.

Profesores  Estudiantes.

& A% O 9 Jorge Paz(app_edu fis)
Administradores Buscar. a
1 selecoionaso & acsién Trimos | Saguparpor % Favorios 1252 ¢ >
O Nombre ortar

O Jorge Paz

»  Enrique Valdez

Figura 67: Seleccion de “Dar de baja Administrador”

Apretando el boton “Accion” se despliega este menu donde el usuario podra elegir

suprimir a uno o varios administradores.
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11.5.4.2.9 Confirmacion de “Dar de baja Administrador”

Confirmacion x

Figura 68: Confirmacion de "Dar de baja Administrador"

En esta pantalla emergente el usuario deberd confirmar la eliminacion de registro de

administradores.

11.5.4.2.10 Pantalla de “Gestion de Colegios”

= Aula Virtual Tarija Comversaciones  Administradores  Colegios  Cursos  Materias  Actvidades  Frofesores  Estudintos:

& a1 O lJnrew-zqup}nuja;

Colegios

Buscar a
O Nombre Administrador

O Colegio San Pedre

O Colegio SartaLucs

Figura 69: Pantalla de “Gestion de Colegios”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los colegios del

sistema.



11.5.4.2.11 Formulario de “Agregar/Editar Colegios”

Nombra

Administrader

Figura 70: Formulario de “Agregar/Editar Colegios”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de un colegio.

I1.5.4.2.12 Pantalla de “Ver Colegio”

Nombre Colegio de Prueba

Administrador

Figura 71: Pantalla de “Ver Colegio”

En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un colegio.

11.5.4.2.13 Seleccion de “Dar de baja Colegio”

Figura 72: Seleccion de “Dar de baja Colegio”

129

1212 < >
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Apretando el boton “Accidon” se despliega este menu donde el usuario podra elegir

suprimir a uno o varios colegios.

I1.5.4.2.14 Confirmacion de “Dar de baja Colegio”

Confirmacion x

Figura 73: Confirmacion de “Dar de baja Colegio”

En esta pantalla emergente el usuario debera confirmar la eliminacion de registro de

colegios.

11.5.4.2.15 Pantalla de “Gestion de Cursos”

= Aula Virtual Tarija Conversaciones  Administiadores  Colegios Cursos  Materias  Actividades  Profesores  Estudiantes & a0

© R Jorge Paz (app_edu_tia)
Cursos

crear Y

O Nombre Paralelo

O 1o Sesunasis

Figura 74: Pantalla de “Gestion de Cursos”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los colegios del

sistema.



11.5.4.2.16 Formulario de “Agregar/Editar Cursos”

Nombre 1ro de i Colegio Colegio de Prusba “
Paralelo A Tutor Jusn Persz -
Gestion 2021 v

Figura 75: Formulario de “Agregar/Editar Cursos”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de un curso.

11.5.4.2.17 Formulario de “Agregar Estudiantes al Curso”

Anadir: Estudiantes

T Filtros = Agrupar por & Favoritos

|_:| Nombre Contacto Responsable Fecha de Ingreso

Figura 76.: Formulario de “Agregar Estudiantes al Curso”

En este formulario el usuario podra agregar estudiantes a un curso.

131

172 € >
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11.5.4.2.18 Formulario de “Crear Materia del Curso”

CrearMaterias

Nombre Profesor

Curso

Actividades

Nombre Tipo Fecha Limi...

Agregar linea

Guardar y Nuevo Descartar

Figura 77: Formulario de “Crear Materia del Curso”
En este formulario el usuario podra crear materias para a un curso.

11.5.4.2.19 Ventana Emergente de “Usuarios ya Asignados”

Estudiantes Asignados

Los siguientes estudiantes ya estan asignados 5 un curso pars |a gestdn seleccionads
Agron Loza
Dolores Haze
srael Zurnits

Angels Valenzuels

Figura 78: Ventana Emergente de “Usuarios ya Asignados”

En esta ventana se informa que los estudiantes que quiere asignar al curso ya estan en

otro curso para la gestion elegida.
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11.5.4.2.20 Pantalla de “Ver Curso”

Cursos / 1ro de Secundaria (A)

m Crear © Acsén 1z €

Nombre o ce Cotegio

Paraielo A Tutor

Gestion 2021

Nombre Contasto Responsabls Fecha ds Ingreso
e Tutar 1 oaosiz0z1
swestz Humbert Humbert o220zt
512031 Tutor 2 200812021
e T3 2o07i2021
77004847 Tutor s ooeizoz1

i Alcsba sros012 Tutor X 17082021

Figura 79: Pantalla de “Ver Curso”
En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un curso.

I1.5.4.2.21 Seleccion de “Dar de baja Curso”

Cursos

O Nombre Expartar

+ 1rdeS:

122 € 2

Gestion

2020

O 2dedes B8 2021

Figura 80: Seleccion de “Dar de baja Curso”

Apretando el boton “Accion” se despliega este ment donde el usuario podré elegir

suprimir a uno o varios cursos.

11.5.4.2.22 Confirmacion de “Dar de baja Curso”

Confirmacion xX

Figura 81: Confirmacion de “Dar de baja Curso”
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En esta pantalla emergente el usuario debera confirmar la eliminacion de registro de

Ccursos.

11.5.4.2.23 Pantalla de “Gestion de Materias”

m  Aula Virtual Tarija Conversacionas  Administadoras  Colegios  Curcos  Matariss  Acividades  Profesares  Estudiantos & M2 O § sogera:(appedu )

Materias

=B

O wombre Cureo Profesor

Sigrparpor |k Favoritos 1212 € >

O Fscologia 200 Secunsana (

O wusics o Sesundaris (€) Orlando Gamara

Figura 82: Pantalla de “Gestion de Materias”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a las materias del

sistema.

11.5.4.2.24 Formulario de “Agregar/Editar Materias”

Materias / Nuevo

[ cumrne [T

Nombra Profesar

Actividades

Tipo Fecha Limi.

Figura 83: Formulario de “Agregar/Editar Materias”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de una materia.
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11.5.4.2.25 Pantalla de “Ver Materia”

Materias / Musica

[ cuarear [T 22 < >

Nombre Musiea Profeser Maria Martinez. = 7

Fecha Limi

Tarea 0102021 @

Figura 84: Pantalla de “Ver Materia”

En esta pantalla el usuario podra ver los datos de una materia.

11.5.4.2.26 Seleccion de “Dar de baja Materia”

Materias Busca: Q
[ o JEBEEEE @acsin | THikes || Saguparoor | % Favorios 2z ¢ >
O Nombre curso Exportar rofesor

O Fisica S

Musica

Figura 85: Seleccion de “Dar de baja Materia”

Apretando el boton “Accion” se despliega este ment donde el usuario podré elegir

suprimir a una o varias materias.
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11.5.4.2.27 Confirmacion de “Dar de baja Materia”

Confirmacion x

Figura 86: Confirmacion de “Dar de baja Materia”

En esta pantalla emergente el usuario deberd confirmar la eliminacion de registro de

materias.

11.5.4.2.28 Pantalla de “Gestion de Actividades”

= Aula Virtual Tarija Conversaciones  Adminisiradores Colegios  Cursos  Maleriss  Actvidades  Profesores  Estudantes x a0

& Jore Pz (app_eds )
Actividades pusear

& Trites  SAgupsrpor % Favoritos 122 < >

Nombre ateria Tipo Facha Limite Entrega
i o

m:
O Primers Tarea Psical Tarez 1811072021
e

O Frimer Sxamen Examen oaioizozt

Figura 87: Pantalla de “Gestion de Actividades”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podrad gestionar a las materias del

sistema.
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11.5.4.2.29 Formulario de “Agregar/Editar Actividad”

CrearActividades

Fecha Limite Entrega

Guarczry e I

Figura 88: Formulario de “Agregar/Editar Actividad”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de una actividad.

11.5.4.2.30 Pantalla de “Ver Actividad”

Actividades / Primera Tarea

ﬁ © acsién TR I
Nombre Primara Tarea Wateria Musica
Fecha Limite Entrega 3011012021 Tipo Tarea
Prasantar esta primera tarea
Entregas
Estudiante Nota
faron Lozs 000

Figura 89: Pantalla de “Ver Actividad”

En esta pantalla el usuario podré ver los datos de una actividad.



11.5.4.2.31 Pantalla de “Calificar Entrega”

138

Calificar Entrega

Nota 100,00

Observaciones

Sin Observaciones

m Canece

Figura 90: Pantalla de “Calificar Entrega”

En esta pantalla el usuario podra calificar una entrega realizada sobre la actividad, asi

como agregar alguna observacion de ser deseado.

11.5.4.2.32 Seleccion de “Dar de baja Actividad”

Actividades / Primera Tarea

= @ hesin

Materia

Tipe

Entregas

Estudiante

Aaron Loza

Figura 91: Seleccion de “Dar de baja Actividad”

<>

Nota

Apretando el boton “Accion” se despliega este ment donde el usuario podra elegir

suprimir a una o varias actividades.
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11.5.4.2.33 Confirmacion de “Dar de baja Actividad”

Confirmacion x

:Estd seguro que deses eliminar ese regisro?

Figura 92: Confirmacion de “Dar de baja Actividad”

En esta pantalla emergente el usuario deberd confirmar la eliminacion de registro de

actividades.

11.5.4.2.34 Formulario de “Agregar Entrega”

Confirmar Entrega

Docum
o o o VzIHNvbg NINHpIOTe=
Come:

Figura 93: Formulario de “Agregar Entrega”

En este formulario el usuario podra agregar entregas sobre alguna actividad que tenga

asignada.
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11.5.4.2.35 Formulario de “Crear/Editar Examen”

= Aula Virtual Tarija Gamersaciones  Administradares  Colegios

Materias / Psicologia / Nuevo

[PUR  Descartar

Barradar

Titulo de la encuesta

p-ej. Encuesta de satisfaccion

Cuestionaro | Descripcién  Opeiones

Titulo Tipo de pregunta

Agregar una seccién  Agrega una pregunta

Ol e
Figura 94: Formulario de “Crear/Editar Examen”
En esta pantalla el usuario podra crear y editar los datos de un examen.

11.5.4.2.36 Pantalla de “Ver Examen”

= Aula Virtual Tarija Conversaciones ~ Administradores  Colegios  Cursos  Malerias  Acltvidades  Profesores  Estudiantes

Materias / Psicologia / Primer Parcial

Primer Parcial

Titulo.

Tipo de pregunta.

Un psicolago 2sta evaluzndo un posible £330 dé degrasion. Pars ello realiza UNa Rrimera S50 en 13 que desarTola UNa SNIrevista SEMiESrU...
Un psicé

sacisdss al deseo da fumar. Pars ell, decide que Io mas sdacust

co... Elet

Lag natfioa da 1 psico s

s& pusde sstar uiiizands

L8 Jeinee
Figura 95: Pantalla de “Ver Examen”

En esta pantalla el usuario podré ver los datos de un examen.
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11.5.4.2.37 Formulario de “Agregar Preguntas al Examen”

CrearSecciones y preguntas x
Pragunta
Tipo de pregunta Cuzdro de texto de miltples Iness

Unica linea de t2x0

Opciones Esuna.. Puntuacié..

Figura 96: Formulario de “Agregar Preguntas al Examen”

En este formulario el usuario podra agregar preguntas a un examen.

11.5.4.2.38 Pantalla de “Respuestas al Examen”

m  Aula Virtual Tarija T S @mYD GEm (EED
Materias / Psicologia / Primer Parcial / Participaciones Primer Parcial | [if Camplztada || Excepto entradss de prusba x Jlsuscar
B TRites  SAguparper & Favories

Creado ol Faoha timite Intento n° Estado Prusba aprobada

08r10/2021 17:60:38

00/10/2021 17:52:48

o000

001012021 17:52:42

Figura 97: Pantalla de “Respuestas al Examen”

En esta pantalla el usuario puede ver las respuestas al examen.



11.5.4.2.39 Pantalla de “Dar Examen”

Actividades f Primer Examen

142

Primar Examan

Wateria Paicalogia
a | Osi02021

Tipo Examen

Entregas

Estudiante

Figura 98: Pantalla de “Dar Examen”

€xamen.

22 ¢ >

En esta pantalla el usuario puede seleccionar “Dar Examen” para ser redirigido al

11.5.4.2.40 Mensaje de “Examen no publicado”

Error de usuario

Figura 99: Mensaje de “Examen no publicado”

El usuario recibira este mensaje si intenta dar un examen que no ha sido publicado.
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11.5.4.2.41 Pantalla de “Inicio de Examen”

Primer Parcial

[ITSEIA T EWl o presione Enter

>

Figura 100: Pantalla de “Inicio de Examen’

Esta es la pantalla inicial luego de seleccionar “Dar Examen”.

11.5.4.2.42 Pantalla de “Pregunta de Examen”

Un psicélogo desea conocer las distorsiones
cognitivas del pensamiento asociadas al deseo de
fumar. Para ello, decide que lo mas adecuado
serfa:

o presione Enter

Figura 101: Pantalla de “Pregunta de Examen”

En esta pantalla el usuario podra responder a las preguntas de los examenes.
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11.5.4.2.43 Pantalla de “Final de Examen”

jGracias!

Ha cbtenido 80.0%

iFelicitaciones, has pasado |a prueba!
Si quiere, puede revisar sus respuestas

Figura 102: Pantalla de “Final de Examen”

Pantalla que se muestra al usuario al terminar un examen.

11.5.4.2.44 Pantalla de “Gestion de Profesores”

®  Aula Virtual Tarija oIS AT G Gmm (T QUors REms GO
Profesores Buscar a
" Tritos | Saguparpor | | # Favoritos [ETERPIEN
O Nombre Contacto Fecha de Ingreso
O Orlsndo Gamarra gamarma@gmail.com 1102021

muacaoras@{alatundation org ot/102021

Iperatis 051102021

Figura 103: Pantalla de “Gestion de Profesores”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los profesores del

sistema.
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11.5.4.2.45 Formulario de “Agregar/Editar Profesor”

Nombre Nombre de Usuario

Fecha de Ingrese.

Figura 104: Formulario de “Agregar/Editar Profesor”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de un profesor

11.5.4.2.46 Pantalla de “Ver Profesor”

Profesores / Mariana Vacaflores

Nombre de Usuario mvacafiore

Figura 105: Pantalla de “Ver Profesor”

En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un profesor.

11.5.4.2.47 Seleccion de “Dar de baja Profesor”

Profesores

© Accisn TrFies | = Agrupar por

Exportar Fecha de Ingreso

Suprmir
1171072021

o1/1012021

T 2% 9

0571012021

Figura 106: Seleccion de “Dar de baja Profesor”

Apretando el boton “Accion” se despliega este menu donde el usuario podra elegir

suprimir a uno o varios administradores.



11.5.4.2.48 Confirmacion de “Dar de baja Profesor”

Confirmacion
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Figura 107: Confirmacién de “Dar de baja Profesor”

En esta pantalla emergente el usuario deberd confirmar la eliminacion de registro de

profesores.

11.5.4.2.49 Pantalla de “Gestion de Estudiantes”

= Aula Virtual Tarija Comversaciones  Administradores  Colegios  Cursos  Materias  Actvidades  Frofesores  Estudintos:
Estudiantes Buscar...
< + T Fitt =ag *E

Figura 108: Pantalla de “Gestion de Estudiantes”

Fecha de Ingreso.
27i0arz021
ozrt0rz021
270812021
0510712021
osr1072021
04/1012021
270812021
omerizez1

2810812021

1e/0 < >

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los estudiantes del

sistema.
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11.5.4.2.50 Formulario de “Agregar/Editar Estudiante”

Estudiantes / Nuevo
Nombre Nombre de Usuario
Contacto Contraseha
Responsabl
Fecha de Ing!

Figura 109: Formulario de “Agregar/Editar Estudiante”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de un estudiante.

11.5.4.2.51 Pantalla de “Ver Estudiante”

Estudiantes / Cristian Quintana

B -~ © hcsién s <>
Nombre Nombre ce Usuara | o5
Contacto Contrasefia
Responsabl
Fechs de ing

Figura 110: Pantalla de “Ver Estudiante”

En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un estudiante.

11.5.4.2.52 Seleccion de “Dar de baja Estudiante”

Estudiantes Busc: Q
© Accién Tritos  SAgupsrpor & Favorios 1818 € >

Exportar Fecha de Ingreso

27812021
Tutor Jurado o2rtoiz021
Tutor Gortez 2782021
os/0772021
oartozo1
oartoizoz1
27marz021

o7r0712021

Tutora Morena 2810812021

Figura 111: Seleccion de “Dar de baja Estudiante”

Apretando el boton “Accidon” se despliega este menu donde el usuario podra elegir

suprimir a uno o varios estudiantes.



11.5.4.2.53 Confirmacion de “Dar de baja Estudiante”

Confirmacion

1= seguro gue desses eliminar ese regisiro?

Figura 112: Confirmacion de “Dar de baja Estudiante”

148

En esta pantalla emergente el usuario aceptara Dar de baja los registros de uno o varios

estudiantes.

11.5.4.2.54 Menu de “Mi Perfil / Cerrar Sesion”

al 9 1 Jorge Paz

Mi Perfi

Cerrar sesion

Figura 113: Menu de “Mi Perfil / Cerrar Sesion”

En este menu el usuario podré cerrar sesion.

11.5.4.2.55 Menu de “Mi Perfil”

Cambiar mis preferencias

Jorge Paz

Change password

Figura 114: Menu de “Mi Perfil”

En este menu el usuario podra elegir cambiar su contraseia o su foto de perfil.
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11.5.4.2.56 Menu de “Cambio de contrasena”

Odoo x

Clave vieja
Nueva contrasena

Confirmar nueva contrasefia

Figura 115: Menu de “Cambio de contraseiia”

En este menu el usuario podra elegir cambiar su contrasefia.

11.5.4.2.57 Formulario de “Generar Reporte”

Generar Reporte Calificaciones

Cronograma de Anual por Trimestre
Evaluacion

Curso 1ro Secundaria (C)

Estudiante Kevin Jurado

Exportar (PDF) S0

Figura 116: Formulario de “Generar Reporte”

En esta pantalla el usuario podra elegir las opciones para generar un reporte

11.5.4.2.58 Pantalla de “Gestion de Cronograma de Evaluacion”

u  Aula Virtual Tarija Conversaciones  Administradores  Colegios Cursos  Materias  Aclividades  Profesores  Estudiantes  Reportes a3 O ’: ) Jorge Paz
Cronogramas de Evaluacién Buscar. Q

Crear [JF3 TFitros ~ SAguparpor ¥ Favoritos i1 < >
O Nombre

O Anual por Trimestre

Figura 117: Pantalla de “Gestion de Cronograma de Evaluacion”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los cronogramas

del sistema.
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11.5.4.2.59 Formulario de “Agregar/Editar Cronograma”

2 Aula Virtual Tarija Conversaciones  Adminisiradores  Colegios  Cursos Materias  Aclividades Profesores  Estudiantes  Reportes a3 0 ’: ) Jorge Paz

Cronogramas de Evaluacion / Nuevo

Nombre

Actividades
Permitidas

Fechas de Evaluacion

Nombre Fecha Inici... Fecha Fina...

Agregar linea

Figura 118: Formulario de “Agregar/Editar Cronograma”

En este formulario el usuario podra agregar o editar los datos de un cronograma.

11.5.4.2.60 Pantalla de “Ver Cronograma”

. - -~
= Aula Virtual Tarija Conversaciones  Adminisiradores ~ Colegios Cursos Materias  Actividades  Profesores  Esfudiantes  Reportes a0 § 1 Jorge Paz

Cronogramas de Evaluacion / Anual por Trimestre

Crear & Accion 11 < >

Nombre Anual por Trimestre
Actividades Trabajo de Investigacion
Permitidas

Fechas de Evaluacion

Nombre Fecha Inicial Fecha Final
1er Trimestre 01/02/2021 3010472021
2do Trimestre 01/05/2021 31/08/2021
3er Trimestre 01/09/2021 31122021

Figura 119: Pantalla de “Ver Cronograma”

En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un cronograma.
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11.5.4.2.61 Seleccion de “Dar de baja Cronograma”

Cronogramas de Evaluacion Busear. Q
1 seleccionado # Acclon TFitos ~ SAgruparpor Favoritos 1< >
PRombre Exportar

Suprimir

+  Anual por Trimestre

Figura 120: Seleccion de “Dar de baja Cronograma”

Apretando el boton “Accidon” se despliega este menu donde el usuario podra elegir

suprimir a uno o varios cronogramas

I1.5.4.2.62 Pantalla de “Dar de baja Cronograma”

Confirmacion x

Figura 121: Pantalla de “Dar de baja Cronograma”

En esta pantalla emergente el usuario aceptara dswar de baja los registros de uno o

varios cronogramas.

11.5.4.2.63 Pantalla de “Gestion de Tipo de Actividad”

= Aula Virtual Tarija Conversaciones  Administradores ~ Colegios  Cursos Materias  Aclividades  Profesores  Estudiantes  Repories 4: 0O ::‘)Jargepaz
Tipos deActividades Buscar. Q
Crear [FY T Filtros = Agrupar por * Favaritos 13/3 & >
O Nombre Ponderacién  Es Examen

O Examen 50,00 @

O Tarea 25,00

O Trabajo de Investigacién 25,00

Figura 122: Pantalla de “Gestion de Tipo de Actividad”

En esta pantalla el usuario que tenga los permisos podra gestionar a los Tipos de

Actividad del sistema.
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11.5.4.2.64 Formulario de “Agregar/Editar Tipo de Actividad”

Tipos deActividades / Nuevo

Nombre Es Examen 0

Ponderacion 000

Figura 123: Formulario de “Agregar/Editar Tipo de Actividad”

En este formulario el usuario podré agregar o editar los datos de un Tipo de Actividad

11.5.4.2.65 Pantalla de “Ver Tipo de Actividad”

2 Aula Virtual Tarija Conversaciones  Administradores ~ Colegios Cursos Materias  Actividades ~ Profesores  Estudiantes  Reportes

Tipos deActividades / Examen

Crear ¥ Accion 13 £ >

Nombre Examen Es Examen -

Ponderacion 50,00

Figura 124: Pantalla de “Ver Tipo de Actividad”

En esta pantalla el usuario podra ver los datos de un Tipo de Actividad.

11.5.4.2.66 Seleccion de “Dar de baja Tipo de Actividad”

2 Aula Virtual Tarija Conversaciones  Administradores  Colegios Cursos  Materias  Actividades  Profesores  Estudiantes  Reportes
Tipos deActividades Buscar. Q
3 seleccionado £ Accion TFitros = Agrupar por * Favoritos 13/3 ¢ >
«  Nombre Exportar Ponderacion  Es Examen
©  Examen Suprimir 50,00 @
< Tarea 2500
«  Trabajo de Investigacion 2500

Figura 125: Seleccion de “Dar de baja Tipo de Actividad”

Apretando el boton “Accidon” se despliega este menu donde el usuario podra elegir

suprimir a uno o varios Tipos de Actividad



153

11.5.4.2.67 Pantalla de “Dar de baja Tipo de Actividad”

Confirmacion x

Figura 126: Pantalla de “Dar de baja Tipo de Actividad”

En esta pantalla emergente el usuario aceptara dar de baja los registros de uno o varios

Tipos de Actividad

11.5.4.2.68 Pantalla de “Elegir Opciones de Reportes”

= Aula Virtual Tarija Conversaciones  Adminisiradores  Colegios Cursos  Malerias  Aclividades  Profesores  Esiudiantes  Reportes s 0 :_! Jorge Paz
Bandeja de entrada Buscar. Generar Reporte Calificaciones. a
Cronogramas de Evaluacion
Marcar todo como leido  Filtros * Favoritos Tipos de Actvidades
I

Figura 127: Pantalla de “Elegir Opciones de Reportes”

En esta pantalla el usuario podra elegir que hacer respecto a los reportes
11.5.4.3 Pruebas de Validacion y Verificacion de la plataforma
11.5.4.3.1 Pruebas de caja negra

11.5.4.3.1.1 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Cuenta

Gestionar Cuenta

Resultad
Descripcion eSuTafo  pstado  Observaciones
Esperado

El wusuario deberda poder
acceder al sistema, elegir la|, Se cierra la sesion al cambiar
. . | Exito Aprobado o
opcion "Mi Perfil" y cambiar la contrasefia exitosamente

su contrasena




El usuario debera poder

acceder al sistema, elegir la
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Se cambia la foto de perfil

‘ ‘ | Exito Aprobado |
opcion "Mi Perfil" y cambiar exitosamente
su foto de perfil
El usuario debera poder
acceder al sistema, elegir la
] ] ] Se mostrara una ventana
opcion "Mi Perfil" y cambiar o
. emergente que indicard que
su contrasefia por una nueva, | Exito Aprobado '
. - no puede dejar en vacia
pero el sistema no permitird '
) ninguna contrasena
que ponga espacios en
blanco
El wusuario debera poder
iniciar  sesion en la o _ '
) . Se inicia la sesion al cambiar
plataforma ingresando | Exito Aprobado |
] ) exitosamente
credenciales registradas en la
misma
El usuario debera poder _ ‘
‘ . Se cierra la  sesion
cerrar  sesibon en  la|Exito Aprobado |
exitosamente
plataforma.

Tabla 58: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Cuenta
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11.5.4.3.1.2 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Usuarios

Gestionar Usuarios

Descripcion

acceder al sistema, y ver en

El usuario deberd poder

Resultado

Esperado

Estado

Observaciones

Los usuarios registrados en

plataforma, sobre los cuales

puede realizar filtrado y

busqueda

distintas pantallas todos los | Exito Aprobado |la plataforma son visibles
usuarios registrados en la en distintos modulos
plataforma
El usuario deberd poder . ‘
‘ Los usuarios registrados en
acceder al sistema, y dar de |,
' o _ | Exito Aprobado |la plataforma son dados de
baja a distintos usuarios o
) baja exitosamente
registrados en la plataforma
El usuario deberda poder
acceder al sistema, y crear _
o . . Los usuarios son
distintos usuarios registrados | , _
Exito Aprobado |registrados en la plataforma
en la plataforma, respetando i
‘ exitosamente
los tipos de campo y los
campos requeridos
El wusuario deberd poder
acceder al sistema, y ver en
distintas pantallas todos los
‘ ‘ , Los filtros y las busquedas
usuarios registrados en la|Exito Aprobado

se realizan exitosamente

Tabla 59: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Usuarios
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11.5.4.3.1.3 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Mensajes

Gestionar Mensajes

Descripcion

El usuario deberd poder
acceder al sistema, y enviar un
mensaje a un canal de

conversaciones

Resultado

Esperado

Exito

Estado

Aprobado

Observaciones

El mensaje se envia a todos

los miembros del canal

El usuario deberd poder
acceder al sistema, elegir un
canal de conversacion, apretar
el nombre o foto de un
miembro y se abrird una
conversacion privada con ese

miembro del canal

Exito

Aprobado

Se abre exitosamente la

conversacion privada

El usuario deberd poder
acceder al sistema, elegir un
canal de conversacion, apretar
el nombre o foto de un
miembro y se abrird una
conversacion privada con ese
miembro del canal y enviar

mensajes

Exito

Aprobado

Se envia exitosamente el
mensaje por la conversacion

privada

El usuario deberd poder
acceder al sistema, y ver todos
los mensajes que recibid sea

desde un canal de

Exito

Aprobado

Se pueden ver todos los

mensajes recibidos




conversacion 0

conversacion privada

una
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Tabla 60: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Mensajes

11.5.4.3.1.4 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Colegios

Gestionar Colegios

Descripcion

acceder al sistema, y ver todos

El wusuario debera poder

Resultado

Esperado

Estado

Observaciones

Los colegios registrados en

plataforma, sobre los cuales

puede realizar filtrado vy

busqueda

' . Exito Aprobado o
los colegios registrados en la la plataforma son visibles
plataforma
El usuario debera poder . .
Los colegios registrados en
acceder al sistema, y dar de |, .
_ _ | Exito Aprobado |la plataforma son dados de
baja a disantos colegios o
. baja exitosamente
registrados en la plataforma
El wusuario deberd poder
acceder al sistema, y crear .
Los colegios son
distintos colegios registrados | , . )
Exito Aprobado |registrados en la plataforma
en la plataforma, respetando i
‘ exitosamente
los tipos de campo y los
campos requeridos
El wusuario deberd poder
acceder al sistema, y ver todos
los colegios registrados en la |, . Los filtros y las busquedas
Exito Aprobado

se realizan exitosamente

Tabla 61: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Colegios
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11.5.4.3.1.5 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Cursos

Gestionar Cursos
Descripcion

El usuario debera poder

acceder al sistema, y ver todos

Resultado

Esperado

Estado

Observaciones

Los cursos registrados en

estudiantes a un curso, pero si

los estudiantes ya estan en un

‘ Exito Aprobado o
los cursos registrados en la la plataforma son visibles
plataforma
El usuario debera poder )
‘ Los cursos registrados en
acceder al sistema, y dar de|,
‘ o Exito Aprobado |la plataforma son dados de
baja a distintos  cursos o
) baja exitosamente
registrados en la plataforma
El usuario debera poder
acceder al sistema, y crear ‘
o . Los cursos son registrados
distintos cursos registrados en | ,
Exito Aprobado |en la plataforma
la plataforma, respetando los )
' exitosamente
tipos de campo y los campos
requeridos
El usuario debera poder
acceder al sistema, y ver todos
los cursos registrados en la|, Los filtros y las busquedas
Exito Aprobado ‘ ‘
plataforma, sobre los cuales se realizan exitosamente
puede realizar filtrado vy
busqueda
El usuario debera poder Salta una ventana
acceder al sistema, y asignar|, emergente con la lista de
Exito Aprobado

estudiantes que no pueden

ser asignados al curso




curso esta gestion no
permitird crear o editar

curso

S€

el
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Tabla 62: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Cursos

11.5.4.3.1.6 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Materias

Gestionar Materias

Descripcion

El usuario debera poder

acceder al sistema, y ver

todos los registros de

materias en la plataforma

Resultado
Esperado

Exito

Estado

Aprobado

Observaciones

Las materias registradas en la

plataforma son visibles

El usuario debera poder
acceder al sistema, y dar de
baja a distintos registros de

materias de la plataforma

Exito

Aprobado

Los registros de materias son

dados de baja exitosamente

El usuario deberd poder
acceder al sistema, y crear
distintos  registros  de
materias en la plataforma,
respetando los tipos de
campo

y los campos

requeridos

Exito

Aprobado

Las materias son registradas

en la plataforma exitosamente

El usuario debera poder

acceder al sistema, y ver

todos los registros de

materias en la plataforma,

Exito

Aprobado

Los filtros y las busquedas se

realizan exitosamente




sobre los cuales puede

realizar filtrado y busqueda
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Tabla 63: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Materias

11.5.4.3.1.7 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Actividades

Gestionar Actividades

Descripcion

El usuario debera poder acceder
al sistema, seleccionar una

actividad y ver todas las

Resultado
Esperado

Observaciones

La informacidn sobre las

entregas realizadas sobre la|Exito Aprobado |entregas realizadas se

misma, asi como la informacion muestra correctamente

especifica de cada una si es que

la seleccion

El usuario debera poder acceder Los registros de

al sistema, y dar de baja a|, actividades son dados de
Exito Aprobado

distintos registros de baja exitosamente de la

actividades de la plataforma plataforma

El usuario debera poder acceder

al sistema, y crear distintos Los registros de las

registros de actividades en la|, actividades son
Exito Aprobado

plataforma, respetando los tipos agregados en la

de campo y los campos plataforma exitosamente

requeridos

El usuario debera poder acceder Los filtros y las

al sistema, y ver todos los|Exito Aprobado |busquedas se realizan

registros de actividades en la exitosamente
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plataforma, sobre los cuales

puede realizar filtrado y

busqueda
El usuario debera poder acceder .
. Las actividades
al sistema, y ver todos los|, ‘
Exito Aprobado |registradas en la

registros de actividades en la o
plataforma son visibles
plataforma

El usuario debera poder acceder ‘
. . La observacion y la nota
al sistema y seleccionar una

) , se agregan
entrega realizada sobre la|Exito Aprobado

. _ correctamente a la
actividad, calificar y agregar

i ) entrega

una observacion si asi lo desea
Tabla 64: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Actividades
I1.5.4.3.1.8 Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Reportes

Gestionar Reportes

Resultado
Descripcion Observaciones
Esperado

El wusuario debera
poder acceder al
sistema, seleccionar
el apartado reportes
Se genera un reporte en
y generar reporte que | ,
_ | Exito Aprobado formato PDF
abrira un formulario, _
_ exitosamente
mismo que al ser
llenado con los
campos  necesarios

generara un reporte




El usuario debera

poder acceder al
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. Los cronogramas
sistema, y ver todos|, '
Exito Aprobado registrados en la
los cronogramas o
. plataforma son visibles
registrados en la
plataforma
El wusuario debera
poder acceder al Los registros de
sistema, y dardebaja| , cronogramas son dados
o Exito Aprobado o
a distintos de baja exitosamente de
cronogramas de la la plataforma
plataforma
El usuario debera
poder acceder al
sistema, 'y  crear ‘
o _ Los registros de los
distintos registros de
, cronogramas son
cronogramas en la|Exito Aprobado
agregados en la
plataforma, )
_ plataforma exitosamente
respetando los tipos
de campo y los
campos requeridos
El wusuario debera
poder acceder al
sistema, y ver todos Los tipos de actividades
los tipos de | Exito Aprobado registradas en la
actividades plataforma son visibles

registrados en la

plataforma
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El usuario debera

poder acceder al Los registros de tipos de

sistema, y dardebaja| , actividades son dados de
o ' Exito Aprobado ‘ ‘

a distintos tipos de baja exitosamente de la

actividades de la plataforma

plataforma

El usuario debera
poder acceder al

sistema, 'y  crear _ .
o _ Los registros de los tipos
distintos  tipos de
i de actividades son
actividades en la|Exito Aprobado
agregados en la
plataforma, ‘
_ plataforma exitosamente
respetando los tipos

de campo y los

campos requeridos

Tabla 65: Pruebas para el requerimiento funcional: Gestionar Reportes

I1.5.4.3.2 Verificacion de tipos de datos por formulario

Todos los formularios mencionados en las tablas a continuacidon pueden ser

encontrados en las interfaces del punto anterior.

Se espera que si se introduce un tipo de dato que no es permitido por el formulario este

de un mensaje de alerta y no permita guardar el registro.

Administrador
Campo Tipo Entrada Observacion
Nombre Alfabétlco Jorg3 El campo solo acepta valores alfabéticos
Nombre de Cualquier Tipo  JOrg3 Valor aceptado sin problemas

Usuario de Caracter
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Cualquier Tipo JOrg4 Valor aceptado sin problemas
de Caracter

Tabla 66: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Administrador

Tipo Entrada Observacion

Alfanuméric  Pru3b@
0

El campo solo acepta valores alfanuméricos.

Referenciaa  Vacio - _

! ‘Campos invalidas: x
un
administrado « Administrador

r registrado

Tabla 67: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Colegio

Tipo Entrada Observacion

Alfanumérico 1ro de
Secundaria*

El campo solo acepta valores alfanuméricos.

Alfanumérico @

El campo solo acepta valores alfanuméricos.

Numérico 2021 Los valores son seleccionados de una
lista ya existente.

Referencia aun Vacio 1

1 Campos invilidos: ®
colegio :
registrado * Colegio
Referenciaaun Vacio B —
profesor = Compesinvalidos: .
registrado « Tutor

Tabla 68: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Curso


mailto:Pru3b@
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Tipo Entrada  Observacion
Alfanumérico Iro de
o El campo sclo acepta valores alfanuméricos.
Secundari

a

Fecha 12/1/2021 Los valores son seleccionados de
un calendario.

Referenciaaun Vacio

A ! Campos invalidos: x
tipo de
actividad "
registrado
Cualquier Tipo  JOrg3 Valor aceptado sin problemas

de Caracter

Tabla 69: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Actividad

Tipo Entrada  Observacion
Alfabético JOrge

El campo solo acepta valores alfabéticos.

Cualquier A Valor aceptado sin problemas

Tipo de

Caracter

Fecha 12/1/2021 Los valores son seleccionados de
una lista ya existente.

Cualquier JOrg3 Valor aceptado sin problemas

Tipo de

Caracter

Cualquier JOrg4 Valor aceptado sin problemas

Tipo de

Caracter

Tabla 70:Verificacion de tipo de datos para el formulario de Profesor

Tipo Entrada  Observacion
Alfabético JOrg3

El campo solo acepta valores alfabéticos
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Cualquier Tipo JOrg3 Valor aceptado sin problemas

de Caracter

Alfabético Jorg3 El campo solo acepta valores alfabéticos

Fecha 12/1/2021  Los valores son seleccionados de
un calendario.

Cualquier Tipo JOrg3 Valor aceptado sin problemas

de Caracter

Cualquier Tipo JOrg4 Valor aceptado sin problemas
de Caracter

Tabla 71:Verificacion de tipo de datos para el formulario de Estudiante

Tipo Entrada  Observacion
Alfanuméric  JOrg3* »
El campo solo acepta valores alfanuméricos.

o

. g , r
Ref,ere901a a Vacio I Campos invidos: "
algun tipo de
actividad » Actividades Permitidas
Fecha 12/1/2021 Los valores son seleccionados de

un calendario.

Tabla 72:Verificacion de tipo de datos para el formulario de Cronograma de Evaluacion

Tipo Entrada Observacion
Alfanumérico  JOrg3*

El campo solo acepta valores alfanuméricos.

Fecha 12/1/202  Los valores son seleccionados de un
1 calendario.

Fecha 12/1/202  Los valores son seleccionados de un
1 calendario.

Tabla 73: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Fechas de evaluacion
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Tipo Entrada Observacion
Alfanumérico  JOrg3*

El campo solo acepta valores alfanuméricos.

NMériCO abaC | ! Campos invalidos: x

+ Ponderacion

Booleano El valor solo puede ser seleccionado
para ser verdadero o no seleccionado
para ser falso.

Tabla 74: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Tipo de Actividad

un curso

registrado
Tabla 75: Verificacion de tipo de datos para el formulario de Materia

_ Tipo Entrada Observacion
Alfabético filosofia o o st v s
1
- Referenciaa Vacio ¥ Campos invalidos: o
un profesor R
registrado
- Referenciaa Vacio El valor es autoasignado al crearse.



CAPITULO III:

Capacitacion
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IT1.1 Capacitacion
I11.1.1 Introduccion

Se conoce por capacitacion a una serie de actividades pensadas para ensefar y reforzar
conocimientos o habilidades. Este tipo de actividad es muy comun en el ambito laboral
para mantener a los empleados actualizados en la actividad que desempefian. Ya sea
por los avances tecnoldgicos o nuevos conocimientos, las capacitaciones son necesarias

para la actividad laboral.

Es necesaria la realizacion de este capitulo para que el personal de cualquier unidad
educativa que decida implementar esta Plataforma de Aulas Virtuales en Cddigo
Abierto obtenga el conocimiento suficiente sobre las caracteristicas que ofrece la

plataforma para poder manejar de forma 6ptima la misma.
I11.1.2 Contexto
La capacitacion se desarrolld en una sola parte:

Se dict6 una capacitacion genérica sobre la plataforma mostrando al usuario lo que
contiene la misma y el alcance que se puede lograr con cada seccion de la plataforma.
Esto para que el usuario vea el beneficio de la plataforma. Se tomo en cuenta el
conocimiento que tienen los usuarios sobre las tecnologias de informacion para realizar

la capacitacion.
I11.1.3 Propuesta Pedagogica

La capacitacion se realizé a un total de 11 personas elegidas estratégicamente por la
direccion de la unidad educativa, entre ellas miembros del personal docente y

administrativo de la unidad educativa donde se implemento la plataforma.

Se uso el método demostrativo para realizar la capacitacion, por lo cual se explico la

plataforma y se demostrd su funcionamiento, preparando al personal capacitado sobre
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que abarcaria cada punto de la capacitacion, explicando el funcionamiento de cada

modulo de la plataforma y demostrando ese funcionamiento.

Debido a la naturaleza de la plataforma y a la situacion actual de la ensefianza virtual,
asi como limitantes de espacio y tiempo se realizd la capacitacion mediante la
plataforma Zoom, en la cual se mostré a todos los participantes de la capacitacion como
funciona la plataforma presentada en este proyecto. Considerando el siguiente

contenido:

e Introduccion a la plataforma
e Gestionar Cuenta

e Gestionar Mensaje

e Gestionar Usuarios

e Gestionar Colegios

e Gestionar Cursos

e (Gestionar Materias

e Gestionar Reportes

e (Gestionar Actividades

e (estionar Entregas
I11.1.4 Desarrollo de la capacitacion

Para iniciar con el desarrollo de la capacitacion se organizo la reunién en Zoom para

poder llevar a cabo la capacitacion de manera virtual:
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[,] =) © 5 H

Inicio Chat. Reuniones  Contactes  Aplicaciones

Q Buscar  Ctr+F

 Zoom - Programar reunion <&

Su reunién se ha programado.

Haga clic en el botén siguiente para copiar la invitacisn al portapapeles.

Jorge Enrique Valdez Paz e esté invitando & una reunién de Zoom programada.

Tema: Capacitacion en la plataforma de aula virtual
Hora: 1 nov, 2021 05:00 p. m. La Paz

Unirse a la reunion Zoom
https://us02web.zoom.us/j/812781397057

Nueva reunion ~ pwd=VDVRbIdTUWENjh QdVIib1BmQnp4dz09

1D de reunién: 812 7813 9705
Cédigo de acceso: 474489

Agendar

Abrir con el calendario predeterminado (ics)

T -—_—

Compartir pantalla

Copiar al portapapeles

Figura 128: Invitacion a la capacitacion de Zoom

Seguido se realiz6 la reunidon via Zoom para proceder con la capacitacion en la cual

participaron distintos miembros del personal de la unidad educativa.

(=] [ (] A “ s o' 1] ’ 0

& Deade

Conversaciones  Administradores  Colegios Cursos Materias  Actividades Profesores  Estudiantes Rl

u  Aula Virtual Tarija

Srof Jorge Enrique Valdez Paz (Anfitrion, yo) KB § 120
Profesores / Nuevo

Jhonny Delgadillo vaca 7]

- -

Figura 129: Captura de la capacitacion 1

@ Gerardo Suarez v, |

Invitar Silenciar a todos

Nombre Nombre de Usuario

Contacto Contraseiia ' Waval Aroelle F o

Fecha de Ingreso w Maria Elena Sanchez ¥ A
a Michelle Zurita -
m Nelson Mamani #* A
Sergio Castillo v |
w Viadimir Jurado F A

La capacitacion sigui6 el orden que se plantea en el programa de capacitacion que se

puede ver mas a detalle en el siguiente punto.
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CrearSecciones y preguntas
Pregunta Jorge Enrique Valdez Paz (Anfitrién, yo) EB § (2
JD Jhonny Delgadillo Vaca v |
m Angélica Mamani Vaca v |
Tipo de pregunta Cuadro de texto de multiples lineas el ¥ o
Unica linea de texto
Valor numérico @ Gerardo Suarez ¥ oA
Fecha o
Facha y Hora . Manuel Armella ¥ o
+ Eleccién miltiple: sélo una respuesta m s ke ¥ o
Eleccion multiple: respuestas multiples
permitidas a Michelle Zurita F o
Matriz
Sergio Castillo ¥ A
Respuestas  Descripcion  Opiones ) viadiir jurado ¥
Invitar Silenciar 2 todes
Respuestas Opciones Esuna.. Punl

Guardary Nuevo [T

Figura 130: Captura de la capacitacion 2

La capacitacion se realiz6 el dia I de noviembre del 2021, los participantes en la misma
fueron:

e Maria Elena Sanchez. (directora de la unidad educativa)

e Angelica Mamani.

e Emanuel Avila.

e Gerardo Suarez.

e Jhonny Delgadillo.

e Manuel Armella.

e Michelle Zurita.

¢ Nicolas Mendoza.

e Nelson Mamani.

e Sergio Castillo.

e Vladimir Jurado.



I11.1.5 Programa de Capacitacion
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de baja.

diapositivas

Medios de
Material
N°| Contenido Objetivo Duracion Ensefianza - | Destinatario
Didactico
Aprendizaje
. Que el usuario se identifique y Manual de Administrador,
Introducciéon ) .
1 . pueda entrar a la plataforma de | 15 min. usuario y | Zoom Profesor,
Acceso al Sistema . . _
acuerdo con su rol. diapositivas Estudiante.
Que el usuario podra modificar Manual de Administrador,
2 | Gestionar Cuenta sus datos personales en la|30 min. usuario y | Zoom Profesor,
plataforma. diapositivas Estudiante.
‘ . Manual de Administrador,
) ) Que el usuario pueda enviar y _ _
3 | Gestionar Mensajes . ) 20 min. usuario y | Zoom Profesor,
recibir mensajes ‘ . .
diapositivas Estudiante.
Que el usuario pueda crear Manual de
4 |Gestionar Usuarios |usuarios, modificarlos y daros |45 min. usuario y | Zoom Administrador




Que el usuario pueda crear,
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' . modificar y dar de baja ' Manual de o
Gestionar Colegios ‘ 20 min. ‘ Zoom Administrador
colegios dentro de la usuario y
plataforma. diapositivas
Que el usuario pueda crear, Manual de o
' _ _ _ _ Administrador,
Gestionar Cursos modificar y dar de baja cursos | 20 min. usuario y | Zoom
‘ - Profesor
dentro de la plataforma. diapositivas
Que el usuario pueda crear,
. . modificar y dar de baja . Manual de Administrador,
Gestionar Materias _ 20 min. _ Zoom
materias  dentro de la usuario y Profesor
plataforma. diapositivas
Que el usuario pueda crear o
_ _ Administrador,
Gestionar Reportes | reportes referentes a las notas |30 min. Manual de | Zoom
‘ ‘ Profesor
de los estudiantes usuario
Que el usuario pueda crear,
Gestionar modificar y Dar de baja _ o
o o 20 min. Zoom Administrador
Actividades actividades dentro de la Manual de
plataforma. usuario
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Que el usuario pueda crear,
10 | Gestionar Entregas | modificar y calificar entregas | 30 min. Manual de | Zoom Profesor

dentro del sistema usuario

Tabla 76: Programa de Capacitacion



CAPITULO IV:

Conclusiones y Recomendaciones
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IV.1 Conclusiones

e Se concluyd que una plataforma de aulas virtuales alternativa a otras opciones
populares fue bien aceptada por parte del personal docente de la unidad
educativa donde se implemento.

e Se concluyo que la metodologia RUP fue la mas idonea para el desarrollo del
presente proyecto, puesto que permite una documentacion clara, concisa,
mismo que es un punto clave para asegurar la escalabilidad y mantenibilidad de
la plataforma.

e Se us6 una gama amplia de herramientas libres (PyCharm Community,
pgAdmin, Visual Paradigm Online) en el aspecto de herramientas case.

e Seutiliz6 Odoo como una estructura innovadora y practica para la construccion
de la interfaz y experiencia del usuario del proyecto.

e Se opté por Zoom para ser la herramienta con la cual se llevo a cabo la
capacitacion en forma remota respetando las restricciones por la pandemia
Covid-19.

e Se utilizo lenguajes de programacion como Python y Javascript

e Se utiliz6 cierto tipo de diagramas UML como ser, diagrama de casos de uso,
diagramas de secuencia, diagrama de componentes, diagrama de clases y
diagrama de despliegue.

e Se logro desarrollar e implementar la plataforma propuesta en el proyecto,

alcanzando asi el objetivo de este.



176

IV.2 Recomendaciones

e Serecomienda que a futuro se tome en cuenta el uso de la plataforma por parte
de las unidades educativas de la ciudad de Santa Cruz para que los miembros
de las unidades educativas puedan ver la informacion necesaria desde cualquier
lugar a través de internet.

e Se recomienda la instalacion del proyecto en servidores Linux para alinearse
con las directrices de uso de soporte 16gico libre del gobierno.

e Serecomienda a las unidades educativas la compra o el registro de un dominio
propio.

e Se recomienda usar navegadores como: Mozilla Firefox, Google Chrome para
la estabilidad del sistema.

e Se recomienda implementar la plataforma presentada en el proyecto en otras

unidades educativas de Santa Cruz, Tarija o cualquier departamento de Bolivia.



