CAPITULO |
PRESENTACION DEL PROYECTO



I. Capitulo I: Presentacion del Proyecto
I.1. Introduccion

En los altimos afios el comercio ha evolucionado bastante ya que ahora es mas comodo realizar
una compra o venta mediante el uso de tecnologias de informacion a través de internet

utilizando un dispositivo, a este proceso se conoce como comercio electronico.

En este sentido se pudo observar que la mayor parte de la poblacion de Tarija hacen uso de las
redessociales para realizar la compra/venta de productos ya sean nuevo o de medio uso. Con
esto se puede evidenciar que no existen muchos sitios web que permitan realizar este tipo de
comercio, por este motivo se propone el proyecto de “Plataforma para la publicacion de
articulos de mediouso que se adecue al comercio electrénico C2C”, con él cual se apoyara
mas al comercioelectrénico y se brinda una plataforma que se adecué al comercio electronico

C2C (consumidor a consumidor).
En el presente proyecto se tomara en cuenta dos componentes para su desarrollo.

Para el primer componente se desarrollara una aplicacion para dispositivos Android el cual
permitira mejorar y facilitar la publicacidn de diferentes tipos de articulos de medio uso y de

esta forma llegar a mas compradores y vendedores.

Por lo general existen muchas personas que desean vender productos que ya no utilizan, esto
sera posible gracias a la aplicacién Android que se desarrollara en el siguiente proyecto, con
el cual se podra ofrecer el producto a los distintos usuarios que podran ver estos articulos de
manera comoday sencilla mediante un teléfono mévil Android, ademas de poder categorizar

los productos ofertadosy una comunicacion segura entre comprador y vendedor.

Los usuarios que practican este tipo de comercio cominmente no estan conscientes de las
ventajas que ofrece el comercio en linea 0 muchas veces no tienen conocimientos sobre la

existencia de sitios web para el comercio C2C en linea.

Para el segundo componente se realizara una socializacion para poder dar a conocer lo que es
un comercio electronico y ver qué beneficios ofrece. Asi también se promocionara la
plataforma desarrollada a través de videos, afiches, tripticos, que se publicaran en las distintas

redes sociales.



1.2. Descripcion del Proyecto
1.2.1. Antecedentes

Nos encontramos en un periodo de profunda transformacion impulsados por el auge de la
tecnologiaque esta revolucionando la manera en la que los comercios venden y los usuarios
compran, en el cual ya no es necesario aproximarse a un comercio para adquirir algin
producto sino poder buscarel producto que se desea mediante el uso de dispositivos

electronicos.

El comercio electronico también conocido como e-commerce (electronic commerce) o
negocios porinternet o negocios online, consiste en la compra y venta de productos o
servicios a través demedios electronicos, tales como internet y otras redes informaticas.
Debido a que el mercado tiene diversas necesidades, las técnicas empleadas en el e-commerce
se adaptaron para satisfacer a cada uno de los involucrados, lo cual llevo a 5 tipos de comercio

electrénico con los mismos integrantes, pero con diferente funcion.

Comercio electronico B2B: B2B, business to businnes (negocio a negocio).
Comercio electrénico B2C: B2C, business to consumer (negocio a consumidor).
Comercio electrénico B2E: B2E, business to employee (negocio a empleo).
Comercio electronico G2C: G2C, goverment to consumer (gobierno a consumidor).
Comercio electronico C2C: C2C, consumer to consumer (consumidor a consumidor).

Para el desarrollo del siguiente proyecto se trabajara en la parte del comercio electrénico C2C
el cual consiste en el comercio de productos entre personas independientes (consumidor a

consumidor), mediante la implementacion de la aplicacién movil para dispositivos Android.

La plataforma Android es un sistema operativo disefiado para dispositivos moviles
inteligentes, que con el paso del tiempo se convirtié en un sistema muy utilizado por la gran

cantidad de aplicacionesque fueron desarrolladas.

Como antecedentes al proyecto a desarrollar se encontraron paginas tanto internacionales

como nacionales y son los siguientes:

Wallapop (internacional): Ofrece una plataforma dedicada a la compra venta de productos

de segunda mano a través de internet.



Ebay (internacional): Es un sitio web dedicado a la subasta y comercio electronico de
productos a traves de internet.

Olx (internacional): Sitio web para comprar y vender articulos y ofrecer servicios

TuMercadazo (nacional): Es una plataforma de comercio electrénico, que permite comprar

productos a través de internet, cuenta con un catalogo de tiendas o comercios.

MercadoL.ibre (internacional — nacional): Sitio web dedicado a compra venta de productos

nuevos y de medio uso y pagos por internet.
1.2.2. Justificacion del Proyecto

En este sentido con el continuo avance de la tecnologia y sabiendo del beneficio que esta ofrece
y lamodernizacion del comercio en los ultimos afios se pretende incursionar mas en cuanto al
comercio en linea para usuarios que deseen vender o comprar articulos o productos de medio

uso, y con lo cual impulsar el comercio electronico C2C.

Para lo cual se pretende desarrollar una aplicacion para la plataforma Android, para la
publicacién de articulos de medio uso, para que personas independientes puedan realizar tanto
una compracomo una venta de forma sencilla y rapida, permitiendo publicar sus productos a

la plataforma.

El proyecto esta dirigido para el pablico en general que tengas 18 afios en adelante (personas
independientes) que necesiten comprar o vender algln tipo de producto de medio uso.

El proyecto a desarrollar sera de gran aporte para los usuarios que deseen comprar y/o vender
productos de manera sencilla, eficaz y segura desde la comodidad de su hogar, asi también
contar con un sistema que se adapte al tipo de comercio ya que no se cuentan con muchas

paginas web o aplicaciones que sean adecuadas para practicar el comercio C2C

Como se menciond anteriormente los sitios de compra/venta muchas veces no se adectan al
comercio, para lo cual se realizara una socializacion tanto de la aplicacion mévil como la

informacidn adecuada sobre lo referente al comercio electrénico (e-commerce).

Al realizar estas actividades se espera que los usuarios tengan mas informacion sobre el

comercio electronico y puedan tener al alcance un software que les permita mejorar la



experiencia decompra/venta en linea y se adecué a este tipo de comercio que se practica de

manera cuantiosa hoy en dia.
1.2.3. Planteamiento del Problema

En la actualidad las personas utilizan medios tecnoldgicos que les permiten facilitar las

actividades que realizan.

Segun estudios que se realizaron por la “Encuesta TIC” en el libro “Estado TIC” un 10% de
los usuarios mayores a 14 afos realizan compras por internet, que en su mayoria son en las

ciudades capitales. [L2]

El comercio electronico de articulos o productos de medio uso, es muy comdn en estos dias
las personas desean vender o comprar algin articulo, para lo cual acceden a buscarlos en
inmobiliariaso a través de internet como ser Facebook y Whatsapp. Segun el libro “Estado
TIC” en Bolivia las plataformas mas usadas para realizar compra/venta son Facebook en

primer lugar seguido por Whatsapp.

Pero estos medios cominmente no son adecuados para el comercio electréonico C2C
(consumidor a consumidor) a continuacion se describira los distintos problemas que se pudo

observar.

Los usuarios que requieren ya sea realizar una compra o venta desconocen en que plataformas
realizar este tipo de comercio y en ocasiones desconocen los términos de comercio electrénico

C2C y los beneficios que ofrece.

No existen muchas plataformas de compra/venta que tengan como beneficiarios directos a los
consumidores o personas independientes, esto se refiere a que abarque solo el comercio

electréonico C2C.

Existe desconfianza en las publicaciones que se encentran en las plataformas, esto debido a
gue muchas veces no se muestra la informacion completa del producto o articulo, o no se tiene

la informacion del vendedor para poder entablar una conversacion.

Existe desconfianza en los usuarios que publican articulos en las distintas paginas o sitios web,
ya que no existe una manera de saber si son de confianza, para practicar el comercio electronico
C2cC.



No todos los usuarios poseen una tarjeta de débito o crédito con la cual puedan realizar
compras en internet, segun el libro “Estado TIC” nos menciona que los usuarios tienen una
desconfianza al realizar pagos a través de internet, muchas veces por no tener la informacion

necesario 0 una guia adecuada que indique como se realiza un pago en linea.
1.2.4. Objetivos
1.2.4.1.0bjetivo General

Brindar una plataforma que permita publicar articulos de medio uso que se adecué al comercio

electronico C2C (consumidor a consumidor).
1.2.4.2.0bjetivos Especificos

v" Desarrollar una aplicacion movil para la plataforma Android, que se adecué al comercio
electronico C2C, el cual permitira realizar publicaciones de articulos de medio uso.

v Promocionar y socializar la plataforma mediante tripticos y videos publicitarios ademas
de mostrar toda la funcionalidad del sistema y de esa forma ver el funcionamiento del

comercio electrénico C2C (consumidor a consumidor).



1.2.5. Matriz de Marco Ldégico

Resumen Narrativo del Proyecto

Indicadores

Medios de Verificacion

Supuestos

Fin
Incrementar la participacion de

usuariosen el comercio electronico
C2C.

A dos afios de concluido el
proyecto se espera aumentar la
participacion de usuarios en el
comercio electrénico C2C.

Se contara con un informe de los
usuarios registrados de los cuatro
primeros meses iniciado el
proyecto y luego un informe cada
afio, para verificar el aumento de
usuarios en el comercio
electronico C2C.

Interés de los usuarios para
participaren el comercio
electronico C2C.

Obijetivo General (Propo6sito)

Brindar una plataforma para
publicar articulos de medio uso
que se adecué al comercio
electronico C2C (Consumidora
Consumidor).

C1

Al culminar el proyecto se espera
contar con un 90% del desarrollo
de la aplicacion Android en base a
los requerimientos IEEE-830, que
se inicid desde el mes de abril
2020 hasta enero de 2021.

C2

Al culminar el proyecto
promocionar la aplicacion
Android en las distintas redes
sociales, esta promocion se
realizara a mediados del mes de
enero de 2021.

A los cuatro meses lanzado la
plataforma realizar un reporte del
total de usuarios registrados,
después realizarlo cada afio, de
esta forma ver elincremento del
uso de la plataforma.

Aceptacion de la aplicacion
Android por parte de losusuarios.




Objetivos Especificos
(Componentes)

C1

Desarrollar una aplicacién movil
para laplataforma Android que se
adecue alcomercio electrénico
C2C, para la publicacion de
articulos de medio uso.

Cc2

Promocionar y socializar la
plataforma desarrollada que
permitira publicar articulos de

medio uso.

C1

Al culminar el proyecto se espera
contar con un 90% del desarrollo
de la aplicacién Android en base a
los requerimientos IEEE-830, que
se inicio desde el mes de abril
2020 hasta enero de 2021.

C2

Al culminar el proyecto
promocionar la aplicacion
Android en las distintas redes
sociales, esta promocion se
realizard a mediados del mes de
enero de 2021.

C1

C2

Plataforma funcional de
acuerdo a los
requerimientos con la
norma IEEE-830.

Documento de
especificacionde requisitos
de acuerdo a lanorma
IEEE-830.

Afiches, folletos y videos
publicitarios de la
plataforma.

Comepartir y publicar en
las redes sociales.

C1

e Contar con los prototipos
necesarios para realizar
pagos mediante tarjeta de
débito, crédito, PayPal y
Khipu.

e Recolecciony analisis
adecuado de la
informacion obtenida del
cuestionario realizado.

e Comprension de los
requisitos del usuario para
satisfacer sus necesidades.

C2

Aumentar el interés de los
usuarios para incursionar en el
comercio electrénico C2C
utilizando la plataforma
desarrollada.




Actividades

1.

Herramientas para el desarrollo del
proyecto

- Seleccion de herramienta para
cronograma de actividades.

- Seleccion herramienta
paradiagramas UML.

- Lenguaje de programacion

- Framework

- Gestor de base de datos

- Aprendizaje

Anélisis de requerimiento

- Realizar cuestionario

- Tabulacién de la informacion

- Especificacion de requisitos
deacuerdo a la norma IEEE-
830

Componente 1

- Desarrollo de la Api Rest
- Disefio de la base de datos
- Disefio de interfaz

- Programacion de la aplicacion
Android

- Documentacion del proyecto
Componente 2

- Disefio de logo

- Disefio de material publicitario

- Creacion de afiches, tripticos,
videos publicitarios

- Publicacion del material
publicitario en Facebook y
Youtube

Resumen presupuesto

6400 Bs Servicios personales.

2024 Bs Servicios No Personales.

223 Bs Materiales y suministros
5065.12 Bs Activos reales.

Total: 13712.12 Bs

C1

C2

Documentacion del
proyecto.

Documentacion de
especificacion de
requisitos IEEE-830

Afiches, folletos y videos
realizados para la
publicidad.

C1

Cc2

Conclusion de las
actividades programadas
de manera satisfactoria.

Disponibilidad de todas las
herramientas necesarias
para desarrollar el
proyecto.

Disponibilidad de recursos
y tiempo para desarrollas
las actividades.

Tabla 1 Matriz de Marco Ldgico




1.2.6. Metodologia de Desarrollo del Proyecto
1.2.6.1.Metodologia de Marco Ldgico

El marco I6gico de un proyecto es una herramienta utilizada para planificar, gestionar y evaluar
proyectos, orientados a los objetivos y beneficios del mismo. El cual permite facilitar el
proceso de conceptualizacion, disefio, ejecucion y evaluacion del proyecto. Su proposito es

brindar estructuraal proceso de planificacion y comunicar informacion esencial al proyecto.
[1]. [2]

Segun la Agencia Espafiola de Cooperacion Internacional para el Desarrollo (AECID), el
marco légico de un proyecto es una “herramienta analitica para la pacificacion y gestion de
proyectos orientada por objetivos. Constituye un método con distintos pasos que van desde la
identificacion hasta la formulacidn, y su resultado final debe ser la elaboracion de una matriz

de planificacion del proyecto”. [1]
1.2.6.1.1. Matriz de Marco Logico

Es una herramienta que sintetiza y controla los diferentes tipos de objetivos a llevar a

cabo, asicomo las actividades necesarias para alcanzar los resultados esperados. [1]
1.2.6.1.1.1.  Estructura de la Matriz de Marco Ldgico

El marco l6gico se presenta como una matriz de cuatro por cuatro. Las columnas proporcionan

la siguiente informacién:

v Un resumen narrativo de los objetivos y las actividades.
v" Indicadores (Resultados especificos a alcanzar).

v Medios de Verificacion.

v" Supuestos (Factores externos que implican riesgos).

Las filas de la matriz presentan informacion acerca de los objetivos, indicadores, medios de

verificacion y supuestos en cuatro momentos diferentes en la vida del proyecto.

v Fin al cual el proyecto contribuye de manera significativa luego de que el proyecto
haestado en funcionamiento.
v" Propésito logrado cuando el proyecto ha sido ejecutado

v" Componentes resultados completados en el transcurso de la ejecucién del proyecto
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v"Actividades requeridas para producir los Componentes
1.2.6.1.1.1.1. Indicadores

Un indicador es la especificacion cuantitativa y cualitativa para medir el logro de un objetivo,
aceptada colectivamente por los involucrados en el proyecto como adecuada para lograr el

objetivo correspondiente.
1.2.6.1.1.1.2. Medios de verificacion

Los medios de verificacion indican donde el ejecutor o el evaluador pueden obtener
informacidn acerca de los indicadores, por esto es necesario tomar algunas precauciones al
momento de redactarlos. Los medios de verificacion deben ser practicos y econémicos y que
proporcionan la base para supervisar y evaluar el proyecto.

1.2.6.1.1.1.3. Supuestos

Los supuestos son las condiciones suficientes para obtener los resultados. Los supuestos son
factores criticos, que estan fuera del control de la gerencia del proyecto, cuya ocurrencia es

necesaria para que el proyecto logre sus objetivos.
1.2.6.2.Metodologia de Desarrollo Agil SCRUM

“Scrum es una metodologia 4gil de gestion de proyectos cuyo objetivo primordial es elevar al
méaximo la productividad de un equipo. Divide el producto en ciclos llamados sprint, produce
resultados en periodos muy breves de tiempo, lo mas primordial permite tener productos
entregables y funcionales a medida que se avanza en el desarrollo y es caracterizado por ser
adaptable” [21]

Toma el cambio como una forma de entregar al final del desarrollo algo mas cercano a la
verdadera necesidad del cliente.

1.2.6.2.1. Beneficios al Implementar la Metodologia SRUM

Al estar usando procesos agiles para la gestion de proyectos, se perciben distintos beneficios

para elcliente:

e Flexibilidad a cambios: Alta capacidad de reaccion ante los cambios de requerimientos

generados por necesidades del cliente o evoluciones del mercado. La metodologia esta
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disefiada para adaptarse a los cambios de requerimientos que conllevan los proyectos
complejos.

Reduccion del Time to Market: El cliente puede empezar a utilizar las funcionalidades
mas importantes del proyecto antes de que esté finalizado por completo.

Mayor calidad del software: La metodica de trabajo y la necesidad de obtener una
versionfuncional después de cada iteracion, ayuda a la obtencion de un software de
calidadsuperior.

Flexibilidad en el proceso y las definiciones de los productos: Permite que el equipo
de desarrollo se adapte a los cambios y se beneficie de ellos en favor del cliente.
Realimentacion continua con el cliente: De forma temprana el cliente recibe entregables
de valor, lo que permite ver los constantes avances, logrando asi, aportar en lo necesario
para que el equipo vaya construyendo en la direccion correcta lo anterior,
inmediatamente reduce de forma drastica los errores y la posibilidad de costosas
correcciones, respondiendoa los cambios en requisitos de forma répida y eficaz.
Interaccién constante: Importante a la hora de dar tranquilidad al cliente sobre los
avancesdel producto que recibira (debido a que el producto se va analizando a medida
que avanza).

Calidad mejorada: Esto significa que las practicas de desarrollo agil y sus constantes
interacciones, proporcionan la funcionalidad suficiente como para satisfacer las
expectativas del cliente con una alta calidad.

Cuando los proyectos no estan claramente definidos: Esto apunta a que los requisitos
delcliente se van clarificando a medida que el proyecto va avanzando, lo que permite la

facil adaptacion del desarrollo para cumplir los nuevos desafios.

El proyecto contara con 3 sprint, el primer sprint se desarrollara el disefio de la base de datos,

disefio de interfaces y programacion de la primera parte de la aplicacion mévil seguidamente

de la documentacion del proyecto. El segundo sprint y tercer sprint se llevara a cabo la

programacion de la aplicacion movil y la pagina web, asi como el disefio de interfaz con su

respectiva documentacion.
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1.2.6.3.Metodologia Para Promocionar y Socializar la Plataforma Desarrollada

Se llevaré a cabo la socializacion mediante tripticos con informacién referida al comercio
electronico y promocionando la plataforma desarrollada, mediante publicaciones en redes

sociales ycompartiendo el enlace para la descarga de la misma.

Se realizard afiches, tripticos y videos publicitarios para promocionar la plataforma, se
mostrara el funcionamiento de la plataforma e informacion referente a la plataforma, toda esta

informacidn se puede ver méas adelante en el Capitulo III.
1.2.6.4.Resultados Esperados

Con el desarrollo del proyecto se pretende brindar una plataforma que permita publicar
articulos de medio uso, para los usuarios que deseen comprar o vender articulos de medio uso
que se adecué al comercio C2C, el cual brinde informacién de productos los cuales contaran
con sus respectivos detalles, reportes de productos ofertados, publicacion de productos,

informacion de los ofertantes, todo esto mencionado contribuyen a una gestion de calidad.

Al promocionar y socializar la plataforma se pretende brindar informacién al publico en
general sobre el comercio C2C y sus beneficios de esta manera incentivar a la utilizacion de

la plataforma e informar sobre los beneficios que ofrece.
1.2.7. Beneficiarios
1.2.7.1.Beneficiarios Directos

Con el proyecto se espera beneficiar a la poblacion en general que por lo menos tengan una
edad de 18 afios con una plataforma, en el cual permitira publicar articularlos de medio uso,
para que los usuarios puedan comprar o vender sus articulos que deseen ofreciéndoles toda la

informacion necesaria.
1.2.7.2.Beneficiarios Indirectos

Como beneficiarios indirectos se espera llegar a inmobiliarias que se dedican al comercio
dearticulos de medio uso, para que puedan llegar a méas usuarios mediante el uso de la

plataforma.
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1.3. Cronograma de Actividades

Nombre Duracion Inicio Terminado
1 Duracién del proyecto 197,125 days|27/4/20 08:00 27/1/21 09:00
2 herramientas para el desarrollo del proyectoe 68 dmj; 27/4/20 08:00 29/7/20 17:00
3 selecionar herramienta para cronograma de actividades 4 days|27/4/20 08:00 30/4/20 17:00
4 selecionar herramienta para diagramas UML 4 days|27/4/20 08:00 30/4/20 17:00
5 Desarrollo del APl REST - Back end 37 days|1/5/20 08:00 22/6/20 17:00
6 Lenguaje de programacion 5 days|1/5/20 08:00 7/5/20 17:00
7 Framework necesarios 5 days|1/5/20 08:00 7/5/20 17:00
8 Gestor de Base de Datos a Usar 4 days|6/5/20 08:00 11/5/20 17:00
9 Aprendizaje de lo investigado 30 days|12/5/20 08:00 22/6/20 17:00
10 Desarrollo del sistema - Front end 42 days|2/6/20 08:00 29/7/20 17:00
11 Desarrollo de la aplicaicon Android 42 days|2/6/20 08:00 29/7/20 17:00
12 Selecionar framework para desarrollo 4_11;1;'5 2/6/20 08:0_{3 5/6/20 ??:OTD
13 Lenguaje de programacion 4 days|5/6/20 08:00 10/6/20 17:00
14 Aprendizaje de lo investigado 30 days|18/6/20 08:00 29/7/20 17:00
15 Analisis de requerimeintos 12 days|28/5/20 08:00 12/6/20 17:00
16 Realizar cuestionario a personas 5 days|28/5/20 08:00 3/6/20 17:00
17 Tabulacion de la informacion recolectada 3 days|4/6/20 08:00 8/6/20 17:00
18 Especificacion de reguerimientos de acuerdo a la norma IEE-830 4 days|9/6/20 08:00 12/6/20 17:00
19 Componente 1 142 days|17/6/20 08:00 31/12/20 17:00
20 Primer Spring 51 days|17/6/20 08:00 26/8/20 17:00
21 Desarrollo del Api Rest 40 days|17/6/20 08:00 11/8/20 17:00
22 Disefio de la base de datos 6 days|17/6/20 08:00 24/6/20 17:00
23 diseno de interfaz 8 days|17/6/20 08:00 26/6/20 17:00
24 Programacion de la aplicacion Android 40 days|1/7/20 08:00 25/8/20 17:00
25 Documentacion del proyecto 5 days|20/8/20 08:00 26/8/20 17:00
26 Segundo Spring 51 days|27/8/20 08:00 5/11/20 17:00
27 Desarrollo de la Api Rest 35 days|27/8/20 08:00 14/10/20 17:00
28 Programacion de la aplicacion Android 35 days|17/9/20 08:00 4/11/20 17:00
29 diseno de interfaz 7 days|27/8/20 08:00 4/9/20 17:00
30 Documentacion del proyecto 5 days|30/10/20 08:00 5/11/20 17:00
31 Tercer Spring 40 days|6/11/20 08:00 31/12/20 17:00
32 Programacion de la aplicacion Android 40 days|6/11/20 08:00 31/12/20 17:00
33 Documentacion del proyecto 4 days|24/12/20 08:00 29/12/20 17:00
34 Componente 2 18,125 days|/1/1/21 08:00 27/1/21 09:00
35 Disefia de logo 2 days|1/1/21 08:00 4/1/21 17:00
36 Disefio de material publicitario 3,125 days |4/1/21 08:00 7/1/21 08:00
37 @ Creacion de afiches publicitarios 5 days|7/1/21 09:00 14/1/21 09:00
38 Creacion de tripticos publicitarios 5 days|8/1/21 09:00 15/1/21 09:00
39 Creacion de videos publicitarios 8 days|13/1/21 09:00 25/1/21 09:00
a0 Desarrollo de la socializacion 3 days|21/1/21 09:00 26/1/21 09:00

Imagen 1 Cronograma de Actividades 1
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I.4. Presupuesto General

Aporte Otro Aporte | TOTAL
ITEM | RUBROS Universidad
(Bs)
10000 | SERVICIOS PERSONALES
12000 Empleados no Permanentes Bs 6400
Sub total rubro Bs 6400
20000 | SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos Bs 1464
22000. Servicios de transporte BsO
23000. Alquileres BsO
24000. Mantenimiento y reparacién Bs 160
25000. Servicios Profesionales Bs 400
yComerciales
Sub total rubro Bs 2024
30000 | MATERIALES Y SUMINISTROS
31000. Alimentos y BsO
ProductosForestales
32000. Productos de Papel, Carton elmpresos Bs 223
33000. Textiles y Vestuario. BsO
34000. Productos Quimicos, Bs 0
Combustibles y Lubricantes
39000. Productos Varios. BsO
Sub total rubro Bs 223
40000 | ACTIVOS REALES
43000. Magquinaria y Equipo. Bs 4500
46000. Descripcion de BsO
estudios yproyectos para inversion
49000. Otros Activos Bs 565.72
Sub total rubro Bs 5065.12
TOTAL Bs 13712.12

Tabla 2 Presupuesto General
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1.5. Arbol de Problemas

Informacion de usuarios

no confiable.
Insatisfaccion de los usuarios
en la compra y/o venta de Poca participacion de usuarios Creacion de perfiles falsos para
articulos de medio uso en linea. en el comercio electronico C2C. acceder a plataformas Online.

Inexistencia de una plataforma digital que se adecué al comercio electrénicoC2C (Consumidor a Consumidor) de
forma confiable.

Aplicacicnes moviles y paginas Desconocimiento de plataformas Desconocimiento sobre las
web no adecuadas para el Online que practican el comercio ventajas que ofrecen las TIC
comercio C2C. c2C. en el comercio electrénico C2C.
I I I |
Falta de puntuacion o No se cuenta con una No existe ninguna Busqueda de
Falta de informacion de calificacion de usuarios, adecuada categorizacion plataforma que Informacion inadecuada
los articules publicados. para saber si es de articulos que se practigue el comercio para realizar
confiable. publican. electrinico C2C en el una compra o venta de
departamento de Tarija. articulos de medio uso.

Imagen 3 Arbol de Problemas
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1.6. Arbol de objetivos

Mejorar la experiencia del usuario
en la compra y/o venta de articulos
de medio en linea.

Brindar informacién adecuada y
segura para los usuarios.

Incrementar la participacion de
usuarios en el comercio
electronico C2C.

Mayor seguridad al momento
crear cuentas para acceder a
la plataforma Online.

Brindar una plataforma para publicar articulos de medio uso que se adecuég al comercio
electrénico C2C (Consumidor a Consumidaor).

Desarrollar una aplicacion movil para
plataforma Android que se adecue al comercio
electronico, para la publicacion de
articulos de medio uso.

Promocionar y socializar la
plataforma desarrollada que
permitira publicar articulos
de medio uso.

Brindar informacion de las
ventajas que ofrece el comercio
electronico C2C y las TIC.

~\
Implementar una Brindar una adecuada Ofrecer una plataforma Ofrecer una plataforma
Brindar mas informacion puntuacion para que categorizacion para los que se adecuada al que permita buscar
del articulo publicado. los usuarios puedan articulos que se comercio electronico i i
calificar a otros publican C2C, para el informacion de manera
. ; : : , recisa simple y comoda.
y. usuarios que realizan departamento de Tarija. | [ pey

publicaciones.

Imagen 4 Arbol de Objetivos
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO



Il. Capitulo I1: Marco Teorico
I1.1.Comercio Electronico

Nos encontramos en un periodo de profunda transformacion impulsados por el auge de la
tecnologiaque esta revolucionando el comercio, en el que ya no es necesario aproximarse a
una tienda para adquirir algun producto sino poder buscar el producto que se desea mediante
el uso de dispositivos electronicos, una tienda virtual que nos ofrece sus productos al

alcance de nuestras manos demanera sencilla.

El comercio electronico también conocido como e-commerce (electronic commerce) o
negocios porinternet o negocios online, consiste en la compra y/o venta de productos o

servicios a través de medios electrénicos, tales como internet y otras redes informaticas.

La cantidad de comercios que se manejan electronicamente ha crecido de manera
extraordinaria debido al internet. En gran variedad de tiendas ya se realiza de forma
electrdnica, estimulando la creacién y utilizacion de innovaciones tales como la transferencia
de fondo electrénico, la administracion de cadenas de suministros, el marketing en internet, el
procesamiento de transacciones en linea (OLTP), el intercambio electronico de datos (EDI),

los sistemas de inventarioy los sistemas de recoleccién de datos.
11.1.1. Ventajas del Comercio Electronico
Para la empresa:

e Mejoras en la distribucion.
e Comunicaciones comerciales via electronica.
e Beneficios operacionales.

e Facilidad para fidelizar clientes.
Para los consumidores:

e Encontrar un producto a menor costo. Tiene mas oportunidades de navegar y encontrar
unproducto que mas se adapte a su economia. [3]
e Realizar mejor negociacion con el vendedor. Existen tiendas virtuales que permiten el

regateo con el vendedor, dandoles méas beneficios econdémicos al comprador por lograr
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obtener a menor costo el producto deseado, o en su defecto el vendedor le ofrece regalias
al comprador. [3]

e Genera comodidad en la adquisicion del bien o producto. EI comprador desde la
comodidadde su hogar o trabajo puede comprar y adquirir el producto deseado, sin

necesidad de trasladarse a otro sitio. [3]
11.1.2. Desventajas del Comercio Electrénico

e No mas relacion personal cliente/vendedor. [4]

¢ No se puede probar ni ver fisicamente el producto hasta el momento de la entrega. [4]
e Total, dependencia del Internet al momento de realizar transacciones. [4]

e Posible robo de informacion personal o estafas. [4]

e Retrasos en la recepcion de productos. [4]
11.1.3. Tipos de Comercio Electrénico

Debido a que el mercado tiene diversas necesidades, las técnicas empleadas en el e-commerce
se adaptaron para satisfacer a cada uno de los involucrados, lo cual llevo a 5 tipos de comercio

electrénico con los mismos integrantes, pero con diferente funcion.

e Comercio electronico B2B: B2B, business to businnes (negocio a negocio).

e Comercio electronico B2C: B2C, business to consumer (negocio a consumidor).

e Comercio electronico B2E: B2E, business to employee (negocio a empleo).

e Comercio electrénico G2C: G2C, goverment to consumer (gobierno a consumidor).

e Comercio electrénico C2C: C2C, consumer to consumer (consumidor a consumidor).
11.1.4. Comercio Electrénico C2C

El comercio electronico C2C (consumer to consumer) este término se utiliza para definir al
modelo de negocio en red que tiene como finalidad relacionar de forma comercial a un usuario

con otro usuario. [5]

Este es un tipo de negocio que tiene como objetivo, la facilitacion de toda clase de productos
y/0 servicios entre personas particulares. Esto se refiere a que un usuario que ya no requiere
de un producto y busca ponerlo en venta puede utilizar el comercio electrénico como medio

para realizar esta transaccion con otros consumidores.
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El consumidor final adquiere al consumidor primario los productos que él ya no quiere o
necesita ya los que les podra dar una nueva utilidad a precios muy accesibles. Se sigue el

mismo proceso de compra del comercio electronico tradicional. [6]
Algunas de las ventajas son:

e Reutilizacion de productos.
e Compras a menores precios y con ofertas Unicas en el medio.

e Alcance mas alla de un garaje o patio.

Para el desarrollo del proyecto se seleccion6 este comercio ya que se pudo ver que en Bolivia
y enel departamento de Tarija no existen muchas paginas web o aplicaciones que se centren
en el consumidor final, con el sistema a desarrollar se espera brindar una plataforma adecuada

al comercio electrénico C2C.
11.1.5. Comercio Electrénico en Tarija

En los altimos afios el comercio electrénico crecio exponencialmente ofreciendo sus productos
mediante redes sociales o inmobiliarias, pero en el medio no existe una plataforma adecuada
para este tipo de comercio C2C, por lo que con el siguiente proyecto se espera brindar una
plataforma de compra venta de productos de medio uso al publico en general para que los
miembros puedan ofrecer sus productos en distintas categorias, de esta manera llegar a mas
usuario que se encuentren registrados en la aplicacion mavil para luego concretar la compra si

asi lo desean.

Segtin el libro de “Estado Tic” el 10% de los internautas mayores de 14 afios realizan compras
por internet. EI comercio electronico es un fendmeno urbano dado que la mayor parte de las

compras se registran en las ciudades capitales. [L2]

Tambiéen nos indica que en Bolivia las plataformas mas usadas de compra/venta son Facebook
con un 60%, Whatsapp con un 24%, seguidamente se tiene a Amazon y Ebay con un 16% y
los sitios web y otros tiene un 14% [L2]. Esta informacidon se puede ver mas a detalla el libro
“Estado TIC”. Esta informacion nos dio a conocer que hace falta una plataforma dedicada

Unicamente al comercio electrénico C2C.

11.1.6. Importancia del Comercio Electronico C2C en Bolivia
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El C2C (consumer to consumer o de cliente a cliente) es la forma mas antigua de comercio
electrénico que conocemos y hoy en dia es la protagonista en muchas paginas web. Es una
manera de ayuda para que la gente negocie directamente con otras personas o para poder

comprar a las empresas de una manera mas beneficiosa. [L2]

La meta del C2C es que los compradores y los vendedores se encuentren de manera mas fécil.
Estosse benefician de dos maneras: por un lado, se benefician de la competitividad por vender
los productos Y, por otro lado, pueden encontrar algunos productos que normalmente son mas
dificiles de hallar. [L2]

Del total de internautas para operaciones de comercio electrénico, el 6% vendid productos por
Internet alguna vez. Es decir, una proporciéon mucho menor vende productos en la red en

comparacion a las compras que realiza. [L2]

Entre las razones mas importantes para vender por Internet se menciona la rapidez y el mayor
alcance de compradores, con un 49% y 43%, respectivamente. Muy por debajo, se ubica la
motivacion relacionada a mejores precios. Estas respuestas evidencian las ventajas de la

tecnologia al permitir llegar de manera mas rapida a una mayor cantidad de personas. [L2]

En relacion a las caracteristicas geograficas y los negocios C2C, se observa que del porcentaje
de internautas que alguna vez ha vendido algo por Internet (6% del total de los internautas), el
90% de estas ventas fueron realizadas al mercado local y un 5% a nivel internacional. De esta
forma, las ventas estan méas concentradas en el mercado local que las compras. Facebook es
preferido por el 67% de los internautas que realizan ventas por Internet. En segundo lugar,
esta WhatsApp con 36%.Los sitios web y plataformas de compra/venta fueron usados en 13%

y 8%, respectivamente.
11.1.7. Medios de Pago

Para realizar los pagos en una plataforma se utiliza mucho el término ‘dinero electronico’ es
utilizado en forma general para referirse a una amplia gama de mecanismos de pago utilizados

en elcomercio electrénico.

Toda la informacion recolectada es en base al libro “Estado TIC” que ayudo a ver qué tipo de

medios de pagos son usados en Bolivia lo cual permitié seleccionar uno de ellos.
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Balado define al ‘dinero electronico’ como aquellos productos que permiten al consumidor
utilizar medios electronicos para acceder a otros servicios convencionales de pago. En la
actualidad, no se ha adoptado formalmente en el ambito internacional una terminologia
respecto al dinero electronico. Agquellas mas utilizadas son smartcards, e-money, digital cash,
cybermoney, cybercurrency, cyberpayments y bitcoin. Muchas veces, un mismo término
puede tener sentidos diferentes segun el contexto y las circunstancias en que se utilice [L2].

1.1.7.1. Formas de Pago

Todos los tipos de pago mencionados a continuacion fueron obtenidos gracias al libro “Estado
TIC”, para mas informacion consultar el mismo que se encuentra en las referencias

bibliograficas.

Hugo Miranda en su investigacion “Implementacion del Comercio Electronico en Bolivia”
indica que las formas de pago varian de acuerdo a si el usuario se encuentra en Bolivia o en el

exterior, siendo que se identifican las siguientes modalidades de pago:

e Tigo Money, trabaja bajo la empresa E-FECTIVO ESPM S.A., consistentes en la
emision de billeteras moviles y procesamiento de érdenes de pago. Tigo Money a la
fecha es la herramienta mas completa de pago, ya que permite pagar: y Servicios de
Tigo, TigoStar, Natura, ELFEC, SAGUAPAC, CRE. y Permite insertar un boton de
pago en los sitios web de comercio electronico, siendo que de esta forma se puede
comprar entradas al cine, pasajes de BOA, clasificados en EI Deber, entre otros. y
pago a los empleados dentro deuna empresa y Realizar giros a un carnet de identidad u
otra cuenta de Tigo Money.

o Pagosnet, plataforma de pagos que trabaja con microempresas y entidades bancarias,
misma que permite gestionar ventas y pagos a través de efectivo, tarjeta de crédito y
plataformas de e-banking.

o Tarjetas de Crédito, son tarjetas que te permiten pagar bajo el concepto de crédito. Las
mas utilizadas son VISA y MasterCard. Practicamente todos los bancos ofrecen este
servicio, sin embargo, los requisitos para obtenerla no estan al alcance de la mayoria de

los bolivianos.
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Tarjetas de Débito, son las mas conocidas, siendo que son tarjetas que permiten pagar
usando los fondos de los ahorros de la persona. A partir del afio 2016 varios bancos
permiten que las tarjetas de débito puedan usarse para realizar compras por Internet.
Deposito Bancario, es la modalidad mas comun para pagar en Bolivia, la cual consiste
en pagar en una sucursal bancaria y posteriormente enviar el recibo a través de una
imagen al vendedor.

Transferencia Bancaria, es la denominada Banca por Internet. permite transferir dinero
entre cuentas del mismo banco y hacia otros bancos directamente desde las
plataformasweb de cada banco, siendo que estas pueden tener un costo de acuerdo al
monto que se transfiera.

Pay-Me, la Administradora de Tarjetas de Crédito - Red Enlace S.A., lanzd este
producto que permite tener una pasarela de pagos a los sitios web, para que pueda
recibir pagosdesde tarjetas de crédito o débito.

Pago contra Entrega, este método lo realizan varios comercios en sociedad con las
empresas de Courier, siendo que estas ultimas se encargan de realizar el cobro respectivo
a la hora de entregar un producto.

Pago a traves de medios de transportes, se utiliza a los radiotaxis 0 mototaxis para
este tipo de servicio. Se pide algo y se paga al servicio de transporte que trajo lo
comprado.

Billetera Mévil de Viva, este servicio permite hacer transferencias de dinero electrdénico
a través de telefonia mavil. Este servicio esta disponible en los bancos BNB y BCP, y
solamente en las ciudades de La Paz, Santa Cruz, Cochabamba y Tarija. La
comisidn cobrada por el servicio varia en funcién al monto transferido, siendo 4.140
Bs. el montoméximo de transferencia

Paypal, plataforma de pago que esta presente en 202 paises. Para abrir una cuenta se
requieren 3 requisitos: Correo Electrdnico, Tarjeta de Crédito, Débito o Prepago y una
cuenta bancaria. Una vez que el usuario ha sido aceptado por Paypal, podra recibir
dinero, podra realizar pagos o solicitar pagos solo usando el correo electronico. Para
retirar el dinero, Paypal hace la transferencia de dinero a su cuenta bancaria y la persona
puede retirar el mismo, sin embargo por las politicas de Paypal, este no permite el uso

de la totalidad de sus funcionalidades en todos los paises, en lo que concierne a
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Sudamérica y México; tanto en Bolivia como en Paraguay, no se puede recibir, ni retirar
pagos, en México y Brasil se puede retirar pagos Unicamente en bancos locales, en el
resto de los paises si bien se puede recibir pagos es necesario tener una cuenta bancaria
en Estados Unidos.

¢ Khipu, permite cobrar en linea de manera facil y segura, utilizando cualquiera de sus
seis canales de cobro. Los pagos se pueden realizar por tarjeta de débito y crédito
utilizando el PayMe de ATC

Estos métodos de pago como muchos otros necesitan una serie de requisitos para que puedan
ser implementados en un proyecto, algunos de estos requisitos son dificiles de conseguir
debido al costo monetario y al tiempo que toma realizar los distintos tramites, el detalle de los

requisitos se puede ver en la parte de anexos en la especificacion de requisitos.

Por este motivo se seleccion6 PayPal como el medio de pago ya que no requiere requisitos tan
complejos de conseguir, ademas de contar con una documentacion amplia y completa que
ayudara adesarrollar la forma de pago. Ademas, nos proporciona cuentas ficticias con las
cuales se puede realizar pruebas, todo esto se puede ver con un poco mas de detalle en la parte

de anexos en la especificacion de requisitos.
11.1.8. MongoDB

MongoDB es un sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos de codigo abierto,
que enlugar de guardar los datos en tablas lo hace en estructuras de datos BSON (similar a
JSON) con un esquema dindmico. MongoDB estan disponibles para los sistemas operativos
Windows, GNU/Linux, OS X vy Solaris y es usado en multiples proyectos o

implementaciones en empresascomo MTV Network, Craigslist, BCl o Foursquare.
11.1.8.1. Caracteristicas de mongoDB

La principal caracteristica de MongoDB es la velocidad, que alcanza un balance perfecto

entrerendimiento y funcionalidad gracias al sistema de consulta de contenidos.
Caracteristicas principales:

e Consultas ad hoc. Con MongoDb podemos realizar todo tipo de consultas. Podemos

hacer busqueda por campos, consultas de rangos y expresiones regulares. Ademas, estas

26



consultaspueden devolver un campo especifico del documento, pero también puede ser
una funcién JavaScript definida por el usuario.

Indexacion. El concepto de indices en MongoDB es similar al empleado en bases de
datos relacionales, con la diferencia de que cualquier campo documentado puede ser
indexado y afiadir multiples indices secundarios.

Replicacion. Del mismo modo, la replicacion es un proceso bésico en la gestion de
basesde datos. MongoDB soporta el tipo de replicacion primario-secundario. De este
modo, mientras podemos realizar consultas con el primario, el secundario actia como
réplica de datos en solo lectura a modo copia de seguridad con la particularidad de que
los nodos secundarios tienen la habilidad de poder elegir un nuevo primario en caso de
que elprimario actual deje de responder.

Balanceo de carga. Resulta muy interesante como MongoDB puede escalar la carga de
trabajo. MongoDB tiene la capacidad de ejecutarse de manera simultanea en maltiples
servidores, ofreciendo un balanceo de carga o servicio de replicacion de datos, de modo
guepodemos mantener el sistema funcionando en caso de un fallo del hardware.
Almacenamiento de archivos. Aprovechando la capacidad de MongoDB para el
balanceo de carga y la replicacion de datos, Mongo puede ser utilizado también como
un sistema de archivos. Esta funcionalidad, Ilamada GridFS e incluida en la distribucion
oficial, permite manipular archivos y contenido.

Ejecucion de JavaScript del lado del servidor. MongoDB tiene la capacidad de
realizar consultas utilizando JavaScript, haciendo que estas sean enviadas directamente

a la base de datos para ser ejecutadas.

Estas caracteristicas mencionadas posicionan a MongoDB como una seleccion confiable y

segura para desarrollar cualquier tipo de sistemay es preferido de muchos desarrolladores.

11.1.9. MongoDB: Ventajas y desventajas

VENTAJAS

Validacion de documentos
Motores de almacenamiento integrado

Menor tiempo de recuperacion ante fallos
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DESVENTAJAS

¢ No es una solucion adecuada para aplicaciones con transacciones complejas
¢ No tiene un reemplazo para las soluciones de herencia

e Aln es una tecnologia joven
11.1.9.1. Por qué usar MongoDB

MongoDB es una base de datos orientada a documentos. Esto quiere decir que, en lugar de
guardar los datos en registros, guarda los datos en documentos. Estos documentos son

almacenados en BSON, que es una representacion binaria de JSON.

MongoDB esta en constante evolucidn, por lo que cada versidn ofrece nuevas e interesantes
mejoras. Una de las razones de usar MongoDb es su velocidad y capacidad para afiadir en una
misma coleccion registros con diferentes campos de manera flexible que una base de datos

relacional, ademas de una respuesta mas rapida en cada consulta.
11.1.10. Seguridad en las transacciones que se realizan en laaplicacion mavil

Para la seguridad de las transacciones que se realizan desde la aplicaciéon mévil Android hacia
el ApiRest, se contempl6 el uso de tokens.

Este token serd unico para cada usuario, el token se obtendréa iniciando sesion en la aplicacién

movil, este token se almacenara en el dispositivo mientras el usuario no se desconecte de la
app.
Internamente se usara este token para realizar las distintas transacciones o peticiones hacia el

servidor, si se envia un token invalido la peticion no se podra realizar.

El servidor creado en Nodejs usara JSON Web Token o JWT que es un estandar abierto basado
en JSON propuesto por IETF (RFC 7519), este permite crear token de acceso que permiten la

propagacion identidad y privilegios.

En el lado del servidor se generara los tokens cuando el usuario se registre en la aplicacion o
inicie sesion, este token es generado en base 64 con el algoritmo de encriptacion HS256, el

tokencontendra la informacidn del usuario.
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Este token permitira dar privilegios tanto a un usuario normal como al administrador, de esta
forma se podré tener control en las peticiones que se realizan al ApiRest de forma segura y

confiable.
I1.2.Herramientas de Construccion y Modelado del Software
11.2.1. Enterprise Architect

Enterprise Architect es una herramienta de disefio y modelado de UML, brinda una completa

cajade herramientas para realizar el modelado de nuestro proyecto de la manera mas adecuada.

Esta herramienta permitira realizar los distintos modelos, diagramas (diagrama de casos de
uso, diagrama de actividades, diagrama de clases, diagrama de secuencia) que se plantearon
en el cronograma de actividades, principalmente en la etapa del desarrollo del proyecto en cada

Sprint.
11.2.2. Flutter

Flutter es un SDK de aplicaciones moviles de codigo fuente abierto, desarrollado por Google,
este framework permite crear aplicaciones moviles nativas de forma fécil, rapida y sencilla

para Android, iOS y web, con un alto rendimiento desde una misma base de cédigo.

Flutter ofrece un kit de herramientas de interfaz de usuario que incluye Material Design de
Google y Cupertino de Apple para poder crear aplicaciones compiladas de forma nativa para

dispositivos moviles.

Flutter es un framework de Dart, Dart es el lenguaje de programacion, lo que resulta familiar

si se utilizé un lenguaje como Java o JavaScript. [7] [8] [9] [10]

Flutter permitira desarrollar la aplicacion Android de una forma elegante, rapida, gracias a la

gran cantidad de paquetes que ofrece permitira tener un desarrollo mas agil.
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11.2.3. Lenguaje de Programacion Dart

Es un lenguaje de programacion de cddigo abierto, desarrollado por Google, que permite
utilizar un lenguaje orientado a objetos, Dart esta disefiado con el objetivo de hacer el proceso

de desarrollo lo mas comodo y répido posible.

Cuenta con un conjunto extenso de herramientas integradas, como su gestor de paquetes que
esta poblado de gran informacion. [11] [12] [13]

Dart permitira escribir cddigo para la interfaz del usuario y la I6gica de negocio de la aplicacion

Android del lado del cliente utilizando el framework de flutter.
11.2.4. Node.js

Node.js es un entorno JavaScript que nos permite ejecutar en el servidor, de manera asincrona,

con una arquitectura orientada a eventos y basado en el motor V8 de Chrome. [14]

Node.js utiliza un modelo de entrada y salida (solicitudes y respuestas) sin bloqueo controlado

por eventos que lo hace ligero y eficiente. [15]

Con Node.js se creard el ApiRest que sera utilizada por la aplicacion Android, ademas de

proporcionar una mayor rapidez de desarrollo de forma eficiente.
11.2.5. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar ECMASript, que
permite llevar a cabo actividades tanto simples como complejas en paginas web dindmicas,

que incorporan efectos, animaciones, acciones.

JavaScript se usa dentro de una pagina web embebiendo directamente el codigo dentro del

cédigo html.

JavaScript permitira escribir cddigo para la parte del servidor de la pagina web, en javaScript

tendremos toda la I6gica del negocio o la légica para que la plataforma funcione correctamente.
11.2.6. MongoDB

MongoDB es un sistema de base de datos multiplataforma orientado a documentos NoSQL,
en lugar de guardar datos en registros, guarda los datos en documentos. Estos documentos son

almacenados en BSON que es una representacion binaria de JSON. [20]
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En mongoDB permitird almacenar todos los datos que se envien desde la aplicacion Android.
11.2.7. Robo 3T, Mongo Compass

Robo 3T es un gestor visual de base de datos no relacional con mongoDB, con el cual se podra

manipular todas las colecciones y documentos de manera sencilla sin usar la terminal o cmd.
11.2.8. Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cddigo fuente que permite trabajar con diversos lenguajes
de programacion, nos facilita el trabajo gracias a que permite gestionar los atajos de teclado y

refactorizar el codigo, es gratuito y de cédigo abierto.

Las extensiones de Visual Studio Code ofrece infinidad de opciones, como colorear
tabulaciones, etiquetas o recomendaciones de auto-completado asi también el lenguaje de

programacion, esto facilita el trabajo al momento de desarrollar el cddigo del sistema.

Este ID ayudara a desarrollar la plataforma tanto la pagina web como la aplicacion Android,

apoyandonos en las herramientas que nos ofrece.
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11.3.Plan de Desarrollo de Software
11.3.1. Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software para el desarrollo de la aplicacion movil (app), para la
publicacién de articulos de medio uso, busca brindar una informacién determinada acerca de
los procesos que pueden ser automatizadas en base a la problematica especificada

anteriormente.

El presente proyecto esta basado en la metodologia de desarrollo agil SCRUM que nos permite
controlar y planificar proyectos con grandes cambios a lo largo del desarrollo del proyecto,

SCRUM trabaja a partir de iteraciones o Sprints.

Para el modelado del proyecto se utilizara UML (Lenguaje Unificado de Modelado), el cual
nos permitira especificar o describir métodos o procesos que se realizan en del desarrollo del

software.
11.3.1.1. Proposito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion necesaria para
controlar el avance del proyecto. En el que se describe el enfoque de desarrollo de software
que brindara la informacién del cumplimiento de las diferentes soluciones de los problemas

encontradosa través del software desarrollado.
11.3.1.2. Alcance

Aplicando el plan de desarrollo de software obtenemos una herramienta muy importante para
elaborar nuestro proyecto mediante la metodologia SCRUM que coadyuvara al cumplimento
de nuestros objetivos en el tiempo propuesto gracias a la elaboraciéon del calendario del
proyecto (Cronograma de Actividades).

El plan de desarrollo de Software describe el plan global para desarrollar la aplicacion mévil
que estd comprendido por los siguientes Sprint de acuerdo a la metodologia establecida por
SCRUM.

e Primer Sprint: Registro de miembros nuevos y control de acceso al sistema, mostrar

categorias, mostrar lista de publicaciones, ver detalle de articulos publicados.
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e Segundo Sprint: Administracion de articulos, editar, eliminar articulos, marcar
articulosvendidos, ver reportes de articulos comprados y vendidos.

e Tercer Sprint: Realizar la aplicacion movil para el administrador, las gestiones a realizar
por el administrador son Gestionar baneos o reportes de publicaciones, ver detalles,
bloguear publicacién y quitar reporte. Gestionar usuarios, registrar nuevo
administrador, ver detalle del usuario, eliminar y habilitar usuario. Gestionar

subcategorias, agregar nueva subcategoria, eliminar, editar, habilitar, ver subcategorias.
11.3.1.3. Resumen

La aplicacion movil favorecerd en la difusion de las publicaciones de los articulos de medio
uso,que los usuarios registren, llegando asi a una mayor cantidad de usuarios y dando muchas

mas oportunidades a los miembros registrados en la plataforma.
11.3.2. Vista General del Proyecto
11.3.2.1. Propdsito, Alcance, Objetivos

v" Desarrollar una aplicacion Android que permita realizar publicaciones de articulos o
productos de medio uso.

v Cumplir con todos los requisitos recabados para el desarrollo del proyecto.

v Brindar una plataforma adecuada al comercio electronico C2C (Consumidor a

Consumidor)que permita realizar la publicacion de articulos de medio uso.
11.3.2.2. Suposiciones y Restricciones
11.3.2.2.1. Suposiciones

v Recoleccion y analisis adecuado del cuestionario desarrollado, para una buena
determinacion de requisitos.

v El esquipo de desarrollo cuenta con todas las herramientas necesarias para el desarrollo
del proyecto y la aplicacién movil.

v" En la aplicacién movil se utilizara cuatro tipos de categorias generales las cuales
son:Moda, Hogar, Deporte, Tecnologia, cada una de estas categorias contaran con un
grupo de subcategorias que representaran a la categoria global.

v La aplicacién mévil de administracion debe contar con al menos con un administrador,

que gestione todos los procesos.
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v" Desarrollo del proyecto en base a estandares y normas de calidad.

v' Al finalizar el proyecto se espera una aceptacion positiva por parte de los usuarios.
v' Laplataforma de pagos a usar sera PayPal que es la mas habitual y usada a nivel mundial

para realizar pagos.
11.3.2.2.2. Restricciones

v El comercio electrénico se divide en distintos modelos de negocio, el proyecto se
desarrollara en el comercio electronico C2C (consumidor a consumidor), este se detalla
en el marco teorico.

v" La aplicacién Android se desarrollara con el SDK de Flutter que usa el lenguaje de
programacion Dart.

v’ La base de datos sera NoSQL no relacional, implementada en el gestor de base de datos
MongoDB, manejado por colecciones y cada registro es representado como un
documento.

v" La aplicacion movil solo funcionara en dispositivos Android.

v La aplicaciébn movil no generara ningun tipo de facturacion o recibo ya que los
articulosque se ofertan son de segunda mano y la mayoria de los usuarios seran personas
independientes que no cuentan con un negocio establecido que les permita proporcionar
facturas.

v’ Para que la aplicacion mdvil funcione debe contar con una versién de Android de 5.1

(Lollipop) y conexion a internet.
11.3.2.3. Modelo de Negocio: Representado en Diagramas de Calles

El propdsito de este diagrama es comprender la estructura y la dinamica del proceso que se

realizacuando se desea vender o comprar productos de medio uso.
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Compra de Articulo de Medio Uso

act Comprar Articulo .~

Tienda

Cliente

Plataforma Onfine

Inmahbiliaria

Fisica

Inicio

Selecionar medio o
platforma para comprar

OLX, Mercado Libre,
Facebook, Whatsapp, etc.

Publicaciones online de
produtos o articulos

Buscar articulo ¢ producto

Escoger lugar para realizar
el pago y la entrega del

Buscar articulo o produclo

a comprar

Entablar conversacion para

la compra

producto

en inmobiliarias

Pagar costo del articulo o

Ofrecer articules o
productosala venta

producto ' =

Imagen 5 Compra de Articulo de Medio Uso

.
Venta
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Venta de Articulo de Medio Uso

act Vender Articulo )

Tienda
Fisica diente Plataforma Online Inmobiliaria

Iniclo

OLX, Mercado Libre,
Facebook, Whatsapp, etc.

Verificar producto o
articuln

Bucar medio o plataforma
para realizar venta

reakiz o venta

tedo parc ]

Ofrecen una forma de

mostrar productos o B o ptiintes e artioeni
articulos en fa nube o producto

Publicacion de articulos o

productos
i [ Proponer precio

NO i,

Interesados < [
51

Buscar pagina web o
aplicacion mowil

> Comprar
Contactar vendedor
. @] Ck"te

Esperar

Discutir venta del producto
o articulo

Buscar inmobiliara para
redlizar venta

Ofertar producto o articulo

g

Final

Imagen 6 Venta de Articulo de Medio Uso
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11.3.2.4. Glosario

App: Es un programa que puede ser instalado en un dispositivo movil para que el usuario

realicedistintos tipos de tarea.

Comercio electrénico: Consiste en la compra o venta de productos o servicios a través de

medioselectronicos tales como redes sociales u otras paginas web.

Producto o articulo de medio uso: Es cualquier tipo material que ya fue usado por un

determinadotiempo.

Pantalla o interfaz: Es la ventana grafica con la que un usuario interactta. Administrador:
Profesional que se encarga de mantener y operar un sistema informético.Usuario: Son todas

las personas a las que esté dirigido el producto
NoSQL.: Sistema de gestidn de base de datos no relacional.

Base de Datos: Se encarga de almacenar informacion de todas las operaciones que se realizan

en laplataforma.
Scrum: Marco de trabajo para desarrollar software.
App: (Application - aplicacion) Tipo de programa informatico referido a una aplicacion mavil.

Dispositivo maévil: Dispositivo electronico inalambrico, con capacidades de procesamiento

yconexion a internet.

ApiRest: Conjunto de reglas y especificaciones que las aplicaciones pueden seguir para
comunicarse entre ellas, permite al backend contestar llamadas a una serie de URLSs en formato
JSON.

Servidor: Aplicacion que ofrece un servicio en especial (peticiones y respuestas) que otros
programas denominados clientes pueden usar, este puede funcionar de manera local en un pc

o en lared.

Cliente: Aplicacion que consume los servicios que ofrece un servidor.
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11.3.3. Organizacion del Proyecto
11.3.3.1. Participantes del Proyecto

Para cada uno de los participantes del proyecto en encargado de cada rol es el estudiante

CarlosLlanos Rodriguez
11.3.3.1.1. Director

Encargado de la conduccion del proyecto informético desde el inicio hasta el lanzamiento al

usuariofinal, debe tener conocimiento en distintas areas.
11.3.3.1.2. Analista

Conocimiento en el paradigma de ingenieria de software, capaz de dar solucién a los

problemas quese presenta.
11.3.3.1.3. Disefiador

Conocimiento profundo en lo que es el desarrollo de disefiar la interface gestion de color,

gestion deidioma y autoconfiguracion.
11.3.3.1.4. Programador

Conocimiento en area de programacion dominio del lenguaje utilizado para el desarrollo

de laaplicacién mdvil y la pagina web.
11.3.3.1.5. Tester

Conocimiento en los distintos tipos de pruebas estandares de calidad, encargado de

probar la aplicacién mavil para que funcione de manera adecuada.

11.3.3.2. Roles y Responsabilidades
Puesto Responsabilidades
Director v Organizar el equipo de trabajo.

. v ifi ivi
Carlos Llanos Rodriguez Planificar las actividades y controlar el cronograma del

proyecto.

v’ Asignar y gestionar recursos, dar prioridad a los

distintos componentes yactividades del proyecto.
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<

Realizar el seguimiento a cada etapa del proyecto.
Supervisar el desarrollo del proyecto.

Presentacion final del proyecto.

Analista

Carlos Llanos Rodriguez

Recolectar datos o requisitos del cliente para el
desarrollo del proyecto.

Analizar los requisitos del sistema.

Redaccion de especificacion de requisitos con la
norma IEEE-830.

Definir herramientas case.

Redaccion del documento del proyecto.

Disefiador

Carlos Llanos Rodriguez

(\

DN NI NN

Escoger los metodos, técnicas y herramientas
adecuados para el desarrollo delsistema.

Disefio de la base de datos

Disefio de la documentacion del manual de sistema
Disefio de interfaces

Requisitos de hardware y software

Programador

Carlos Llanos Rodriguez

AN

<

Encargado de desarrollar la aplicacion.

Disefio de la aplicacion de acuerdo a la
documentacion.

Seleccionar el lenguaje de programacion.

Seleccionar manejador de base de datos.

Seleccionar entornos de desarrollo.

Tester

Carlos Llanos Rodriguez

Encargado de realizar las distintas pruebas al sistema
para verificar su correctafuncionalidad.
Encargado de encontrar errores en la aplicacion.

Documentar las pruebas.

Tutor

Orientacion en el desarrollo del proyecto.
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v Supervisar el desarrollo del proyecto, tanto en la
investigacion y programacion.

v' Aconsejar de las distintas tecnologias para el
desarrollo del proyecto, como también en la

metodologia a utilizar.

Imagen 7 Roles y Responsabilidades
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CAPITULO I
COMPONENTES



I11.Capitulo 111: Componentes

.1 Componente |I: Desarrollar una aplicacion movil para la plataforma

Android que se adecue al comercio electronico C2C, para la publicacion de
articulos de medio uso

11.1.1. Plan de Desarrollo de Software

A continuacion, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y
utilizadospor el proyecto y que constituyen los entregables.

Publicar nuevo
articulo

Gestionar

publicadiones Gestionar articulos

Registrar usuario Mostrar favoritos

Mostrar contactos

Usuario

Ver reportes

Registrar forma de
pago

Iniciar sesion

Gestionar perfil

Gestionar reportes

Gestionar
subcategorias

Gestionar usuarios Gestionar baneos

Imagen 8 Modelo de Casos de Uso
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111.1.1.1.1.  Primer Sprint

II.1.1.1.1.1.  Registrar usuario

uc Registrar usuario /

Registrar usuario j<~—~——————— Verificar correo
«includex»

Usuario

Imagen 9 Registrar usuario

I11.1.1.1.1.2. Iniciar sesién

uc Iniciar sesion ~*

T e e 3 Validar usuario e i e Ve COrTe
cinclude» et

Iniciar sesién

Usuario

Imagen 10 Iniciar sesion

III.1.1.1.1.3. Gestionar publicaciones

uc Gestionar publicaciones /

Gestionar

publicadont Y oo Listar publicaciones fe= — — — — — Filtrar publicaciones

«include» wextend»

Usuario

|
wextend»

Ver detalle del

2 e e — - — Ver comentarios
articulo publicado

wextend»

Banear publicacion } - — — — - =
«extend»

Imagen 11 Gestionar publicaciones
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I11.1.1.1.1.4. Publicar nuevo articulo

uc Publicar nuevo articulo /

Publicar nuevo

articulo

Usuario

Imagen 12 Publicar nuevo articulo

I11.1.1.1.1.5. Gestionar articulos

uc Gestionar articulo /

Editar articulo

-
-

-
-
: uextend»
-~

Gestionar articulo j== - - - — - Eliminar articulo
wextend»

Usuario v
~

«extend»

~

Volver a publicar

Imagen 13 Gestionar articulo

111.1.1.1.2.  Segundo Sprint

1L1.1.1.2.1. Mostrar favoritos
uc Mostrar favoritos 7

Usuario

Imagen 14 Mostrar favoritos
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11.1.1.1.2.2. Mostrar contactos

uc Mostrar contactos  /

«extends
7

&

L ex-t;nd‘o

Mostrar rontactos
Usuario R~ by
«extends” ~
AT
.
~
N
~
R ~
«extend»

~
~

Marcar articulo

vendido

Ver detalle del

articulo publicado

Ver mensajes

Realizar Pago

Imagen 15 Mostrar contactos

1.1.1.1.2.3.  Ver reportes

uc Ver reportes /

é?@&‘(end»
Ver reportes
Usuario T .

wextend» ~ -

Reporte de articulos
vendidos

Reporte de articulos
comprados

Imagen 16 Ver reportes

1I.1.1.1.2.4. Gestionar perfil

uc Gestionar perfil /

Administrador

Imagen 17 Gestionar perfil

Editar perfil
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11.1.1.1.2.5. Registrar forma de pago

uc Registrar forma de pago /

Registrar forma de
pago

Usuario

Imagen 18 Registrar forma de pago

111.1.1.1.3.  Tercer Sprint

II.1.1.1.3.1. Gestionar reportes

uc Gestionar reportes /

Generar reporte de
usuarios

Generar reporte de
ventas

«extend»

Administrador

wextend»
~

Generar reporte de
articulos publicados

Imagen 19 Gestionar reportes

I11.1.1.1.3.2. Gestionar baneos

uc Gestionar baneos /

7 Ver detalle del baneo

-
-

-
«extend»
)

-

Gestionarbaneos jJ«&=——————~— Eliminar publicacién

Administrador

wextend»
~

Quitar reporte

Imagen 20 Gestionar baneos
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I11.1.1.1.3.3. Gestionar usuario

uc Gestionar usuarios /

Agregar administrador

wextend»
7

7
& . Habilitar usuario
é«e)&end»

Gestionar usuarios

—~
~
~

~

Administrador \} wextend» ~ | Darde baja usuario
N

N
N
~

N
wextend»
N

Ver detalle usuario

Imagen 21 Gestionar usuario

III.1.1.1.3.4. Gestionar subcategorias

uc Gestionar subcategorias /

Agregar subcategoria

Eliminar subcategoria

Gestionar
subcategorias Editar subcategoria

Administrador ‘\\ v\

\
\
N

Habilitar subcategoria

Ver subcategoria

Imagen 22 Gestionar subcategorias
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11.1.1.2.

11.1.1.2.1.

n.1.1.2.1.1.

Especificacion de Casos de Uso
Primer Sprint

Registrar usuario

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Proposito

Resumen

Pre-condicion

Post-condicién

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Registrar usuario

Usuario

Basico

Permite al usuario registrar sus datos personales para acceder a la plataforma.

El usuario podra registrarse en la plataforma ingresando los datos necesarios y
un correo electrénico y una contrasefia con los cuales podré ingresar a la
plataforma.

e Ingresar a la plataforma
e Seleccionar el enlace ‘Registrate’
e Guardar los datos del usuario en la BD
e Se envia un email para verificar el correo del usuario
e Se ejecuta el caso de uso “Verificar correo”
Se muestra la pantalla “registrar_page.dart”.

Contiene un formulario con los datos necesarios para registrar un nuevo usuario,
para guardar en la BD en las colecciones de “personas”, “datos”,

99 GG

“administrador”, “usuario”.

Los campos mostrados son: “Foto” “Nombre”, “Apellidos”, “Cedula de
Identidad”, “Celular”, “Direccion”, “Email”, “Contrasefia”, “Repetir
Contrasena”.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los datos
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al seleccionar el botdn “Registrar” si ocurre algin error se genera la excepcion
(E-2) caso contrario se produce el sub-flujo (S-1).

S-1: Se guardan los datos en las colecciones “persona”, “dato”,
“administrador”, “usuario” y se envia un email con un enlace para validar el
correo registrado.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto,
dependiendo de las condiciones de validacion los mensajes son: “Este campoes
obligatorio”, “Email no valido”, “Minimo 6 caracteres”, “Minimo 3 caracteres”,
“El campo debe contener caracteres de a-z 0 A-Z”, “Minimo 7 caracteres”, “El
CI no es valido, ej: ‘1234567 0 ‘1234567-1A" o ‘1234567 1A’ ”, “El nimero de
celular solo debe contener digitos”, “Minimo 8digitos”, “La contrasefia no
coincide”.
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E-2: si el ci ya esta registrado muestra una alerta con el mensaje “No se pudo

Tabla 3 Registrar usuario

I11.1.1.2.1.2.  Verificar correo

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Proposito

Resumen

Pre-condicidn

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

II.1.1.2.1.3.

Verificar correo

Usuario

Include

Verificar la existencia del correo registrado

Después de pasar por el caso de uso “Registrar usuario” permite verificar siel
usuario validé su correo con el email enviado.

El usuario debe haber pasado por el caso de uso “Registrar usuario” 0““Iniciar
sesion”.
Modificar el atributo isverificado de la coleccion “personas”, “usuario”.

En la pantalla “verificar email page.dart” espera que el usuario valide su
correo electronico.

Tendra las siguientes opciones:

e “Modificar Correo”: permitird modificar el correo del usuario en
caso de ser incorrecto.

e “Correo verificado”: si el correo fue verificado se ejecuta el sub-
flujo S-1 caso contrario se emite la excepcién E-1.

S-1: Permite el ingreso a la plataforma y envia la pagina “home page.dart”.

E-1: Se despliega el mensaje “Es necesario verificar su correo para continuar Se
envié un email a su cuenta. Por favor haga clic en el enlace para verificar su

cuenta”.
Tabla 4 Verificar correo

Iniciar sesién

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Proposito

Resumen

Pre-condicidn

Iniciar sesion

Usuario

Basico

Iniciar sesion con el correo y contrasefia

El usuario podra iniciar sesion con su correo y contrasefia para acceder a las
funcionalidades de la plataforma

e Ingresar app Android

e El usuario debe estar registrado en la plataforma
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e El usuario debe tener un correo y contrasefia.

Post-condicién

Ejecutar caso de uso “Validar usuario”

Flujo principal

En la pantalla “login_page.dart” permite capturar el correo y contrasefia para
ingresar a la plataforma.

Al seleccionar el boton “Iniciar Sesion” se realiza el sub-flujo S-1.

Sub-flujo

S-1: se ejecuta el caso de uso “Validar usuario”

Excepcidn

Ninguno

Tabla 5 Iniciar sesion

I11.1.1.2.1.4. Validar usuario

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso Validar usuario

Actores Usuario

Tipo Include

Propésito Comprobar que el correo y contrasefia sea correctos

Resumen Validar el correo y contrasefia con los de la base de datos de la coleccion

“datO”

Pre-condicion

Debe pasar por el caso de uso “Iniciar sesion”

Post-condicion

Ejecutar el caso de uso “Verificar correo”

Flujo principal

Verifica el email y la contrasefia con los datos registrados en la BD en la
coleccion “datos”.

e Si no se tiene un registro del email y la contrasefia se genera la
excepcion E-1.

o Si los datos son correctos se realiza el sub-flujo S-1

Sub-flujo

S-1: Permite el ingreso a la plataforma y envia la pagina “home page.dart”.

Excepcién

E-1: Se mostrara el mensaje de error “Usuario o contrasefia incorrectos” en la
pantalla “login_page.dart”.

Tabla 6 Validar usuario

111.1.1.2.1.5. Gestionar publicaciones

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso Gestionar publicaciones
Actores Usuario
Tipo Basico
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Propésito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

I1.1.1.2.1.6.

Mostrar las publicaciones que se realizan por los usuarios
Se podré ver todas las publicaciones que se realizaron en la aplicacion,
El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”
Mostrar informacion de categorias y lista de articulos en oferta.
En la pantalla “home_page.dart” se mostrara:
e Nombre del usuario que inicio sesion.

e “Categorias™: Lista de las categorias recuperados de la BD de la
coleccion “categorias”.

e “Ofertas”: Lista de articulos que estan en oferta, recuperados de 1aBD de
la coleccion “publicaciones” y “articulos”.

e En la parte inferior derecha se tendra un botén circular con un icono.Al
seleccionar una categoria se realiza el sub-flujo S-1.

Al seleccionar un articulo de oferta se realiza el sub-flujo S-2.
Al seleccionar el botdn se realiza el sub-flujo S-3
S-1: Se ejecuta el caso de uso “Listar publicaciones”.

S-2: Se ejecutard el caso de uso “Ver detalle del articulo publicado”.S-3: Se
ejecuta el caso de uso “Registrar articulo”.

Ninguna
Tabla 7 Gestionar publicaciones

Listar publicaciones

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propo6sito

Resumen

Pre-condicidn

Post-condicién

Flujo principal

Listar publicaciones

Usuario

Include

Listar las publicaciones registradas en la plataforma.

El usuario podra ver todas las publicaciones que se realizaron en laaplicacién
dependiendo de la categoria seleccionada.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarpublicaciones”.

Lista de articulos publicados

En la pantalla “publicaciones_page.dart” se mostrara los articulos publicados
dependiendo de la categoria seleccionada en la pantalla “home page” estos
seréan recuperados de la BD de la coleccion “articulos”, “publicaciones”.

En la barra de menu en el lado derecho se mostrara un icono de configuracion al
seleccionarlo se realizara el sub-flujo S-1.

Al seleccionar un producto se realizara el sub-flujo S-2.
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Sub-flujo

Excepcion

ML.1.1.2.1.7.

Cada publicacién tendra un boton con dos opciones “Favorito” y
“Comentarios”, al seleccionar “Favorito” se realizara el sub-flujo S-3, al
seleccionar “Comentarios” se realizara el sub-flujo S-4

S-1: Se ejecuta el caso de uso Filtrar publicaciones.
S-2: Se ejecuta el caso de uso Ver detalle del articulo publicado.

S-3: Se agrega la publicacion al carro de favoritos del usuario y se registra enla
BD en la coleccion “favoritos™.

S-4: Se ejecuta el caso de uso “Ver comentarios”.

Ninguno
Tabla 8 Listar publicaciones

Filtrar publicaciones

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicién

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Filtrar publicaciones

Usuario

Extend

Muestra la configuracion de filtro.

El usuario podra configurar los filtros para poder ver los articulos publicados.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarpublicaciones”,
“Listar publicaciones”.

Actualiza la lista de articulos publicados de la
pagina‘“publicaciones_page.dart”.

En la pantalla “filtro_page.dart™ se mostrara opciones para el filtro:

e Ofertas
e Precio.
e Fechas.

e Estado del articulo.

Este contara con un botén “Guardar” al seleccionar el mismo se realiza el
sub-flujo S-1.

En la barra de menu en el lado derecho se mostrara un icono de restablecer al
seleccionarlo se realizara el sub-flujo S-2.

S-1: Se guardara la configuracion y retornaraa la pagina
‘bublicaciones page.dart”.

S-1: Se restablecera los valores al estado inicial.

Ninguno
Tabla 9 Filtrar publicaciones

52



I11.1.1.2.1.8.  Ver detalle del articulo publicado

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito

Resumen
Pre-condicidn

Post-condicion
Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Ver detalle del articulo publicado

Usuario

Extend

Mostrar los datos del articulo seleccionado.

Se podra ver la informacion del articulo seleccionado, también se tendra una
seccion de comentarios.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarpublicaciones”,
“Listar publicaciones”.

Se muestra la informacion del articulo.

En la pantalla “publicacion_detalle page.dart” se mostrara la informacion del
articulo recuperado de la BD de la coleccidn “articulos”, “publicaciones”.

En la pantalla se mostraran 2 botones:
e “Reportar”: a seleccionar se realizarg el sub-flujo S-1.
o “Comentarios™: al seleccionar se realiza el sub-flujo S-2.

También tendra un apartado para poder contactar al vendedor, tendra dos
opciones:

e Al seleccionar el icono de teléfono se realizara el sub-flujo S-3.

e Al seleccionar el icono de mensaje se mostrara una alerta con el campo
“Mensaje”, al llenar el campo se validara si el dato es incorrecto se
genera la excepcion E-1, si el dato es valido se habilita el boton
“Aceptar” al seleccionarlo se realiza el sub-flujo S-4, al seleccionar el
boton “Cancelar” se cierra el modal.

S-1: Se ejecuta el caso de uso “Banear publicacion”.S-2: Se ejecuta el caso de
uso “Ver comentarios”.

S-3: Podra llamar al nimero de celular del vendedor.

S-4: Si los datos son correctos se guarda en la base de datos en las colecciones
“consultas”, “mensajes” y Se muestra un mensaje “Registradocon éxito”, si
ocurre algun error se genera la excepcién E-2.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto,el
mensaje de error es: “Este campo es obligatorio”.

E-2: Se muestra una alerta, con uno de los siguientes mensajes de error: “No
puede iniciar una conversacion porque usted cred el articulo”, “Ya creo una
conversacion para este articulo”, “No se pudo guardar los datos”.

Tabla 10 Ver detalle del articulo publicado
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II.1.1.2.1.9. Ver comentarios

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcidn

Ver cometarios

Usuario

Extend

Ver los comentarios que se realizaron en la publicacion

Se podra ver los comentarios realizados y escribir un comentario.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarpublicaciones”,
“Listar publicaciones”, “Ver detalle del articulo publicado”.

Lista de comentarios

En la pantalla “comentarios_page.dart” mostrara los cometarios que se
realizaron recuperados de la BD de la coleccion “comentarios”.

Contara con un campo de texto y un boton para enviar el nuevo comentario.Al
seleccionar el botdn con el icono enviar se realizara el sub-flujo S-1.

S-1: se guardara el comentario en la BD en la coleccion “comentarios”.

Ninguna
Tabla 11 Ver cometarios

I11.1.1.2.1.10. Banear publicacion

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito

Resumen

Pre-condicidn

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Banear publicacién

Usuario

Extend

El usuario puede enviar un reporte de la publicacién.

El usuario podra enviar un reporte de la publicacion para que eladministrador
apruebe el blogueo de la publicacién.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarpublicaciones”,
“Listar publicaciones”, “Ver detalle del articulo publicado”.

Retorna a la pantalla “detalle articulo page.dart”.

En la pantalla “reporte page.dart” se mostrara un formulario con un campode
texto “Descripcion”.

Mientras el usuario introduce el campo se realiza una validacién, si los datosson
incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al seleccionar el botdn “Enviar Reporte” se realiza el sub-flujo (S-1)

S-1: Se guardara los datos en la BD en la coleccion “procesar_reportes”.
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Excepcidn

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de la condicién de validacion los mensajes son:

“Este campo es obligatorio”, “Minimo 6 caracteres”.
Tabla 12 Banear publicacion

I11.1.1.2.1.11. Publicar nuevo articulo

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Publicar nuevo articulo
Usuario
Extend
Registrar un nuevo articulo a la BD
Permite que el usuario registre los datos de un nuevo articulo
e El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.
e En la barra de men(, en el icono de menu seleccionar “NuevoArticulo”.

e En la pantalla “home_page.dart” seleccionar el botén circular con un
icono.

Se guarda los datos en la BD y regresa a la pantalla “home_page.dart”.

Se muestra la pantalla “nuevo_articulo page.dart”, contiene un formulario con
los datos necesarios para registrar un nuevo articulo, el cual se guardara en la BD

LR N3

en la coleccion “articulos”, “publicaciones”.

Los campos texto mostrado son: “Titulo”, “Marca”, “Modelo”, “Descripcion”,
“Precio”, “Fotos”, “Talla”, “Categoria”.

Dependiendo de la categoria seleccionada se mostraran los campos requeridos.

Ademas, tendra una opcion para seleccionar el método de pago, si desea recibirel
pago en line solo debe habilitar la opcion y seleccionar el método de pago, siel
usuario no registro una forma de pago se mostrar un mensaje “Debes agregaruna
forma de pago antes, puede agregarlo desde el menu principal”.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los datos
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al llenar los campos se habilita el boton “Registrar” se produce el sub-flujo S- 1.

S-1: Se realiza la peticion al servidor se guarda en la BD en la coleccion
“articulos”, “publicaciones” si se realiza con éxito se muestra un mensaje
“Guardado Exitoso” y regresa a la pantalla correspondiente “home page.dart”,si
ocurre un erros se emite la excepcion E-2.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacion, los mensajes
son: “Este campo es obligatorio”, “Minimo 6 caracteres”, “El precio debe ser
mayor a cero”, “El estado debe estar en el rango de 1 a 107, “Minimo 3
caracteres”, “Minimo 1 caracter”, “Debe seleccionar una imagen”.
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E-2: Muestra una alerta con el mensaje “No se puede guardar los datos”.

Tabla 13 Publicar nuevo articulo

I11.1.1.2.1.12. Gestionar articulos

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores

Tipo
Proposito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Gestionar articulos

Usuario

Basico

Permite gestionar los articulos publicados.

El usuario podra administrar los articulos que publicados en la plataforma.
El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”

Se mostraré la lista de los articulos que el usuario pablico.

En la barra de men(, en el icono de menU seleccionar “Mis Articulos”, se
mostrara la pantalla “mis_articulos page.dart”.

En el cual se mostrara una lista de los articulos registrados por el usuario, que
serén recuperados de la BD de la coleccion “articulos”, “publicaciones”.

Cada articulo contara con 4 botones:
o “Editar”: al seleccionarlo se ejecuta el sub-flujo S-1.
e “eliminar”: al seleccionarlo se ejecuta el sub-flujo S-2.
o “Volver a Ofertar”: al seleccionarlo se ejecuta el sub-flujo S-3.

S-1: Muestra la pantalla “editar articulo page.dart” y se ejecuta el caso deuso
“Editar articulo”.

S-2: Se ejecuta el caso de uso “Eliminar articulo”.
S-3: Se ejecuta el caso de uso “Volver a ofertar articulo”.

Ninguna
Tabla 14 Gestionar articulos

I11.1.1.2.1.13. Editar articulo

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicidn

Editar articulo

Usuario

Extend

Modificar los datos del articulo

Permite que el usuario modifique los datos del articulo que publico

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesién”, “Gestionar articulos”.
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Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

Modificar informacion de la BD, regresar a la pantalla
“mis_articulos page.dart”.

Se muestra la pantalla “editar_articulo_page.dart”, contiene un formulariocon
los datos del articulo, el cual se recupera de la BD de la coleccion “articulos”,
“publicaciones”.

Los campos texto mostrado son: “Titulo”, “Marca”, “Modelo”, “Descripcion”,
“Precio”, “Fotos”, “Talla”, “Categoria”, “Precio de Oferta”.

Dependiendo de la categoria se mostraran los campos que se pueden modificar.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los datos
son incorrectos se genera una excepcién (E-1).

Al llenar los campos se habilita el boton “Actualizar” se produce el sub-flujo S-1.

S-1: Se realiza la peticion al servidor se guarda en la BD en la coleccion
“articulos”, “publicaciones” si se realiza con éxito se muestra un mensaje
“Guardado Exitoso” y volver a la pantalla “mis_articulos_page.dart”, si ocurre
un erros se emite la excepcion E-2.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacion alguno de los
mensajes son: “Este campo es obligatorio”, “Minimo 6 caracteres” , “El precio
debe ser mayor a cero”, “El estado debe estar en el rango de 1 a 10”, “Minimo 3
caracteres”, “Minimo 1 caracteres”, “Debe seleccionar unaimagen”.

E-2: Muestra un modal con el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 15 Editar articulo

I11.1.1.2.1.14. Eliminar articulo

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores

Tipo
Propo6sito
Resumen
Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Eliminar articulo

Usuario

Extend

Eliminar articulo publicado

El usuario puede dar de baja un articulo que publico y actualizar la BD.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionar articulos”.

Modificar informacidn de la BD, actualizar  la pantalla
“mis_articulos page.dart”.

En la pantalla “mis_articulos_page.dart” se muestra una alerta con el mensaje
“¢Esta seguro de eliminar el articulo?”.

Al seleccionar el boton “Aceptar”: Se ejecuta el sub-flujo S-1.

Al seleccionar el botdn “Cancelar”: Se ejecuta el sub-flujo S-2
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Sub-flujo

Excepcidn

S-1: Se realiza la peticion al servidor y modifica la BD el estado de coleccion
“publicaciones”, si se guarda correctamente se muestra el mensaje “Actualizado
con éxito” caso contrario se emite la excepcion E-1

S-2: Se cierra la alerta.

E-1: Dependiendo del error obtenido se muestra una alerta con uno de los
siguientes mensajes “El usuario no tiene permisos para modificar este articulo”,
“No se pudo guardar los datos”.

Tabla 16 Eliminar articulo

111.1.1.2.1.15. Volver a publicar

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Proposito

Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Volver a publicar
Usuario
Extend

Permitira que la publicacion se vuelva a activar

El servidor desactivara las publicaciones después de 7 dias de su publicacion,el
usuario podréa volver a publicarlo.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionar articulos”

Modificar informacion de la BD, actualizar  la pantalla
“mis_articulos page.dart”.

En la pantalla “mis_articulos_page.dart” se muestra una alerta con el mensaje
“¢Esta seguro de volver a publicar el articulo?”.

Al seleccionar el boton “Aceptar’: Se ejecuta el sub-flujo S-1 Al seleccionar el
boton “Cancelar”: Se ejecuta el sub-flujo S-2

S-1: Se realiza la peticion al servidor y modifica la BD el estado de coleccion
“publicaciones”, si se guarda correctamente se muestra el mensaje “Actualizado
con éxito” caso contrario se emite la excepcion E-1

S-2: Se cierra la alerta.

E-1: Dependiendo del error obtenido se muestra una alerta con uno de los
siguientes mensajes “El usuario no tiene permisos para modificar este articulo”,

“No se pudo guardar los datos”.
Tabla 17 Volver a publicar
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111.1.1.2.2.

MIL.1.1.2.2.1.

Segundo Sprint

Mostrar favoritos

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores

Tipo
Propésito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Mostrar favoritos

Usuario

Bésico

Mostrar lista de publicaciones favoritos del usuario

El usuario puede ver las publicaciones que selecciono como favorito.
El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.

Mostrar lista de publicaciones favoritas del usuario.

En la barra de mend, en el icono de menu seleccionar “Favoritos”, se mostrara la
pantalla “favoritos_page.dart”.

En el cual se mostrara una lista de los articulos publicados y que el usuario
marco como favoritos, que seran recuperados de la BD de la coleccion

EE 1Y 9 <C

“favoritos”, “articulos”, “publicaciones”.

En cada elemento se mostrara un icono de corazén, al seleccionarlo seejecuta el
sub-flujo S-1.

S-1: Se realiza la peticion al servidor y se elimina el registro de la BD la
coleccion “favoritos”, y se actualiza la lista.

Ninguno
Tabla 18 Mostrar favoritos

1I1.1.1.2.2.2. Mostrar contactos

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Proposito

Resumen

Pre-condicidn
Post-condicién

Flujo principal

Mostrar contactos

Usuario

Bésico

Mostrar lista de contactos de compras y ventas

El usuario puede ver los contactos de los interesados por los articulos
publicados y los articulos que desea adquirir.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.
Mostrar lista de publicaciones favoritas del usuario.

En la barra de mend, en el icono de menu seleccionar “Contactos”, semostrara
la pantalla “consultas_page.dart”.

La pantalla tendré una barra de pestafias con dos opciones:
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Sub-flujo

Excepcion

e “Mis Ventas”: Se muestra una lista de conversaciones con usuarios que
contactaron por el articulo que se publico, recuperados de la BD de las

9% ¢ 99 ¢ 9 <

colecciones “consultas”, “publicaciones”, “articulos”, “personas”.

e “Mis Compras”: Se muestra una lista de conversaciones para los
articulos que el usuario consulto, recuperados de la BD de las

9% ¢ ER T3

colecciones “consultas”, “publicaciones”, “articulos”, “personas”.
En la opcion “Mis Ventas” cada elemento tendré las siguientes opciones:
e “Vender”: Se ejecuta el sub-flujo S-1.
e  “Ver detalle”: Se ejecuta el sub-flujo S-2.
e “Mensajes”: Se ejecuta el sub-flujo S-3.
En la opcion “Mis Compras™ cada elemento tendra las siguientes opciones:
o “Ver detalle”: Se ejecuta el sub-flujo S-2.
e “Mensajes”: Se ejecuta el sub-flujo S-3.
e “Pagar”: Se ejecuta el sub-flujo S-4.
S-1: Se ejecuta el caso de uso “Marcar articulo vendido”.
S-2: Se ejecuta el caso de uso “Ver detalle del articulo publicado”.
S-3: Se ejecuta el caso de uso “Ver mensajes”.
S-4: Se ejecuta el caso de uso “Realizar pago”
Ninguno

Tabla 19 Mostrar contactos

I11.1.1.2.2.3. Marcar articulo vendido

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito

Resumen

Pre-condicidn
Post-condicion

Flujo principal

Marcar articulo vendido

Usuario

Extend

Marcar el producto como vendido.

Permite que el usuario marque los productos que ya vendié y actualizar la
BD.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Mostrar contactos”.
Modificar informacion de la BD, actualizar la pantalla “consultas_page.dart”.

En la pantalla “consultas_page.dart”, se muestra una alerta con el mensaje
“¢Esta seguro de marcar como vendido el articulo?”.

Al seleccionar el boton “Aceptar’: Se ejecuta el sub-flujo S-1 Al seleccionar el
boton “Cancelar”: Se ejecuta el sub-flujo S-2
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Sub-flujo

Excepcidn

11.1.1.2.2.4.

S-1: Se realiza la peticion al servidor y modifica la BD el campo isvendidode
coleccién “articulos™, si se guarda correctamente se muestra el mensaje
“Actualizado con éxito” caso contrario se emite la excepcion E-1

S-2: Se cierra la alerta.

E-1: Dependiendo del error obtenido se muestra una alerta con uno de los
siguientes mensajes “El usuario no tiene permisos para modificar este articulo”,

“No se pudo guardar los datos”.
Tabla 20 Marcar articulo vendido

Ver mensajes

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores

Tipo
Proposito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion
Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

11.1.1.2.2.5.

Ver mensajes

Usuario

Extend

Ver los mensajes que se realizaron entre comprador y vendedor.

Se podré ver los mensajes realizados y escribir un mensaje.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Mostrar contactos”.
Lista de mensajes

En la pantalla “mensajes_page.dart” mostrara los mensajes que se
realizaronrecuperados de la BD de la coleccion “mensajes”, “personas”.

Contara con un campo de texto y un boton para enviar el nuevo mensaje. Al
seleccionar el botén con el icono enviar se realizara el sub-flujo S-1.

S-1: se guardara el mensaje en la BD en la coleccion “mensajes”.

Ninguna
Tabla 21 Ver mensajes

Realizar pago

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propo6sito

Resumen

Pre-condicidn

Post-condicién

Realizar pago

Usuario

Extend

Realizar pago en linea utilizando PayPal

Permite que el usuario realice el pago en linea utilizado la plataforma de
pago de PayPal, una vez realizado el pago marcar el articulo como vendido.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Mostrar contactos”.

Modificar informacion de la BD, actualizar la pantalla “consultas page.dart”.
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Flujo principal En la pantalla “consultas_page.dart”, se muestra un modal, con un boton
“PayPal” al seleccionar el boton se muestra la pantalla “paypal page.dart”.

Sub-flujo S-1: Se muestra un mensaje “Pago realizado con éxito” y un botdn
“Regresar” al seleccionar el boton se ejecuta el sub-flujo S-2.
S-2: Regresa a la pantalla “consulta_page.dart”.

En esta pantalla se conecta con el servicio de PayPal, si es la primera vez que
realiza un pago en la plataforma el usuario deberd iniciar sesion con su cuenta
de PayPal, caso contrario muestra el detalle del pago con la informacion del
articulo a pagar.

Una vez realizado el pago si fue realizado con éxito se realiza el sub-flujo S- 1,
si ocurre algun error se ejecuta la excepcion E-1.

Excepcién E-1: Se muestra el mensaje “Se produjo un error. Inténtelo mas tarde” y un
boton “Regresar” al seleccionar el boton se ejecuta el sub-flujo S-2.

Tabla 22 Realizar pago

11.1.1.2.2.6. Ver reportes

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso Ver reportes

Actores Usuario

Tipo Basico

Proposito Mostrar los reportes al usuario

Resumen Mostrar gréafico de compras y ventas realizadas por el usuario.

Pre-condicion El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”

Post-condicion Mostrar gréaficos de ventas y compras.

Flujo principal En la barra de mend, en el icono de menu seleccionar “Reportes”, se mostrara la

pantalla “reportes page.dart”.
En la pantalla se mostrara dos gréficos:

e Qrafico de ventas, recuperados de la BD de la coleccion “articulos”,
“personas”, tendra un boton “Ver Reporte” al seleccionarlo se ejecuta el
sub-flujo S-1.

e Gréafico de compras, recuperados de la BD de la coleccién““compras”,
“personas”, tendré un boton “Ver Reporte™ al seleccionarlo se ejecuta el
sub-flujo S-2.

Sub-flujo S-1: se ejecuta el caso de uso “Reporte de venta de articulos”. S-2: se ejecuta el
caso de uso “Reporte de compra de articulos”

Excepcion Ninguna
Tabla 23 Ver reportes
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III.1.1.2.2.7. Reporte de articulos vendidos

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso Reporte de articulos vendidos

Actores Usuario

Tipo Extend

Propésito Mostrar reporte de articulos vendidos.

Resumen Mostrar el reporte de los articulos que el usuario vendio.

Pre-condicion El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Ver reportes”.
Post-condicion Mostrar lista de articulos vendidos.

Flujo principal Se muestra la pantalla “reporte_ventas page.dart”, se mostrara una lista de los

articulos vendidos por el usuario recuperados de la BD de la coleccion
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“articulos”, “compras”, “personas”.
Sub-flujo Ninguno

Excepcion Ninguno
Tabla 24 Reporte de articulos vendidos

II1.1.1.2.2.8. Reporte de articulos comprados

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso Reporte de articulos comprados

Actores Usuario

Tipo Extend

Proposito Mostrar reporte de articulos comprados.

Resumen Mostrar el reporte de las compras que realizo el usuario.

Pre-condicion El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Ver reportes”.
Post-condicion Mostrar lista de articulos comprados.

Flujo principal Se muestra la pantalla “reporte_compras page.dart” se mostrara una lista de los

articulos comprados por el usuario recuperados de la BD de la coleccién
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“compras”, “articulos”, “persona”.
Sub-flujo Ninguno

Excepcion Ninguno
Tabla 25 Reporte de articulos comprados

II1.1.1.2.2.9. Gestionar perfil

Descripcion Caso de Uso
Caso de Uso Gestionar perfil

Actores Usuario, Administrador
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Tipo
Proposito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo
Excepcion

Basico

Mostrar los datos del usuario.

El usuario podra ver sus datos personales.

El usuario y administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.
Mostrar los datos del usuario recuperados de la BD.

En la barra de men, en el icono de menu seleccionar “Perfil”, se mostrara la
pantalla “perfil_page.dart”, con los datos del usuario recuperados de la BD de
la coleccién “personas”.

Los campos de texto a mostrar son: “Foto” “Nombre”, “Apellidos”, “Cedula de
Identidad”, “Celular”, “Direccion”.

En la barra de menu en el lado derecho aparecera un boton “Editar” al
seleccionarlo se ejecutara el sub-flujo S-1.

S-1: Se ejecuta el caso de uso “Editar perfil”

Ninguno
Tabla 26 Gestionar perfil

11.1.1.2.2.10. Editar perfil

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Editar perfil

Usuario, Administrador

Extend

Actualizar los datos personales del usuario.
El usuario podra modificar sus datos.

El usuario y administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”,
“Gestionar perfil”

Actualizar la informacién de la BD

En la pantalla “perfil page.dart”. se activaran los campos que se puedan
modificar: “Foto” “Nombre”, “Apellidos”, “Direccion”.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los
datos son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al seleccionar el botdn “Guardar” se produce el sub-flujo (S-1)

S-1: Se guarda los datos en las colecciones “personas”, y retorna a la pantalla
“home page.dart”, si ocurre algun error se emite la excepcion E-2.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacion los mensajes
son: “Este campo es obligatorio”, “Minimo 6 caracteres”, “Minimo 3
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caracteres”, “El campo debe contener caracteres de a-z 0 A-Z”.

E-2: Se muestra un modal con el mensaje “No se pudo guardar los datos”.

Tabla 27 Editar perfil

111.1.1.2.2.11. Registrar forma de pago

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Proposito

Resumen

Pre-condicién
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Registrar forma de pago

Usuario

Basico

Registrar datos para la forma de pago.

El usuario podré ingresar los datos de la cuenta de PayPal developer que se le
indiquen, para poder recibir pagos.

El usuario debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”
Actualizar la informacion de la BD

En la barra de menu, en el icono de menu seleccionar “Forma de Pago”, se
mostrara la pantalla “forma pago page.dart”, se mostrara dos campos de texto
“ID de cliente” y “Secreto”.

En los campos debe ingresar los datos obtenidos de crear una cuenta en PayPal
developer.

También se mostrar dos botones “Registrar” al seleccionar el bot6n se produce
el sub-flujo (S-1) y “Ayuda” al seleccionar el boton se produce el sub-flujo (S-4)

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los datos
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

S-1: se muestra una alerta con el mensaje ““;Esta seguro de registrar los datos?”.
Al seleccionar el boton “Aceptar’: Se ejecuta el sub-flujo S-2. Al seleccionar el
bot6n “Cancelar”: Se ejecuta el sub-flujo S-3

S-2: Se realiza la peticion al servidor y se registra en la BD en la coleccion
“pagos” y “persona”, Si se guarda correctamente se muestra el mensaje
“Registrado con éxito” caso contrario se emite la excepcion E-2

S-3: Se cierra la alerta.

S-4: Se muestra la pantalla “ayuda page.dart”, en el cual se muestra
informacién de como obtener los datos que se piden para la forma de pago.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacién los mensajes
son: “Este campo es obligatorio”.

E-2: Se muestra un modal con uno de los siguientes mensajes “No se pudo
guardar los datos”, “clientld o secret invalido, por favor los valores correctos”.

Tabla 28 Registrar forma de pago
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111.1.1.2.3.

I.1.1.2.3.1.

Tercer Sprint

Gestionar reportes

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores

Tipo
Propésito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

11.1.1.2.3.2.

Gestionar reportes

Administrador

Bésico

Mostrar opciones de los reportes que se pueden generar

El administrador podré seleccionar un reporte para poder generarlo.
El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.
Mostrar reporte de usuarios registrados.

En la pantalla “home_page.dart” el administrador podra seleccionar la opcion
“Reportes” en el menu, se muestra la pantalla “reportes_page.dart”.

El administrador tendra la opcién de seleccionar:
e “Reporte de usuarios”: al seleccionar este se ejecuta el sub-flujo S-1
o “Reporte de ventas™: al seleccionar este se ejecuta el sub-flujo S-2
e “Reporte de publicaciones realizadas™: al seleccionar este se ejecuta el
sub-flujo S-3
S-1: Se ejecuta el caso de uso “Generar reporte de usuarios”S-2: Se ejecuta el
caso de uso “Generar reporte de ventas”
S-3: Se ejecuta el caso de uso “Generar reporte de articulos publicados”

Ninguna
Tabla 29 Gestionar reportes

Generar reporte de usuarios

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propo6sito

Resumen
Pre-condicidn

Post-condicién

Generar reporte de usuarios

Administrador

extend

Mostrar reportes de usuarios registrados a la plataforma

El administrador podra ver el reporte de los usuarios registrados a la
plataforma.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesién” y “Gestionar
reporte”.

Mostrar reporte de usuarios registrados.
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Flujo principal

Sub-flujo
Excepcion

11.1.1.2.3.3.

Se muestra la pantalla “reporte_usuarios_page.dart”, la cual muestra unapantalla
en blanco para generar el reporte debe ir al icono de configuracion,se muestra

la pantalla “filtro_usu_page.dart”, en esta se muestra un campo para seleccionar
el rango de fechas para generar el reporte.

Al seleccionar el boton “Generar” se genera un reporte en forma de lista que
muestra los usuarios registrados en la BD que se recuperan de la coleccion
“personas” Yy “datos”.

Ninguno

Ninguna
Tabla 30 Generar reporte de usuarios

Generar reporte de ventas

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito

Resumen

Pre-condicion

Post-condicién

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

I1.1.1.2.3.4.

Generar reporte de ventas

Administrador

extend

Mostrar reportes de ventas que se realizan en la plataforma

El administrador podra ver el reporte de los articulos que se venden usando la
aplicacion movil.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion” y “Gestionar
reporte”.

Mostrar reporte de ventas.

Se muestra la pantalla “reporte_ventas page.dart”, la cual muestra una pantalla
en blanco para generar el reporte debe ir al icono de configuracion,se muestra
la pantalla “filtro_ventas page.dart”, en esta se muestra un campopara
seleccionar el rango de fechas, la categoria para generar el reporte.

Al seleccionar el boton “Generar” se genera un reporte en forma de lista que
muestra los usuarios registrados en la BD que se recuperan de la coleccién
“compras” y “articulos”.

Ninguno

Ninguna
Tabla 31 Generar reporte de ventas

Generar reporte de articulos publicados

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo

Propo6sito

Generar reporte de articulos publicados.

Administrador

Basico
Mostrar reportes de articulos publicados en la plataforma
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Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

11.1.1.2.3.5.

El administrador podré ver el reporte de las publicaciones que se realizan enla
plataforma.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion” y “Gestionar
reporte”.

Mostrar reporte de publicaciones.

Se muestra la pantalla “reporte_publ page.dart”, la cual muestra una pantallaen
blanco para generar el reporte debe ir al icono de configuracion, semuestra la
pantalla “filtro_ventas_page.dart”, en esta se muestra un campo para seleccionar
el rango de fechas, la categoria para generar el reporte.

Al seleccionar el botdn “Generar” se genera un reporte en forma de lista que

muestra los usuarios registrados en la BD gue se recuperan de la coleccion
“publicaciones” y “articulos”.

Ninguno

Ninguna
Tabla 32 Generar reporte de articulos publicados

Gestionar baneos

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito

Resumen

Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Gestionar baneos

Administrador

Bésico

Mostrar lista de publicaciones que fueron reportadas por los usuarios

El administrador tendra una lista de publicaciones que son reportados por los
usuarios, se podra gestionar los mismos.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”
Mostrar la lista de los articulos reportados.

En la pantalla “home_page.dart” el administrador podra seleccionar la opcion
“Reporte de publicaciones” en el men(. Se mostrara la pantalla
“baneos_page.dart”. El administrador podra ver las publicaciones que fueron
reportadas recuperadas de la BD de las colecciones “procesar_reportes”,

EE T3

“articulo”, “publicaciones”.
Cada publicacion reportada tendra las opciones:
e “Ver detalle”: se ejecuta el caso de uso Ver detalle del baneo.
e “Bloquear”: se ejecuta el caso de uso Banear publicacion.
e “Quitar reporte”: se ejecuta el caso de uso Quitar reporte
Ninguno

Ninguno
Tabla 33 Gestionar baneos
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III.1.1.2.3.6. Ver detalle del baneo

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

11.1.1.2.3.7.

Ver detalle del baneo

Administrador

Extend

Mostrar el detalle del reporte de la publicacion

El administrador podré ver el detalle del reporte del articulo

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarbaneos”.

Mostrar informacion del articulo reportado.

Se despliega un modal con el detalle del reporte recuperados de la BD de las
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colecciones “procesar_reportes”, “articulos”, “publicaciones”.
De esta forma el administrador decidira si se bloquea la publicacion.
Ninguno

Ninguno
Tabla 34 Ver detalle del baneo

Eliminar publicacion

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Eliminar publicacién

Administrador

Extend

Bloguear publicacién

El administrador podra bloquear la publicacion.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarbaneos”.

Actualizar la BD, actualizar la pantalla “baneos_page.dart”

Se despliega un modal con el mensaje “;Esta seguro de bloquear la
publicacion?”,

Al seleccionar el boton “Bloquear”: se ejecuta el sub-flujo S-1.Al seleccionar el
boton “Cancelar”: se ejecuta el sub-flujo S-2.

S-1: se realiza la peticion al servidor, se realiza la modificacion en la BD enla
coleccion “publicaciones” y “procesar reportes” y se muestra el mensaje
“Guardado Exitoso”, Si ocurre un error se emitira la excepcion E-1.

S-2: Se cierra el modal
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Excepcidn

11.1.1.2.3.8.

E-1: se muestra el mensaje “No se pudo guardar los datos”.

Tabla 35 Eliminar publicacion

Quitar reporte

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

Quitar reporte

Administrador

Extend

Quitar reporte

El administrador podréa quitar el reporte que se realiz6

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarbaneos”.

Actualizar la BD

Se despliega un modal con el mensaje “;Esta seguro de quitar el reporte a la
publicacion?”,

Al seleccionar el boton “Aceptar”: se ejecuta el sub-flujo S-1. Al seleccionar el
boton “Cancelar”: se ejecuta el sub-flujo S-2.

S-1: se realiza la peticion al servidor, se elimina la publicacién en la BD de la
coleccion “procesar_reporte” y se muestra el mensaje “Guardado Exitoso”, si
ocurre un error se emitira la excepcion E-1.

S-2: Se cierra el modal

E-1: se muestra el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 36 Quitar reporte

II1.1.1.2.3.9. Gestionar usuario

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propo6sito

Resumen

Pre-condicidn
Post-condicién

Flujo principal

Gestionar usuario

Administrador

Basico

Mostrar lista de usuarios registrados

El administrador tendrd una lista de todos los usuarios que se encuentran
registrados en la plataforma.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.
Mostrar lista de usuarios registrados en la plataforma.

En la pantalla “home_page.dart” el administrador podra seleccionar la opcion
“Usuarios” en el mend.
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Sub-flujo

Excepcion

Se mostrara la pantalla “usuarios_page.dart” la cual tiene una lista de usuarios
registrados en la plataforma recuperados de la BD de la coleccion “personas” y
13 2

datos”.

El administrador tendra la opcidn de filtrar los datos por fecha, buscar por
nombre y ver los habilitados y eliminados.

Cada usuario listado tendr las opciones:
e “Ver”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Ver detalleusuario”.
e “Habilitar”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Habilitarusuario”.

e “Eliminar”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de usos “Dar de baja
usuario”

e “Eliminar”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Dar de baja
usuario”.

Ninguno

Ninguno

Tabla 37 Gestionar usuario

II1.1.1.2.3.10. Agregar administrador

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicidn

Post-condicion

Flujo principal

Agregar administrador

Administrador

Extend

Registrar nuevo administrador.

Se podréa agregar un nuevo administrador a la plataforma.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarusuario”.

Guardar los datos del usuario en la BD, actualizar la pantalla
“web_usuarios_page.html”

En la pantalla “usuarios_page.dart” al seleccionar el botén “Nuevo
Administrador” se muestra la pantalla “registrar_admin_page.html”.

Contiene un formulario con los datos necesarios para registrar un nuevo
Administrador, para guardar en la BD en las colecciones de “personas”, “datos”,

9% G

“administrador”, “usuario”.

Los campos de texto mostrado son: “Foto”, “Nombre”, “Apellidos”, “Cedula de
Identidad”, “Celular”, “Direccion”, “Email”, “Contrasefia”.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los datos
son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al seleccionar el boton “Registrar” en el servidor se validara en campo “cedula
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Sub-flujo

Excepcidn

de identidad” y “Email” si ya se encuentran registrados genera una excepcion
(E-2) caso contrario se produce el sub-flujo (S-1)

S-1: Se guarda los datos en las colecciones “personas”, “datos”,
“administrador”.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacion los mensajes
son: “Este campo es obligatorio”, “Email no valido”, “Minimo 6 caracteres”,
“Minimo 3 caracteres”, “El campo debe contener caracteres de a-z 0 A-Z”,
“Minimo 7 caracteres ”, , “El CI no es valido, ej: 1234567’ o ‘1234567-1A" o
‘1234567 1A’ , “El nimero de celular solo debe contener digitos”, “Minimo 8
digitos”.

E-2: si el ci ya esta registrado muestra una alerta con el mensaje “No se pudo
guardar los datos” “ci ya registrado”, si el ci ya esta registrado muestra una

alerta con el mensaje “No se pudo guardar los datos” “email ya registrado”.
Tabla 38 Agregar administrador

II1.1.1.2.3.11. Habilitar usuario

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicién

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Habilitar usuario

Administrador

Extend

Dar de alta un usuario

El administrador podra habilitar un usuario dado de baja de manera logica

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarusuario”

Actualizar la BD

Se despliega un modal con el mensaje “;Esta seguro de habilitar al usuario?”.Al
seleccionar el boton “Aceptar”: se ejecuta el sub-flujo S-1.

Al seleccionar el boton “Cancelar”: se ejecuta el sub-flujo S-2.
S-1: se realiza la peticion al servidor, se realiza la modificacion del atributo

estado en la BD en la coleccion “personas” y se muestra el mensaje “Guardado
con éxito”, Si ocurre un error se emitiré la excepcion E-1.

S-2: Se cierra el modal

E-1: se muestra el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 39 Habilitar usuario

II1.1.1.2.3.12. Dar de baja usuario

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso

Dar de baja usuario
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Actores

Tipo
Proposito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

Administrador

Extend

Eliminar usuario

El administrador podra eliminar de manera logica a un usuario

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionarusuario”.
Actualizar la BD

Se despliega un modal con el mensaje “;Esta seguro de Eliminar alusuario?”.

Al seleccionar el boton “Aceptar”: se ejecuta el sub-flujo S-1. Al seleccionar el
botdn “Cancelar”: se ejecuta el sub-flujo S-2.

S-1: se realiza la peticion al servidor, se realiza la modificacion del atributo estado
en la BD en la coleccion “personas” y se muestra el mensaje “Guardado con
éxito”, si ocurre un error se emitira la excepcion E-1.

S-2: Se cierra el modal

E-1: Se muestra el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 40 Dar de baja usuario

II1.1.1.2.3.13. Ver detalle usuario

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores

Tipo
Propésito
Resumen
Pre-condicion
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Ver detalle usuario

Administrador

Extend

Ver informacion del usuario

El administrador podra ver la informacion del usuario.

El administrador debe pasar el caso de uso Iniciar sesién, Gestionar usuario
Recuperar informacion de la BD, mostrar datos del usuario

Se despliega la pantalla “ver_usuario page.dart” con la informacion delusuario
recuperado de la BD de la coleccion “personas” y “datos”.

Los datos que se muestran son: “Foto”, “Nombre”, “Apellidos”, “Cedula de
Identidad”, “Celular”, “Direccion”, “Email”.

Ninguno

Ninguno
Tabla 41 Ver detalle usuario

I111.1.1.2.3.14. Gestionar subcategorias

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso

Gestionar subcategorias
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Actores
Tipo
Propésito

Resumen

Pre-condicién
Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

Administrador
Béasico
Mostrar lista de subcategorias

El administrador tendra una lista de todas las subcategorias que se encuentran
registrados en la plataforma.

El administrador debe pasar el caso de uso “Iniciar sesion”.
Mostrar lista de subcategorias.

En la pantalla “home page.dart” el administrador podra seleccionar la opcion
“Subcategorias” en el menu.

Se mostrara la pantalla “subcategorias_page.dart” contiene, una lista de las
subcategorias registrados en la plataforma recuperados de la BD de la coleccion
“subcategorias”,

El administrador tendra la opcidn, buscar por nombre y ver los habilitados y
eliminados.

Al seleccionar el boton “Nueva Subcategoria” se ejecuta el caso de uso
“Agregar subcategoria”.

Cada subcategoria listada tendra las opciones:
e “Ver”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Ver subcategoria”.

e “Habilitar”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Habilitar
subcategoria”.

e “Eliminar”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Eliminar
subcategoria”.

e “Editar”: al seleccionarlo se ejecuta el caso de uso “Editarsubcategoria”
Ninguno

Ninguno
Tabla 42 Gestionar subcategorias

III1.1.1.2.3.15. Agregar subcategoria

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propo6sito
Resumen

Pre-condicidn

Post-condicion

Agregar subcategoria

Administrador

Extend

Registrar nueva subcategoria.

El administrador podra agregar nuevas subcategorias para la plataforma.

El administrador debera ejecutar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionar
subcategorias”.

Guardar los datos en la BD, actualizar la pantalla “subcategorias_page.dart”
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Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Se muestra la pantalla “registar_subcat page.dart”.

Contiene un formulario con los datos necesarios para registrar una nueva
subcategoria, se guardar en la BD en la coleccion “subcategorias”.

Los campos texto mostrado son: “Nombre”, “Descripcion”, “Icono”.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los
datos son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al seleccionar el botdn “Registrar” se produce el sub-flujo (S-1)

S-1: Se guarda los datos en la coleccion “subcategorias”, si ocurre un error se
emite la excepcion E-2 caso contrario se mostrar un mensaje “Guardado con
éxito”.

E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los
mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacion los mensajes
son: “Este campo es obligatorio”, “Minimo 3 caracteres”, “Debe seleccionar una
imagen”.

E-2: Se muestra un modal con el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 43 Agregar subcategoria

III1.1.1.2.3.16. Eliminar subcategoria

Descripcion Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propo6sito
Resumen

Pre-condicidn

Post-condicién

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Eliminar subcategoria

Administrador

Extend

Eliminar subcategoria

El administrador podra eliminar de manera logica una subcategoria

El administrador debera ejecutar el caso de uso “Iniciar sesion”,” Gestionar
subcategorias”

Actualizar la BD, actualizar la pantalla “subcategorias page.dart”

Se despliega un modal con el mensaje “;Esta seguro de Eliminar la
subcategoria?”’.

Al seleccionar el boton “Aceptar’: se ejecuta el sub-flujo S-1. Al seleccionar el
boton “Cancelar”: se ejecuta el sub-flujo S-2.

S-1: se realiza la peticion al servidor, se modifica el estado en la BD en la
coleccion “subcategorias” y se muestra el mensaje “Guardado Exitoso”, si
ocurre un error se emitird la excepcion E-1.

S-2: Se cierra el modal

E-1: se muestra el mensaje “No se pudo guardar los datos”.

Tabla 44 Eliminar subcategoria
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I11.1.1.2.3.17. Habilitar subcategoria

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicion

Post-condicion

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcién

Habilitar subcategoria

Administrador

Extend

Habilitar subcategoria

El administrador podré dar de alta una subcategoria que fue eliminada

El administrador deberé ejecutar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionar
subcategorias”.

Actualizar la BD, actualizar la pantalla “subcategorias_page.dart”

Se despliega un modal con el mensaje “;Esta seguro de Habilitar la
subcategoria?”.

Al seleccionar el boton “Aceptar”: se ejecuta el sub-flujo S-1. Al seleccionar el
boton “Cancelar”: se ejecuta el sub-flujo S-2.

S-1: se realiza la peticion al servidor, se realiza la modificacién en la BD enla
coleccion “subcategorias” y se muestra el mensaje “Actualizado con éxito”, Si
ocurre un error se emitira la excepcion E-1.

S-2: Se cierra el modal

E-1: se muestra el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 45 Habilitar subcategoria

II1.1.1.2.3.18. Ver subcategoria

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso
Actores
Tipo
Propésito
Resumen

Pre-condicidn

Post-condicién

Flujo principal

Sub-flujo

Excepcion

Ver subcategoria

Administrador

Extend

Ver informacion de la subcategoria

El administrador podra ver la informacion de la subcategoria

El administrador deberd ejecutar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionar
subcategorias”.

Recuperar datos de la BD

Se muestra la pantalla “ver_subcategoria_page.dart” con la informacion de la
subcategoria recuperado de la BD de la coleccion “subcategorias™.

Ninguno

Ninguno
Tabla 46 Ver subcategoria
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I11.1.1.2.3.19. Editar subcategoria

Descripcién Caso de Uso

Caso de Uso Editar subcategoria

Actores Administrador

Tipo Extend

Proposito Editar una subcategoria.

Resumen El administrador podréa editar los datos de una subcategoria registrada a la
plataforma.

Pre-condicion El administrador debera ejecutar el caso de uso “Iniciar sesion”, “Gestionar
subcategorias”.

Post-condicion Actualizar los datos en la BD

Flujo principal Se muestra la pantalla “editar _subcat _page.dart”, con los datos de la

subcategoria recuperados de la BD de la coleccion “subcategorias”.
Los campos texto mostrado son: “Nombre”, “Descripcion”, “Icono”.

Mientras el usuario introduce cada campo se realiza una validacion, si los
datos son incorrectos se genera una excepcion (E-1).

Al seleccionar el botdn “Actualizar” se produce el sub-flujo (S-1)

Sub-flujo S-1: Se guarda los datos en la coleccion “subcategorias”, si ocurre un error se
emite la excepcién E-2 caso contrario se mostrar un mensaje “Actualizado
con éxito”.

Excepcién E-1: Se muestra un mensaje de error en la parte inferior del campo de texto, los

mensajes varian dependiendo de las condiciones de la validacién los mensajes
son: “Este campo es obligatorio”, “Minimo 3 caracteres”, “Debe seleccionar una
imagen”.

E-2: Se muestra un modal con el mensaje “No se pudo guardar los datos”.
Tabla 47 Editar subcategoria
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11.1.1.3.
111.1.1.3.1.

MII.1.1.3.1.1.

Diagrama de Actividades
Primer Sprint

Registrar usuario

Usuario app Servidor Base de Datos
Guardar datos en la
colecclon "personas”,
“datos”, "administrador”,
” “usuario”
Seleclonar ¢l enlace
* ‘

EmoN registrodo
_ | Grepstrodo

Brror /3

“registrar_page.dart” -
J )

{noj

Seleclonar ef boton
istrar”

Muestra debajo de cada
campo los mensajes de Enviar emall al comeo
TN, i registrado )
Activar boton "Reglstrar® > . .
4 - = Los mensajes son: “Este compo es obligatorie”,
2 . “Emal no valido”, “Minimo 6 ruderes *, "Minimo

3 corocteres *, “El campo debe contener coracteres
- | dec-204-Z", “Minimo 7 corocteres %, , “EICI noes
vibdo. ef: '1234567° 0 *1224567-14" 071234557
1A7, "Elmirmero de celidar solo debe contener

[ Captusar datos y realizar l digeos”, Winimo 8 digtos”, ‘Lo controsefia no
= - concide”.

peticion al servidor ,

Mostrar modal con
mensaje "t ya registrado”

Final

© "email ya registrado”

Mostrar la pantalia

“home_page.dart
_page. ! ' =

Imagen 23 Registrar usuario

78




I11.1.1.3.1.2.  Verificar correo

Usuario

Servidor

Base de Datos

Inicio

Realiza peticion af servidor
para recuperar datos del
usuario

[ Ccapturar dato y recuperar |
. formacion [

ini

Mostrar datos de la
pantalta
“home_page_.dart”

‘ Capturar dato y reakizar i
peticion

Guardar datoen la

'dato’

Se muestra el mensaje “Se
envio un emall a su cuenta
jempl com, de

Muestra un campo de texto

para modificar el coreo

Capturar dato y realizar
peticion al servidor

Mostrar madal con
mensaje "emall ya

L T J

Responder error “emall ya
registrado™

Seleclonar el boton "Corres
verificado®

E(I‘lﬂ:ﬁurpﬂlﬁdﬁn o }

“Correo no

{  Semuestraelmensaje |

Mostrar pantalla

sl

| "home_page.den L[\

nol

Imagen 24 Verificar correo
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I1.1.1.3.1.3. Iniciar sesion, Validar usuario

Usuario App Servidor Base de Datos

Inicio

Validar Email y Contraseiia
en la coleccion "datos™

Capturar Emaily
Contrasena y realizar
peticion

Muestra la pantalla
“login_page.dart”

Ingresar Email y Contrasefia

Existen datos

NO

Validar campos email y
contrasefia

Validar
campos,

Responder mensaje
"Usuario o contrasefia
incorrectos”

Campos validos

ios mensaishIen: Campos no validos
Estecampo es
obligatorio", "Emai no
valido", "Minimo &
wrocteres” D)

Mostrar mensajes de error
debajo del campo de texto

[ Habilitar boton "Iniciar
Sesion”

Email y contrasena
validos

Responder al cliente
seleccionar el boton Capturar Email y contrasena exito
“Iniciar Sesion” /

l Enviar peticion al servidor ’

Mostrar mensaje de error

"Usuario o contrasefia
incorrectos”

\ ——

Final O

Enviar a la pantalla

"home_page.dart”

Imagen 25 Iniciar sesion, Validar usuario
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111.1.1.3.1.4. Gestionar publicaciones

Usuario

App

Servidor

Base de Datos

Inicio

usuario, lista de categorias,
fista de articulos en oferta

mostrar informacion en la \

Mostrar pantalla
"home_page.dart”

Realizar peticion al
servidor, recuperar

Enviar respuesta con los

Recuperar informacion de
fa BD de las colecciones
"personas”, "categorias” y
“articulos”, "publicaciones™

datos r\

Seleccionar una categoria

Seleccionar un articulo de
oferta

dart"
P Pag =

“lista_publicaciones_page.dart”

Se muestra la pantalla

Se muestra la panialla
“detalle_articulo_page.dart”

Selaccionar el boton con eﬁ
Icono, para registrar un
nuevo articulo

=

Se muestra la pantalfa \

@) Final

reglstu'_:mculo_page.dan‘j

Imagen 26 Gestionar publicaciones
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111.1.1.3.1.5. Listar publicaciones

Usuasrio App Servidor Base de Datos
inicio
Recuperar de las coleciones
. Mue&fm la pantalla : Realizar peticién, fistar “publicaciones”, "articulos™
publicaciones_page.dart’ articulos por categoria

Recuperar id de categoria
seleccionada

Realizar peticion al
servidor, recuperat lista de

publicaciones por categoria

Seleccionar el bot6Gn
“Favorito™ /

Seleccionar el boton

“Comentarios”

E Mostrar Lista de articulos )E

Realizar peticion al servidor
para agregar el articulo al
carro de favoritos, enviar id
de la publicacion

Actualiza Ia lista y cambia el
color del boton "favorito"

Respuesta enviar fista de
publicaciones de articulos

Capturarid dela
publicacién para guardar
en fa base de datos

"favoritos"

£xiste registro / NO

Crear registro en fa
coleccidn "favoritos®

coleccidn "favoritos”

Consultar en la coleccion

Eliminar registro de la

Dato guardado

lap
“comentarios_page.dart”

Imagen 27 Listar publicaciones
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11.1.1.3.1.6. Filtrar publicaciones

Usuario App

Inicio

En la barra de meni en el
lado derecho seleccionar el
icono de configuracion

Muestra la pantalla
"publicaciones_page.dart"

Muestra la pantalla
“filtro_page.dart”

4

Recupera los filtros
existentes 0 muestra los de
por defecto

Se mostrara las opciones
para realizar el filtro:
Ofertas, Precio, Fechas,
Estado del articulo.

Seleccionar el boton
"Guardar"

/—\ﬁf’—\

Se guarda la configuracion
de filtro, de manera local en
el dispositivo

s

Reagresa a la pagina
"publicaciones_page.dart”

Final

Imagen 28 Filtrar publicaciones




II.1.1.3.1.7.  Ver detalle del articulo publicado

Usuario App Servidor Base de Datos

Inicio

3 Capturarid de la

Se muestra la pantalla publicacion
"pubficacion_detalle_page.dant”

Recuperar informacion de
la coleccion "publicacion",
“articulo"

[ Datos del articulo l

Respuesta enviar datos de
la publicacién

Recuperar eliddela
publicacion

Mostrar datos del articulo |-

7.

Muestra la pantalla del
teléfono del celular para

llamar al usuario que
publico el articulo

Seleccionar elicono de

Selecaanarel icntio ds Se muestra una alerta con
mensaje un campo de texto
Z “Mensaje”

Validar campa
Datanovalida Recuperar datos y realizar Registrar datos enla
= coleccion "consultas™,
Dato valido
Selecclonar el botén
“Aceptar”

"mensajes”
Habllitar el bot6n "Aceptar”
Muestra mensaje de error
debajo de campo de texto

~[ Recuperar datos y realizar \

peticion al servidor

B
los mensajes de error son:
“hig puede iniclar ung
conversacion porue usted
credel arteuk”, “Yacieo

| uno conversacion pora
estearticulo”, “Nose pudo
guardarlos datos”,

Muestra un mensaje de
error

Seleciona ef botén

"Comentarios”

Seleciona el botén
"Reportar”

Muestra la pantalla
"reporte_page.dart”™

Final

Imagen 29 Ver detalle del articulo publicado




IM.1.1.3.1.8. Ver cometarios

Usuario

Servidor

Base de datos

Mostrar pantalla
“comentarios_page.dart”

Recuperar id de fa
publicacion

Realizar peticion al
servidor, enviar id

Capturarid dela

publicacion

! Escribir comentario '

Habilitar boton con el
icono de enviar

Selecionar el boton con el
icono de enviar

Capturar dato y realizar la
peticon al servidor

Actualizar pantalla

Final

“comentarios_page.dart”

Recuperar datos, realizar
peticion

Respuesta, datos

guardados

Imagen 30 Ver cometarios

Enviar fista de comentarios

Recuperar datos de la
coleccion "romentarios™
por el id de la publicacién

Guardar datoen la

(N
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I11.1.1.3.1.9. Banear publicacion

Usuario App Servidor Base de Datos
Inicio
mestrar la pantalla
Ingresar datos “reporte_page.dart”

Reporte"

Selecionar el boton "Enviar

J ]

Validar campos

Carmpas
validos

Muestra debajo de cada
campo los mensajes de
LT

T

Ins mensojes son: "Esle
compo s obigatond”,
“Minime & caractores”

Guardar los datos en la
coleccidn

B [ Capturar datos y realizar

Se habilita el boton "Enviar
Reporte”

Final

Recuperar datos y enviar
peticion al servidor

Volver a la pantalla

peticion

Respuesta datos guardados

“detalle_articulo_page.dart”

Imagen 31 Banear publicacion

“procesar_reportes”
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I11.1.1.3.1.10. Publicar nuevo articulo

Usuario

App

Servidor

Base de Datos

Seleccionar en el menu
"Nuevo Articulo”

Seleccionar el boton
circular con icono

Ingresar datos -
4

Mostrar la pantalla
"nuevo_articulo_page.dart"

Realizar peticion, fista de
categorias

,

Respuesta, enviar fista de

Recuperar datos de la
coleccién "subcategorias”

subcategorias [ i

Ly
Los mensajes son: “Este campo
es oblgatarie”, “Minimo6
carccteres”, "Bl precie debe sar
moyor a cers”, “el estado debe
estaren el rangode 1a 0",
“Mimimo 3 caracteres”,

“Minime 1 coracteres”, “Dede |
selecoonar ung imegen”

( Clic en el botén "Registrar” 1 =
/‘

Validar datos ingresados

Muestra debajo de cada
campo mensajes de error

Activar botSn "Reglstrar™

5 [ Capturar datos y realizar l

- ‘ peticion al servidor '

Resivir pelicion, cap

Guardar datos en las
Lo i 'pullvﬁcm‘un!s'

datos

y "articulos”

A 4 s

Muestra mensaje
"Guardado exitoso"

Regresa a fa pantalla

i (@)

"home_page.dart”

Muestra mensaje “No se

pudo guarder los datos”

Imagen 32 Publicar nuevo articulo
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I1.1.1.3.1.11. Gestionar articulo

Usuario

App

Servidor

Base de Datos

Inicio

Mostrar pantalla
“home_page.dart”

Seleccionar en el menu
“Mis Articulos" |

Mostrar la pantalla
"mis_articulos_page.dart”

Realizar peticion al
servidor, recuperar lista de
articulos publicados por
usuario

Respuesta enviar lista de
articulos publicad

>l1 Realizar peticion )

Recuperar infromacion de
la coleccion "articulos™ y
"publicaciones"

Final

Imagen 33 Gestionar articulo

I11.1.1.3.1.12. Eliminar articulo

por
usuario ’

Usuario

Servidor

Base de Datos

( Clic en &l boton “Eliminar” )e

Mostrar la pantalla
“mis_articulos_page.dart” |

Mostrar alerta con el
je “¢Esta seguro de

efiminar el articulo?*

OCpcion
B Che "Aceptar”

Qic "Cancalar”

Capturar id de publicacion y
realizar peticion

Actualizar campo estado en
la coleccion "publicaciones”

(==

Muestra el mensaje

"Guardado Exitoso™”

Final i)\

Cierra el modal

tdensge: “No se pudo
guardar los dotos®,

Imagen 34 Eliminar articulo
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I11.1.1.3.1.13. Editar articulo

Usuario

Servidor

Base de Datos

Inicio

Clic en el boton "Editar”

Modificar los datos del

Mostrar la pantalla
“editar_articulo_page.dart”

Realizar peticion al

articulo

Resivir peticion, capturar id
de pu

|

Respuesta, enviar datos de

Recuperar datos de la
colection "publicaciones”,
"articulos"

fa publicacion

Los mensajes son: “Este cumpo
es obligatorio”, “Miimo 6
corocteres”, "Elprado debe set
maycr o cero”, "Bl estodo debe
estaren el rungo de 1¢ 107,
"Minimo 3 corocteres”,
“Minimo 1 coructeres”, “Debe
seleccionar uno imagen”

( Clic en el botén "Actualizar™ ?é

Muestra debajo de cada |
campo mensajes de eror

Activar boton "Actualizar"

& Capturar datos y realizar \

= peticion al servidor ;

Resivir peticio

Guardar datos en las

datos

¥ "articulos"

Muestra mensaje
“Guardado exitoso”

gresaalap

Final @

"mis_articulos_page.dart”

“No se

pudo guardar los datos”™

Imagen 35 Editar articulo
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111.1.1.3.1.14. Volver a publicar

Usuario

Base de Datos

Clic en &f boton "Volver a
publicar” 4

Mostrar b pantalla
“mis_articulos_page.dart”

Mostrar slerta con el
mensaje “;Estd seguro de

volver a publicar el
articulo?”

Clic "Aceptar™

Clic "Cancelar”

Actualizar campo estado en
1a coleccion "publicaciones”

Muestra el mensaje

Final O

“Actualizado con éxito”

lierra la alerta

11.1.1.3.2.

1L.1.1.3.2.1.

(N
Los mensoges pueden ser:
“El usvono no bene
permisas pam modificar
*| esteorticulo”, "o se.pudo
guardar los dotos”

Imagen 36 Volver a publicar

Segundo Sprint

Mostrar favoritos

App

Servidor

Base de Datos

Inicio

Realizar peticion al

Eliminar putg, scién de
favonto

servidor, recuperar fista de
favoritos por usuario

Respuesta, enviar lista de

Recuperar informacion de
la coleccion "favoritos",
"publicaciones”, “articulos”

favorites por usuario J, =

Capturar id de favorito,
realizar peticion al servidor

Final

Actualizar pantafia
"favorito_page.dart” ]

Recupesar id de favorito,
realizar peticion

Eiminar registro de la
coleccion "favoritos"

— Retornar ,—‘{

Imagen 37 Mostrar favoritos
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I11.1.1.3.2.2. Mostrar contactos

Usuario App Servidor

Base de Datos

Inicio

Recuperar infromacién de
la »

= ( Realizar peticién }

Respuesta enviar fista de

"personas”, "articulos" y
"publicaciones™

consultas de ventas o
compras v

Muestra una barra de
pestafias

Realizar peticién al Y
servidor, lista de

consultas de ventas o
compras

Imagen 38 Mostrar contactos

I11.1.1.3.2.3. Marcar articulo vendido

Usuario Servidor

Base de Datos

Capturar id de articulo y
realizar peticion

Clic en e boton "Vender” le

Mostrar alerta con el
mensaje “fEsta seguro de

Actualizar campo lsvendido
en la coleccion "articulos”

marcar como vendido el
articulo??

Opeion <y 3 Capturar id de articulo
Clic "Aceptar b
0 sclices i realizar peticién al sesvidor

Clic "Cancelar

(BN
Los mensapes pueden ser
Bl usuario no tieme
permisas pora modifear
*| este orticulo”, *Nose pudo
auardar los datos”,

Muestra el mensaje
“Actualizado con &xito™

Final Muestra mensaje de error

R

Imagen 39 Marcar articulo vendido
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111.1.1.3.2.4. Ver mensajes

Usuario

Servidor

Base de datos

Inicic

Mostrar pantalla
“"mensajes_page.dart”

Recuperar id de la consufta

Realizar peticion al
servidor, enviar id

‘ Escribir mensaje ’

Capturar id de la consulta

Enviar lista de mensajes

Habilitar boton con el
icono de enviar

Selecionar el boton con el
icono de enviar

Capturar dato y realizar la
peticon al servidor

Final

Recuperar datos, realizar
peticion

Respuesta, datos
guardados

Imagen 40 Ver mensajes

Recuperar datos de la
coleccion "mensajes” por &l
id de la consulta

Guardar dato en la
coleccion "mensajes”
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111.1.1.3.2.5. Realizar pago

Usuario

App

Servidor

Base de Datos

( clic en el botdn "Pagar ’e

Inicio

Mostrar Ia pantalla
"consultas_page.dart”

Mostrar un modal con la

forma de pago

Muestra la pantalla
"paypal_page.dart"

Realizar peticion al

Muestra la pantalla de

Conectar con los servicios
de PayPal

Retorna pantalia de PayPal

PayPal

Inicio sesién

Sl

Inictar sesién con cuenta de

PayPal

Pago realizado'
conexito /N

Guardar datosen la

Se muestra el mensaje “Se
produjo un error.
Inténtelo mas tarde”

Clic en el boton "Regresar”

Muestra el mensaje “Pago

realizado con éxito”

Regresa a la pantalla
"consultas_page.dart"

—>@smﬂ

Imagen 41 Realizar pago

coleccion "compras®y
L "articulos" 4
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111.1.1.3.2.6. Ver reportes

Usuario App Servidor Base de Datos

Inicio

Recuperar datos de la
caleccion "articulos”,
"personas”, "compras”

Capturar tipo de grafico,
realizar peticién

Respuesta, enviar datos L~

Mostrar pantalla
"home_page.dart"

Seleccionar en el menu
“Reportes"

Realizar peticion al

Muestra "Grafico de
ventas™

Seleccionar el boton "Ver
Reporte"

Seleccionar el boton "ver
Reporte”

Muestra "Grafico de
compras”

Mostrat pantalla
"reporte_compras_page.dat”

Final

Mostrar pantalla
"reporte_ventas_page.dart"

Imagen 42 Ver reportes




III.1.1.3.2.7. Reporte de articulos vendidos

Usuario App Servidor Base de Datos
Inicio
Recuperar datos de la
Mostrar pantaka Realizar peticion colection “compras”,

dlicen el boton "Ver
Reporte”

I1.1.1.3.2.8. Reporte de articulos comprados

“reporte_ventas_page.dart"

peticion al servidi \

Mostrar reporte de

Enviar resp Lista de

“articulos", "personas”

articulos vendidos

articulos vendidos

!

Imagen 43 Reporte de articulos vendidos

Usuario App Servidor Base de Datos
Inicio
Recuperar datos de 3
Mostrar pantaka Realizar peticion colection "compras”,

dlicen el boton "Ver
Reporte”

“reporte_compras_page.dat"”

Realizar peticion al servidor ),_

Enviar respuesta, Lists de
articulos comprados

Mostrar reporte de
articulos comprados

Imagen 44 Reporte de articulos comprados

“articulos", "personas”
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11.1.1.3.2.9. Gestionar perfil, Editar perfil

Usuario

App

Servidor

Base de Datos

Inicio

seleccionar e botdn
“Editar” /
Modificar los datos

Mostrar la pantalla
“perfil_page.dart”

Realizar peticion al servidor

Resivir peticion, recuperar
usuario

Respuesta, enviar datos del
usuario

( Mostrar datos del usuario }<

B
Los mensapes som “Este campo

&5 obligotoria” “Minimo 6
carocteres”, “Minimo 3
carocteres”, “Elcampo debe
confener corocteres de o-z o0 A-Z"

Clic en el botén “Guardar” ’ =
o~

Validar datos ingresados

Datos validos

Muestra debajo de cada
campo mensajesdeentor |

Activar boton *Guardar”

Capturar datos y realizar

peticion al servidor

Resivir peticion, capturar
datos

Recuperar datos de la
coleccitn "personas”

Guardar datos en la
coleccibnes "personas®

Fnal

alap

"home_page.dart”

Muestra mensaje “No se

pudo guardar los datos”

Imagen 45 Gestionar perfil, Editar perfil
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111.1.1.3.2.10. Registrar forma de pago

Usuario

App Servidor

Base de Datos

Inicio.

Muestsa debajo de cada
campo los mensajes de

==

Se muestra una alerta con
of monsaje *¢Esta seguro
deregistiar los datos?”

By
| Semuestrauno de ks
siguintes mensajes Yo
52 pud guordor ios
| dutos”, “chentid o secrel
| Invalido, por favorlos

>{ dlic en =l boton "Ayuda” )

Se muestra la pantalla
“ayuda_page.dart®

MUESTES UN Suks pard
obtener &l clientid y secret
de fa cuenta paypal para
registrar en la app

Imagen 46 Registrar forma de pago
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111.1.1.3.3.  Tercer Sprint

111.1.1.3.3.1.  Gestionar reportes

Administrador

Inicio

Maostrar la pantalla
“home_page.dart”

Seleccionar en el ment

“Reportes”

Muestra Ia pantalla
“reportes page.dart”

Selecionar un reporte

{

> ( Reporte de il }

;( Reporte de publicaci }
realizadas /
Imagen 47 Gestionar reportes
111.1.1.3.3.2. Generar reporte de usuarios
Administrador App Servidor Base de Datos

Inicio
Seleccionar en el ment Muestra la pantalia
“Reportes” “reportes_page.dart”

Muestra la pantalia
“filtro_usu_page. dart”

(:)é ( Maostrar detalie del reporte } =
Fnal 4

Imagen 48 Generar reporte de usuarios

Recuperar datos de las
colecciones "personas” y
“datos*

Selecionar "Reporte de Muestra la pantalla
usuarios”™ “reporte_usuarios page dat™
Enviar datos de
usuarios J\
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111.1.1.3.3.3. Generar reporte de ventas

Administrador

Servidor

Base de Datos

Inica

Muestra la pantalia
“reporte_ventas page.dart” |

Seleccionar ef hoton
"Generar” /

Final

. = ( Mostrar detalle del reporte ’ =

Recuperar datos de las
colecciones "compras”,
"articulos”

Imagen 49 Generar reporte de ventas

III.1.1.3.3.4. Generar reporte de articulos publicados

Administrador

App Servidor Base de Datos
Iniclo
Capturar peticion
Seleccionar en el mend
"Reportes”
~ 4 Recuperar datos de las
colecciones "publicaciones”
Recuperar datos ¥ "articulos”
Selecionar "Reporte de Musestrala pantaia
blicariol lizadas" “reporte_publ e.dan”
publicaciones realizadas porte_publ_pag ) Enviar datos de
- usuarios

Seleccionar icono de
configuracion

Muestra la pantalla

"fitro_publ_page.dart”

Selecdonar el bot6n
"Generar" /

Final

( Mosvalde(aleddmporte.} -

Retorna a la pantalla
"reporte_publ_page.dast”

Realizar peticidn al servidor

Imagen 50 Generar reporte de articulos publicados
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I11.1.1.3.3.5. Gestionar baneos

Administrador

App

Base de Datos

inicio

Iniciar sesion

Mostrar la pantalla

“home_page.dart”

Seleccionar en el men

“Reporte de publicaciones”

Muestra la pantalla
“baneos_page.dart”

Realizar peticion al
servidor, recuperar lista de
articulos reportados

Mostrar lista de

Recuperar lfista de reportes
de la coleccion

Respuesta retornar lista de

"procesar_reportes”,
"publicaciones”, "personas” |

publicaciones reportadas [ )

Final

publicaicones reportadas |~

Imagen 51 Gestionar baneos

I11.1.1.3.3.6. Ver detalle del baneo

Administrador

App

Servidor

Base de Datos

Inicio

Mostrar la pantalla
“baneos_page.dart”

Capturar id de reporte

Reaizar peticion al servidor,
enviar id de reporte

Resivir peticion, capturar id
de reporie

Retornar respuesta

| Muestra un modal con los ]
datos del reporte y la

Final

publicacion '

Imagen 52 Ver detalle del baneo

Actualizar campo
isBloqueado en la coleccion
"procesar_reportes"
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I11.1.1.3.3.7. Eliminar publicacion

Administrador

App

Servidor

Base de Datos

Selaccionar boton
“Bloquear”

Inicio

Mostrar la pantalla
"haneos_page.dart"

Muestra un modal con el

Opeion clic “Blogquear”

Clic “Cancalar”

Final Q

je “¢Esta seguro de
bloquear la publicacion?".

Realzar peticién al servidor,

Resivir peticion, capturar id
dereporte

t Retomar respuesta }e—

enviar id de reporte

Muestra el mensaje
"Guardado Exitoso™

<
Clerra el modal

| _ . | guardar los dotos”,

Mensgie: "Nase pudo

Imagen 53 Eliminar publicacion

Actualizar campo
isBloqueado en la coleccion
"procesar_reportes”

Actualizar campo isbaneo
en la coleccidn
“publicaciones”
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11I.1.1.3.3.8.  Quitar reporte

Administrador

App Servidor

Base de Datos

Inicio

Mostrar la pantalia

tare Resivir peticion, capturar id
“baneos_page.

Opion, 0

e “Cancels

lar”

Final

dlic “Aceptar”

Muestra un modal con ef
mensaje “;Esta seguro de

Eliminar registro por id de
reporte de la colecddn
"procesar_reportes”

quitarel reporteala
pubficacion?”,

Mensop: “Nose pudo

guardnrios datos”,

Imagen 54 Quitar reporte

I11.1.1.3.3.9. Gestionar usuarios

Administrador

Base de Datos

Inicio

Mostrar la pantafia
“home_page.dart”

>/‘ Realizar peticion >_

Final

Seleccionar en el menu
“Usyarios”

@ [ Mostrar fista de usuarios } =

Respuesta retornar lista de

Muestra la pantalia

Recuperat fista de usuarios

“usuarios_page.dartl” Ustatios },

Realizar peticion al
servidor, recuperar fista
usuarios

Imagen 55 Gestionar usuarios
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I11.1.1.3.3.10. Agregar administrador

Admiristrador ape Servidor Hase da Datos
Recibir poticion y capturar
datos
/

Seleccionar e boton
Nusvo C

)‘ | Emat mgistroco

4 4 Qregist ol

se despliega la pantalla

"| “registrar_admin_page.dart”

Selecionar el boton

Muestra debajo de cada
campo los mensajes de
enor

CGapturar datos y realizar l

| imegen’,

/‘ peticion al senddor l
Mostrar modal ton
mensaje "ty registrado”

o

san: *Fito campo

“Minmo 3 careres”, “Debe selecdonar ung

N

[ Advalizalapantala |

“usuarios_page g™ !\

Imagen 56 Agregar administrador
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II1.1.1.3.3.11. Habilitar usuario

Administrador

Servidor

Base de Datos

Muestra la pantalia
“usuarios_page.dart”

Muestra un modal con el

Opcidn, clic “Aceptar”

Clic “Cancelar”

Final

je "¢Esta seguro de
habilitar al usuario?”.

Realzar peticion al servid

Resivir peticion, capturar id
de usuario

Actualizar estado de la
coleccion "personas”

enviar id de usuario

Muestra el mensaje
"Guardado con &xito”

'
Clerra el modal

Mensaie: “Nase pudo
_ - | guardarlos dotos”,

Imagen 57 Habilitar usuario
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111.1.1.3.3.12. Dar de baja usuario

Administrador App Servidor Base de Datos

Inicio

Actualizar estado de la
coleccion "personas”

Muestra la pantalia
“usuarios_page.dart”

Reslvir peticion, capturarid |
de usuario |

Muestra un modal con el
je "¢Esta seguro de
Eliminar al usuario?”.

Opcidn, clic “Aceptar”

Clic “Cancelar” Realzar peticion al servid

enviar id de usuario

Muestra el mensaje
"Guardado con &xito”
Mensaie: "Nase pudo
| _ - | guardarlos dotos”,

Muestia mensaje de error

Final G

Imagen 58 Dar de baja usuario
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I11.1.1.3.3.13. Ver detalle usuario

Administrador

App

Servidor

Base de Datos

Inicio

Seleccionar botan "Ver"

Final .%

Muesira la pantalla
"ver usuario_page.dart”

Realizar peticion, enviar id

Recuperar datos de la

_ ~.| Resivir peticion, capturar id
de usuario

i -

de usuario

Muestra la icin del

usuario

Imagen 59 Ver detalle usuario

I11.1.1.3.3.14. Gestionar subcategorias

Administrador

Servidor

Base de Datos

Inicio

Iniciar sesion

Mostrar la pantalla

“home_page.dart”

Muestra la pantalla
“subcategorias_page.dart”

Realizar peticion al
servidor, recuperar lista de
subcategorias

Mostrar lista de

Recibir peticion, capturar
datos

Guardar datos en la
coleccion "subcategorias”

l Retornar respuesta ] 5

Final

subcategorias -

Imagen 60 Gestionar subcategorias
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I11.1.1.3.3.15. Agregar subcategoria

Administrador App Servidor Base de Datos

Seleccionar el boton

Muestra la pantalla
“Nueva Subcategoria”

Guardar datos en la
“subcategorias_page.dart”

coleccion "subcategorias”

Recibir peticién, capturar
datos J

Muestra la pantalia
“registar_subcat_page.dart”

Retornar respuesta

Validar datos ingresados

[NOJ

Muestra debajo de cada
campo los mensajes de
error

Selecionar el boton
"Registrar”

Los mensafes son: “Este campo es obligatorio”,
“Minimo 3 carocteres”, “Debe selectionar uno

imagen”,
I Capturar datos y realizar l
/] peticion al servidor I

Se muestra un modal con el
je “No se pudo.
guardar fos datos”™

final (@)

Se muestra el mensaje
“Guardado con éxito”,

Imagen 61 Agregar subcategoria
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I11.1.1.3.3.16. Eliminar subcategoria

Usuario

App

Servidor

Base de Datos

( Clic en el botén "Eliminar” }é

Inicio

Mostrar |a pantalla
“subcategorias_page.dart”

Mostrar alerta con el

je “iEsta seguro de
Efiminar la subcategoria?”

Clic

“Aceptar”

r Capturar id subcategoria y \
real;

Capturarid de subcategoria
y realizar peticion

Actualizar campo estado en
la coleccion "subcategorias®

Clic "Cancalar”

Final O

zar peticion al servidor

Muestra el mensaje
“Guardado Exitoso”

Muestra mensaje de error

Cierra ef modal

Mensafe: “lo se pudo
guardar les datos”.

Imagen 62 Eliminar subcategoria
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I11.1.1.3.3.17. Hab

ilitar subcategoria

Usuario Servidor Base de Datos
Clic en el botén "Habilitar" Capturar id de subcategoria Actualizar campo estado en |
4 y realizar peticion la coleccion "subcategorias”™ |

Mostrar alerta con el
je “¢Esta seguro de

Habilitar la subcategoria?”

Segon Clic "Aceptar”

.

Clic "Cancelar”

B

Muestra el mensaje
“Guardado Exitoso”

Clerra el modal

Mensaje: "No se pudo
guardar ks datos”,

Imagen 63 Habilitar subcategoria

I11.1.1.3.3.18. Ver subcategoria
Usuario App Servidor Base de Datos
( e preel oty "\E 'mmwlmam %Dpl-;ur;:"::muh }————>| w’l‘:c:p:‘fudbzot:::;" I
Muestra la pantalla Retornar

/l "ver_subategoria_page.dat”
Capturar i de subcategorfa }

Realfzar peticion, enviar id
subcategoria

[ Muestra modal con la l
inf ion de la

J

3
subcategoria l

Imagen 64 Ver subcategoria
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I11.1.1.3.3.19. Editar subcategoria

Administrador

Servidor

Base de Datos

l Clic en el botdn “Editar” K_

Mastrar la pantalla
“subcategorias_page.dart”

Mostrar pantalla

modificar los datos de la
subcategoria

“editar_subcat_page.dart”

Capturar id subcategoria y
realizar peticion al servidor

Mostrar informacion de la
subcategoria en los campos

Capturar id de subcategoria
y realizar petician

Recuperar dato porid de fa
coleccion "subcategorias”

Respuesta, enviar datos de
la subcategoria } ]

detexto

Los mensajes son: "Este campe
es ob¥igatorio”, “Minimo 3
cararteres ”, “Debe selercionar
unaimagen’,

( Clic en el botdén "Actualizar™® )é

Validar datos ingresados

Datos valides

o
\‘ Capturar datos y realizar j

| peticionaiservidor |

Resivir peticion, capturar
datos

Guardar datos en la
coleccion “subcategorias”

Muestra mensaje

“Actualizado con &xito”

Regresa a la pantalla

Anal

“subcategorias_page.dart”

Muestra mensaje “No se

pudo guardar los datos”

Imagen 65 Editar subcategoria
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1.1.1.4. Diagrama de Secuencia
111.1.1.4.1.  Primer Sprint

II.1.1.4.1.1. Registrar usuario

;o 9 9 @ 6 ¢ o o o

: Pantalla Pantalla Pantalia Provider Servidor " datos
| "login J)Iage .dart” "registrar_page.dart” "home Jl)age_dart‘ veﬂﬂmt_emaﬂ_pa;e.dat" legister_'bloc.dan" “persona_provider.dart” : : :
| ! | | |
| | | | | | )
| Ingresara la aplicacion() ! : : 1 : ! : : :
! ! | | |
i | |
Clic en "Reglstrate”() _ | | ! H ! ’ : : :
|
Muestra la pantalla() | : : : : : : :
! ! | | |
Ingresar clatos personales|) ) : | : | | | |
T L muestra dos cpciones | : | : : : :
scleccionar Imagen, clic en el icona de fotografial) camaray galeri() : : : ! | | |
| \ | I 1
| ! 1 | |
: : : : ) ! ! !
: l Caturar datos ingresados() | | Validar datos() | : : :
T | | | |
: : : : 1 ! 1
: L datos validados() 1 | : :
----------------------- JE e ol i et |
| ! I | | api/persona/registro ; {
Clicen el boton "Registrar’() H ! 1 | | |
: registrarNuevalsuario{RegisterBloc registerBloc): Viogin | : H : :
T ! ! | | |
1
: | : registrarNuevoUsuario|RegisterBloc registerBloc): Viogin * : : :
| | ¥ y
1 ‘ I | 1
: : | Reallzar peticion POST|) | | |
: : : Recuperar datos() : :
\ \ | | |
i 1 H | |
1 | H Guardar datos{} !
| |
! : S | N M Regstrocreadol) 1
I |
: : : Guardar datos|) |
| | { A
: : ! Registro creadol) |
! ! : return status():json @< T T T T T T |
| | 1 return(): Viogin = I~ """ """ "7~ ' :
N STS—— L L L NN o s | |
: | Il I : : :
) ! : ' : ! ! 1
| \ | | : : :
! : : : | : ! . ! .
k 1 ' H ! H ! l | l

Imagen 66 Registrar usuario
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11.1.1.4.1.2. Verificar correo

Ustario
: Pantalla Pantalla Bloc "home_bloc.dart” Bloc Provider Servidor "persona.js" personas datos
' “home_page.dart* “verificar_email_page.dant” ! “verificar_email_bloc.dant™persona_provider, dart”® 1 !
L}
} Iniclar sesidn{) ' ' ¥ s " !
getUsuariojString token} it : : ap/persona :
: y token): Persana ! - :
- 1l 2 1
! < |
| I
: |
|
'
'
|
'
' 1
! |
! I I
returni): Persona [} : :
__________ it I 1 ¥ | I
Sielcorreo no esta : : || H 1 |
ver ' i | 1 : | '
: Se envio ua emanla su cuenta : : ! : :
Muestra ia pantal : ejemplo@ejemplo.com, de de en el : : | : :
‘ enfoee pora volidar sucventa | 1 ' H \
' = T | 1 ! | |
Clicen el botdn "Corres verificado”() ! B : : A A : :
| ! ! | ! !
verificar CorreoUsuaniofString token): boo! ! : ' i I
; I I
| 1 ' |
: wsuarioByToken{Steing taken): Perscaa ‘ : :
1 N I I
| ; | |
1 | I
| |
H ,
i
|
1
1
1
1
Sicorreoverificadof) $Z0000 e - Moo - H
Muestra fa pantaltal) <= ———=—=====" PSRN S ] |
"""""""" | I I
i ! i i | '
| : | Correo no verificadol} | I . :
: r SRS & -' ----------- -! : ' !
H | Mostrar el mensaje "Correo ¥ | : :
| ; no verificado”() | | \ ! !
1 ! ' i ]
! . i ' s i i
1 ! J { i i, ' '
| Clic en ef boton "Moddicar Correc”|) | } | |
] | I Muestra un campe de texto para & : :
: =maily un boton " Modficar'{) 1 H
| 1 |
: i 1 i
| t ! )
H ] 1 ]
Ingrasaremail]} : : :
j : ! i
s 1
Ciic en el boton “Modificar”() : : I}
i
1 modificar Email{VesificarEmail loc : H ; :
vevlﬁcalsmsn.ﬂlo:, String token) ' | e 1 H
: | | |
1 )
String token): Persona : :
H ' i
Realizar peticion PUT() | 3
|
!

Recuperar emai(]
Actualizar eenail por usuario()
T

T
!

Enviar emal al correo registradoy)

returnf): json

|
Muestra el merlsaje "emaif ya registrado”()
V 1

+
i

\ i
Muestea el mensaje “Email actualizado”() :
: i

'

Imagen 67 Verificar correo
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I11.1.1.4.1.3. Iniciar sesién, Validar usuario

] 0@ 6060 0 O

Pantalla Pantalla Bloc "login_bloc.dart” Provider Servidos "login.js" datos personas
"login J»Iase.datt' "home J}ase.dalt' "login_provider.dart"

|
|
|
)
|

ingresar email y contraseiial) !

|
Capturar email y contrasefia()
+

Validar datos{)

|
St campos no validos()

Mostrar mesajes de error debajo del campo()
. Los mensejes son:

.. _ | 'Estecampo es

| obligatoric”, "Email no
volide", "Mirimo 6
woructeres”

lic en el koton "iniciar Sesion”{)

R e |

iniciarSesien(String emall, String password): bool

iniciar3ession(String email,
String password): CLogin :

consultar registros con email
y pasword) |
Existe registrof)

Recuperar datos del usuario(): persona_model
]

return(): persena_t model
return(): json
return(): Clogin <<~~~ ~"~"~"77

retum[) bool

I
I
|
I
I
Muestra la pantallal) | :
|

return): Json _Ngglite_rfgls[_m_{)

retum() bool

Usuarie o Contrasefia
lnmnpctas

—_— ,&
|
I
|
=
l
|
1
|
\
v

Imagen 68 Iniciar sesion, Valldar usuario

113



1I.1.1.4.1.4. Gestionar publicaciones

! 19 0 o © 00 0 0 0 O

Pantalla "home _bloc.dart” Provider personas categorkias publicaclones
"home _pa;e dant” "persona | pmvida dart" "categorias_provider.dart” 'aﬂkulo pmvlder dan.' "ariticulo_controller. js*

Iniciar sesién()
aoypersona |

|
|
getUsuario(string token) :
l

usuarioByTeken{String mkeln):

Raalizar peticion GET()

1 ' Recuperar usuario por ld()

|
s | return(): persona_ model
return(): Persona e - - - - — - - —— — - — t—= TR e S Beltes bl e

getlstaCategorias{Stri (ol;en] |

1
1
|
I
|

| 1

listCategoriasiString token): Categoria 1

T

return() Categoria

> lista de categonas(]
T

1
|
|
1 ] —_—
4 I X | \ '
getlistaPublicacionesOferta(String token| , H ) . : oGNS 5
listaPublicacionesCferta(String token}: Publicaciones !

(5

1

|

|

|

)

1

1

1

|

I

]

I

I

]

)

1

'

|

|

{
2
e
2
g
'
(=3
&
g
42
'

|

(

|

!

1

I

|

)

] ar

| Reslizar peticion GET{)

Remperar lista de publicaciones|)

1
! !
! T
: |
| : re!um‘) publicacion_i model
I~ S W N | PR SaRSS aten
i
1
1
|

FemamddouSansuas

|

I

|

|

1

I

1

| return): Publicacicnes
Mostrardstos|) [N~ —: ——————————————

1

1

'
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1I.1.1.4.1.5. Listar publicaciones

I @ @ © © © 6 0 @ @0

Mastrar lista d_e'\ publicacionesf) WS T TTTTC

aui/favorito

Clic en el boton "Favorito”| | |

agregarFavorite[string token, String idpublicacion): bool !

Realizar pe‘luclon POST()
T

' Pantalla Provider Provider publicaciones Articulos. Favoritos
| “publicaciones_page.dart” “comentarios_page dart” “publicaciones_bloc dart" “articulo_provider.dart” “favorito_provider.dart” “ariticulo_ js*  “favorito_g lier.js" : : :
¥ Seleccionar categorial) ' H \
1 I I | 1 | ] [} !
: | i | i i \ ' )
» s |
getl &8 g token, | | | 1 ! l | i
String categornia) ] | | \ i H H
T 1 I ) i [} I |
I I i | | I [l | 1
1 listaPublicacicnesByCategoriafString token, o b { e i ‘ 1 1 | | |
: String categoria): Publicaciones | = : : : : :
ll Realisar peticion GET() 1 | | \ i
! T Recuperar publicacionas() | Recuperar articules por |
: ) . categorial) ! f
| l | |
: i : retum(): publizacion_model .
! o us o IR || sttt i) S b e e \
! return(); Publicaciones <<~~~ """~~~ —— aedasen i (
|
1
1
!
|
[
1
!
'
|
|
1

|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
e

i
|
1 | »
! I i
: . H Registrar datos{)
| ! 1
| | 1 Datos guardados()
! oo e Ly o | R v T
i return(): bool | ! | |
rewrn(iboodl =TT ToTTooms -t § ! ! )
__________________________ | | | I | |
1 I I 1 I I I ]
Actuabzarkstaf) | : : : : : : :
1 ! 1 1 | ! I | |
| ! 1 l 1 | | 1 [
Clic en boton "Comentarios”| : : : : : : : : : :
| I I | 1 I [} [} I
| | | | | | | | |
Muestra la pantalisf) ! ; ! . : ! - 3 :
I I I ) | [} I 1
I i | 1 i [} I I
| | | 1 ' I | I
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1I.1.1.4.1.6. Filtrar publicaciones

X

Usuario

: Pantalla Pantalla Bloc "filtro_bloc.dart”
| "publicaciones page.dart™filtro_page.dart”
| I

Seleccionar el icono de configu ratﬁbﬁn{}

|
I
[
Mostrar la pantalla{) ;
Recuperar datos existentes()
I
|
I
[
Ingresar datos() [
|
Capturar datos{)_ !
Validar datos()
Clic en el botdn “Guardar” () i
> Guardar datosen
el dispositivof) Il
|
I
|
[
I
|
|
|
I

I
|
I
I
I
I
I

M|

#

T

regresa a la pantalla y se actualiza()

. i !
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1I1.1.1.4.1.7. Ver detalle del articulo publicado

Sorvidor Sorvidar
who_contiolier 5" “consulta_contiolerjs*

Provider avider
"articulo_prowider. dart” “consulta_providendan™ “ariics

|
|
i
|
i
|

2
|
1

feakzar petion SET])
|
|
|
1
|
|
'
i
return(): jio
T

Bloc
edant”™  “publicadon_detalie_bloc dat” *;

Pantalla
- pan

selecdonar una publiicical) !

Recyperar id pubcacont|

Rocuperar patiizacion par < )

patiicacianByiciString token, String
Publicacion

gotPublcacionia|Stang tokon, String i}

reung: Fblcacon

|

Mostrar datos def articolo publicadad|

e e e R S PO

Mostrar partlla de

telélono para realizar

Daro regatradas)

Namada}
wn campo de texto

S mustis une Wetts con

texto, Strng i, String

String texd, String W4 String token):

'
1
'
'
'
1
'
|
‘
'
'
i
'
'
'
V
1
H

‘comsulia/oreny
3
'
i
Tieakzar peticyn POST)

T
'
'
'
'
'
i

mijson)
v
'
|
'
1
'
'
'
i
i
)
1
'
'
'
'
'
'
i
!
V
'
'
'

o o M oy

Mosztrar lertacen

Mussira la partalial)
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T1.1.1.4.1.8. Ver cometarios

Usuario ’C ‘ ‘ ‘ Q
Pantalla Bloc Provider Servidor comentarios

"comentarios_page.dart" "comentarios_bloc" "comentario_provider.dart" "comentario_controller.js"
1

! .
Clic en el boton "Comentarios"()l ~ Recuperarid de

|
I
1
1
|
1 I
1 I
publicacién() !

|

|

I

T
1
getListaComentarios(String id, String
token): List<Comentario>
1
|

Realizar peticion GET()

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

. |
listaComentarios(String id, String token) apifcomentario/publicacion/id |
- |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

[
Recuperar lista de comentarios()

return(): List<comentario_model=

I N return(): json
return(): List<Comentarios> s — = = — — == — — — —

Mostrar lista de comentarios()

Ecribir comentario() |

Capturar dato()

Habilitar boton()

Clic en el icon enviar() 1

[

|

|

nuevoComentario{Comentario_bloc
comentario_bloc, String token) :

api/comentario/crear

T
'
T
)
|

crearComentario{Comentario_bloc
comentario_bloc, String token): bool

|
|
|
1
|
|
1
1
|
|
!
|
1
|
|
1
I
|
l
|
!
1
1
|
Realizar peticion POST(} |

Guardar datos()

Registro creado()

return(): json

return(}: bool

Actulizar lista comentarisof{)
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111.1.1.4.1.9. Banear publicacién

X

@ 0 0 O

Clic en el Habilitar boton "Enviar Reporte"{)

Usuario —
: Pantalla Pantalla Provider Servidor procesar_reportes
| "reporte_page.dart” "detaue_amculo_page.dart'reporte_bloc.dart" "reporte_provider.dart" “reportes_controller.js"
| I I
I clicen el bot6n "Reportar”() | : : : :
I ¢ | |
] I : I |
Ingresar datos() : X : :
Capturar datos() 1' : :
\ Validar campos() \
| | |
1 | 1
Datos validos() | 1
----------- Attt et I |
| | |
1 1 !
Habilitar botén "Enviar Reporte”() | |
1 1
| |
l 1
| |
1 I
| |
1 |
l
|

nuevoReporte(RepoerteBloc reporteBloc, String token): CSuccess
h |

| api/reporte/crear
crearReporte(ReporteBloc reporteBloc, String

token): CSuccess | '

Realizar peticién POST(}

Guardar datos()

Registro creadof)

return(): json

return(): CSuccess

return() CSuccess

Retorna a la pantalla()

|
!
1
: |
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111.1.1.4.1.10. Publicar nuevo articulo

: 9 6 © 0 6 o @200

Pantalla Provmer Provider Senndor Servidor
"nuevo_articulo_page.dart™nuevo_articulo_bloc.dart™sub _provider.dart" "articulo_provider.dart” "sub ller.js" "articulo_controller.js”

selaccionar en el menu

1
"Nuevo Articulo”() >
I

apy/subcotegona/ista

[listaSubcategorias{String tokan|: Eﬁ_‘*
Subcategorias \
Realiza peticion GET() ¥
Recuperar lista de subcategorias()
) 8
return(): subcategoria_model
Ingresar datos() !
Validar datos()

Clic en el boton "Registrar”|)

|
I
I
|
|
I
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|

I
|
I
|
I
I
|
I
I
|
|
I
1
1
!
|
1
I
1
|I
i
I
1
1
I
|
1
|
I
I
I
I
I
I
I
|
|
I
1
|
I
|
I
I
I

reglgrammculo(NuavoMlculob}oc apifarticuio/orear "
nuevoArticuloBloc, String mken)
registrarArticulo{NuevoArticuloBloc i
nuevoArticuloBloc, String token|: CSuccess :
! Realizar ;)éticién BOST() p—
| |
| ! |
1 H
| | Guardar datos|)
|
| : : Guardar datos()
| |
1 ! ﬁegnstm creado()
' retum() json 2 W<TTToTTToomsmssssssqRo-TTTsT

return(): C Success < --mmmm—-= A S
R S e T e S s e %

I
Mostrar mensaje()
|
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I11.1.1.4.1.11. Gestionar articulos

;I 9 ¢ 6 06 0 O

: Pantalla Provider Servidor publicaciones articulos
\ "mis_articulos_page.dart" mts_aruculos_bloc.dart" "articulo_provider.dart" "articulo_controller.js"
1

seleccionar en el menu "Mis Articulo;"() I

getListaMisArticulos(String token) api/ articulo/ publicaciones/usuario

1
listaMisArticulosUsuario{String token): )

]

I
|
Publicacion ! ! :
I
I

Realizar peticion GET()

Recuperar publicaciones{)

e - - —— o ——— e - -

Recuperar articulos por usuariof()

return(): publicacion_model

return(): json

) ) return(): Publicacion
Mostrar lista de articulos | je—— === — = — = =

publicados por usuario()

Seleccionar opcion()

|
|
1
|
|
|
|
1
|
|
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111.1.1.4.1.12. Editar articulo

;] @ 0 0 0 o

: Provider Servidor publicaciones mulos
\ "ednar_arbculo_page.dart"'edNar_amwlo_bloc" "articulo_provider.dart" "articulo_controller.js"

|

| dicenel botén "Editar”() i
Capturar id de publicacion()

getArticulold(String token, api/orticulo/publicaciones/detale/id B}

String idpbl)

I

| '
publicacionByld(String token, ." :
i l
: |
1

string Id}: Publicacien

Realizar peticién GET()

Capturarid de publicacion()

Recuperar articulof)

return():
Mostrar datos en campos publicacion

detextof) @ [He=--—-—---
Modificar los datos del | Eolsisaateassoistonr
articulo() i

Validar datos()

Clic en el botdn "Actualizar”() !
1 editerArticuloPorid |
(EditarArticuloBloc |
editarArticuloBloc, String token,
String id): CSuccess

editarArticuloPorid
(EditarArticuloBloc
editarArticuloBloc, String apifarticulo/editarid H
token, String id): CSuccess

|
|
|
'
|
|
I
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|

l

, |
' |
|

Realizar petrctén PUT(}

|
|
|
|
|
1
I
I
I
I
1
I
)
|
1
1
1
|
1
|
)
|
I
|
|
1
|
|
l
|
l
|
Recuperar datos) I
l
|
|
|

Actualizar datos)

Actualizar datos|

Registro actualizado|)

return(): json

return(): CSuccess

return(): CSuccess [~ T T

Mostrar mensajef)

i
[ I
I

|
I
| I

|
! I
I i
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11.1.1.4.1.13. Eliminar articulo

;I @ ¢ ¢ 0 O

! Pantalla Provider publicaciones
"mis_articulos_page.dart" mls_amculos_bloc.dart" "articulo_provider.dart" "alttculo_controuer.ls

Seleccionar el botdn "Eliminar"(), N

Mostrar alerta()

|
|
I
|

Mensaje “;Estdseguro de
eliminarel articulo?”

Clic "Aceptar”() |
eliminarPublicacion{String ! apifarticulo/publicacion/estado/idpubl/idart

token, String idpbl): CSuccess

Ll
eliminarPublicacionPorld(String | 4 :
token, String idpbl): CSuccess ! ’ |
|

I

Realizar peticion PUT() |  Capturarid de articuloy

id de publicacion() i

Actualizar campo
estado()

Registro actualizado()

return(): json

return(): CSuccess

return(): CSuccess

Actualizar pantalla()

Clic "Cancelar"()

Cerrar alerta()
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1I1.1.1.4.1.14. Volver a publicar

I 0 @ @ @ @O

Usuario
Pantalla Provider Servidor publicaciones
"mis_articulos_page.dart" m;s_artwulos_bloc.dart" "articulo_provider.dart" "articulo_controller.js"

Seleccionar el boton "Volver a
publicar”() |

Mostrar alerta() Mensaje ¢ Estd seguro de
_________ volver a publicar el

articulo?”

Clic "Aceptar"() 1

activarPublicacion(String !

token String idpbl): CSuccess :

api/articulo/publicacion/estade/idpubl/idart

activarPublicacionPorid(String
token, String idpbl): CSuccess

|
|
|
|
1
|
|
1
I
|
|
I
|
|

~

Capturarid de articuloZ %
id de publicacion() |

Realizar peticion PUT()

Actualizar campo
estadof)

Registro actualizado()

return{): json
return(): CSuccess | [S~——~—~—~——~

Clic "Cancelar”()

Cerrar alerta()

l
|
I
1
I
l
|
|
|
1
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111.1.1.4.2.  Segundo Sprint

11.1.1.4.2.1. Mostrar favoritos

L3 ) @ © 0 @ @ O

pubﬁcauones

: Pantalla Provider Servidor favoritos

\ "favorito_page.dart" 'favonto_b&oc dart" "favorito_provider.dart"  "favorito_controller.js" : l
. 1 [
Seleccionar en el menu "Favoritos”() | i ; : : :
! ! ! i |
listaFavoritosPorUsuario{String token) | | : :
! : . | |
| api/favorito/lista | |
favoritosPorUsuario(String token): | I |
List<Favorito= ; . : :
1

Realizar peticion GET| ! !
o ) Recuperar lista de : :
favoritos() | |
Recuperar datos{) |

return(): json

Mostrar lista de favoritos
por usuario()

return(): List<Favorito>

Seleccionar el icono corazon()

favoritoChange(String token, |
String idpublicacion)

!
|
|
|
1
|
1
I

api/favorito/idpublicacion
agregarFavorito(String token, Stril ng

idpublicacion): bool

'

K |
Realizar peticion POST()

Eliminar registro{)

Registro eliminadof()

return(): json
return():bool | [T~

Actualizar pantallaf)

Imagen 80 Mostrar favoritos

Recuperar lista de favoritos{)

Recuperar datos()

articulos

I
1
|
I
1
|
1
|
|
|
!
|
|
!
|
|
|
|
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111.1.1.4.2.2. Mostrar contactos

I 9 6 6 060 000

. Pantalla Provider servidor
! conwltas _page.dart” consulhs bloc.dart" “consulta ider.dart” " Ita_c is"

Seleccionar en e menu "Contactos” () |
|

Mostrar barra de pestaﬁ’as{)

I
|
|
Seleccionar " Mis Ventas'() :
|

misventas(5tring token apl/consultaflistaftipo

getlistaConsultas(String tipo,
String token): List<Cansulta»

Rezlizar peuc.ldn GET(!

Recuperar lista por usuario()

Recuperar datos{} |

return{): List<Censulta>

Mostrar lista de contactos{)

|
|
0 0 ! '
Seleccionar "Mis Compras”() | : : :
misCompras(String token) | ; apyconsulta/listaltpo !
|
getListaConsultas(string tipo, String i :
token|: List<Consuita> : :
5 o | |
Realizar peticion GET() ! :

Recuperar lista por usuariof)

retam(): json

Mostrar lista de contactos{} retuan(); LstComnits

Imagen 81 Mostrar contactos

126



11.1.1.4.2.3. Marcar articulo vendido

2 ) @ ¢ 0 O

: Pantalla Provider Servidor articulos
| “consultas_page.dart" “consultas_bloc.dart" "consulta_provider.dart" “compras_controller.js"

| |
: Seleccionar el boton "Vender"() | 1

Mostrar alerta() | Mensaje % Estd seguro
""""" de marcar como vendido

el articulo?”
l

[ | vendido(String token, Strmg
idcon): CSuccess

Clic "Aceptar"()

—Q = ——— ——

vendidoArticuloPerConsulta(Strin,
token, String idcon): CSuccess

aprmpras/arb’cub/oonsulta/idconﬁ

Realizar peticion PUT() |

Capturar id de amculo(

- e, e N Ty e T e Y s i W s S Yk

Actualizar campo
isvendidof)

Registro actualizado()
return():json < - —-——-

return(): CSuccess

Clic "Cancelar"()

Cerrar alerta()

1

|
| |
| 1
| 1
| 1
! |
| |
| |
! [
| |
| I
! |
| |
! |
| 1
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1I.1.1.4.2.4. Ver mensajes

: @ e 0 o o0

Pantalla Bloc "mensajes_bloc" Provider merlsai!s pelsnms
mensales _page.dart” ider, dart” Js"

HES_P

i

|

|

It

)

ciic en el boton "Mensajes"() | MI:"PE"f id"de !
- c 4

1

|

|

api/mensap/isty'consulta/id
list aMensajes(String id, String tokm)

token|: List<Mensaje>

T
|
etUstaMensajes(String id, String ' |
|
|
|
|

Realizar peticion GET()

Recuperar lista de mensajes|)
Recuperar datos|)

return(}: Listemensaje_model>

return(): json
return|): List<Mensaje> e o i i 2 QP- T

Mastrar lista de mensajes|)

Ecribir mensaje{)

Clic en ef icon enviar()

nuevoMensaje(string texto, Slrlng id, aplmensafe/ista/cons ditafid

crenmlensa;e(mtng nexro. Smng id, !

e ey

Reallzar peticién POS

Guardar datos()

Registro creado()

retumi): Json

return(): bool

Actulizar fista mensajes|

Imagen 83 Ver mensajes
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1I1.1.1.4.2.5.

Realizar pago

Usuario }" ’.'

I' Pantalla Pantalla Servidor
| "consultas_page.dart" "paypal_page.dart" "pago_controller.js"
| I |
: Seleccionar el botdn "Pagar’() 1 1
| \ |
Mostrar modal() | Muestra un boton con la |
“““““ formadelpago !
!
Clicen "payPal"(}
Muestra la pantallaf)
consulia al
ApiRest de PayPal()
Muestra el detalle del articulo a pagar()
1
|
|
|
Realizar pago(| \ :
|

Realizar peticien()

Realizar paticidn a
PayPal confirmar

Pago()

Registrar datos()

compras

I
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
1
I
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
!
I
1
i
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
I
|
|
|

Retomar respuesta()

Muestra mensaje()

datos registrados()

Mestrael mensaje “Pago
redlizedo con éxito”

Registrar datos{)

Clic en el boton "Regresar”()

Retorna en la pantalia()

Imagen 84 Realizar pago
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1I.1.1.4.2.6. Ver reportes

] 9 o © ¢ ¢ 6 20 O

. Pantalla Pantalla Pantalla Provider Servidor compras articulos pelsonas
, teportes page.dart" "reporte ventas page.dart” "reporte compras page.dart" 'reportes bloc.dart" "articulo_provider.dart" "articulo_ controler js"

'Seleccn:mar en el menu 'Repurtes"()

! g/

[
| l
[ |
| | i |
| getVentas{String token) | ! : :
: } - ¢ opyarticulo/grefico/venta ! !
| | graficoventas(string token): List<Venta> : :
| I zr | |
: ! Realizar peticion G . :
: - Recuperar datos() | |
| | T |
| | |
: : | Enviar datos()
, | . Femiiion QST L
I | I 5 diaiis | bl ket 1
: Mastrar Grafico de ventas() : ! : : :
"""""""" B | : | [ [
| | | | 1 [ |
Clic en el boton "Ver Reporte"()1 : : 1 : ! : : :
| |
Mostrar la pantalla() ! : ! : : : :
|
| ! ; | [ l
|
getCompras(String token) 'l | : Pk ey B] : : :
| | . | ! |
: GraficoCompras(String token): List<Compra> : : : :
‘ |
t Realzar peticion GETY) | ‘ ' :
: Recuperar datos() ! : :
: Recuperar datos{)' :
: Recuperar datos{) |
: Enviar datos{)
| return(): json
| return(): List<Compra> e —O-Jsf g | | |
Mostrar Graficodecomprasf P~ T T T T TTTT | ! |
------------------------ L S i i i
: : : : 1 | I
Clic en el boton *Ver Reporte"() ! | | | { : : :
| | | | | |
¢ 1
Mosatrar la pantalla() : : : : : :
| | [ |
| g | | I
! ' 1 | I
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11.1.1.4.2.7. Reporte de articulos vendidos

@ ¢ ¢ 6 20 O

Pantalla Pantalla Provider Servidor compras artlculos personas
"reportes_page.dart” "reporte_ventas_page.dart" repolte ventas_bloc.dart™articulo_provider.dart" "articulo_controller.js"

x

Usuario

Grafico de ventas clicen "Ver |
|

1
|
!
1
|
1

Reportes”()

|
|
|
|
|

api/articulo/reportes/ventas
reporteVentasUsuario(String token) pif O, ﬁ

Recuperar datos()
| Recuperar datos()

PO,

Recuperar datos()

| Enviar datos() |
return():json << ——————-— | Blceltot i | edeeion ey

return():
ReporteVentas

Mostrar reporte de ventas()

I I |
1 ! 1 I |

Imagen 86 Reporte de articulos vendidos
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11.1.1.4.2.8. Reporte de articulos comprados

; o @ o o o a0 o

Pantalla Pantalla Provider Servidor compras articulos personas
reportes page.dart” "reporte_compras_page.dart” "reporte_ compras bloc.dart" “"compras_provider.dart” "compras_controller.js"

Grafico de ventas clic en "Ver l
!

Reportes"()

|
|
|
Mostrar pantalla() :
|

reporteComprasUsuario(String
token)

opi/compras/articulo/ reportes ﬁ

-

' reporteComprasPorUsuariof}:
ReporteCompras

’

,

T
1
P l
l
Realizar peticion GET() !

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!

Recuperar datos()
| | Recuperar datos(} |

Recuperar datos()

Enviar datos{} |

return():
ReporteCompras

return():json @ E<<-———————= i

Mostrar reporte de compras()

Prapassspess

s el

Imagen 87 Reporte de articulos comprados
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111.1.1.4.2.9. Gestionar perfil, Editar perfil

: @ @ 0 0 0o

: Pantalla Bloc "perfil_bloc" Provider Servidor " pemona.]s" personas
| “perfil_page.dart” ! “persona_provider.dart”
I i
|

Clic en el botén "Editai() 1 !

‘ api/persona
usuarioPorToken(): Persona| :|

Realizar peticion GET|

| getUsuario(String token

'Racuperar datos de usuario()

return(): persona_model

raturn(): json
return(): Persena f<s ————————-—

[Mostrar datos en campos
de texto()

Seleccionar el boton "Editar”(]

Modificar los datos()

Capturar datos()
Validar datos{)

Datos validos()

Clicen el boton *Guardar"() ! :

i
1
1

edmarUsuano[Perﬁ[Bbc perfilBloc,
string token, string Id): bool

edltarUsuanoPorToken |

(PerhlBloc perfilBloc, String
token, String id): CSuccess apifpersonafediar 5

‘

Realizar peticién PUT(

Recuperar datos()

Actualizar datos()

Datos actualizados()

return{): json

return(}: csuccess

return{): CSuccess

Mostrar mensaje()

I
| |
| |
1 |
| |
1 I
1 I

1

Imagen 88 Gestionar perfil, Editar perfil
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1I1.1.1.4.2.10. Registrar forma de pago

: @ o o o0 0 0 o

: Pantalla Pantalia Bloc Provider Servidor

1 *forma_pago_page.dart” "ayuda_page.dart”™ "forma_pago_bloc.dart" “pago_provider.dart"  “"pago_controller.js"
|

|

|

1

seleccionorenelmeny |
"Farma de Pago”()

Ingresar datos()

Realizar peticibn posT()!

Registrar datos(

pagos
: :
! ! i |
] H | |
i | : A
: ' | |
| 1 | |
: 1 | 1
i | g :
Capturar datos() : : | H
: "1 vatidar datasf) : : : :
! ; 1 | '
H i | H :
Datos validos(} g H i 1
““““““ BT T A e S SRS § H | |
Clic en el botdn “Registrar’ (| ! 1 ' ' | i
r t [} |
Musstra una alerta) 1 ! i i ! :
| 1
oSS s -:- - | Conelmensge “Ests : : : :
! ‘seguro de registrar fos ! ! | |
Clic en “Cancela() ! | datas?* i 1 i !
(.- N 1 I ! g
| |
I~ Joemacimodsd ! i ) | | '
! : | ; : :

£ |
1

Gic en “Aceptar’(} ! i 4 ! | i
i i ' ! i |
| \ ! 4 | |
! ' | i ' '
agregarMedioPagoPaypsl{String token, ! } | ! !
% 1 agregarMedioPagoPaypal I |
FormaPagoBioc formzPagoBloc): Chucress | (string token, : == : :
formaPagoBloc ! | ami soayool | |
formaPagoBloc): Couccess : | apiipage/ogreecy l : :
1 1
| |
| |
|
|

returnfjsan}

e i i i e

raturn(}: Csuccess
returnf): Csuecess. S T T T T T TS
____________ i RO

: :
: ! ! |
| i |
| | Muestra mensaje() i s ; i '
1 i |
1 - 1 ! |
» o | | ¢
Clic en el boton “Ayuda Muestrouna guia para | 1 | : :
I obtener el cientidyel | ! ! | |
Muestrs opantabll L miostrarguia) .. | secetque proporciona. | | | I !
| 1 Dar— Payoal | | k H
1 Lo M : . .
; : H | |
I : 1 | 1
5 1 L ' 1 ' '
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111.1.1.4.3.  Tercer Sprint

111.1.1.4.3.1. Generar reportes, Generar reporte de usuarios

i @ @ ¢ & o @

Administrador ___ S e 4
: Pantalla Pantalla Pantaila Provider Servidor personas
\ "reponesrpage.dan” “reporte usuarios_page.dart” "ﬂtro_ustll_page.dart" "reportes_bloc.dart” “persona_provider.dart” “persona_controller.js" A
1

| |
Seleccionar en el mend “Reportes” (
>

Mostrar opciones de
reporte()

|
Selecionar "Reporte de usuanos"[)}

Muastra |z pantalla (|

J

st (v ety e

-

|
Seleccionar icono de configuracion()
T

y

|
: Muestra la pantalla ()

U
Seleccionar opciones de filtro{)

T
Clic en el botén "Generar(}
T

opi/personu/reportes usucrios Ij

I
I
I
|
1
I
I
|
I
I
|
|
I
I
|
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I

reporteUsuarios(String :
tokan, Map filtrof:
List<Persona>

reporteUsuarios(String token, Map filtro)

FRealizar peticion GET|

Recuperar lista de usuarios

1
|
1
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
!
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
1
|
1
|
|
|
|
|
3 |
registrados() )

o

return(): json

retum():
List<Persona>

Mostrar raporte de usuarios registrados()
et A S

- |
| ] :

Imagen 90 Generar reportes, Generar reporte de usuarios
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111.1.1.4.3.2. Generar reportes, Generar reporte de ventas

J 0 0 o 6 ¢ o 00

¢ Pantalla Pantalla Pantalla Provider Servidor

\ "reportes page.dart’ '"reporte_ventas_page.dart”" “filtro_reporte _pasedart"repottes_bbc.dnrt' "compra_provider.dart” “compras_controller.js"
|

!

Seleccionar en €l menu “Reportes” (

Mostrar opciones de
reporte(}

Selecionar "Reporte de ventas"|()

Muestra I3 pantalla (

|
Seleccionar icono de configuraciony)
t

Muestra la pantalla ()

Seleccionar opciones de filtrof) |

: -
Clic en el botdn "Generar"() | |
T

I
|
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
I
|
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
I
|
I
|
I
|

ratorna a la pantalla)

reporteventas(string
‘Token, Map filtro):
List<Compra>

api/compras{reporte juentas
reponeVentas(Stfing token, Map filtro)

’ I
/ I
|

|

1
|
[
|
[
|
|
[
|
|
[
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
[
|
[
|
|
[
|
|
[
|
[
|
|
[
|
‘ |
Realizar peticion GET() |
I

Recuperar lista articulos:
vendidos() I

Recuperar datos)

Retornar datos()

return(): compras_model

return{): json

return():
List=Compra=

|
Mostrar reporte de ventas raalizadas(|
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I11.1.1.4.3.3. Generar reportes, Generar reporte de articulos publicados

X

Administrador
|

I
I
I

: |
Saleccionar en el menu “Reportes” ()
]

Pantalla
“reportes_page.dart”
|

Selecionar “Reporte de ventas"(] !

Mostrar opeiones de
raporta(}

Muestra la pantalla (

o 0 o

Provider servidor

Pantalia
“reporte_publ_page.dart" “fittro_reporte_page.dart"  "reportes_bloc.dart”  “articulos_provider.dart" “articulo_controller.js"

]
Seleccionar icono de configuracicn|)
t

===

leccionar opciones de filtro(]

Clic en el botdn "Generar”|

|
|
|
|
!
:
|
I
|
|
1
|
|
|
|
|
I
|
|
|
!
I
|
|
|
!
I
|
1

; -
| = zetoma g pantall '_() opifpublicaciones; reparte/arbcuics jpublicordos

|
reportePublicaciones(String token, Map filtro}

reportePublicaciongs

(String token, Map
filtro):

List<Publicacion>

|
1
1
|
1
1
1
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
1
1
|
|
|
I
|
|
1
1
1
|
1
1
|
1
|
I
|

T
|
1
I
I
|
!

Realizar peticion GET(}

Recuperar lista de
publicaciones|)

Retornar datos{)

return(}:
publicacion_model

return(): json

return():
List<Publicacion>

T
|
|
I
|
|
|
[}
|
|
I
|
1
!
|
|
|
I

1
Mostrar reporte de articulos publicados{)

P o e SRR e A SR W e e
|

--C
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111.1.1.4.3.4. Gestionar baneos

L @ 6 o o o000

\ Pantalla Provider Servidor procesar_reportes  publicaciones articulos
| "baneos_page.dart" ‘baneos_bloc.dart" "procesar_reporte_provider.dart" "reportes_controller.js" : : :
Seleccionar en el menu “Reporte de; : : i | | |
I publicaciones”() ! : | | : : :
| 1 ! [ |
I
getlistaBaneos(String token) : ! ! !
\ api/reporte/lista : : :
|
listaBaneos(String l > T : : :
token): List<Baneo> ! i : [ [ |
; | | |
Realizar peticion GET() : : : :
| | |
Recuperar lista | | 1
publicaciones reportadas{) ! : :
| |
I
|
et n(): return(): json
Mostrar lista de i ':'s.tfgafe_oi s | | |
publicaciones reportadas() | : : :
——————————— ! ! [ [ [
Seleccionar opcion(} : : : : :
| | | | |
! ! | | |
I | 1 | 1
I ' ' '

Imagen 93 Gestionar baneos
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T11.1.1.4.3.5. Ver detalle del baneo

L o ¢ ¢ o o000

procesar _reportes

Pantalla
"baneos_page.dart”

|
l [
: Seleccionar boton "Ver detallz”(})

Pantalla
"detalle_baneo_page.dart" "baneo

getBaneoPond(ismng token,
String idrpt)

Mostrardat'os delreporte y
la publ;caclon()

Provider
s_bloc.dart"

getBaneoPorld(string token,
String idrpt): Baneo |

"procesar_reporte_provider.dart"

Servidor
"reportes_controller.js"

apl/reporte/fista

Realizar peticion GET{)

’

[P |

retumn():
Baneo

Imagen 94 Ver detalle del baneo

raturni): json

Recuperar reporte por id()

return(): procesar_reporte_model

Recuperar datos()

publicaciones

|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|

Recuperar datos()

amculos

l
I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
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1I1.1.1.4.3.6. Eliminar publicacion

e ® o o oo

] Pantalla Provider Servidor procesar_reportes  publicaciones
| "baneos _‘page.dan" "baneos_bloc.dm" “procesar_reporte_provider.dart"  “rep 1 fler.js* :
H T
| | I s
| Seleccionar botdn “Bloquear”{) | : : : :
Mostrar modalf) | Mensaje: ";Estd sequro : : :
ammsesen 4 -~ de bloguearla | | 1
: publicacon?” : : 1
| |
Clic en “Bloquaar”() | : : :
|
eliminarReportePorid(String : : :
token, String idrepo): : | ‘ |
CSuceess I : ‘ api/reporte/auitor/bbquec/id ',
|
eliminarReportePorid | 7 :
(String token, String : ) :
| |

idrepo): CSuccess

Capturarid de reportey

Realizar peticion PUT()
id de publicacion() !

|
1
|
|
|
|
|
!
|
|
1
!
1
|
1
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
Recupearar ereporte \
|
|
|
|

Actualizar campo ishaneof)
T

Registro actualizado()

returnf): bool o L

returi{libool. = =TT TESESIEATTES

Actualizar mntalEO

Chcen “Cancelar”() |

I
1
I
|
|
Cerrar modal() :
|
|

Imagen 95 Eliminar publicacién
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11I.1.1.4.3.7.  Quitar reporte

X

Administrador
|

@ ¢ o o o

\ Pantalla Provider Servidor procesar_reportes
| "baneos_page.dart” "baneos_bloc.dart" "procesar_reporte_provider.dart" "procesar_reporte_controller.js"

: Seleccionar boton "Quitar | : i
i reporte”() ! : l
Mostrar modal{) | | Mensaje: “;Esté seguro :
........... % - dequitarel reporte o lo |
| publicacion?”. :
Clic en “Aceptar”() i :
|
1

ellmlnarReportePorId(Stnng
token, String idrepo):
CSuccess

apifreporte/quitar/blogueo/id

eliminarReportePor!d(String
token, String idrepo):
CSuccess

Realizar peticion DELETE()

return(): bool PR r_et_uin(_)_: B e

return():bool [~ """""7"77777

Actualizar pantall?()

Clic en “Cancelar”()

Cerrar modalf)

Imagen 96 Quitar reporte

I
1
|
|
|
I

Capturar id de reponei)
[
[

Elimar registro por id()l

Registro eliminado()
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111.1.1.4.3.8. Gestionar usuario

@ ¢ 6 00

! Pantalla Provider Servidor "persona.js" personas datos
“usuarios_page.dart” "usuarios_ bloc dart" "persona_provider.dart"

Seleccionar en el men 1

|
|
1 [ i
|
I |

“Usuarios”()

|
I
|
: ;
| |
| |
getlistaUsuarios{String token)) I

G e | W bt G S S B S ks Wl

api/persona/lista
listaUsuarios(String token):
List<Persona> o ;
Realizar peticion GET()!
Recuperar lista de usuarios(}
Recuperar datos()
return(): List<persona_model>
return(): return(): json
List<Persgna> | <~ ~~—~~~——

Seleccionar opcion() |
v I

|
|
|
|
|
|

Imagen 97 Gestionar usuario
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111.1.1.4.3.9. Agregar administrador

RO @ ¢ 6 & O

Pantalla Pantalla Provider Servidor "persona.js" personas datos
“usuarios_page.dart” “registrar_admin_page.dart” "usuarios_bloc.dart" “persona_provider.dart”
T

Seleccionar el boton “Nuevo

!
|
|
1
Administrador” () |

Muestra la pantalla()

Ingresar datos personales()

Caturar datos ingresados() Validar datos{)

datos validados()

clic en el boton "Registrar"()

registrarNuevoAdmin{Persona admin): api/persona/registro/t admhisﬂadoﬁ

CSuccess |
. 1 ¢
/

[

l
registrarNueveAdmin{Persona admin, 7 :
String token): CSuccess I /! |
1

|

4
Realizar peticion POST(}
Recuperar datos()

Guardar datos()

Registro' creado(}

Guardar datos()

return status():json W< ———————~—

return(): CSuccess

return(): CSuccess

1
T : . . !

Imagen 98 Agregar administrador
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I11.1.1.4.3.10. Habilitar usuario

X

Administrador
l

“usuarios_page.dart” "usuarios_bloc.dart" "persona_provider.dart"
1 i

Seleccionar el botén

“Habilitar"(}

@ & o o o

Pantalla Bloc Provider Servidor "persona.js” personas

Mensaje “; Estd seguro de

|
|
|
1
! habilitaral usuario?”.

Clic en "Aceptar”()

Mostrar modal() -~

Clic en "Cancelar"()

habilitarUsuario(String token, String
idusy, boot estado): Csuccess estadoUsuarioPorid(String api/persona/estadofidper
token, String idusu, bool 5
estado): CSuccess ¢ :
/
Realizar peticion PUT() !

|
I
|
|
1
|
1
|
|
|
1
|
I
1
!
|
I
|
|
|
1
|
1
|
|
|
I

Actulizar estadof)

Registro actualizado()

return(): json

return(): CSuccess
return(): CSuccess |~ ~—~~"~"~"~-~-—-~-—~

Actualizar pantalla()

.F Cierrar el modal()

Imagen 99 Habilitar usuario
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111.1.1.4.3.11. Dar de baja usuario

X

Administrador
1

@ 6 o o

Pantalla Provider
“usuarios_page.dart”

Seleccionar el boton
“Eliminar”()

usuanos_bloc.dalt“

|
|
|
|
I
|

Clic en "Aceptar”(}

Mostrar modal{) Mensaje “; Estd sequrode

""""""" eliminaral usuario?”,

Clic en "Cancelar”()

>
eliminarUsuario(String token, String
idusu, bool estado): CSuccess

estadoUsuarioPorld(String
token, String idusu, bool
estado): CSuccess
return(): CSuccess
return({): CSuccess [~ ~"—~~"~-~-=-—-~——

Actualizar pantalla()

I
|

Cierrar el modal{)

Imagen 100 Dar de baja usuario

1
I
|
|
|
|
|
1
|
|
|
1
|
|
1
|
1
|
|
|

Servidor "persona.js”
"persona_provider.dart"

api/persona/estado/idper

)
Realizar peticion PUT()

return(): json

I R

Actulizar estado()

Registro actualizado()

personas
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T11.1.1.4.3.12. Ver detalle usuario

X

Administrador
|

|
|
1
|
I

“usuarios_page.dart” "ver_usuario_page.dart"  "usuarios_controller.js" personas_semce.]s
1

Seleccionar el botén
“Ver”()

@ © ¢ ¢ o oo

Pantalla Pantalla Controller Servidor "persona.js" personas datos

1
|

Muestra la pantalla()

: api/personafidper

getUsuariofString token, String idixsu)

usuarioPori(String token, String
idper): Persona

)
Realizar peticién GET()

|
1
I
!
|
|
1
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
1
Capturar id de persona() |
|
|
|
1
1

Recuperar datos por id()

Recuperar datos()

return{): persona_model

Return(): json

Imagen 101 Ver detalle usuario
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I11.1.1.4.3.13. Gestionar subcategorias

Administrador }-@ ‘ _ ‘ Q
Bloc

! Pantalla Provider Servidor subcategorias
“subcategorias_page.dart” "subcategoria_bloc.dart" "subcategoria_provider.dart” "subcategoria_controller.js" !

Seleccionar en el mend

|
|
[ | I |
“Subcategorias”() | | l | |
| [ |
getlistaSubcategorias(String | | | :
token) | : |
) e I
listaSubcategorias(String : dpy/suboategoria/istaftado :
oken): List<Subcategoria= | 4 : I
’ e I
Realizar peticion GET() : :
I
Recuperar lista de :
subcategorias()
return():
List<subcategoria_model>
X return(}: return{):json @ @<~~~ ~——~—
Mostrar lista de List<Subcategoria> < -————-—-=-~--~—
subcategorias() @ [<""""~"""-""-- :
"""""""""" | |
Seleccionar opcidn{) - : : 1
|
b@ | | | |
| | |

Imagen 102 Gestionar subcategorias
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1I1.1.1.4.3.14. Agregar subcategoria

X

Administrador — -
! Pantalla Pantalla Bloc Provider Servidor subcategorias
“subcategorias_page.dart” “registar_subcat_page.dart” "agregar_subcat_bloc.dart"  "subcategoria_provider.dart" "subcategoria_controller.js" !

Seleccionar el boton \

1
|
|
|
| “Nueva Subcategoria™() |

|
l
1
Muestra la pantalla() !

Ingresar datos() |
Capturar datos ingresados()

Validar datos{)

Datos validos()
Seleccionar el boton "Registrar”() |
|
nuevaSubcat(Subcategoria |
subcategoria, String token): : api/subcategoria/registrar
Shliveess nuevaSubcat(Subcategoria . .
subcategoria, String token): o 1
CSuccess i :
Realizar peticién POST(} !

Capturar datos()

Guardar datos(}

Registro creadof)

return(): json

return(): CSuccess

return(): CSuccess

Mostrar mensaje(}

Retornar a la pantalla ()

!
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
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1I1.1.1.4.3.15. Eliminar subcategoria

L3 @ ¢ 0 O

: Pantalla Provider Servidor subcategonas
| “subcategorias_page.dart” subcategona bloc.dartSubcategoria_provider.dart™subcategoria_controller.js"
1
[

Seleccionar el boton "Eliminar”(),

Mostrar alerta() | Mensaje % Estd sequro
------ de Eliminaria

subcategoria?”

Clic "Aceptar”() -

| eliminarSubcat(String token,

String idshc): CSuccess :

api/subcategoria/estado/idsbc

estadoSubcatPorld({String
token, String idshc): CSuccess

, 1
’ 2 !
Realizar peticion PUT() :

Capturar id de
subcategoria()

Actualizar campo
estadof)

Registro actualizadof)

return(): json

return(): CSuccess

return(): CSuccess

| Actualizar pantalla()

Clic "Cancelar"()

Cerrar alerta()

|

| |

1 1 |
| | |
| | |
1 1 |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
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1I1.1.1.4.3.16. Habilitar subcategoria

;9 @ o o o

: Pantalla Provider Servidor subcategonas
\ “subcategorias_page.dart” subcategona bloc.dart" "subcategoria_provider.dart" "subcategoria_controller.js"
I
|

Seleccionar el boton "Habilitar"()

| Mostrar alerta() Mensaje “;Estd seguro de
---------- Habilitarla subcategoria?”

Clic "Aceptar”() T

habilitarSubcat(String token,

String idshc): CSuccess :
IestadoSubcatPorld(String

token, String idshc): CSuccess

api/subcategoria/estado/idsbc

’
4

Realizar peticion PUT() Capturar id de

subcategoria()

Actualizar campo
estado()

Registro actualizado()
return(:json @ <" """""77
return{): CSuccess [~ """ ~""""°"77

return(): CSuccess

Actualizar pantalla()

Clic "Cancelar"()

Cerrar alerta()

Imagen 105 Habilitar subcategoria
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1I1.1.1.4.3.17. Ver subcategoria

;I @ o o o o o

! Pantalla Pantalla Provider subcategonas

: “subcategorias_page.dart” "ver_subcategoria_page.dart" "ver subcategona bloc.dart” "subcategoria_provider.dart" "subcategona controller.js"
: Seleccionar el botén "Ver"()

| |

I
|
|
Mostrar pantalla() : apifsubcategoria/idsbe

|
[
[
|
|
[
|
)

verSubcat(String token, String idshc

|
|
subcategoriaPorld(String ! :
token, String idshc): '/ |
Subcategoria b :
Realizar peticion GET() : Capturarid de
subcategoriaf}
Recuperar datos
por id()
Shossi _ return()
a——L __return():json  Wsubcategoria_model ~
subcategoria en el return(): Subcategoria | [~ T " T T 7
modal) | <" —-=—-

Imagen 106 Ver subcategoria
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111.1.1.4.3.18. Editar subcategoria

A

“subcategorias_page.dart” “editar_subcat_page.dart”  editar_s

Seleccionar el botdn
“Edrtar™()

il @0 @ e e e o

Pantalla Pantalia Provider Servidor subcategorias

i_provider.dart” “subcategoria_controller.js”

Muestra la pantalia}

api/subcategorta/idsbe

subcatPorid|String token, String dshe):
Subcategoria

Realizar peticidn GET]

Recuperar datos de
subcategoria por i)

return(): subcategaria_medel

T
|
|
H |
———————————— ) )
! |
1 1 Il
1 1 1
1 I Il
' ' ‘
1 ' ' l
ingresar datos() : : i
i i i
i | \
Valifar datosl) | i ]
] ] 1
1 I I
1 | 1
Seleccionar ef boton "Registrar'{) 1 3 : !
editarsubcatisubeategonia | ) ! !
subcategona, String token), | } p— A, i}
CSucoess A n A ) !
subcategoria, String token): : 02 = :
Csuccess y ——— \
|
Realizar peticion POST 1
1
Capturar datos{) :
'
Guardar datos]) !
_Registrotreadal}
return|): CSuccess [
____________ 3
return|): CSuccess. : 1
i | :
Mostrar mensaje(} : : :
1 I ]
Retornar a la pantalla {) : : :
1 | '
' | '

|
|
|
)
|
1

Imagen 107 Editar subcategoria
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11.1.1.5. Disefio de Interfaz de Usuario
111.1.1.5.1. Disefio de Interfaz de la Aplicacion Movil del Usuario

II.1.1.5.1.1. Pantalla “login_page.dart”

Bienvenidos

Inicie sesién con su cuenta en CRAS

Email

6 Contrasefia ©

No tienes una cuenta? Registrate

Imagen 108 Pantalla “login_page.dart”

Pantalla de inicio de sesion, donde el usuario debe ingresar su email y contrasefia para acceder a la
plataforma.
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II1.1.1.5.1.2. Pantalla “registrar_page.dart”

Empecemos Juntos

ree una cuenta en CRAS para oblener fodas las funciones

= = Apellidos
Datos Personales

= | ntidad
elular
Q Direccior
2 Nombre
Datos de Acceso
= Apel
B4 tmai
| fula de |dentidad ,
b ( 1" I ‘v-"j"
O celur :
(<] petir Cor
Q@ o \

Imagen 109 Pantalla “registrar page.dart”

En esta pantalla el usuario podra registrarse en la aplicacion llenado los datos necesarios.
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III.1.1.5.1.3. Pantalla “home_page.dart”

(g)

Carlos Llanos Rodriguez

carlosraiton@gmail.com

Nuevo Articulo

Mis Articulos

Favoritos

Hola, Carlos Llanos Rodriguez

Blenvenido a la plataforma de CRAS donde puedes encontrar una
variedad de articulos

Categorias
A = ¢
A NeF
Cerrar sesién e
Moda Hogar Deporte Tecnologia

Aceptar  Cancelar

Muebles de jardin

500.0 bs
7500 be

Imagen 110 Pantalla “home_page.dart”

Esta pantalla muestra el menu, una vez que el usuario inicia sesion mena lateral.
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II1.1.1.5.1.4. Pantalla “nuevo_articulo_page.dart”

e Nuevo Articulo Lo Nuevo Articulo

Registre un nuevo articulo

Categoria
v
w {
T
Bl fiaroa
8
oo Categona
Este cam Jator
Seleccionar Forma de Pago &
P payral [s)

Imagen 111 Pantalla “nuevo_articulo _page.dart”

En esta pantalla el usuario podré registrar un articulo y publicarlo
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II.1.1.5.1.5.

0

Cafetera
400.0Bs

Estado del articulo: 9/10

0-

Muebles de jardin

Estado de! articulo: 9/10

Pantalla “publicaciones_page.dart”

Raqueta de tenis
500.0 Bs

Estado del articulo: 8/10

@ ravorito

=

Tecnologia

[ﬂ \ Carlos Llanos Rodriguez

Celular Samsung S6

700.0Bs

Estado del articulo: 7/10

w
.
< { B coment
l ﬂ ) Carlos Llanos Rodriguez
PS3
1300.0Bs

Estado del articulo: 8/10

—\3

Imagen 112 Pantalla “publicaciones_page.dart”

Vendo conjunto
150.0Bs

Estado del erticulo: 10/10

86 3
T2z

0~

Vestido
210.0Bs

Estado de! erticulo: 10/10

Esta pantalla muestra las publicaciones dependiendo de la categoria seleccionada en la pantalla “home page.dart”.
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II.1.1.5.1.6. Pantalla “filtro_page”

& Filtro £

Ofertas
@ todes
O ofertas

Precio

Todos v

Fechas

Todos v

Estado del Articulo

Todos v

Imagen 113 Pantalla “filtro _page”

Esta pantalla muestra los distintos filtros que se pueden aplicar a las publicaciones.
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II1.1.1.5.1.7. Pantalla “publicacion_detalle_page.dart”

e Detalle e Detalle
{ﬂ Carlos Llanos Rodriguez
&
CELULAR SAMSUNG S6
[ -
°
CONTACTO
Carlos Llanos Rodriguez 75128508 R
- . CATEGORIA: Tecnologia
Celulares, tablets y accesarios
3
PRECIO: 700.0 Bs
CONTACTO .
DESCRIPCION
Carlos Lianos Rodriguez 75128508 ‘. i Samsung S6, 3GB de RAM, 64CE de almacenamiento, libre
para cuaiquier linea
CATEGORIA: Tecnologia ESPECIFICACION
Celulares, tablets y accesarics
Estado del a ) 1
PRECIO: 700.0 Bs Marca: Samsung
DESCRIPCION Modelo 86 edge
Samsung $6, 3GB de RAM, 64GH de almacenamiento, libre Talla
para cualquier (inea
ESPECIFICACION
@ Reportar B Comantarios

Estado del articulo: 7/1

Imagen 114 Pantalla “publicacion_detalle page.dart”

Esta pantalla muestra el detalle de cada publicacion.
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III.1.1.5.1.8. Pantalla “reporte_page.dart”

Enviar Reporte

Puede describir aqui por que desea que blogueen esta
publicacion

iEsta seguro de enviar el reporte?

B Descripclon

Aceptar Cancelar

Imagen 115 Pantalla “reporte page.dart”

Esta pantalla permite enviar un reporte de la publicacion en caso de que sea inadecuada.
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[I1.1.1.5.1.9. Pantalla “comentarios_page.dart”

& Comentarios

Imagen 116 Pantalla “‘comentarios_page.dart”

Esta pantalla muestra los comentarios de la publicacion y se puede escribir un comentario.
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[11.1.1.5.1.10. Pantalla “perfil_page.dart”

& MiPerfil & MiPerfil

-\ /
Datos Personales N

Carlos

e

Llanos Rodriguez

Carlos 4
7209948

Llanos Rodriguez

75128508

{ 7209948

Barrio 20 de enero

75128508

B4 carlosraiton@gmall.com

y Barrio 20 de enero

carlosraiton@gmail. com

Imagen 117 Pantalla “perfil page.dart”

Esta pantalla muestra los datos personales del usuario y permite modificar los datos.
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II.1.1.5.1.11. Pantalla “mis_articulos_page.dart”

& Mis Articulos € MisArticulos
Ps3
I PS3
2 de erera de 2021 v o
1300.0 Bs ¥ 2 s Brwio o 2021 i
1300.0 Bs
Celular Samsung S6
2 47 arwia da 2071 &
m 700.0 Bs v Editar /
Eliminar | B
Balon de futbol it o L::Z:té |se;.wro de volver a publicar el ¢Estd sequro de eliminar el articulo?
¥ g articulo?
o IR v
)  s0.08s Aceptar  Cancelar

hceptar Cancelar

Celular Samsung S6

- 2 dn prero de 2021
700.0 Bs N

Editar /‘
Ehminar B:
Volver a publicar Q

Imagen 118 Pantalla “mis_articulos page.dart”

Esta pantalla muestra los articulos publicados por el usuario, puede eliminarlos y volver a publicar el articulo casa 7 dias.
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11.1.1.5.1.12. Pantalla “editar_articulo_page.dart”

& Editar Articulo & Editar Articulo
e Categoria
N

\
Praci
@] 1300.0
Seleccionar iImagenes
Oferta
Estade
y Y 8
T ps3
Marca
: B Ssony
oo Categoria
Medeio
| £
B stim

@ 1300.0

Oferta /\ PlayStation 3 Slim 500GB, en perfecto estado y f

Estade ESTaton 3 Shn SOTGE, en pertects estado v 1 Ao

) B Actualizar
Morca

Imagen 119 Pantalla “editar_articulo page.dart”

Esta pantalla muestra los datos del articulo y permite modificar los datos.
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I11.1.1.5.1.13. Pantalla “favoritos_page.dart”

&  Favoritos

oy Raqueta de tenis

‘\\ rut jaz ®
il 5008Bs

< O a

Imagen 120 Pantalla
“favoritos_page.dart”

Esta pantalla muestra los favoritos seleccionados por el usuario, también se puede eliminar de favoritos.

165



111.1.1.5.1.14. Pantalla “consultas_page.dart”

&  Contactos

rut jaz - Celular Samsung S6

700 Bs
Comprador: rut jaz
2] B
Vender Vor detalle

rut jaz - PS3

1300 Bs

Comprador: rut jaz

5] B
Vor caali

Viandar

Mis Ventas

&  Contactos

rut jaz - Celular huawei p20 lite

24 do coern de UL
900Bs
Vendedor: Carlos Llanos Rodriguez

B =] (s ]
E Verdatale Mseria s Fagga
Mansaes
rut jaz - Balon de futbol
22 s e g6 202
80Bs
Vendedor: Carlos Llanos Rodriguez
B =] (5]
E Verdoate Wervaxs Pegy
Mansams
rut jaz - PS3
4 ceanern te 2021
1300 Bs
Vendedor: Carlos Llanos Rodriguez
Lvorio)
B =} (s ]
Ver getole Vemags Fagw
3] (] i 8]
tin Venta Mig Compras.

(Esta seguro de marcar como

vendido?

Aceptar

Imagen 121 Pantalla “consultas page.dart”

Formas de Pago

P PayPal )

Esta pantalla muestra una lista de conversaciones tanto de las ventas de articulos como para la compra de los mismos. También se puede marcar
el articulo como vendido y realizar el pago en linea mediante la plataforma de PayPal.
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11.1.1.5.1.15. Pantalla “mensajes_page.dart”

&  Mensajes

Buengs, estoy Interesada en el celular donde lo
pluedc ver

Carlos Llanos Rodriguez

(ﬂ\ Hota puede vierio en el batrio n XX

272021 |
Carlos Uaneos Rodriguez

uchas graciss estaré ahi en media hors

Carlos Uanos Rodriguez

viar un mensaje -

Imagen 122 Pantalla
“mensajes_page.dart”

Muestra los mensajes entre comprador y vendedor, este es Unicamente de estos usuarios.
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II.1.1.5.1.16. Pantalla “reportes_page.dart”

&  Reportes

Grafico de ventas

(&)

Cantidad

Meses

Aa Ventas

Grafico de compras

Cantidad

Imagen 123 Pantalla
“reportes_page.dart”

Muestra grafico de ventas y compras realizadas.
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ML.1.1.5.1.17.

Pantalla “reporte_ventas_page.dart”, Pantalla “reporte_compras_page.dart”

L | L X 15:2: Levatelashian., il 7,

& Reporte, Mis Compras &« Reporte, Mis Ventas

Total Gastos Total Ventas

2000.0Bs 2000.0 Bs

Detalle Detalle

1300.0 Bs 1300.0Bs

anos Rodriguez

700.0Bs 700.0Bs

o2 Rodriguez Comprador: rut joz

Imagen 124 Pantalla “reporte ventas page.dart”, Pantalla “reporte_compras_page.dart”

Muestra el reporte de compras y ventas.
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11.1.1.5.1.18. Pantalla “paypal_page.dart”

' PayPal '\ $130.86 USD /

1 Celular huawei p20 lite e
Celular huawei P20 lite

Total $130.86 UsD

Hi, Rut! Log out
Ship to Change

Rut Jaz

1Main St San Jose. CA

Pay with
° [ Balance

Make this my preferred way to pay

$130.86
UsD

VISA IAT_BLM‘( (jrd

CREDIT UNION 1
Checking seesB8622

-+ Add debit or credit card

View PayPal Policies and your payment methad rights.

Imagen 125 Pantalla “paypal page.dart”

En esta pantalla se puede realizar el pago de un articulo utilizando la plataforma de pago de PayPal
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11.1.1.5.1.19. Pantalla “forma_pago page.dart”

Agregar Forma de Pago

Aqui puede agregar la forma de pago, la forma de pago
es PayPal, lea las instrucciones para obtener los datos
requernidos

' PayPal

B ipdeciiente

0 Secreto

T

Imagen 126 Pantalla “forma_pago page.dart”

En esta pantalla el usuario puede agregar la forma de pago, con la cual puede recibir pagos de los articulos que se publican en la
plataforma.
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11.1.1.5.1.20. Pantalla “ayuda_page.dart”

Una vez creado la cue uestra la pagina principal. En el Cree una cuenta para pruebas seleccione Create account.En el
men sele opcion Accounts. formulario seleccione Business (Merchant Account), y luego en
Create y ya tendra una cuenta

L XoloReRol Oe00O0 [efeR Nele] SO @ ¢

Imagen 127 Pantalla “ayuda_page.dart”

En esta pantalla el usuario tiene una guia para poder obtener los datos que se piden en la forma de pago, el usuario solo debe seguir

estos pasospara obtener los datos
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111.1.1.5.2.  Disefio de Interfaz de la Aplicaciéon Movil del Administrador

111.1.1.5.2.1. Pantalla “login_page.dart” administrador

Esta pantalla permite al administrador ingresar al sistema, solo un usuario que cuente con los

privilegios de administrador puede iniciar sesion.

“\CRAS
o

Bienvenidos

Imagen 128 Pantalla “login_page.dart” administrador

111.1.1.5.2.2. Pantalla “home_page.dart” administrador

Pantalla de inicio después de iniciar sesion

R

admin admin admin

ADMIN DASHBOARD

Blenvenido af panel de administracion de

Hoporte de publicasiones

Bo your mwn st

Usianios

@ subesegorlss
Repories

Salr

Imagen 129 Pantalla “home_page.dart” administrador
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111.1.1.5.2.3. Pantalla “baneos_page.dart” administrador

&  Reporte de Publicaciones

computadora
2 fobrare de 2021

Reportado por: Carlos Llanos Rodriguez A

Ver detalle
Bloquear
Quitar reporte “

Se vendré
14 de enero de 2027

Reportado por: Juan Rodriguez Cruz

v
acian A comasponda con (8 darrpesn

vendo otro articulo

10 de emnen de 2021

Reportado por: Carlos Llanos Rodriguez

e i v

Fl artizufo o commepanda o Is descrigcion o infarmacian

Imagen 130 Pantalla “baneos page.dart” administrador

iEsta seguro de bloquear la
publicacion?

iEsté seqguro de quitar el reporte a la
publicacion?

Aceptar

Cancelar

Esta pantalla muestra los reportes de las publicaciones, estos reportes son realizados por los usuarios de la plataforma, el administrador

tendra lasopciones: Ver detalle, Bloquear, Quitar reporte.
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111.1.1.5.2.4. Pantalla “detalle_baneo_page.dart” administrador

Detalle

Detalle del Reporte
2 de febrero de 2021
Reportado por

Aﬂ | Carlos Lianos Rodriguez

Descripcién del Reporte

descripcion

Informacion de la Publicacion

‘% | Carlos Llanos Rodriguez

COMPUTADORA

CATEGORIA: Tecnologia
Computadoras y accesorios

Imagen 131 Pantalla “detalle_baneo page.dart” administrador

Esta pantalla muestra el detalle del reporte una descripcion del mismo y también el articulo para verificar los datos.
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111.1.1.5.2.5. Pantalla “subcategorias_page.dart” administrador

liar

&  Subcategorias

Nueva subcategoria

. arte

Editar (/]
Ver E
:Esta seguro de Habilitar la iEsta seguro de Eliminar la
Bl ® subcategoria? subcategoria?
Habilitar i Aceptar  Cancelar Aceptar  Cancelar

Calzados para mujer

A e

v
rr' Nusva Subcategoria
Televienrae andin v viden

Imagen 132 Pantalla “subcategorias _page.dart” administrador

En esta pantalla se podra gestionar las subcategorias con las que cuenta la aplicacion movil el administrador tendra las opciones
de: NuevaSubcategoria, Editar, Ver, Eliminar, Habilitar.
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1I.1.1.5.2.6. Pantalla “registrar_subcat_page.dart” administrador

Registrar Nueva Subcategoria

T Nombre

Categoria

Seleccione una categoria

Este campo es obligatornio

A Descripcidn

Imagen 133 Pantalla “registrar subcat page.dart” administrador

Esta pantalla permite registrar una mueva subcategoria a la plataforma.
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111.1.1.5.2.7. Pantalla “editar_subcat_page.dart” administrador

Editar Subcategoria

T Nueva subcategoria

Categoria

Deporte

/\ descripcion

E Registrar

Imagen 134 Pantalla “editar subcat page.dart” administrador

En esta pantalla se puede editar una subcategoria seleccionada.
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111.1.1.5.2.8. Pantalla “ver_subcategoria_page.dart” administrador

& Detalle

Detalle de la Subcategoria
§ Nueva subcategoria
§s Deporte

5 descripeién

Atributos de la Subcategoria
Estos son los atributos o campos con los que cuenta esta
subcategoria

€ foto
€3 titule

€) precio

e‘-'}) estado

Imagen 135 Pantalla “ver subcategoria_page.dart” administrador

Esta pantalla permite ver una subcategoria con los datos que contiene.
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111.1.1.5.2.9. Pantalla “usuarios_page.dart” administrador

&  Usuarios

Juan Rodriguez Cruz
Ragistrada oF 14de anara de 2021

Emilll juantadguezanizS43i amsil. com

Ver E

Eliminar D

¢Esta seguro de habilitar al usuario? ¢ Esta seguro de Eliminar al usuario?

Habilitar .

Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar

Melky Correa Rodriguez

Fagstrago & 9 de enero de 2021

v
Email: malkyg@igmall cam
admin admin admin
Regintrada e 9 da enero de 2021
Email: samin@gmscom e

carlos llanos

Heastrada e 23 de dicismibre de 2020
Emali: ancscarostA3gngmaiaom 0 Nueyvo Administrador
R

Imagen 136 Pantalla “usuarios_page.dart” administrador

En esta pantalla se podra gestionar a los usuarios que se registraron en la plataforma se tendrén las opciones de: Nuevo Administrador, Ver,
Eliminar, Habilitar.
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111.1.1.5.2.10. Pantalla “ver_usuario_page.dart” administrador

&  Detalle del Usuarlo

Juan Rodriguez Cruz

| 7342567

75128508

‘. barrio Las pascuas

{ juanrodnguezeruzb43@gmail.com

" 14 de enero de 2021

Imagen 137 Pantalla “ver usuario_page.dart” administrador

Esta pantalla muestra la informacion del usuario que se registré en la “plataforma.
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1I.1.1.5.2.11. Pantalla “registrar_admin_page.dart” administrador

4 @) O

Imagen 138 Pantalla “registrar_admin_page.dart” administrador

Esta pantalla permitira agregar un nuevo administrador para la plataforma.
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111.1.1.5.2.12. Pantalla “reportes_page.dart” administrador

&  Reportes

Reporte de usuarios

Reporte de ventas

Reporte de publicaciones
rualizadas

Imagen 139 Pantalla “reportes_page.dart” administrador

Esta pantalla permite ver los distintos reportes que se ofrece por la plataforma.
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11.1.1.5.2.13. Pantalla “reporte_usuarios_page.dart”, “filtro_usu_page” administrador

Reporte de Usuarios & Filtro

Total de Usuarios registrados

5

Detalle
Generar

Melky Correa Rodriguez

fecha de reglat

) de enero de 2021

Carreo: melky@gmall.corr

rut |az
Techa de registro: 4 de noviembre de 2020

Carreo: caros@gmail com

tubre de 2020

Correo. carlosraiton@gmall com

Imagen 140 Pantalla “reporte_usuarios _page.dart”, “filtro_usu_page’ administrador

Muestra el reporte de usuarios que se registran en la plataforma, también permite agregar filtros de fecha.
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111.1.1.5.2.14. Pantalla “reporte_ventas page.dart”, “reporte_publ_page.dart”, “filtro_reporte_page.dart”
administrador

& Reporte de Ventas & Filtro & Reporte de Publicaciones
Categoria
Total de Ventas Total de Publicaciones
6 Seleccione una categoria . 21
Fechas
Detalle ) Detalle

P83

1300 B
700 Bs techa de publicacion: 7 de ensro >
= e cnologia - Videojuegos y cansolas
=2 Precio Usuario: Carlos Lianos Rodriguez
C Qr: rut jaz
Vendador Carlos Llanos Redriguez
@8] Pracio Minimo 700 Bs
Ps3
1200 85
Fecha: 4 de enero de 2021
Ce ecnologia - Videojuegos y consolas Precic Maxima
rut jaz
arlos Lianos Redriguez Vestido 210 Bs
techa de publicacion: 2 de enero de 2021
Categoria: Moda - Ropa
500 ns Guardar Usuario: rut jaz
Vendo conjunto
- 150 Bs
B0 Bs
i eojueqos y consolas 500.0 Bs
Ca

prador. Juan Redriguez Cruz
Vendeador: rutjez

EEECEEE B R

Imagen 141 Pantalla “reporte ventas page.dart”, “reporte_publ page.dart”, “filtro_reporte page.dart” administrador

En estas pantallas se muestra un reporte de ventas realizadas utilizando la aplicacion mévil y un reporte las publicaciones que se
realizan. Ademéasde poder aplicar filtros a cada reporte en la pantalla de filtro.
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111.1.1.6.

111.1.1.6.1.

Modelo de Datos

Diagrama de Clases
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111.1.1.6.2.
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I11.1.1.6.2.1. Normalizacién de la base de datos

El proceso de la normalizacién de la base de datos consiste en aplicar una serie de regalas, para

evitar a futuro realizar consultas innecesariamente complejas.

Las reglas a utilizar para la normalizacién son la primera forma normal, segunda forma normal
y tercera forma normal, una vez aplicada estas reglas la base de datos estara normalizada y
ofrecerd los siguientes beneficios: Evitara la redundancia de datos, proteger la integridad de

los datos, evitar problemas de actualizacion de los datos en las tablas.

La base de datos final al normalizar quedaria de la siguiente manera:

e A S
,,,,,, | _id: String ‘ ! [ favoiitas
emaii: String | ! | _id: String
password: String| 1 | fecha: Date.
Idper: String | B S e SR S R S Y O usuario: String
. ’ E | publicacion: auing>o 777777777
_id: String H=‘=‘=========:====-‘ ,,,,,,,,,,, _id: String
am: String L fecha: Date
ap: String - texio; String ( consulias
ci: String e usuario: String | _id: String 4
direccion: String ! publicacion: String >0~ - - -~ - -~ q fecha: Date
[estado: boolean 4 ] vendedor: String
:hln: String : _ : ffffff ‘I comprador: String
| nombre: String \ f LR | T e - {4 publicacion: String
H dato: String ! - - - -|4 _ta: String e N Cpubicaciones ) |
—————————— ] - String ' [ compras descripcion:String ! i 8ting M-~ ¢ - -coelocmcncm oo mno e
[ |+ usuario: String ' _id: String estado: Number i estada: boolean
} ) H o ' fecha: Date folo: String : fecha: Date
! ' s Y - usuario: String| Isoferta: boolean ! |
‘ ' articulo: String"| Isvendido: boolean 1= =~ | {articulo: String )
! | [ pagos — marca: String H
! ~—---4i _id: String mﬂﬂ_ﬂmusm
' ‘secret: String precio: Numl —
| \ﬂhm String| talia: String toto,
] D titulo: String _id: String
' T R T TNmsssdssss s s s s S - 1 Siril
suano \ -0 persona: String ruta ing
P I~‘ qu-s:tnz ] Sihies e - -0 artculo: String
} “;vammhhudmn S R HSubcategons: Sking 3
i o - 7@,3})9'!!3,4! !
; —— _id: String 4 i —
I (_administrador descripcion: String ! —— ( ofedas
Yas l_m;am“' ‘estado: boolean 1‘ [ L B essassmmaes }l _id: String
Wb&dm;lmdean icono: String | _d: String u porcentaje: String
g J bre: Strit descripcion: String -
- s estado: boolean atributos_sub precio_anterior: Number
icono: String _ld: String Ere, :
nombre:String atributo: String
atibutos 2 subcategoria: Sting O - -~~~
O categoria
BRSO S—
_lid: String —
Beatripohor. String _id: String I i
fecha: Date descripcion: String
Isbloqueado: boolean Salon: Dol
publicacion: String |- - -----------~ m‘“'&_”"“
------ O« usuario: String | z"m";'sm
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111.1.1.6.3. Transformacion de Base de Datos Relacional a Base de Datos
NoSQL

Esta transformacion esta adecuada a las necesidades del desarrollo, asi como también

facilitar lasconsultas que se realicen a la base de datos.
Visualizacion en formato json de las colecciones que se tiene en la base de datos.

I11.1.1.6.3.1. Coleccién “datos”

Coleccion datos {

Imagen 145 Coleccion “datos™

III1.1.1.6.3.2. Coleccidn “personas”, “administrador”, “usuario”

Coleccidnes personas, administrador, usuario {
S g '

i

Imagen 146 Coleccion “personas”, “administrador”, “usuario
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I11.1.1.6.3.3. Coleccion “publicaciones”

Coleccion publicaciones {

\
L

Imagen 147 Coleccion “publicaciones™

II1.1.1.6.3.4. Coleccibn “articulos”, “ofertas”

Imagen 148 Coleccion “articulos”, “ofertas”

II.1.1.6.3.5. Coleccion “favoritos”

Imagen 149 Coleccion ‘‘favoritos”
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I11.1.1.6.3.6. Coleccién “comentarios”

Coleccion comentarios {

B2 A
.

Imagen 150 Coleccion “comentarios”

II1.1.1.6.3.7. Coleccidn “categorias”

Imagen 151 Coleccion “categorias”
I11.1.1.6.3.8. Coleccion “atributos”

Coleccion atributos {

Imagen 152 Coleccion “atributos”

II1.1.1.6.3.9. Coleccion “subcategorias”

Coleccion subcategorias {

Imagen 153 Coleccion “subcategorias”
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I11.1.1.6.3.10. Coleccidn “procesar_reportes”

Coleccion procesar reportes {

)

Imagen 154 Coleccion “procesar_reportes”

I1.1.1.6.3.11. Coleccion “compras”

Imagen 155 Coleccion “compras”™

111.1.1.6.3.12. Coleccion “consultas”

Imagen 156 Coleccion “consultas”

[I1.1.1.6.3.13. Coleccion “mensajes”

Imagen 157 Coleccion “mensajes”

II1.1.1.6.3.14. Coleccion “pagos”

Imagen 158 Coleccion “pagos”
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111.1.1.6.4.  Descripcion de los Datos

I11.1.1.6.4.1. Coleccién datos

_id Objectld Si 300
email String 300
password String 600
idper Objectld 300

Tabla 48 Coleccion datos

I11.1.1.6.4.2. Coleccion personas

_id Objectld Si 300
estado Boolean 1

direccion String 400
nombre String 150
ap String 150
am String 150
ci String 200
celular Number 8

foto String 600
dato Objectld 300
administrador Objectld 300
usuario Obijectld 300
fecha Date 200
pago Objectld 300

Tabla 49 Coleccion personas
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I11.1.1.6.4.3. Colecciones administrador

id

Objectld

300

isadmin

Boolean

Tabla 50 Colecciones administrador

I11.1.1.6.4.4. Coleccién usuario

id

Objectld

300

isverificado

Boolean

1I.1.1.6.4.5.

Tabla 51 Coleccion usuario

Coleccién publicaciones

id Objectld Si 300
isbaneo Boolean 1
estado Boolean 1
repost_counter Number 10
articulo Objectld 300
fecha Date 200

Tabla 52 Coleccidn publicaciones

I11.1.1.6.4.6. Coleccién articulos

_id Objectld Si 300
foto Array<String> 600
isoferta Boolean 1

isvendido

Boolean




titulo String 200

precio Number Min: 1

estado Number Min: 1, Max: 10
marca String 150

descripcion String 900

modelo String 150

talla String 40

subcategoria Obijectld 300

persona Objectld 300

oferta Objectld 300

mediopago Boolean 1

Tabla 53 Coleccion articulos

I11.1.1.6.4.7. Coleccion ofertas

_id Objectld Si 300
porcentaje String 40
precio_anterior Number 15
precio_oferta Number 15

Tabla 54 Coleccion ofertas

I11.1.1.6.4.8. Coleccion favoritos

_id Objectld Si 300
usuario Obijectld 300
publicacion Objectld 300
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fecha

Date

200

Tabla 55 Coleccion favoritos

I11.1.1.6.4.9. Coleccién comentarios

id Obijectld Si 300
fecha Date 200
texto String 800
publicacion Obijectld 300
usuario Objectld 300

Tabla 56 Coleccion comentarios

I11.1.1.6.4.10. Coleccion categorias

id Objectld Si 300
nombre String 200
descripcion String 500
icono String 600
estado Boolean 1

Tabla 57 Coleccidn categorias

I11.1.1.6.4.11. Coleccion subcategoria

id Objectld Si 300
nombre String 200
descripcion String 500
icono String 600
estado Boolean 1
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categoria

Obijectld

300

atributos

Array<Objectld>

300

Tabla 58 Coleccion subcategoria

I11.1.1.6.4.12. Coleccién atributos

id Objectld Si 300
nombre String 200
descripcion String 500
icono String 600
estado Boolean 1
ejemplo String 200

Tabla 59 Coleccion atributos

I11.1.1.6.4.13. Coleccion procesar_reportes

_id Objectld Si 300
fecha Date 200
descripcion String 900
isbloqueado Boolean 1

usuario Objectld 300
publicacion Objectld 300

Tabla 60 Coleccion procesar_reportes

I11.1.1.6.4.14. Coleccion compras

Obijectld

300

fecha

Date

200
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usuario

Obijectld

300

articulo

Objectld

300

Tabla 61 Coleccion compras

I11.1.1.6.4.15. Coleccién consultas

id Objectld Si 300
fecha Date 200
vendedor Obijectld 300
comprador Obijectld 300
publicacion Obijectld 300

Tabla 62 Coleccion consultas

I11.1.1.6.4.16. Coleccion mensajes

id Objectld Si 300
fecha Date 200
texto String 800
usuario Objectld 300
consulta Objectld 300

Tabla 63 Coleccion mensajes

II.1.1.6.4.17. Coleccion pagos

id Objectld Si 300
clientid String 1500
secret String 1500

Tabla 64 Coleccién pagos

198




.2 Componente Il: Plan de Desarrollo Para Promocionar ysocializara la

plataforma desarrollada
1.2.1. Introduccion

La socializacion y promocién de la app desarrollada es una parte fundamental del proyecto,
con esta actividad se dard a conocer la app y mostrar las distintas funcionalidades
implementadas, para esto se desarrollaran una serie de actividades que ayudaran a presentar la

app a toda la poblacion utilizando las distintas redes sociales.
11.2.2. Proposito

Dar a conocer la aplicacion movil al publico en general y mostrar los benéficos que ofrece
como seracceso confiable y seguro, brindar informacion segura al utilizar la app, asi también

dar més informacion del comercio electronico C2C brindado material didactico a los usuarios.
111.2.3. Objetivo

Desarrollar la socializacion y promocion de la aplicacion movil para dar a conocer a la
poblacion y mostrar las funcionalidades que ofrece. Mostrar la app como una herramienta que
permite a los usuarios publicar y buscar los articulos que necesitan, de manera sencilla, comoda

y segura.
11.2.4. Desarrollo de la socializacién y promocion de la aplicacionmovil

En esta etapa se desarrollara los distintos materiales que ayudaran a promocionar la app para

que pueda ser usada por una gran cantidad de usuarios.

Para la elaboracion de los afiches y tripticos se usara informacion que haga referencia al
comercio electrénico C2C y mostrar en que ayudara la app. En el desarrollo de los videos se
mostrara la funcionalidad que ofrece la app, este material se podra ver en el apartado de anexos.

11.2.4.1. Herramientas utilizadas
111.2.4.1.1.  Inkscape

Inkscape es un software de vectores graficos, que permitira realizar el disefio de los afiches,

tripticos, logos, ilustraciones, que se usaran para el desarrollo del material publicitario.
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111.2.4.1.2. OpenShot

OpenShot es un software de edicion de videos, esta herramienta permitira crear los videos
parapromocionar la app, este editor permitira crear efectos, insertar sonido y animaciones a los

videos.
111.2.4.2. Elaboraciéon del Material

Se realizaran material de apoyo para socializar la aplicacion movil que contenga

informacidnreferente al comercio electronico y la app.
111.2.4.2.1.  Afiches

Se disefiard y crea afiches publicitarios de la aplicacion movil, para poder publicar estos
en lapagina de Facebook.

1I1.2.4.2.1.1. Primer paso

Se disefiard y editara los distintos logos, imagenes y otros materiales con la herramienta

Inkscape,que seran necesarios para crear los afiches publicitarios.

Ademas, se escogera una paleta de colores para cada afiche realizado. Todo el material se podra

ver en la seccion de anexos en afiches.
111.2.4.2.1.2. Segundo paso

Con la herramienta Inkscape se creard los afiches se dara el disefio el esquema del afiche
y lainformacién que llevard en ella. Todo el material se podré ver en la seccion de anexos en

afiches.
11.2.4.2.1.3. Tercer paso

Una vez creado los afiches se procedera a la publicacion en la pagina de Facebook de la
aplicacion,para asi dar a conocer la plataforma al pablico en general. Se podra ver en la pagina

de Facebook también el material.
111.2.4.2.2.  Tripticos

Los tripticos contendran informacién sobre el comercio electrénico, tipos de comercio
electrdnico, definicion, comercio electronico C2C, beneficios y promocion de la aplicacion

movil para que puedan usar la misma.
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111.2.4.2.2.1. Primer paso

Con la herramienta Inkscape se creara y editara los materiales (imagenes, logotipos, etc.)
necesariospara la creacion de los tripticos. Se seleccionara la paleta de colores dependiendo

de lo que se desee mostrar y que llame la atencion.
111.2.4.2.2.2. Segundo paso

Crear los tripticos con la informacion y promocién de la aplicacion movil utilizando la
herramienta Inkscape, este permitira tener liberta en el manejo de los distintos objectos que se

realicen y obtendremos un afiche con una buena resolucion.
111.2.4.2.2.3. Tercer paso

Una vez creado los tripticos se publicaran en la pagina de Facebook, para que los usuarios

estén informados sobre el comercio electronico y mostrar las funciones de la aplicacion.
Todo el material realizado se podra ver en la seccion de anexos en tripticos.
111.2.4.2.3. Videos

Se creard videos publicitarios mostrando la funcionalidad de la app que serén publicados enel

canal de Youtube

Este material se puede encontrar en la seccion de anexos en videos.
111.2.4.3. Estrategia de promocion
111.2.4.3.1.  Pé&gina de Facebook

Se creard una pagina en Facebook, en la cual se publicaran los afiches y tripticos realizados y

de esta forma llegar a una mayor cantidad de usuarios.

El nombre de la pagina es APP-CRAS el enlace es https://www.facebook.com/CRAS-APP-
102288565163538, en el cual se encontrara informacion de la app, también estaran disponibles

los videos creados que muestran la funcionalidad de la app.
111.2.4.3.2. Canal de YouTube

Se creard un canal en YouTube, en el cual se subirdn Unicamente los videos creados, estos

también se podran ver desde la pagina de Facebook. EI nombre del canal es APP-CRAS el
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enlace es el siguiente: https://www.youtube.com/channel/UCS7W3S5RXMSxeiZNkZJ2_tA,
en este canal semostrar solo los  videos que se desarrollado.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



V. Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones

V.1.Conclusiones

Se utilizé la metodologia SCRUM para el desarrollo y seguimiento del proyecto, este
permitio tener una rapidez en el desarrollo del proyecto, con cada sprint desarrollado se
pudo presentar funcionalidad en el software y realizar cambios para su mejora.

Se utiliz6 la norma IEEE 830 para la determinacion de requisitos, que permitid
recolectarlas funcionalidades esenciales para contribuir al desarrollo de un software de
calidad

Finalizado el proyecto se cumpli6 con los principales requerimientos que se tenian en la
norma IEEE 830.

Se implement6 de manera satisfactoria la aplicacion movil que permitira realizar
publicacion de articulos de medio uso y que se adecua al comercio entre consumidor a
consumidor “C2C”.

Una vez puesta en produccion la aplicacion movil permitira realizar las diferentes
transacciones que se implantaron.

Con la aplicacion moévil se cumple con el concepto consumidor a consumidor “C2C”
que indica el comercio electrénico.

Se incorporé a la aplicacién mavil la plataforma de PayPal con el cual permite realizar
pagos en linea, esta plataforma se escogi6 porque a diferencia de otros cuenta con una
documentacién completa y los requisitos necesarios para implementar en una aplicacion,
noson dificiles de conseguir, Ademas esta plataforma es usada a nivel mundial.

Las formas de pago existentes en Bolivia no se pudieron considerar debido a que los
requisitos que se pide para implementar en una aplicacién, son dificiles de conseguir ya

quealgunos tramites demoran demasiado y tienen un costo monetario elevado.

V.2.Recomendaciones

Dar a conocer la aplicacion mavil, mediante la socializacion de afiches, tripticos y videos
publicitarios utilizando las redes sociales de Facebook y Youtube.
Se recomienda realizar una retro alimentacion en los sprint, para poder realizar mejorar

y detectar errores que surgieran y no se contemplaron durante el desarrollo del proyecto.



Aumentar requisitos funcionales a futuro, para mostrar un crecimiento de aplicacion
movil, estos requisitos podrian ser: permitir notificaciones personalizadas en la app,
agregar calificacion a los usuarios y los articulos, permitir la publicacion de combos.
Uso de la aplicacion mavil por parte de los usuarios de forma adecuada y correcta, para
quepuedan tener informacién confiable y segura.

Realizar mantenimiento y actualizacion del servidor, optimizar procesos y mejorar en la
gestion de codigo

Realizar mantenimiento y actualizacion de la aplicacién movil, ya se para ofrecer nuevas

funcionalidades o la correccidon de los distintos bugs que surjan.






