CAPITULO I - EL PROYECTO
1.1. Presentacion del Proyecto
1.1.1. Titulo

Mejorar la gestion de almacén de la empresa Leivar Ltda. a través de las TIC con la

construccion de un sistema de gestion de almacenes.
1.1.2. Responsable del Proyecto
Programa de Ingenieria Informatica — Taller IlI.
1.1.3. Entidad Asociada
Universidad Autonoma Juan Misael Saracho.
Programa de Ingenieria Informatica.
Empresa Distribuidor Leivar Ltda.

1.1.4. Compromiso del director del Proyecto

Yo, Ubaldo Anibar Choque Mamani,
director del proyecto, acepto las bases y
condiciones del concurso, asimismo asumo
la responsabilidad de cumplir los
compromisos de ejecucion del proyecto
“Mejorar la gestion de almacén de la
empresa Leivar LTDA. (distribuidora de
aceites Ipiranga) a través de las TIC.”

Tabla 1.1. Compromiso del director del Proyecto
1.1.5. Grupo Responsable del Proyecto

Universitario: Ubaldo Anibar Choque Mamani.



1.1.6. Duracion

La ejecucion del proyecto sera aproximadamente de 12 meses de acuerdo a lo establecido en

cronograma.
1.1.7. Areay Linea de Investigacion Priorizada
Warehouse Management System (WMS) o en espafiol Sistema de Gestion de Almacenes.

1.1.8. Director Responsable del Proyecto

Ubaldo Anibar Choque 10665934 Tj. Estudiante
Mamani
E-MAIL CELULAR FIRMA
Ubaldochoque.29@gmail.com 69309685
CARRERA FACULTAD
Ing. Informéatica Ciencias y Tecnologia

Tabla 1.2. Director Responsable del proyecto

1.1.9. Actividades Previstas para los Integrantes del Equipo de Investigacion

Director del proyecto Como director del proyecto, es el encargado de supervisar

Ubaldo Anibar Choque Mamani el Proyecto en todas las areas del mismo, que viene siendo
desde el analisis de problema, pasando por la propuesta que
supone resolver el problema y posteriormente la ingenieria
como tal, y el proceso del desarrollo del sistema, siguiendo
los lineamientos y metodologias propuestas.

v' Control y Planificacion del cronograma del
proyecto.

v' Organizar un equipo de proyecto adecuado y

focalizarlos siempre en los objetivos.

Seguimiento a cada etapa del proyecto.

Controlar y supervisar el desarrollo del proyecto.

Presentacion final del sistema.

AN



Analista de Sistema Analiza, disefia e implementa sistemas de informacion.
Ubaldo Anibar Choque Mamani EvalUa el area de trabajo y los requisitos solicitados por el
cliente.

v Realizacion y especificacion de Requerimientos.
v’ Elaboracion del Andlisis.
v’ Elaboracidn del Disefio.
v Disefio de los Diagramas UML.
v Construccion de la base de datos.
Programador Se encarga de la realizacion del sistema con base a los

Ubaldo Anibar Choque Mamani diagramas elaborados anteriormente por el analista de
sistema.

v" Programacion de codigo.
Ingeniero de Software Gestidn de requisitos, gestion de configuracién y cambios,

Ubaldo Anibar Choque Mamani elaboracion del modelo de datos, preparacion de las
pruebas funcionales, elaboracion de la documentacion.
Elaborar modelos de implementacion y despliegue.

Tabla 1.3. Actividades de los Integrantes del Equipo de Investigacion
1.2. Perfil del Proyecto
1.2.1. Introduccion

Las tecnologias evolucionan de manera tan rapida, a estas alturas la forma en la que se maneja
los procesos dentro de una gestion de almacenes e inventario ya no se diferencia de forma clara,
aunque existen matices bastante vistosos, es una buena estrategia implementar una forma mas
elegante y sencilla de controlar estos procesos, ‘Las TIC’, gracias a las facilidades de esta, de
gestionar grandes cantidades de datos, generados diariamente por las empresas que precisan
sistemas para procesar tareas que involucren no solo gestion de almacén sino combinar los
conceptos necesarios dentro de los requerimientos de la empresa que solicita un paquete laboral

para su uso diario.

Este proyecto surge por esa necesidad ampliamente discutida por los administradores para
alcanzar nuevos niveles de crecimiento, costes de almacenamiento minimo y facilidades en el
manejo de los procesos dentro de la empresa Leivar Ltda. Al manejar grandes volimenes de
productos en sus almacenes, adelantandome un poco en su historia, 10s registros convencionales a

sus inicios realizados en papel ya no son suficientemente eficaces para controlar las ventas,



compras o alguna transferencia por eso es necesario mejorar en alguna medida esos procesos que
implican en la administracion de recursos en un almacén, construyendo o desarrollando un sistema

de gestion de almacenes con requerimientos expuestos por el cliente Leivar Ltda.
1.2.2. Descripcion del Proyecto
1.2.2.1. Resumen Ejecutivo del Proyecto

Leivar Ltda. (Distribuidor autorizado de la marca Ipiranga a nivel nacional) como una de sus
actividades es la de distribuir lubricantes y partes que se refiere para el cambio de aceite del
automotor (aceites de motor, liquido de freno, aceite para transmision, los filtros de combustible).
Conjuntamente con Calustro Corp. la empresa importadora de los aceites y lubricantes, que se

encarga de introducir el producto al interior del pais desde el Brasil.

Como distribuidor Leivar Ltda. va trabajando ya 20 afios brindando sus servicios en sus
sucursales por toda Bolivia, una se encuentra en la ciudad de Tarija, encargado de la distribucion
de aceites y lubricantes a los distintos lugares que ofrecen el cambio de aceite a motorizados y

también directamente al consumidor.

Cuenta con almacenes alejados de la ciudad para el almacenamiento de sus productos, y los
principales procesos que se realizan; es la recepcion o compra de productos, su almacenamiento,
la preparacién de pedidos y el despacho o envio de estos a la tienda o a las sucursales, también la
venta directa al consumidor, y no olvidar las continuas verificaciones del inventario en sus

almacenes.

Una buena coordinacién en las actividades de recepcion y envios es importante para la gestion
de almacenes, la buena comunicacion es vital, pero por no prestar la atencion y recursos necesarios
en los mecanismos de comunicacién y registro de procesos, no son tomados en cuenta y se pierden

en el olvido.

La aplicacion de los sistemas Warehouse Management System (WMS) en espafiol Sistema de
Gestion de Almacenes. La comunicacion y los correspondientes registros, reducen los errores en
los procesos que intervienen en un almacen, permitiendo controlar el inventario en tiempo real y
brinda facilidades en el manejo de los productos, también en la parte logistica; con la recepcion,
almacenamiento, re abastecimiento, preparacién de pedidos y venta, la capacidad de administrar el

personal en el interior de los centros de distribucion. El Internet permite la transmision de datos



por medios accesibles y de facil manejo por los usuarios en tiempos casi inmediatos a las
actividades realizadas para su registro, dejando atras los registros de forma manual, o registros

retenidos en memoria para posteriormente registrarlos.

El manejo de un almacén es importante, no solo es guardar los productos en una bodega, se
precisa de buena calefaccion, ubicar los productos segln la rotacion del producto (las que entran y
salen rapidamente o Rotacidn fuerte, las que se quedan un tiempo o Rotacion media y las que se
quedan mucho tiempo en el almacén o de Baja rotacion), pasillos amplios que faciliten los procesos

y un centro de carga y descarga de productos.

Para lograr mayor control en los almacenes de Leivar Ltda. se precisa un Sistema de Gestidn
de Almacenes que ayudard a mejorar el flujo de datos, la comunicacion, los registros y

administracion.

El objetivo de este proyecto de desarrollo, es realizar a través de las TIC un sistema de gestidn
de almaceén para la empresa Leivar Ltda. y del personal encargado de los almacenes, y en el proceso
socializar, capacitar al personal en el manejo del sistema de Gestion de almacenes para su

correspondiente uso y lograr los objetivos propuestos.
1.2.2.2.  Descripcion y Funcionamiento del Proyecto

Es un proyecto que se desarrolla desde las exigencias que presenta el personal de la empresa,
apuntando, lo realmente necesario y coordinando con los administradores de Leivar Ltda. Como
primeras medidas a tomar seran la de recolectar informacidn necesaria para conocer los procesos
y tareas que se realizan en la empresa, una vez mirado a groso modo la empresa se seguira con el
disefio conceptual del sistema a desarrollar, cubriendo los requerimientos presentados y
coordinados por el administrador, no esta sujeto a permanencias y existiran cambios importantes a
lo largo del desarrollo del sistema, el procedimiento seguira con la creacion de la base de datos, el
desarrollo de las vistas, la realizacion de cientos de lineas de codigo para posteriormente completar

el software con toda la funcionalidad que requiera en un sistema de gestion de almacenes.



1.2.3. Justificacion del Proyecto

Se realiza un analisis para el mejoramiento de la gestion de almacén en la empresa Leivar Ltda.
y desarrollo de un sistema de Gestion de almacenes, facilitando su manejo para el personal y jefes

de administracion.
1.2.3.1. Tecnoldgico

Asi como todos los procesos o actividades realizadas en una empresa van evolucionando
usando nuevas tecnologias y técnicas, no se queda atras el sector de (Gestion de almacenes), en
bodegas o cualquier otro medio de almacenaje, estas tecnologias mejoran en gran medida las
distintas actividades en una empresa. Consiguientemente las actividades de gestion de inventarios,
las ventas, la atencion al cliente se ven mejoradas, y concretamente en la empresa Leivar Ltda. se
piensa desarrollar un sistema de gestion de almacenes para facilitar los procesos que intervienes y

mejorar la administracion.
1.2.3.2. Econdmico

Contribuyendo a la mejora de la gestion de almacenes e invirtiendo con mas cuidado en este
sector. Tanto los procesos, el area utilizado, las técnicas, los controles mejoraran las actividades de
la empresa de esta manera se optimiza y minimiza costos a largo plazo en los procesos de la gestion
de almacenes (adquisicion, almacenaje, preparacion de productos y entregas) y en otros sectores

de la empresa Leivar Ltda. como la venta a sus distintos clientes.
1.2.3.3. Social

Con la optimizacién de los procesos de los almacenes muchos otros procesos se ven
beneficiados mejorando el servicio al cliente, la toma de decisiones e informacion més accesible.
El personal como los administradores se benefician del desarrollo de un sistema de gestion de
almacenes, con un software adaptable a las necesidades que tiene la empresa Leivar Ltda. en el

sector de los almacenes y promoviendo nuevas técnicas de gestion de almacén en la empresa.
1.2.4. Antecedentes del Proyecto

Innumerables distribuidoras presentes en Bolivia a lo largo de su desarrollo y crecimiento han
encontrado diversas falencias en diferentes ambitos, no se queda atras la gestion de almacenes.

Haciendo un poco de historia, la gestion de almacenes fue evolucionando desde el almacenamiento



de productos en bodegas hasta la gestion de almacenes con costosos sistemas de refrigeracion por
tipo de producto almacenado y considerando también el tipo de empresa, maquinaria y operadores

requeridos en un almacén.

En bodegas recién establecidas la gestion de almacén es poco eficiente, con poco control de
inventario, los registros en libretas manuscritas y poca comunicacion de registros y procesos de
entregas o salidas de productos, los controles de validacion de mercancia, devoluciones, entregas,
bajas de productos defectuosos entre otras funciones importantes para la gestion no son controladas

adecuadamente y casi siempre a lo largo de su crecimiento es olvidado.

Redirigiéndonos al sitio en cuestion, la ciudad de Tarija y en actualidad en el sector de gestién
de almacenes muchas de las empresas invierten con diligencia a las actividades realizadas logrando
asi minimizar los costos de los procesos, optimizar el espacio disponible, celeridad en las entregas,
fiabilidad en cuestiones de producto en buen estado. Logrando asi mejorar las actividades de la

empresa.

Enfocando mas puntualmente y viendo los procesos de la empresa a estudiar Leivar Ltda. que
es una distribuidora de la linea Ipiranga con productos de aceites y lubricantes para automotor.
Como en la mayoria de las empresas el personal realiza varios roles, la venta, distribucion, entre
otros. En el almacén los procesos son; la recepcion, almacenamiento, preparacion y envio de
productos realizados por tres actores; el administrador, el supervisor y el operario. Dos de estos
son opcionales méas el operario es indispensable para el manejo y el preparado del producto.

También tenemos los actores de vendedor y distribuidor.

Los controles de almacén e inventario se encarga el contador y los jefes de administracion

conjuntamente con las actividades de la toma de decisiones.

Los administradores ven necesario un mejor control del almacén para las actividades de la
venta, distribucion, control de stock, el servicio al cliente, la toma de decisiones. Ya que esta
empresa no cuenta con un sistema de control que le permita gestionar de mejor manera los procesos
de su almacén, se pierden datos, los registros de adquisicidn y entrega no son claros, también cuenta

con un control de inventario ineficiente, que representa una gran problematica para la empresa.



1.2.5. Planteamiento del Proyecto

En el contexto de administracion y gestion de almacén generalmente son poco planificadas y
no se implementa mucha inversion, pero esta actividad es muy importante como todas las
actividades en una empresa, viendo esto es muy importante dirigir mayor atencion en estos

procesos.

Una empresa en crecimiento que tiene base fuertemente arraigadas en el mercado automotor,
el movimiento de producto es bastante alto (en términos de calidad), los registros son poco
detallados con omisiones que perjudica la toma de decisiones, a la hora que el administrador
requiera conocer los niveles de productos transferidos, vendidos, o adquiridos para un control de
inventario y stocks de los productos que se comercializan, de pronto se ve algo confundido e
incapaz de realizar cualquier control de manera inmediata por la falta de disponibilidad de los
datos no registrados.

LEIVAR LTDA. y sus administradores considera importante el manejo de registros,
pero no tienen las herramientas adecuadas para realizar los procesos que intervienen en la

gestion de almacenes.
1.2.6. Objetivos
1.2.6.1. Obijetivo General

Mejorar el control de almacenes en la empresa Leivar Ltda. con el desarrollo de un sistema de
Gestion de almacenes a través de las TIC.

1.2.6.2. Objetivos Especificos

Desarrollar un sistema de gestion de almacenes para Leivar Ltda. (distribuidora autorizada de

aceites Ipiranga, y otros accesorios).
Capacitar al personal para el manejo del Sistema desarrollado de gestion de almacenes.
1.2.7. Alcance del Proyecto

Se realiza la automatizacion de la mayoria de los procesos que maneja la empresa Leivar Ltda.

En el &rea de almacenes.

El sistema no permite cierre de inventario.



El sistema registra las entradas o compras, salidas o ventas y transferencias entre almacenes.
El sistema informatico incluye los siguientes modulos de gestion:
Modulo de gestion de roles.

Maodulo de gestion de mends.

Modulo de gestion de usuarios.

Maodulo de gestion de clientes.

Modulo de gestion de proveedores.

Maodulo de gestion de almacenes.

Maodulo de gestion de productos.

Modulo de gestion de vetas.

Maodulo de gestion de ingresos o compra.

Modulo de gestion de trasferencias.

Maodulo de gestion de tipos.

Modulo de gestion de categorias.

Modulo de gestion de lineas.

Maodulo de gestion de inventario.

El sistema incluye la autenticacion de usuarios registrados.

El sistema se encarga de administrar con registros de los ingresos, ventas, transferencias, los

productos en cada almacén, las listas de clientes y proveedores, los usuarios, los roles y menus.
1.2.8. Limitaciones del Proyecto

El proyecto se realiza para la gestion de almacenes y registro de compras, ventas y

transferencias para la empresa Leivar Ltda. en el area de gestion de almacenes.

El sistema informatico no esta equipado con un médulo de facturacion.



El sistema no cuenta con un modo de registros de productos de baja defectuosos.
El sistema informatico no esta equipado con médulos de contabilidad.
1.2.9. Metodologia de Investigacion
1.2.9.1. Resumeny Cuadro de Involucrados
Resumen

Se toma como tema de investigacion lo que es la Gestion de Almacenes, un area importante

en la empresa que se prest6 como modelo, siendo que la empresa cuenta con muchos almacenes.

La empresa actualmente carece de un modo eficaz de gestionar sus almacenes, con registros
en libretas contables, en algunos casos son olvidados por parte del distribuidor. Este método de
registro es poco rentable y que se demora y se pierde informacion en el proceso de registro de las
salidas o ingresos de productos del almacén, a la par, la falta de detalle en algunos registros

perjudica la toma de decisiones por los administrativos.
Aqui una lista de los involucrados en la empresa Leivar Ltda.

Administrador: El administrador se preocupa por las cantidades y el nimero de ventas
realizadas por la empresa, la adquisicion de producto una vez reducido a cantidades minimas y

como es el rendimiento de la empresa en periodos a lo largo del afio.

Contador: Se encarga de registrar, registros manuscritos de cada venta, transferencia y compra
realizada a lo largo del dia y posteriormente terminado la jornada realiza un control de ventas con

los ingresos en efectivo y productos vendidos al dia.

Comercializador o distribuidor: Este tiene una lista de los clientes que solicitan productos con
cantidades, lista de clientes a visitar para ofrecer productos, y lista de clientes que solicitaron una

venta.

Operador: Casi siempre se encarga de ver los niveles de productos disponible en los almacenes
y al faltar, este solicita con una lista de todos productos que se requiera, comprar o transferir de

otro almacén. También pone orden de mejor manera el area de almacenamiento de los productos.



Cuadro de Involucrados:

Administrador

Contador

Comercializador

o Distribuidor

Se requiere registros
claros y detallados.

Se precisa un control
de inventario de las
entradas y salidas de
productos

Reportes de ventas
realizadas y control de
stocks de los
productos.

Considera mejorar el

registro de los
movimientos

econémicos (la
compra, venta, Yy

transferencias) y poder
realizarlos de forma
agil 'y
equivocaciones.

con pocas
Menciona; contar con
los registros de ventas
realizadas (ventas al
crédito o contado),
lista de clientes
deudores, lista de los
productos disponibles

hasta la fecha para

Registros poco

detallados que
conlleva a un mal
control de
inventario y por
ende no se pueden
generar  reportes

claros Yy veraces.

En ocasiones no se
cuenta con datos
detallados en las
ventas realizadas,
también los que es
las transferencias

de productos entre

depositos 0
almacenes.
No contar con

datos de las ventas
al crédito y asi
cobrar o priorizar

las visitas a

clientes que
requieren mas
producto.

R: Presupuestos anuales.

M:  Determinar
medidas para

administracion.

R: Personal capacitado
M:  Registro de
movimientos en

inventario.

mejores

la

los

el



Operador

poder o no ofrecerlos a
los clientes.

Requiere tener a mano
un control de
existencias para
realizar de forma
eficiente los reportes

solicitados.

Tabla 1.4. Cuadro de Involucrados

Al no contar con
registros

detallados se
realiza un control
de inventario casi a
diario, y se repite
para no tener

errores.

M: Realizar el
abastecimiento de productos
con forme va reduciendo los
niveles en cantidad de los
productos.

Llevar un control de
inventario para cualquier

momento.



1.2.9.1. Arbol de Problemas

Retraso y lentitud en los e Sobre carga de t
personal de la emp

Realizar continuamente las revisiones de Informacion incompleta para
stocks de productos en los almacenes la toma de S.
! v

Registros incompletos de inventario, de
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Figura 1.1. Arbol de Problemas en la Empresa Leivar Ltda.



1.2.9.1.  Arbol de Objetivos

de stocks de
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Figura 1.1. Arbol de Objetivos para la Empresa Leivar Ltda



1.2.9.2. Matriz de Marco Logico
RESUMEN NARRATIVO INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
DEL PROYECTO VERIFICACION
Fin Transcurrido tres afios de haber Cuadro comparativo de Las condiciones

Contribuir a mejorar la
gestion administrativa de la
empresa Leivar Ltda. en el

departamento de Tarija.

implementado el proyecto, se logra ver
un 80% de mejora en los procesos
realizados de la empresa Leivar Ltda.
ligadas a la gestion de almacenes.

encuestas realizadas antes y a
los tres afios de implementar el
sistema de gestion de almacén

de la empresa Leivar Ltda.

tecnoldgicas estan aseguradas
para el funcionamiento del

software desarrollado.

Objetivo General (Propdsito)

Gestion de almacén,
inventario y ventas para los
almacenes de la empresa Leivar
Ltda. TIC

Mejorado.

apoyado por las

Culminado el proyecto, al menos un
75% de los procesos que intervienen en la
gestion de almacén en la empresa Leivar
Ltda. Han sido automatizados logrando

mejorar la gestién administrativa.

Carta de aprobacion y
cumplimiento  del proyecto
firmado por el administrador de

la empresa Leivar Ltda.

La empresa Leivar Ltda.
formaliza el uso de |la
herramienta desarrollada de

gestion de almacén.

Obijetivos Especificos
(componentes)

1. Sistema informatico para
mejorar la gestion de almacén de
la empresa Leivar Ltda. a través de
las TIC con la construccion de un
sistema de gestion de almacenes,

desarrollado.

A los 10 meses del inicio del
proyecto se ha desarrollado un sistema
informéatico con criterios basado en
requerimientos

expresados por la

empresa Leivar Ltda.

Carta de cumplimiento del
del

informéatico firmado por el

desarrollo sistema

administrador de la empresa
Leivar Ltda.

del

personal de la empresa para el

Hay participacion

desarrollo del sistema.




2. Capacitacion del personal
para el manejo y uso del sistema

informatico desarrollado.

Al finalizar el proyecto, un 60% de
los usuarios que hardn uso del sistema
informéatico se los han capacitado,

preparandolos para su uso.

Capacitacion realizada
confirmado con carta de
cumplimiento  firmado por

parte del administrador de la

empresa Leivar Ltda.

El personal de la empresa
coopera de manera activa para
recibir la capacitacion
necesaria para el uso del

sistema.

Actividades
Componente |
1. Sistema informéatico de
Gestion de almacén para la
empresa LEIVAR LTDA.

1.1.

requerimientos del sistema.

Especificacion  de

1.2. Analisis y disefio del
sistema de acuerdo a los
requerimientos.

1.3. Creacion de base de
datos de acuerdo a los
requerimientos,
programacion del sistema.
1.4.  Programacion  del

sistema.

Hasta marzo del presente afio se

tiene un 90% de realizacion de los
requisitos planteados para el sistema.

A mediados de abril se tiene un 80%
de avance en el analisis y disefio del
sistema.

Al finalizar mayo se obtuvo un 85%
de lo que es la creacion de base de datos

para el sistema.

Al culminar octubre se prepara las

validaciones del sistema en un 60%.

1.1. Especificacion de

requerimientos del software

de acuerdo a norma
IEEES830.

1.2. Diagramas de
anélisis de disefio.

1.3. Diagrama  del

modelo entidad relacion de
base de dato y codigo
programado.

1.4. Pruebas realizadas,

en comprobacion de los

Disponibilidad de
equipos computos.
Disponibilidad de
herramientas para el
desarrollo del sistema.
Disponibilidad de
recursos econdmicos para el
desarrollo de la
capacitacion.
Disponibilidad

personal

del
para la

capacitacion.




1.5.

sistema conforme a

del
los

Validaciones

requerimientos obtenidos.

2. Capacitacion al personal.

2.1. Definicion de
estrategias de socializacion.
2.2. del
personal de la empresa sobre

de

Capacitacién

el sistema gestion

desarrollado.

Al iniciar octubre se tiene ya
preparado un 50% de las estrategias de
socializacion.

A finalizar octubre se culmina con la
implementacion del proyecto con la

capacitacion para el uso del sistema.

Presupuesto total: 204,946.00 bs.
Presupuesto general

Servicios no personales: 3,656.00 bs.

Servicios personales: 186,000.00 bs.

Materiales y suministros: 10,290.00 bs.

Activos reales: 5,000.00 bs.

Anexo del proyecto - Anexo A

datos ingresados por

sistema.

2. Manual de usuario.

3. Manual de instalacion.

el

Tabla 1.5 Matriz de Marco Légico




1.2.10. Metodologia de Desarrollo
1.2.10.1. Metodologia RUP

La metodologia RUP, (Rational Unified Process) o (Proceso Unificado Racional), es un
proceso propietario de la ingenieria de software creado por Rational Software, adquirida por IBM,
ganando un nuevo nombre Irup que ahora es una abreviatura Rational Unified Process y lo que es
una marca en el area de software, proporcionando técnicas que deben seguir los miembros del
equipo de desarrollo de software con el fin de aumentar su productividad en el proceso de
desarrollo.

La metodologia RUP utiliza el enfoque de la orientacion a objetos en su disefio y esta disefiado
y documentado el uso de la notacion UML (Unified Modeling Language) para ilustrar los procesos

en accion. Utiliza técnicas y practicas probadas.

Es un proceso considerado pesado y preferentemente aplicable a grandes equipos de desarrollo
y grandes proyectos, pero el hecho de que es ampliamente personalizable que permite adaptarse a

proyectos de cualquier escala.

Para la gestion del proyecto, la metodologia RUP proporciona una solucion disciplinada como
las tareas y responsabilidades sefialadas dentro de una organizacién de desarrollo de software.

RUP es, en si, un producto de software. Es modular y automatizado, y toda su metodologia se

apoya en varias herramientas de desarrollo integradas.
Fases de la Metodologia RUP:

Las capas se componen de iteraciones. Iteraciones son ventanas de tiempo; iteraciones han

definido término como las fases son objetivos.

Todas las fases generan artefactos. Estos seran utilizados en la siguiente fase y documentar el

proyecto y permite un mejor seguimiento.
Fase de incepcion o disefio:

En esta fase se establece el caso de uso del negocio, reflejando las actividades principales para

el sistema y delimitar el alcance del proyecto, identificamos las entidades necesarias con las que el



sistema interactla con los actores. Esto implica definir todos los casos de uso y describirlos de

manera clara.

Definimos la vision general de requerimientos, sus caracteristicas y restricciones principales,
el modelo de casos de uso, el modelo del negocio, el plan del proyecto que muestra las fases e

iteraciones.

Los criterios principales de evaluacion en esta fase son: concurrencia de las partes interesadas
de definicion de alcance y estimacién de costos, evidencias el entendimiento de los requisitos
mediante la comprobacién de los casos de uso, credibilidad de los casos, prioridades, riesgos y
proceso de desarrollo, detalle y extension de cualquier prototipo que se ha desarrollado, los gastos

actuales comparados con los gastos planteados.
Fase de elaboracion:

Se analiza el dominio del problema, establecemos criterios de arquitectura de software, se
desarrolla un plan de proyecto eliminando los riesgos que presenta siempre tomando en cuenta la
complejidad del sistema; su alcance, los requerimientos.

La preparacion serd para el disefio del sistema, como complemento de la encuesta y / o
documentacion de casos de uso, frente a la arquitectura del sistema, revisar el modelo de negocio

para el proyecto e iniciar la version del manual del usuario.

En esta fase es importante seguir con el modelado de casos de uso y culminarlo, describir una
arquitectura de software, definir un prototipo de arquitectura ajustable, lista de riesgos y casos de
negocio revisados, un plan de desarrollo para el proyecto global, realizar un manual de usuario

preliminar.

Para finalizar los criterios de evaluacion seran; ¢la vision del producto es estable? ¢La
arquitectura es estable? ¢la demostracion ejecutable muestra que los elementos de mayor riesgo
han diseccionados y realmente resueltos? (El plan para la construccién de la fase fue lo
suficientemente detallado y preciso? ¢ Todas las partes interesadas estan de acuerdo en que la vision
actual puede ser alcanzada si el plan actual se ejecuta para desarrollar el sistema completo, en el
contexto de la arquitectura actual? ;Los gastos actuales en comparacion con los gastos iniciales

son aceptables?



Fase de construccién:

En la fase de construccion, el desarrollo fisico del software se inicia, codigos de produccion,

pruebas alfa. pruebas beta se llevaron a cabo al inicio de la fase de transicion.

Se debe aceptar las pruebas, procesos estables y de prueba, y el codigo del sistema son «linea

de base».

En esta fase todos los componentes que faltan y las caracteristicas de la aplicacion se
desarrollan e integran en el producto, y todas las caracteristicas se prueban. Se puede decir que esta
fase es un proceso de manufactura que pone énfasis en el manejo de los recursos y controlar las
operaciones para optimizar los costos, programaciones y calidad. La salida de la fase de
construccion es un producto listo para ponerlo en las manos de los usuarios finales. Se considera
el producto de software integrado en la plataforma adecuada, manuales de usuario, descripcion de

la version actual.

Los criterios de evaluacion deben responder las siguientes preguntas; ¢La version del producto
es suficientemente estable y madura para ser desplegada a la comunidad de usuarios? ¢ Estan todas
las partes interesadas lista para la transicion en la comunidad de usuarios? ¢Los costos actuales en

comparacion con los costos planeados siguen siendo aceptables?
Fase de transicion:

Esta fase es la entrega del software, se lleva a cabo el plan de despliegue, se evalla la calidad
del software. El producto se entrega y se coloca a satisfaccion del cliente. En esta etapa también se

Ileva a cabo la capacitacion de los usuarios.
1.2.10.2. UML

El Lenguaje de Modelado Unificado (UML) se puede utilizar para el modelado de casos de

uso, diagramas de clases y otros objetos.

El Lenguaje de Modelado Unificado (UML.: Unified Modeling Language) es la sucesién de
una serie de métodos de analisis y disefio orientadas a objetos que aparecen a fines de los 80's y

principios de los 90s.



El lenguaje esta dotado de multiples herramientas para lograr la especificacion determinante

del modelo, pero en nuestro caso se trabaja en forma simplificada sobre:

v" Los escenarios: el modelo de casos de uso.
v" Modelamiento de Clases.

v" Casos Particulares clase Abstracta.

v

Casos de Uso (Use Case).

El diagrama de casos de uso representa la forma en como un Cliente (Actor) opera con el
sistema en desarrollo, ademas de la forma, tipo y orden en como los elementos interactlan

(operaciones o0 casos de uso).

Un diagrama de casos de uso consta de los siguientes elementos:

* Actor.
« Casos de Uso.
* Relaciones de Uso, Herencia y Comunicacion.

Actor:

Una definicidn previa, es que un Actor es un rol que un usuario juega con respecto al sistema.
Es importante destacar el uso de la palabra rol, pues con esto se especifica que un Actor no

necesariamente representa a una persona en particular, sino mas bien la labor que realiza frente al

sistema.

Caso de Uso:

Es una operacion/tarea especifica que se realiza tras una orden de algin agente externo, sea

desde una peticién de un actor o bien desde la invocacion desde otro caso de uso.

Relaciones:
Asociacion

Es el tipo de relacion méas basica que indica la invocacion desde un actor o caso de uso a otra

operacion (caso de uso). Dicha relacion se denota con una flecha simple.



Dependencia o Instanciacion

Es una forma muy particular de relacion entre clases, en la cual una clase depende de otra, es

decir, se instancia (se crea). Dicha relacion se denota con una flecha punteada.
Generalizacion

Este tipo de relacion es uno de los mas utilizados, cumple una doble funcion dependiendo de

su estereotipo, que puede ser de Uso (<<uses>>) o de Herencia (<<extends>>).
Este tipo de relacion esta orientado exclusivamente para casos de uso (y no para actores).
extends: Se recomienda utilizar cuando un caso de uso es similar a otro (caracteristicas).

uses: Se recomienda utilizar cuando se tiene un conjunto de caracteristicas que son similares

en mas de un caso de uso y no se desea mantener copiada la descripcion de la caracteristica.

De lo anterior cabe mencionar que tiene el mismo paradigma en disefio y modelamiento de

clases, en donde esta la duda clésica de usar o heredar.
1.2.10.3. Arquitectura de Software
Modelo-Vista-Controlador

El modelo vista controlador (MVC) o Model View Controller (MVC) en inglés, es un patrén
de arquitectura de software, que divide una aplicacién en 3 componentes principales, que son el
Modelo, la Vista y el Controlador, que pueden ser trabajados de manera independiente, haciendo

que la aplicacién sea mas facil de desarrollar y mantener.
Partes en las que se divide el MVC:

« Modelo: EI modelo representa la estructura I6gica de los datos en una aplicacion de
software. Este modelo de objetos no contiene informacion sobre la interfaz de usuario.
Es un puente de comunicacion entre la vista, el controlador y la base de datos.

» Vista: La vista es la presentacion al usuario de la informacion contenida en el modelo.
Esto generalmente consiste en pantallas que contienen informacién del modelo. Los
datos pueden mostrarse en campos, en ventanas de editor, en tablas, etc. Ademas, los

datos pueden ser de solo lectura o pueden ser editados.



» El Controlador: EI Controlador acepta solicitudes que hace el cliente (usuario) a traves
del navegador, contacta al Modelo para cualquier dato que pueda necesitar, y luego

toma la Vista adecuada para mostrarle esos datos a el usuario.

Solicitud

return

Figura 1.2. Diagrama de la Arquitectura Modelo-Vista-Controlador




1.2.11. Ciclo de Vida

El ciclo de vida es como se va a desarrollar el proyecto a lo largo del tiempo y en qué consiste

cada fase del mismo. Al tener un ciclo de vida RUP, las iteraciones e hitos principales se

proporcionan como se muestra:

Fases
Esquema RUP
pisciplinas | | Inicio ||  Eiaboracien | Construccion || Transicien |
Fases
Disciplinas
lteraciones
Roles
Actividades
Artefactos
1 '
Configuracién y i : "
administracién de cambios BRI e W
Administracion del proyecto. | o — e .
........ .’.\'l’bleﬂti’_‘-—.._-_:-——.-__-..-Ih...._....-_..__l‘-_..-
| Inicial ” Efab 1 " Elab2 ||Consz 1I|00n312"0um :sI ITrans"TransI
: Grafica de RUP tomada de
Iteraciones Rational Unified Process.
Raticnal Software Comp. 2001

Figura 1.3. Ciclo de Vida RUP
1.2.12. Resultados Esperados
Un sistema de gestion de almacenes automatizado, desarrollado, funcional, validado.

Seréd un sistema que apoye a la toma de decisiones con sus reportes, facilitara el registro de los

procesos de compra, venta, transferencias, y el control del inventario por almacén.

Una vez finalizado el proyecto se supone haber alcanzado las expectativas del cliente y haber

capacitado al personal que lo utilizara.
1.2.13. Cronograma de Actividades

Anexo del proyecto - Anexo B.



Capitulo Il — Componente | — Desarrollo del Sistema
2.1. Introduccion

En un breve resumen la empresa actualmente no cuenta con una forma de llevar las actividades
que se realizan en un almacén, por la cual existe falencias en la administracion, y en los demés
procesos que intervienen en la comercializacion de los productos que ofrecen. Teniendo en cuenta
este punto, se desarrolla un software que apoye y mejore los demas procesos; como la gestion de

inventario, toma de decisiones, la gestion de ventas.

Fisicamente existe los componentes Hardware necesarios para el uso del software a
desarrollar, practicamente se requiere un dispositivo para conectase a la red y un navegador por
parte del usuario, pero actualmente no se cuenta con un servidor para colgar el programa, asi que

si se requiere se pensara en alternativas para solucionar el problema.

Se detalla las fases que incluird las tareas necesarias para la elaboracién del programa,

plasmados en la metodologia RUP.
2.2. Marco Tedrico
2.2.1. Antecedentes

A lo largo de la historia de la gestién almacenes, inventario, compray venta fue evolucionando
desde actividades cotidianas de resguardar el producto en silos, administrar los productos
guardados con un inventario realizados a mano, libros contables para registrar los movimientos (de

ventas, compras, y transferencias).

Re dirigiéndonos al sitio en cuestion, la ciudad de Tarija y en actualidad en el sector de gestion
de almacenes muchas de las empresas invierten con diligencia a las actividades realizadas logrando
asi minimizar los costos de los procesos, optimizar el espacio disponible, celeridad en las entregas,
fiabilidad en cuestiones de producto en buen estado. Logrando asi mejorar las actividades de la

empresa.



2.2.2. Que es Gestion de Almacenes

El Almacén

Este eslabén de la cadena logistica se ha convertido en uno de los més importantes,

consecuencia de su incidencia en el servicio al cliente y en los costes operativos de la empresa,

para empezar nuestro camino en este manual vamos a realizar una breve definicion del concepto

de almacenaje.

Funcion de la logistica que permite mantener cercanos los productos a los distintos mercados,

al tiempo que puede ajustar la produccién a los niveles de la demanda y facilita el servicio al cliente.

Objetivos

Teniendo en cuenta, los objetivos que persigue la Logistica y los objetivos que persiguen los

departamentos que se relacionan con la funcion de almacenaje, deberemos establecer unos

objetivos generales de partida tanto para el disefio del almacén como para la posterior gestion del

mismo:

Objetivos relacionados con el coste:

o

o

Aprovechar el espacio. EIl almacén debe disponer en todo momento de la superficie
ajustada a las necesidades del inventario y a los procesos de manipulacion que en el
mismo se desarrollan.

Optimizar los tiempos de manipulacion. Debemos disponer de los recursos adecuados
de manipulacion y almacenaje, asi como tener un disefio de almacén que favorezca este
objetivo.

Facilitar el control de los inventarios. Hay que establecer unas reglas de juego, unos
criterios de gestion y apoyarnos en unos sistemas de informacion adecuados a nuestras
necesidades para garantizar la variable basica de la gestion de un almacén.

Ajustar los niveles de inversién a las necesidades del producto/ cliente. La evolucién
de los elementos de almacenaje, manipulacion, hardware etc. que podemos utilizar en
almacenes ha evolucionado mucho, cada empresa debe ajustar estos elementos a sus

necesidades y a su capacidad financiera.

Objetivos relacionados con el servicio:



o Disminuir el nimero de errores en el servicio al cliente. El factor basico en cualquier
empresa es el cliente, no cometer errores en los pedidos que nos realizan permiten
avanzar en la consecucién de uno de los grandes objetivos de las compafiias que es la
fidelizacion del cliente.

o Mantener la rotacion de stocks a un nivel que no genere ni excesos ni roturas del
mismo. Al cliente hay que darle una respuesta rapida necesitamos controlar el
inventario y disponer en todo momento de las cantidades en especifico que nos solicite
dentro de nuestros almacenes.

o Capacidad de adecuarse a la evolucion de las necesidades de los clientes/productos. La
evolucion de los mercados es continua, el cliente va cambiando y el almacén en todos
sus aspectos desde infraestructuras a procesos operativos se debe ir adecuando a las

necesidades de los mismos.
2.2.3. Que es Gestidn de Inventario
Introduccion

La gestion de inventarios es una operacion transversal a la cadena de abastecimiento; compone
uno de los aspectos logisticos mas complejos en cualquier sector de la economia al que se aplique.
Las inversiones destinadas a los inventarios son enormes y el control del capital relacionado a las
materias primas, los inventarios en proceso y los productos finales, constituyen un factor potencial
para lograr mejoras en el sistema. No obstante, dicha complejidad en la gestion se hace cada vez
mas penetrante, teniendo en cuenta las consecuencias que producen fendmenos como la apertura
de mercados, el incremento en la variedad de productos y referencias, la globalizacion, la
produccion y distribucion de productos con altos estandares de calidad y la masificacion de acceso

a la informacion.
Objetivos
Objetivo General

Proporcionar a los participantes una idea precisa y actual de la gestion de inventarios, qué
compone esta actividad y su funcion dentro de la cadena de abastecimiento para lograr que el
estudiante visualice e incorpore técnicas, teorias y metodologias de la administracion de inventarios

a un adecuado abastecimiento.



Obijetivos Especificos

e Estudiar y analizar los conceptos basicos que componen la gestion de inventarios, para
determinar el alcance que tiene esta actividad frente al éxito de las organizaciones.

e Conocer las formas en las que se pueden administrar los inventarios y realizar
aprovisionamientos en cualquier empresa.

e Comprender y examinar cudles son los diferentes tipos de inventario existentes y asi
mismo, lograr la adecuada implementacion de cada uno de ellos dependiendo el

escenario de desarrollo.
Gestidn de inventario

Un inventario, es una provision de materiales que tiene como escenario principal facilitar la
continuidad del proceso productivo y la satisfaccion de la demanda de los clientes. Dentro de un
sistema productivo, los inventarios actian como reguladores o amortiguadores entre los ritmos de

salida de una fase y los de entrada de las siguientes.

Se entiende por gestidn de inventarios, el organizar, planificar y controlar el conjunto de stocks
pertenecientes a una organizacién. Organizar significa fijar criterios y politicas para su regulacion
y determinar las cantidades méas convenientes de cada uno de los articulos. Cuando se planifica, se
establecen los métodos de prevision y se determinan los momentos y cantidades de reposicion y se

han de controlar los movimientos de entradas y salidas, el valor del inventario y las tareas a realizar.
Obijetivos de la gestion de inventarios

El objetivo primordial de la gestion de inventarios es actuar como reguladores entre los ritmos
de abastecimiento y las cadencias o consumos de sus salidas. Lo que puede evidenciarse a través
de:

e Reduccion del riesgo sobre la certeza en la demanda de los productos.
e Disminuir el costo de los suministros de la produccion.
e Anticipar las variaciones previstas de la oferta y la demanda.

e Facilitar el transporte y distribucion del producto.



Igualmente, se debe establecer un equilibrio entre la calidad de servicio y los costos derivados
de tener un inventario. Para conseguir este proposito, se deben tener en cuenta dos aspectos

complementarios:

e El sistema de reposicion.

e El stock de seguridad.
Ventajas de un sistema de gestion:

e Disponer de todas las informaciones que afectan los articulos para administrar.

e Contabilizar adecuadamente los articulos en stock.

e Conocer su comportamiento historico.

e Prever las necesidades medias futuras a satisfacer y aceptar un nivel de riesgo de
ruptura.

e Calcular los pedidos a efectuar, teniendo en cuenta la disminucion de costos de gestion
y las condiciones y limites de los proveedores.

e Mantener un stock de seguridad adecuado.
Actividades de la gestion de inventarios

La gestion de inventarios, se centra basicamente en materias primas, productos en proceso y
productos terminados. La manera en la que se administran los inventarios depende del tipo o
naturaleza de la organizacion y de su estructura organizacional, ya que se pueden manejar de la
misma manera los inventarios de una empresa manufacturera, una comercializadora o una de

Servicios.
Tipos de inventarios:
Segun sus caracteristicas fisicas y/u operativas

= Inventarios de materias primas o insumos: son todos aquellos elementos que se
incluyen en la elaboracion de un producto, estos se transforman e incorporan en un
producto final. La materia prima es utilizada principalmente en las empresas
industriales, como las que fabrican un producto. Debe ser perfectamente identificable

y medible, para poder determinar tanto el costo final de producto como su composicion.



= |nventarios de materia semi elaborada o productos en proceso: son aquellos productos
que estan en proceso de elaboracién que no han sido terminados y, por tanto, no estan
disponibles para el cliente.

= |nventario de productos terminados: son los fabricados por la empresa, dedicando
todos sus esfuerzos a su obtencion, puesto que la venta de estos a los consumidores o
a otras empresas constituye el objeto de la actividad empresarial.

= |nventario de material de empaque y embalaje: es todo producto fabricado con
materiales apropiados, que es utilizado para contener, proteger, manipular, distribuir,

transportar y presentar productos de venta al publico.
Segun su concepcion logistica

= Inventarios ciclicos o de lote: son inventarios que se requieren para apoyar la decision
de operar segun tamafio de lotes. Esto se presenta cuando en lugar de comprar, producir
o transportar inventarios de una unidad a la vez, se puede decidir trabajar por lotes; de
esta manera, los inventarios tienden a acumularse en diferentes lugares dentro del
sistema.

= Inventarios estacionales: los inventarios utilizados con este fin se disefian para cumplir
econémicamente la demanda estacional, variando los niveles de produccion para
satisfacer fluctuaciones en la demanda. Estos inventarios se utilizan para suavizar el
nivel de produccion de las operaciones, para que los trabajadores no tengan que
contratarse o despedirse frecuentemente.

= Inventarios de seguridad: son aquellos que existen en la empresa como resultado de
incertidumbre en la demanda u oferta de unidades. Los inventarios de seguridad
concernientes a materias primas, protegen contra la incertidumbre de la actuacién de
proveedores debido a factores como el tiempo de espera, huelgas, vacaciones. Se
utilizan para prevenir faltantes debido a fluctuaciones inciertas de la demanda.

= Inventarios especulativos: estos se derivan cuando se espera un aumento de precios
superior a los costos de acumulacion de inventarios; por ejemplo, si las tasas de interés

son negativas o inferiores a la inflacion.



Clasificacion de inventarios:

Clasificacion ABC

B D e

- Productes de alto valor y/o
de gran venta, que requieren
de mayor atencidn y cuidado
através de:

« Andlisis de mercado, de

precios y de costos.

« Registro y control de
inventarios.

- Determinacién precisa de
las exigencias de
sequridad.

= Aplicacion preferencial del

analisis de valores.

= Productos de alto valor con

ventas moderadas, requieren
un tratamiento normal; es
deci,r una atencidn ajustada
a los requerimientos del
negocio.

-« Productos de bajo valor y/o

poca venta, que deben

tratarse segun el principio de

la simplificacion productiva y

administrativa y de la

reduccion de costos.

» Requisitos simplificados
de inventarios.

- Tramites simplificados en
el manejo de pedidos y
pedidos de  grandes
cantidades.

- Supenvisién simplificada
de las existencias.

Figura 2.1. Clasificacién ABC.

Es una metodologia de segmentacion de productos de acuerdo a criterios preestablecidos

(indicadores de importancia, tales como el "costo unitario™ y el "volumen anual demandado").
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Figura 2.2. Niveles de importancia segun la clasificacion ABC.
Para establecer los niveles de importancia de un producto se deben tener en cuenta:

e Ventas anuales

e Costo unitario A

e Oferta y demanda del material

e Disponibilidad de recursos para producirlos
e Confiabilidad de los proveedores

e Condiciones de almacenamiento



e Riesgo de obsolescencia o caducidad.

e Nivel de servicio requerido
Clasificacion segun demanda

Los inventarios segun la demanda se clasifican en dos grupos: los de demanda dependiente y

los de demanda independiente:

o Demanda independiente: es aquella que est& determinada directamente por el mercado:
e Productos finales facturados.
e Repuestos que demande el cliente.
o Demanda dependiente: se relaciona con la demanda de otro articulo:
e Componentes de fabricacion.
e Materias primas. o Insumos.

e Repuestos requeridos.
2.2.4. El Area de Almacenes en la Empresa Leivar Ltda.

Los almacenes de la empresa Leivar Ltda. que se encuentran en Tarija son “La oficina” y “La

fabrica” en el cual se tiene grandes cantidades de productos almacenados en orden y clasificados.

En estos lugares se depositan los productos que se importa del extranjero, Brasil, en el cual se
realizan los controles necesarios para preservar los productos en su mejor estado en estos
almacenes. Se realizan controles de stocks por la frecuencia de movimientos en el almacén:

compras, ventas o transferencias.
2.3. Metodologia de desarrollo
2.3.1. Metodologia RUP

La metodologia RUP, (Rational Unified Process) o (Proceso Unificado Racional), es un
proceso propietario de la ingenieria de software creado por Rational Software, adquirida por IBM,
ganando un nuevo nombre Irup que ahora es una abreviatura Rational Unified Process y lo que es
una marca en el area de software, proporcionando técnicas que deben seguir los miembros del
equipo de desarrollo de software con el fin de aumentar su productividad en el proceso de
desarrollo.



La metodologia RUP utiliza el enfoque de la orientacion a objetos en su disefio y esta disefiado
y documentado el uso de la notacion UML (Unified Modeling Language) para ilustrar los procesos
en accion. Utiliza técnicas y préacticas probadas.

Es un proceso considerado pesado y preferentemente aplicable a grandes equipos de desarrollo
y grandes proyectos, pero el hecho de que es ampliamente personalizable que permite adaptarse a

proyectos de cualquier escala.

Para la gestion del proyecto, la metodologia RUP proporciona una solucion disciplinada como
las tareas y responsabilidades sefialadas dentro de una organizacién de desarrollo de software.

RUP es, en si, un producto de software. Es modular y automatizado, y toda su metodologia se

apoya en varias herramientas de desarrollo integradas.
2.3.2. UML
¢ Qué es UML?

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) fue creado para forjar un lenguaje de modelado
visual comun y semantica y sintacticamente rico para la arquitectura, el disefio y la implementacion
de sistemas de software complejos, tanto en estructura como en comportamiento. UML tiene

aplicaciones mas alla del desarrollo de software, p. €j., en el flujo de procesos en la fabricacion.

Es comparable a los planos usados en otros campos y consiste en diferentes tipos de diagramas.
En general, los diagramas UML describen los limites, la estructura y el comportamiento del sistema

y los objetos que contiene.

UML no es un lenguaje de programacidn, pero existen herramientas que se pueden usar para
generar codigo en diversos lenguajes usando los diagramas UML. UML guarda una relacion directa

con el analisis y el disefio orientados a objetos.
UML y su funcion en el modelado y disefio orientados a objetos

Hay muchos paradigmas o modelos para la resolucion de problemas en la informatica, que es
el estudio de algoritmos y datos. Hay cuatro categorias de modelos para la resolucién de problemas:
lenguajes imperativos, funcionales, declarativos y orientados a objetos (OOP). En los lenguajes

orientados a objetos, los algoritmos se expresan definiendo 'objetos' y haciendo que los objetos



interactUen entre si. Esos objetos son cosas que deben ser manipuladas y existen en el mundo real.

Pueden ser edificios, artefactos sobre un escritorio o seres humanos.

Los lenguajes orientados a objetos dominan el mundo de la programacion porque modelan los
objetos del mundo real. UML es una combinacion de varias notaciones orientadas a objetos: disefio

orientado a objetos, técnica de modelado de objetos e ingenieria de software orientada a objetos.

UML usa las fortalezas de estos tres enfoques para presentar una metodologia méas uniforme
que sea mas sencilla de usar. UML representa buenas précticas para la construccion y
documentacion de diferentes aspectos del modelado de sistemas de software y de negocios.

Conceptos orientados a objetos en UML

Los objetos en UML son entidades del mundo real que existen a nuestro alrededor. En el
desarrollo de software, los objetos se pueden usar para describir, 0 modelar, el sistema que se esta
creando en términos que sean pertinentes para el dominio. Los objetos también permiten la
descomposicion de sistemas complejos en componentes comprensibles que permiten que se

construya una pieza a la vez.
Estos son algunos conceptos fundamentales de un mundo orientado a objetos:

e Objetos Representan una entidad y el componente basico.

e Clase Plano de un objeto.

e Abstraccién Comportamiento de una entidad del mundo real.

e Encapsulacion Mecanismo para enlazar los datos y ocultarlos del mundo exterior.
e Herencia Mecanismo para crear nuevas clases a partir de una existente.

e Polimorfismo Define el mecanismo para salidas en diferentes formas.
Tipos de diagramas UML.:

UML usa elementos y los asocia de diferentes formas para formar diagramas que representan
aspectos estaticos o estructurales de un sistema, y diagramas de comportamiento, que captan los

aspectos dinamicos de un sistema.

Diagramas UML estructurales:



Diagrama de clases El diagrama UML méas comUnmente usado, y la base principal de
toda solucion orientada a objetos. Las clases dentro de un sistema, atributos y
operaciones, y la relacion entre cada clase. Las clases se agrupan para crear diagramas
de clases al crear diagramas de sistemas grandes.

Diagrama de componentes Muestra la relacion estructural de los elementos del sistema
de software, muy frecuentemente empleados al trabajar con sistemas complejos con
componentes multiples. Los componentes se comunican por medio de interfaces.
Diagrama de estructura compuesta Los diagramas de estructura compuesta se usan para
mostrar la estructura interna de una clase.

Diagrama de implementacion llustra el hardware del sistema y su software. Util cuando
se implementa una solucion de software en multiples maquinas con configuraciones
anicas.

Diagrama de objetos Muestra la relacion entre objetos por medio de ejemplos del
mundo real e ilustra cdmo se vera un sistema en un momento dado. Dado que los datos
estan disponibles dentro de los objetos, estos pueden usarse para clarificar relaciones
entre objetos.

Diagrama de paquetes Hay dos tipos especiales de dependencias que se definen entre
paquetes: la importacion de paquetes y la fusion de paquetes. Los paquetes pueden
representar los diferentes niveles de un sistema para revelar la arquitectura. Se pueden
marcar las dependencias de paquetes para mostrar el mecanismo de comunicacion entre

niveles.

Diagramas UML de comportamiento:

Diagramas de actividades Flujos de trabajo de negocios u operativos representados
gréficamente para mostrar la actividad de alguna parte o componente del sistema. Los
diagramas de actividades se usan como una alternativa a los diagramas de maquina de
estados.

Diagrama de comunicacion Similar a los diagramas de secuencia, pero el enfoque esta
en los mensajes que se pasan entre objetos. La misma informacion se puede representar

usando un diagrama de secuencia y objetos diferentes.



e Diagrama de panorama de interacciones Hay siete tipos de diagramas de interacciones.
Este diagrama muestra la secuencia en la cual acttan.

e Diagrama de secuencia Muestra como los objetos interactian entre si y el orden de la
ocurrencia. Representan interacciones para un escenario concreto.

e Diagrama de maquina de estados Similar a los diagramas de actividades, describen el
comportamiento de objetos que se comportan de diversas formas en su estado actual.

e Diagrama de temporizacion Al igual que en los diagramas de secuencia, se representa
el comportamiento de los objetos en un periodo de tiempo dado. Si hay un solo objeto,
el diagrama es simple. Si hay més de un objeto, las interacciones de los objetos se
muestran durante ese periodo de tiempo particular.

e Diagrama de caso de uso Representa una funcionalidad particular de un sistema. Se
crea para ilustrar como se relacionan las funcionalidades con sus controladores

(actores) internos/externos.
2.3.3. Herramientas de Construccién de Software
2.3.3.1.  Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cdodigo fuente desarrollado por Microsoft para Windows,
Linux y macOS. Incluye soporte para la depuracion, control integrado de Git, resaltado de sintaxis,
finalizacion inteligente de codigo, fragmentos y refactorizacion de cddigo. También es
personalizable, por lo que los usuarios pueden cambiar el tema del editor, los atajos de teclado y
las preferencias. Es gratuito y de cddigo abierto, aunque la descarga oficial esta bajo software

privativo e incluye caracteristicas personalizadas por Microsoft.

Visual Studio Code se basa en Electron, un framework que se utiliza para implementar
Chromium y Node.js como aplicaciones para escritorio, que se ejecuta en el motor de disefio Blink.
Aungue utiliza el framework Electron, el software no usa Atom y en su lugar emplea el mismo
componente editor (Monaco) utilizado en Visual Studio Team Services (anteriormente llamado
Visual Studio Online).

Caracteristicas

Visual Studio Code es un editor de codigo fuente. Es compatible con varios lenguajes de

programacion y un conjunto de caracteristicas que pueden o no estar disponibles para un lenguaje



dado, como se muestra en la siguiente tabla. Muchas de las caracteristicas de Visual Studio Code
no estan expuestas a través de los menus o la interfaz de usuario. Mas bien, se accede a través de
la paleta de comandos o a través de archivos .json (por ejemplo, preferencias del usuario). La paleta
de comandos es una interfaz de linea de comandos. Sin embargo, desaparece si el usuario hace clic
fuera de él o presiona una combinacién de teclas en el teclado para interactuar con algo que esta
fuera de él. Esto también se aplica a los comandos que requieren mucho tiempo. Cuando esto

sucede, el comando en progreso se cancela.

En el rol de editor de cédigo fuente, Visual Studio Code permite cambiar la pagina de codigos
en la que se guarda el documento activo, el caracter que identifica el salto de linea (una opcion
entre LF y CRLF) y el lenguaje de programacion del documento activo.

Caracteristicas segun lenguaje

Resaltado de sintaxis Archivo batch C C# C++ CSS Clojure CoffeeScript Diff Dockerfile
F# Git-commit Git-rebase Go Groovy HLSL HTML Handlebars
archivo-INI JSON Java JavaScript JavaScript React Less Lua
Makefile Markdown Objective-C Objective-C++ PHP Perl Raku
PowerShell Properties Pug-template-language,Python R Razor Ruby
Rust SQL Sass ShaderLab Shell-script-(Bash) Swift TypeScript
TypeScript ReactVisual Basic XML XQuery XSL YAML

Snippets Groovy Markdown Nim PHP Swift

Autocompletado de CSS HTML JavaScript JSON Less Sass TypeScript

codigo

Refactorizacion C# TypeScript

Depuracion e JavaScript and TypeScript for Node.js projects

e C# and F# for Mono projects on Linux and macOS
e Cand C++ on Windows, Linux and macOS

e Python with Python plug-in installed

e PHP with XDebug and PHP Debug plug-in installed

Tabla 2.1. Caracteristicas segun lenguaje de visual studio code



Visual Studio Code se puede extender a traves de complementos, disponible a traves de un
repositorio central. Esto incluye adiciones al editor y soporte de lenguajes. Una caracteristica
notable es la capacidad de crear extensiones que analizan cddigo, herramientas para anélisis

estatico, utilizando el Protocolo de Servidor de Idioma.
2.3.3.2.  Enterprice Architect

Enterprise Architect es una herramienta comprensible de disefio y analisis UML, cubriendo el
desarrollo de software desde el paso de los requerimientos a traves de las etapas del andlisis,
modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una herramienta multi-usuario, basada en
Windows, disefiada para ayudar a construir software robusto y facil de mantener. Ofrece salida de

documentacién flexible y de alta calidad.
Algunas de sus caracteristicas:

e Crear elementos del modelo UML para un amplio alcance de objetivos.
e Ubicar esos elementos en diagramas y paquetes.

e Crear conectores entre elementos.

e Documentar los elementos que ha creado.

e Generar cddigo para el software que esta construyendo.

e Realizar ingenieria reversa del cddigo existente en varios lenguajes.

e Importacion/Exportacién XMl 2.1.

e Nuevo motor de Reporte HTML.

e Perfiles y soporte de Tecnologias.
2.3.3.3. DBeaver

DBeaver es un software que actia como una herramienta de base de datos universal destinada

a desarrolladores y administradores de bases de datos.

DBeaver tiene una interfaz de usuario bien disefiada, la plataforma basada en un marco de
codigo abierto y permite escribir maltiples extensiones, asi como también es compatible con

cualquier base de datos.



También incluye soporte para clientes nativos de MySQL y Oracle, administracion de
controladores, editor de SQL y formateo. DBeaver es una aplicacion multiplataforma pues cuenta
con soporte para las plataformas de MacOS, Windows y Linux.

Algunos de sus beneficios y caracteristicas de esta aplicacion enumerados aqui incluyen:

e Sentencias SQL / ejecucidn de scripts.

e Autocompletado y hipervinculos de metadatos en el editor de SQL.

e Conjuntos de resultados desplazables.

e Exportacion de datos (tablas, resultados de consultas).

e Busqueda de objetos de base de datos (tablas, columnas, restricciones,
procedimientos).

e DBeaver consume mucha menos memoria que otros programas populares populares
(SQuirreL, DBVisualizer).

e Todas las operaciones de la base de datos remota funcionan en modo no bloqueado,
por lo que DBeaver no se bloquea si el servidor de la base de datos no responde o si

hay un problema de red relacionado.
2.3.3.4. Composer

Es un administrador de dependencias para PHP que nos permite descargar paquetes desde un
repositorio para agregarlo a nuestro proyecto. Por defecto, se agregan a una carpeta llamada
/vendor. De esta manera evitamos hacer las busquedas manualmente y el mismo Composer se

puede encargar de actualizar las dependencias que hayamos descargado por una nueva version.
Algo similar al NPM de Node JS, Bower de Twitter y Nuget de .NET.
2.3.3.5. Docker

Docker es un proyecto de codigo abierto para automatizar la implementacion de aplicaciones
como contenedores portatiles y autosuficientes que se pueden ejecutar en la nube o localmente.
Docker es también una empresa que promueve e impulsa esta tecnologia, en colaboracion con

proveedores de la nube, Linux y Windows, incluido Microsoft.

Los contenedores de Docker se pueden ejecutar en cualquier lugar, a nivel local en el centro

de datos de cliente, en un proveedor de servicios externo o en la nube, en Azure. Los contenedores



de imagen de Docker se pueden ejecutar de forma nativa en Linux y Windows. Sin embargo, las
imagenes de Windows solo pueden ejecutarse en hosts de Windows y las imagenes de Linux
pueden ejecutarse en hosts de Linux y hosts de Windows (con una maquina virtual Linux de Hyper-

V, hasta el momento), donde host significa un servidor o una maquina virtual.

Los desarrolladores pueden usar entornos de desarrollo en Windows, Linux o macOS. En el
equipo de desarrollo, el desarrollador ejecuta un host de Docker en que se implementan imagenes
de Docker, incluidas la aplicacion y sus dependencias. Los desarrolladores que trabajan en Linux
0 macOS usan un host de Docker basado en Linux y pueden crear imagenes solo para contenedores
de Linux. (Los desarrolladores que trabajan en macOS pueden editar cddigo o ejecutar la CLI de
Docker en macQOS, pero en el momento de redactar este articulo, los contenedores no se ejecutan
directamente en macOS). Los desarrolladores que trabajan en Windows pueden crear imagenes

para contenedores de Windows o Linux.

Para hospedar contenedores en entornos de desarrollo y proporcionar herramientas de
desarrollador adicionales, Docker entrega Docker Community Edition (CE) para Windows o
macOS. Estos productos instalan la maquina virtual necesaria (el host de Docker) para hospedar
los contenedores. Docker también pone a disposicion Docker Enterprise Edition (EE), que esta
disefiado para el desarrollo empresarial y se usa en los equipos de TI que crean, envian y ejecutan

aplicaciones criticas para la empresa en produccion.
Para ejecutar contenedores de Windows, hay dos tipos de tiempos de ejecucion:

e Los contenedores de Windows Server ofrecen aislamiento de aplicaciones a través de
tecnologia de aislamiento de proceso y de espacio de nombres. Un contenedor de
Windows Server comparte el kernel con el host de contenedor y con todos los
contenedores que se ejecutan en el host.

e Los contenedores de Hyper-V amplian el aislamiento que ofrecen los contenedores de
Windows Server mediante la ejecucion de cada contenedor en una maquina virtual
altamente optimizada. En esta configuracion, el kernel del host del contenedor no se

comparte con los contenedores de Hyper-V, lo que proporciona un mejor aislamiento.



Las imagenes de estos contenedores se crean y funcionan de la misma manera. La diferencia
radica en como se crea el contenedor desde la imagen ejecutando un contenedor de Hyper-V que

requiere un pardmetro adicional. Para mas informacion, vea Contenedores de Hyper-V.
2.3.3.6. Gity GitHub

Git

Es un software de control de versiones disefiado por Linus Torvalds. Se puede define como
control de versiones a la gestion de los diversos cambios que se realizan sobre los elementos de
algun producto o una configuracion del mismo es decir a la gestion de los diversos cambios que se
realizan sobre los elementos de algin producto o una configuracion, y para los que aun no les queda
claro del todo, control de versiones es lo que se hace al momento de estar desarrollando un software
0 una pagina web. Exactamente es eso que haces cuando subes y actualizas tu cddigo en la nube, o

le aflades alguna parte o simplemente le editas cosas que no funcionan como deberian o al menos

no como tu esperarias.

Herramientas que nos permiten hacer todas esas modificaciones antes mencionadas en nuestro
codigo y hacen que sea mas facil la administracion de las distintas versiones de cada producto

desarrollado; es decir Git.
Algunas de las caracteristicas mas importantes de Git son:

e Rapidez en la gestion de ramas, debido a que Git nos dice que un cambio seré fusionado
mucho mas frecuentemente de lo que se escribe originalmente.

e Gestion distribuida; Los cambios se importan como ramas adicionales y pueden ser
fusionados de la misma manera como se hace en la rama local.

e Gestion eficiente de proyectos grandes.

e Realmacenamiento periodico en paquetes.
GitHub

GitHub es una forja (plataforma de desarrollo colaborativo) para alojar proyectos utilizando el
sistema de control de versiones Git. Se utiliza principalmente para la creacion de cédigo fuente de
programas de ordenador. El software que opera GitHub fue escrito en Ruby on Rails. Desde enero

de 2010, GitHub opera bajo el nombre de GitHub, Inc. Anteriormente era conocida como Logical



Awesome LLC. El codigo de los proyectos alojados en GitHub se almacena tipicamente de forma

publica.

El 4 de junio de 2018 Microsoft compro GitHub por la cantidad de 7500 millones de ddlares
al inicio el cambio de propietario gener6 preocupaciones y la salida de algunos proyectos de este
repositorio, sin embargo, no fueron representativos. GitHub continGa siendo la plataforma méas

importante de colaboracion para proyectos Open Source.
Algunas caracteristicas:

e Wiki para cada proyecto.

e Pagina web para cada proyecto.5

e Gréfico para ver como los desarrolladores trabajan en sus repositorios y bifurcaciones
del proyecto.

e Funcionalidades como si se tratase de una red social, por ejemplo, seguidores.

e Herramienta para trabajo colaborativo entre programadores.

e Gestor de proyectos de estilo Kanban.

e Actions herramientas de CI

e Codespaces un IDE en la nube para los repositorios.

e Colaboracion para todos.
2.3.4. Técnicas para la Construccion de Software
2.3.4.1. Html

HTML es el lenguaje con el que se define el contenido de las paginas web. Basicamente se
trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir el texto y otros elementos que compondran

una pagina web, como iméagenes, listas, videos, etc.

El HTML es un lenguaje de marcacién de elementos para la creacion de documentos
hipertexto, muy facil de aprender, lo que permite que cualquier persona, aunque no haya
programado en la vida, pueda enfrentarse a la tarea de crear una web. HTML es facil y pronto
podremos dominar el lenguaje. Mas adelante se conseguiran los resultados profesionales gracias a
nuestras capacidades para el disefio y nuestra vena artista, asi como a la incorporacion de otros

lenguajes para definir el formato con el que se tienen que presentar las webs, como CSS.



2.3.4.2. Css

Las siglas CSS (Cascading Style Sheets) significan «Hojas de estilo en cascada» y parten de
un concepto simple pero muy potente: aplicar estilos (colores, formas, margenes, etc....) a uno o

varios documentos (generalmente documentos HTML, paginas webs) de forma masiva.

Se le denomina estilos en cascada porque se aplican de arriba a abajo (siguiendo un patron
denominado herencia que trataremos mas adelante) y en el caso de existir ambiguedad, se siguen

una serie de normas para resolverla.

La idea de CSS es la de utilizar el concepto de separacion de presentacion y contenido,
intentando que los documentos HTML incluyan sélo informacion y datos, relativos al significado
de la informacidn a transmitir (el contenido), y todos los aspectos relacionados con el estilo (disefio,

colores, formas, etc....) se encuentren en un documento CSS independiente (la presentacion).
2.3.4.3. jQuery

jQuery es una biblioteca multiplataforma de JavaScript, creada inicialmente por John Resig,
que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML, manipular el arbol
DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a
paginas web. Fue presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC. De acuerdo a un analisis
de la Web (realizado en 2017) JQuery es la biblioteca de JavaScript mas utilizada, por un amplio

margen.

jQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la Licencia
MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en proyectos libres y privados.
jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas en JavaScript
que de otra manera requeririan de mucho mas codigo, es decir, con las funciones propias de esta

biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.

La sintaxis de JQuery esta disefiada para facilitar la navegacion por un documento, seleccionar
elementos DOM, crear animaciones, manejar eventos y desarrollar aplicaciones AJAX. JQuery
también proporciona capacidades para que los desarrolladores creen complementos en la parte
superior de la biblioteca de JavaScript. Esto permite a los desarrolladores crear abstracciones para

interaccidn y animacién de bajo nivel, efectos avanzados y widgets tematicos de alto nivel. El



enfoque modular de la biblioteca jQuery permite la creacion de poderosas paginas web dinamicas

y aplicaciones web.
JQuery incluye las siguientes caracteristicas:

e Seleccion de elementos DOM utilizando el motor de seleccion de cddigo abierto de
multiples navegadores Sizzle , un spin-off del proyecto jQuery.19

e Interactividad y modificaciones del arbol DOM, incluyendo soporte para CSS 1-3 y un
plugin béasico de XPath.

e Eventos.

e Manipulacion de la hoja de estilos CSS.

e Efectos y animaciones.

e Animaciones personalizadas.

o AJAX.

e Objetos diferidos y de promesa para controlar el procesamiento asincrono

e Soporta extensiones (JSON).

e Utilidades varias como obtener informacion del navegador, operar con objetos y
vectores, funciones para rutinas comunes, etc.

e Métodos de compatibilidad que estan disponibles de forma nativa con los navegadores
Mozilla Firefox 2.0+, Internet Explorer 6+, Safari 3+, Opera 10.6+ y Google Chrome
8+.20

e Soporte para multiples navegadores
2.3.4.4. JS (JavaScript)

JavaScript es un lenguaje de programacion o de secuencias de comandos que te permite
implementar funciones complejas en paginas web, cada vez que una pagina web hace algo mas que
sentarse alli y mostrar informacidn estatica para que lo veas, muestra oportunas actualizaciones de
contenido, mapas interactivos, animacion de Graficos 2D, 3D, desplazamiento de maquinas

reproductoras de video, etc.



2.345. PHP

Es un lenguaje interpretado, open source que corre al lado del servidor y que el contendido
HTML sea generado dindmicamente y enviado al cliente por cada request, también crear servicios

rest 0 soap para retornar JSON, conforme a los requerimientos.

PHP es un lenguaje de programacién del lado del servidor que se usa para crear sitios web
dindmicos y aplicaciones web interactivas. EI acronimo PHP originalmente venia dado por
“Personal Home Page” pero a medida que sus funcionalidades fueron creciendo cambi6 a “PHP:
Hyertext PreProcessor”. Este acronimo recursivo viene dado el hecho de que se necesita codigo
PHP como entrada para producir HTML como salida. Esto significa que los usuarios no necesitan
instalar ningun software para poder visualizar paginas web PHP generadas. Todo lo necesario es

que el servidor web tenga instalado PHP para que pueda interpretar los scripts.
Caracteristicas principales:

e En contraste con sitios HTML, los sitios PHP son generados dindmicamente.

e archivos de plantilla que describen solo la estructura del sitio usando cédigo PHP.

e El contenido de un sitio PHP es obtenido desde una base de datos.

e El formato de estilo para un sitio PHP se obtiene de un archivo CSS.

e PHP provee flexibilidad a un sitio web para que este sea facil de disefiar, mantener y

actualizar con nuevo contenido.
2.3.4.6. Laravel

Laravel es un framework para desarrollar backend que de basa en la utilizacion de codigo PHP,
elegante y simple, evitando el “codigo espagueti”. Se basa en el paradigma Modelo-Vista-
Controlador y cuenta con un ORM muy poderoso Eloquent que permite interactuar con la base de

datos de forma facil.

Laravel tiene como objetivo ser un framework que permita el uso de una sintaxis elegante y
expresiva para crear codigo de forma sencilla y permitiendo multitud de funcionalidades. Intenta
aprovechas lo mejor de otros frameworks y aprovechar las caracteristicas de las ultimas versiones

de php. Gran parte de Laravel estd formado por dependencias de Symfony.

Algunas Caracteristicas:



e Sistema de ruteo, también RestFull
e Blade, Motor de plantillas

e Peticiones Fluent

e Eloguent ORM

e Basado en Composer

e Soporte para el caché

e Usa componentes de Symfony.

e Adopta las especificaciones PSR-2 y PSR-4.
2.3.4.7. MySQL

Es un sistema de base de datos relacional de cddigo abierto, flexible con las versiones de Linux,
Unix y Windows, es un sistema de procesamiento de transacciones de alta velocidad con altos

volimenes de consultas al dia ideal para implementar al desarrollo del software.

Las bases de datos se han vuelto mas accesibles y DBMS’s open source estan disponibles en
el mercado. Uno de los mas importantes DBMS’s es MySQL, un sistema administrador de base de
datos relacional cliente/servidor originado en Escandinavia. MySQL incluye un servidor SQL,
programas para cliente para acceder al servidor, herramientas administrativas y una interfaz de

programacion para escribir programas propios.

Inicialmente MySQL se volvié popular por su rapidez y simplicidad. Pero también hubo
criticas: no tenia soporte de transacciones o claves foraneas. De esta forma, MySQL continud
desarrollandose, no so6lo afiadiendo estas caracteristicas de las cuales carecia, sino también otras

como replicacion, subqueries, stored procedures, triggers y vistas.

Estas capacidades pusieron a MySQL en la cima de aplicaciones para empresas. Como
consecuencia, las personas que consideraban soélo bases de datos de “peso pesado” para sus
aplicaciones, ahora le dan una seria consideracién a MySQL, que funciona en cualquier cosa, desde

el méas modesto hardware hasta grandes servidores de empresas.
Algunas Caracteristicas:

e Velocidad: MySQL es rapido y cada vez mas. Recientes mejoras, particularmente con
InnoDB se han realizado y optimizacion de query.



e Facil de usar: MySQL tiene un alto rendimiento, pero es un sistema relativamente
simple y es mucho menos complejo de instalar y administrar que grandes sistemas.

e Soporte de lenguaje query

e Capacidad: El servidor de MySQL es multi-hebra (multi-threaded), lo que implica que
varios clientes pueden conectarse al mismo tiempo. Cada cliente puede usar varias
bases simultaneamente Se puede acceder a MySQL interactivamente usando varias
interfaces que permitan poner queries y ver los resultados. Aparte, varias interfaces de
programacion estan disponibles para muchos lenguajes como C, Perl, Java, PHP,
Python y Ruby. También es accesible usando aplicaciones que soporten ODBCy .NET

(protocolos desarrollados por Microsoft).
2.3.4.8.  Ajax (Asynchronous JavaScript and XML)

Ajax es una herramienta moderna usada para crear aplicaciones web amigables para el usuario,
una aplicacion Ajax se construye como estructura subyacente de XHTML (Extensible HyperText
Markup Language), que es una extension de HTML. De tal modo que para construir aplicaciones

web con Ajax es necesario considerar las siguientes herramientas:

e XHTML

e Document Object Model (DOM)

e JavaScript

e (Cascading Style Sheets (CSS)

e Extensible Markup Language (XML)

Ajax posibilita crear aplicaciones interactivas, que se ejecutan en el cliente, en el navegador

del usuario, asincrona con el servidor de segundo plano.
Algunas Caracteristicas:

e Presentacion basada en estandares usando XHTML y CSS

e Visualizacion dindmica e interaccion usando DOM

e Intercambio y manipulacion de datos usando XML y XSLT

e Recuperacion de datos asincronos usando XML Http Request

e JavaScript poniendo todo junto



2.3.4.9. DataTables

Es una extension de jQuery que nos permite plasmar tablas con paginado, bdsqueda, ordenar

por columna.

Necesitamos jQuery y dataTables. Un paquete zip viene con lo necesario para implementarlo

en el proyecto de tu eleccion.
2.3.5. Arquitectura del Software
2.3.5.1. Modelo-Vista-Controlador

Modelo-vista-controlador (MVC) o Model View Controller (MVC) en inglés, es un patrén de
arquitectura de software, que divide una aplicacion en 3 componentes principales, que son el
Modelo, la Vista y el Controlador, que pueden ser trabajados de manera independiente, haciendo

que la aplicacién sea mas facil de desarrollar y mantener.
Partes en las que se divide el MVC:

e Modelo: ElI modelo representa la estructura légica de los datos en una aplicacion de
software. Este modelo de objetos no contiene informacidn sobre la interfaz de usuario.
Es un puente de comunicacion entre la vista, el controlador y la base de datos.

e Vista: La vista es la presentacion al usuario de la informacién contenida en el modelo.
Esto generalmente consiste en pantallas que contienen informacion del modelo. Los
datos pueden mostrarse en campos, en ventanas de editor, en tablas, etc. Ademas, los
datos pueden ser de solo lectura o pueden ser editables.

e El Controlador: EI Controlador acepta solicitudes que hace el cliente (usuario) a través
del navegador, contacta al Modelo para cualquier dato que pueda necesitar, y luego

toma la Vista adecuada para mostrarle esos datos a el usuario.
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Figura 2.3. Arquitectura de Software del sistema
2.4. Desarrollo del proyecto
2.4.1. Especificacion de requerimientos
2.4.1.1. Requerimientos Funcionales

RF 1. ingreso autenticado.
RF 1.1. gestion de usuarios.
RF 1.2. gestion de roles.
RF 1.4. gestion menus.

AN N NN

RF 2. cierre del sistema en caso de no haber actividad en un cierto lapso de tiempo (no
configurable).

RF 3. registro de entradas de productos a almacenes

RF 3.1. por compra.

RF 3.2. por transferencia de otro almacén.

RF 4. registro de las salidas de almacenes

RF 4.1. por ventas a los clientes.

RF 4.2. por transferencia a otro almacén.

AN N NN Y NN

RF 5. gestion de almacenes.



RF 5.1. gestion de productos.
RF 5.2. gestion medidas.

RF 5.3. gestion linea.

RF 5.4. gestion categoria.

RF 5.5 gestion tipo.

RF 6. gestion de proveedores.
RF 7. gestion clientes.

RF 8. registro de cobros de ventas al crédito.

AN N NN Y U N NN

RF 10. Gestion de reportes.

2.4.1.2.  Requerimientos no Funcionales

v" RNF 1. Debe ser de facil navegabilidad, interaccion y uso. (intuitivo para cualquier
usuario).

RNF 2. El programa debe ser seguro y confiable.

RNF 3. Debe mantener la integridad de la informacion almacenada.

RNF 4. Debe tener acceso rapido y correcto a la informacion.

<N X X

RNF 5. Debe soportar el uso en las plataformas web mas usadas.
2.4.2. Modelo de Caso de Uso del Negocio
2.4.2.1. Identificacion de procesos

o Realizar envios, y ventas.

o Registro productos (ingreso de producto).

o Registro de producto, por transferencia.

o Administrar el almacenamiento del producto.
o Registro de clientes

o Registros de proveedores.

o Registrar ingreso de producto al inventario.

o Registrar salidas o ventas a clientes.



2.4.2.2.  Actores que intervienen

uc Actor

xbusiness actors xbusiness actors «business actors
Supervisor Administrador Proveedor

wbusiness actors wbhusiness actors

Figura 2.4. Diagrama de actores del negocio




2.4.2.3.

Diagrama de Caso de Uso del Negocio

uc Dizgrama de case de use de nezocio /
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whusiness actors
supervisor
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xbusiness actors
Operario

Sistema de negocio
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Figura 2.5. Relejo de las principales actividades del negocio y los que participan en ella

2.4.3. Modelo de Caso de Uso del Sistema

2.4.3.1.

Gestion productos.
Gestion tipos.
Gestion categorias.
Gestion almacenes.
Gestion medidas.

Gestion clientes.

AN N NN Y NN

Gestion proveedores.

Procesos Relevantes para el Sistema




Gestion ventas.

Gestion ingresos o compras.
Gestion transferencias.
Gestidn usuarios.

Gestion roles.

Gestién mends.

AN N N N N

Gestion de ingreso al sistema.

2.4.3.2.  Actores que Intervienen en el Sistema

uc Actors )

mes.mdo.\ % - %
—
% / Speras % / 7\ ‘?\\ %

Proveedor Cliente

Supervior

Figura 2.6. Puestos o empleos que participan de maneja directa con el sistema



2.4.3.3. Diagrama de Caso de Uso del Sistema

uc Diggrama de caso de uso General /
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Figura 2.7. Principales actividades y participantes que interactian con el sistema




2.4.4. Explosion de Casos de Uso del Sistema

24.4.1. Casos de Uso del Sistema: Inicio Secciéon

uc Explocidn Inicio Sesion /

Validar Usuario
- ';nciude»

Usuario swextends

Cerrar Sesion
(from Actors)

Figura 2.8. Explosion de Casos de Uso Ingreso al sistema

2.4.4.2. Casos de Uso del Sistema: Men(

Modificar Menu

uc Explocién Menu /l
R
L4
ks
s

\ I

,
wextends
2 T
Jeextend»
———————————————— Desabilitar Menu
wincludes wextends»

Administrador

=

; ~

(from Actors)

~
wextends

Habilitar Menu

Figura 2.9. Explosion de Casos de Uso Menu



2.44.3.

Casos de Uso del Sistema: Role

uc Explocién Rol /l

Administrador

(from Actors)

Nuevo Rol

s
#~
/
td
<

.
wextends

< -
[ P

Modificar Rol

2 «extends
————————————————— Desabilitar Rol
«includex wextends
:“‘ -

wewtends

Habilitar Rol

g

2444,

Figura 2.10. Explosion de Casos de Uso Role

Casos de Uso del Sistema: Usuario

uc Explocidn Usuario ~

Administrador

(from Actors)

Nuevo Usuario

#
4
#
td
-
-

7,
wextend» o

&

wextends

wextends

L=
éf “wextends
—————— Lista Usuario
«includes {__
wextend» ~ ~—
™
~
~

Ver Usuario
s

Modificar Usuario

Desabilitar Usuario

Habilitar Usuario

Figura 2.11. Explosion de Casos de Uso Usuario




2.4.45. Casos de Uso del Sistema: Almacén

uc Explocién Almacen )

MNuevo Almacen

Ver Almacen

AN
i
& b
N R
= &
o
m
B
i
£
8
m
=
™
mn
:
m
3
o
¥ A I

-

wextend» s

Modificar Almacen

é_’ “wextends

Almacen = j—-———— =

Administrador wextends ~ ~—

(from Actors) Y\\\\ Desabilitar Almacen

%
wextend»

Habilitar Almacen

Figura 2.12. Explosién de Casos de Uso Almacén

2.4.4.6. Casos de Uso del Sistema: Proveedor

uc Explocidn Almacen )

Nuevo Almacen

Ver Almacen

“
~
”
~
*
hY
“

wexten d= b
3 .
- wextends
t/ £ Modificar Almacen
: é_’ “wextends
Almacen = j-—————— Lista Almacen
«includes

Administrador wextends ~ ~—

(from Actors) Desabilitar Almacen

%
wextend»

Habilitar Almacen

Figura 2.13. Explosién de Casos de Uso Proveedor



244.7.

Casos de Uso del Sistema: Cliente

uc Explocidn Cliente )

(from Actors)

Supervior

(from Actors)

7
j : <
Admin fstrador\ x/

%/

Ver Cliente

(0

-
o
ue xtends -

wextend»

i Maodificar Cliente
=7 “wextend»
—————— Lista Cliente
wincludew (__
wextends ” ~=—.
t\“\\ Desabilitar Cliente
wextends

Habilitar Cliente

2.44.8.

Figura 2.14. Explosion de Casos de Uso Cliente

Casos de Uso del Sistema: Producto

uc Explocién Producto /l

Administrador
(from Actors)

Nuevo Producto

Ver Producto

"
~
%
~
e

A

-
-

Modificar Producto

wextends -

z,// zfxé&nd»

é_’ “wextends

Producto Lista Producto

«include»

wextends ~ ~ =

,
7 '
s

Desabilitar Producto

%
wextends

Habilitar Producto

Figura 2.15. Explosién de Casos de Uso Producto




2.4.4.9. Casos de Uso del Sistema: Tipo (Tipo de producto)

uc Explocién Tipo

g
£
g
i

-

o
Maodificar Tipo

s
uextends»

L,; wextend»
g

—————— Lista Tipo ————————— ] Desabilitar Tipo
aincludes wextends
Administrador
=
: ~

(from Actors}

-

wextends
Habilitar Tipo

Figura 2.16. Explosion de Casos de Uso Tipo

2.4.4.10. Casos de Uso del Sistema: Linea (Linea de producto)

uc Explocidn Linea

v
£
s
’
4

o
. Modificar Linea

s
wextends o

1}{ Z_,’«extend»
i i Desabilitar Linea
—————— Lista Linea ’_“ RN
wincludew exten
Administrador

N,

(from Actors} wextends «
Habilitar Linea

Figura 2.17. Explosion de Casos de Uso Linea



2.4.4.11. Casos de Uso del Sistema: Categoria (Categoria del producto)

uc Explocion Categoria /l

MNuevo Categoria
R
/
. Modificar Categoria
L
wextends
;s F
= P
wextends
merE i Desabilitar Categoria
Categoria @ f—-————-— Lista Categoria = o
wincludew wextends
Administrador —
e
(from Actors} wextends

Habilitar Categoria

Figura 2.18. Explosion de Casos de Uso Categoria

2.4.4.12. Casos de Uso del Sistema: Medidas (Medida del producto)

uc Explocion Medida 7

Nuevo Medida
Modificar Medida
-
F
5 -~
Fa % / -
d» AR
ﬁexten Zuextends
.. Lista Medida @ j----————-——— Desabilitar Medida
Medida T wextends
ini _
Administrador X ~.
(from Actors} wextends

Habilitar Medida

Figura 2.19. Explosion de Casos de Uso Medidas



2.4.4.13. Casos de Uso del Sistema: Transferencia

uc Explocion Transferencia /

Nuevo Transferencia

Ver Transferencia

s
#
s

v
wextends»

zl// z_ti_extend»
\ Modificar Transferencia

‘é_’ i ace_x;:::*;d»

Supervior

(from Actors) Transferencia @ f—————— Lista Transferencia
«includes

wextends ~ ~—.
/ ‘\\
~
%
«wextendw

‘Operario

Desabilitar Transferencia

Habilitar Transferencia
(from Actors)

Figura 2.20. Explosion de Casos de Uso Transferencia

2.4.4.14. Casos de Uso del Sistema: Ingreso o Compra

uc Explocidn Ingreso /l

MNuevo Ingreso
Ver Ingreso
N
-
#
#

’ -
; P
wextends -7
t/// jiLﬁa}-:tend»
— Maodificar Ingreso
Supervior m——
(from Actors) =~ “wextends»
Ingreso = f—————= Lista Ingreso
cincludes»
/ wextends ~ =
— \\“‘: Desabilitar Ingreso
~
swextends
Proveedor
(from Actors)

Habilitar Ingreso

Figura 2.21. Explosion de Casos de Uso Ingreso



2.4.4.15. Casos de Uso del Sistema: Salida o Venta

ue Explocién Venta

Nuevo Venta -

/= = wextends i
e

Lista Venta contado "
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! eextend» Modificar Venta
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(from Actors) Habilitar Venta

Figura 2.22. Explosion de Casos de Uso Venta

2.4.4.16. Casos de Uso del Sistema: Inventario

uc Explocion Inventario /

Admlnistradol\

(from Actors)
Inwventarioc @ 0f—-————— Lista de productos
winclude»
Supervior
(from Actors) % /
Operario

(from Actors)

Figura 2.23. Explosion de Casos de Uso Inventario



2.4.5. Descripcion de escenario de Casos de Uso del Sistema

2.45.1.

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Especificacion de Casos de Uso: Inicio Seccion

Administrador, Supervisor, Operario
El actor presiona el boton “Iniciar Seccion” en la pantalla principal del sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<iniciar seccion>> con los campos a rellenar
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El sistema autentica al usuario que ingreso los datos presionando “ingresar”
(FS2).
Se despliega los roles asignados al usuario.
El actor selecciona un rol.
El sistema confirma el rol (E2).

El sistema direcciona a la pantalla de inicio con las paginas disponibles para el

usuario.
FS1 El actor no desea ingresar al sistema.
FS2 El actor no selecciona el rol.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.2. Especificacién de caso de uso inicio seccién



2.4.5.2.

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Actores

Flujo Principal

Especificacion de Casos de Uso: Menus

Administrador
El actor presiona el boton “Afiadir” para crear un nuevo menu para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir menu>> con los campos a rellenar
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
Se despliega los roles asignados al usuario.
El sistema cierra la pantalla <<Afadir men(>> y refresca la pantalla de menus
registrados.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir men(>> sin afiadir datos a la
base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.3. Especificacion de Caso de Uso: Nuevo menu

Supervisor
El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Editar men(>> con los campos llenos del registro
menu seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Editar men(>> y refresca la pantalla de mend

existentes.



Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar mend>> sin modificar
datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.4. Especificacion de Caso de Uso: Modificar mend

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar menu”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma logica el registro de menu
de la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de menus.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.5. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar menu

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar ment1”.
El sistema habilita el menu y refresca la pantalla de mends.

Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.6. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar menu
2.4.5.3. Especificacion de Casos de Uso: Roles

Actores Administrador
Flujo Principal  El actor presiona el boton “Afiadir” para crear un nuevo rol para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir rol>> con los campos a rellenar (E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
Se despliega los roles asignados al usuario.
El sistema cierra la pantalla <<Afadir rol>> y refresca la pantalla de roles
registrados.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir rol>> sin afiadir datos a la base
de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.7. Especificacion de Caso de Uso: Nuevo rol



Actores Supervisor
Flujo Principal El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Editar rol>> con los campos llenos del registro rol
seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Editar rol>>y refresca la pantalla de rol existentes.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar rol>> sin modificar
datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.8. Especificacion de Caso de Uso: Modificar rol

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar rol”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma logica el registro de rol de
la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de roles.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.

Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.



E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.9. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar rol

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar rol”.
El sistema habilita el rol y refresca la pantalla de roles.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.10. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar rol
2.4.5.4. Especificacion de Casos de Uso: Usuarios

Actores Administrador

Flujo Principal  El actor presiona el boton “Afiadir” para crear un nuevo usuario para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afiadir usuario>> con los campos a rellenar
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
Se despliega los usuarios asignados al usuario.
El sistema cierra la pantalla <<Afadir usuario>>y refresca la pantalla de usuarios

registrados.



Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el botdn “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir usuario>> sin afiadir datos a la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.11. Especificacion de Caso de Uso: Nuevo usuario

Actores Supervisor
Flujo Principal El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Editar usuario>> con los campos llenos del registro
usuario seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).

El sistema cierra la pantalla <<Editar usuario>>y refresca la pantalla del usuario

existentes.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar usuario>> sin modificar
datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.

Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.

E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.12. Especificacion de Caso de Uso: Modificar usuario

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar usuario”.

El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.



El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma l6gica el registro de usuario
de la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de usuarios.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.13. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar usuario

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar usuario”.
El sistema habilita el usuario y refresca la pantalla de usuarios.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.14. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar usuario



2.4.5.5.

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Especificacion de Casos de Uso: Almacenes

Administrador
El actor presiona el boton “Afiadir” para crear un nuevo almacén para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir almacén>> con los campos a rellenar
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir almacén>> y refresca la pantalla de
almacenes registrados.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir almacén>> sin afadir datos a
la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexioén con el servidor.

Tabla 2.15. Especificacion de Caso de Uso: Nuevo almaceén

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Supervisor
El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Editar almacén>> con los campos llenos del registro
almacén seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Editar almacén>> y refresca la pantalla del
almaceén existentes.

FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



El sistema cierra la pantalla <<Modificar almacén>> sin
modificar datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.16. Especificacion de Caso de Uso: Modificar almacén

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar almacén”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma logica el registro de
almacén de la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de almacenes.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.17. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar almacén

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar almacén”.
El sistema habilita el almacén y refresca la pantalla de almacenes.

Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.18. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar almacén
2.4.5.6. Especificacion de Casos de Uso: Personas (Clientes y Proveedores)

Actores Administrador
Flujo Principal  El actor presiona el boton “Anadir” para crear un nuevo cliente o proveedor para
el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir cliente>> o0 <<Afadir proveedor>>
con los campos a rellenar (E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir cliente>> o <<Afadir proveedor>> y
refresca la pantalla de clientes o proveedores registrados.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir cliente>> o <<Afadir
proveedor>> sin afiadir datos a la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.19. Especificacion de Caso de Uso: Nueva persona



Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Supervisor
El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Afadir cliente>> o <<Afadir proveedor>> con los
campos llenos del registro almacén seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir cliente>> o <<Afadir proveedor>> y
refresca la pantalla del cliente o proveedores existentes.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Afadir cliente>> o <<Afadir
proveedor>> sin modificar datos en la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.20. Especificacion de Caso de Uso: Modificar persona

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Administrador
El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar cliente” o “Eliminar proveedor”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma légica el registro de
almacén de la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de clientes o proveedores.

FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.

El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.

El Los campos obligatorios no fueron llenados.



Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.

Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.21. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar persona

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar cliente” o “Eliminar proveedor”.
El sistema habilita el cliente o proveedor y refresca la pantalla de clientes o
proveedores.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.22. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar persona
2.45.7.  Especificacion de Casos de Uso: Productos

Actores Administrador
Flujo Principal  El actor presiona el boton “Afadir” para crear un nuevo producto para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir producto>> con los campos a
rellenar (E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.

El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).



El sistema cierra la pantalla <<Afadir almacén>> y refresca la pantalla de
almacenes registrados.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir almacén>> sin afiadir datos a
la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.23. Especificacion de Caso de Uso: Nuevo producto

Actores Supervisor
Flujo Principal El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Editar producto>> con los campos llenos del registro
producto seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Editar producto>> y refresca la pantalla de los
productos existentes.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar producto>> sin
modificar datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.24. Especificacion de Caso de Uso: Modificar producto

Actores Administrador

Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).



El actor presiona el boton “Eliminar producto”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma légica el registro de
producto de la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de productos.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.25. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar producto

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar productos”.
El sistema habilita el producto y refresca la pantalla de productos.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.26. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar producto



2.4.5.8.

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Especificacion de Casos de Uso: Tipos (Tipo de producto)

Administrador
El actor presiona el boton “Afiadir” para crear un nuevo tipo para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir tipo>> con los campos a rellenar
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir tipo>>y refresca la pantalla de almacenes
registrados.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir tipo>> sin afiadir datos a la base
de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.27. Especificacion de Caso de Uso: Nuevo tipo

Supervisor
El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.
El sistema abre la pantalla <<Editar tipo>> con los campos llenos del registro
tipos seleccionado(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Editar tipo>> y refresca la pantalla de los tipos
existentes.

FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



El sistema cierra la pantalla <<Modificar tipo>> sin modificar
datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.28. Especificacion de Caso de Uso: Modificar tipo

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar tipo”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma logica el registro de tipo de
la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de tipos.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.29. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar tipo

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar tipo™.
El sistema habilita el tipo y refresca la pantalla de tipos.

Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.30. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar tipo
2.4.5.9. Especificacion de Casos de Uso: Lineas (Linea de producto)

Actores Administrador
Flujo Principal  El actor presiona el boton “Afiadir” para crear una nueva linea para el sistema.
El sistema despliega la pantalla de <<Afadir linea>> con los campos a rellenar
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar”.
El sistema confirma el ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir linea>> y refresca la pantalla de lineas
registrados.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”
El sistema cierra la pantalla <<Afadir linea>> sin afiadir datos a la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.31. Especificacion de Caso de Uso: Nueva linea

Actores Supervisor

Flujo Principal El actor presiona el boton “Editar” de dicho registro.



Flujo Secundario

Excepciones

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

El sistema abre la pantalla <<Editar linea>> con los campos llenos del registro
lineas seleccionado(E3).

El actor modifica los campos requeridos.

El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).

El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).

El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).

El sistema cierra la pantalla <<Editar linea>> y refresca la pantalla de las lineas

existentes.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar linea>> sin modificar
datos en la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.32. Especificacion de Caso de Uso: Modificar linea

Administrador
El actor buscara el registro que quiere Deshabilitar (E2).
El actor presiona el boton “Eliminar linea”.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina de forma logica el registro de linea
de la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de lineas.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.

E2 El sistema no encontré registros en la base de datos.



Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.33. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar linea

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar linea”.
El sistema habilita la linea y refresca la pantalla de lineas.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.34. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar linea
2.4.5.10. Especificacién de Casos de Uso: Categorias (Categoria del producto)

Actores Administrador

Flujo Principal El actor presiona el boton “Afiadir” referente a una nueva categoria.
El sistema abre una pantalla <<Afadir categoria>> con los campos requeridos
(E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir categoria>> y refresca la pantalla de
categorias registradas.

Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



Excepciones

El sistema cierra la pantalla <<Afadir categoria>> sin afiadir
datos a la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexioén con el servidor.

Tabla 2.35. Especificacion de Caso de Uso: Nueva categoria

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Supervisor
El actor buscara el registro que quiere modificar.
El sistema filtra los datos.
El actor presiona el boton “Modificar” de dicho registro.
El sistema abre una pantalla <<Modificar categoria>> con los campos requeridos
(E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Modificar categoria>> y refresca la pantalla de
categorias existentes.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar categoria>> sin modificar
datos en la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexidn con el servidor.

Tabla 2.36. Especificacion de Caso de Uso: Modificar categoria

Actores

Flujo Principal

Administrador
El actor buscara el registro que quiere Eliminar (E2).

El sistema filtra los datos.



El actor presiona el boton “Eliminar categoria” de dicho registro.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina el registro de la categoria de la base
de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de categorias.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la base
de datos.
Excepciones E1 Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.37. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar categoria

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar categoria”.
El sistema habilita la categoria y refresca la pantalla de categorias.
Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.38. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar categoria

2.4.5.11. Especificacion de Casos de Uso: Medidas (Medida del producto)



Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Actores

Flujo Principal

Administrador
El actor presiona el boton “Afiadir” referente a una nueva unidad de medida.
El sistema abre una pantalla <<Afadir unidad de medida>> con los campos a
rellenar (E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Afadir unidad de medida>> y refresca la pantalla
de unidad de medida registradas.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Afiadir unidad de medida>> sin afiadir
datos a la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.39. Especificacion de Caso de Uso: Nueva medida

Supervisor
El actor buscara el registro que quiere modificar.
El sistema filtra los datos.
El actor presiona el boton “Modificar” de dicho registro.
El sistema abre una pantalla <<Modificar unidad de medida>> con los campos
abreviatura y descripcion (E3).
El actor modifica los campos requeridos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma modificacion de los datos en la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Modificar unidad de medida>> y refresca la

pantalla de unidad de medida existentes.



Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Modificar unidad de medida>> sin
modificar datos en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.40. Especificacion de Caso de Uso: Modificar medida

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Eliminar (E2).
El sistema filtra los datos.
El actor presiona el boton “Eliminar unidad de medida” de dicho registro.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea eliminar el registro.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y se elimina el registro de la unidad de medida de
la base de datos (E3).
El sistema refresca la pantalla de unidad de medida.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la base
de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.41. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar medida

Actores Administrador
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar medida”.

El sistema habilita la medida y refresca la pantalla de medidas.



Flujo Secundario

Excepciones

FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se elimina el registro en la base
de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.42. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar medida

2.4.5.12. Especificacion de Casos de Uso: Transferencias

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Supervisor
El actor presiona el boton “Afiadir” referente a una nueva transferencia.
El sistema abre una pantalla <<Registrar transferencia>> con los campos
requeridos (E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Registrar transferencia>> y refresca la pantalla de
las transferencias hechas.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la pantalla <<Registrar transferencia>> sin afiadir
datos en la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.43. Especificacion de Caso de Uso: Agregar transferencia



Actores Supervisor
Flujo Principal El actor buscara el registro que quiere Cancelar (E2).
El sistema filtra los datos.
El actor presiona el boton “Cancelar transferencia” de dicho registro.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea anular la transferencia.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y modifica el campo deleted_at de la tabla
transferencias de la base de datos para anular la transferencia (E3).
El sistema refresca la pantalla de las transferencias.
Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se modifica el campo deleted-at
de la tabla transferencias en la base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.44. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar transferencia
2.4.5.13. Especificaciéon de Casos de Uso: Movimientos (Compra y Ventas)

Actores Supervisor
Flujo Principal El actor presiona el boton “Afiadir” referente a un nuevo movimiento.

El sistema abre una pantalla <<Registrar movimiento>> con los campos
requeridos (E3).
El actor llena los campos.
El sistema verifica los datos de los campos llenados (E1).
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema confirma ingreso de los datos a la base de datos (E2).
El sistema cierra la pantalla <<Registrar movimiento>>y refresca la pantalla de
los movimientos hechas.

Flujo Secundario  FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.



Excepciones

El sistema cierra la pantalla <<Registrar movimiento>> sin afiadir
datos en la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.45. Especificacion de Caso de Uso: Agregar movimiento

Actores

Flujo Principal

Flujo Secundario

Excepciones

Supervisor
El actor buscara el registro que quiere Cancelar (E2).
El sistema filtra los datos.
El actor presiona el boton “Cancelar movimiento” de dicho registro.
El sistema notifica con una pregunta al actor si desea anular el movimiento.
El actor presiona el boton “Aceptar” (FS1).
El sistema cierra la notificacion y modifica el campo deleted_at de la tabla
movimientos de la base de datos para anular el movimiento(E3).
El sistema refresca la pantalla de los movimientos.
FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se modifica el campo deleted-at
de la tabla movimientos en la base de datos.
El Los campos obligatorios no fueron llenados.
Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.
E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.46. Especificacion de Caso de Uso: Deshabilitar movimiento

Actores

Flujo Principal

Administrador
El actor buscara el registro que quiere Habilitar (E2).
El actor presiona el boton “Habilitar movimiento (Ingreso o Venta)”.
El sistema habilita el movimiento y refresca la pantalla del movimiento (Ingreso
0 Venta).



Flujo Secundario FS1 El actor presiona el boton “Cancelar”.
El sistema cierra la notificacion y no se habilita el registro en la
base de datos.
Excepciones El Los campos obligatorios no fueron llenados.

Los campos fueron llenados con tipo de datos incorrectos.

E2 El sistema no encontro registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.

E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.47. Especificacion de Caso de Uso: Habilitar movimiento
2.4.5.14. Especificacion de Casos de Uso: Inventarios

Actores Administrador
Flujo Principal El actor presiona Inventario.
El sistema despliega todos los registros de productos con los datos
correspondientes al inventario (E1, E2).
Excepciones E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.48. Especificacion de Caso de Uso: Inventario



2.4.5.15. Especificacion de Casos de Uso: Reportes

Actores Administrador
Flujo Principal El actor requiere un reporte y se dirige al moédulo reportes.
El actor selecciona un tipo de reporte.
El sistema despliega el tipo de reporte seleccionado.
Excepciones E2 El sistema no encontrd registros en la base de datos.
Error de conexion con la base de datos.
E3 Error de conexion con el servidor.

Tabla 2.49. Especificacion de Caso de Uso: Reportes
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act Agregar-Roles /

Administrador Sistema

Agregar nuevo
rol

Cargar interfaz

Ingresar datos
de nuevo rol

Verificar datos

ilos datos son correctos?

Presionar el

boton "guardar" \/

Mensaje, error

de datos
ingresados

Confirmar datos

guardados

Figura 2.29. Diagrama de Actividad: Agregar Roles




act Modificar-Rol ,)

Administrador Sistema

Modificar Rol Cargar interfaz

Buscar Rol ~

Ingresar datos

de busqueda

Filtrar datos

Se encontraron los datosy

Presionar boton e A Mensaje, datos
- & isualizar datos
"maodificar no encontrados

Al
Ingresar datos

Verificar datos
nuevos de rol

Proonar boton ilos fatos son correctos?,

"Guardar

cambios”

Mensaje, error

al ingresar los
Confirmar datos datos

maodiificados

Figura 2.30. Diagrama de Actividad: Modificar Roles



act Deshabilitar-Rol /

Administrador

Sistema

Eliminar rol

Cargar interfaz

Buscar rol M

Ingresar datos

de busqueda

Presionar boton

i5e encontrarcn los datps?,

Filtrar datos

"eliminar”

Visualizar datos

N
Presionar boton _,E
e

Eliminar datos?

"Cancelar”

Presionar boton
"Aceptar”

Fin

Confirmar datos

Mensajes, datos
no encontraron

eliminados

Figura 2.31. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Roles




act Habilitar-Rol  ~

Administrador Sistema
Habilitar rol Cargar interfaz

Buscar rol M
Ingresar datos

o

de busqueda

Presionar boton

i5e encontrarcn los datps?,

"eliminar”

Filtrar datos

Visualizar datos

No

q

Habilitar datos?

Presionar boton | -
"Cancelar” =

Presionar boton
"Aceptar”

Mensajes, datos
no encontraron

Confirmar datos

Fin

habilitdos

Figura 2.32. Diagrama de Actividad: Habilitar Roles




2.4.6.4. Diagrama de Actividades: Usuarios
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2.4.6.,5. Diagrama de Actividades: Almacenes
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2.4.6.6. Diagrama de Actividades: Proveedores
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2.4.6.7. Diagrama de Actividades: Clientes
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Figura 2.51. Diagrama de Actividad: Habilitar Clientes
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Figura 2.52. Diagrama de Actividad: Ver Clientes
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Figura 2.53. Diagrama de Actividad: Agregar Productos
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Figura 2.54. Diagrama de Actividad: Modificar Productos
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Figura 2.55. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Productos
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Figura 2.56. Diagrama de Actividad: Habilitar Productos
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Figura 2.57. Diagrama de Actividad: Ver Productos




2.4.6.9. Diagrama de Actividades: Tipos (Tipo de producto)
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Figura 2.58. Diagrama de Actividad: Agregar Tipos
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Figura 2.59. Diagrama de Actividad: Modificar Tipos
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Figura 2.60. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Tipos
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Figura 2.61. Diagrama de Actividad: Habilitar Tipos




2.4.6.10. Diagrama de Actividades: Lineas (Linea de producto)
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Figura 2.62. Diagrama de Actividad: Agregar Lineas
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Figura 2.63. Diagrama de Actividad: Modificar Lineas
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Figura 2.64. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Lineas
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Figura 2.65. Diagrama de Actividad: Habilitar Lineas




2.4.6.11. Diagrama de Actividades: Categorias (Categoria del producto)
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Figura 2.66. Diagrama de Actividad: Agregar Categorias
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Figura 2.67. Diagrama de Actividad: Modificar Categorias




act Deshabilitar-Categoria /

Administrador

Sistema

Eliminar

categoria

cargar interfaz

S

Buscar categoria
.

r‘—\%

Ingresar datos

de busqueda

Presionar botdn

"Eliminar”

iDatos encontrados?

Visualizar datos

Filtrar datos

No

Mensaje, datos

no encontrados

Presionar botdan _E‘E

iEliminar datos?

"Cancelar” _J

Si

Presionar boton

~_| Confirmar datos

"Aceptar”

Fin

Figura 2.68. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Categorias
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Figura 2.69. Diagrama de Actividad: Habilitar Categorias




2.4.6.12. Diagrama de Actividades: Medidas (Medida del producto)

act Agregar-Unidad de medida /

Administrador

Sistema

Agregar Nueva
Medida

Cargar interfaz

Ingresa datos en

los campos

gj datos
Presionar boton | -

Verificar datos

con correctos?

Mensaje, error
en los datos
Confirmar datos ingresados

guardados

Fin

Figura 2.70. Diagrama de Actividad: Agregar Medidas
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Figura 2.71. Diagrama de Actividad: Modificar Medidas
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Figura 2.72. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Medidas
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Figura 2.73. Diagrama de Actividad: Habilitar Medidas




2.4.6.13. Diagrama de Actividades: Transferencias
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Figura 2.74. Diagrama de Actividad: Agregar Transferencias
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Figura 2.75. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Transferencias
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Figura 2.76. Diagrama de Actividad: Habilitar Transferencias
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Figura 2.77. Diagrama de Actividad: Ver Transferencias




2.4.6.14. Diagrama de Actividades: Ingresos o Compras
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Figura 2.78. Diagrama de Actividad: Agregar Ingresos
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Figura 2.79. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Ingresos
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Figura 2.80. Diagrama de Actividad: Habilitar Ingresos




act Ver-Ingreso ,)

Administrador

Sistema

Ver ingreso

Cargar interfaz

-

Buscar ingreso

e ——
p—

Ingresar datos

de busqueda

Presionar boton

Filtrar datos

iDatos encontrados?

Mensaje, datos
no encontrados

Visualizar datos

Presionar boton | _—

Interfaz con

datos de ingreso

Figura 2.81. Diagrama de Actividad: Ver Ingresos




2.4.6.15. Diagrama de Actividades:
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Figura 2.82. Diagrama de Actividad: Agregar Ventas
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Figura 2.83. Diagrama de Actividad: Deshabilitar Ventas
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Figura 2.84. Diagrama de Actividad: Habilitar Ventas
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Figura 2.85. Diagrama de Actividad: Ver Ventas



2.4.6.16. Diagrama de Actividades: Inventario
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Figura 2.86. Diagrama de Actividad: Inventario



2.4.7. Diagrama de Secuencia
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Figura 2.87. Diagrama de Secuencia: Listar Menu
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Figura 2.88. Diagrama de Secuencia: Agregar Menu



sd modificarMenu

X

Administrador

«Control»

menuController

Interfaz modificar Interfaz menu

menu

2_presionar "icono” Modificar registro(id) > |

1. return(vista_menu, lista_menus)

7.ingresar datosl)

-

9. presionar "editar”()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

3. edit(id)

6. return{vista_modificar_menu, menu)

{ ___________ e —— —_— — —— — — — — — — ]

8.validar|datos)

10. updateirequest, id)

|

|

|

|
>

4. Menu::ﬂndOrFaiI[id]‘h

Menus

5. return{menu)

e

T
15. notificacion{Categoria modificado con exito)

=== +

14 return(lista_menus)

11.validar(datos)

F:I

12, update->Menu:findOrFailiid)

L

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
d

13. returniexito)

(E ___________

L

Figura 2.89. Diagrama de Secuencia: Modificar Menu
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Figura 2.90. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Menu



2.4.7.2. Diagrama de Secuencia: Roles

Figura 2. Diagrama de Secuencia: Listar Roles
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Figura 2.91. Diagrama de Secuencia: Agregar Roles
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Figura 2.92. Diagrama de Secuencia: Modificar Roles
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Figura 2.93. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Roles
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2.4.7.3. Diagrama de Secuencia:

Usuarios
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Figura 2.94. Diagrama de Secuencia: Listar Usuarios
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Figura 2.95. Diagrama de Secuencia: Agregar Usuarios
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Figura 2.96. Diagrama de Secuencia: Modificar Usuarios
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Figura 2.97. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Usuarios




2.4.7.4. Diagrama de Secuencia: Proveedores
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Figura 2.98. Diagrama de Secuencia: Listar Proveedores
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Figura 2.99. Diagrama de Secuencia: Agregar Proveedores
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Figura 2.100. Diagrama de Secuencia: Modificar Proveedores
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Figura 2.101. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Proveedores




2.4.7.5. Diagrama de Secuencia: Clientes
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Figura 2.102. Diagrama de Secuencia: Listar Clientes
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Figura 2.103. Diagrama de Secuencia: Agregar Clientes



sd modificarCliente

«Control»
clienteController
Administrador
|

| Interfaz modificar- Interfaz cliente Personas
| cliente : : !
| | \ |

: : 1. return{vista_cliente, lista_clientes)
| | [
| |
|

I

2_presionar "icono” Modificar registro(id) > |

3. edit(id)

I

I

|

|

| |

| |

| I

| |

| |
> |
i
1

|
|
|
|
|
|
|
| 4 Persona:findOrFail{id)
| Lo
|
|
| 5. return(persona)
5 Y [ =i i S
|
: i
6. return{vista_modificar_cliente, cliente) |
=== Fr—————————————- |
' LJ I
d : : |
7.ingresar datos |
g 0 > | !
| I
| |
| |
| |
i 8. validar|{datos) : 1
|
. W qaa | |
9. presionar "editar”() > : i
|
l I
. |
10. update(request, id) | |
- d
|
|
|
|
|

i 11.validar(datos)
r i

12. update-»Persona:findOrFail{id)

L

13. returniexito)

(E ____________

14 return(lista_clientes)

T
15. notificacion{Categoria modificado con exito)
P —— = +————————————
|
T | T
I I X

— -
|
|
|
|
|
[

Figura 2.104. Diagrama de Secuencia: Modificar Clientes
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Figura 2.105. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Clientes



2.4.7.6. Diagrama de Secuencia: Productos

sd listarProducte ~

«Control= «Control=
hoemeContralle
Administrador
|

Interfaz producto Interfaz home Productos
|

| |
| | |
: | 1. return(vista_home) |
|
|

|

|

|

|

|

| |
2. presicnar "Producta”() ! : :
| |
| |
|

|

3. index()

4. categoriazall()

5. return{productos)

|
&. return(vista_producte, productos)
—

| ————— - ————
|
| J |
| |
| |
| |
! !

7. lista(lista visible de categorias registradas)
)

Figura 2.106. Diagrama de Secuencia: Listar Productos
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Figura 2.107. Diagrama de Secuencia: Agregar Productos
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Figura 2.108. Diagrama de Secuencia: Modificar Productos
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Figura 2.109. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Productos



2.4.7.7.

Diagrama de Secuencia: Tipos (Tipo de producto)
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Figura 2.110. Diagrama de Secuencia: Listar Tipos
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Figura 2.111. Diagrama de Secuencia: Agregar Tipos
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Figura 2.112. Diagrama de Secuencia: Modificar Tipos
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Figura 2.113. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Tipos




2.4.7.8. Diagrama de Secuencia: Lineas (Linea de producto)
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Figura 2.114. Diagrama de Secuencia: Listar Lineas



sd agregarLinea

X

Administrador

Interfaz agregar linea Interfaz linea
| I

2. precionar "icono"(Muevo registro)

f:: _____________

5.ingresar datos()

>

6. validar (datos)

7. precionar "crear”()

8. guar

1

|
|
—

«Control=

lineaControlle

return(vista_lineas, lista_lineas)

3. createl)

t
|
|
|
|
|
|
: 4. return|vista agregar linea)
|
|
|
|

dar{request)

L
13 notificacion(El registro se creo con exito)

- -

9. validar{datos)

10. Linea:create(datos)

11. return{exito)

e

12 return(lista_Lineas)

Linea

Figura 2.115. Diagrama de Secuencia: Agregar Lineas
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2.4.7.9. Diagrama de Secuencia: Categorias (Categoria del producto)
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2.4.7.10. Diagrama de Secuencia: Medidas (Medida del producto)

sd listarMedida

«Control» «Control»
homeController| medidaContrale
Administrador

Interfaz medida Interfaz home : Medida
|

|
| |

| | 1.returnivista_home) |
A = L Lh b Sk

|

! |

2. presionar "Categoria”() |

|
> i
|

T
I
|
|
I
|
I
|
I
|
I
3. indexl) i

4. Medida:all{)

5. returnimedidas)

6. returnivista_medida, lista_medidas)

i i itk bl H=————m—— =

L
7. returnilista visible de categorias registradas)
|

Figura 2.122. Diagrama de Secuencia: Listar Medidas



sd agregarMedida ./

%

Administrador

Interfaz agregar-

medida
|

2. precionar "icono"(Muevo registro)

«Control»

MedidaCortroller

Interfaz medida
|
I !
1. returnivista medida, Iista_med'lc_lasj

|
-

3. create()

4. returnivista agregar-medida)

i
I
I
I
I
I
<
I
|

10. Medida:create{datos)
L

Medida

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
9. validar({datos) |
|
|

: |
5. ingresar datosi)

- :
|
|
|

6.validar (datos) :
C ; I
7. precionar "crear”() |

- |
|
|

8. guardarirequest) b_!.
C
12, returnilista_medida)
-
- 13. notificacion(El registro se creo con exito)

e

11 return{exito)

e —_— — — — ——

Figura 2.123. Diagrama de Secuencia: Agregar Medidas




sd modificarMedida

X

Administrador
|

Interfaz modificar
medida

2_presionar "icono” Modificar registro(id) > |

«Control»

medidaControlle

Interfaz medida

I
1. return{vista_medida, lista_medidas)

7.ingresar datosl)

-

9. presionar "editar”()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

3. edit(id)

6. return{vista_mo

{ ___________ -

8.validar|datos)

10. updateirequest, id)

|

|

|

|
>

4 Medida:findCOrFail{id)

Medidas

ificar_medida, medida)

e

T
15. notificacion{Categoria modificado con exito)

=== +

5. return{medida)

11.validar(datos)

F:I

12. update->Medida:findOrFail{id)

-
L

14. return(lista_medidas)

13. returniexito)

L

(E ____________

Figura 2.124. Diagrama de Secuencia: Modificar Medidas




sd eliminarMedida .~

wControls
medidaContraller

Administrador
|

Interfaz eliminar Interfaz medida Medidas
medida | I
: 1. retrunivista medida, medidas)

|
|
|
|
| |
| | |
: 2. presionar "icono"(Eliminar registro) |

| "M

3. alert(iEsta seguro? iNo podra revertir estol)

|
4. presionar "Si, eliminar"() |

5. destroy(id)

6. Medida:findOrFail{id)

7. return{exito)

|
8. delete(medida)
C

9. return(lista_medidas)

-

10. notificacion(El registro fue eliminado correctamente)

Figura 2.125. Diagrama de Secuencia: Deshabilitar Medidas



2.4.8. Modelo de Datos del Sistema

2.4.8.1. Diagrama de Clases del Sistema
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2.4.8.2. Modelo de Base de Datos Entidad Relacion
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2.4.8.3.

Atributo

Diccionario de Datos

Tipo de

dato

Longitud

Llave

Por

defecto

Validacion

Extra

Descripcion

id
nombre
telefono

deleted_at
created_at

updated_at

Atributo

bitint
varchar
int
timestamp
timestamp

timestamp

20
50
50

Longitud

PK
no
no
no
no

no

Llave

null
fecha

fecha

Por
defecto

no nulo
no nulo

nulo

Validacion

auntilngremento Clave Unica de registro de almacenes

unico

Tabla 2.50. Diccionario de Datos — almacenes

Extra

Nombre del almacén

Numero telefonico del almacén
Registro de fecha de eliminacién
Registro de fecha de creacion

Registro de fecha de actualizacién

Descripcion

id
usuario
password
persona_id
almacen_id
deleted_at
created_at

updated_at

bitint
varchar
varchar
Bitint
bitint
timestamp
timestamp

timestamp

20
50
100
20
20

PK
no
no
FK
FK
no
no

no

null
fecha

fecha

no nulo
no nulo
no nulo
no nulo

no nulo

auntoingrement

unico

Tabla 2.51. Diccionario de Datos — usuarios

Clave Unica de registro de usuarios
Alias para acceder al sistema
Contrasefia para acceder al sistema
Referencia al identificador de persona
Referencia al identificador de almacén
Registro de fecha de eliminacién
Registro de fecha de creacion

Registro de fecha de actualizacién



Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion

dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de roles
nombre varchar 50 no - no nulo unico Nombre del rol
deleted_at  timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacion
created at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.52. Diccionario de Datos — roles

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion
dato defecto
rol_id bitInt 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de roles
usuario_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de usuarios
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacion

Tabla 2.53. Diccionario de Datos — roles_usuarios

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de menus
menu_id bigint 20 FK 0 no nulo - Referencia al identificador de mends
nombre varchar 50 no - no nulo unico Nombre del menu

url varchar 100 no - no nulo Url del menu



orden bigint 20 no 0 no nulo NuUmero de orden del menu

icono varchar 50 no - nulo icono del menu
deleted_at  timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacién
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.54. Diccionario de Datos — menus

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
rol_id bitint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de roles
menu_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de menus
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.55. Diccionario de Datos — menus_roles

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - no nulo auntoingrement  Clave Unica de registro de personas
nombres varchar 50 no - no nulo - Nombres de la persona
apellidos varchar 50 no - no nulo - Apellido paterno de la persona
ci int 11 no - no nulo unico Numero de DNI de la persona
telefono varchar 50 no - nulo - Teléfono de la persona

email varchar 50 no - nulo unico Correo electronico de la persona



deleted_at
created_at

updated_at

Atributo

timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacion
timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.56. Diccionario de Datos — personas

Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion

defecto

id

razon_social
nit
telefono
email
deleted_at
created_at

updated_at

Atributo

bitint 20 PK - no nulo auntoingrement Clave UGnica de registro de
proveedores
varchar 50 no - no nulo - Nombres de la empresa
int 11 no - no nulo unico Numero de DNI de la empresa

varchar 50 no - nulo - Teléfono de la empresa

varchar 50 no - nulo unico Correo electronico de la empresa
timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacién
timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacion

Tabla 2.57. Diccionario de Datos — proveedores

producto_id

proveedor_id

Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
bitint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de productos
bigint 20 FK - no nulo - Referencia al  identificador de

proveedores



created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion

updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.58. Diccionario de Datos — producto_proveedor

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - no nulo auntoingrement Clave UGnica de registro de
proveedores

persona_id bigint 20 FK 0 no nulo - Referencia al identificador de persona
deleted_at timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacién
created_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacion

Tabla 2.59. Diccionario de Datos — clientes

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de tipos

nombre varchar 50 no - no nulo unico Primer nombre de tipo

nombrel varchar 50 no - no nulo unico Segundo nombre de tipo
deleted_at  timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacién
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.60. Diccionario de Datos — tipos



Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion

dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de lineas
nombre varchar 50 no - no nulo unico Primer nombre de linea
nombrel varchar 50 no - no nulo unico Segundo nombre de linea
deleted_at  timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacion
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.61. Diccionario de Datos — lineas

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de categorias
nombre varchar 50 no - no nulo unico Primer nombre de categorias
deleted_at  timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacion
created at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.62. Diccionario de Datos — categorias

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion

dato

id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de medida

nombre varchar 50 no - no nulo - Nombre de medida



cantidad varchar 50 no - no nulo - Cantidad alfabética de medida

cantidad_numerica  double - no - no nulo - Cantidad numérica de medida
prefijo varchar 30 no - no nulo - Abreviacion de la medida
unidad_de_medida varchar 30 no no nulo - Unidad de medida abreviado
deleted_at timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacion
created_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.63. Diccionario de Datos —medidas

id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de producto
nombre varchar 50 no - no nulo - Nombre del producto
descripcion text - no - nulo - Descripcion del producto
precio double - no 0 no nulo - Precio del producto
categoria_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de categorias
linea_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de lineas
tipo_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de tipos
persona_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de personas
medida_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de medidas
deleted_at  timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacion

created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion



updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.64. Diccionario de Datos — productos

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion
dato defecto
producto _id bitint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de producto
almacen_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de almacen
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacion

Tabla 2.65. Diccionario de Datos — almacenes_productos

Atributo Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de
movimiento
fecha date - no - no nulo - Fecha del movimiento hecho
referencia varchar 50 no - no nulo - Documento de referencia
numero_referencia int - no - no nulo - Numero de referencia del
movimiento
total double 30 no - no nulo - Total, de movimiento
observacion text - no - nulo - Observacion del movimiento

deleted_at timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacién



created_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de

actualizacién

Tabla 2.66. Diccionario de Datos — movimientos

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de ventas
cliente_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de clientes
movimiento_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de
movimiento

usuario_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de usuario
almacen_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de almacen
deleted_at timestamp - no null - - Registro de fecha de eliminacién
created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacién
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacion

Tabla 2.67. Diccionario de Datos — ventas

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de compras
proveedor_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de

proveedor



movimiento _id

usuario_id
almacen_id
deleted_at
created_at

updated_at

Atributo

bigint

bigint

bigint
timestamp
timestamp

timestamp

Tipo de
dato

20

20
20

Longitud Llave

FK - no nulo -
FK - no nulo -
FK - no nulo -
no null - -
no fecha - -
no fecha - -

Tabla 2.68. Diccionario de Datos — campras

Por Validacién

defecto

Referencia al identificador de
movimiento

Referencia al identificador de usuario
Referencia al identificador de almacen
Registro de fecha de eliminacion
Registro de fecha de creacién

Registro de fecha de actualizacién

Descripcion

id

fecha
origen
destino
total
observacion

usuario_id

deleted_at

created_at

bitInt

date
varchar
varchar
double

text

bigint

timestamp

timestamp

20

auntilngremento Clave Unica de

50
50
30

PK - no nulo
no - no nulo
no - no nulo
no - no nulo
no - no nulo
no - nulo
FK - no nulo
no null -

no fecha -

registro de
transferencia
Fecha de la transferencia
Almacén origen de transferencia
Almacén destino de transferencia
Total, de movimiento
Observacion de la transferencia
Referencia al identificador de
usuarios
Registro de fecha de eliminacién

Registro de fecha de creacion



updated_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de

actualizacion

Tabla 2.69. Diccionario de Datos — transferencias

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
producto _id bitint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de
productos
transferencia_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de

transferencias
created_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion

updated_at timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacion

Tabla 2.70. Diccionario de Datos — productos_transferencias

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Extra Descripcion
dato defecto
cantidad bigint 20 no no nulo - Cantidad de productos en detalle
precio double no no nulo - Precio de los productos en detalle
descuento double no no nulo - Descuento en productos en detalle
detallable morphs 20 FK - no nulo - Referencia al  identificador  de
movimiento
producto_id bigint 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de producto

created_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion



updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.71. Diccionario de Datos — detallables

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacion Descripcion
dato defecto
id bitint 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de imagen
url varchar 100 no - no nulo - Url de la imagen
imaginable morphs 20 FK - no nulo - Referencia al identificador de coneccién
created at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de creacion
updated_at  timestamp - no fecha - - Registro de fecha de actualizacién

Tabla 2.72. Diccionario de Datos — imagenes

Atributo Tipode Longitud Llave Por  Validacién Descripcion
dato defecto
id bitInt 20 PK - nonulo  auntilngremento Clave Unica de registro de direccion
domicilio varchar 50 no - no nulo - Domicilio del proveedor, cliente,

usuario o almacén

pais varchar 50 no - no nulo - Pais del proveedor, cliente, usuario o
almacén
departamento  varchar 50 no - no nulo - Departamento del proveedor, cloi del

proveedor, cliente, usuario o almacén
provincia varchar 50 no - no nulo - Provincia del proveedor, cliente,

usuario o almacén



ciudad

direccionable
created_at

updated_at

varchar

morphs
timestamp

timestamp

50

no

FK
no

no

Tabla 2.73. Diccionario de Datos — direcciones

fecha

fecha

no nulo

no nulo

Ciudad del proveedor, cliente, usuario
o0 almacén

Referencia al identificador de coneccion
Registro de fecha de creacion

Registro de fecha de actualizacion



2.4.9. Interfaz Grafica del Sistema

2.4.9.1. Pantalla: Modulo Log-in o Inicio Seccion

usuario

Seac a sylvehiculo, IPIRANGA es su lubrica

I @ @

Roles del Usuario

Cuentas con mas deun ol

W Admindstrador

® Supervisar

Figura 2.129. Pantalla: Asignacion de rol al usuario



2.4.9.2. Pantalla: Principal

web Firefox 2idejul 10:33 i I 0 -

Ll

Administrar = ® Be PELISPLUS 2 =

* @ @

’ Administracion

= Menu

Leivar Ltc

d.
B ol

|eivar.host/admin/menu

Figura 2.130. Pantalla: Pantalla home o de bienvenida



2.4.9.3. Pantalla: Modulo Menus

B PELISPLUS :

Administracidn | URL = & | ICOND > @

Menu | URL -> adminfmenu | ICOND -> S [ 1

ol | URL -> adminjral | IcOND =~ B i}

Menu rel | URL = admin/menu-ral | IcoND = & 1
Usuario | URL -> adminusuario | ICOND = EBL i1

~ Gestion Almacen | URL = # | 1CONO = [ ]
Transferencia | URL -» transferencia | ICOND = T3 |
Producto | URL -= adminfproducto | ICOND = & -]

. Categoria | URL -> admin categoria | ICOMO > 55a -]

| tinea URL > admin/linea | icono = T i
Tips | URL = sdminjtips | ICOND = W ]
Medida | URL -> admin/medida | ICOND - 5 ]
Almacen | URL = ndmin/almacen | ICONG -> B ]

~ Gastién Compras | URL > 7 | Icono =B 7]

Figura 2.131. Pantalla: Lista de menu

Mombre: *

url: *

fcono:

Cancelar Crear

Figura 2.132. Pantalla: Agregar menu



B« PELISPLUS :

n

Editar Menu

s ; .
P sdminist Hombre: *  Administracidn

url: * =

fcono: fa-key

Cancelar L%]

Lelvar Ltda. © 2020-2021 Version 1.0

Figura 2.133. Pantalla: Modificar mend

Menu

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

|Ne, cancelar!

Figura 2.134. Pantalla: Eliminar menu



2.4.9.4. Pantalla: Modulo Roles

B PELISPLUS :

Mostrar 10 # registros Buscar: “

# Nombre + X
1 Administrador = u

2 COperador = u
3 Supervisor = n

# Nombre ®

Mostrando registra del 1 al 3 de un total de 3 registins Anterior ' Siguiente

|eivar.host/admin/rol

Administrar B PELISPLUS :

Mostrar 10 # registros

8 Nombre »~ X
No se encontraron resultados

#  Nombre %

Mastrando registros del 0 al { de un tolal de { registros

|eivar.host/admin/rolfinactivo

Figura 2.136. Pantalla: Lista de roles inactivos



21 dejul

Administrar

Rol: *

Gancclar M

21dejul 10:39 @ S0~

Administrar B PELISPLUS :

Editar Rol

Rol: * Administrador

Cancelar Editar

Figura 2.138. Pantalla: Modificar rol



iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

|Ne, cancelar!

Figura 2.139. Pantalla: Eliminar rol

Menu-Rel

MENU Adminlstrador Operador Supervisor
<} Administracién [} u}

¥ Menu m} [m]

= Rol -] a (=]

=» Menu ral ] o o

< Usuarlo o a
<} Gestion Almacen

= Transferencia

- Producto m} 0o

< Catezoria m] m]

|givar.host/admin/menu-rol

Figura 2.140. Pantalla: Asignacion de menu a roles del sistema



2.4.95. Pantalla: Modulo Usuarios

B PELISPLUS :

Usuarios rigs inactivos
Mostrar 10 # registros Buscar,

] imagen + Nombre <l Almacen Roles -

"‘ Ubaldo Anibar Choque Mamani 10665934  Lafabrica Administrador, Operador, Supervisor ey un
2 User Ghish Gurrl Laren 15669931 Lafabrica = ﬂa
3 User  Dilmort Harrison G. 34534576 Lalabrica = nﬂ
4 User Bart Borer 44511004 ut Operador £3 nn
5 User Hermina Hyatt 31879728  voluptatibus Administrador = nn
& User  Dorthy Donnelly 71945217 ut Administradar = nn
7 User  Jennyfer Pouros 77255780 Lafabrica & na
8 User  Oleta Kemmer 16048567 Lafabrica Administrador Ira n.
9 User  Marisa Kuhn 12446330  Lafabrica = nn
10 User Eileen Parker 78318083  Laoficina perador = nﬂ

Figura 2.141. Pantalla: Lista de usuario activos

Administra B PELISPLUS :

Usuarios inactivos

Mostrar 10 # registros Buscar;

# Imagen + Nombre cl Almacen Roles x
No se encontraron resultados

" Imagen Nombre cl Almacen Roles %

Mastrando registros del 0 al { de un tolal de { registros

|givar.host/admin/usuaricfinactive

Figura 2.142. Pantalla: Lista de usuario inactivos



B PELISPLUS :

Nombre(s): Domicilio: *

Apellido(s): * 1grese apellldo Pals: *
L« F = 3 e lde 3 Departamento:
Usuario: * i Provincia: *
Almacen: * E T ® Ciudad: *
Email: grese e Contrasefia: *
Teléfono: £ taleto Repetir: *

Roles: *

imagén:

Figura 2.143. Pantalla: Agregar usuario

B PELISPLUS :

Administra

Editar Usuario
Nombre(s): * Ubaldo Ani Domicilio: * e
Apellido(s): * Chogue Mamani Pais: * Bolivia
" 10665934 Departamento: " Tarija
Usuario: * 123admin Provincia: * Cercado
Almacen: * La fabrlca * Ciudad: * Tarija
Email: ubaldechequ Contrasefia:
Teléfono: | 67344482 Repetir:
Roles: * Administrader Operador Supervisor

I

Figura 2.144. Pantalla: Modificar usuario



SO

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.145. Pantalla: Eliminar usuario

Administra

Figura 2.146. Pantalla: Ver usuario



2.4.9.6. Pantalla: Modulo Transferencias

B« PELISPLUS :

Transfersncias

Mastrar 1 s registros Buscar:

I Gestion Almacen M o b

Fecha + Alm. destino Alm. origen Usuario
1 02/06/1934 voluptatem minima Edgar Weissnat n.

2 02/10/1992 est odit Marisa Kuhn nﬂ

3 03/10/1986 minima sed Oleta Kemmer a

4 03/11/1998 aperiam aut Jennyfer Pouros n

5 11/04/2021 La oficina La fabrica Ubaldo Anibar Choque Mamani BE
o 11/04/2021 La oficina Lafabrica Ubaldo Anibar Chogue Mamani EE
7 117042021 La oficina La fabrica Ubaldo Anlbar Choque Mamani Eﬂ
s 11/08/1982 aut et Trever Rohan

g 15/12/2015 quo accusantium Darthy Donneity En

10 170271934 €a nen Jennyfer Pourcs En

Figura 2.147. Pantalla: Lista transferencia

Administra B PELISPLUS :

Almacén Destino: *

Almacén Origen: *

Productos * Cantidad * Stock *

# Producto Cantidad

Observacién:

Cancelar

Figura 2.148. Pantalla: Agregar transferencia



iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.149. Pantalla: Eliminar transferencia

Ver transferencia

Almacen aperiam Almacen aut Fecha: 03/11/1998
Destino: Origen:

Producto
. dolor
+ laudantium

. assumenda

Observacién:

Laudantium a officia quis enim quia soluta est omnis. Delorem doloram taque vel malores est.

Figura 2.150. Pantalla: Ver transferencia



B 1| de s o PN o 100w = (0 fl = FE= it e

L= Leivst

Detalle del Transferencia Realizado

Almacen Destino: aperiam Fecha: 03711558
Almacen Origen: aul

# Producta Cantidad
I ok 80

2. lmdanium 608

3. sssumenda 455
Observacion:

Lewdantium & office guis enlm gua solis ¢st omnis. Dodorem dokrum llagues val malores est.

i)
D

Figura 2.151. Pantalla: Reporte transferencia

2.49.7. Pantalla: Modulo Almacenes

Administrar B PELISPLUS :

Almacenes Alm,

Mostrar 10 # registros Buscar:
# Nombre 4 Direccién Teléfono ®
1 La fabrica B/ El salbador, C/ sin nombre, a tres cudras del matadero 71423429 = u
2 La oficina C{ segundino ugarte, frente al estadium 71422429 rd u
3wt 7479 McCullough Shoals Hoppestad, NM 12967 936.465.8734 = n
4 voluptatibus 741 Murazik Well Hellerchester, WV 28150 [383) 850-1018 32623 & n
#  Nombre Direccicn Teléfono ®
Mastrando registro del 1 al 4 de un total de 4 registros Anterior iguiente
Letvar Ltda

Figura 2.152. Pantalla: Lista almacén activas



B PELISPLUS :

Almacenes Almacenes [nactives
Mostrar 10 # registros Buscar;
8 Nombre +  Direccién Teléfono x
No se encontraron resultados
#  Nombre Direccion Teléfono %

Mastrando registros del 0 al { de un tolal de { registros

B PELISPLUS :

Administra

Departamento: *

Provincia: *

Ciudad: *

Figura 2.154. Pantalla: Agregar almacén



Editar almacen

Almacen: * La fabirica

Teléfono: 71423429

Domicilio: * B/ El salbador, T sin nombre, a tres cudras del matade

Pais: * Bolivia

Departamento: * Tarija

Provincia: * Cercado

Ciudad: * Tarija

Caneelar | Editar

| wivar | tda. & 2020.9071 Varcian 1 0110

Figura 2.155. Pantalla: Modificar almacén

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.156. Pantalla: Eliminar almacén



2.4.9.8. Pantalla: Modulo Clientes

Administrar

Mostrar 10 # registros B Buscar

# Nombre + Cl Telefono ®

1 Adeline Jacobi 13191161 495-B51-6076 @ nﬂ
A Gestitn Vent;

1 cliente2 apell cliente2 8745851 174857435 = nn

3 Dusty Mueller 96661772 {491] 696-5887 = n
iy

4 Jaylan Krsjcik 339-568-9456 & na
M Reportes

5 LoyceBosco 43771156 418-721-8012 @ ua

& Marcel Legros 85507716 79-352-5648 @ EE

7 Moemi Mayer T4188306 +17014132436 7 n

& Nolalabadie 50747302 +1.670.080.7057 & u

9 Retta Kuhiman 24660022 +17022323028 ® E

javaseripts; #  Nombre o] Telefono x

Figura 2.157. Pantalla: Lista de clientes activos

Administrar

Clientes |

actvos

Mostrar 10 # registros Buscar;

8 Nombre L Telefono x

1 Elton Oberbrunner 68929972 1-801-612-9135 u
7 Howell Wisoky 61304504 851-348-3700 En

® Nombre Cl Telefono =

Mastrando registro del 1 al 2 de un total de 2 registros

|eivar.host/cliente/inactivo

Figura 2.158. Pantalla: Lista de clientes inactivos



Nombre(s): *

Apellido(s): *

ci-

Email:

Teléfono:

Cancelar Crear

Editar cliente

Nombre(s): *

Apellido(s): *

ck:

Cancelar Editar

|eivarhost/cliente

Administra

Email:

Teléfono:

B PELISPLUS :

Domicillo:

Crear clients

Pais: *

Departamento:

Provincia:

Ciudad:

B PELISPLUS :

Adeline Domicillo:
Jacohi Pais: *
13291161 Departamento:
mwitting@example.com Provincia:
408-B5 Ciudad:

Figura 2.160. Pantalla: Modificar cliente

3061 F

tream 5

Turkmenistan

oocaecat

dolor




SO

B« PELISPLUS

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.161. Pantalla: Eliminar cliente

SO

Ver Cliente

Loyce Bosco

Burking Faso ) et quas | JE2E0 Uptan Ville Marth Hallistown

Figura 2.162. Pantalla: Ver cliente



2.4.9.9. Pantalla: Modulo Proveedores

B PELISPLUS :

P

oveedores ina

Mostrar 10 # registros B Buscar,
13

# Razon social 4 NIT Telefono Email =
1 Angelita 20483073 341-340-93 isom.douglas@example.com = n
2 Angelo 28064008 (446) 815-9286 x3395 soberbrunner@example.net rg u
3 Atlantic 8576984758 TT34T657 atlantic@@zmail.com r§ n
4 Brandyn T2650609 (332) 929-6821 x388 lubowitz.bamey@example.com = n
5  Daren 19450401 436-5358-2666 estrella.schneider@example.com = ﬂ
[ Edwina SER79349 453-307-7401 trevnolds@example.net = n
7 lpiranga TEASTA34TE TT5AT857 Ipiranga@gmail.com z u
& | Natasha 64575008 +1 675 088 4581 kozey darren@example.com & u
] Orland 25096300 1-482-357-3993 x210 margarete.fisher@example.com = n
10 | Orio 42986741 +1.787.474.8972 tschroeder@example.net = ﬂ

Figura 2.163. Pantalla: Lista de proveedores activas

ejul 11:09

B PELISPLUS :

Administra

edores inactn

Mostrar 10 # registros Buscar;
8 Razon social + NIT Telefono Email x
1 Muriel 10677410 5T8.474.7045 gordon.king@example.org E
#  Razon social NIT Telefono Email 3%

Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros

|givar.host/admin/provesdarfinactive

Figura 2.164. Pantalla: Lista de proveedores inactivas



Administrar B PELISPLUS :

Crear proveedor

Razén Soclal: * Domicillo: *
13
NIT: * T Pais: *
W Gestion Compras
Email: : Departamento:
Teléfono: Provincia: *
Ciudad: *

Cancelar Crear

Administrar B PELISPLUS :

Editar proveedor

Razén Soclal: * Domicillo: *
NIT: * Pais: * El Salvador
Email: fuk: tz.bamey@example.con Departamento: * voluptatur
Teléfono: 25-6821 x988 Provincia: *

Ciudad: * volu

Cancelar Editar

Figura 2.166. Pantalla: Modificar proveedor



iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

ancelar!

Figura 2.167. Pantalla: Eliminar proveedor

2.4.9.10. Pantalla: Modulo Producto.

Administra * ver Loki Te

& PELISPLUS

SalirGe

Productos Productos inactivos
Mostrar| 10 & | registros n n Buscar:
L] Nombre + Categoria Medida ®

1 15W4DAp Acsite Tambor {200 Tamb) o na
2 15W40TS Aceite Tambor (200 Tamb) o nﬂ
3 25Ws0 Aceite Tambor (200 Tamb) = Ba
4 aspermatur Aceite Tambor (200 Tamb) T3 Ba
5  assumenda Grasa Balde (20 Bld] ir & na
6 atgue Aceite explicabo (58.8 quos) 73 na

T dolor Grasa Caja 4x5 (4 Cj) = n
- nim Aeelte aut (92,8 fuga) ird Ba
9 id ut explicabo [58.8 quos) o ﬂa

10 ipsa ut Tamber (200 Tamb) i a6

Figura 2.168. Pantalla: Lista productos activos



Administrar B PELISPLUS :

Productos Productos inactivos

Mostrar 10 # registros Buscar;

# Nombre 4 Categoria Medida m
1 atque Aceite explicabo (58.8 quos) H n

#  Nombre Categoria Medida ®

Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros

Figura 2.169. Pantalla: Lista productos inactivos

Administrar B PELISPLUS :

Crear producto

Categoria: * = =
Marea: *
Linea: * Elija e3 *
Tipo: * *
Medida: * E %
Mombre: *
Descripcion:
Imagén:

Cancelar Crear

Figura 2.170. Pantalla: Agregar Producto



Administrar B« PELISPLUS :

Editar Producto
Categoria: * Acejte $
Marca: * Daren Wellington
Linea:*  Brutus 2
Tipo: * Semisintetico ]
Medida: * Elija una medida *
MNombre: * 25W30

Descripcion:  Aceite para motol a diecel, motores viejos

Imagén:

Figura 2.171. Pantalla: Editar Producto

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

ancelar!

Figura 2.172. Pantalla: Eliminar producto



SO

Administrar = ® Intr: # W PELISPLUS :

Productas

taqus velit

minus optio

Figura 2.173. Pantalla: Ver producto

2.4.9.11. Pantalla: Modulo Tipos (Tipo de producto)

Q- SO

Administrar B PELISPLUS :

Tipos Tipos Inactivos

Mostrar 10 # registros Buscar:
B Nombre 4+ Segundo nombre x
: | aspernatur vero = n

2 Mineral ' n
3 sed qul irg u
4 Semisintetico = n

5 Sintetico = u
b Nombre Segundo nombre ®
Mostrando registro del 1al 5 de un total de 5 registros Anterior . Sigulente
Ledvar Lida. © 2020-2021 Version 1.0

|eivar.hostfadmin/tipo

Figura 2.174. Pantalla: Lista de tipos activos



B PELISPLUS :

Tipos Inactivos

Mostrar 10 # registros Buscar;
I Gestion Almacen
# Nombre + Segundo nombre x
97
1 sed qui )
# Nembre Segundo nombre ®

Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros

B PELISPLUS :

Administra

tipo: *

Segundo nombre: *

Cancelar Crear

Figura 2.176. Pantalla: Agregar tipos



B« PELISPLUS :

Editar tipo

tipo: * Aspermatur

Segundo nombre: * Vero

Cancelar Editar

Lelvar Ltda. © 2020-2021 Version 1.0

Figura 2.177. Pantalla: Modificar Tipos

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

|Ne, cancelar!

Figura 2.178. Pantalla: Eliminar tipos



2.4.9.12. Pantalla: Modulo Lineas (Linea de producto)

Maostrar

&
2
is
3
* T
5
#

|eivar.host/admin/linea

d | Linea

Maostrar

#

b3

|eivar.host/admin/linesfinactivo

1 % registros

Nombre +

at
Brutus
et
Ipiflext
Ipirgerol

Nombre

Mostrando registro del 1 al 5 de un total de 5 registros

Administrar

as Inactives

1 % registros

Nombre -

et

Nombre

Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros

B PELISPLUS :

Buscar: “
Segunde nombre x
voluptatem = u
Diecel = u
architecto = n
Grasa

Transmicion

Segundo nombre ®

B PELISPLUS :

Buscar:
Segundo nombre x
architecto E
Segundo nombre ®

Figura 2.180. Pantalla: Lista de lineas inactivas



Administrar B PELISPLUS :

linea: *

Linea2: *

Cancelar Crear

* Tipe

Administrar B PELISPLUS :

Editar Linea

linea: *

Linea2: * chitecto

Cancelar Editar

* Tipe

Figura 2.182. Pantalla: Modificar lineas



SO

B« PELISPLUS 2 =

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

|Ne, cancelar! iSk; ellminar!

Figura 2.183. Pantalla: Eliminar lineas

2.4.9.13. Pantalla: Modulo Categorias (Categoria de producto)

SO

B« PELISPLUS 2 =

Administrar

Categorias Categorias Inactives

Mostrar 1w # registros Buscar:

" Nombre + X

1 Aceite r g n
2 Grasa ' n
3 Iste irg ﬂ
4 ut IT] n

#  Nombre *®
Mostrando registro del 1 al 4 de un total de 4 registros Anterior Siguients
Lelvar Ltda. © 2020-2021 Version 1.0

Figura 2.184. Pantalla: Lista categorias



21 dejul

Administrar

Categorias

Categorias Inactives

Mostrar 10 # registros Buscar;

8 Nombre
1 ut

¥ Nombre

Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros

21dejul 10:58 O S0~

Administrar B PELISPLUS :

Crear categona

Categoria: *

Gancclar M

Figura 2.186. Pantalla: Agregar categorias



@ S0 O~

Administrar B« PELISPLUS :

Editar Categoria

Categoria: * ut

Cancelar | Editar

Lelvar Ltda. © 2020-2021 Version 1.0

Figura 2.187. Pantalla: Modificar categorias

SO

iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

|Ne, cancelar!

Figura 2.188. Pantalla: Eliminar categorias



2.4.9.14. Pantalla: Modulo Medidas (Medida de producto)

Medidas

Mostrar 10 # registros
I Gestion Almacen
# Nombre
Tr
1 aut
2 Balde

3 Caja4x5
4 explicabo

" Nombre

Mostrar 10 # registros
8 Nombre
Tr
1 Tambor

¥ Nombre

|eivar.host/admin/medida/finactivo

Figura 2.190. Pantalla: Lista de medidas inactivas

Administrar

Medidas inactivos

Cantidad
quod
Veinte
cuatro
nam

Cantidad

Mastrando registro del 1 al 4 de un total de 4 registros

cCantidad

Docintos

Cantidad

Mostrando registro del 1al 1 de un total de 1 registros

B PELISPLUS :

cantidad Numérica

92.8

20

4

58.8

Cantidad Numérica

B PELISPLUS :

cantidad Numérica
200

Cantidad Numérica

Buscar: [+ |
prefijo X
fuga o u
Bld = u
g = n
— 0

prefijo ®

Huscar;
prefijo x
Tamb E
prefijo ®




B PELISP

Administrar

Medida: *

cantidad: *

Cantidad numérica: *

Prefijo: *

Cancelar

Figura 2.191. Pantalla: Agregar medidas

Administrar & PELISF

Editar Medida

Medida: * aut

cantidad: * quod

Cantidad numérica: * 928

Prefijo: * fuga

Cancelar Editar

Figura 2.192. Pantalla: Modificar medida



iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.193. Pantalla: Eliminar medida

2.4.9.15. Pantalla: Modulo Compras

B« PELISPLUS :

INgresos NEresos Inactivas
Mostrar 1w # registros Buscar:
B Fecha 4. Referencia «  N°dereferencia Razon soclal b3
1 0207/2021 Factura 987495 Atlantic m
2 0072021 Factura 193784332 Addantic EE

iy r <

3 10/12/1981 Factura 31335 Wellingtan a

4 11/01/1983 Otro 33805 Orland E
5 11/02/2000 Recivo 95834 Muriel na

& 11042021 Factura 2982923 Ipiranga E

T 10472021 Factura 2982023 Atlantic a

8 14/01/1972 Factura 18443 Angelo E
9 21/09/19T0 Factura 44756 Atlantic nn

10 26/04/2008 Factura 29735 |piranga a

Figura 2.194. Pantalla: Lista Ingreso activos



B PELISPLUS :

ngresos Inactivas

Mostrar 10 # registros Buscar;
13
8 Fecha + Referencia " de referencia Razon soclal x
1 05/01/1980 Factura 61366 Angelita B n
1 20/01/2014 Nota 22905 Natasha
® Fecha Referencia N° de referencia Razon soclal =
Mastrando registro del 1 al 2 de un total de 2 registros A

Administra B PELISPLUS :

Proveedor: * Almacen: *
Referencia: * E + N de referencia: * | i Fecha: * dd [ mm | aaaa
Froductes * Cant. * Precio Compra *
# Producto Cantidad Precla C. Subtotal
gtk Bs. 0.00
Observacién:

Figura 2.196. Pantalla: Agregar Ingreso



iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.197. Pantalla: Eliminar Ingreso

Ver Ingreso

Proveedor:

Orland

Referencia: Otra N de referencia: 33903 Fecha: 11/01/1983

Producto Cantidad Precio C. Subtotal
. lpsa 302 1083878
2. modi 165 1159240
Total Bs.
683126.9

Observacion:

Voluptates [d rerum dignissimos autern praesentium. Ducimus aut mollitia rem non jure, Voluptas libero adiplscl
voluptates sint et. llloin et dolores est qui.

Imprimir

Figura 2.198. Pantalla: Ver Ingreso



0 (i |2 St ww - @ = - B ox

L= Leivst

Detalle del Ingreso Realis
Proveedor: Criend N* de referencia
Relerencia: Clio Fecha: 1

# Producta Cantidad Frecio C. Descusnts Subtetal

1. ipsa anz a9 a 1082878

2. modh 24 1 1958280
Total Be, BRI1260

Observacion:

em prassentium. Ducin

i)
D

Figura 2.199. Pantalla: Reporte Ingreso

2.4.9.16. Pantalla: Modulo Ventas

Administrar

Ventas

Mostrar 10 # registros Buscar
B Fecha 4+ Referencla N° de referencia Cliente b3

1 03/08/2017 Recivo 57530 Marcel Legros En

2 05/10/1988 Dui 057 Jaylan Krajcik na

3 12/01/1997 Otro 55679 Howell Wiscky nﬂ

4 | 18/07/1988 Otro 19830 Howell Wiscky n

5 21/03/1983 Recivo 8261 Jaylan Kraicik Eu
24/12/2012 Dui 88195 Elton Oberbrisnner En
7 25/09/2018 Dui 0429 Retta Kuhlman En

" Fecha Referencia N° de referencia cliente =

e 7 registros pRterior - HEUIENRE

o™

Maostrando registro del Lal 7 de un t

Figura 2.200. Pantalla: Lista ventas activas



B« PELISPLUS :

Ventas Inactivas

Mostrar 10 # registros Buscar;

8 Fecha + Referencia N de referencia Cliente x

1 03/05/1976 Nota 13072 Elton Oberbrunner B

2 050772021 Factura 235 Marcel Legros E
3 05/07/2021 Factura 1000535234 Loyce Bosco

4 11/04/2021 Factura 1982923 Dusty Mueller

5 11/04/2021 Factura 2982923 Jaylan Krajeik Bn
g 29/07/1994 Otro 34507 Loyce Bosco

® Fecha Referencia N° de referencia Cliente

Mostrando registro del 1 al & de un total de & registros

|eivar.hostfventa/D

B« PELISPLUS :

Administra

Cliente: *

Referencia: * El W 3 N*® de referencia: * T { Fecha: * dd [ mm | aaaa

Productos * Cantidad Stock * Precio * Descuento *

# Producto cantidad Precio Descuento Subtotal
Total Bs. 0.00
Observacion:

Figura 2.202. Pantalla: Agregar ventas



iEstas seguro?

iMo podras revertir estal

Figura 2.203. Pantalla: Eliminar ventas

Ver venta

Cliente:
Howell Wiscky

Referencia: Otro N° de referencia: 55679 Fecha: 12/01/1947

Producto Precio C. Subtotal

ipsa 2540180

2, vel : , 2816954
Bs.

Observacién:

Delectus omnis nates qui guo laborum ratlone deserunt, Mollitia ¢ irsoluta aut cupd Eas etnisi
est rerum. Est eaque asperiores illum molestias voluptates veniam ut,

Figura 2.204. Pantalla: Ver ventas



2.5. Medios de Verificacion

2.5.1. Certificado de Aprobacion para realizar el sistema

Figura 2.205. Certificado de aprobacion para el desarrollo del sistema



2.5.2. Certificado de Cumplimiento del desarrollo del sistema

Figura 2.206. Certificado de cumplimiento del desarrollo del sistema



Capitulo 111 — Componente Il — Capacitacion del Personal Involucrado
3.1. Introduccién

La capacitacion del personal de una empresa se obtendra sobre dos pilares fundamentales, por
un lado, el adiestramiento y conocimientos del propio oficio y labor y por el otro a través de la
satisfaccion del trabajador por aquello que hace, esto es muy importante, porque jamas se podra
exigir ni pretender eficacia y eficiencia de parte de alguien que en definitivas no se encuentra
satisfecho con el trato o con la recompensa que obtiene. La capacitacion es un proceso que conlleva
a mejorar al personal que recibe dicha capacitacion, de tal manera que la capacitacion es un fin
para el mejoramiento de la empresa, es por esto que nace el objetivo general del proyecto “Mejorar
el control de almacenes en la empresa Leivar Ltda. Con el desarrollo de un sistema de Gestion de

almacenes a través de las TIC”.
3.2. Objetivos
3.2.1. Objetivo General

Capacitar al personal de la Empresa Leivar Ltda. En el manejo del sistema planteado en este

proyecto.
3.2.2. Obijetivos Especificos

Capacitar a los usuarios del sistema segun el nivel de los mismos empleando métodos y

medios de ensefianza-aprendizaje adecuados para cada uno.

Entregar elementos tedricos y desarrollar ejercicios practicos para evitar errores 'y riesgos en

el manejo del sistema y asi poder sacar el maximo beneficio a dicho sistema.
Contribuir a elevar y mantener un buen nivel de eficiencia individual y rendimiento colectivo.
3.3. Contenido de Capacitacion
Tema 1: Ingreso al Sistema y acceso de menus por los roles de desempefio en el trabajo
Tema 2: Mddulos de Registros Ingresos, ventas, y transacciones.

Tema 3: Modulos de Registros de Proveedores, Clientes, Productos, Categorias de producto,

Linea de producto, Marca de producto, Medida de producto, Tipo de producto, Usuario.



3.4. Resultados Esperados
Capacitacion del personal de la empresa “Leivar Ltda.”
3.5. Conclusiones

Después de Realizar la capacitacion se concluye con la etapa de capacitacion exitosamente; al
ensefar el manejo del Sistema y mejorar algunas recomendaciones y correcciones del usuario

respecto al Sistema.



3.6. Medios de Verificacién

3.6.1. Certificado de cumplimiento de la capacitacion

Figura 3.1. Certificado de cumplimiento de la capacitacién



3.6.2. Fotografias de la capacitacion

Figura 3.3. Fotografia 2 de la capacitacion al personal



V.

Capitulo IV — Conclusiones y Recomendaciones
4.1. Conclusiones

Al culminar el proyecto sobre el disefio e implementacion de un sistema informético para
mejorar el proceso de ingresos, ventas, transferencias y gestion de inventario, se puede afirmar que
los objetivos planteados al inicio del desarrollo del proyecto fueron cumplidos de manera

satisfactoria.

Se logré disefiar el sistema informéatico usando la metodologia RUP, por ser esta metodologia
una de las mas usadas para el analisis, disefio, implementacién y documentacion de sistemas
orientados a objetos dividiendo el proceso de desarrollo en 4 Fases: Inicio, Elaboracion,

Construccion y Transicion.

Los estandares de desarrollo de sistemas los cuales ayudan a llevar de manera méas organizada
la informacion; poder especificar los contenidos que se necesitan visualizar en el sistema 'y lograr

que los beneficiarios se acoplen sin mayor dificultad en su manejo.

El uso de la metodologia de desarrollo RUP, conjuntamente con el lenguaje UML y el manejo
de los conceptos de la programacion orientadas a objetos, propiciaron que el desarrollo del sistema
sea entendible, sostenible. Incremental.

El sistema se enfoca a la realizacion de registros, visualizar listas, generar reportes, facilitando

asi al personal en su diaria labor, y brindando informacion a la brevedad si se solicitara.
4.2. Recomendaciones

Se recomienda implementar proteccion a los equipos que estaran interactuando con el sistema,

asi también los equipos que se implementaran para el alojamiento del sistema.

Se recomienda en medida que la empresa vaya creciendo se realice actualizaciones al sistema,
para que el sistema informatico vaya a la par con los nuevos requerimientos necesarios que la

empresa presente en un futuro.

Realizar una continua actualizacion de informacién y preparacion en el manejo del Sistema,

por parte de los usuarios pertenecientes a la Empresa.






