CAPITULO I
EL PROYECTO



Capitulo |

1 El Proyecto

1.1 Presentacion Del Proyecto

1.1.1 Titulo Del Proyecto

Mejoramiento en la administracién de informacién oportuna del servicio de licorerias y de sus
productos a la poblacion tarijefia mediante el desarrollo de una aplicacion movil de
geolocalizacion.

1.1.2 Carrera/ Unidad

Ingenieria Informatica

1.1.3 Facultad

Ciencias y Tecnologia

1.1.4 Duracién Del Proyecto

8 meses

1.1.5 Area/ Linea De Investigacion Priorizado

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion - Desarrollo de Sistemas Informaticos — Sistema
de Gestion.

1.1.6 Responsable Del Proyecto

Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111 -- Grupo 5.

1.1.7 Entidades Asociada(S)

Licorerias de la ciudad de Tarija

1.2 Personal Vinculado Al Proyecto



1.2.1 Director Del Proyecto

Gonzales

Apellido Paterno

Dolz
Apellido Materno

Rodrigo 7210040 Tja.

Nombre C.l.

Estudiante Univ.

Ing. Informatica

Ciencias y Tecnologia

Profesion Carrera 0 Unidad Facultad
----------------- 77894488 rodrigogonzalesdolz@
gmail.com
Telf. Oficina Celular Correo electronico Firma
Tabla 1.- Director Del Proyecto
1.2.2 Participantes Del Equipo De Trabajo
Categoria Nombres y Carrera/Profesion | C.I. Firma
Apellidos
. Rodrigo  Gonzales | Estudiante en Ing. .
Director 7210040Tja
Dolz Informatica
Lic. Omar Canaza Ing. Informaético.
Asesor )
Nina

Tabla 2.- Participantes del Equipo de Trabajo



mailto:rodrigogonzalesdolz@gmail.com
mailto:rodrigogonzalesdolz@gmail.com

1.2.3 Actividades Previstas Para Los Integrantes Del Equipo De Investigacion

Responsable *

Actividades

Director

Como jefe de Proyecto:

Dirigir el proyecto y organizar el equipo de trabajo

Planificar las actividades del proyecto.

Elaborar el cronograma del proyecto y control del mismo.
Asignar y gestionar recursos y prioridades a los distintos
componentes y actividades del proyecto.

Coordinar la interaccion entre el equipo de trabajo, los usuarios
internos y externos del proyecto.

Establecer un conjunto de practicas para asegurar la calidad e
integridad del proyecto.

Mantener al equipo del proyecto enfocado en los objetivos.
Supervisar rigurosamente el desarrollo del proyecto.

Como Analista y Disefiador de Sistemas:

Obtener la especificacion y validacion de requisitos
interactuando con los usuarios finales mediante entrevistas.
Elaborar el analisis del disefio del sistema.

Disefiar y elaborar el modelo de datos NoSQL (base de datos
del sistema).

Definimos FireBase como el manejador de la base de datos.
Realizar la programacion del sistema con angular y el SDK
ionic 4 que sirve para crear aplicaciones moviles hibridas.
Construccion de prototipos.

Como ingeniero de software:

Ejecutar pruebas funcionales

Tutor

Asesoramiento del contenido educativo de la asignatura y
verificacion de que los mismos estén completos, correctos y

sean adecuados para la ensefianza.




Supervisar de cerca el desarrollo de la investigacion y los
resultados.
Verificacion de los modelos conceptuales en el desarrollo del

sistema multimedia.

Asesor 1

Asesoramiento en los aspectos tecnolégicos y pedagogicos para
el desarrollo del proyecto. Asesoramiento en el uso de la
metodologia de desarrollo Mobile-D (utilizacién de UML), solo
para modelar la parte funcional del sistema, por medio de
diagramas UML

Evaluacién del documento del proyecto.

Colabora en la revision del proyecto de Taller 111 para luego ser
presentado al docente de la asignatura.

Tabla 3.- Actividades de Integrantes

1.2.4 Unidades De Gestion: Organigrama Del Equipo Del Proyecto

Analista w Disefiador

Jefe Del Protyecto

Capacitador s Formador

Figura 1.- Organigrama del equipo




1.3 Marco Referencial

1.3.1 Introduccion

Muchos usuarios afirmar que los dispositivos moviles (Smartphones y Tablets) se volvieron una
extension de la mano, ya que cada vez es mayor el uso en nuestro dia a dia como una herramienta
a la hora de comunicarnos, consultar nuestras redes sociales, informarnos sobre noticias, averiguar
sobre productos previo a la compra o para entretenernos.

Y esto no es ajeno en Bolivia ya que un 83% de su poblacion tiene acceso a un Smartphone o
Tablet por lo tanto el mercado de aplicaciones mdviles estd en constante crecimiento orientadas a
diferentes categorias con esta estadistica conocemos como se comporta el consumidor a la hora de
utilizar diferentes dispositivos y asi utilizarla para el desarrollo de aplicaciones.
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Figura 2.- Tabla de uso de Aplicaciones Mdviles

Fuente:https://www.lancetalent.com/blog/tipos-de-aplicaciones-moviles-ventajas inconvenientes/
En Bolivia existen emprendimientos exitosos de empresas que desarrollan aplicaciones para
celulares, especialmente para exportar a paises como Estados Unidos, Per y Guatemala. Siendo
la empresa Pinch Multimedia la mas destacada al crear una aplicacion llamada Keep Calm para
generar frases que luego son compartidas en las redes sociales y sobrepasé el millén de descargas
en general, las Apps bolivianas no pasan de los miles de usuarios, pero si se puede hablar de éxito
en aplicaciones hechas en colaboracion con bolivianos, como juegos, productivos o sociales.
El caso EasyTaxi que fue desarrollado en Brasil. Se describen las caracteristicas del escenario, es
decir sus particularidades geogréficas, historicas y fisicas de la comunidad, regién, industria o
empresa en Tarija el mercado de desarrollo de aplicaciones para celulares es bajo y solo se pudo
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identificar una empresa llamada Mayor Tec, la cual desarrollo tres aplicaciones reconocidas que
son las del ex cine La Torre, Casa de la Cultura, y una de viajes llamada Tarija Turistica.

Las mismas estan disponibles en Google Play para el sistema operativo Android y en App store
para el sistema operativo 10S que utilizan los IPhone.Tener una aplicacién en internet implica un
costo importante para el desarrollo, actualizacion y mantenimiento de cuentas en los diferentes
servidores el costo promedio es de unos 5000$us y para que la aplicacion sea gratuita y se
mantenga debe tener mucha publicidad o buscar los mecanismos para subsistir.

Las licorerias de la ciudad de Tarija no cuentan con una aplicacion mévil que ayude a aumentar el
interés de los consumidores hacia las ofertas que ofrecen las licorerias. Esto origina la siguiente
problematica: (Cémo brindar informacién oportuna de ofertas a potenciales clientes de las
licorerias en la ciudad de Tarija utilizando tecnologias de Informacion? Y la respuesta que se
planteo fue una APP para Android con Geolocalizacion la cual permite brindar informacion
oportuna de ofertas de sus productos a potenciales clientes de la ciudad de Tarija.

El objetivo principal del presente trabajo de grado es el desarrollo de una APP para Android con
geolocalizacion para brindar informacion oportuna de ofertas a potenciales clientes de las
licorerias de la ciudad de Tarija permitira al ciudadano estar informado sobre los servicios
ofrecidos por las licorerias.

Contar con informacion exacta de la ubicacion de una licoreria cercana de los productos que
ofrecen las licorerias con sus respectivos precios, se podréa realizar pedidos.

1.3.2 Antecedentes

Segun Patifio (2013). En su trabajo de grado desarrollo “Aplicacion mévil en Android para la
gestion de entrenos de deportistas”, utilizo la metodologia Espiral. Desarrollo una aplicacion
Android de entrenamiento, lo que hace la aplicacion es marcar el recorrido de entrenamiento en
un mapa y en esta muestra el tiempo de tramo en tramo recorrido.

En su trabajo de grado de Gonzales (2015). Desarrollo la “Aplicacion Android para bicicletas
basado en sistemas de geolocalizacion (jonbike)”, utilizo la metodologia utilizada es la XP, Se
trata de una aplicacion con la que el usuario obtiene informacion extra a medida que va entrenando.
Se muestra la ubicacion en el mapa, la velocidad actual, la velocidad maxima, la distancia
recorrida, la velocidad media del entrenamiento, la altitud actual y la altitud maxima. Todo ello

junto con un cronémetro en la parte inferior de la pantalla entre los botones de START y STOP.



Para Sanjuan (2015). En su trabajo de grado “Desarrollo de una aplicacién mévil en Android para
un sistema de aviso Yy localizacién de animales perdidos”, utilizo la metodologia de negocio, esta
aplicacion la cual consigue ayudar a las asociaciones protectoras de animales en la tarea de
localizar a los animales perdidos o abandonados para que asi puedan ser recogidos, cuidados o
dados en adopcion.

Segun Paredes (2016). Al momento de desarrollar “App para Android con geolocalizacion y
realidad aumentada para brindar informacién oportuna de ofertas a potenciales clientes de las
tiendas mall aventura plaza de Trujillo”, utilizo la metodologia ICONIX para desarrollo de APP’s,
El objetivo principal de la investigacion es el desarrollo de una APP para Android con
geolocalizacion y realidad aumentada para brindar informacion oportuna de ofertas a potenciales
clientes de las tiendas en MALL Aventura Plaza de Trujillo.

En su trabajo de grado de Chinchay (2015). “Desarrollo de una aplicacion mévil Android para la
busqueda de plazas disponibles en un parqueadero”, utilizo la metodologia Mobile-D el objetivo
de este método es conseguir ciclos de desarrollo muy réapidos en equipos muy pequefios, El
objetivo principal de este trabajo es desarrollar una aplicacion movil Android de Geolocalizacion
para la busqueda y rutas de plazas disponibles en un parqueadero cercano de la ciudad de Loja.
Cupi (2014).Desarrollo la app “Georreferenciacion y su uso en Smartphone para la localizacion
de personas”, utilizo la metodologia MASAM es una metodologia de desarrollo &gil orientada al
desarrollo de aplicaciones mdviles, Esta tesis propone la creacion de una aplicacion cuyo objetivo
es el de notificar a usuarios de la posicion de sus contactos ademas de desplegar en el mapa una
serie de zonas que son peligrosas a criterio de otros usuarios de la aplicacion mediante la utilizacion
de sus Smartphone como dispositivos GPS.

Para Cortez (2013).cuando “Desarrollo de una aplicacion prototipo para la localizacion de
parqueaderos en la plataforma i0S”, se utilizd la metodologia XP el proceso de XP esta
caracterizado por ciclos de desarrollo cortos, planeacién incremental, retroalimentacion continua
y dependencia en la comunicacion y disefio evolutivo, el objetivo es Desarrollar una aplicacién
prototipo denominada iParqueo, por medio de la cual el usuario de un dispositivo iOS podra ubicar

el estacionamiento mas cercano y econdémico disponible dentro de un area especifica.



1.3.3 Arbol de Problemas
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Figura 3.- Arbol de Problemas



1.3.4 Arbol de Objetivos

Figura 4.- arbol de objetivos



1.3.5 Planteamiento del problema

Desinformacion sobre licorerias y de productos ofrecidos a la venta, ubicacion y horarios de
atencion para clientes y futuros clientes de la ciudad de Tarija.

1.3.6 Objetivo General

Mejoramiento en la administracién de informacién oportuna del servicio de licorerias y de sus
productos a la poblacion tarijefia mediante el desarrollo de una aplicacion movil de
geolocalizacion.

1.3.7 Objetivos Especificos

Desarrollar una app de informacion sobre el servicio de licorerias en la ciudad de Tarija. La cual
me indique ubicacién de licorerias, productos que tiene a la venta estado de la licoreria si se
encuentran en servicio esta atendiendo o fuera de servicio.

Elaborar un programa de capacitacion de usuarios, capacitando a administradores de licorerias
para que conozca el funcionamiento de la aplicacion movil y oferte sus productos.

1.3.8 Matriz De Marco Légico

Resumen narrativo Indicadores Medios de Supuestos

verificacion

Fin
La poblacién Tarijeia | Al final del primer afio de | Mediante encuestas | Funcionamiento
contara con informacion | ejecucion del proyecto un | que se realizaran a | de laaplicacion de

del servicio ofrecido por | 15% de la poblacién de la | los consumidores. | Manera correcta.

parte de licorerias. ciudad de Tarijefia tendra La poblacion hace
conocimiento y descargara uso de la
la aplicacion de movil. aplicacion movil'y

cuenta con los
medios

tecnolégico para

Su uso.
Objetivo General
(propadsito) Que existe una
Mejoramiento  en  la | Al concluir con el proyecto, | Cartas de | gran  aceptacion
administracion de | se logré completar un 95% | realizacion y de | del proyecto.
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informacion oportuna del
servicio de licorerias y de
sus productos a la
poblacion Tarijefia
mediante el desarrollo de
una aplicacion mévil de

geolocalizacion.

de los procesos

relacionados con las
licorerias logrando mejorar
el acceso a su informacion

y publicitar sus servicios.

capacitacion de las
licorerias que
utilizan la

aplicacion movil.

Objetivo Especifico.

C1 (componente I)

Desarrollar una app de
informacion  sobre el
servicio de licorerias en
la ciudad de Tarija. La
cual me indique
ubicacién de licorerias,
productos que tiene a la
venta estado de la
licoreria si se encuentran
en servicio esta
atendiendo o fuera de

servicio.

C1

Al finalizar el proyecto se
ha  desarrollado una
aplicacion movil  de
geolocalizacion
automatizado bajo pruebas
y validacion en un 90% de
la aplicacion mediante la
especificacion de
requerimientos segin la

norma IEE830

C1

e Documentacion
del Anélisis de
Requerimientos
de acuerdo con
la norma
IEE830
revisado por el
docente de
taller 111.

e Carta del asesor
del proyecto

e Documento

corregido y

C1

e Obtener, la
informacion
adecuada del
servicio que

ofrecen las

licorerias de la

ciudad de

Tarija para el

desarrollo de

la aplicacion
movil.
e Extender los

requisitos que

avalada por pide el cliente.
parte del
docente de
taller 111.
C2 (Componente II) C2 C2 C2
Elaborar un programa de | Al finalizar el proyecto se | ¢ Carta sobre la | Ambiente y

capacitacion de usuarios,
capacitando a

administradores de

ha realizado la capacitacion
en un 100% a los duefios de

las licorerias de Tarija

capacitacion
realizada

firmada por el

material necesario
para la

capacitacion.

11




licorerfas

para  que

conozca el

funcionamiento de Ia

aplicacion movil y oferte

sus productos.

duefio de cada
licoreria.
Registro de los
participantes de
los cursos de
capacitacion
realizados por
el encargado del
proyecto.
Documento
del

manual de

impreso

usuario.
Documento
del

manual de

impreso

instalacion.
Fotos de Ila

capacitacion.

Actividades

C1 (Componente I)

Especificacion de
requerimiento de
acuerdo a la norma
IEE-830.

Encuesta al cliente.

Matriz de marco
l6gico.

Modelado del
negocio.

C1

e Al final de mayo del
2019, se tiene el 80% de
los requerimientos para
la aplicacién movil.

e Al final de noviembre
del 2019, se tiene el
80% de los procesos

automatizados.

Cl

Tener la
documentacion
para guia del
desarrollo  del
sistema.
Interfaces
disefiadas.
Caodigo

programado.

C1

Disponibilida
d de

herramientas

las

de disefio y
desarrollo del
sistema.
Conclusion

del proyecto.
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e Modelado de casos de
uso.

e Disefio de interfaces
de la aplicacion
movil.

e Programacion de la

aplicacion mavil.

C2 (Componente II)

e Creacion del manual
de instalacion.

e Creacion del manual
de capacitacion.

e Capacitacion al
administrador de la

aplicacion movil.

e Presupuesto: de
acuerdo al presupuesto
general del proyecto.

Resumen de presupuesto

e Componente
capacitacion 2000 bs.

e Componente
administracion 1000 bs.

e Componente
consultoria 2000 bs.

e Componente insumos
2000 bs.

e Componente
consultoria
equipamiento 3000 bs.

e Componente otros
activos reales 2000 bs.

e Presupuesto total del
desarrollo del sistema

12000 bs.

C2

Al finalizar el proyecto, los
administradores de la
aplicacion movil estaran

capacitados en un 100%.

e Pruebas
Realizadas.

e Trabajar en el
desarrollo de la
aplicacion
haciendo
pruebas de

funcionamiento

e [Informe de
gastos de
material
utilizado.

C2

Manual de usuario
impreso y manual
de instalacion

Cronograma e
informes de la

capacitacion.

Cc2

Se cuenta con los
recursos
econdémicos y
humano a tiempo
para llevar a cabo

las actividades.

Tabla 4.- Matriz de Marco Légico
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1.3.9 Alcancesy Limitaciones
1.3.9.1 Alcances

* Permitira contar con la ubicacion de las licorerias de la ciudad de Tarija y de su estado

si se encuentran en funcionamiento o estan fuera de servicio.

* Un catalogo con los productos disponibles en cada licoreria con su respectivo precio.

* Informacion répida y oportuna como también confiable.

* Ubicacidn de licorerias.

» Categorias de cada licoreria.

* Marcas con la que cuenta cada licoreria.

* Productos especificos de cada licoreria.

» Estado de cada Licoreria si se encuentra en funcionamiento o no.

* Entrega de pedidos por medio de mavil si algun cliente lo quiere realizar.

* manejo de perfil de cada usuario.
1.3.9.2 Limitaciones

* No se podran realizar pagos en linea.

* No contara con devoluciones de pedidos.

* No se podra realizar seguimiento en tiempo real del pedido.
1.3.10 Metodologia Para El Desarrollo De Las Aplicaciones
Para el desarrollo del prototipo del presente trabajo de grado, se usara la metodologia de desarrollo
Mobile-D ya que es la mas adecuada cuando se trata de plataformas moviles. Ademas de ser una
metodologia agil orientada al desarrollo.
Para probar la efectividad del sistema se realizaran pruebas de muestra a la poblacion objetivo
(clientes y duefios de licorerias), con el fin de probar el funcionamiento de la app mavil.
1.3.11 Metodologia de capacitacion
Al desarrollar la estrategia general y los planes detallados de cada sesion de la capacitacion, con
base en los objetivos determinados, es esencial que se elija una estructura y una metodologia que
tenga la mayor efectividad para el ambiente en que se realice, tomando en consideracidn factores
tales como:

* Elentorno cultural,

* Los recursos disponibles para la capacitacion;

* El tiempo disponible;
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Los recursos econdémicos;

La eficiencia con respecto al costo.

Cuestiones especificas que deberian considerarse

Para determinar la estructura y la metodologia de la capacitacion, existen una cantidad de

cuestiones interrelacionadas que requieren solucion:

Cudl serd la mejor estructura para el programa de capacitacion y cuando se debe
instrumentar;

A quién se debera recurrir para que imparta la capacitacion de los funcionarios de las
mesas de votacion y qué necesitara para llevar a cabo una presentacion exitosa;

Qué temas deberan cubrir las sesiones de capacitacion y como deberan organizarse;
Qué instalaciones y recursos adicionales se necesitaran;

Como se mediran los resultados de la capacitacion.

1.3.11.1 Formas de Capacitacion:

Presencial

Talleres
Semi-Presencial
Cursos

A distancia

Seminarios

1.3.12 Resultados esperados

Desarrollar una aplicacion movil la cual brinde de informacion rapida, eficaz y confiable con

respecto al servicio ofrecido por las licorerias de la ciudad de Tarija informando del estado de las

licorerias si estan atendiendo o no, ubicacion, sus productos a la venta con su respectivo precio.

Un manual de usuario para los usuarios de la aplicacion movil quienes serian los duefios de las

licorerias para que manejen el sistema adecuadamente.

Elaborar un programa de capacitacion de usuarios, capacitando a administradores de licorerias

para que conozca el funcionamiento de la app y oferte sus productos

1.4 Transferencia De Resultados

1.4.1 Mediosy Estrategias para la transferencia de resultados

Presentacion final de la app movil a los duefios de las Licorerias.

e Seentregara la documentacion desarrollada en el proyecto.
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e Se entregard documento impreso o digital que contendra el manual de usuario del manejo
de la aplicacion movil.
e Se haré la entrega del instalador de la aplicacién mévil o caso contrario se le enviara por
medio de cualquier herramienta digital.
e Socializacion del producto final con el personal involucrado en este caso duefios o
administradores de licorerias.
1.5 Beneficiarios
1.5.1 Beneficiarios Directos
Los beneficiarios directos seran toda la poblacion Tarijefia que necesite del servicio de licorerias.
1.5.2 Beneficiarios indirectos
El sector beneficiado con la implementacion de la aplicacion movil de informacion sobre licorerias
en la ciudad de Tarija seran las mismas licorerias que ofrezcan su servicio mediante el uso de esta

aplicacion
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CAPITULO i
COMPONENTE I: LA APLICACION MOVIL



2 Componente |

2.1 Marco Teorico

2.1.1 (MICROSOFT, 2020). Componente del sistema (APP)

Indica que las aplicaciones tienen cuatro tipos de componentes diferentes:

2.1.1.1 Actividades

Una actividad es el punto de entrada de interaccion con el usuario. Representa una pantalla
individual con una interfaz de usuario. Por ejemplo, una aplicacién de correo electronico tiene una
actividad que muestra una lista de los correos electronicos nuevos, otra actividad para redactar el
correo electrénico y otra actividad para leerlo.

2.1.1.2 Servicios

Un servicio es un punto de entrada general que permite mantener la ejecucién de una aplicacion
en segundo plano por diversos motivos.

2.1.1.3 Receptores de emisiones

Un receptor de emision es un componente que posibilita que el sistema entregue eventos a la
aplicacion fuera de un flujo de usuarios habitual, lo que permite que la aplicacion responda a los
anuncios de emision de todo el sistema.

2.1.1.4 Proveedores de contenido

Un proveedor de contenido administra un conjunto compartido de datos de la aplicacion que
puedes almacenar en el sistema de archivos, en una base de datos SQL.ite, en la Web o en cualquier
otra ubicacién de almacenamiento persistente a la que tenga acceso tu aplicacion.

2.1.2 Unidad de Gestion

Debido a la importancia que representa la app mévil para el actual proyecto se utilizo las siguientes
unidades para facilitar el desarrollo y garantizar la calidad del Sistema:

Planificacion y control de etapas del proyecto: Para realizar la planificacion de fases se utiliza la
herramienta:

Microsoft Project: Para determinar el calendario que se seguira durante el desarrollo del proyecto
teniendo asi un mayor control del tiempo en el avance del proyecto.

Determinacion de requerimientos: Para llevar a cabo la identificacién de los requerimientos, del
sistema se preciso hacer uso de metodologias en este caso se utilizaran cuestionarios.

Se utilizara la herramienta Enterprise Architect 12 para la representacion de los casos de uso del

sistema y demas funcionalidades.
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2.1.3 Disefio:

Se utilizo para el disefio la siguiente herramienta Enterprise Architect 12 se utilizé para disefiar el
diagrama de clases, casos de uso y diagrama de secuencias.

2.1.4 Programacion:

Para el desarrollo de la app movil se utilizo

lonic 4: para el desarrollo de la interfaz de la app en el cual lleva integrado HTML, CSS y JS.
(Krama, 2020)

Angular: como el lenguaje de programacion de desarrollo. (Robles, 2017)

Node.js: Como entorno JavaScript de lado de servidor que utiliza un modelo asincrono y dirigido
por eventos. (Lucas, 2019)

Visual Studio Code: Como el Ide desarrollo de la app movil. (EcuRed, 2016)

FireBase: para la base de datos NoSQL que implementaremos en nuestra app movil. (Giraldo,
2019)

Git: para controlar las versiones o avances de la app movil. (Rubio, 2019)

2.1.5 Metodologia Agil Mobile-D para el desarrollo de aplicaciones moviles

“Su disefio se da de otras metodologias existentes como Extreme Programming, RUP y
Metodologia Crystal. Fue creado con el objetivo de ser una metodologia de rapidos resultados,
enfocada a grupos de trabajos pequefios, los cuales deberian poseer confianza entre sus miembros,
y un nivel de habilidad similar, ademas busca entregar resultados funcionales en periodos cortos
de tiempo, no superiores a 10 semanas.

2.1.5.1 Caracteristicas

Mobile-D es una metodologia cuyo enfoque y caracteristicas la hacen especialmente apta para el
mercado de dispositivos moviles. Los requerimientos cambian constantemente y el software se
requiere en el momento justo. Al centrarse en grupos de trabajo pequefio y debido a su rapida
velocidad de desarrollo, los costos de produccién se reducen y lo hace accesible a empresas de

menores recursos dada su baja necesidad de personal.

18



2.1.5.2 Fases

Exploracion Inicializacion Produccion Estabilizacion
s \ | N
| Establecimiento de | Puesta en marcha -[Dl'a de planificacion '[Dfa de planificacion | | Prueba del Sistema
|os stakeholders del proyecto
\ y, , ) , .
I N N -[ Dia de trabajo -[ Dia de trabajo | Dia de planificacién
M Dleflnlcmn del Dia de planificacion
alcance sy ]
o iteracion 0 Dia libre Recapitulacion de | Dia de trabjo
— la documentacion
. \
| Establecimiento del Dia libre en [ Diaibre
proyecto iteracion 0 -' Dia Libre
~— -

Figura 5.- Fases de desarrollo de Mobile-D

Fuente: (Sarango, 2017)
2.1.5.3 Justificacion
Se utiliz6 Mobile-D por que el objetivo es conseguir ciclos de desarrollos muy rapidos en equipos
muy pequefios (de no mas de diez desarrolladores) trabajando en un mismo espacio fisico. Segun
este método, trabajando de esa manera se deben conseguir productos totalmente funcionales en
menos de diez semanas” (Hernandez, 2016)
2.1.6 (WikipediA, 2021). UML (Lenguaje Unificado de Modelado)
Para el analisis y disefio del Sistema se hard uso de la metodologia orientado a objetos UML, la
misma que es bastante independiente del proceso, lo que significa que se puede utilizar con
diferentes procesos de ingenieria de software. UML es ante todo un lenguaje. Un lenguaje
proporciona un vocabulario y unas reglas para permitir una comunicacion. En este caso, este
lenguaje se centra en la representacion grafica de un sistema.
Este lenguaje, nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice como crearlos. Esto ultimo
es el objetivo de las Metodologias de desarrollo.
a) Los objetivos de UML son muchos, pero se pueden sintetizar sus funciones:
e Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que otro lo
puede entender.
e Especificar: UML permite especificar cudles son las caracteristicas de un sistema antes de

su construccion.
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e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas
disefiados.

e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del
sistema desarrollado que pueden servir para su futura revision.

Aungue UML esta pensado para modelar sistemas complejos con gran cantidad de software, el
lenguaje es lo suficientemente expresivo como para modelar sistemas que no son informaticos,
como flujos de trabajo (workflow) en una empresa, disefio de la estructura de una organizacion y
por supuesto, en el disefio de hardware.

b) Un modelo UML esta compuesto por tres clases de bloques de construccién:

* Elementos: Los elementos son abstracciones de cosas reales o ficticias (objetos, acciones,
etc.).

* Relaciones: relacionan los elementos entre si.

* Diagramas: Son colecciones de elementos con sus relaciones.

¢) UML es ademéas un método formal de modelado. Esto aporta las siguientes ventajas:

* Mayor rigor en la especificacion.

* Permite realizar una verificacion y validacion del modelo realizado.

e Se pueden automatizar determinados procesos y permite generar codigo a partir de los
modelos y a la inversa (a partir del codigo fuente generar los modelos). Esto permite que
el modelo y el cddigo estén actualizados, con lo que siempre se puede mantener la vision
en el disefio, de mas alto nivel, de la estructura de un proyecto.

2.1.7 Tipos de Diagramas Utilizados

2.1.8 Diagrama de Casos de Uso

Captura las interacciones de los casos de uso y los actores. Describe los requisitos funcionales del
sistema, la forma en la que las cosas externas (actores) interactGan a través del limite del sistema
y la respuesta del sistema. (Garcia, 2018)

1.1.1 Diagrama de Secuencias

Es una representacion estructurada del comportamiento como una serie de pasos secuenciales a lo
largo del tiempo. Se usa para representar el flujo de trabajo, el paso de mensajes y cémo los

elementos en general cooperan a lo largo del tiempo para lograr un resultado. (wikipedia, 2020)

20



2.1.9 Diagrama de Actividad

lustra los fragmentos de software, controladores embebidos, etc. que conformaran un sistema. Un
diagrama de componentes tiene un nivel de abstraccion més elevado que un diagrama de clase -
usualmente un componente se implementa por una 0 méas clases (u objetos) en tiempo de ejecucion.
Estos son blogques de construccion, como asi eventualmente un componente puede comprender
una gran porcion de un sistema. (Gutiérrez, 2007)

2.1.10 Herramientas de Construccion de Software

2.1.11 (Universidad de Alicante, 2020). Modelo Vista Controlador

El modelo vista controlador es un patron de arquitectura de software que nos aporta separando los
datos de nuestra aplicacion de la l6gica y de la interfaz de usuario obteniendo asi tres componentes
relacionados entre si. Si bien la POO nos ayuda a clasificar nuestra aplicacion, el MV C nos ayudara
a separarlo por componentes (que desde ahora le llamaremos capas porgque me parece un concepto
mas adecuado).

2.1.11.1 Modelo

Es todo lo referente a la gestion de la informacion y la interaccion con los datos de nuestra
aplicacion, este modelo realizara acceso a dicha informacion como también podra realizar
actualizaciones y depuraciones de los datos gestionados. Toda peticion de acceso a la informacion
siempre pasara por esta capa.

2.1.11.2 Vista

Esta capa nos mostrara la informacion formateada y ordenada, es el resultado de todo lo que el
modelo interaccione con los datos, este lo muestra mediante la interfaz de usuario, habitualmente
Ilamado la capa de presentacion.

2.1.11.3 Controlador

Este es el puente entre la vista y el modelo ya que el usuario solicitara informacion mediante la
vista y este pasard por el controlador para posteriormente realizar la peticion al modelo,
habitualmente es llamado la capa de légica del negocio.

2.1.12 (EcuRed, 2020). Visual Studio Code

Visual Studio Code s un editor de  cddigo fuente desarrollado
por Microsoft para Windows , Linux y macOS . Incluye soporte para depuracién, control de Git
integrado, resaltado de sintaxis, finalizacion de cddigo inteligente, fragmentos de cddigo y

refactorizacion de codigo. También es personalizable, de modo que los usuarios pueden cambiar
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el tema del editor, los métodos abreviados de teclado y las preferencias. Es gratuito y de cddigo
abierto.

2.1.12.1.1 Ventajas

Visual Studio Code es una herramienta que tiene soporte nativo para gran variedad de lenguajes,
entre ellos podemos destacar los principales del desarrollo Web: HTML, CSS, y JavaScript, entre
otros.

Posibilidad de configurar la vista a nuestro gusto. De esta forma, podremos tener mas de un cddigo
visible al mismo tiempo, las carpetas de nuestro proyecto y también acceso a la terminal o un
detalle de problemas, entre otras posibilidades.

2.1.13 (Krama, 2020). lonic

lonic es una herramienta, gratuita y Open Source, para el desarrollo de aplicaciones hibridas
basadas en HTML5, CSS3, JavaScript o TypeScript.

Esta construido con Sass y JavaScript y optimizado con Angular.

Entre sus principales caracteristicas estan:

Alto rendimiento, lonic esta construido para ser rapido gracias a la minima manipulacion del
DOM, con cero jQuery y con aceleraciones de transiciones por hardware.

lonic utiliza Angular con el fin de crear un marco méas adecuado para desarrollar aplicaciones ricas
y robustas.

Centro Nativo, lonic se inspira en las SDK de desarrollo moviles nativos mas populares, por lo
que es facil de entender para cualquier persona que ha construido una aplicacion nativa para iOS
0 Android.

2.1.14 (Robles, 2017). Angular JS

Angular es un framework para la creacion de paginas web SPA mantenido por Google. SPA es el
acronimo de ‘Single Page Application’ 0 lo que es lo mismo, cuando un usuario entra en una web
SPA, se carga todo a la vez en una misma pagina y Angular lo que hace por debajo es cambiar la
vista al navegar por la pagina para que de la apariencia de una web normal.

Ventajas de usar Angular

Lenguaje TypeScript, tiene una sintaxis muy parecida a Java, con tipado estatico.

Sigue el patron MVC, con la vista separada de los controladores. Basado en componentes, es decir,

podemos escribir componentes web con vista y l6gica para después reutilizarlos en otras paginas.
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Comunidad muy grande con multitud de tutoriales y librerias, Inyeccién de dependencias, un
patron de disefio que se basa en pasar las dependencias directamente a los objetos en lugar de
crearlas localmente, Programacion reactiva, la vista se actualiza automaticamente a los cambios,
Dispone de asistente por linea de comandos para crear proyectos base (Angular cli), Se integra
bien con herramientas de testing y Se integra bien con lonic, para adaptar aplicaciones web a
dispositivos moviles.

2.1.15 (Lucas, 2019). Node js

Node.js es un entorno JavaScript de lado de servidor que utiliza un modelo asincrono y dirigido
por eventos. Es una Méaquina Virtual tremendamente rapida y de gran calidad escrita por gente
como Lars Bak, uno de los mejores ingenieros del mundo especializados en VMs(Virtual
Machines). No olvidemos que V8 es actualizado constantemente y es uno de los intérpretes mas
rapidos que puedan existir en la actualidad para cualquier lenguaje dindmico. Ademas, las
capacidades de Node.js para 1/O (Entrada/Salida) son realmente ligeras y potentes, dando al
desarrollador la posibilidad de utilizar a tope la I/O del sistema.

2.1.16 (Giraldo, 2019). FireBase

FireBase es la nueva y mejorada plataforma de desarrollo mévil en la nube de Google. Se trata de
una plataforma disponible para diferentes plataformas (Android, iOS, web), con lo que de esta
forma presentan una alternativa seria a otras opciones para ahorro de tiempo en el desarrollo
como Xamarin. FireBase fue creada por Google su funcion principal es desarrollar y facilitar la
creacion de apps para méviles, FireBase inicio gracias a Google que lo compro en 2014 y la fue
mejorando gracias a la compra de divshot.

2.1.17 (Rubio, 2019). Git

GitHub es un sistema de gestion de proyectos y control de versiones de codigo, asi como una
plataforma de red social disefiada para desarrolladores. ;Pero para qué se usa GitHub? Bueno, en
general, permite trabajar en colaboracion con otras personas de todo el mundo, planificar proyectos
y realizar un seguimiento del trabajo. GitHub es también uno de los repositorios online mas
grandes de trabajo colaborativo en todo el mundo.

2.1.18 (EcuRed, 2016). Enterprise Architect

Enterprise Architect es una herramienta comprensible de disefio y analisis UML, cubriendo el
desarrollo de software desde el paso de los requerimientos a través de las etapas del analisis,

modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una herramienta multiusuario, basada
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en Windows, disefiada para ayudar a construir software robusto y facil de mantener. Ofrece salida
de documentacion flexible y de alta calidad.

2.2 Desarrollo Del Plan De Software

2.2.1 Introduccién

Este documento es una especificacion de requisitos de software de una aplicacion movil de
informacion sobre el servicio de licorerias en la ciudad de Tarija. Esta especificacion se ha
estructurado basandose en las directrices dadas por el estandar IEEE Préactica Recomendada para
Especificaciones de Requisitos Software ANSI/IEEE 830, 1998.

2.2.2 Proposito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion necesaria para
controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y para realizar
su seguimiento.

Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer, cuando deben
hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

2.2.3 Alcance

Con el Plan de Desarrollo del Software se pretende analizar y elaborar un proyecto de gran
magnitud abarcando todas las fases requeridas en la terminologia Mobile-D. Dichas fases tendran
un cronograma de cada una de las actividades a realizar. También se especificara los detalles de
construccion del proyecto para los distintos roles que cumplen los desarrolladores.

2.2.4 Resumen

Los Smartphone ha revolucionado la forma en que nos comunicamos. Lo ha vuelto mas sencillo.
Hay cosas en que los Smartphone nos benefician, han demostrado ser un ahorro de tiempo y trabajo
para el diario vivir, pero su excesivo uso es perjudicial.

Lo que se quiere es publicitar los servicios ofrecidos por las Licorerias de la ciudad de Tarija
ofreciendo productos de calidad sin dudosa procedencia mediante una APP Movil el consumidor
tendra acceso a la ubicacion geografica de las Licorerias en funcionamiento con su respectivo
catalogo de productos y precio.

Para el desarrollo de la APP Movil se utilizé la metodologia Mobile-D la cual se usa para proyectos

donde los requisitos cambian constantemente como en una APP, IONIC 4 la cual sirve para el
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desarrollo de App Moviles hibridas la base de lonic es JavaScript y la base de datos se realiz6 en
FireBase que es una plataforma de desarrollo movil en la nube de Google la cual esta disponible
para Android, iOS y Web.
Este proyecto propone la entrega de una APK, con capacitacion a duefios de Licorerias mediante
el uso de documentacion y curso del manejo de la misma
Después de esta introduccidn, el resto del documento esté organizado en las siguientes secciones:
2.3 Vista General del Proyecto
Continuando con la elaboraciéon de la documentacién de la norma IEEE-830 para obtener un
desarrollo e implementacién de una app mavil de informacion sobre el servicio de licorerias en la
ciudad de Tarija disminuyendo errores de produccién y creacién de la app obteniendo informacién
necesaria de funcionabilidad y requerimientos.
2.3.1 Proposito
El proposito del plan de desarrollo de la documentacion es proporcionar la informacion necesaria
para controlar el proyecto. En el que se describe el enfoque de desarrollo de la App el cual tendra
como objetivo la difusion de informacion a la poblacion de Tarija sobre el servicio que ofrecen
sus licorerias.
2.3.2 Alcance
La App informara sobre ubicacion geogréafica de licorerias.
Permitira el registro de nuevas licorerias.
La App notificara sobre el estado de las licorerias si esta en servicio o fuera de servicio.
Mostrara un catalogo de productos de cada licoreria.
Cada producto contara con una respectiva fotografia y precio
2.3.3 Objetivos
2.3.4 Objetivo General
Desarrollar una app de informacion sobre el servicio de licorerias en la ciudad de Tarija. La cual
me indique ubicacion de licorerias, productos que tiene a la venta estado de la licoreria si se
encuentran esta atendiendo o fuera de servicio.
2.3.5 Objetivos Especificos

e Se recolecto informacion con cuestionarios

e Determinacion de requerimientos con la norma IEEE830

e Disefio con el lenguaje de modelado UML.

25



e Se utilizé la Metodologia de RUP para el desarrollo del software.

e Se aplicaron Pruebas de caja negra para las interfaces Entrega de la app.
2.3.6 Suposiciones y dependencias
Los Smartphone o Tablets deben cumplir los requisitos mencionados posteriormente para que app
corra sin ningun problema.
2.3.7 Restricciones
La App no se desarrollara en plataforma 10S solo estara para Android.
La app corre solo en versiones de Android 4.0.0 o versiones superiores.
La app necesita acceso a internet para funcionar.
La base de datos de desarrollar en FireBase.
El lenguaje de programacion sera Angular JS.
2.4 Entregables Del Proyecto
A continuacion, se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados y utilizados
por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracién de Mobile-
D desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este proyecto.
Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de Mobile-D (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo,
con lo cual, sélo al término del proceso podriamos tener una version definitiva y completa de cada
uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados
a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Esto sera indicado mas

adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion.
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24.1

Modelos De Casos De Uso General
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Figura 6.- Caso de Uso General
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Figura 7.- Iniciar Sesion

2.4.1.1.1 Iniciar Sesion Usuario
Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Iniciar Sesion

Actores Usuario Libre, Administrador y cliente.

Tipo Basico

Proposito Permite registrarse al usuario nuevo por primera vez o ingresar a la
app a un usuario ya registrado.

Resumen Este Caso de uso se inicia por 1 actor: Usuario libre o ya registrado.
La pantalla de entrada no varia para todos los usuarios.
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Precondicion

El usuario en este caso debera estar previamente registrado a la App.

Caso contrario se registrara.

Flujo Principal

Se ejecuta el caso de Uso Iniciar Sesion en el cual el usuario puede
navegar y un boton LOGIN para la ejecucion del caso de uso Validar
datos donde los usuarios podrén ingresar a la App. Caso contrario si

no se encuentra registrado podra registrar ingresando sus datos.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Tabla 5.- Caso de Uso Iniciar Sesion Usuario

2.4.1.1.2 Caso de uso Login

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Login.

Actores Administrador, cliente

Tipo Include

Proposito Autentificar a los usuarios ya registrados por medio de un usuario y
contrasefa para el uso autorizado del sistema.

Resumen Este caso de uso hace referencia al control de acceso del usuario

autorizado al manejo de la App, teniendo que introducir el correo y

contrasefa de acceso.

Precondiciones

Haber ejecutado anteriormente el caso de uso Iniciar sesion.

Flujo Principal

Se presenta al usuario la pantalla acceso al sistema y luego con un

botdn se lo re direcciona a la pantalla (login.html)
1.- El usuario introduce usuario y contrasefia.
2.- Selecciona la opcion “LOGIN”.

3.- Se validan los datos usuario y clave con la base de datos
“LICOSTARIJA™.
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4.- Si existe, se muestra la pantalla principal del sistema
(/tabs/inicio.html).

Subflujos

El usuario una vez logueado (/tabs/inicio.html) puede seleccionar

entre los siguientes subflujos:

Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el subflujo
listar las opciones de menu (S-1).

Si el usuario selecciona la opcion “Inicio del men” se ejecuta el
subflujo Tipos de Producto (S-2).

Si el usuario selecciona la opcion “Pedidos del men1” se ejecuta
el subflujo Pedidos (S-3).

Si el usuario selecciona la opcion “Perfil del menti” se ejecuta el
subflujo Perfil (S-4).

Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones del
menu” se ejecuta el subflujo Términos y condiciones (S-5).

Si el usuario selecciona la opcion “Contactanos del mena” se
ejecuta el subflujo Contactanos (S-6).

Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del menu” se
ejecuta el subflujo ver Acerca De (S-7).

Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del mena” se
ejecuta el subflujo Darck Menu (S-8).

Al iniciar sesion nos muestra el “Tap de inicio de la pantalla de
inicio” se ejecuta el subflujo Tipos de Producto (S-9).

Si el usuario selecciona la opcion “Tap Licos de la pantalla de
inicio” se ejecuta el subflujo ver Licos (S-10).

Si el usuario selecciona la opcion “Tap Pedidos de la pantalla de
inicio” se ejecuta el subflujo Pedidos (S-11).

Si el usuario selecciona la opcion “Tap Perfil de la pantalla de
inicio” se ejecuta el subflujo Perfil (S-12).

Si el usuario selecciona la opcidon “Salir” se ejecuta el subflujo

Cerrar Sesion (S-13).
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) Mensaje de error: “No se inici6 sesion “(se da cuando no se encuentra
Excepciones . . . )
el usuario registrado en el sistema o cuando los datos son incorrectos).

Tabla 6.- Caso de Uso Login

2.4.1.1.3 Registrarse

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Registrarse

Actores Usuario Libre

Tipo Extend

Proposito Permite registrar a un nuevo cliente.

Resumen En este caso de uso hace referencia al coso de uso registrar

usuario el cual permite registrarse.

Precondicion El usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion ingresar

al sistema (/login.html).

Flujo Principal Se presenta al wusuario en la pantalla Registrarse
(/registrasrse.html).

Los campos de texto editables son:

e “Nombres” se visualiza los nombres del usuario a
agregar

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del usuario a
agregar

e “Correo” se visualiza el correo del usuario a agregar.
e “Contrasefia” se agrega la contrasena.

e “Repetir Contrasefia” se repite la contrasena de arriba.
Cuenta con las siguientes opciones

e Sielusuario selecciona el icono de cAmara podra escoger una

imagen para su perfil




e Si el usuario seleccionar el botdn Registrarse los datos se
guardan en la coleccion cliente (E-1)

Subflujos Ninguna.

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje se

guardo al usuario correctamente.

Tabla 7.- Registrarse

2.4.1.2 Casos De Uso Administrador De Licoreria
2.4.1.2.1 Administracion de Perfil

administrador

o, yer

,jnclud'e -

----- extend--~--.___ ;
maodificar

extend =;
uhicacion

2.4.1.2.2 Ver Perfil

Figura 8.- Administrar perfil

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ver
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Actores Administrador de la App

Tipo Include

Propdsito Permite visualizar datos del administrador de la App.

Resumen En este caso de uso hace referencia al caso de uso Ver el cual nos

permite ver nuestros datos.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Administrar

Perfil (/tabs/perfil.html).

Flujo Principal

Se muestra al usuario en la pantalla perfil (/tabs/perfil.html)

Subflujos

Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de menu (S-1).

Siel usuario selecciona la opcion “Inicio del menu” se ejecuta
el subflujo tabs/inicio (S-2).

Si el usuario selecciona la opcidon “Licos del menu” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

Si el usuario selecciona la opcion “Pedidos del mena” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

Si el usuario selecciona la opcion “Perfil del menu”™ se ejecuta
el subflujo tabs Perfil (S-5).

Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del menu” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos Yy
condiciones (S-6).

Si el usuario selecciona la opcion “Contéctanos del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del menu”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

Al iniciar sesion nos muestra el “Tabs de inicio de la pantalla
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de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

e Siel usuario selecciona la opcion “Tabs Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tabs Pedidos de la
pantalla de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).

e Siel usuario selecciona la opcion “Tabs Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Si el usuario selecciona el mena de perfil y hace click en
modificar lo enviara a un formulario para que modifique los
datos (S-14).

e Si el usuario selecciona el menu del perfil y hace click en
ubicacion lo dirigird a un mapa que muestra la ubicacion de
la licoreria (S-15).

e Siel usuario selecciona el el menu del perfil y hace click en

la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta el subflujo Cerrar Sesion

(S-16).

Excepciones

Ninguna

Tabla 8.- Caso de Uso Ver Perfil

2.4.1.2.3 Modificar Perfil

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Modificar
Actores Administrador de la App
Tipo Extend
Proposito Modificar los datos del administrador en la App Movil.
Resumen En este caso de uso hace referencia modificacion de datos tanto
para corregirlos o actualizarlos.
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Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion perfil
(/tabs/Perfil/modificar.html).

Flujo Principal

Se presenta al wusuario en la pantalla modificar
(/tabs/perfil/modificar.html). Con los datos actuales de la base de
datos “LicosTarija”.

Los campos de texto editables son:

e “Nombres” se visualiza los nombres del usuario a

modificar

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del usuario a
modificar

o “Teléfono” se visualiza el teléfono del usuario a

Modificar

Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

modifican y se guardan en la coleccion cliente (E-1)

Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atras lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje se

actualizo la ubicacién correctamente.

2.4.1.2.4 Ubicacion

Tabla 9.- Caso de Uso Modificar Perfil

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ubicacion

Actores Administrador de la App

Tipo Extend

Proposito Mostar la ubicacion de la licoreria para modificar su ubicacion si

en algin momento la licoreria se traslada.
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Resumen

En este caso de uso muestra la ubicacién de la licoreria.

Precondicion

El usuario debe haber ingresado por (/tabs/Perfil/mapa.html).

Flujo Principal

Se presenta al usuario en la pantalla  mapa
(/tabs/perfil/mapa.html). con la ubicacion de la licoreria.

Subflujos

Ninguna.

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje se

guardo ubicacion.

Tabla 10.- Caso de Uso Ubicacion

2.4.1.3 Gestionar Categoria

‘ ver categoria

/ _

iinclude —

Administrador m\end s

xtend { agregar categoria

extend\ modificar categoria |

g

eliminar
categoria

2.4.1.3.1 Ver Categoria

Figura 9.- Caso de Uso Gestionar Categoria

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso

Ver categoria.
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Actores Administrador de la App.

Tipo Extend

Proposito Permite ver las categorias que van a tener todas las licorerias
registradas.

Resumen Este caso de uso hace referencia a las categorias en general que

se observaran en todas las licorerias de la App, permitiendo

visualizar una lista de categorias.

Precondicion

El usuario debe estar logueado y estar en la pantalla de inicio
(/tabs/categoria.html).

Flujo Principal

Muestra una lista de todas las categorias (/tabs/categorias.html).
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre la siguiente opcion:

e Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de menu (S-1).

e Sielusuario selecciona la opcion “Inicio del menu” se ejecuta
el subflujo Mapas (S-2).

e Sielusuario selecciona la opcion “Licos del ment” se ejecuta
el subflujo Licos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opciéon “Pedidos del ment” se
ejecuta el subflujo Pedidos (S-4).

e Sielusuario selecciona la opcion “Perfil del mend” se ejecuta
el subflujo Perfil (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del menu” se ejecuta el subflujo Términos y condiciones (S-
6).

e Sielusuario selecciona la opcion “Contactanos del ment” se

ejecuta el subflujo Contactanos (S-7).
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e Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del menti” se
ejecuta el subflujo ver Acerca De (S-8).
e Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del ment”

se ejecuta el subflujo Darck Menu (S-9).

e Si el usuario selecciona cualquier opcion de “tipo de

Producto” se ejecuta el subflujo ver Producto (S-10).

e Al iniciar sesién nos muestra el “Tabs de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo Tipos de Producto (S-11).

e Siel usuario selecciona la opcion “Tabs Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo ver Licos (S-12).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tabs Pedidos de la
pantalla de inicio” se ejecuta el subflujo Pedidos (S-13).

e Siel usuario selecciona la opcion “Tabs Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo Perfil (S-14).

Excepciones

Ninguna

Tabla 11.- Caso de Uso ver Categoria

2.4.1.3.2 Agregar Categoria

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Agregar
Actores Administrador de la App
Tipo Extend
Proposito Agregar una categoria a la licoreria.
Resumen En este caso de uso hace referencia agregar una nueva categoria.
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Precondicion

El usuario debe estar logueado en la aplicacion y tiene que estar en
(/tabs/inicio) y click en el botén de agregar.

Flujo Principal

Se presenta al usuario en la pantalla  agregar

(/tabs/categoria.html/crear.html).

Los campos del formulario son:

e “imagen” se visualiza un marco de imagen para agregar la
imagen.

e “Nombre” campo del formulario vacio para llenar el nombre
de la categoria.

Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

agregan y se guardan en la coleccion categoria (E-1)

Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atras lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje “Se

agrego categoria correctamente”.

Tabla 12.- Tabla Caso de Uso Agregar Categoria

2.4.1.3.3 Modificar Categoria

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Modificar
Actores Administrador de la App
Tipo Extend
Proposito Modificar una categoria de la licoreria.
Resumen En este caso de uso hace referencia modificacion de datos tanto
para corregirlos o actualizarlos.
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Precondicion

El usuario debe estar logueado la aplicacion y estar en la pantalla
categoria (/tabs/inicio) dar click a la categoria a modificar y

seleccionar modificar.

Flujo Principal

El usuario serd dirigido a la pantalla modificar
(/tabs/perfil/modificar.html). Con los datos actuales de la base de
datos “LicosTarija”.

Los campos de texto editables son:

e “imagen” se visualiza la imagen a modificar de la categoria.
e “Nombre” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.
Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

modifican y se guardan en la coleccion categoria (E-1)

Subflujos

e Sielusuario selecciona el botdn de atrés lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Tabla 13.- Caso de uso Modificar Categoria

2.4.1.3.4 Eliminar Categoria

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Eliminar

Actores Administrador de la App

Tipo Extend

Proposito Dar de baja una categoria de la licoreria.

Resumen En este caso de uso hace referencia a dar de baja a una categoria

de la licoreria.

Precondicion

El usuario debe estar logueado la aplicacién (/tabs/inicio) y click

en la categoria que desea dar de baja y seleccionar eliminar.
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Flujo Principal

Mostrar la pantalla de categoria, pero sin la categoria que fue

eliminada.

Subflujos

e Selecciona el toggle para mostrar las categorias eliminadas
e Click en la categoria eliminada y aparece action ship y

seleccionar “Habilitar para dar de alta a esa categoria”.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 14.- Caso de uso Eliminar Categoria

2.4.1.4 Gestionar Marcas

{ ver marca

iinclude =

Administrador de la ap extend =

extend \ agregar marca

extend\ maodificar marca

eliminar
marca

2.4.1.4.1 Ver Marca

Tabla 15.- Caso de uso Gestionar Marca

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso

Ver Marca.

Actores

Administrador de la App.
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Tipo Include
Proposito Permite ver las marcas que tiene una categoria.
Resumen Este caso de uso hace referencia a todas las marcas que tiene una

categoria en especifico de una licoreria.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso ver categoria

(/tabs/categoria.html/marca.html).

Flujo Principal

Se muestra la lista de todas las marcas que tiene una categoria
(/tabs/categori.html/marca.html). Dependiendo de las opciones
seleccionadas por el usuario, se continuara con los diversos

subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre la siguiente opcion:

e Aliniciar sesién nos muestra el “Tabs de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo Tipos de Producto (S-1).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tabs Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo ver Licos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tabs Pedidos de la
pantalla de inicio” se ejecuta el subflujo Pedidos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tabs Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo Perfil (S-4).

Excepciones

Ninguna

2.4.1.4.2 Agregar Marca

Tabla 16.- Caso de Uso Ver Marca

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Agregar marca
Actores Administrador de la App
Tipo Extend
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Propdsito

Agregar una marca a la licoreria.

Resumen

En este caso de uso hace referencia agregar una nueva marca.

Precondicion

El usuario debe estar logueado en la aplicacién y tiene que estar
en (/tabs/categoria.html/marca.html) y click en el botén de

agregar.

Flujo Principal

Se presenta al usuario en la pantalla agregar

(/tabs/categoria.html/marca.html/crear.html).

Los campos del formulario son:

e “imagen” se visualiza un marco de imagen para agregar la
imagen.

e “Nombre” campo del formulario vacio para llenar el nombre
de la marca.

Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

agregan y se guardan en la coleccion marca (E-1)

Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atras lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje “Se

agregd Marca correctamente”.

Tabla 17.- Caso de uso Agregar marca

2.4.1.4.3 Modificar Marca

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Modificar
Actores Administrador de la App
Tipo Extend
Proposito Modificar una marca de una categoria.
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Resumen

En este caso de uso hace referencia modificacion de datos tanto

para corregirlos o actualizarlos.

Precondicion

El usuario debe estar logueado en la aplicacion y estar en la
pantalla marca (/tabs/categoria.html/marca.html) dar click a la
categoria a modificar y seleccionar modificar.

Flujo Principal

El usuario serd dirigido a la pantalla modificar
(/tabs/categoria.html/marca.html/modificar.html).

Los campos de texto editables son:

e “imagen” se visualiza la imagen a modificar de la marca

e “Nombre” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.
Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

modifican y se guardan en la coleccion marca (E-1)

Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atras lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Tabla 18.- Caso de Uso Modificar marca

2.4.1.4.4 Eliminar Marca

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Eliminar marca
Actores Administrador de la App
Tipo Extend
Proposito Dar de baja una marca de la licoreria.
Resumen En este caso de uso hace referencia a dar de baja a una marca de
la categoria.
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Precondicion El usuario debe estar logueado a la aplicacion
(/tabs/categoria.html/marca.htm/l) y click en la marca que desea

dar de baja y seleccionar para eliminar.

Flujo Principal Mostrar la pantalla de categoria, pero sin la categoria que fue

eliminada.

fluj : imi
Subflujos e Selecciona el toggle para mostrar las marcas eliminadas

e Click en la marca eliminada y aparece action ship y

seleccionar “Habilitar para dar de alta a esa categoria”.

Excepciones Ninguna.

Tabla 19.- Caso de uso Eliminar marca

2.4.15 Gestionar Producto

| verproducto
/ ‘
iinclude ) ~
extend | agregar producto |
Administrédor.de la ap extend =

extelN modificar producta

eliminar
marca

Figura 10.- Gestionar Producto



2.4.1.5.1 Ver Producto

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ver Producto.

Actores Administrador de la App.

Tipo Include

Proposito Permite ver los productos que contiene una marca.

Resumen Este caso de uso hace referencia a todos los productos que tiene

una marca.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso ver marca
(/tabs/categoria.html/marca.html/producto.html).

Flujo Principal

Se muestra la lista de todos los productos que tiene una marca
(/tabs/categori.html/marca.html/producto.html). Dependiendo de
las opciones seleccionadas por el usuario, se continuara con los

diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre la siguiente opcion:

e Aliniciar sesién nos muestra el “Tabs de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo Tipos de Producto (S-1).

e Siel usuario selecciona la opcion “Tabs Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo ver Licos (S-2).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tabs Pedidos de la
pantalla de inicio” se ejecuta el subflujo Pedidos (S-3).

e Siel usuario selecciona la opcion “Tabs Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo Perfil (S-4).

Excepciones

Ninguna

Tabla 20.- Caso de Uso ver Producto
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2.4.1.5.2 Agregar Producto

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Agregar producto

Actores Administrador de la App

Tipo Extend

Proposito Agregar un producto a una marca.

Resumen En este caso de uso hace referencia agregar una nueva categoria.

Precondicion

El usuario debe estar logueado en la aplicacién y tiene que estar
en (/tabs/categoria.html/marca.html) y click en el boton de
agregar.

Flujo Principal

Se presenta al usuario en la pantalla agregar

(/tabs/categoria.html/marca.html/crear.html).

Los campos del formulario son:

e “imagen” se visualiza un marco de imagen para agregar la
imagen.

e “Nombre” campo del formulario vacio para llenar el nombre
de la marca.

e “Descripcion” se visualiza el nombre de la categoria a
modificar.

e “Cantidad” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.

e “Precio” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.

Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

agregan y se guardan en la coleccion marca (E-1)

Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atras lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).
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Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje “Se

agregd Marca correctamente”.

Tabla 21.- Caso de uso Agregar Producto

2.4.1.5.3 Modificar Producto

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Modificar producto

Actores Administrador de la App

Tipo Extend

Proposito Modificar un producto de una marca.

Resumen En este caso de uso hace referencia modificacion de datos tanto

para corregirlos o actualizarlos.

Precondicion

El usuario debe estar logueado en la aplicacion y estar en la
pantalla producto
(/tabs/categoria.html/marca.html/producto.html) dar click al

producto a modificar y seleccionar modificar.

Flujo Principal

El usuario serd dirigido a la pantalla modificar

(/tabs/categoria.html/marca.html/producto.html/modificar.html).

Los campos de texto editables son:

e “imagen” se visualiza la imagen a modificar de la marca

e “Nombre” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.

e ‘“descripcion” se visualiza el nombre de la categoria a
modificar.

e “Cantidad” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.

e “Precio” se visualiza el nombre de la categoria a modificar.

Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

modifican y se guardan en la coleccién marca (E-1)
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Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atrés lo dirige a la pantalla

principal de perfil (S-1).

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje “Se

actualizo correctamente”.

Tabla 22.- Caso de uso Modificar Producto

2.4.1.5.4 Eliminar Producto

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Eliminar producto

Actores Administrador de la App

Tipo Extend

Proposito Dar de baja un producto de una marca.

Resumen En este caso de uso hace referencia a dar de baja a un producto

de una marca.

Precondicion

El usuario debe estar logueado a la aplicacion
(/tabs/categoria.html/marca.htm/l/producto) y click en la marca

que desea dar de baja y seleccionar para eliminar.

Flujo Principal

Mostrar la pantalla de Producto, pero sin el producto que fue

eliminado.

Subflujos

e Selecciona el toggle para mostrar los productos eliminados
e Click en el producto eliminad y aparece action ship y

seleccionar “Habilitar para dar de alta a ese producto”.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 23.- Caso de Uso Eliminar Producto
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2.4.1.6 Pedidos

| verpedidos

/'-

iinclude —

extend < pedidos aceptados |

Administrador de la ap —

extend ==

exteNclientes hlogueados |

| historial de pedidos |

2.4.1.6.1 Ver Pedidos.

Figura 11.- Pedidos

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ver pedidos

Actores Administrador de la App

Tipo Include

Proposito Listar los pedidos que nos realizan

Resumen Nos permite ver en una lista los pedidos que nos realizaron

diferentes clientes.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso pedidos
(/tabs/pedidos.html).
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Flujo Principal

Se muestra una lista de pedidos que realizaron
(/tabs/pedidos.html). Dependiendo de las opciones seleccionadas
por el usuario, se continuara con los diversos subflujos de este

caso de uso.

Subflujos

e Si el usuario selecciona la opcion de “aceptar” se ejecuta el
subflujo (S-1) envia una notificacidn al cliente que su pedido

fue aceptado.

e Si el usuario selecciona la opcion” cancelar” se ejecuta el

subflujo (S-2) el pedido es rechazado.

Excepciones

Ninguna

Tabla 24.- Pedidos

2.4.1.6.2 Pedidos Aceptados

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Pedidos aceptados

Actores Administrador de la App

Tipo extend

Proposito Listar los pedidos aceptados para informar al cliente que su
pedido esta en camino.

Resumen Informar al cliente que su pedido esta en camino mediante una

notificacion y que esté atento para recibir su pedido.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso pedidos
(/tabs/pedidos.html).

Flujo Principal

Se muestra una lista de pedidos aceptados (/tabs/pedidos.html).
Dependiendo de las opciones seleccionadas por el usuario, se

continuara con los diversos subflujos de este caso de uso.

Subflujos

e Siel usuario selecciona la opcion de “entregar” se ejecuta el
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subflujo (S-1) envia una notificacion al cliente que su pedido

esta en camino.

e Si el usuario selecciona la opcion” bloquear” se ejecuta el
subflujo (S-2) el cliente es bloqueado por realizar un pedido

falso.

e Si el usuario selecciona el slider bloqueados se ejecuta el
subflujo (S-3) le muestra una lista de clientes que realizaron
pedidos falsos.

e Si el usuario selecciona el boton de historial se ejecuta el
subflujo (S-4) muestra un listado de los pedidos entregados y
clientes bloqueados

Excepciones

Ninguna.

2.4.1.6.3 Bloqueados

Tabla 25.- pedidos aceptados

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso blogueados

Actores Administrador de la App

Tipo extend

Proposito Bloquear a clientes que realizaron pedidos falsos.

Resumen Muestra una lista de clientes que realizaron pedidos falsos y los

cuales ya no podran realizar mas pedidos.

Precondicion

El usuario debe estar en la pantalla pedidos (/tabs/pedidos.html)

y en el slider bloqueados.

Flujo Principal

Se muestra una lista de clientes bloqueados (/tabs/pedidos.html).
y el slider “bloqueados” donde el cliente tendra la opcion de ser

desbloqueado.
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Subflujos

e Sielusuario selecciona la opcion” desbloquear” se ejecuta el

subflujo (S-1) el cliente es desblogueado.

e Si el usuario selecciona el botdn de historial se ejecuta el
subflujo (S-2) muestra un listado de los pedidos entregados y
clientes bloqueados.

Excepciones

Ninguna.

2.4.1.6.4 Historial

Tabla 26.- Bloqueados

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso historial

Actores Administrador de la App

Tipo extend

Proposito Mostrar una lista de pedidos aceptados y rechazados

Resumen Muestra una lista de clientes que realizaron pedidos falsos y los

cuales ya no podran realizar mas pedidos.

Precondicion

El  usuario debe estar en la pantalla pedidos

(/tabs/pedidos.html/historial.ntml) y en el slider blogueados.

Flujo Principal

Se muestra de todos los pedidos recibidos seleccionando el slider

aceptados muestra una lista de todos los pedidos aceptados.

Seleccionando el slider rechazados muestra el historial de todos

los pedidos rechazados.

Subflujos

e Sielusuario selecciona el boton de atras (S-1). Regresa hacia

la pantalla de pedidos.

Excepciones

Ninguna.
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2.4.2 Casos De Uso Clientes

2.4.2.1 Mapa

finclude » YK Mana :l

2.4.2.1.1 Ver Mapa

Figura 12.- mapa

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ver Mapa

Actores Cliente

Tipo include

Proposito Muestra un mapa con la ubicacion de licorerias cercanas y las que
estan en servicio.

Resumen Nos permite ver en un mapa nuestra ubicacion actual y la

ubicacidn cercana de licorerias cercanas en la cual dando clic en
el Marquet de la licoreria saldra una resefia que informa datos de

esa licoreria.

Precondicion

Tiene que estar en el tab inicio y pantalla mapa.

Flujo Principal

El usuario selecciona el Marquet de una licoreria y se despliega

una resefa de informacion de esa licoreria.
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El cliente selecciona un Marquet de una licoreria da doble clic y

despliega la pantalla “categoria” de la licoreria seleccionada.

Subflujos

e Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de mend (S-1).

e Sieclusuario selecciona la opcion “Inicio del menr” se ejecuta
el subflujo tabs/inicio (S-2).

e Sielusuario selecciona la opcion “Licos del ment” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcién “Pedidos del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

e Sielusuario selecciona la opcion “Perfil del menu” se ejecuta
el subflujo tabs Perfil (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del ment” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos
condiciones (S-6).

e Sielusuario selecciona la opcion “Contactanos del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del menu”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

e Al iniciar sesidon nos muestra el “Tap de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).

e Sielusuario selecciona la opcion “Tab Pedidos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Siel usuario selecciona la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta
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el subflujo Cerrar Sesion (S-14).

Excepciones Ninguna

Tabla 27.- mapa

2.4.2.2 Licorerias

ver licorerias

iincluce

celular

/

xtend, - h
Cliente ey
ver productos j€—extend— categorias | | productos
extend
e
extend =—
extend
ver ubicacidn marcas
Figura 13.- Licorerias
2.4.2.2.1 Ver Licorerias
Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Ver licoreria
Actores Administrador de licoreria
Tipo Include
Proposito Listado todas las licorerias que se encuentran en servicio.
Resumen Muestra informacion de licorerias que se encuentran en servicio
da la opcion de ver ubicacion de una licoreria seleccionada, poder




dar clic en el nimero de licoreria nos envia a la aplicacion de

WhatsApp y ver los productos que tiene la licoreria seleccionada.

Precondicion

El cliente debe elegir la opcion licos dando clic en el tab “licos”.

Flujo Principal

El cliente selecciona opcion celular y envia a la aplicacion
WhatsApp.

El cliente selecciona “ver productos” y se despliega la pantalla de

categorias de licoreria seleccionada.

El cliente selecciona “ver ubicacion” y se despliega un mapa con

la ubicacién de la licoreria seleccionada.

Subflujos

e Sielcliente selecciona el botdn “atras” se ejecuta el subflujo

atras (S-1). Regresa a la pantalla licos.

Excepciones

Ninguna.

2.4.2.2.2 Celular

Tabla 28.- Licorerias

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso celular

Actores Administrador de licoreria

Tipo extend

Proposito Si existe error en la aplicacion poder tener otra opcion como
Ilamar o escribir mediante WhatsApp.

Resumen Permitir tener otras opciones para comunicarse con el

administrador de la licoreria.

Precondicion

El cliente debe estar en la pantalla de “licos” para poder realizar

esta accion.
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Flujo Principal

El usuario selecciona la opcion de celular para que se despliegue
la aplicacion de WhatsApp.

Subflujos

Ninguno.

Excepciones

Ninguna

2.4.2.2.3 Ver productos

Tabla 29.- celular

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ver productos

Actores cliente

Tipo extend

Proposito Direccionar a la pantalla de categorias.

Resumen Nos permitira desplegar la pantalla categoria de una licoreria

seleccionada.

Precondicion

El cliente tiene que escoger el tab “licos”.

Flujo Principal

El cliente selecciona el boton “ver productos™ para desplegar la

pantalla de categoria.

Subflujos

e Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de mena (S-1).

e Sielusuario selecciona la opcion “Inicio del ment” se ejecuta
el subflujo tabs/inicio (S-2).

e Sielusuario selecciona la opcion “Licos del mend” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Pedidos del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

e Sielusuario selecciona la opcion “Perfil del menu” se ejecuta

el subflujo tabs Perfil (S-5).
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e Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del ment” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos
condiciones (S-6).

e Sielusuario selecciona la opcion “Contactanos del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del ment”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

e Al iniciar sesidn nos muestra el “Tap de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).

e Sielusuario selecciona la opcion “Tab Pedidos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Sielusuario selecciona la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta

el subflujo Cerrar Sesion (S-14).

Excepciones

Ninguna.

2.4.2.2.4 Categorias

Tabla 30.- ver productos

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Categorias
Actores Cliente.
Tipo Extend
Proposito Listar categorias de una licoreria.
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Resumen

Al seleccionar una categoria desplegara la pantalla “marcas”.

Precondicion

El cliente tiene que seleccionar la opcion “Ver Productos™ en el

tab “licos”.

Flujo Principal

En pantalla categorias el cliente selecciona una categoria.
Se despliega la pantalla marcas

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre la siguiente opcion:
Si el cliente selecciona el boton “atras™ se ejecuta el subflujo (S-

1). Retorna a la pantalla “licorerias”.

Excepciones

Ninguna

2.4.2.2.5 Marcas

Tabla 31.- categorias

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Marcas

Actores Cliente

Tipo Extend

Proposito Ver las marcas de una licoreria.

Resumen Permite ver las diferentes marcas que tiene una categoria de una

licoreria seleccionada.

Precondicion

El cliente tiene que elige la opcion de “ver productos”.

El cliente tiene que elegir una categoria de una licoreria.

Flujo Principal

En la pantalla marcas el cliente elige una “marca”. Para que te

dirige a la pantalla productos.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre la siguiente opcidn:
Si el cliente selecciona el botdn “atras” se ejecuta el subflujo (S-

1). Retorna a la pantalla “categorias”.

Excepciones

Ninguna.

Tabla 32.- marcas
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2.4.2.2.6 Productos

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Productos

Actores Cliente

Tipo Extend

Proposito Ver los productos de una marca.

Resumen Permite ver los diferentes productos con lo que cuenta una marca

de una licoreria seleccionada.

Precondicion

El cliente tiene que elegir la opcion “ver productos”, elegir una

“categoria” y elegir una “marca”.

Flujo Principal

El cliente selecciona un producto en la pantalla “productos”.
Se despliega un formulario en el cual agregamos la cantidad de

productos para el pedido.

Subflujos

El usuario puede seleccionar entre la siguiente opcion:
Si el cliente selecciona el boton “atras” se ejecuta el subflujo (S-

1) Retorna a la pantalla “marcas”.

Excepciones

Ninguna.

2.4.2.2.7 Ver ubicacion

Tabla 33.- Productos

Descripcion Caso de Uso
Caso De Uso Ver ubicacion
Actores Cliente
Tipo Extend
Proposito ver la ubicacion de una licoreria seleccionada.
Resumen El cliente podré ver la ubicacion de una licoreria que seleccione
en un mapa.
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Precondicion

El cliente debe estar en la pantalla” licorerias” y seleccionar el

slider “licos™.

Flujo Principal

Se despliega la pantalla ubicacion el cual con un Marquet indica
la licoreria.
El cliente selecciona el boton “+” y hace zoom en el mapa.

El cliente selecciona el boton “-” y el mapa se aleja.

Subflujos

Si el usuario selecciona el boton “atras” se ejecuta el subflujo
atras (S-1) el cual vuelve atras y se despliega la pantalla

“licorerias™.

Excepciones

Ninguna.

2.4.2.3 Pedidos

Tabla 34.- Caso de Uso Listar Ubicacion

V cartito
iinclude .
7 3 xtend
B pedidos
Cliente extend >
w Historial |

Figura 14.- Pedidos
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2.4.2.3.1 Carrito

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Carrito

Actores Cliente

Tipo Include

Propdsito Permitir realizar o eliminar el pedido

Resumen Permite visualizar los productos agregados para nuestro pedido y

da la opcion de eliminar el pedido o realizar el pedido a la

licoreria.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso ver producto
(/tabs/pedido.html) y estar en el slider “carrito”.

Flujo Principal

Mostrara un detalle de los productos que agrega el cliente con la
cantidad de productos, precio, precio total del pedido y la
ubicacién que indicara a donde nos tendra que llegar a el pedido.
El cliente selecciona el boton de “realizar pedido”. A la licoreria
le llegara una notificacion del pedido.

Si el cliente selecciona eliminar el pedido serd eliminado de

carrito

Subflujos

e Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de menu (S-1).

e Sielusuario selecciona la opcion “Inicio del men(1” se ejecuta
el subflujo tabs/inicio (S-2).

e Sielusuario selecciona la opcion “Licos del mend” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcion “Pedidos del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

e Sielusuario selecciona la opcion “Perfil del ment” se ejecuta

el subflujo tabs Perfil (S-5).
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e Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del ment” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos
condiciones (S-6).

e Sielusuario selecciona la opcion “Contactanos del meni” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del ment”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

e Al iniciar sesidn nos muestra el “Tap de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).

e Sielusuario selecciona la opcion “Tab Pedidos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Sielusuario selecciona la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta

el subflujo Cerrar Sesion (S-14).

Excepciones

Si el usuario no tiene la opcion de ubicacion habilitada en su

celular saldra un mensaje “error al enviar el pedido™.

2.4.2.3.2 Pedidos

Tabla 35.- carrito

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso pedidos
Actores Cliente
Tipo extend
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Propdsito

Mostrar pedidos realizados

Resumen

Permite visualizar los pedidos que el cliente realizo con el detalle

de productos agregados.

Precondicion

El cliente debe estar en la pantalla pedidos y en slider de pedidos.

Flujo Principal

El cliente selecciona el slider pedidos, mostrara una lista de los

pedidos realizados.

Subflujos

Si el usuario selecciona el boton “Menu” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de menu (S-1).

Siel usuario selecciona la opcion “Inicio del menu” se ejecuta
el subflujo tabs/inicio (S-2).

Si el usuario selecciona la opcidon “Licos del menu” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

Si el usuario selecciona la opcién “Pedidos del mena” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

Si el usuario selecciona la opcion “Perfil del menu” se ejecuta
el subflujo tabs Perfil (S-5).

Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del mend” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos
condiciones (S-6).

Si el usuario selecciona la opcion “Contactanos del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del menu”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

Al iniciar sesidn nos muestra el “Tap de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

Si el usuario selecciona la opcidn “Tab Licos de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).
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e Sielusuario selecciona la opcion “Tab Pedidos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).
e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Siel usuario selecciona la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta

el subflujo Cerrar Sesion (S-14).

Excepciones

Ninguna

2.4.2.3.3 Historial

Tabla 36.- Pedidos

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Historial

Actores Cliente

Tipo extend

Proposito Mostrar un historial de pedidos realizados y pedidos rechazados.
Resumen Permite visualizar un historial de los pedidos que el cliente

realizo con el detalle de productos agregados y pedidos

rechazados.

Precondicion

El cliente debe estar en la pantalla pedidos y seleccionar el boton

de “Historial”.

Flujo Principal

El cliente selecciona el tab pedidos y el boton de “historial”.
Muestra un listado de pedidos realizados.
El cliente selecciona el slider “rechazados” y muestra todos los

productos rechazados.

Subflujos

e Si el usuario selecciona el boton “Ment” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de mena (S-1).
e Sielusuario selecciona la opcion “Inicio del mend” se ejecuta

el subflujo tabs/inicio (S-2).
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e Sielusuario selecciona la opcion “Licos del mena” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcién “Pedidos del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

e Sielusuario selecciona la opcion “Perfil del ment” se ejecuta
el subflujo tabs Perfil (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del ment” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos
condiciones (S-6).

e Sielusuario selecciona la opcion “Contactanos del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del menu”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

e Al iniciar sesidon nos muestra el “Tap de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).

e Sielusuario selecciona la opcion “Tab Pedidos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Siel usuario selecciona la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta

el subflujo Cerrar Sesion (S-14).

Excepciones

Ninguna.

Tabla 37.- historial cliente
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2.4.2.4 Administracion de Perfil

Cliente

;‘Ti/include S
‘Rex[end

( ver cliente

b

| modificar cliente

2.4.2.4.1 Ver Perfil

Figura 15.- Gestionar Usuario

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Ver cliente

Actores Cliente

Tipo include

Proposito Permite visualizar datos del cliente.

Resumen En este caso de uso hace referencia al caso de uso Ver Perfil el

cual nos permite ver nuestros datos.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso Gestion Perfil
(/tabs/perfil.html).

Flujo Principal

Se muestra al usuario en la pantalla perfil (/tabs/perfil.html)

Subflujos

e Si el usuario selecciona el boton “Ment” se ejecuta el
subflujo listar las opciones de mena (S-1).
e Sielusuario selecciona la opcion “Inicio del mend” se ejecuta

el subflujo tabs/inicio (S-2).
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e Sielusuario selecciona la opcion “Licos del men1” se ejecuta
el subflujo tabs/licos (S-3).

e Si el usuario selecciona la opcién “Pedidos del ment” se
ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-4).

e Sielusuario selecciona la opcion “Perfil del ment” se ejecuta
el subflujo tabs Perfil (S-5).

e Si el usuario selecciona la opcion “Términos y condiciones
del ment” se ejecuta el subflujo tabs/perfil/términos
condiciones (S-6).

e Sielusuario selecciona la opcion “Contactanos del menu” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/contactanos (S-7).

e Si el usuario selecciona la opcion “Acerca De del meni” se
ejecuta el subflujo tabs/perfil/acerca de (S-8).

e Si el usuario selecciona la opcion “Darck Theme del menu”
se ejecuta el subflujo dark (S-9).

e Al iniciar sesién nos muestra el “Tab de inicio de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/inicio (S-10).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Licos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/licos (S-11).

e Sielusuario selecciona la opcion “Tab Pedidos de la pantalla
de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/pedido (S-12).

e Si el usuario selecciona la opcion “Tab Perfil de la pantalla

de inicio” se ejecuta el subflujo tabs/perfil (S-13).

e Siel usuario selecciona la opcion “Cerrar Sesion” se ejecuta

el subflujo Cerrar Sesion (S-14).

Excepciones

Ninguna.

Tabla 38.- Ver Usuario
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2.4.2.4.2 Modificar Cliente

Descripcion Caso de Uso

Caso De Uso Modificar cliente

Actores Cliente

Tipo Extend

Propdsito Modificar los datos del cliente en la App Mdvil.

Resumen En este caso de uso hace referencia modificacion de datos tanto

para corregirlos o actualizarlos.

Precondicion

El usuario debe haber pasado por el caso de uso gestion perfil
(/tabs/Perfil/modificar.html).

Flujo Principal

Se presenta al wusuario en la pantalla modificar
(/tabs/perfil/modificar.html). Con los datos actuales de la base de
datos “LicosTarija”.

Los campos de texto editables son:

* “Nombres” se visualiza los nombres del usuario a

modificar

e “Apellidos” se visualiza los apellidos del usuario a
modificar

e  “Teléfono” se visualiza el teléfono del usuario a

Modificar

Se presentan la siguiente opcion:

e Si el usuario seleccionar el boton GUARDAR los datos se

modifican y se guardan en la coleccidn cliente (E-1)

Subflujos

Ninguna.

Excepciones

E-1 si los datos son guardados correctamente sale un mensaje se

modificaron correctamente los datos.

Tabla 39.- Caso de Uso Modificar Cliente
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2.4.3 Modelado de Analisis y Disefio
2.4.3.1 Diagramas de secuencia
2.4.3.1.1 Diagramas de secuencia: inicio de sesion

usUarios
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! |
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i

3. enviar datos()

L

4, verificar correa y E
password() M

L

5. validar datos()

b e

Ll

6.ingresoala parftalla de inicio()

v

v
S ——— -

e ————

7. clic en salir()

1
A

¢
E 8. regresa a la pantalla()

Figura 16.- diagrama de secuencia: Iniciar sesién



2.4.3.1.2 Diagrama de secuencia: registrarse

usuario pantallg "iniciar panialla guardarLicoreria  coleccion'licoreria
sin sesjén" "registrarse” i i
registrar ‘ [
1. selecciona

"registrarse"() i

2. despliega partalla()

3 ingrésar datos()

v
=0

4. clic en registrarse() =

5. validar datos o
ingresados()

v

6. guardar datos
del usuario()

7. muestra notificacion

"se guardo usuario
correctamente”
A 8. regresa a la pantalla() !
9. clic en atras() » i A
10.regresaala
- pantalla()

Figura 17.- Diagrama de secuencia: registrarse



2.4.3.1.3 Diagrama de secuencia: Ver categoria

Uslario nantalla controladar coleccion"categariag”
"categoriz" listarCategarias |

1. despliega partalal) -
R S — S

2. zolicta lista de datos))

3. verificar registro
e categorias()

4. envia listadn
e categoria )

5. muestta una lista
de las categoriaz en
a2 pantalla))

Figura 18.- Diagrama de secuencia: ver categoria



2.4.3.1.4 Diagrama de secuencia: Agregar categoria

UsLIAmn pantalla nantalla "agregar controladar coleccion'categoriag”
"categoria" catedora" listarCategorias

1. clic en madificar)
e

2. despliega pantalar) '

3. ingresar datos ()

v

4. clic en guardar ()

% 5. validar dstos ingresados() = g quardar documenta
g £an datos de
categorial) "
7. devuelve una lista de
i categorias guardadas ()
8. muestra datos de
! 5 catenorias ()
8. clic en bancelar() :
1 ]
10. vuelve 3 l3
; pantalal)
.‘—

Figura 19.- Diagrama de secuencia: agregar categoria



2.4.3.1.5 Diagrama de secuencia: Modificar categoria

UsLamin pantalla pantalla controladar coleccion'categoriag”
"catednrs’ "modificar listartatenorias
cateqora"

1. clic en madificar)
e

2. despliena partallal) '

3. ingresar datos ()

b

4. clicen guardar ()

% 5. validar datoz ingresados)
B, quardar datos de
categorial) "
7. devuelve una lista de
: categarias guardadas ()
8. muestra datos de k
! 3 catedorias ()
9. clic en éancelar(] .
2
10. vuelve 2 la
: pantallal)
.‘—

Figura 20.- Diagrama de secuencia: modificar categoria



2.4.3.1.6 Diagrama de secuencia: Eliminar categoria

pantalla
"categon’a"

usuario

1. clic en categoria
seleccionada()
—_—

2. despliega menu() H
i
‘ |

(

menu'categoria"

|
J

3. clic en eliminar()

v

categoria()

4, validar datos de

e

controlador coleccion"éategorias"

eliminarCategorias

v

7 velveala pantalla ()

5. cambia el estado de
"true" a "false"()

v

6. devuelve una lista de
categorias guardadas ()

F N

&

=4 -

Figura 21.- Diagrama de secuencia: eliminar categoria
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2.4.3.1.7 Diagrama de secuencia: Ver Marcas

USLArD

1. desplieqs partallar)

<O 0

pantalla ‘marcas” controlador coleccion’marcas”

"listartarcas”

2. zolicita lista de da‘ms()h

3. verificar registro
de marcas)

4. envia listaco
de marcas()

& muestrs Una lista
de las marcasz en
|3 partalial)

Figura 22.- Diagrama de secuencia: Ver marcas
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2.4.3.1.8 Diagrama de secuencia: Agregar marca

usUario pantallamarca" pantalla 'agrenar contraladar coleccion'rategara™
i mafca" agregaarca docuemernta "marca"

1. clic en marcal)

2. despliega pantalar) '

3. ingresar datos ()

4. clicen guardar 1)

Ny
5. velicer catoz ingresados() o ¢ quardar documento
. con datos de
marca() w
7. devuelve una lista de
 Marcas guardadas ()
8. muestra datos de
. 3 marcas ()
9 clicen Eancelar(]
1 ]
o 10 vuelveals
; partallal)
‘—

Figura 23.- Diagrama de secuencia: agregar marca



2.4.3.1.9 Diagrama de secuencia: Modificar marca

usuatio panfaﬂa pantallaf“?narca" menu"ﬁarca" panféila cuntrélador coleccior?‘cafégmias"-
"categoria" i "modiﬂcarmarca" modificarMarca documen;o"marca"
1.clicenla ‘ ‘ ‘
categoria
seleccmnada M
2.clicenla
marca
seleccmnada ™
—| | 3 despliegamenu() 1
- H—_—
4. clic en modificar () "
5. despliega pantala()
8.30I|cﬂaformu|ano(]i— 7 solicta datos |
de marca registrada()
e
9. muestra
formulario
con s 8. devuehve lita
dela —
marca ()
Ik e o1 | 1. valder cotos !
inyesados() o 12 eclusliar detos
—PT en el dacumenta()
| ———
L L
| 13, devuelve la lista () | ‘
: 14. clic en cancelar() o
15, devuelve la lista () ‘

Figura 24.- Diagrama de secuencia: modificar marca
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2.4.3.1.10 Diagrama de secuencia: Eliminar marca

Usuario

pantallaf“marca" menu'mara’ controlador coleccion"categoriag™
‘ eliminatiarcas documento de
‘ "marcas’
1. clic en marca
seleocmnada B

! 2, despltega menu()

AL i A

3. clic en eliminar()

v

4. valiclar datos de !
categoria() i

v

5. cambia el estado de
"true" a "false’()

6. devuelve una lista de
| Marcas guardadas ()

w

7. yuelve ala partala )

>
1

Figura 25.- Diagrama de secuencia: eliminar marca
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2.4.3.1.11 Diagrama de secuencia: Productos

C

1. desplieya pantallal) b
—_—F

2. zolicita lista de dams(]b

5. muestra una lista
de loz productos en
|3 pantalal)

usUario panfa_lla cnntrﬁladnr culecciuﬁ'ﬁzductns"
"prndpctns" "IistarPrpductns" |

3. verificar registra i
de productos()

4. envia listaco
de productas))

Figura 26.- Diagrama de secuencia: ver productos
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2.4.3.1.12 Diagrama de secuencia: Agregar producto

CHH ) O ()

USUArio pantalla pantallaf'agregar controlador coleccion"categoria’
“producto” producte” agregarProducto colecciormarca™
‘ ! ! documenta"producto”

o8 1. clic en producta() ';
—_

2. despliega partalla() ]
—_—
3. ingresar detos () N
4. clicen guardar 1] "
‘ i 5. valiclar datos ingresados()‘ = ‘
g B. guardar documerto -
con datos del productol) v
7. devuelve una lista de
 Productos guardadas ()
8. muestra datos de k U
‘ & og productos () |
9. clicen 6ancelar() " )
10.vuelve ala
H partalla()
‘— (-

Figura 27.- Diagrama de secuencia: agregar producto
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2.4.3.1.13 Diagrama de secuencia: Modificar producto

HC

@ @ +

usuario pantalla "marca" pantalla mend "producte” pantalla controlador coleccion'categorias™
i “producta” i "modificar modificarProducto coleccion’marca’™
: i producte” i documenta'product”
1.clicenla £ I
marca \
seleccionada)
’ 2.¢clicenun
producto
seleccionada() M
— | 3. desplegamenu()

L A

1 4.clic en modificar ()

e

5. despliega pantalla()
—b

J

7. solicta datos

e producto registrada() E
e 4

B. soicta formulriol) -
—

9. muestra

formulario )
i 8. devuelve la lista ) i

el producto ()
‘—

=

10. clic en guardar ()

v

1. validar detos 3
ingesados) (12 actusizerdetos -

W en el documental)
_—

F N

13, devuelve la lista ()

1 14.clic en cancelar()

» -
A

15, devuelve la lista ) ‘

Figura 28.- Diagrama de secuencia: modificar producto

83



2.4.3.1.14 Diagrama de secuencia: Eliminar producto

UsUario

seleccionada()
e

O ) O :

pantalla menu'producto” controlador coleccion'categorias™
"nroducto” 1 eliminarProductos coleccion'marcas'™
1 1 3 documento
“productos”

1. clic en producto

2. despliega menu() W
b ——— |

J

3. clic en eliminar() "
| v 4. validar datos de
producto() i
5, cambia el estado de
"true" a "false"() .
6. devuelve una lista de
o guardados guardadas ()
l; ) A "‘
J @ 7.velveala pantalla () |

Figura 29.- Diagrama de secuencia: eliminar producto
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2.4.3.1.15 Diagrama de secuencia:

pedidos

parﬁ;ila
"pedjdos“

usuario

1. se despliega
pantalla "pedidos()"

2. seleccionar
slider "pedicos"() |

/

X S -
slider controlador coleccion

"ped!dos" "IistarBedido“ "ped!dos“

3. solicitar listado
de
pedidos recibidos()
—_—

| e

4. verifica pedidos
registrados()

5. envia lista de

pedidos
6. muestra lista registrados ()
de pedidos
recibidos()

- =

8. se actualiza e A

7.clic en éceptar()

v
v

estado del pedido()

9. muestra una lista de
pedidos en pantalla()

i 11.se adualiza e 1

10. clic en cancelar()

13. clic en ver mapa()

v

v

estado del pedido()

12. muestra una lista de
pedidos en pantalla()

A

v

pantallé:rhapa"

14. despliega pantalla()

15. clic en boton atras vuelve
a la pantalla

v

Figura 30.- Diagrama de secuencia: pedidos
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2.4.3.1.16 Diagrama de secuencia: pedidos aceptados

usuario pantalla slider controlador colegcion pantalla"mapa"

"pedidos” "aceptados” "listarAceptados” "pedidos"

1. se despliega

pantale ‘peckdos( 2. seleccionar

slider "aceptados"() |

3. solictar listado
de

pedidos aceptados()

—_—

I.AAAA.A..AAAA.A..A

4. verifica pedidos
aceptados()

5. envia lista de
pedidos
6. muestra lista < aceptados () |
de pedidos i
aceptados()

b =

§. se actualiza e *8

7.clicen ei‘ﬂregar() estado del pedido()

v
v

9. muestra una lista de
pedidos en pantalla()

A

10. clic en bloguear() M ;;asdeozcércallii::t :b 8

v

v

12. muestra una lista de
pedidos en pantalla()

13. clic en ver mapa() ™

v

14. despliega pantalla()

v

15. clic en boton atras vuelve |
a la pantalla

Figura 31.- Diagrama de secuencia: pedidos aceptados



2.4.3.1.17 Diagrama de secuencia: Blogueados

i

K ) ) () ()

\

usuario pantalla slider controlador coleccion

"pedidos” "hlogueados” "listarBlogueados” "pedidos”

1. se despliega

pantala "pedidos()ﬁ-‘— 2. seleccionar

slider "blogueados"() |

3. solicitar listado
de )
clientes bloguedos()

>

4. verifica clientes
blogueados()

 J

5. envia lista de
clientes
6. muestra lista _ hlogueados ()
de cliertes 1
blogueados()
-

10. clic en bloguear() - 11. se actualiza el
T -| estado del cliente()

v

v

12. muestra una lista de
pedidos en pantalla()

A

Figura 32.- Diagrama de secuencia: bloqueados



2.4.3.1.18 Diagrama de secuencia: perfil

O O 0O

——i

USUArD pantallé"perﬂl“ cantrolador coleccion

verPeril "licorerigs"

1. despliega pantalla) L
>

2. solicta lista de datns(]'

3. werificar registro il
de licorerial)

4. envia datos

5. mugstra datos o licoreria ()

e per i
de licoreria !
en pantallar)

Figura 33.- Diagrama de secuencia: perfil



2.4.3.1.19 Diagrama de secuencia: modificar perfil

Usuario pantalla “perfl" pantalla controlador ealeccion'icoratias"

"mudiﬂc:ar perfil* mndiﬂn::arPemI

1. clic en madificar() i
—_—

--L b=

2. despliega partallal)
e 2
3.ingresa'r datoz () N i
4. clic &n guardar () o
. — i
5. validar detos ingresadas) i
" B.ouardar detos de
pertif) s
7. devuelve datos
. del peri ()
8. muestra datos de X -
. perfil en partala ) !
8. clic en bancelar(j )
: —p
10, vuelveala
H pantalial)
ety

Figura 34.- Diagrama de secuencia: modificar perfil



2.4.3.1.20 Diagrama de secuencia: ubicacion

USUAMD pantallg "perl” pantalla controlador toleccion'icorerias”

"ubic@ciﬁn" modiﬂc:arhﬂapa
1. clic en modificar() :
_—

2. despliega partallal) —‘

3. mover ulbicacion 0 .
4. clic en guardar ) .
o
5. validar nuevos datos() 5 !
"B, guardar nugva lat y Ing datas de -
I3 licarerial) i
T, devuelve nuevos
8. muestra ey < Ingyy lagt)
ubicacian d
! _de licareria en partalla () |
8clicen Eancelar() . '
T T
10, vuelve ala
D partala)
‘— L

Figura 35.- Diagrama de secuencia: ubicacién
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2.4.3.2 Diagramas de Actividad
2.4.3.2.1 Diagrama de Actividad Iniciar Sesién

Usuario Aplicacion Base de Datos

l

ingresar "correo” y L Despliega pantalia
“password” “ “login”

A4

clic botén "login” ‘ | verifica el dato en la

‘ coleccion “licorerias”

v

validar datos ‘—

devuelve los datos ’,
del usuario "

despliega
pantalla
“categorias”

Figura 36.- Diagrama de Actividad Iniciar Sesién



2.4.3.2.2 Diagrama de Actividad

Registrarse

Usuario

Aplicacion

Base de Datos

!

Despliega pantalla

clic boton "registrase”

“login”

| Despliega pantalla

ingresar datos s
-

"registrarse”

necesarios

l

| Despliega pantalla
>

clic boton "registrase”

“login”

ingresar "cormeo”y |
"password"” s

!

clic boton “login”

> validar datos

devuelve los datos
del usuario

!

!

despliega
pantalla
"categorias”

¢

-

verifica datos en
coleccion “licorerias™

Figura 37.- Diagrama de Actividad Registrase




2.4.3.2.3 Diagrama de Actividad Categoria

Usuario

Aplicacion

Base de Datos

clic en "categoria”
seleccionada

|

Despliega pantalla
“categoria”

<=Despliega pantalla
“categoria”==

]
<

I-)!

verifica datos en ruta
licorerias/id licorerias/categoria”

muestra categorias |
registradas

despliega menu

iclic en boton crear "+"

v

categoria
seleccionada

l

T

ver L eliminar

marcas “"categoria”
seleccionada

modificar
"categoria”
seleccionadal

»
>

eleccionada

Figura 38.- Diagrama de Actividad Categoria

93



2.4.3.2.4 Diagrama de Actividad Agregar Categoria

Usuario

Aplicacion

Base de Dalos

»
v

clic en boton "+" para
crear categoria

| Despliega pantalla
"categoria”

>

clic en botén "=-" |

Despliega pantalla
"agregar categoria”

regresar atras

i

ingresar datos para la
nueva categoria

|

walerts

clic en boton "crear”

>  seguro guieres
crear categoria

L crearcatoners |

si— ——no,

v +
clic en clic en
crear cancelar

validar datos

!

I
no
¥
=alerts
el nombre de la
categoria ya existe

¥

se crea documento de la
categoria en ruta:
ficorerias/"idlicoreria”
fcategoriaidcategoria”

=alerts
categoria creada
exitosamente

i

Despliega pantalla
“categoria™

.@.

Figura 39.- Diagrama de Actividad Agregar Categoria
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2.4.3.2.5 Diagrama de Actividad Modificar Categoria

Usuario Aplicacion Base de Datos

despliega pantalla

categorias
clic en categoria L
> <
seleccionada ‘
«ment»
> categoria
seleccionada

[seleccionar la opcion
“modificar” de ‘
categoria “
seleccionada

despliega pantalla

modificar categoria
—> seleccionada

‘ clic en boton "<-" ‘
—‘ regresar atras ‘

!

modificar datos de W

: » desea modificar
categoria |  esta categoria

<
<

g no
7JL 7L
clic en ‘ clicen
guardar cancelar

‘ modifica documento de la
o - categoria en ruta:
'i SRR > Jlicorerias/"idlicoreria”

I/categoria/“idcategoria”

despliega pantalla
categorias il

Figura 40.- Diagrama de Actividad Modificar Categoria



2.4.3.2.6 Diagrama de Actividad Eliminar Categoria

Usuario

Aplicacion

Base de Datos

!

Despliega pantalla

[ obtiene datos de
documentos de la
coleccion “categoria” en

>

“categorias”

‘ muestra todas las L

v

seleccionada

‘ clic en categoria ’

>
>

>

ruta:
Nicorerias/"idlicoreria”
/categoria/“idcategoria”

’ categorias creadas “

«mentx»
despliega menu de
categoria seleccionada

W
[seleccionar la opcion
“eliminar” de '

«alerts

categoria [
_ seleccionada

» seguro en eliminar
esta categoria

|

|

v v

‘ cancelar |L—

:’ verifica datos de

‘ “categoria” ‘

Despliega pantalla

destruye categoria
seleccionada de ruta:
lNlicorerias/"idlicoreria”

[categoria/“idcategoria” |

A

“categorias”

Figura 41.- Diagrama de Actividad Eliminar Categoria
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2.4.3.2.7 Diagrama de actividad Marca

Usuario

Aplicacion

Base de Datos

s

A4

Despliega pantalla

v

clic en "categoria”

“categoria”

<==menu=>

seleccionada

“categoria”
seleccionada

A4

clic en boton "ver’ |«

! clic en boton "=-" l,

v

Despliega pantalla

’v

.

regresar atras "

clic en "marca”

“marca”

r'

verifica datos en ruta
“licoreriasfid
licorerias/categoria/idcategoria
/marca”

seleccionada

‘4
“

Despliega pantalla <
“marca”

despliega menu

Y

v

i‘clic en boton crear "+"

marca seleccionada

|

B A

ver eliminar
productos “marca”
seleccionada eleccionada
modificar
“marca”

seleccionada

>
>

Figura 42.- diagrama de actividad de marca
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2.4.3.2.8 Diagrama de actividad Agregar Marca

Usuario

Aplicacidn

Base de Datos

®
v

clic en boton “+" para

Despliega pantalla
“marca”

crear "marca’”

clic en botdn "=-" para|

Despliega pantalla
~agregar marca”

regersar atras

!

ingresar datos para la
nueva marca

!

zalert=
> seguro quieres

clic en botén "crear”

crear marca

_creerperc |

v

S no‘L
clic en clic en
crear cancelar

validar datos

!

|
no
w

zalert=
el nombre de la
marca ya existe

v

se crea documento de la
categoria en ruta:
ficorerias/idlicoreria™
/categoriaMidcategoria
imarcafidmarca”

|

=alerts
marca creada
exitosamente

1

Despliega pantalla
“marca”

E 3

Figura 43.- diagrama de actividad agregar marca
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2.4.3.2.9 Diagrama de actividad Modificar Marca

Lsaria Aphcacion Basze de Dalos
2 parmas
“rarca”
‘ o en mans o |
| arenia
> “marca™
- Selebtionnds
|samccionat i spcion
| “modfcar ge <—
rercy”
| dasplegs permy |
> de rercy” |
L
l ohC @n Botda "=t I
—Imw“
N ‘ —
moaSiar caKos 02 1a N m""'-m'
o | estamarca
JETRES]
e en agicen | |
MONGCS G3Cumani 36
cateQaria an nta
> wabox datn > e
Acategona)

-

P
b\

<

Figura 44.- diagrama de actividad modificar marca
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2.4.3.2.10 Diagrama de actividad Eliminar Marca

Usuario

Aplicacion

Base de Datos

}

.| Despliega pantalla

obtiene datos de
documentos de la
coleccion “categoria” en

>

“marcas”

v

seleccionada

l clic en "marca” l

>

>

ruta:
ficorerias/"idlicoreria”
/categoria/“idcategoria”

A

‘ muestra todas las ‘
’ “marcas” creadas ‘

«ments»
despliega menu de
“marca” seleccionada

|

seleccionar la opcion

«alert»

“eliminar” de "marca™ |
seleccionada

» seguro en eliminar
esta marca

!

b

' ’ cancelar l—

5| Verifica datos de

ldestruye marca seleccionada
| de ruta:

“marca”

> Micorerias/idlicoreria/
categoria/"idcategoria/
marcafidmarca

Despliega pantalla |
“marcas” =

Figura 45.- diagrama de actividad eliminar marca
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2.4.3.2.11 Diagrama de Actividad Producto

Usuario Aplicacion Base de Datos

¢

2
"| Despliega pantalla
“marca”
v
clic en "marca" - ==menu=>
seleccionada “|"marca” seleccionada
clic en boton "ver’ |«
h 4
“ ‘ verifica datos en ruta

clic en boton "<-" L Despliega pantalla M “licorerias/id

T regresar atras “ "producto” ~| licorerias/categorialidcategoria
I/marcafidmarca/producto”

| <=Despliega pantalla
"productos"=>

muestra "productos” |

registrados

A

clic en "producto™
seleccionado |

==menu=>
> "producto”
seleccionado

l

I i

| ) o modificar SORDRIS
|clic en boton crear "+ “producto” producto
! seleccionada

>
»

Figura 46.- Diagrama de Actividad del Producto
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2.4.3.2.12 Diagrama de Actividad Agregar Producto

Usuario Aplicacion Base de Datos
Despliega pantalla
"producto”
clic en botén ~+" para
crear "producto”
Despliega pantalla
Lo -
agregar producto
clic en boton "=<-" para|
regresar atrés
ingresar datos para el
nuevo producio
salerts
clic en botdn “crear” > seguro que desea crear
crear producto
si— no;
clic en clicen | |
crear cancelar
wvalidar datos
|
"3 se crea documento de la
categoria en ruta:
«alerts Nicorerias/idlicoreria”
el nombre del producto Icategorial
ya existe “idcategoria”
W
«alerts
producto creado
exitosamente
Despliega panialla
"producto”
|/.\|
e

Figura 47.- Diagrama de Actividad Agregar Producto

102



2.4.3.2.13 Diagrama de Actividad Modificar Producto

Usuario

Aplicacion

Base de Datos

clic en "producto”

| despliega pantalla
- "producto”

A

seleccionada

e

«menus»

‘seleccionar la opcién |
“modificar” de

“producto”
seleccionada

A4

A

"producto”
__seleccionado

despliega pantalla
modificar de

"producto”
seleccionado

A

clic en botén "<-" ‘
—| para regresar atras ‘

S 5

modificar datos del

«alerts

producto

» desea modificar
este producto

S

no
clic en clic en
guardar cancelar |

F]{ validar datos }7

despliega pantalla _

—>

' modifica documento de la

categoria en ruta:
flicorerias/idlicoreria
Icategoria/
idcategoria/marca/idmarca
Iproducto/idproductio”

producto

Figura 48.- Diagrama de Actividad Modificar Producto
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2.4.3.2.14 Diagrama de Actividad Eliminar Producto

Usuario Aplicacion Base de Datos
\J/ : obtiene datos de

documentos de Ia
.| Despliega pantalia coleccion catggona en
> “productos” 1 ) ) ruta: ; )
Nlicoreriasfidlicoreria
Icategoria/idcategoria
/marcalidmarca/producto
fidproducto

‘ muestra todos los ‘
’ "productos” creados ‘

A

v

clic en “"producto™
seleccionado

«menux»
>

» despliega menu del
"producto” seleccionado

v
seleccionar la opcion
"eliminar” de |
"producto” ’
seleccionada

!

‘ «alerts
» seguro en eliminar
| este producto

L

’ clic en l } clicen | |

eliminar cancelar |

destruye "producto™
seleccionado
de ruta:

verifica datos de

4
= W

” = flicorerias/idlicoreria/
peatuci categoria/"idcategoria/
= marcalidmarcal/producto
fidproducto

Despliega pantalla |
“marcas” =

Figura 49.- Diagrama de Actividad Eliminar Producto
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2.4.3.3 Diagrama de Clases

licoreria

nombre

apellidos

nombre de licoreria
direccion

celular

correo

1 | contrasefia

-

lat

Ing

token

guardarLicoreria 1
modificarLicoreria
verLicoreria
listarLicoreria
modificarLicoreria

getlLicoreria

auth

login

registrarse

cliente

registerUser
verifyEmail

isverifyEmail

logoutUser

nombre
apellidos

celular

es mayor de 18 afios?

correo
contrasefia
lat

Ing

categoria

idcategoria
nombre

estado

guardarCliente
modificar
verCliente
listarCliente

getcollArrayconkey

guardarCategoria
modificarCategoria
verCategoria
buscarCategoriaNombre
listarCategoria

eliminarCategoria

marca

idmarca
nombre

estado

guardarMarca
modificarMarca
verMarca

listarMarca
eliminarMarca
buscarMarcaNombre
eliminarMarca

buscarMarcaNombrePatch

producto

idProducto
nombre
descripcion

precio

estado

cantidad

pedido

guardarProducio
ModificarProducto
verProducto
ListarProductos
ListarProductosLico
buscarProductosLico
verProductosLico

eliminarProducto

idlico
idcli
detalle
total

cli

lico
estado
fechaPed

fechaEntrega

agregarPedidosinit
getPedidos
guardarPedido
modificarPedido
verPedido
listarPedidoLico
ListarPedidoCli

listarPedidosLico

Figura 50.- Diagrama de Clases
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2.4.4 Base de datos.

Para el desarrollo de la APP mdvil se utilizd FireBase, el cual es un servicio web que nos
proporciona un backend en la nube con una fuente de datos NoSQL en tiempo real y librerias para
poder acceder a la base de datos desde aplicaciones Web, 10S o Android. Los datos se almacenan
en un Unico arbol de tipo Json.

Se utilizan consultas profundas, las cuales devuelven todo el sub-arbol de los nodos seleccionados.
Esto implica permisos en cascada, por lo que hay que evitar anidar datos todo lo posible, también
nos permite filtrar u ordenar en cada consulta ejecutada (solo una de las dos). Se permite la
definicion de reglas de validacion para guardar la coherencia de los datos.

Los datos se guardan en un Unico servidor regional. Esto con lleva una menor latencia, pero una
disponibilidad mas limitada.

FireBase tiene un montdn de herramientas las cuales algunas son de paga y en la version gratuita
se cuenta con unos 20000 registro de datos y lo bueno que tiene FireBase es que se paga solo por

datos almacenados.
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2.4.41 Modelo de datos

_{}130M
I} LICOSTARIIA
E T Clientes
- 1} idClisntes

=  Mombre: “Strimg™

= Apsllidos: “String™

= celular: “Int”

=  mayorDeEdad: "Baoclean”
= zmail: “String”

- 1} Licorerias
- {}idLicorerias

= nombre: “String”

= apellidos: "String”

= email: “5tring”

=  celular: “lnt”

= teléfono: “Int”

= mnombreDelicoreria: “String"
=  direccign: “String”

= lat: “number”

= Ing: “number”

= =zervicio: “Boolean”

- 1} categoria

=  pnombreCategoris: “String”
= estado: “Boolesn®™

P -{} marca

| =  nombrebarca: “Sering”
=  estado: “Boolsan™

- {} productos

= nombreProducta: “String™
= precio: “Int”

= antidsd: “String”

= descripcion: “String"”

= gstado: “Boolean™

Figura 51.- Modelado 1
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-1 | pedidos
- {I- idpedidos
- {1} Licoreriaz

= jdLicorerias

= mombre: “String”

= agpellidos: “S5tring™
= emazil: “String”

=  celular: *Int”

= telefono: “Int™

= mombreDelicoreria: “String™
= direccion: “String”
= =t “numiber”

=  Ing: “numbear”

=  saryicio: “Bool=am®™

- {} categoria

- nombreCategoria: “Strimg”
=  gstado: “Boolesn

— - l{i rarca

= nombrebarca: “String”
= eztado: "Bool=an®™

L - {} productos

= nombreProducto: “5tring™
= precia: “Int™

= cantidad: “5tring”

= descripcign: “Strimg™

= estzdo: "Bool=am™

- *T Clientes
1} idClientes

= MNombre: “String”

= Apellidos: “5tring”

= celular: “Int”

= mayorDeEdad: “Boolean™
=  amail: "5tring™

= Img: “Mumber”

- lat: “Mumber”

Figura 52.- Modelado 2
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|
- 1} proeducto

= nombra: “String”

= precio: “Number”

=  astado: “Boolesn”

=  descripcién: “String”

= estado: “Boolean™
= pdlico: “Strimg™
= jdcliz Y5tring”™

Figura 53.- Modelado 3

2.4.4.2 Disefio de la base de datos
{"LicosTarija":{
"clientes":{

"idclientes":{

99, <

"nombre”’: “string",

99, <

"apellidos™: “string",
"celular”: “int",
"mayorDeEdad”: “boolean",
"email”: “string"

¥
2

"licorerias™: {

"idlicorerias™: {
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"nombre": "string",
"apellidos”: string,
"email": "string",
"telefono™: "int",
"celular™: "int",
"nombredelicoreria™: "string",
"direccion™; "string",
"lat": "number",
"Ing": "number"
}
"categoria”: {
"idcategoria”: {
“nombre”: “string”,
“estado’: “boolean”
"marca’: {
"idmarca”: {
“nombre”: “string”,
“estado”: “boolean”
"producto”: {
"idproducto”: {
"nombreproducto”: “string"”,
"precio”: number",
"descripcion™: "string",
"estado": "boolean"

}

}
"pedidos": {
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"idpedidos™: {
"licorerias": {
"idlicorerias": "string",
"nombre™: "string",
"apellidos™: “string”,
"email": "string",
"telefono™: "int",

"celular': "int",

"nombredelicoreria™: "string",

"direccion™: "string",
"lat™: "number",
"Ing": "number”

b
“clientes™: {
"idclientes™: "string",
"nombre™: "string"”,
"apellidos™: "string",

"celular": "int",

"mayordeedad": "boolean”,

"email™: "string”,
"Ing": "number",
"lat™: "number”
3
"detalle": {
"iddetalle™: {
"cantidad": "int",
"precio”: "number",
"idproducto™: "string",
"producto™: {
"nombre": "string",

"precio": "number",
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"estado": "boolean",

"descripcion™: "string"

}
h
"estado": "boolean",
"idlico": "'string",
"idcli": "'string”
}
}
}
}
}
2.4.4.3 Documento Cliente
Nombre Valor Nulo
idCliente Int no
Tabla 40.- Documento Cliente
2.4.4.3.1 Coleccion Cliente
Nombre Valor Nulo
Nombre String No
Apellidos String No
Celular Int No
Email String No
MayorDeEdad boolean no
Tabla 41.- Coleccion Clientes
2.4.4.3.2 Documento Licoreria
Nombre Valor Nulo
idLicorerias String No
Tipos String No
Idproducto String No

Tabla 42.- Documento Licoreria
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2.4.4.3.3 Licoreria

Nombre Valor Nulo
Nombre String No
Apellidos String No
Direccion String No
Correo String No
Celular Int No
Teléfono Int No
nombreLicoreria String No
Lat Number No
Lng Number No
Servicio Boolean no
Tabla 43.- Coleccion Licoreria
2.4.4.3.4 Categoria
Nombre Valor Nulo
nombreCategoria String No

2.4.4.3.5 Marca

Tabla 44.- Coleccion Categoria

Nombre Valor Nulo
nombreMarca String No
Tabla 45.- Coleccion Tipo
2.4.4.3.6 Producto
Nombre Valor Nulo
nombreProducto String No
Precio String No
Estado String No
Descripcion String No

Tabla 46.- Coleccién Producto
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2.4.4.3.7 Documento Pedidos

Nombre Valor Nulo
idPedido String No
idCliente String No
idLicoreria String No
idDetalle String No
Tabla 47.- Documento Pedidos
2.4.4.3.8 Pedidos
Nombre Valor Nulo
Iddetalle String No
Idpedido String No
Estado Boolean No
Cantidad Int No
Precio Int No

Tabla 48.- Coleccién Pedidos
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2.4.5 Disefo De Interfaces
2.45.1 Pantalla de Login

[niciar

paolaigdgmail.com

Lz

Hegistrarse

Figura 54.- Pantalla de Login
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2.4.5.2 Pantalla para registrarse

DATOS PERSOMALES

N oirmibire
Facundo

Apeliidos
Gonzales

Celular -

59177894488

Es mayor de 18 afios?

DATOS DE IMICID DE SESICH

Comen

facundo@gmailcom

Contraseha

Repefir Contrasefia

REGISTR AR SE

Figura 55.- Pantalla de Registro
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2.4.5.3 Pantalla de seleccion imagen de perfil varia en los diferentes dispositivos moviles.

Galeria

N

comidas

&

Gonrrae

IMAGENES ALBUMES

Amu#n
PACENA persona fucha por
iy y aun sabiendo como eres,
solo te g a
asi sea con mil defectos
fjue tengas.
® a%

Tarjeta SD

Conjuntos

Wiager, o Bullshans qos i Dot £ e

e o4 reevete e Bt 30 e oe (e

PONRIPV Pt T
“u—-—.w-

Qo= felc ity of lokalls dotero
Que clasifict al The i
tomacional de Dota 2, grackss por

Imanense Maorhilae

Figura 56.- Pantalla de galeria del Celular
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2.4.6 Pantallas del usuario
2.4.6.1 Pantalla de inicio

o SM-J410G - O X

= Categorias

Tequilas

Inicio Pedidos Perfil

Figura 57.- Pantalla de Inicio
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2.4.6.2 Pantalla de Marcas

Nos muestra todas las marcas que se encuentran en una categoria

B SM-1410G -_-
8= 0 19% B 16:41

< Cervezas

ERYVEZA ROLIVIAN

m Schneider ¢

Pedidos

Figura 58.- pantalla marcas
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2.4.6.3 Pantalla de producto
Nos muestra los productos dentro de una marca seleccionada

|ﬁl 5M-1410G — O X

& =00 19% B 16:44

Schneider

Schneider en lata
473 ml

Precio: 8 Cantidad: 40

LR

Schneider en lata
355 ml

Frecio: 5 Cantidad: 20

Schneider en lata
EE F10ml

Frecio: 11 Cantidad, 42

f

Inicio Pedidos

Figura 59.- Pantalla de Producto
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2.4.6.4 Pantalla modificar producto
Pantalla de modificar un producto seleccionado

) = .4 64% 1 11:41

Pacefa en lata
410 ml

8

GUARDAR

1.1 -

Inicio Pedidos Perfil

Figura 60.- Pantalla de Modificar Producto
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2.4.6.5 Pantalla pedidos

1 SM-J4106G — O X
&= 19% B17:27

pedidos @

PEDIDOS

pepe martinez
Cel: 77894488

total a pagar: 48

YER MAFA

Schneider en lata
Precio: 8 Bs Cant: & Unit. Total: 48 Bs

CALCELAR ACEPTAR

A -

Inicio Pedidos Perfil

Figura 61.- Pantalla de Pedidos
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2.4.6.6 Pantalla de pedidos aceptados

£ sm-J4106G — O X
AER 8= .020% 81730

pedidos ©)

ACEPTADOS

pepe martinez
Cel: 77894488

total pagado: 47

VER MAPA

Schneider en lata
Precio: & Bs Cant: 3 Unit.  Total: 15Bs

Schneider en lata
Precio: 8 Bs Cant: 4 Unit. Total: 32 Bs

#A -

Inicia Pedidos Perfil

Figura 62.- Pantalla de Pedidos Aceptados
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2.4.6.7 Pantalla de usuarios bloqueados
Muestra una lista de usuarios que realizaron pedidos falsos

i SM-J4106G - O x
AEEN e = 20% B 17:32

pedidos ©

BLOQUEADOS

pepe martinez
Cel: 77894488

DESELOQUEAR

Fedidos

Figura 63.- Pantalla de clientes bloqueados
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63%m 11:43

2.4.6.8 Pantalla ver mapa
Muestra la ubicacion del cliente que realizo el pedido

iz
&
S
. )
iondeTrenf] & s
o \ [/C/'p 2
~ = WY
§ & 89
§ @ ;
[» S o \\!
0 o
nosC‘) PN NQQ
<2
o J
Care |,
u(,,)*
*///
|C-ulpDa

Términos de uso

Datos de mapas
e
an

Perfil

estaurante El,Jazmin

f

Pedidos

Inicio

Figura 64.- Pantalla de Ver ubicacion
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2.4.6.9 Pantalla Historial aceptada
Muestra una lista de clientes que sus pedidos fueron aceptados

< historial

ACEPTADOS

Juan Dolz ortega
Cel: 76824522

total pagado: 284

scheneider
Precio: 10 Bs Cant: 2 Unit. Total: 20 Bs

hh
Precio: 66 Bs Cant: 4 Unit. Total: 264 Bs

A -n

Inicio Pedidos Perfil

Figura 65.- Pantalla de Historial de aceptados
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2.4.6.10 pantalla historial rechazados
Nos muestra los pedidos rechazados

historial

RECHAZADOS

Juan Dolz ortega
Cel: 76824522

total pagado: 16

Pacefa en lata

Precio: 8 Bs Cant: 2 Unit. Total: 16 Bs

A HH =

Inicio Pedidos Perfil

Figura 66.- Pantalla de Historial Rechazados
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2.4.6.11 Pantalla perfil
@ = .062%M11:44

Perfil o

Ry
CASA DEL TENIS

Nombre: silvia silvia

Correo: silvia@gmail.com

Celular; 77894488

Telefono: 77894488

Licoreria: silvia

Direccion: av san nartib

& - 2

Inicio Pedidos Perfil

Figura 67.- Pantalla de Perfil
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2.4.6.12 Clic en editar perfil
@ = .62%M11:44

& modificar

Datos Personales

silvia

silvia

Datos de licoreria

silvia

av san nartib

77894488
77894488

f an

Inicio Pedidos Perfil

Figura 68.- Pantalla de Modificar Perfil
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2.4.6.13 Pantalla de ubicacion
62%m 11:45

v

| s
LdJd

Datos de mapas ©2020 | Términos de uso

Figura 69.- Pantalla de Modificar Ubicacion
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2.4.6.14 pantalla del despliegue del menu lateral

Navegacion
N Inicio

&2  Pedidos

- Perfil

Informacion

= Terminnos y condiciones
? Contactanos

(i ) Acerca de

Dark Theme »

Figura 70.- Pantalla de Menu del Usuario
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2.4.6.15 pantalla Términos y Condiciones

> .1 100% 0 15:25

Terminos y Condiciones

TERMINOS Y CONDICIONES APP LICOSTARIJA
PORVAFOR LEA DETENIDAMENTE LAS SIGUIENTES
CONDICIONES DE USO ANTES DE UTILIZAR NUESTRA
APP MOVIL DISPONIBLE PARA ANDROID.

DESCARGAR LA APP LICOSTARIJA (BRINDA
INFORMACION DE BEBIDAS ALCOHOLICAS Y NO
ALCOHOLICAS COMO DE UBICACION DE LAS
LICORERIAS)

USO SOLO MAYORES A 18 ANOS Ley N° 259, DE
CONTROL AL EXPENDIO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS. NO
SE PODRA REALIZAR LA VENTA DE BEBIDAS
ALCOHOLICAS POR MEDIO DE LA APP EN VERSION
ANDROID, SI POR VIA TELEFONICA Y REDES SOCIALES.

NOS RESERVAMOS A REALIZAR CUALQUIER
MODIFICACION EN LA APP LICOSTARIJA, QUEDA A
RESPONSABILIDAD DEL USUARIO A REVISAR LOS
TERMINOS Y CONDICIONES.

TRATAMIENTO DE INFORMACION AL GENERAR UN
USUARIO EN NUESTRA APP LICOSTARIJA.

REGLAS DE ENTREGA Y RESTRICCIONES EN LA APP
LICOSTARIJA, LA APP LICOSTARIJA ES NECESARIO
SOLICITAR EL USO DEL SERVICIO DE LICORERIAS
MEDIANTE EL USO DE LA APP LICOS TARIJACLI.

UNA VEZ SOLICITADA EL USO DEL SERVICIO DE
LICOSTARIJA HABRA UN PERIODO DE 1 A 2 DIAS PARA
QUE NOSOTROS LE ENVIEMOS UN LINK DONDE PODRA

Figura 71.- Pantalla de Términos y Condiciones del usuario
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2.4.6.16 Pantalla contactanos

100% W 15:26

< contactanos

Gracias por usar nuestra APP si deseas
pertenecer a la familia de LicosTarija y tienes
cualquier tipo de consulta o deseas
informacion con respecto al uso de nuestra
APP o del servicio que ofrecemos, hazlo por
los medios de comunicacion que brindamos a
continuacion

W (+591)77894488

srodrigogonzalesdolz@gmail.com
APP Version 1.0

1) -n

Inicio Perfil

Figura 72.- Pantalla de Contactanos del Usuario

133



2.4.6.17 pantalla acerca de

100% 0 15:26

&< acercade

¢Qué es LicosTarija? es una app de servicio la
cual brindara informacion de ubicaciony
productos ofrecidos por cada una de las
licorerias de la ciudad de Tarija. Nuestra
principal mision es ahorrarte viajes a la tienda
o licoreria cuando te veas en la repentina
necesidad de conseguir bebidas alcohdlicas.
Si hoy por hoy tu musica, tus taxis y hasta tus
entradas de cine vienen de aplicaciones, ;por
qué tus licores no? Si no ves licorerias o
tiendas en tu barrio, no te preocupes, estamos
en crecimiento. Recuerda que el horario de
atencion de las diferentes licorerias puede
variar. Si hay algo que no tiene la licoreria en
su stock aun, jhazlo saber! mediante un
mensaje a su Correo o Whatsapp Queremos
que no pienses dos veces antes de
escogernos como tu proveedor de licor. EL
CONSUMO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS EN
EXCESO ES DANINO PROHIBIDA LA VENTA
DE BEBIDAS ALCOHOLICAS A MENORES DE
18 ANOS

A &

Inicio Pedidos Perfil

Figura 73.- Pantalla de Acerca del Usuario
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2.4.7 Pantallas del cliente
2.4.7.1 Pantalla de Inicio

LicosTarija

. im ANICETO ARCE

Mapa Satélite -
etV i 4 SA

VIRGEN :

DE FATIMA .
JUAN XXI111
: : 2

= Disco Perros v Gatos ° ; ‘:
‘7“
UAIMS TR
Universidad aie | -
Autonoma %
Juan Misael.. ' LU R :?
o secn p‘\
%, <
= %
N EL TEJAR
%
%
>
% -
V{.'r - '~|l
< 5 .1.:,
FAB IV Brigada o
I SAN GERO! )
oz demap= 22012 Tém nasde usa

Wo -
Pedidos Perfil

Figura 74.- Pantalla de Inicio
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2.4.7.2 Pantalla de clic en licoreria

LicosTarija
EPI™"" "¢
Mapa  Satélte | cero A 4
ISAS | % s
Licoreria Margaritas
Direccion: entre av. belgranay
espafia AN XX
Cel: 77894488 §
v |
Tel: 602545 ! {
' Doblk click para ir a la licoreria , (1)
= ST wrwmTIYnoaTr. — —— X
(o 3
o Y= \uft
| .A ,‘;4 '(:;
EL TEJAR
% @
Y
X
('v,,
*
FAB | = id
; "
Oft " ca 0 ¥ SAN G___N
GO g'e DaasdemapasR2019  Téminasde uwsa

b -

Pedidos Perfil

Figura 75.- Pantalla de Licoreria en el Mapa
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2.4.7.3 Pantalla de tipos de producto de una licoreria seleccionada

Licoreria Margaritas

Cigarros

IES” IE”

Aﬁ

Energizantes Fernet

4 -

nicio FPedidos Ferfil

Figura 76.- Pantalla de Categorias
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2.4.7.4 Pantalla de productos

& Cerveza

Scheider
10 ml
10

Pedidoz Ferfil

Figura 77.- Pantalla de Productos
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2.4.7.5 Pantalla de seleccionar el monto que deseamos pedir y se afiade a nuestro carrito

Figura 78.- Pantalla de realizar pedido
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2.4.7.6 Pantalla para realizar pedido

< pedides

CARRITO

Licoreria Margaritas
Cirentre av. belgrano v espana
Cel: TTR94488 Tel: 602545

Total del pedido: 20

Schaider
Precio: 10 Bs Cant:2 Unit. Total: 20 Bs

EL TN MR REALIZAR PERIDOQ

1

FPedidos

Figura 79.- Pantalla de pedidos
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2.4.7.7 Pantalla de pedido realizado

< pedides

PEDIDOS

Licoraria Margaritas
Cirentre av, belgranc y espana
Cel: 77894488 Tel: 602545
Total del pedido: 20

Estads PECICOD

Scheidar
Precio: 10 Ba Cant: 2 Unit. Total: 20 Ba

L =,

Pedido= Ferfil

Figura 80.- Pantalla de pedido Realizado
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2.4.7.8 Pantalla de licorerias

< LicesTarija

la la casoha

Celular: 77198751

Telefono: 605SB56

Cireccion ©av. 5an marntinesq. 21 de enerd

VER PRODUCTOS VER HUBICACION

@ f =

Inicio Licos Pedidos

Figura 81.- Pantalla de Licorerias
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2.4.7.9 Pantalla para seleccionar boton de ver ubicacion

<&  LicesTarija

=)

la la casona

Celular: 77198751

Telefono: 605SB5S6

Cireccion :av. san martinesq. 21 de eners

VER PRODUCTOS VER HUBICACION

e A L a5

Inicio Licos Pedidos Perfil
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2.4.7.10 Pantalla de ubicacion de una licoreria en especifico

Satélite ETO ARCE [ ]

Mapa
s & 7
< S :
& < Cine La Torre < SAN
2 Y Sauna Piscina oL go¥’ b,
5
VIRGEN y 5,
DE FATIMA 3 ~
S
G 3
@ I 3 JUAN XXIII
2 &
i N &
a Disco:Perros y Gatos Q & €
b= A
% <
/)O
", UAJMS - o
9o Universidad A o 7
Auténoma hG %, & &S
Juan Misael... AS % < Shg
¢ s
@
S
3 A
% g
. % %
> EL TEJAR
2
7l’—y @
400’
G, G’é
-
%0"7 /’(
4L
Y
F.A.B. IV Brig:
calle 8 V,,O
’)’('-6 =
cale? &
T AN CFD(\RIIl\Ilﬂ

2
©
QGO gle Calle 10 '%/ Datos de mapas ©2019 = Términos de uso
0

Pedidos

Figura 82.- Pantalla de ubicacion de licoreria en especifico
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2.4.7.11 Pantalla de perfil

e

Z .l 29% <@ 19:11

Perfil o

Nombre: ajuan perez nada

Correo: cli@gmail.com

Celular: 112222313

1 o0
e

Pedidos Perfil

Figura 83.- Pantalla de perfil
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2.4.7.12 Pantalla para seleccionar boton de modificar perfil

Opciones

‘\ Editar perfil
(—} Salir

X Cancel

Figura 84.- Pantalla del Menu Del Perfil
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2.4.7.13 En la pantalla modificar

Tl 29% 3 19:11

< modificar

Datos Personales

ajuan perez

nada

112222313

GUARDAR

o m'

Inicio Pedidos

Figura 85.- Pantalla de modificar Perfil

147



2.4.7.14 Pantalla para seleccionar menu

LicosTarija

ANICETO ARCE

Mapa Satélite L3
& "y Sauna Piscina ot L p _,_5 o
VIRGEN

DE FATIMA
JUAN XXIill

£
G CiscoPeros y Gatos Q &
vA
UAIMS (33
Universidad Riia o —~
utonoma £
Juan Misael... : - <
\‘!
Q 3
L2 g
% <
- %
EL TEJAR
%
v
//OV
R/,ﬁ’ ’Ml‘
/v" "11}
9
FAB. IV Brigada Q
3 b
) sle 10 ¥4 SAN GERO! )

Figura 86.- Pantalla de Licorerias
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2.4.7.15 El menu desplegado podemos ver todas las opciones del menu.

A

2

Navegacion

Inicio

Licos

Pedidos

Perfil

Informacién

.’_ Terminnos y condiciones
? Contactanos

o Acerca de

Opciones

Figura 87.- Pantalla de Menu
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2.4.7.16 Pantalla de términos y condiciones

= .l 309

< Terminos y Condiciones

TERMINOS Y CONDICIONES APP LICOSTARIJA
PORVAFOR LEA DETENIDAMENTE LAS SIGUIENTES
CONDICIONES DE USO ANTES DE UTILIZAR NUESTRA
APP MOVIL DISPONIBLE PARA ANDROID.

DESCARGAR LA APP LICOSTARIJA (BRINDA
INFORMACION DE BEBIDAS ALCOHOLICAS Y NO
ALCOHOLICAS COMO DE UBICACION DE LAS
LICORERIAS)

USO SOLO MAYORES A 18 ANOS Ley N° 259, DE
CONTROL AL EXPENDIO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS. NO
SE PODRA REALIZAR LA VENTA DE BEBIDAS
ALCOHOLICAS POR MEDIO DE LA APP EN VERSION
ANDROID, SI POR VIA TELEFONICA Y REDES SOCIALES.

NOS RESERVAMOS A REALIZAR CUALQUIER
MODIFICACION EN LA APP LICOSTARIJA, QUEDA A
RESPONSABILIDAD DEL USUARIO A REVISAR LOS
TERMINOS Y CONDICIONES.

TRATAMIENTO DE INFORMACION AL GENERAR UN
USUARIO EN NUESTRA APP LICOSTARIJA.

REGLAS DE ENTREGA Y RESTRICCIONES EN LA APP
LICOSTARIJA, LA APP LICOSTARIJA ES NECESARIO
SOLICITAR EL USO DEL SERVICIO DE LICORERIAS
MEDIANTE EL USO DE LA APP LICOS TARIJACLI.

UNA VEZ SOLICITADA EL USO DEL SERVICIO DE
LICOSTARIJA HABRA UN PERIODO DE 1 A 2 DIAS PARA
QUE NOSOTROS LE ENVIEMOS UN LINK DONDE PODRA

Q A -4 25

Inicio Licos Pedidos Perfil

Figura 88.- Pantalla de Términos y Condiciones
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2.4.7.17 Pantalla de contactanos

7 a1l 30% 4 19:12

< contactanos

Gracias por usar nuestra APP si deseas
pertenecer a la familia de LicosTarija y tienes
cualquier tipo de consulta o deseas
informacion con respecto al uso de nuestra
APP o del servicio que ofrecemos, hazlo por
los medios de comunicacion que brindamos a
continuacion

.(+591)77894488

srodrigogonzalesdolz@gmail.com
APP Version 1.0

Q A -4 25

Inicio Licos Pedidos Perfil

Figura 89.- Pantalla de Contactanos
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2.4.7.18 Pantalla de acerca de

< acercade

¢Qué es LicosTarija? es una app de servicio la
cual brindara informacion de ubicacion y
productos ofrecidos por cada una de las
licorerias de la ciudad de Tarija. Nuestra
principal misién es ahorrarte viajes a la tienda
o licoreria cuando te veas en la repentina
necesidad de consequir bebidas alcohdlicas.
Si hoy por hoy tu musica, tus taxis y hasta tus
entradas de cine vienen de aplicaciones, ;por
qué tus licores no? Si no ves licorerias o
tiendas en tu barrio, no te preocupes, estamos
en crecimiento. Recuerda que el horario de
atencion de las diferentes licorerias puede
variar. Si hay algo que no tiene la licoreria en
su stock aun, jhazlo saber! mediante un
mensaje a su Correo o0 Whatsapp Queremos
que no pienses dos veces antes de
escogernos como tu proveedor de licor. EL
CONSUMO DE BEBIDAS ALCOHOLICAS EN
EXCESO ES DANINO PROHIBIDA LA VENTA
DE BEBIDAS ALCOHOLICAS A MENORES DE
18 ANOS

Q A - 2

Inicio Licos Pedidos Perfil

Figura 90.- Pantalla de Acerca de

152



2.5 Casos de Prueba

2.5.1 Pruebas de Caja Negra

Para generar estas tablas se utilizd la herramienta Jasmine, pero se transcribié manualmente por lo

poco entendible del testing.

2.5.1.1 Caja negra Validar usuario

NUmero Clases de Proposito del Datos de Prueba
Equivalencia caso Caso de Prueba Comentarios

1 Valor Verificar que el | rodrigogonzalesdolz@ | EI correo acepta
correo acepte | gmail.com este dato de ingreso
como valores
letras

2 Valor Verificar que el | rodrigo12345@gmail.c | EI correo acepta
correo acepte | om este dato de ingreso
como numeros

3 Valor Verificar que el | Rodrigo_Gd@gmail.co | EI correo acepta
correo acepte | m este dato de ingreso
caracteres
especiales

4 Rango Verificar que el | ++++++++++ El correo acepta
correo no acepte | ++++++++++ esta cantidad de
mas de 20 | ++++++tttt caracteres
caracteres

5 Valor Verificar que el EI  correo es
correo no acepte requerido
vacio

6 Valor Verificar que la | iuyuiyui La contrasefa

contrasefia
acepte como

valores letras

acepta este dato de

ingreso
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7 Valor Verificar que la | 12345678 La contrasefa
contrasefia acepta este dato de
acepte como ingreso
ndmeros

8 Valor Verificar que el | =*/ La contrasefia
Password acepte acepta este dato de
caracteres ingreso
especiales

9 Rango Verificar que el | 1234567 La contrasefia debe
Password no contener al menos 8
acepte menos de caracteres.

8 caracteres

5 Valor Verificar que la La contrasefia es
contrasefia  no requerida
acepte vacio

Tabla 49.- Caja Negra validar usuario

2.5.1.2 Caja negra registrar usuario duefio de Licoreria

Registrar Usuario

Datos de prueba

Comentarios

Tipo Condicidn de entrada
open [registrarse
click link=/register
type name=nombre 12345653
type name=nombre Rodrigo12
type name=nombre rodrigo
type name=nombre Rodrigo_
type name=nombre
type name=apellidos Gonzales
type name=apellidos 65645

Solo letras
Solo letras
” Valido”
Solo letras
Ingrese nombre
” Valido”

Sélo letras
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type

type

type

type

type
type
type
type

type

type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

Registrar Usuario

name=apellidos

name=apellidos

name=apellidos

name=apellidos

name=NombreLicoreria
name= NombreLicoreria
name= NombreLicoreria

name= NombreLicoreria

name= NombreLicoreria

name=direccion
name=direccion
name=direccion
name=direccion
name=direccion
name=teléfono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=telefono

name=celular

/******

Ro

Rorgfkirdmyslkfud

dd

PAOLA
1234124
PAOLA12
=%

12345

Fortin camperol2

=*/

Fortin campero

erererere
=%/
468244w
68247

68
68748584

Sélo letras

Mas o igual

caracteres

4

Menos o igual a 17

caracteres

Ingrese apellidos

“Valido”
Sélo letras
“Valido”
Solo letras

Ingresar

licoreria

Ingrese direccion

Solo letras
Solo letras
Solo letras
“Valido”
“Valido”
Solo NUmero
Solo letras
Solo letras

“Valido”

nombre

de

Al menos 5 caracteres

maximo 5 caracteres

Ingresar celular
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type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

type

type

type

type
type
type
type
type

type

type
type

Registrar Usuario

name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name=correo

name= correo
name= correo

name= correo

name= correo

name= Ccorreo

name= Ccorreo

name= contrasefia
name= contrasefia
name= contrasefia
name= contrasefia

name= contrasefia

name= contrasefia

name= repetir contrasefa

name= repetir contrasefia

erererere

=/

468244w
77894488

68
687485847878

erererere
=*/
468244w

Solo NUmero

Solo letras

Solo letras

“Valido”

Al menos 8 caracteres
maximo 8 caracteres
Ingresar correo
Correo no valido
Correo no valido

Correo no valido

rodrigogd@gmail.c “Valido”

om

Rodrigogd12@gma [“Valido”

il.com

Rodrigogd12_r@g

mail.com

1234wer=
eeeeeeee
12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
08

1234wer=

“Valido”

Ingrese contrasefia
“Valido”

“Valido”

“Valido”

Minimo 8 caracteres

Maximo 20 caracteres

Ingrese contrasefia

“Valido”
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type
type
type

Registrar Usuario
name= repetir contrasefia |eeeeeeee “Valido”
name= repetir contrasefia 12345678 “Valido”
name= repetir contrasefia 1234567 Minimo 8 caracteres

Tabla 50.- Caja Negra registrar usuario

2.5.1.3 Caja negra Modificar usuario duefio de Licoreria

Tipo
open
click
type
type
type
type
type
type
type
type

type

type

type

type
type

Modificar Usuario

Condicion de entrada Datos de prueba Comentarios

Iregistrarse

link=/register

name=nombre 12345653 Solo letras
name=nombre Rodrigo12 Solo letras
name=nombre rodrigo ”Valido”
name=nombre Rodrigo_ Solo letras
name=nombre Ingrese nombre
name=apellidos Gonzales ” Valido”
name=apellidos 65645 Solo letras
name=apellidos [FHFFHK Solo letras
name=apellidos Ro Mas 0 igual a 4

name=apellidos

Rorgfkirdmyslkfud

caracteres

Menos o igual a 17

dd caracteres

name=apellidos Ingrese apellidos
name=NombreLicoreria PAOLA “Valido”
name= NombreLicoreria 1234124 Sélo letras
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type
type

type

type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

name= NombreLicoreria

name= NombreLico

name= NombreLico

name=direccion
name=direccion
name=direccion
name=direccion
name=direccion
name=teléfono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=telefono
name=celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name=correo

name= Ccorreo

Modificar Usuario

PAOLA12
reria =*/
reria

12345

Fortin campero12
=*/

Fortin campero

erererere
=+
468244w
68247
68
68748584

erererere
=*/
468244w
77894488
68
687485847878

erererere

“Valido”
Solo letras

Ingresar nombre de

licoreria
Ingrese direccion
Solo letras
Solo letras
Solo letras
“Valido”
“Valido”
Solo Numero
Solo letras
Solo letras

“Valido”

Al menos 5 caracteres

maximo 5 caracteres
Ingresar celular
Solo Numero
Solo letras
Solo letras

“Valido”

Al menos 8 caracteres

maximo 8 caracteres
Ingresar correo

Correo no valido
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type
type

type

type

type

type
type
type
type

type

type
type
type
type
type

type

Modificar Usuario

name= correo

name= correo

name= correo

name= correo

name= correo

name= contrasefa
name= contrasefa
name= contrasefa

name= contrasefa

name= contrasefa

name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia

name= repetir contrasefia

name= repetir contrasefia

=*/
468244w

rodrigogd@gmail.c

om

Rodrigogd12@gma

il.com

Rodrigogd12_r@g

mail.com
1234wer=
eeeeeeee
12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
98

1234wer=
eeeeeeee

12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
08

Correo no valido
Correo no valido

“Valido”

“Valido”

“Valido”

“Valido”

“Valido”

“Valido”
Minimo 8 caracteres

Maximo 20 caracteres

Ingrese contrasefia
“Valido”
“Valido”
“Valido”

Minimo 8 caracteres

Maximo 20 caracteres

Tabla 51.- Caja Negra modificar usuario duefio de licoreria
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2.5.1.4 Caja negra agregar producto

Tipo
open

click

type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

type

type

type

type
type
type
type
type

Agregar Producto

Condicion de entrada Datos de prueba

/producto

link=/tabs/inicio/categori

al/cervezalagregar
name=producto 12345653
name=producto Quilmes=*+

name=producto

Fernet 1882

name= producto =*/
name= producto

name= producto Quilmes
name= descripcion 656+*
name= descripcion [FHFFHK
name= descripcion 45tr
name= descripcion 710
name= descripcion 71045
name= descripcion

name= precio weewe
name= precio 12er
name= precio 12*/+
name= precio =*/
name= precio

name= precio 123

Comentarios

Solo letras

Solo letras

” Valido”

Solo letras

Ingrese el producto
” Valido”

S6lo nimeros

S6lo nimeros

S6lo nimeros
“Valido”

Menor o igual

caracteres
Ingrese descripcion

Solo nimeros

Solo nimeros
S6lo nimeros
Solo nimeros
Ingresar el precio

“valido”

a 3

160



type

type

Agregar Producto

name= precio

name= precio

1234

0

Caracteres menores 0

igual a 3

Valor mayor a 0

Tabla 52.- Caja Negra agregar producto

2.5.1.5 Caja negra modificar producto

Tipo
open

click

type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

type

type

Modificar Producto

Condicion de entrada

/producto

link=/tabs/inicio/categori
a/cerveza/modificar

name=producto
name=producto
name=producto
name= producto
name= producto
name= producto
name= descripcion
name= descripcion
name= descripcion

name= descripcion

name= descripcion

name= descripcion

Datos de prueba

12345653
Quilmes=*+
Fernet 1882
=*/

Quilmes
656+*
[HkHAk
45tr

710

71045

Comentarios

Solo letras

Solo letras

” Valido”

Solo letras

Ingrese el producto
” Valido”

S6lo nimeros

S6lo nimeros

S6lo nimeros
“Valido”

Menor o igual a 3

caracteres

Ingrese descripcion
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type

type
type
type
type
type

type

type

name= precio

name= precio
name= precio
name= precio
name= precio

name= precio

name= precio

name= precio

Modificar Producto

weewe

12er
12*/+

—%

123
1234

0

Solo nameros

Solo nimeros
S6lo nimeros
Solo nimeros
Ingresar el precio
“valido”

Caracteres menores

igual a 3

Valor mayor a 0

Tabla 53.- Caja Negra modificar producto

2.5.1.6 Caja negra registrar Cliente

Tipo

open
click
type
type
type
type
type
type
type
type

Condicién de entrada

[registrarse
link=/register
name=nombre
name=nombre
name=nombre
name=nombre

name=nombre

name=apellidos
name=apellidos

name=apellidos

Registrar Cliente

12345653
Rodrigo12
rodrigo

Rodrigo_

Gonzales

65645

/******

Datos de prueba

Comentarios

Solo letras
Solo letras
”Valido”

Solo letras
Ingrese nombre
”Valido”

Solo letras

Sélo letras

0]
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Registrar Cliente

Mas o igual a 4

type name=apellidos Ro
caracteres
) Rorgfkirdmyslkfud Menos o igual a 17
type name=apellidos
dd caracteres
. Ingrese apellidos
type name=apellidos
type name=celular Ingresar celular
type name= celular erererere Solo NUmero
type name= celular =*/ Solo letras
type name= celular 468244w Solo letras
type name= celular 77894488 “Valido”
type name= celular 68 Al menos 8 caracteres
type name= celular 687485847878 maximo 8 caracteres
type name=correo Ingresar correo
type name= correo erererere Correo no valido
type name= correo =*/ Correo no valido
type name= correo 468244w Correo no valido
rodrigogd@gmail.c “Valido”
type name= correo
om
Rodrigogd12@gma [“Valido”
type name= correo _
il.com
Rodrigogd12 r@g [“Valido”
type name= correo _
mail.com
type name= contrasefia Ingrese contrasefia
type name= contraserfia 1234wer= “Valido”
type name= contraserfia eeeeeeee “Valido”
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type
type

type

type
type
type
type
type

type

Registrar Cliente

name= contrasefia

name= contrasefa

name= contrasefa

name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia

name= repetir contrasefia

name= repetir contrasefia

12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
98

1234wer=
eeeeeeee
12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
98

“Valido”
Minimo 8 caracteres

Maximo 20 caracteres

Ingrese contrasefia
“Valido”

“Valido”

“Valido”

Minimo 8 caracteres

Maximo 20 caracteres

Tabla 54.- Caja Negra registrar cliente

2.5.1.7 Caja negra Modificar perfil

Tipo

open
click
type
type
type
type
type

Modificar Perfil

Condicién de entrada

[registrarse
link=/register
name=nombre
name=nombre
name=nombre
name=nombre

name=nombre

Datos de prueba

12345653
Rodrigo12
rodrigo

Rodrigo_

Comentarios

Solo letras
Solo letras
”Valido”

Solo letras

Ingrese nombre
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type
type
type

type

type

type

type
type
type
type
type
type
type
type
type
type
type

type

type

type

name=apellidos
name=apellidos

name=apellidos

name=apellidos

name=apellidos

name=apellidos

name=celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name= celular
name=correo

name= correo
name= correo

name= Correo

name= Ccorreo

name= Correo

name= Ccorreo

Modificar Perfil

Gonzales

65645

/******

Ro

Rorgfkirdmyslkfud
dd

erererere

=*/

468244w
77894488

68
687485847878

erererere

=*/

468244w

”Valido”
Sélo letras
Sélo letras

Mas o igual a 4

caracteres

Menos o igual a 17

caracteres

Ingrese apellidos

Ingresar celular

Solo Numero

Solo letras

Solo letras

“Valido”

Al menos 8 caracteres
maximo 8 caracteres
Ingresar correo
Correo no valido
Correo no valido

Correo no valido

rodrigogd@gmail.c “Valido”

om

Rodrigogd12@gma “Valido”

il.com

Rodrigogd12_r@g

mail.com

“Valido”
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type
type
type
type
type

type

type
type
type
type
type

type

Modificar Perfil

name= contrasefia
name= contrasefia
name= contrasefia
name= contrasefia

name= contrasefa

name= contrasefa

name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia
name= repetir contrasefia

name= repetir contrasefia

name= repetir contrasefia

1234wer=
eeeeeeee
12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
98

1234wer=
eeeeeeee
12345678
1234567

1234567dasdasd87
787879798798797
08

Ingrese contrasefia
“Valido”

“Valido”

“Valido”

Minimo 8 caracteres

Méaximo 20 caracteres

Ingrese contrasefia
“Valido”

“Valido”

“Valido”

Minimo 8 caracteres

Maéaximo 20 caracteres

Tabla 55.- Caja Negra modificar perfil
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2.6 Medios de verificacion
2.6.1 Carta del tutor

CARTA DEL TUTOR

Sefiores.:

DOCENTES DE LA MATERIA DE TALLER III DE LA CARRERA DE
INGENIERIA INFORMATICA UAJMS.

REF.: ASESORIA DE PROYECTO

De mi mayor consideracion

La presente es para dar cumplimiento al requerimiento de la materia de taller I11 sobre
asesoria del proyecto de grado de la carrera ingenieria informatica.

Habiendo revisado el perfil de proyecto a solicitud del alumno, acepto ser el asesor del
proyecto “Mejoramiento en la administracion de informacién oportuna del servicio de
licorerias y de sus productos a la poblacién tarijeia mediante el desarrollo de una
aplicaciéon mévil de geolocalizaciéon”. Presentado por el alumno RODRIGO GONZALES
DOLZ.

Sin mas me despido cordialmente deseandoles éxitos en las labores que desempenan.

Atte.

\

Ing.-Opfar Rafael Canaza Nina

ASESOR DEL PROYECTO

Figura 91.- carta del tutor
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CAPITULO Il
COMPONENTE II: CAPACITACION



3 Componente Il
3.1 Programa De Capacitacion Al Personal
3.2 Introduccion.
El término capacitacion y sistema de informacion estdn cambiando la forma de trabajo de las
empresas. Los Sistemas de Informacion ayudan a acelerar los procesos, por tanto, las
organizaciones que los implantan logran ventajas competitivas al adoptarlos en sus funciones. La
capacitacion se refiere a las metodologias que se usan para proporcionar a las personas dentro de
la empresa, las habilidades necesarias que necesitan para realizar su trabajo de una manera mas
eficiente, esto contempla desde pequefios cursos que le permitan al usuario entender el
funcionamiento basico del sistema nuevo hasta, capacitaciones méas profundadas y avanzadas a
base de préacticas y material didactico como libros, examenes, etc.
La capacitacion es un proceso que lleva a la mejora continua, de tal manera que el usuario pueda
obtener resultados positivos en la utilizacion, manipulacion de las Nuevas Tecnologias y el sistema
informatico Mejoramiento en la administracion de informacion oportuna del servicio de licorerias
y de sus productos a la poblacion Tarijefia mediante el desarrollo de una aplicacion movil de
geolocalizacion.
. Aungue la capacitacion favorece a los miembros de la organizacion, que usaran la APP.
3.3 Informacion General

Fecha: 02/02/2020

Ubicacion: C/ Fortin campero entre Villa montes y Toopater N 1990

Destinatarios: Duefios y vendedores de licorerias de la ciudad de Tarija.

Encargado de Capacitacion: Univ. Rodrigo Gonzales Dolz.
3.4 Proposito
Proporcionar conocimiento en base a un cronograma y un contenido planificado para la
actualizacion en las TIC a los duefios de licorerias de la ciudad de Tarija, de manera que podamos
fortalecer sus conocimientos y habilidades logrando un manejo confiado del celular y asi también
de la aplicacion para una mejor productividad en sus negocios.
3.5 Objetivo
Elaborar un programa de capacitaciéon a los usuarios del proyecto Mejoramiento en la

administracion de informacion oportuna del servicio de licorerias y de sus productos a la poblacién

Tarijefia mediante el desarrollo de una aplicacién mévil de geolocalizacion.
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3.6 Alcance y Limitaciones.
3.6.1 Alcances

e Capacitacion de manera virtual.

3.6.2 Limitaciones
e No llegar a definir un horario en el que todos puedan asistir a la capacitacion.

3.7 Justificacion.
El manejo de las TIC permite obtener grandes beneficios, de los cuales no podemos ignorarlos
mas bien debemos incorporarlos a las actividades de nuestra vida cotidiana.
3.8 Estrategias de Formacion.
Realizar manuales, guias sobre el uso de la APP.
Ensefianza practica y virtual en el uso de la APP.
3.9 Definicion del Publico.
e Administradores de la aplicacion

3.10 Plataforma de aprendizaje
e Se realizara mediante la plataforma de Google Meet.
3.11 Material del curso.
e Dispositivo movil o pc.
e Si posee un dispositivo movil tener instalado Google Meet, si no es asi descargar de Play
Store Google Meet.
e Siposee un pc tener instalado un navegador como Google Chrome, Opera, etc.
3.12 Contenido de la capacitacion
e Leccion 1: Ingreso a la APP.
e Leccion 2: Agregar Categorias y Productos.
e Leccion 3: Aceptar y Rechazar pedidos.
e Leccion 4: Evaluacion Final Sobre la Capacitacion
3.13 Desarrollo.
3.13.1 Entrega del material de apoyo para el uso del sistema informatico.
e Seentrega un documento Word del manual de usuario para el uso de la aplicacion movil.

e Seentregara el APK de la aplicacion mavil.
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3.13.2 Exposicion.

Se realizara la presentacion emulada en un monitor por el expositor Rodrigo Gonzales Dolz.
3.13.3 Plan de Clases

#| Contenido | objetivo fecha | duraci6 | material medios de | destinatario
n (min) | didactico | ensefianza -
aprendizaje
1| Leccion 1: | Que el usuario | 02/02/ | 10 min | Guia  de | monitor Duefios de
Ingresar a | se identifique y | 2021 laboratorio licorerias.
la APP pueda entrar al
sistema o0 en
todo caso
registrarse
2| Leccion 2: | Que el usuario | 02/02/ | 15 min | Guia  de | monitor Duefios de
Agregar pueda agregar | 2021 laboratorio licorerias.
Categorias | categorias y a
y cada categoria
Productos. | su  respectivo
producto
3| Leccion 3: | Que el usuario | 02/02/ | 15 min | Guia  de | monitos Duefios de
aceptar y | pueda aceptar | 2021 laboratorio licorerias.
rechazar pedidos y
pedidos. rechazarlos.
4| Leccion 4: | Se  realizara | 02/02/ | 30 min | Guia  de | celulares Duefios de
Evaluacié | una practica a | 2021 laboratorio licorerias.
n Final | los usuarios.
Sobre la
Capacitaci
on

Tabla 56.- Plan de Clases
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3.13.4 Cronograma de la Capacitacion

Actividades

Febrero

10 min

15 min

15 min

30 min

Ingresar a la APP.

Agregar categorias y productos

Aceptar y rechazar pedidos

Evaluacion Final Sobre la
Capacitacion

Tabla 57.- Cronograma de Capacitacion

1.1 Resultados.

Se espera obtener la participacion de los administradores de la aplicacion movil.

1.2 Conclusiones.

Se logro la capacitacion duefios de las licorerias de la ciudad de Tarija en la fecha

establecidas en el cronograma.

Después de realizar la capacitacion se espera tener comentarios positivos en relacion a

la capacitacion.
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3.14 Medios de verificacion del componente | y componente |1
3.14.1 Certificados del desarrollo del proyecto
3.14.1.1 Licoreria “Punto H”

CERTIFICADO

EL QUE SUSCRIBE:
PROPIETARIO. - LICORERIA “PUNTO H”

CERTIFICA:

Que el universitario RODRIGO GONZALES DOLZ con C.I1:7210040 TJA. Ha
desarrollado el proyecto: “Mejoramiento en la administracion de informacion
oportuna del servicio de licorerias y de sus productos a la poblacién tarijeiia
mediante el desarrollo de una aplicacion mévil de geolocalizacion”. En la licoreria
“PUNTO H”, ubicada en la Av. Jaime Paz Zamora y C/ 10 de mayo de la ciudad de

Tarija, demostrando interés en la encuesta realizada por el universitario.

Es cuanto certifico en honor a la verdad para fines que convenga al interesado.

Tarija 04 de febrero de 2021

PROPIETARIA —“LICORERIA PUNTO H”

Figura 92.- certificado | del desarrollo del proyecto
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3.14.1.2 Licoreria “Destapalo Ya”

CERTIFICADO

EL QUE SUSCRIBE:
PROPIETARIO. - LICORERIA “DESTAPALA YA”

CERTIFICA:
Que el universitario RODRIGO GONZALES DOLZ con C.1:7210040 TJA. Ha desarrollado

el proyecto “Mejoramiento en la administracion de informacién oportuna del servicio
de licorerias y de sus productos a la poblacién tarijefia mediante el desarrollo de una
aplicacién movil de geolocalizacion”. En la licoreria “DESTAPALA YA”, ubicada en la
Av. La Paz y Villamontes de la ciudad de Tarija, demostrando interés en la encuesta realizada

por el universitario.

Es cuanto certifico en honor a la verdad para fines que convenga al interesado.

Tarija 04 de febrero de 2021

4

Sra. MarivAcosta Pereira

PROPIETARIA -“DESTAPALA YA”

Figura 93.- certificado 11 del desarrollo del proyecto
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3.14.2 Certificados de capacitacion
3.14.3 Licoreria “Punto H”

CERTIFICADO DE CAPACITACION

EL QUE SUSCRIBE:
PROPIETARIO. - LICORERIA “PUNTO H”

CERTIFICA:
Que el universitario RODRIGO GONZALES DOLZ con C.1:7210040 TJA. Ha realizado la

capacitacién del proyecto “Mejoramiento en la administracién de informacién oportuna

del servicio de licorerias y de sus productos a Ia poblacion tarijefia mediante el

desarrollo de una aplicacién mévil de geolocalizacion”. Al administrador de la aplicacién
movil CRISTINA VEDIA ZARATE con CI: 10633625 TJA. de la licoreria “PUNTO H”,
ubicada en la Av. Jaime Paz Zamora y C/ 10 de mayo de la ciudad de Tarija, demostrando

interés en la encuesta realizada por el universitario.

Es cuanto certifico en honor a la verdad para fines que convenga al interesado.

Tarija 04 de febrero de 2021

Con CI: 7251273 TJA. PROPIETARIA —“LICORERIA
PUNTO H”

Figura 94.- Certificado de capacitacion |
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3.14.3.1 Licoreria “Destapalo Ya”

CERTIFICADO DE CAPACITACION

EL QUE SUSCRIBE:
PROPIETARIO. - LICORERIA “DESTAPALA YA”

CERTIFICA:

Que el universitario RODRIGO GONZALES DOLZ con C.1:7210040 TJA. Ha realizado la
capacitacion del prc;yecto “Mejoramiento en la administracién de informacién oportuna
del servicio de licorerias y de sus productos a la poblacién tarijefia mediante el
desarrollo de una aplicacién mévil de geolocalizacién”. Al administrador de la aplicacién
moévil SANTIAGO ZULETA ARAMAYO Con CI: 7251273 TJA. de la licoreria
“DESTAPALA YA”, ubicada en la Av. La Paz y Villamontes de la ciudad de Tarija,

demostrando interés en la encuesta realizada por el universitario.

Es cuanto certifico en honor a la verdad para fines que convenga al interesado.

Tarija 04 de febrero de 2021

ristian Vedia Zarate

Con CI: 10633625 TJA. PROPIETARIA/ —“DESTAPALA YA”

Figura 95.- Certificado de capacitacion Il
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3.14.4 Fotografias de capacitacion

=\ ~Gilda Ochoa Tapia

Figura 97.- capacitacion Registrarse
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Crear Marca

« X ~Gilda Ochoa Tapia

Figura 99.- capacitacion crear marca
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"
nio

« % ~Gilda Ochoa Tapia

Figura 100.- capacitacion agregar producto

« Xk ~Gilda Ochoa Tapia

Figura 101.- capacitacion mapa
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



4 Conclusiones Y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

Se logro realizar la implementacién del proyecto Mejoramiento en la administracion de

informacién oportuna del servicio de licorerias y de sus productos a la poblacion tarijefia

mediante el desarrollo de una aplicacion mévil de geolocalizacion.

e Se desarroll6 la aplicacién movil Licos Tarija.

e Se concluyd la capacitacién de los administradores de Licorerias.

e Se utiliz6 la plataforma hibrida para la programacion.

Se desarroll6 el software bajo la metodologia Mobile-D bajo los requerimientos
establecidos en la norma IEEE830.

Se utilizo el framework lonic para el desarrollo de la APP movil el cual sirve para el
desarrollo de APP mdviles hibridas, la cual usa tecnologia WEB para su desarrollo
basicamente JavaScript, HTML y CSS. Y su base de datos esta hecha en FireBase es un
servicio web que nos proporciona un backend en la nube con una fuente de datos NoSQL
en tiempo real y librerias para poder acceder a la base de datos desde aplicaciones Web,
IOS o Android

4.2 Recomendaciones

Contar con un buen acceso a internet puede ser mediante wifi o el uso de datos moviles.
El uso de la APP depende de la velocidad del Internet.

Contar con un sistema Android 4.2 minimo para que la experiencia del usuario sea lo mas
placentera posible.

Se recomienda a futuro implementar la aplicacion movil para la plataforma de iOS.
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