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ANEXOS 

 

SISTEMA DE GESTIÓN DE PROYECTOS DE GRADO 

 

Modelo de análisis y diseño 

Diseño de la base de datos 

Modelo conceptual de la base de datos 
 

Figura 31. Modelo Conceptual de la Base de Datos 
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Diccionario de datos 

Tabla 11: Personas 

Nombre Tipo Tamaño Nulo clave Descripción 

Codp entero  NO SI Código de la Persona 

Nombre texto 40 NO  Nombre de la Persona 

Ap texto 40 SI  Ap. de la Persona 

Am texto 40 SI  Am. de la Persona 

Estado entero 
 

NO 
 

Estado 1=activo, 0=nulo 

Fnac Fecha 10 NO  Fecha de Nacimiento 

Genero texto 1 NO 
 

Masculino=M, Femenino=F 

Direc texto 50 SI  Dirección del Personal 

Celular texto 20 SI  Celular del personal 

Foto texto 30 SI  Foto del personal 

Ecivil Texto 1 NO 
 Soltero,Casado,Divorciado 

(S,C,D) 

 
Tabla 12: Docentes 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo clave Descripción 

Codp entero  NO SI REF.:PERSONAS 

Cedula texto 15 NO  Cédula del personal 

 

 
Tabla 13: Alumnos 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo clave Descripción 

Codp entero  NO SI REF.:PERSONAS 

Ru entero  NO  Registro universitario del alumno 
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Tabla 14: Procesos 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo clave Descripción 

Codp entero  NO SI Código de Proceso 

Nombre texto 40 NO  Nombre de Proceso 

Enlace texto 40 NO  Es el enlace de cada opción 

Ayuda texto 50   Texto de ayuda 

Estado entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

 

 
Tabla 15: Menús 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Codm entero  NO SI Código Menú 

Nombre texto 40 NO  Nombre del Menú 

Estado entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

Tabla 16: Mepro 
 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Codm entero  NO SI REF.:MENUS 

Codp entero  NO SI REF.:PROCESOS 

 
 

Tabla 17: Roles 
 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Codr entero  NO SI Código del Rol 

Nombre texto 40 NO  Nombre del Rol 

Estado entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

 

Tabla 18: Rolme 
 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Codr entero  NO SI REF.:ROLES 

Codm entero  NO SI REF.:MENUS 

Tabla 19:  Datos 
 

 
Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 
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Login texto 10 NO SI Login o nombre del Usuario 

Codp     REF.:PERSONAL 

Estado entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

Password texto 200 NO  Contraseña o password 

 

 
 

Tabla 20: Usurol 
 

 
Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Codr Entero  NO SI REF.:ROLES 

Login Texto 10 NO SI REF.:USUARIOS 

 

 

 

 

Tabla 21: Grupos 
 

 
Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Codg Entero  NO SI Código grupo 

Nombre Texto 30 NO  Nombre del Grupo 

Estado Entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

 

Tabla 22: Áreas 
 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Coda Entero  NO SI Código de Area 

Nombre Texto 30 NO  Nombre del área 

Estado Entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

Tabla 23: Etapas 
 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

Code Entero  NO SI Código Etapa 

Nombre Texto 30 NO  Nombre de Etapa 

estado Entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 
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Tabla 24: Dicta 
 

 

Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

CodP Entero  NO SI REF. DOCENTES 

Codg Entero  NO SI REF. GRUPOS 

Gestión Entero  NO SI Gestión actual 

Estado Entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

 

 

Tabla 25: Programación 
 

 
Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

CodP Entero  NO SI REF. ALUMNOS 

Codg Entero  NO SI REF. GRUPOS 

Gestión Entero  NO SI Gestión actual 

Estado Entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

Notafinal Float  NO  Nota de la materia Taller III 

 

Tabla 26: Proyectos 
 

 
Nombre Tipo Tamaño Nulo Clave Descripción 

CodPro Entero  NO SI Código de Proyecto 

Titulo Texto 100 NO  Título del Proyecto 

Resumen Texto 400 SI  Resumen del Proyecto 

File Texto 40 SI  Archivo Final en PDF 

NotaDefensa Float  NO  Nota Final de Defensa 

Estado Entero  NO  Estado 1=activo, 0=nulo 

Fecha Fecha  SI  Fecha de creación del proyecto 

 
 

EstadoProy 

 
 

Entero 

  
 

NO 

 Estado del Proyecto: 

1=Ejecución, 

2=Abandonado, 

3=Defendido 

CodTutor Entero  SI  REF. DOCENTES 

CodArea Entero  NO  REF. AREAS 

Codp Entero  NO  REF. PROGRA 

Codg Entero  NO  REF. PROGRA 

Gestión Entero  NO  REF. PROGRA 
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Capturas de pantallas del sistema 
 

Figura 32. Estructura General del prototipo la aplicación web “Sistema de gestión de 

proyectos de grado”. 

 

[1]. - En esta área se tiene que ubicar el logo del Sistema de Gestión de Proyectos Grado. 

 

[3]. - Esta área presenta el menú principal 

 

[2]. - En esta área se ubicarán todas las páginas de este proyecto. 

 

[Menú Principal]. - Es el área donde se ubicará el menú del sistema 

 

[Área de Contenidos]. - Esta área se utilizará para desglosar todas las páginas de gestión. 

 

[4]. - Es el nombre del usuario conectado en el sistema 
 

[5]. - Es una opción que permite desconectarse del sistema. 
 

[6]. - Lista de roles, donde cada rol determina los menús que se muestran. 
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Figura 33. Pantalla de autentificación del sistema. 

 

Figura 34. Pantalla Administrador del sistema. 
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Figura 35. Pantalla gestión de personas. 

 

Figura 36.Adicionar nueva persona 
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Figura 37. Modificar Persona 

 

 

Figura 38. Eliminar persona. 
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Figura 39. Recuperar o habilitar a la persona. 

 

Figura 40. Imprimir datos de la persona 
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Figura 41. Asignar datos de acceso. 

 

Figura 42. Modificar datos de acceso de la persona. 

 

Solo es posible modificar la contraseña, el usuario se mantiene. 
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Figura 43. Gestión grupos. 

 

Figura 44. Adicionar Grupos. 
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Figura 45. Modificar Grupo. 

 
Figura 46. Eliminar grupo. 
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Figura 47. Recuperar o habilitar grupo. 

 

 
 

Figura 48.  Gestión áreas. 
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Figura 49. Adicionar nueva área. 

 

 
 

Figura 50.  Modificar área. 
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Figura 51.  Eliminar área. 

 

Figura 52.  Habilitar área. 
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Figura 53. Gestión de proyectos. 

 

 
 

Figura 54. Adicionar nuevo proyecto. 
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Figura 55. Selección Área: 

 

Figura 56. Selección programación del estudiante: 
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Figura 57. Selección de tutor: 
 

 
 

 
Figura 58. Modificar proyecto 
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Figura 59.  Eliminar proyecto. 

 

 
 

Figura 60. Recuperar o habilitar proyecto. 
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Figura 61. Gestión de roles. 

 

 
 

Figura 62. Anadir nuevo rol. 
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Figura 63. Modificar Rol. 

 

 
 

Figura 64. Eliminar rol. 
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Figura 65. Recuperar rol. 

 

 
 

Figura 66. Gestión menús. 
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Figura 67. Adicionar nuevo menú. 

 

 
 

Figura 68.  Modificar menú. 



139 
 

Figura 69.  Eliminar menú. 

 

 

 
Figura 70.  Habilitar menú. 
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Figura 71.  Gestión etapas 

 

 
 

Figura 72. Anadir nueva etapa. 
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Figura 73. Modificar etapas 

 

 
 

Figura 74. Eliminar etapa. 
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Figura 75. Recuperar o habilitar etapa. 

 

 

 

 

Figura 76. Gestión programación. 
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Figura 77. Selección grupos: 

 

 

 

 

 

 
 

Figura 78. Selección Alumnos: 
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Figura 79. Adicionar nueva programación. 

 

 

 

 
 

Figura 80. Modificar programación. 
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Figura 81. Eliminar programación. 

 

 

 

 
 

Figura 82. Controles de formularios. 
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Modelo de implementación 

Código fuente 

Figura 83. Autentificación Back - end: 

• Conectar 
 

• Desconectar 
 

 

 
Figura 84. Añadir personas 

• Docentes 
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• Estudiantes 
 

 

 

 
Figura 85.Crear proyectos 

 

 

 

Figura 86. Modificar proyecto 
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Figura 87. Eliminar proyecto 

 

Figura 88. Recuperar proyecto 

 

 
 

PROGRAMACION 
 

Figura 89. Adicionar nueva programación. 

 

Figura 90. Modificar programación. 
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MEDIOS DE VERIFICACION 
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