CAPITULO I: EL PROYECTO
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I.1 PRESENTACION DEL PROYECTO
1.1.1 Titulo

Mejoramiento de la administracion de la academia de danza Sangre Latina, aplicando
las TIC.

1.1.2 Responsabilidad del proyecto
Carrera de Ingenieria Informatica — Taller 111
1.1.3 Entidades asociadas

= Universidad Autonoma Juan Misael Saracho — Facultad de Ciencias y
Tecnologia — Carrera de Ingenieria Informética.

= Academia de Danza Sangre Latina.
.14 Compromiso del Director del proyecto

Yo, Marco Antonio Luna Zarate, Director del proyecto, acepto las bases y
condiciones del proyecto, asi mismo asumo la responsabilidad de cumplir los
compromisos de ejecucion del proyecto titulado “Mejoramiento de la
administracién de la academia de danza Sangre Latina, aplicando las TIC”.
Nombre del Director: Firma

Marco Antonio Luna Zarate
Tabla 1. Compromiso del director de proyecto
1.1.5 Grupo responsable del proyecto
Universitario: Marco Antonio Luna Zarate
1.1.6 Duracion
El desarrollo y/o ejecucion del proyecto sera de nueve meses segun lo establecido.
1.1.7 Area de investigacion

“GES” Sistemas de Gestion
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1.1.8 Director responsable del proyecto

Apellido Paterno  Apellido Materno Nombres C.l

Luna Zarate Marco Antonio 5801529
Profesion Carrera Facultad Universidad
Estudiante Ingenieria Informatica Ciencias y Tecnologia UAJMS
Celular Correo Firma
72970244 shmuel.luna7@gmail.com

Tabla 2. Datos del Director Responsable de Proyecto

1.1.9 Equipo de trabajo que coopera con el proyecto

Institucion: Academia de Danza Sangre Latina

Direccién: Teléfono:
Calle Alejandro del Carpio — N° 383 46665589
Nombre y Apellido Cargo C.l. Celular Firma
Flavio Palacios P. Director 2538526 72949848

Tabla 3. Datos de los cooperantes del Proyecto
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1.1.10 Actividades previstas para el equipo de investigacion

Responsable Actividades
Jefe de

Proyecto:

El jefe de proyecto es el encargado de supervisar el Proyecto en todas

las areas del mismo, desde la programacién hasta el cumplimiento en

Marco Antonio |45 fases de la Metodologia RUP en la parte analitica del sistema.

Luna Zarate - Control y Planificacion del cronograma del proyecto.

- Organizar un equipo de proyecto adecuado y focalizarlos
siempre en los objetivos.

- Seguimiento a cada etapa del proyecto.

- Controlar y supervisar el desarrollo del proyecto

- Presentacion final del sistema.

Analista de Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando con el
Sistemas: cliente y los usuarios mediante reuniones y entrevistas.

Marco Antonio - Realizacidn y especificacion de Requerimientos.

Luna Zarate - Elaboracion del Anélisis de requerimientos.

- Elaboracion del disefio.

- Disefio de los diagramas UML.

- Construccion de la base de datos.
Programador: = Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion de las
Marco Antonio pruebas funcionales, modelo de datos y en las validaciones con el

Luna Zarate usuario.

- La programacion del cédigo debe ir de acuerdo a las
especificaciones que se maneja el analista del sistema.
Ingeniero de Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios, elaboracion
Software: del modelo de datos, preparacion de las pruebas funcionales,
Marco Antonio elaboracion de la documentacion.

Luna Zarate

Tabla 4. Actividades Previstas para el equipo de desarrollo
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1.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.2.1 Introduccion

La Academia Sangre Latina, esta ubicada en la ciudad de Tarija. En la actualidad cuenta con
mas de 26 afios de experiencia en el area, brindando cursos de danzas a la sociedad tarijefia
de todas las edades, para ello cuenta con instructores capacitados en danzas regionales,
nacionales e internacionales en una gran variedad de ritmos como folklore, urbanos y ritmos

caribefios. Los cursos son dictados en los horarios mafiana, tarde y noche.

La administraciéon de la informacion es una actividad realizada a diario por la academia,
porque se realizan registros de inscripciones de alumnos nuevos, asi como de alumnos
regulares. Tanto la informacion y comunicacion oportuna entre la Academia Sangre Latina
y alumnos, requieren de estrategias que permitan el manejo de la informacion de manera éagil

y correcta.

En la actualidad las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), son
herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan
y presentan informacion representada de las mas variadas formas, a traves de la internet,
redes sociales, sistemas informaticos, aplicaciones madviles, y otros, son servicios que hacen
de la informacién y comunicacion una actividad certera y que cumple las caracteristicas mas

importantes de las TIC a bajo costo.

En la actualidad se identifico el siguiente problema “Deficiencias en los procesos de
administracion de informacion de la academia de danza Sangre Latina de Tarija”. Por
lo tanto, el propdsito del presente proyecto es el “Mejoramiento de la administracion de
la academia de danza Sangre Latina, aplicando las TIC”. Para lograr este propdsito se
desarrollara el sistema informéatico SISDANCE, para la academia de danza Sangre Latina de
Tarija aplicando la metodologia de desarrollo RUP y también se realizara la capacitacién al
personal de la academia en el uso del sistema informatico desarrollado, para su uso 6ptimo y

eficiente.

Para el modelado de sistema de software de procesos de la academia se hara uso de UML
(Lenguaje de Modelo Unificado), para disefiar diagramas de casos de uso, diagramas de
secuencias, diagramas de clases y otros, utilizando la herramienta Enterprise Architect. Para
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el desarrollo del sistema informatico se hara uso de herramientas gratuitas como: Java,
PostgreSQL, Navicat, Eclipse, Bootstrap, Apache Tomcat. Para las pruebas al sistema

informatico se aplicara la Prueba de particion equivalente mediante pruebas de caja negra.

Se elaborard manual de usuario, manual de instalacion y también se realizara la capacitacion
al personal de la academia aplicando el método de Ensefianza-Aprendizaje, para que puedan

hacer un uso 6ptimo del sistema desarrollado.

1.2.2 Justificacion del Proyecto

Los procesos de matriculacion, pago de mensualidades, control de asistencia a los alumnos
de la academia de danza Sangre Latina, son realizados por el encargado de turno en las
instalaciones de la Academia. Las operaciones de registros estan definidas, sin embargo, es
importante eliminar posibles errores, informacion incompleta, duplicidad de datos. Todo esto
debido a que una persona puede inscribirse a un curso vigente en cualquier dia de mes. Esta
politica de matriculacion surge debido a la competencia que existe en la ciudad de Tarija
porque Existen variedad de academias que ofrecen cursos similares. Si bien esta politica de
matriculacién permite mas alumnos y mejores ingresos a la academia, también es causa de
que el manejo de informacion de alumnos no sea optimo, puesto que la inscripciones de
nuevos alumnos dificultan el control de asistencias, fechas de los vencimientos de los cursos
a los que se inscribe el alumno, la notificacion y cobro de los pagos mensuales a los alumnos,
siendo evidente cierto grado de desorden de informacién que puede generar errores,
duplicidad de datos, cobros mensuales no realizados, notificaciones tardias a los alumnos,

control no 6ptimo de las asistencias de los alumnos.

El director de la academia Sangre Latina, profesor Flavio Palacios, estd de acuerdo que
actualmente no cuenta con un sistema informatico a medida, que le permita administrar de
manera dptima los procesos de registros y datos de sus alumnos, ni generar reportes eficientes
para la toma de decisiones como: Dar de baja a los alumnos inactivos, comunicar

oportunamente a los alumnos del vencimiento al curso inscrito.

1.2.2.1 Justificacion Tecnologica

En la actualidad existen tecnologias de hardware y Software necesarias y una gran variedad

36



variedad de navegadores Web (Google Chrome, FireFox, Opera, Safari, Maxthon, etc.) para

la implementacion del presente proyecto.

Es asi que se puede adquirir equipos relacionados con las TIC en centros comerciales de
Tarija como: una computadora con las caracteristicas basicas, impresora Epson TM-T7011
especialmente para la impresion de recibos y Facturas, Impresora Epson Expression Photo
XP-960 (multifuncién) para la impresion de reportes y otros segun la necesidad de la
Academia, Dispositivo Biomeétrico ZKTeco K14 con su correspondiente software

ZKTimeNet, para control y registro de asistencia de personal, alumnos e instructores.

Los servicios Internet Wi Fi de proveedores como Tigo y Entel estan a disposicién para ser

contratados para implementar el Sistema Web.

En cuanto tecnologias de Software se dispone de herramientas de desarrollo comerciales y
gratuitos. Para el desarrollo de presente proyecto se hara uso de software gratuitos como:
lenguaje de programacion java, Servidor Apache Tomcat, PostgreSQL, Bootstrap, Eclipse,
con estas herramientas se desarrollara el sistema web para la academia de danza “Sangre

Latina” de Tarija, cumpliendo requerimientos especificados en la norma IEEE 830.

1.2.2.2 Justificacion Econdmica

Ademas de mejorar la calidad de servicio y atencion al cliente el sistema web permitira el
ahorro en el material de escritorio como ser comprobantes de pagos, hojas de papel para la
impresion de planillas excel de asistencias, impresién de reportes y otros, puestos que estas
caracteristicas serén incorporadas a en el sistema web, de tal manera que la manipulacion de
informacidn manual sea reducida gracias a la automatizacion de la misma; logrando reportes
en tiempo real para la toma de decisiones del administrador de la academia. Ademas de que
los clientes podran informarse de las ofertas de cursos y promociones que la academia oferta,
desde su casa via internet, ahorrando costos en pasaje hasta las instalaciones de la academia

para consultas.

Costos:
N° Rubros Bs Con Proyecto  Bs Sin Proyecto
1  Costo de Desarrollo del sistema 11000 0
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2  Dispositivo Biométrico ZKTeco K 14 1000 0

3 Impresora Epson TM-T7011 1550 0

4 Servicios Basicos (Mensual bs 550) 6600 6600

5  Dominio (.com.bo) (anual bs 770) 1540 0

6  Material de Escritorio (anual) 2400 3600
Total 24.090.- 10200.-

Tabla 5. Costos Con y Sin Proyecto
Beneficios:

N° Descripcion Sin Proyecto Con Proyecto

1  Tiempo de atencion en inscripcion 6 min (promedio) 4 min (promedio)

2  Tiempo de registro y entrega de 3 min (promedio) 2 min (promedio)
comprobante de pago.

3  Tiempo de entrega de reportes 30 min (promedio) = Inmediato

4  Oferta de Cursos y promociones Limitado Clientes en general.

Tabla 6. Beneficios de Implementacion del Proyecto

Se puede observar que con una inversion de bs 24.090 se observan mejoras en la academia a

mediano plazo (3 afos).

El tiempo de atencion al cliente en las inscripciones mejora notablemente, los tiempos de
entrega de comprobante de pagos se acortan, los reportes para la toma de decisiones son
generados al instante y las ofertas y promociones de cursos ya no se limita al uso de las redes

sociales las cuales se limitan a clientes jovenes.

1.2.2.3 Justificacion Social:

El presente proyecto es de impacto social, porque los padres y/o alumnos de la academia
podran ser notificados oportunamente para cumplir con el pago de sus mensualidades,
mejorando asi la atencion al cliente y al ser un Sistema Web la sociedad en su conjunto se

podra informar de manera oportuna y rapida de promociones y cursos de danza ofertados por
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la Academia “Sangre Latina”, desde la comodidad de sus hogares sin la necesidad de acudir

a las oficinas de la academia.

1.2.3

Grupo

Director
de la
Academia

Personal
de la
Academia

Cliente

Andlisis de Involucrados

v

v

v

Interes

Tener un sistema
informatico eficiente
que brinde informacion
confiable.

Mejorar los procesos
de inscripciones de
alumnos e instituciones
a cursos que oferta la
academia de danza
sangre latina de Tarija.

Contar con un sistema
informatico que
permita registrar
inscripciones de
alumnos e instituciones
de manera segura y
rapida.

Contar con acceso a
una pagina web para
poder informarse de los
Curos y promociones
que oferta la academia.

Problemas
Precibidos

v" Proceso tedioso en
el registro de
inscripciones.

v" Demora en generar
reportes de
inscripciones.

v" Demora en los
procesos de
registros de
inscripciones al ser
realizadas
manualmente.

v Clientes
desconocen
promociones y
ofertas, y se ven en
la necesidad de ir a
la a academia para
informarse.

Tabla 7. Anélisis de Involucrados

Recursos y
Mandatos

R: se cuenta con los
recursos para la
elaboracion del
proyecto.

R: disponibilidad de
informacién por
parte del director y
personal de la
academia.

M: capacitarse para
el uso del sistema.
R: disponibilidad de
tiempo y voluntad
para brindar
informacion para el
desarrollo del
proyecto.

M: Capacitarse para
el uso del sistema
R: Contar con
acceso a internet.

M: Clientes
satisfechos por el
buen servicio.
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1.2.4

Arbol de Problemas

Registro vy
informacioén

Excel.

Demora en registro de
inscripcion  por  ser
realizados de forma
manual (Comprobante

de pagos).

Analisis de causas del problema

La administracion de la
Academia de Danza Sangre

Latina no es adecuada.

Deficiencias en los procesos de
administracion de informacién
de la academia de danza Sangre

Latina de Tarija.

administracion de

incompleta en planilla

Registro de
informacion

concentrada y mesclada
en una sola planilla
Excel (horario,

alumnos, instructores,

Figura 1. Arbol de problemas

Personal de la
Academia Sangre
Latina, tiene

conocimiento limitado
sobre el uso de nuevas
tecnologias y las
ventajas que estas
brindan en el manejo de

la informacion.
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1.2.5 Analisis de Objetivos

Arbol de Objetivos

Contribuir al mejoramiento en
la administracion de la
academia de danza Sangre

Latina de Tarija.

|

Mejoramiento de la administracion

de la academia de danza Sangre

Latina. Aplicando las TIC.

l

|

Desarrollar el  sistema  informatico Realizar la capacitacion al
SISDANCE, para la Academia de danza personal de la academia en el
Sangre Latina de Tarija, aplicando la uso del sistema informatico
Kmetodologl'a RUP. j desarrollado, para su

Qtilizacién Optima y eficientej

4 )

Determinar 'y Analizar y Construir y

. - . Elaborar Planificar
especificar disefiar el validar el

manual de jornadas de

requerimiento producto. sistema.

usuario. capacitacion.
s de software. p

Figura 2. Arbol de objetivos
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1.2.6

1.2.7

1.2.7.1

Situacion planteada con y sin proyecto

Situacion sin proyecto

La administracion de informacion
de la academia de Danza Sangre

Latina no es Optima.

Personal tiene poco conocimiento
de las TIC, por tanto, es un
problema la forma en que se
maneja la informacion de los

alumnos.

Demora en registro de
inscripciones y emision de
comprobante de pago.

Dificultad en la administracion de

instructores a la hora de asignarles

a un curso de danza.

Dificultad en la administracién de

cobros mensuales a alumnos.

Demora en la obtencion de reportes

para la toma de decisiones.

Situacion con proyecto

La administracion de informacion
de la academia es adecuada y

optimo.

Registro e inscripcion de alumnos
optimo e impresion de

comprobante de pago al instante.

La Academia cuenta con un
sistema informatico desarrollado a

medida.

Personal de la Academia
capacitado en el manejo del sistema
y TIC.

Asignacion de instructores a cursos

de danza optimizado.

Obtencidn de reportes inmediatas y
con informacién confiable, para la

toma de decisiones.

Tabla 8. Situacion Planteada Con y Sin Proyecto

Planteamiento del Problema

Problema Central

Deficiencias en los procesos de administracion de informacion de la academia de danza

Sangre Latina de Tarija.
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1.2.8 Objetivos

1.2.8.1 Objetivo General

Mejoramiento de la administracion de la academia de danza Sangre Latina, aplicando las

TIC.

1.2.8.2 Objetivos Especificos

= Desarrollar el sistema informéatico SISDANCE, para la Academia de danza Sangre
Latina de Tarija aplicando la metodologia de desarrollo RUP.

= Realizar la capacitacion al personal de la academia en el uso del sistema informatico

desarrollado, para su uso 6ptimo y eficiente.
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1.2.9 Matriz del Marco Légico (MML)
Resumen Narrativo de Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
Proyecto
FIN
Contribuir al mejoramiento en | A segundo afio después de la | Resultados de encuestas | La Academia tiene

la administracion de la
Academia de Danza Sangre
Latina de Tarija.

PROPOSITO

Objetivo general

Mejoramiento de la
administracion de la Academia
de Danza Sangre Latina,
aplicando las TIC.

del proyecto,
personal administrativo,
alumnos e instructores
muestran satisfaccion acerca de
la administracion de la
academia de Danza Sangre
Latina

gjecucion

N®procesos Automatizados

N2 total de procesos
X 3 f 0

Al final de la gestion 2020 se
tiene automatizada el 94.11 %
de los procesos relacionados
con la administracion de

realizadas a los instructores de la
academia y a los alumnos acerca
del grado de satisfaccion en la
administracién de la academia

Informe de aprobacion y
satisfaccion acerca los procesos
automatizados firmado por el
propietario de la Academia
Sangre Latina.

estabilidad en su oferta y
demanda de servicios.

Existe presupuesto para la
puesta en marcha del
Proyecto y su
mantenimiento.
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COMPONENTES

Objetivos especificos

1. Desarrollar el sistema
informéatico SISDANCE,
para la Academia de danza
Sangre Latina de Tarija
aplicando la metodologia
de desarrollo RUP.

informacion de la Academia
Sangre Latina.

Los procesos de registros de
datos de alumnos, instructores e
instituciones, asi como los
procesos de registro de danzas
ofertadas por la academia,
disefar las clases de danza con
su respectivo instructor 'y
asignar las clases a un horario y
los procesos de inscripciones de
alumnos e instituciones fueron
automatizados, reduciendo de
esta manera la perdida de
informacién administrada.

Sistema desarrollado en base a

los requerimientos
identificados dentro de la
Academia  Sangre  Latina,
basandose en los

requerimientos expresados en la
norma IEEE-830 (ver Anexo
C), habiéndose cumplido en su

v" Documentacion de analisis
de requerimientos.
v' Documento de analisis y

disefo del sistema
(artefactos Rup)
v" Sistema informatico

SISDANCE desarrollado.

El personal de Ia
Academia Sangre
Latina hace uso del
sistema desarrollado.
La Academia cuenta
con equipamiento
necesario para la
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totalidad y en el tiempo v° Documentacion de pruebas implementacién  del

establecido y aplicando la del sistema aprobados por proyecto.
metodologia de  desarrollo docentes de Taller 111 de la
RUP. carrera de Ing. Informatica.

v' Informe otorgado por el
propietario de la Academia
Sangre Latina, que
garantiza el seguimiento
que se hiso al sistema
informatico durante su
desarrollo.

2. Realizar la capacitacion al | Al finalizar el proyecto, se | Informe sobre la capacitacion, e EIl propietario de la

personal de la academia en | realiza la socializacion de las | otorgada por el propietario de la Academia apoya con
el uso del sistema TIC con talleres de | Academia Sangre latina. todo lo necesario para
informéatico desarrollado, | capacitacion, en el uso del que se lleve a cabo las
para su utilizacion Optima | sistema informatico jornadas de
y eficiente. SISDANCE ya desarrollado. capacitacion.
e El personal de la
El propietario participa de la Academia asiste a las
capacitacion. jornadas de
personal de la academia no capacitacion.

participa de los talleres de
capacitacion por causa de la
pandemia de covid 19.

ACTIVIDADES
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Componente  1:

Sistema

Informatico

a s~ W

Determinacion de
Requerimientos

e Entrevistas
Analisis y Disefio
Cpnstruccion del sistema
Validacion del sistema
Elaboracion de Informe
final

Componente 2: Capacitacion

1.

Elaboracion de los
manuales de usuario e
instalacion del sistema
informatico.

Planificacion de  las
jornadas de capacitacion.

Ejecucion de las jornadas
de capacitacion.

El componente tendré un costo
estimado de Bs. 25.850
Ver Anexo A

El componente tendré un costo
estimado de Bs. 390
Ver Anexo B

Informe  de  ejecucion
presupuestada por el
director del proyecto.

Informe de cumplimiento de
la ERS IEEE830 por parte

de docente INF501
TALLER I1I.
Informe sobre la

capacitacién, otorgada por
el  propietario de la
Academia Sangre latina.
Manual de usuario impresa.
Manual de instalacion
impresa.

Tabla 9 . Matriz de Marco Ldgico del Proyecto

Se cuenta con recursos
humanos y econdmicos
necesarios a tiempo para
realizar las actividades.

Se cuenta con los recursos
econémicos 'y humanos
para llevar a cabo estas
actividades.
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1.2.10 Metodologia de desarrollo del proyecto

Para recopilar informacion y determinar los requisitos del usuario, para posteriormente
determinar los procesos que se deben automatizar en la academia de danza Sangre Latina de

Tarija, se hard uso de los siguientes métodos:

= Entrevistas al director de la academia de danza Sangre Latina.

= Estudio y anélisis de los requerimientos del personal de la academia.

Sistema Informatico.

= Para el desarrollo del Sistema Informatico se realizard la especificacion de
requerimientos de software tomando en cuenta requerimientos funcionales y
requerimientos no funcionales segun la norma IEEE 830.

= Para especificar o describir los procesos de la Academia Sangre Latina se hara uso
de UML (Lenguaje Unificado de Modelado) utilizando la herramienta Enterprise
Architect para modelar los procesos del sistema a desarrollar.

= La etapa de pruebas se realizard como una actividad que garantice la calidad del
sistema informatico.

= También se elaborard manual de usuario y manual de instalacion que asegurara la

calidad del sistema.

Metodologia RUP.
Es un proceso de desarrollo de software el cual utiliza el lenguaje unificado de modelado
UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis, implementacion y

documentacion de sistemas, con el fin de entregar un software de calidad al cliente.

En el presente proyecto la metodologia RUP cumplird con las tres primeras fases: Inicio,

Elaboracién y Construccion.

Socializacion.

Se realizara una capacitacion al director y personal de la Academia de Danza Sangre Latina
para el uso eficiente del Sistema Informatico, aplicando la técnica de Ensefianza —

Aprendizaje (Yeison Velasquez Henao, s.f.)
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1.2.11 Resultados Esperados

= Sistema Informatico. El sistema SISDANCE permitira gestionar adecuadamente la
administracion y procesos de registros de informacién como: registros de inscripciones,
alumnos e instituciones, cursos de danza, horarios, promociones u ofertas y generara
reportes segun especificacion de requerimientos.

= Capacitacion en el uso del Sistema Informatico. Se realizara la capacitacion a usuarios
de distintos roles (director, encargados), el medio de ensefianza sera la técnica
Ensefianza-Aprendizaje, utilizando manual de usuario y demostraciones practicas en el

manejo del sistema.

1.2.12 Beneficiarios
1.2.12.1 Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos son el director y personal de la academia. el presente proyecto
permitird una mejor gestion de administracion de la academia, optimizando el manejo de

informacion y generando reportes precisos para la toma de decisiones.

1.2.12.2 Beneficiarios Indirectos

= Los beneficiarios indirectos son los padres y alumnos de la academia. El presente
proyecto permitira un mejor servicio a los clientes.

= También la sociedad en general sera beneficiada indirectamente accediendo al
sistema web e informéndose de promociones y cursos ofertados por la academia de

danza Sangre Latina.

49



1.2.13

NO

1

11

1.2
1.3
1.4

1.5
2

2.1

2.2

2.3

Actividad

Componente 1: Sistema
Informatico SISDANCE.

Cronograma de Actividades

Especificacion de requerimientos.

Planificacion

Anadlisis y Disefio del Sistema

Desarrollo

Sistema(Construccion)

Pruebas
Componente 2:
Capacitacion
Planificacion  de
Capacitacion
Elaboracion  de
capacitacion
Ejecucion de las
Capacitacion

Elaboraciéon  de
Instalacion

del

de

de

de

NO
dias

197

25

15
50
100

80
25

12

15

Fecha

inicio
Lunes
13/04/20

Lunes

13/04/20
18/05/20
25/05/20
08/06/20

16/11/20

Lunes
02/11/20

Lunes
02/11/20

Sabado
14/11/20

jueves
21/12/20

Lunes
30/11/20

Fecha Fin

Viernes
27/11/20

Viernes
26/06/20

20/06/20
17/07/20
30/12/20

30/12/20

Miércoles
30/12/20

Viernes
06/11/20

Viernes
27/11/20

Miércoles
23/12/20

Miércoles
30/12/20

Tabla 10. Cronograma de Actividades

M MMMMMMMM
1 2 3 4 5 6 7 8 9

M

1

0

M

1

1

M

1

2
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CAPITULO Il: COMPONENTES
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1.1 COMPONENTE 1: SISTEMA SISDANCE
11.1.1 Marco Tedrico
11.1.1.1 Antecedentes

La academia “Sangre Latina”, es una academia de danza tarijefia, actualmente cuenta con
mas 26 afios de trayectoria artistica y es una de las instituciones mas reconocida a nivel
departamental y nacional y representa dignamente y con orgullo el folklore de Tarija y

Bolivia no solo a nivel nacional y departamental sino también internacional.

Brinda ensefianza de danzas folkloricas regionales, nacionales, internacionales y también
ritmos caribefios y urbanos a nifios, jovenes y adultos. Esta ubicada en la calle Alejandro del

Carpio # 383 entre Gral. Trigo y Sucre.

La academia no realiza registro de calificaciones ni evaluaciones escritas por alumno, al ser
una academia de danza se dedica exclusivamente a la ensefianza de danzay las calificaciones
son realizados informalmente y solo se emiten vistos buenos por parte de los instructores a
los alumnos. De tal manera que la academia “Sangre Latina” no emite certificados a los

alumnos acreditandolos como danzarines profesionales.

En la actualidad la academia “Sangre Latina” cuenta con 5 instructores y mas de 150 alumnos
de distintas edades (nifios, jovenes y adultos) en los diferentes horarios (mafiana, tarde y
noche) y un promedio de 50 alumnos(sobresalientes) que forman parte del elenco “Sangre

Latina” que participan activamente en eventos, festivales, etc.

Los alumnos pueden pagar las mensualidades segun la fecha de vencimiento al curso inscrito,

y al momento de realizar el pago mensual se le entrega un comprobante de pago (recibo).

Actualmente la academia cuenta con una computadora de escritorio, en la que registra en
planillas excel los datos béasicos de los alumnos, curso al que estad inscrito, horario y

asistencias.

Su principal estrategia para llegar a sus alumnos y sociedad en general es el uso de la red
social Facebook, ya que cuenta con una pégina en la que publica informacion de cursos y

actividades de la academia.
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ArgosGalacia.com (ArgosGalacia, s.f.) ofrece su producto Argos Academia Online para
gestionar Academias, el mismo consiste en 35 mddulos (cursos, alumnos, tutores, recibos,
facturas, profesores, control de asistencias, tutores, horarios, empresa, colegios,
inscripciones online, caja diaria, notificaciones, pagina web, agenda y otros ) para una gestion
adecuada de academias para distintas areas y que permite ser adaptadas a la Academia segun

sus requerimientos, el costo del servicio va desde 15 Euros/mes a 130 Euros/mes.

Academias Computer (Computer, s.f.) es un programa que permite gestionar academias, el
mismo cuenta con modulos para gestionar, alumnos, Instructores, clases/cursos, horarios,
aulas, facturacion, emision de diplomas, etc. El costo de la licencia por pc es de pago unico
de 400 euros.

11.1.1.2 Metodologia de desarrollo
11.1.1.2.1 Metodologia RUP (Rational Unified Process)

La metodologia RUP (Proceso Unificado Racional), es un proceso propietario de la
ingenieria de software creado por Rational Software, proporcionando técnicas que deben
seguir los miembros del equipo de desarrollo de software con el fin de aumentar su

productividad en el proceso de desarrollo (Metodologia Rup, s.f.).

Disciplinas [__'do ) Elaboracén | Construccion J)[Tramsicion |y

.
Modelaso del Negocio #
.
“
Requermientos S
m
Andlisis y Diseno

Y ¥
./-—/"—/——_\l——\
Implementacion e

Prusbas

| inico ]][ Eab1 )| Ewb2 n[cnn lcw:l] l]lh--mv.‘;lu

Iteraciones

Figura 3. Metodologia RUP

RUP utiliza el lenguaje unificado de modelado UML, constituye la metodologia estandar méas
utilizada para el analisis, implementacion y documentacion de sistemas.
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Rol: Equipo de desarrollo del proyecto SISDANCE (Metodologia Rup - Roles y
Acrtefactos, s.f.)

El equipo de desarrollo estard& conformado por un director de proyecto, analista,

desarrollador.

Director: Ejercerda roles tales como: Director de control de cambio, director de
configuracion, director de implantacion, director del proyecto, revisor del proyecto.

Analista: El analista del proyecto ejercera roles como: analista del proceso de negocios,
disefiador de negocios, revisor del modelo de negocios, analista de sistema, especificador de

requisitos, revisor de requisitos y disefiador del interfaz usuario.

Desarrollador: El desarrollador del proyecto ejerceré roles como: Arquitecto de software,
revisor de la arquitectura, disefiador, disefiador de base de datos, revisor del disefio,

programador, revisor del codigo, integrador.

Cabe sefialar que el presente proyecto sera desarrollado por el universitario Marco Antonio
Luna Zarate el cual ejercera los roles de director, analista y desarrollador del proyecto
SISDANCE.

Fases RUP
En el presente proyecto la metodologia RUP cumplira con las tres primeras fases:

= Inicio: En esta fase determinamos los requerimientos, cuestionarios, entrevistas,
donde se identifica los requisitos del producto segun las necesidades del usuario. Se
realiza la elaboracion de los casos de uso, como también el calendario de actividades
y un cronograma de control de fechas de inicio y entrega de cada documento.

= Elaboracion: En ésta etapa se realizara el analisis y disefio del sistema, se obtiene
una version preliminar del Modelo de Analisis / Disefio, también permitird hacer una
revision general para asegurar el cumplimiento de los objetivos. Se realizaran los
diagramas UML (casos de uso, de secuencia, de actividades, de clases) para modelar,
especificar y visualizar la interaccion entre los actores y los elementos que conforman
el sistema al igual que el funcionamiento de cada uno de ellos.

= Construccion: En ésta fase se da inicio a la “Programacion del Sistema” y “Pruebas
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del Sistema”, donde el producto es construido en base a 2 iteraciones, cada una
abarcara el 50% de la programacion del producto.
»= Transicién: En esta fase se elabora el manual de usuario y manual de instalacion y

configuracion del sistema SISDANCE.

11.1.1.2.2 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

UML son las siglas de “Unified Modeling Language” o “Lenguaje Unificado de Modelado™.
Se trata de un estandar que se ha adoptado a nivel internacional por numerosos organismos
y empresas para crear esquemas, diagramas y documentacion relativa a los desarrollos de

software (programas informaticos).

No es un lenguaje propiamente dicho, sino una serie de normas y estandares graficos respecto
a como se deben representar los esquemas relativos al software. UML no es un lenguaje de
programacion. Como decimos, UML son una serie de normas y estandares que dicen cémo

se debe representar algo.

UML es una herramienta propia de personas que tienen conocimientos relativamente
avanzados de programacion y es frecuentemente usada por analistas funcionales (aquellos
que definen qué debe hacer un programa sin entrar a escribir el cddigo) y analistas-
programadores (aquellos que dado un problema, lo estudian y escriben el codigo informatico

para resolverlo en un lenguaje como Java, C#, Python o cualquier otro) (Krall, s.f.)

El presente proyecto hard uso de UML para construir diagramas de casos de uso, diagramas
de actividades, diagramas de secuencias, diagramas de componentes, diagramas de clases, y

otros.

11.1.1.3 Herramientas de Construccion
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11.1.1.3.1 Eclipse

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado (IDE) utilizado en programacion de
computadoras. Contiene un espacio de trabajo basico y un sistema de complementos
extensible para personalizar el entorno. Eclipse esta escrito principalmente en Java y su uso
principal es para desarrollar aplicaciones Java, pero también puede usarse para desarrollar
aplicaciones en otros lenguajes de programacion a través de complementos, incluidos Ada ,
ABAP,C,C++,C#, Clojure, COBOL, D, Erlang, Fortran, Groovy , Haskell , JavaScript
,Julia, Lasso, Lua, NATURAL, Perl, PHP , Prolog, Python , R, Ruby (incluido el marco
de trabajo Ruby on Rails ), Rust, Scala y Scheme . También se puede utilizar para desarrollar
documentos con LaTeX (a traves de un complemento TeXlipse) y paquetes para el software
Mathematica. Los entornos de desarrollo incluyen las herramientas de desarrollo Eclipse Java

(JDT) para Java y Scala, Eclipse CDT para C/ C ++ y Eclipse PDT para PHP, entre otros.

El kit de desarrollo de software (SDK) de Eclipse es un software gratuito y de codigo abierto,

publicado bajo los términos de la Licencia publica de Eclipse. (Wikipedia, Eclipse, s.f.)

En el presente proyecto se utilizara la version Eclipse Kepler.

KEPLER

11.1.1.3.2 Tomcat

Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o simplemente Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software
Foundation. Tomcat implementa las especificaciones de los servlets y de JavaServer Pages

(JSP) de Oracle Corporation (aunque creado por Sun Microsystems).

Tomcat es desarrollado y actualizado por miembros de la Apache Software Foundation y
voluntarios independientes. Los usuarios disponen de libre acceso a su codigo fuente y a su
forma binaria en los términos establecidos en la Apache Software License. Las primeras
distribuciones de Tomcat fueron las versiones 3.0.x. A partir de la version 4.0, Jakarta

Tomcat utiliza el contenedor de servlets conocido como Catalina.
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Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un servidor de
aplicaciones, como JBoss o JONnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en

combinacidn con el servidor web Apache. (Wikipedia, Tomcat, s.f.)

El presente proyecto hara uso de la version 7 de tomcat.

PostgreSQL es un poderoso sistema de base de datos relacional orientado a objetos de cddigo

11.1.1.3.3 PostgreSQL

abierto con més de 30 afios de desarrollo activo que le ha ganado una sdlida reputacion por

su confiabilidad, robustez de funciones y rendimiento.

Hay una gran cantidad de informacién que describe como instalar y usar PostgreSQL a través
de la documentacién oficial. La comunidad de PostgreSQL proporciona muchos lugares
utiles para familiarizarse con la tecnologia, descubrir como funciona y encontrar

oportunidades profesionales. (Wikipedia, PostgreSQL, s.f.)

El presente proyecto hara uso de la version 7 de PostgreSQL.

PostgreSQL

11.1.1.3.4 Enterprise Architect

Sparx Systems Enterprise Architect es una herramienta de disefio y modelado visual basada
en OMG UML. La plataforma soporta: el disefio y construccion de sistemas de software;
modelado de procesos comerciales; y modelado de dominios basados en la industria. Es
utilizado por empresas y organizaciones no solo para modelar la arquitectura de sus sistemas,
sino para procesar la implementacion de estos modelos a lo largo del ciclo de vida completo
del desarrollo de aplicaciones.
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El modelado de sistemas utilizando UML proporciona una base para modelar todos los
aspectos de la arquitectura organizacional, junto con la capacidad de proporcionar una base
para disefiar e implementar nuevos sistemas o cambiar los sistemas existentes. Los aspectos
que pueden ser cubiertos por este tipo de modelado van desde el disefio de arquitecturas
organizacionales o de sistemas, reingenieria de procesos de negocios, andlisis de negocios y
arquitecturas orientadas a servicios y modelado web, hasta el disefio y reestructuracion de
aplicaciones y bases de datos. -ingenieria y desarrollo de sistemas embebidos. Junto con el
modelado de sistemas, Enterprise Architect cubre los aspectos centrales del ciclo de vida del
desarrollo de aplicaciones, desde la gestion de requisitos hasta las fases de disefio,
construccién, prueba y mantenimiento, con soporte para la trazabilidad, gestion de proyectos
y control de cambios de estos procesos, asi como facilidades para el desarrollo de codigo de
aplicacion basado en modelos utilizando una plataforma de desarrollo integrada interna.
(Wikipedia, Enterprise Architect, s.f.)

ENTERPRISE

— SIPPARX -

11.1.1.3.5 Navicat

Navicat es un administrador grafico de base de datos y un software de desarrollo producido
por PremiumSoft CyberTech Ltd. para MySQL, MariaDB, Oracle, SQL.ite, PostgreSQL y
Microsoft SQL Server. Cuenta con un Explorador como interfaz grafica de usuario
soportando mdltiples conexiones para bases de datos locales y remotas. Su disefio esta
pensado para satisfacer las diferentes necesidades de un amplio sector del publico; desde
administradores y programadores de bases de datos a diferentes empresas que dan soporte y

0 comparten informacion con clientes o socios. (Wikipedia, Navicat, s.f.)

Navicat”

(Navicat, s.f.)
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11.1.1.3.6 Java (lenguaje de programacion)

Java es un lenguaje de programacion y una plataforma informatica que fue comercializada
por primera vez en 1995 por Sun Microsystems. Hay muchas aplicaciones y sitios web que
no funcionarén, probablemente, a menos que tengan Java instalado y cada dia se crean mas.
Java es réapido, seguro y fiable. Desde ordenadores portétiles hasta centros de datos, desde
consolas para juegos hasta computadoras avanzadas, desde teléfonos méviles hasta Internet,
Java esta en todas partes, si es ejecutado en una plataforma no tiene que ser recompilado para
correr en otra. Java es, a partir de 2012, uno de los lenguajes de programacién méas populares
en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web, con unos diez millones

de usuarios reportados. (Wikipedia, Java, s.f.)

Java es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que convierten a la Web
en un elemento mas interesante y Gtil. Java no es lo mismo que javascript, que se trata de una

tecnologia sencilla que se usa para crear paginas web y solamente se ejecuta en el explorador.

Java le permite jugar, cargar fotografias, chatear en linea, realizar visitas virtuales y utilizar
servicios como, por ejemplo, cursos en linea, servicios bancarios en linea y mapas
interactivos. Si no dispone de Java, muchas aplicaciones y sitios web no funcionaran. (Java,
s.f.)

«Eg) Java

—

11.1.1.3.7 Arquitectura y Disefio: Modelo Vista Controlador (MVC)

Modelo-vista-controlador (MVC) es un patron de arquitectura de software, que separa los
datos y principalmente lo que es la ldgica de negocio de una aplicacidn de su representacion
y el médulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC
propone la construccion de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y el
controlador, es decir, por un lado, define componentes para la representacion de la
informacion, y por otro lado para la interaccion del usuario. Este patron de arquitectura de

software se basa en las ideas de reutilizacion de codigo y la separacion de conceptos,
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caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior

mantenimiento. (Wikipedia, Modelo Vista Controlador, s.f.)

De manera genérica, los componentes de MV C se podrian definir como sigue:

El Modelo: Es la representacion de la informacion con la cual el sistema opera, por
lo tanto, gestiona todos los accesos a dicha informacion, tanto consultas como
actualizaciones, implementando también los privilegios de acceso que se hayan
descrito en las especificaciones de la aplicacién (l6gica de negocio). Envia a la 'vista'
aquella parte de la informacién que en cada momento se le solicita para que sea
mostrada (tipicamente a un usuario). Las peticiones de acceso o manipulacién de
informacion llegan al 'modelo’ a través del ‘controlador’.

El Controlador: Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca
peticiones al 'modelo’ cuando se hace alguna solicitud sobre la informacion (por
ejemplo, editar un documento o un registro en una base de datos). También puede
enviar comandos a su 'vista' asociada si se solicita un cambio en la forma en que se
presenta el 'modelo’ por tanto, se podria decir que el 'controlador' hace de
intermediario entre la 'vista' y el ‘'modelo’.

La Vista: Presenta el 'modelo’ (informacion y logica de negocio) en un formato
adecuado para interactuar (usualmente la interfaz de usuario), por tanto, requiere de

dicho 'modelo’ la informacion que debe representar como salida.

User

11.1.1.3.8 Bootstrap

Bootstrap es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas de cddigo abierto

para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia,

formularios, botones, cuadros, menus de navegacion y otros elementos de disefio basado en
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HTML y CSS, asi como extensiones de JavaScript adicionales. A diferencia de muchos

frameworks web, solo se ocupa del desarrollo front-end. (Wikipedia, Bootstrap, s.f.)

B Bootstrap

JavaScript (JS) es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar

11.1.1.3.9 JavaScript

ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos, imperativo,

débilmente tipado y dindmico.

Se utiliza principalmente del lado del cliente, implementado como parte de un navegador
web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas y JavaScript del

lado del servidor (Server-side JavaScript o SSJS).

JavaScript se disefié con una sintaxis similar a C, aungque adopta nombres y convenciones
del lenguaje de programacion Java. Sin embargo, Java y JavaScript tienen semanticas y
propositos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el cédigo JavaScript integrado en las paginas
web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de una
implementacién del Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en paginas web HTML para realizar operaciones y
unicamente en el marco de la aplicacién cliente, sin acceso a funciones del servidor.
Actualmente es ampliamente utilizado para enviar y recibir informacion del servidor junto
con ayuda de otras tecnologias como AJAX. JavaScript se interpreta en el agente de usuario
al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el cédigo HTML.
(Wikipedia, JavaScript, s.f.)

JS
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11.1.2 Plan de Desarrollo de Software
11.1.2.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software es una versién preliminar preparada para ser incluida
en la propuesta elaborada como respuesta al proyecto de practicas de la asignatura de INF
501 Taller 111 de la Carrera de Ingenieria Informética de la Facultad de Ciencias y Tecnologia
de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Este documento provee una vision global

del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por el universitario Marco Antonio Luna Zarate basado en la
metodologia de Rational Unifie Process (RUP) en la que Unicamente se procedera a cumplir
con las tres primeras fases, las cuales marcan la metodologia. Es importante destacar esto
puesto que utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluiré el detalle para

las fases de Inicio, Elaboracion y Construccion.

El enfoque de desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo
a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades
a realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez uno
de los artefactos de RUP.

11.1.2.1.1 Proposito
El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacidn necesaria

para controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

= El director responsable del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades

de recursos, y para realizar su seguimiento.
= Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer,
cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.
11.L1.2.1.2 Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del
Proyecto
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titulado “Mejoramiento de la administracion de la academia de danza Sangre Latina,

aplicando las TIC”.

El detalle de las iteraciones individuales se describe en los planes de cada iteracion,
documentos que se aportan en forma separada. Lo que se pretende alcanzar con este plan es
documentar las mejoras planteadas al control y administracién de la informacién manejadas

en la academia Sangre Latina de Tarija.

El sistema web desarrollado para la academia debera permitir el registro de datos de usuarios,
instructores, alumnos, cursos de danza, horarios, ofertas, inscripciones de alumnos. La
emision de facturas se la hard de forma impresa segin la norma impuesta en el “SIN”, segiin

especificacion técnica del cddigo de control.

Posteriormente el avance del proyecto y seguimiento en cada una de las iteraciones
ocasionara el ajuste de este documento produciendo nuevas versiones actualizadas, siendo

este documento la Gltima version.

11.1.2.1.3 Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes

secciones:

> Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance
y objetivos del proyecto, estableciendo los artefactos que serdn producidos y
utilizados durante el proyecto.

» Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de
desarrollo.

> Gestion del Proceso — explica los costos y planificacion estimada, define las fases
e hitos del proyecto y describe cémo se realizara su seguimiento.

> Planes y Guias de aplicacion — proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran

utilizadas.

63



11.1.2.2

11.1.2.2

11.1.2.2

Vista general del proyecto
.1 Propésito, Alcance y Objetivos

.1.1 Proposito

Contribuir de manera eficiente y eficaz en el control y registro de informacién manejada por

la academia de danza Sangre Latina, que permitira otorgar y/o generar informacién rapida y

confiab

11.1.2.2

11.1.2.2

11.1.2.2

11.1.2.2

le a sus clientes.

.1.2 Alcance

SISDANCE automatizara el registro de datos de alumnos, instructores, horarios,
danzas, curso de danza ofertadas, inscripciones de alumnos e instituciones,

facturacion y reportes.

SISDANCE utilizara el gestor de base de datos postgresSQL para almacenar toda la
informacion generada, esto debido a que tiene licencia libre y permitird una inmediata

implementacion del sistema, sin traer problemas o inconvenientes a la institucion.

Los usuarios utilizaran una clave de acceso al sistema para el manejo del sistema
SISDANCE.
1.3 Limitaciones

SISDANCE no contemplara la parte contable de la academia.
SISDANCE no contemplara la administracion de sueldos y salarios del personal de

la academia.

SISDANCE no contemplara el control y registro de asistencias del alumnado. Ya que
para ese proposito la academia tiene previsto adquirir el dispositivo Biométrico
ZKTeco K14 con su respectivo software de fabricante.

.1.4 Objetivos

141 Objetivo General

Desarrollar el sistema informatico SISDANCE, para la academia de danza Sangre Latina de
Tarija aplicando la metodologia de desarrollo RUP.
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11.1.2.2.1.4.2 Objetivos Especificos

Realizar especificacion de requerimientos a través de entrevistas, cuestionarios,
audios, que permita entender los procesos de manejo de informacion realizados por

la academia Sangre Latina.

Analizar detalladamente la informacion recolectada, para poder determinar los
requerimientos que cubrird el sistema web de acuerdo a un lenguaje y una
metodologia adecuada con el fin de tener una vision mas amplia del problema a

solucionar.

Disefiar una Interfaz amigable para que el usuario tenga facilidad en la operacion de

Sistema web.
Desarrollar un sistema web para la academia Sangre Latina.

Elaborar el sistema web tomando en cuenta tecnologias gratuitas que mejor se adapte

a su proposito.

Aplicar métodos para la realizacion de capacitacion en el manejo del sistema web y

los recursos TIC al personal de la academia Sangre latina.

11.1.2.2.2 Suposiciones y Restricciones

11.1.2.2.2.1 Suposiciones

El personal involucrado de la academia apoya de manera constante y voluntaria,
proporciona toda la informacion necesaria para un correcto desarrollo y evolucion
de SISDANCE.

El equipo de trabajo cuenta con todas las herramientas necesarias para el desarrollo
del sistema SISDANCE.

Las inscripciones se realizan dias antes del inicio de los cursos ofertados por la

academia.

11.1.2.2.2.2 Restricciones

SISDANCE funcionara en la plataforma Windows 10.
La institucion va trabajando con Windows 10 desde hace afios, debido a esto el
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sistema se desarrollo para trabajar en la plataforma actual que alojara a SISDANCE.

= SISDANCE por lo menos debe contar con un administrador (Director/a), un
encargado del sistema para cumplir con su objetivo.

= No existe todo el interés del personal a brindar la informacion necesaria, como los
usuarios se encuentran en el constante trabajo en el cual hay que esperar un
determinado tiempo hasta que estén libres del trabajo para que me brinden la
informacion necesaria.

» Lainformacidon recogida es ineficiente y hay que estar en constante visita para la

recoleccion.

11.1.2.2.3 Entregables

A continuacidn, se indican los artefactos que seran generados y utilizados por el proyecto y
que constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la

perspectiva de artefactos, y que proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP, todos los artefactos son objeto de
modificaciones a lo largo del proceso de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el
resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados a conseguir un cierto
grado de completitud y estabilidad de los artefactos. Los Artefactos (Entregables) Son los

siguientes:

Plan de desarrollo del sistema SISDANCE
Vision

Glosario

Modelo de casos de uso de negocio
Especificaciones de casos de uso
Prototipos de interfaz de usuario

Modelo de datos

Diagramas de actividades

© o N o o K~ w DdpoE

Diagrama de secuencias
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10. Diagrama de componentes

11. Casos de prueba

12. Manual de usuario

13. Manual de instalacién

14. Producto

11.1.2.2.4 Evolucion del Plan de desarrollo de Software

El Plan de Desarrollo de Software se revisara semanalmente y se refinara antes del comienzo

de cada iteracion.

11.1.2.3

Organizacion del Proyecto

11.1.2.3.1 Participantes en el proyecto

La institucion donde se realiza el proyecto, es la academia de danza Sangre Latina de
Tarija.

Director y Desarrollador del Proyecto: Marco Antonio Luna Zarate, alumno del
altimo afio de la Carrera de Ingenieria Informatica en la Facultad de Ciencias y
Tecnologia de la Universidad Autonoma Juan Misael Saracho. Con experiencia en
metodologias de desarrollo, notaciones UML, herramientas CASE, desarrollo de
sistemas en entorno Escritorio y Web, disefio de Base de Datos, conocimiento del
lenguaje de programaciéon JAVA y varias metodologias de Prueba.

Cabe recalcar que el universitario Marco Antonio Luna Zarate tendra todos los roles
que se necesita para el desarrollo de un proyecto que son: Jefe de Proyecto, Analista
de Sistemas, Programador e Ingeniero de Software.

11.1.2.3.2 Interfaces Externas

El SISDANCE permitira el ingreso a tres tipos de usuarios que son:

Administrador(a) (Director) de SISDANCE. El cual podra adicionar, modificar y
dar de baja usuarios también podra acceder a todos los procesos del sistema y a la
informacién transformada en reportes.

Personal de SISDANCE. El personal solo podra tener acceso al rol con sus
respectivas gestiones que el administrador le asigne.

67



= Cliente(s). El cliente solo podra ver promociones de la academia en la pagina web
del SISDANCE.

11.1.2.3.3 Rolesy Responsabilidades

A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en
el equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracién, de acuerdo con los roles

que desempefian en RUP.

Roles Responsabilidades
Jefe de El jefe de proyecto es el encargado de supervisar el Proyecto en todas
Proyecto las &reas del mismo, desde la programacion hasta el cumplimiento en las

fases de la Metodologia RUP en la parte analitica del sistema.

= Control y Planificacion del cronograma del proyecto.

= Organizar un equipo de proyecto adecuado y focalizarlos
siempre en los objetivos.

= Seguimiento a cada etapa del proyecto.

= Controlar y supervisar el desarrollo del proyecto

= Presentacioén final del sistema.

Analistade  Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando con el

Sistemas cliente y los usuarios mediante entrevistas.

= Realizacion y especificacion de Requerimientos.
= Elaboracién del Analisis.

= Elaboracion del Disefio.

= Disefio de los Diagramas UML.

= Construccion de la base de datos.

Programador = Construccion de prototipos.
= Colaboracion en la elaboracion de las pruebas funcionales,

modelo de datos y en las validaciones con el usuario.
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La programacion del cddigo debe ir de acuerdo a las

especificaciones que maneja el analista del sistema.

Ingeniero de = Gestion de requisitos.

Software = Gestion de configuracion y cambios.

Elaboracion del modelo de datos.

Elaboracion de la documentacion.

Preparacion de las pruebas funcionales.

Elaboracion modelos de implementacion y despliegue.

Tabla 11. Roles y Responsabilidades

11.1.2.4 Gestion del Proceso

11.1.2.4.1 Estimaciones del Proyecto

El presupuesto del proyecto y los recursos involucrados se adjuntan en documento separado

que corresponde al Anexo A titulado “Presupuesto Componente Sisdance”.

11.1.2.4.2 Plan del Proyecto

En esta se seccion se presenta la organizacion de proyecto en fases e iteraciones y el

calendario del proyecto.

11.1.2.4.2.1 Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada una de ellas.

La siguiente tabla muestra una la distribucién de tiempos y el nimero de iteraciones de cada

fase (para la fase de Construccion sélo una aproximacion muy preliminar).

Fase
Fase de Inicio
Fase de Elaboracion
Fase de Construccion

Fase de Transiciéon

Nro. de Interacciones
2
2

3

Tabla 12. Fases de proyecto

Duracion
8 semanas
8 semanas

20 semanas 0 mas

69



Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Roles

Fase de

Inicio

Fase de

Elaboracién

Fase de

Construccion

Hito

En esta fase desarrollaran los requisitos del producto desde la perspectiva
del usuario, los cuales seran establecidos en el artefacto Vision. Los
principales casos de uso serén identificados y se hara un refinamiento del
Plan de Desarrollo del Proyecto. La aceptacion del cliente /usuario del

artefacto Vision y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un prototipo de
arquitectura (incluyendo las partes mas relevantes y / o criticas del
sistema). Al final de esta fase, todos los casos de uso correspondientes a
requisitos que seran implementados en la primera reléase de la fase de
Construccion deben estar analizados y disefiados (en el Modelo de
Analisis / Disefio). La revision y aceptacion del prototipo de la
arquitectura del sistema marca el final de esta fase. En nuestro caso
particular, por no incluirse las fases siguientes, la revisién y entrega de
todos los artefactos hasta este punto de desarrollo también se incluye
como hito. La primera iteracion tendra como objetivo la identificacion y
especificacion de los principales casos de uso, asi como su realizacion
preliminar en el Modelo de Anélisis / Disefio, también permitira hacer
una revision general del estado de los artefactos hasta este punto y ajustar
si es necesario la planificacion para asegurar el cumplimiento de los

objetivos. Ambas iteraciones tendran una duracion de dos semana.

Durante la fase de construccion se terminan de analizar y disefiar todos
los casos de uso, refinando el Modelo de Analisis / Disefio. EI producto
se construye en base a 2 iteraciones, cada una produciendo una reléase a
la cual se le aplican las pruebas y se valida con el cliente / usuario. Se
comienza la elaboracion de material de apoyo al usuario. El hito que

marca el fin de esta fase es la version de la reléase 2.0, con la capacidad
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operacional parcial del producto que se haya considerado como critica,

lista para ser entregada a los usuarios para pruebas beta.

Fase de En esta fase se prepararan dos raleases para distribucion, asegurando una
Transicion  implantacion y cambio del sistema previo de manera adecuada,
incluyendo el entrenamiento de los usuarios. El hito que marca el fin de

esta fase incluye, la entrega de toda la documentacion del proyecto con

los manuales de instalacion y todo el material de apoyo al usuario, la

finalizacién del entrenamiento de los usuarios y el empaquetamiento del

producto.

Tabla 13. Hitos de fases

11.1.2.4.2.2 Calendario del Proyecto

A continuacién, se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto incluyendo
solo las fases de Inicio y Elaboracion. Como se ha comentado, el proceso iterativo e
incremental de RUP esta caracterizado por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas
de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los artefactos son generados
muy tempranamente en el proyecto, pero van desarrollandose en mayor o menor grado de
acuerdo a la fase e iteracion del proyecto. La siguiente figura ilustra este enfoque, en ella lo

ensombrecido marca el énfasis de cada disciplina en un momento determinado del desarrollo.

Fases
Disciplinas [ Iniio U[ Elaboracicn ) Consiruczitn []
L]

L}
Madelado del Megasia ‘h—_l—

Requerimientas

Transician u

=

l

Analisks y Dizaho

>3

Implamantacian

Prusbas

Ertrega

|
l
W]

Configuracion de
Cambios y Administracin

Adrministracion de —— - . - e —
Proyecio
i P—.——*—__

I Inicia nl Elab 1 nl Ekb 2 "l Sl 1 "ll‘.mm? nl Caesd 1 nl Trase 1 "lTr.aw.? |]

|

Amiblante

Iteraciones

Figura 4. Fases de RUP
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Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario. La fecha de aprobacion indica
cuando el artefacto en cuestion tiene un estado de completitud suficiente para someterse a

revision y aprobacién, pero esto no quita la posibilidad de su posterior refinamiento y

cambios.
Disciplinas / Artefactos generados o modificados Comienzo  Aprobacion
durante las Fases

Requisitos
Vision 16/03/2020  22/05/2020
Modelo de Casos de Uso 25/05/2020 17/07/2020
Especificacion de Casos de Uso 25/05/2020 17/07/2020
Andlisis/Disefio
Modelo de Datos 25/05/2020 17/07/2020
Especificacion de Datos 25/05/2020 17/07/2020
Modelo de Actividades 25/05/2020 17/07/2020
Modelo de Secuencias 25/05/2020 17/07/2020
Implementacion
Diagrama de Clases 20/07/2020 23/10/2020
Prototipos de Interfaces de Usuario 20/07/2020 23/10/2020
Pruebas
Casos de Prueba (Caja Negra—Particion equivalente) 16/09/2020 30/12/2020
Gestion de Cambios y Configuracion Durante todo el proyecto

Tabla 14. Calendario para el desarrollo del proyecto(RUP).
11.1.2.4.2.3 Seguimiento y Control del Proyecto
11.1.2.4.2.3.1 Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son expresados en el artefacto Vision. Cada requisito tendra una
serie de atributos tales como importancia, estado, iteracién donde se implementa, etc. Estos
atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los

requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de Cambios, las cuales seran evaluadas
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y distribuidas para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestion de
configuracién y cambios.
11.1.2.4.2.3.2 Control de Plazos

El calendario tendra un seguimiento y evaluaciéon semanal por el director de proyecto y los
involucrados como ser el Director y el personal de la academia. Ademas de las presentaciones
de acuerdo a un calendario efectuado por el Comité de Seguimiento y Control (Docentes de
Taller 111).

11.1.2.4.2.3.3 Control de Calidad

Los defectos detectados en las revisiones y formalizados también en una Solicitud de
Cambios tendran un seguimiento para asegurar la conformidad respecto a la solucién de dicha
deficiencia, en este proyecto se realizaron diferentes solicitudes de cambio, las cuales fueron
efectuadas con éxito.

11.1.2.4.2.3.4 Gestion de Configuracion

Se realizara una gestion de configuracion para llevar un registro de los artefactos generados
y sus versiones, basado en la metodologia RUP el proyecto constara de cuatro versiones que
fueron evolucionando con el pasar del tiempo hasta llegar a ser un documento completo.
11.1.3 Entregables del proyecto Sisdance

11.1.3.1  Vision

11.1.3.1.1 Introduccion

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente, especificando
las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a

los requerimientos del sistema informatico.

11.1.3.1.2 Propdsito

Mejorar los procesos de administracion de informacion que maneja la academia a diario.
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11.1.3.1.3 Alcance

Automatizar los procesos de registros de informacion que maneja la academia de danza

Sangre Latina.

11.1.3.1.4 Limitacién

Entre las limitantes del producto, sefialamos que el sistema web:

No contara con un médulo de contabilidad.

No se realizard un control de ingresos y egresos de dinero.

No contara con un modulo de pagos de salarios a personal de la academia.

No integrara el modulo para control de asistencias.

11.1.3.1.5 Oportunidad del Negocio

Con este sistema se mejorard los registros de informacion de alumnos, inscripciones,
horarios, programacion de clases de danza, promociones, control de asistencia de alumnos,

reportes, permitiendo asi un manejo de informacion rapida y confiable.
11.1.3.1.6 Sentencias que define el Proyecto

El problema Deficiencias en los procesos de administracion de informacion de la

de academia de danza Sangre Latina de Tarija.

Afecta a = Administrador(a) de la academia Sangre Latina.
= Personal de trabajo.
El impacto = Mejorar los procesos de registros de informacion que maneja la

asociado es academia de danza Sangre Latina.

= Mejorar los procesos para que los reportes sean obtenidos
rapidamente y con informacion confiable.

Una solucion  Automatizar los procesos de control y registros de informacion
adecuada manejadas por la academia, implementando un SGDB de licencia libre

seria con un entorno de interfaz amigable y sencillo de utilizar.

Tabla 15. Sentencias que define el Proyecto
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11.1.3.1.7 Sentencia que define la Posicidn del Proyecto

Para Administrador(a) de la Academia de Danza Sangre Latina.
Personal de la academia.

Quienes Interactuaran de manera directa e indirecta con el sistema.

El nombre Sistema Informatico para la Administracion de la Academia Sangre
del producto Latina “SISDANCE”.

Que e Mejorar el control y procesos de registros de informacion
manejadas por la academia.

e Mejorar los procesos para generar reportes de manera eficiente y
rapida.

e Tener informacién oportuna, adecuada y disponible.
e Brindar seguridad a la informacion.

No como El procedimiento que se realiza actualmente, es un proceso que requiere

cierto tiempo.

Nuestro e Mantiene y permite el acceso a toda la informacién actualizada.
producto e Brinda seguridad ante cualquier suceso inesperado.

e Permite generar reportes al instante.

e No depende de ningun otro sistema.

Tabla 16. Sentencia que define la Posicion del Proyecto
11.1.3.1.8 Descripcion de los participantes en el desarrollo del Sistema y usuarios

Para proveer de una forma efectiva productos y/o servicios que se ajusten a las necesidades
del cliente, es necesario identificar e involucrar a todos los participantes en el desarrollo del
sistema como parte del proceso de modelado de requerimientos.

11.1.3.1.9 Descripcion Global del Sistema

11.1.3.1.9.1 Supuestos y Dependencias

Las suposiciones y restricciones estan mencionadas en la Matriz de Marco Logico del

proyecto.
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11.1.3.2 Glosario
11.1.3.2.1 Introduccién

Este documento recoge todos y cada uno de los términos manejados a lo largo de todo el
proyecto de desarrollo del sistema web, se trata de un diccionario informal de datos y
definiciones de la nomenclatura que se maneja, de tal modo que se maneja un estandar para

todo el proyecto.

11.1.3.2.2 Propdsito

Comprender con exactitud y sin ambigledad la tecnologia manejada en el desarrollo del
proyecto. También sirve como guia de consulta para la aclaracion de los puntos conflictivos

0 poco esclarecedores.

11.1.3.2.3 Alcance
El alcance del presente entregable se extiende a todo el proyecto.
11.1.3.2.4 Organizacion de términos del proyecto

El presente documento estd organizado por definiciones de términos ordenados en forma

ascendente segun el alfabeto.
Alumno: alumno de la academia.
Director: Realiza todos los roles de la academia.
DCU: Diagrama de casos de uso.
DS: diagrama de secuencia.
DA: Diagrama de actividades.
DC: Diagrama de componentes.
ECU: Especificacion de Casos de uso.
ERS: Especificacion de Requerimientos de Software

Instructor: Son profesores(as) de danza con especialidades.
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Secretaria: Es la encargada de registrar nuevas inscripciones y controlar asistencia de

alumnos.

SISDANCE: Sistema Informéatico para la Administracion de la Academia Sangre

Latina.

SGDB: Sistema Gestor de Base de Datos.
RUP: Modelo de Proceso Unificado.
UML.: Lenguaje Unificado de Modelos.

Usuario: Usuarios del sistema

Estereotipos UML.

Glosario de los Diagramas

Casos de uso del Negocio

Objetos del Negocio

e

Caso de uso
Caso de Uso

Componentes e '

Relacion de Extension =
textend?

Relacion de inclusion S
ginclude®

Actor del negocio %
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Actor

>0

Actorl

Representa una base de datos Q

Object2

Representa un controlador

Representa una interfaz @

Representa a una clase =

=] +Objects

Tabla 17. Glosario de los Diagramas
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11.1.3.3 Modelo de Casos de Uso del Negocio
11.1.3.3.1 Introduccion

Es un modelo de las funciones del negocio vista desde la perspectiva de los actores externos
(Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.) permite situar al sistema en el
contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este ambito. Este modelo se
representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos especificos para este

modelo.

La definicion del conjunto de procesos del negocio es una tarea crucial, ya que define los
limites del proceso de modelado posterior, consideramos los objetivos estratégicos de la
academia, teniendo en cuenta que esos objetivos seran descompuestos en un conjunto de sub
objetivos mas concretos, para la identificacion de procesos de negocio. Se presentan los
modelos definidos en RUP como modelo del negocio (modelo de casos de uso del negocio y

de objetos del negocio).

11.1.3.3.2 Proposito

= Comprender la Estructura y la Dinamica de los procesos que se realizan en la
academia de danza Sangre Latina.

= Comprender problemas actuales e identificar posibles mejoras.

11.1.3.3.3 Alcance

= Describir los Procesos de Negocio y los Clientes.
= |dentificar y Describir los Procesos de Negocio segin los Objetivos de la
academia.

= Definir un caso de uso del negocio para cada proceso de negocio.
Descripcion de actores:
Director. Realiza todos los roles de la Academia de Danza.

Secretaria. Es la encargada de realizar inscripciones y controlar asistencia a los

alumnos.

Instructor. Dicta cursos de danza.

79



Cliente. Son alumnos que se inscriben a cursos de danza ofertadas por la academia y

personas representantes de una institucion que solicitan un Instructor un grupo de

personas.

11.1.3.3.4 Diagrama de Caso de Uso del Negocio

uc Caso de Uso del Negocio /

Asigna Instructures a

Cursos de Danzas
/ Disefia Horarios

Realiza Promociones de
Cursos de Danza

A

«business actor»
AN3: Instructor

Controla Asistencia

«business actory
ANZ1: Director,
Realiza Inscripciones

«business actor»
AN2: Secretaria

Emite Comprovante de

Pago (Rec

Realiza Reportes

«business actor»
AN4: Cliente

Figura 5. Diagrama de Caso de Uso del Negocio
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11.1.3.4 Modelo de Casos de Uso
11.1.3.4.1 Introduccién

El modelo de Casos de Uso es un modelo del Sistema que contiene actores, casos de uso y
sus relaciones, describe lo que hace el sistema para cada tipo de usuario, es decir cada forma
en que los actores usan el sistema se representa con un caso de uso, los mismos que son
fragmentos de funcionalidad, especifican una secuencia de acciones que el sistema puede

Ilevar a cabo interactuando con sus actores. (Holgado, s.f.)

11.1.3.4.2 Proposito
= Comprender la estructura y la dindmica del sistema deseado para la academia.
= Identificar posibles mejoras.

11.1.3.4.3 Alcance

= Describe los procesos del sistema.
= Identificar y definir los procesos del sistema segun los objetivos de la academia.

= Definir un caso de uso para cada proceso del sistema.

11.1.3.4.4 Actores del Sistema

ucActors

2

Director Personal

Figura 6. Actores del Sistema

11.1.3.4.5 Diagrama de Caso de Uso General del Sistema
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uc Diagrama de Caso de Uso General del Sistema /

Ingresar al Sistema

Gestion Usuarios

Gestion Instructores

Gestién Alumnos

Gestion Instituciones

Gestion Categoria de
Danzas

Gestion Danzas

Gestion Salas

Gestion Clases

Director .'
’ Gestion Horarios
%
Q>
Gestion Especialidades
Gestion Elencos
Personal

Gestion Promociones

Gestion Inscripciones

Gestion Dosificaciones

Gestion Facturas

Gestion Reportes

Figura 7. Diagrama de Caso de Uso General del Sistema
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11.1.3.4.6 Diagramas de Casos de Uso Especificos

11.1.3.4.6.1 DCU: Gestion Ingresar al Sistema

uc Gestionar Ingresar al Sistema /

Ingresar alSistema |—— — —— —— Validar Datos
«include»

Usuario

Figura 8. DCU Gestion Ingresar al Sistema

11.1.3.4.6.2 DCU: Gestion Usuarios

uc Gestién Usuarios

«include»

Adicionar Usuario

«include» ~ — \;

«include»

Validar Datos

Modificar Usuario
,,,,,,

-

Dar de Baja a Usuario

Usuarios

7

Director

Restaurar Usuario

Agregar Datos

Modificar Datos

Buscar Usuarios

Figura 9. DCU Gestion Usuarios
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11.1.3.4.6.3 DCU: Gestion Instructores

uc Gestion Instructores

Adicionar Instructor | ——— —— —— - — - - ——— —— —— —————— Lista Especialidades
«include»

«include»
1

/ 4 «include»\A

/ Validar Datos
/ <
«extend» < -~

/ «include»

~<

Modificar Instructor

Dar de Bajaa

Usuarios Instructor
>~ Restaurar Instructor
Director Buscar Instructor

Figura 10. DCU Gestion Instructores

11.1.3.4.6.4 DCU: Gestidn Instituciones

uc Gestion Instituciones

Adicionar Institucién
~~o_

«include»

Validar Datos

«include» ~ ~

Modificar Institucién

«extend»

Dar de Bajaa
Institucién

«extend»

Usuarios -
«extend»

% % «extend»
AN

Restaurar Institucion

Ver Institucién

Buscar Institucion

Director Personal

Figura 11. DCU Gestion Instituciones
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11.1.3.4.6.5 DCU: Gestion Alumnos

uc Gestién Alumnos
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Figura 12. DCU Gestion Alumnos

11.1.3.4.6.6 DCU: Gestion Danzas

uc Gestién Danzas
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Figura 13. DCU Gestion Danzas
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11.1.3.4.6.7 DCU: Gestion Categoria de Danzas

uc Gestion Categoria de Danzas /

Validar Datos
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~«include»
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Danza
Director

Dar de Bajaa
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Figura 14. DCU Gestion Categoria de Danzas

11.1.3.4.6.8 DCU: Gestion Especialidades

uc Gestion Especialidades
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Figura 15. DCU Gestion Especialidades

86



11.1.3.4.6.9 DCU: Gestion Elencos

uc Gestion Elencos

Validar Datos
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Figura 16. DCU Gestion Elencos

11.1.3.4.6.10 DCU: Gestion Salas

uc Gestién Salas
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Figura 17. DCU Gestion Salas

87




11.1.3.4.6.11 DCU: Gestion Promociones

uc Gestioén Promociones
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Figura 18. DCU Gestién Promociones

11.1.3.4.6.12 DCU: Gestion Clases

uc Gestion Clases de Danza
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Figura 19. DCU Gestion Clases
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11.1.3.4.6.13 DCU: Gestion Horarios

uc Gestion Horarios
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Figura 20. DCU Gestién Horarios

11.1.3.4.6.14 DCU: Gestion Inscripciones

uc Gestion Inscripciones
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Figura 21. DCU Gestion Inscripciones
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11.1.3.4.6.15

DCU: Gestion Dosificaciones

uc Gestion Dosificaciones
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Figura 22. DCU Gestion Dosificaciones

DCU: Gestion Reportes
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Figura 23. DCU Gestion Reportes
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11.1.3.5 Especificacion de los Casos de Uso (ECU).
11.1.3.5.1 Introduccion
La Especificacion de Casos de Uso es una descripcion detallada de casos de uso del sistema.
11.1.3.5.2 Propdsito
= Comprender los casos de Uso del Sistema.
= Describir especificamente cada caso de uso
11.1.3.5.3 Alcance

= Describir los procesos internos de los casos de uso

= Describir los flujos de cada caso de uso segun lo establecido por la organizacion.

11.1.3.5.4 ECU: Gestion Ingresar al Sistema

CASO DE USO Ingresar al Sistema
ACTORES Director, Personal
PROPOSITO Autentificar a los usuarios ya registrados en el sistema, por medio de

un Usuario y Clave para el uso autorizado del sistema.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber ingresado a la pantalla principal(Ingresar al Sistema) y tener una
conexion activa a la red.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

1. Valida datos ingresados.
busca la lista de usuarios habilitados cuyos
cddigos de Usuario y Clave deben coincidir con
los datos ingresados.

1. Actor ingresa Usuario y Clave.
2. Presiona boton Ingresar.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

1. Ingresa datos incorrectos 1. No permite el acceso al sistema.
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2. Si no se encuentra al usuario el sistema envia
un mensaje de error “Usuario o contrasefia no

validos”
FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para acceder al Sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el mena segln el usuario encontrado en la
busqueda.

Tabla 18. Gestion Ingresar al Sistema

11.1.3.5.5 ECU: Gestion Lista Usuarios (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Usuarios

ACTORES Director

PROPOSITO Gestionar los datos de los usuarios para el uso del sistema.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado al sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).
FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el mend SISDANCE carga los campos Lista Usuarios.
Personas luego  seleccionar SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,
Usuarios. Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar,
Agregar Datos.

A

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor elige salir del sistema 1. SISDANCE cierra la sesion del usuario,
SISDANCE mostrando la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracion de usuarios del
SISDANCE.
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EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 19. ECU: Gestion Lista Usuarios (SISDANCE)

11.1.3.5.5.1 ECU: Gestion Lista Usuarios (Adicionar Usuario)

CASO DE USO Adicionar Usuario

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema registrar un usuario nuevo.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el subment Usuarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1- Actor pulsa el botén Adicionar. 1. El SISDANCE visualiza un formulario para el
2- Actor presiona Guardar. Ilenado de datos del usuario.
3- Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Usuarios.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Usuarios, sin guardar ningan dato.

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Ingresa datos no validos en el 1. SISDANCE visualizara mensaje de alerta en
formulario. los campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA Proceso indispensable para registrar un usuario nuevo para el uso del
SISDANCE.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 20. ECU: Gestion Lista Usuarios (Adicionar Usuario)
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11.1.3.5.5.2 ECU: Gestion Lista Usuarios (Modificar Usuario)

CASO DE USO Modificar Usuario
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al (administrador SISDANCE) modificar los datos de los
usuarios registrados.

PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Usuarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Guardar. datos personales del usuario seleccionado, para
3. Actor presiona Cancelar. modificar los mismos.

2. SISDANCE guarda los datos modificados en la
DB, y retorna a la pantalla Lista Usuarios.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Usuarios, sin guardar ningun dato modificado.

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Ingresa datos no validos en los 1. SISDANCE visualizard mensaje de alerta en
campos de formulario. los campos en los que los datos modificados

sean no validos.
FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA Proceso indispensable para modificar datos personales de los usuarios
del SISDANCE.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 21. ECU: Gestidn Lista Usuarios (Modificar Usuario)

11.1.3.5.5.3 ECU: Gestion Lista Usuarios (Ver Usuario)
CASO DE USO Ver Usuario
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ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de un usuario registrado excepto los Datos
(Usuario y Clave).

PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar submenu Usuarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara todos los datos del
Visualizar. usuario.
2. Actor presiona cerrar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
Usuarios.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para mostrar datos de los usuarios del
SISDANCE.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 22. ECU: Gestion Lista Usuarios (Ver Usuario)

11.1.3.5.5.4 ECU: Gestion Lista Usuarios (Borrar Usuario)

CASO DE USO BorrarUsuario

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir dar de baja del sistema el registro de un usuario.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submen( Usuarios.

FLUJO PRINCIPAL
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ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

1. Actor presiona boton Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor presiona Confirma Borrar. donde visualizara la opcion de “Borrar” y
3. Actor presiona Cancelar. “Cancelar”.

2. SISDANCE borrara al usuario registrado del
sistema mas no de la DB.

3. SISDANCE no borrara el usuario
seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para Borrar un usuario del SISDANCE.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 23. ECU: Gestion Lista Usuarios (Borrar Usuario)

11.1.3.5.5.5 ECU: Gestion Lista usuarios (Restaurar Usuario)

CASO DE USO Restaurar Usuario

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar un usuario dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submena Usuarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. El SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara al usuario mostrandolo
en la pantalla Lista Usuarios.
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3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Usuarios.

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar un usuario para el uso del
SISDANCE.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenU Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 24. ECU: Gestion Lista usuarios (Restaurar Usuario)

11.1.3.5.5.6 ECU: Gestion Lista Usuarios (Agregar Datos)

CASO DE USO Agregar Datos

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema agregar datos de sesion a un usuario registrado.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el subment Usuarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Datos. 1. ElI SISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. Ilenado de datos (rol, usuario y contrasefia) del
3. Actor presiona Cancelar. usuario.

2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y
retorna a la pantalla Lista Usuarios.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Usuarios, sin guardar ningun dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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Ingresa datos no validos en el SISDANCE visualizarda mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA Poco frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para agregar datos de sesién a un usuario nuevo
para el uso del SISDANCE.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Usuarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 25. ECU: Gestion Lista Usuarios (Agregar Datos)

11.1.3.5.6 ECU: Gestion Lista Instructores (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista instructores

ACTORES Director

PROPOSITO Gestionar los datos de los instructores de la academia de danza.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el meni 1. SISDANCE carga los campos Lista
Personas luego seleccionar instructores.
Instructores. 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,

Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesién del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracion de instructores.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Instructores solo al director
(administrador del sistema).
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Tabla 26. ECU: Gestion Lista Instructores (SISDANCE)

11.1.3.5.6.1 ECU: Gestion Lista Instructores (Adicionar Instructor)

CASO DE USO Adicionar Instructor

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema registrar un instructor nuevo.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submenu Instructores.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el botdén Adicionar. 1. EI SISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. llenado de datos del instructor.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Instructores.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Instructores, sin guardar ningun dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no validos en el SISDANCE visualizarda mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para registrar un instructor nuevo.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Instructores solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 27. ECU: Gestidn Lista Instructores (Adicionar Instructor)

11.1.3.5.6.2 ECU: Gestion Lista Instructores (Modificar Instructor)

CASO DE USO Modificar Instructor
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)
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PROPOSITO Permitir al (administrador SISDANCE) modificar los datos de los
instructores registrados.

PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Instructores.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona botbn 1. SISDANCE recupera todos los campos con
Modificar. datos personales del instructor seleccionado,
2. Actor Presiona Guardar. para modificar los mismos.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos modificados en la

DB, y retorna a la pantalla Lista Instructores.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Instructores, sin guardar ningun dato

modificado.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizara mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no
validos.

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA Proceso indispensable para modificar datos personales de los
instructores.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submena Instructores solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 28. ECU: Gestion Lista Instructores (Modificar Instructor)

11.1.3.5.6.3 ECU: Gestion Lista Instructores (Ver Instructor)

CASO DE USO Ver Instructor
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de un instructor.
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PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar submenu Instructores.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara todos los datos del
Visualizar. instructor.
2. Actor presiona cerrar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
Instructores.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para mostrar datos de los instructores.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Instructores solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 29. ECU: Gestion Lista Instructores (Ver Instructor)

11.1.3.5.6.4 ECU: Gestion Lista Instructores (Borrar Instructor)

CASO DE USO Borrar Instructor

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de un instructor.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE Yy seleccionar el submenu Instructores.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor presiona Confirma Borrar. donde visualizara la opcion de “Borrar” y
3. Actor presiona Cancelar. “Cancelar”.
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2. SISDANCE borrara al instructor registrado del
sistema mas no de la DB.

3. SISDANCE no borrara el instructor
seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para Borrar un instructor del sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submena Instructores solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 30. ECU: Gestion Lista Instructores (Borrar Instructor)

11.1.3.5.6.5 ECU: Gestion Lista Instructores (Restaurar Instructor)

CASO DE USO Restaurar Instructor

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar un instructor dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submenu instructores.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. El SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara  al instructor
mostrandolo en la pantalla Lista Instructores.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Instructores.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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Ninguno

FRECUENCIA Poco frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar un Instructor dada de baja en el

sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu instructores solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 31. ECU: Gestion Lista Instructores (Restaurar Instructor)

11.1.3.5.7 ECU: Gestion Lista Instituciones (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista instituciones

ACTORES Director, Personal (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar los datos de las instituciones.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR
1. Actor debe seleccionar el mend
Personas luego seleccionar
Instituciones.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR

Actor elige salir del sistema
SISDANCE

FRECUENCIA A menudo.

ACCION SISTEMA
1. SISDANCE carga los campos Lista
Instituciones.
2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,
Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar.

ACCION SISTEMA

SISDANCE cierra la sesion del usuario, mostrando
la pantalla principal (pagina web)

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracién de las instituciones.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Instituciones solo al director y
personal (administrador del sistema).

Tabla 32. ECU: Gestion Lista Instituciones (SISDANCE)
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11.1.3.5.7.1 ECU: Gestion Lista Instituciones (Adicionar Institucion)

CASO DE USO Adicionar institucion

ACTORES Director, Personal ( administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al sistema registrar una institucion nueva.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submenu Instituciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el boton Adicionar. 1. EISISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. Ilenado de datos de la institucion.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Instituciones.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Instituciones, sin guardar ningun dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no vélidos en el SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para registrar una institucion nueva.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Instituciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 33. ECU: Gestion Lista Instituciones (Adicionar Institucion)

11.1.3.5.7.2 ECU: Gestion Lista Instituciones (Modificar Institucion)

CASO DE USO Modificar Institucion
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al (administrador SISDANCE) modificar los datos de las

instituciones registradas.

104



PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Instituciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona botén Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Guardar. datos de la institucion seleccionada, para
3. Actor presiona Cancelar. modificar los mismos.

2. SISDANCE guarda los datos modificados en
la DB, y retorna a la pantalla Lista
Instituciones.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Instituciones, sin guardar ningin dato

modificado.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizara mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no
validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para modificar datos de una institucion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Instituciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 34. ECU: Gestion Lista Instituciones (Modificar Institucion)

11.1.3.5.7.3 ECU: Gestion Lista Instituciones (Ver Institucion)

CASO DE USO Ver Institucion

ACTORES Director, Personal (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de una institucion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Instituciones.
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara todos los datos de la
Visualizar. institucion.
2. Actor presiona cerrar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista

Instituciones.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para mostrar datos de una institucion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Instituciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 35. ECU: Gestidn Lista Instituciones (Ver Institucion)

11.1.3.5.7.4 ECU: Gestion Lista Instituciones (Borrar Institucion)

CASO DE USO Borrar Institucion

ACTORES Director, Personal (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de un institucion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submenu Instituciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona botén Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor  presiona  Confirma donde visualizara la opcion de “Borrar” y
Borrar. “Cancelar”.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE borrara una institucion registrada

del sistema mas no de la DB.
3. SISDANCE no borrara el institucién
seleccionada.
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FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para Borrar una institucion del sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Instituciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 36. ECU: Gestion Lista Instituciones (Borrar Institucion)

11.1.3.5.7.5 ECU: Gestion Lista instituciones (Restaurar Institucion)

CASO DE USO Restaurar Institucion

ACTORES Director, Personal( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar una institucion dada de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submenu Instituciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. EI SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara la institucion
mostrandolo en la pantalla Lista Instituciones.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Instituciones.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno

FRECUENCIA Poco frecuente.
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IMPORTANCIA Proceso indispensable para restaurar una institucion dada de baja en
el sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Instituciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 37. ECU: Gestidn Lista instituciones (Restaurar Institucion)

11.1.3.5.8 ECU: Gestion Lista Alumnos (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Alumnos

ACTORES Director, Personal (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar los datos de los alumnos de la academia.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).
FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el mend 1. SISDANCE carga los campos Lista alumnos.
Personas luego seleccionar 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,
Alumnos. Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesidn del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para la administracion de alumnos.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Alumnos solo al director y personal
autorizado (administrador del sistema).

Tabla 38. ECU: Gestién Lista Alumnos (SISDANCE)

11.1.3.5.8.1 ECU: Gestion Lista Alumnos (Adicionar Alumno)
CASO DE USO Adicionar Alumno
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ACTORES Director, Personal (SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema registrar un alumno nuevo.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE Yy seleccionar el submend Alumnos.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el botén Adicionar. 1. El SISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. Ilenado de datos del alumno.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Alumnos.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Alumnos, sin guardar ningun dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no véalidos en el SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para registrar un alumno nuevo.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Alumnos solo al director y personal
autorizado (administrador del sistema).

Tabla 39. ECU: Gestion Lista Alumnos (Adicionar Alumno)

11.1.3.5.8.2 ECU: Gestion Lista Alumnos (Modificar Alumno)

CASO DE USO Modificar Alumno
ACTORES Director, Personal (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al (administrador SISDANCE) modificar los datos de los
alumnos registrados.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar subment Alumnos.
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona botén Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Guardar. datos personales del alumno seleccionado,
3. Actor presiona Cancelar. para modificar los mismos.

2. SISDANCE guarda los datos modificados en
la DB, y retorna a la pantalla Lista Alumnos.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Alumnos, sin  guardar ningun  dato

modificado.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizara mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no
validos.

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para modificar datos personales de los
alumnos.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Alumnos solo al director y personal
autorizado (administrador del sistema).

Tabla 40. ECU: Gestion Lista Alumnos (Modificar Alumno)

11.1.3.5.8.3 ECU: Gestion Lista Alumnos (Ver Alumno)

CASO DE USO Ver Alumno
ACTORES Director , Personal (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de un alumno.
PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar submend Alumnos.
FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara todos los datos de un

Visualizar. alumno.
2. Actor presiona cerrar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
Alumnos.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para mostrar datos de los alumnos.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Alumnos solo al director y personal
autorizado (administrador del sistema).

Tabla 41. ECU: Gestion Lista Alumnos (Ver Alumno)

11.1.3.5.8.4 ECU: Gestion Lista Alumnos (Borrar Alumno)

CASO DE USO Borrar Alumno

ACTORES Director, Personal (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de un alumno.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submend Alumnos.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor  presiona  Confirma donde visualizard la opciéon de “Borrar” y
Borrar. “Cancelar”.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE borrara un alumno registrado del

sistema mas no de la DB.
3. SISDANCE no borrara el alumno
seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para Borrar un alumno del sistema.

EXCEPCIONES  SISDANCE visualiza el submenu Alumnos solo al director y personal
autorizado (administrador del sistema).

Tabla 42. ECU: Gestion Lista Alumnos (Borrar Alumno)

11.1.3.5.8.5 ECU: Gestion Lista Alumnos (Restaurar Alumno)

CASO DE USO Restaurar Instructor

ACTORES Director, Personal ( administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al sistema restaurar un alumno dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submend Alumnos.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. EI SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara al alumno mostrandolo
en la pantalla Lista Alumnos.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Alumnos.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar un alumno.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Alumnos solo al director y personal
autorizado (administrador del sistema).
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Tabla 43. ECU: Gestion Lista Alumnos (Restaurar Alumno)

11.1.3.5.9 ECU: Gestion Lista Danzas (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Danzas

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar datos de Danzas ofertadas por la academia.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).
FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el mend 1. SISDANCE carga los campos Lista Danzas.
Cursos  luego  seleccionar 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,
Danzas. Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesién del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracion de danzas ofertadas.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Danzas solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 44. ECU: Gestion Lista Danzas (SISDANCE)

11.1.3.5.9.1.1 ECU: Gestidn Lista Danzas (Adicionar Danza)

CASO DE USO Adicionar Danza

ACTORES Director( administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al sistema registrar datos de una danza.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el subment Danzas.
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el boton Adicionar. 1. EISISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. llenado de datos de danza.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Danzas.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Danzas, sin guardar ningdn dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no validos en el SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para registrar datos de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Danzas solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 45. ECU: Gestion Lista Danzas (Adicionar Danza)

11.1.3.5.9.2 ECU: Gestion Lista Danzas (Modificar Danza)

CASO DE USO Modificar Danza

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al administrador modificar los datos de danza registrados.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenut Danzas.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona botén Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Guardar. datos de danza seleccionado, para modificar
3. Actor presiona Cancelar. los mismos.
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2. SISDANCE guarda los datos modificados en
la DB, y retorna a la pantalla Lista Danzas.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Danzas, sin guardar ningin dato modificado.

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizara mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no
validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para modificar datos de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Danzas solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 46. ECU: Gestion Lista Danzas (Modificar Danza)

11.1.3.5.9.3 ECU: Gestion Lista Danzas (Ver Danza)

CASO DE USO Ver Danza

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de una danza registrada.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar subment Danzas.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara datos de la danza.
Visualizar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
2. Actor presiona cerrar. Danzas.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ninguno
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FRECUENCIA No frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para mostrar datos de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Danzas solo al director
(administrador del sistema.

Tabla 47. ECU: Gestion Lista Danzas (Ver Danza)

11.1.3.5.9.4 ECU: Gestion Lista Danzas (Borrar Danza)

CASO DE USO Borrar Danza

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de una danza.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el subment Danzas.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor  presiona  Confirma donde visualizara la opcion de “Borrar” vy
Borrar. “Cancelar”.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE borrara la danza registrada del

sistema mas no de la DB.
3. SISDANCE no borrara la danza seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para Borrar una danza del sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Danzas solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 48. ECU: Gestion Lista Danzas (Borrar Danza)
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11.1.3.5.9.5 ECU: Gestion Lista Danzas (Restaurar Danza)

CASO DE USO Restaurar Danza

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar una danza dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el subment Danzas.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. El SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcién de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara la danza mostrandolo en
la pantalla Lista Danzas.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista Danzas.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco Frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar una danza dada de baja.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Danzas solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 49. ECU: Gestion Lista Danzas (Restaurar Danza)
11.1.3.5.10 ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (SISDANCE)

Cabe mencionar que la presente especificacion de casos de uso de la Gestion Lista Categoria
de Danzas representara también a las especificaciones de casos de uso de:

= Gestion Lista Especialidades.
= Gestion Lista Elencos.

= Gestion Lista Salas.
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Ya que estas cuatro gestiones son similares en los procesos y/o funcionalidades.

CASO DE USO Gestion Lista Categoria de Danzas

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar categorias de danzas.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el ment 1. SISDANCE carga los campos Lista Categoria
Cursos  luego  seleccionar de Danzas.
Categoria Danzas. 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,

Modificar, Borrar, Restaurar.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesién del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracion de categorias de danzas.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Categoria de Danzas solo al
director (administrador del sistema).

Tabla 50. ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (SISDANCE)

11.1.3.5.10.1 ECU: Gestidon Lista Categoria de Danzas (Adicionar Categoria de
Danza)

CASO DE USO Adicionar Categoria de Danza
ACTORES Director( administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al sistema registrar datos de una categoria de danzas.

PRECONDICIONES

118



El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submen( Categoria de
Danzas.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el boton Adicionar. 1. El SISDANCE visualiza un formulario para
2. Actor presiona Guardar. el llenado de categoria de danza.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Categoria de Danzas.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Categoria de Danzas, sin guardar ningun
dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no vélidos en el SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para registrar datos de una categoria de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Categoria de Danzas solo al
director (administrador del sistema).

Tabla 51. ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Adicionar Categoria de Danza)
11.1.3.5.10.2 ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Modificar Categoria de
Danza)
CASO DE USO Modificar Categoria de Danza
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al administrador modificar categoria de danza registrados.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar subment Categoria de
Danzas.

FLUJO PRINCIPAL
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ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

1. Actor presiona boton Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Guardar. datos de categoria de danza seleccionado,
3. Actor presiona Cancelar. para modificar los mismos.

2. SISDANCE guarda los datos modificados en
la DB, y retorna a la pantalla Lista Categoria
de Danzas.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Categoria de Danzas, sin guardar ningin dato

modificado.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizara mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no
validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para modificar datos de categoria de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Categoria de Danzas solo al
director (administrador del sistema).

Tabla 52. ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Modificar Categoria de Danza)

11.1.3.5.10.3 ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Borrar Categoria de Danza)

CASO DE USO Borrar Categoria de Danza

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de una categoria de danza.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submenu Categoria de
Danzas.

FLUJO PRINCIPAL
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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1. Actor presiona botdn Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor presiona Confirma Borrar. donde visualizara la opcion de “Borrar” y
3. Actor presiona Cancelar. “Cancelar”.
2. SISDANCE borrara la danza registrada del
sistema mas no de la DB.
3. SISDANCE no borrara la danza seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para Borrar una categoria de danza del sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Categoria de Danzas solo al
director (administrador del sistema).

Tabla 53. ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Borrar Categoria de Danza)

11.1.3.5.10.4 ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Restaurar Categoria de
Danza)
CASO DE USO Restaurar Categoria de Danza
ACTORES Director( administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al sistema restaurar una categoria de danza dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submenu Categoria de
Danzas.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. El SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara la danza mostrandolo en
la pantalla Lista Categoria de Danzas.
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3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Categoria de Danzas.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ninguno

FRECUENCIA Poco Frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar una categoria de danza dada de
baja.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Categoria de Danzas solo al
director (administrador del sistema).

Tabla 54. ECU: Gestion Lista Categoria de Danzas (Restaurar Categoria de Danza)

11.1.3.5.11 ECU: Gestion Lista Promociones (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Promociones

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar datos de promociones ofertadas por la academia.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el meni 1. SISDANCE carga los campos Lista
Cursos  luego  seleccionar Promociones.
Promociones. 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,

Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesion del usuario, mostrando

SISDANCE la pantalla principal (pagina web)
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FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracion de promociones
ofertadas.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Promociones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 55. ECU: Gestion Lista Promociones (SISDANCE)

11.1.35.11.1 ECU: Gestion Lista Promociones (Adicionar Promocién)

CASO DE USO Adicionar Promocion

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema registrar datos de una promocion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submend Promociones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el botdén Adicionar. 1. EI SISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. llenado de datos de promocion.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Promociones.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Promociones, sin guardar ningun dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no validos en el SISDANCE visualizara mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para registrar datos de promocion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenl Promociones solo al director
(administrador del sistema).
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Tabla 56. ECU: Gestion Lista Promociones (Adicionar Promocion)

11.1.3.5.11.2 ECU: Gestiodn Lista Promociones (Modificar Promocion)

CASO DE USO Modificar Promocion

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al administrador modificar los datos de promocion

registrados.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submend Promociones.

FLUJO PRINCIPAL
ACCION ACTOR

1. Actor presiona boton Modificar. = 1.

2. Actor Presiona Guardar.
3. Actor presiona Cancelar.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR

ACCION SISTEMA
SISDANCE recupera todos los campos con
datos de promocion seleccionado, para
modificar los mismos.

. SISDANCE guarda los datos modificados en la

DB, y retorna a la pantalla Lista Promociones.
SISDANCE wvuelve a la pantalla Lista
Promociones, sin guardar ningin dato
modificado.

ACCION SISTEMA

Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no

validos.

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA Proceso indispensable para modificar datos de promocion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Promociones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 57. ECU: Gestion Lista Promociones (Modificar Promocién)
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11.1.3.5.11.3 ECU: Gestion Lista Promociones (Ver Promocion)

CASO DE USO Ver Promocion

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de una promocion registrada.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Promociones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara datos de la danza.
Visualizar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
2. Actor presiona cerrar. Promociones.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para mostrar datos de promocion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Promociones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 58. ECU: Gestion Lista Promociones (Ver Promocién)

11.1.3.5.11.4 ECU: Gestion Lista Promociones (Borrar Promocién)

CASO DE USO Borrar Promocion
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de una promocion.
PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submend Promociones.
FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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1. Actor presiona botdn Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor presiona Confirma Borrar. donde visualizara la opcion de “Borrar” y
3. Actor presiona Cancelar. “Cancelar”.
2. SISDANCE borrara la promocion registrada
del sistema mas no de la DB.
3. SISDANCE no borrara la promocion
seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para Borrar una promocion del sistema.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Promociones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 59. ECU: Gestion Lista Promociones (Borrar Promocion)

11.1.3.5.11.5 ECU: Gestidn Lista Promociones (Restaurar Promocién)

CASO DE USO Restaurar Promocion

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar una promocion dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submend Promociones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. EI SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara la danza mostrandolo
en la pantalla Lista promociones.
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3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Promociones.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco Frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar una promocion dado de baja.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Promociones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 60. ECU: Gestion Lista Promociones (Restaurar Promocién)

11.1.3.5.12 ECU: Gestion Lista Clases (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Clases

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar clases de danza ofertadas por la academia.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).
FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el meni 1. SISDANCE carga los campos Lista Clases.
Cursos luego seleccionar Clases. = 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,
Modificar, Visualizar, Borrar, Restaurar.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesién del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la administracién de clases de danza.
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EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Clases solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 61. ECU: Gestion Lista Clases (SISDANCE)

11.1.3.5.12.1 ECU: Gestion Lista Clases (Adicionar Clase)

CASO DE USO Adicionar Clase

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema registrar clases.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el subment Clases.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el botén Adicionar. 1. El SISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. Ilenado de datos de la clase.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Clases.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista Clases,
sin guardar ningln dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no vélidos en el SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA Proceso indispensable para registrar una de clases de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Clases solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 62. ECU: Gestion Lista Clases (Adicionar Clase)

11.1.3.5.12.2 ECU: Gestion Lista Clases (Modificar Clase)
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CASO DE USO Modificar Clase

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al administrador modificar los datos de clase registrados.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar subment Clases.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Guardar. datos de clase seleccionado, para modificar los
3. Actor presiona Cancelar. mismos.

2. SISDANCE guarda los datos modificados en la
DB, y retorna a la pantalla Lista Clases.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista Clase,
sin guardar ningun dato modificado.

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ingresa datos no validos en los SISDANCE visualizarda mensaje de alerta en los
campos de formulario. campos en los que los datos modificados sean no
validos.

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para modificar datos de clase de danza.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Clases solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 63. ECU: Gestion Lista Clases (Modificar Clase)

11.1.3.5.12.3 ECU: Gestidn Lista Clases (Ver Clase)

CASO DE USO Ver Clase
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de una clase registrada.
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PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Clases.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara datos de la clase.
Visualizar. 2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
2. Actor presiona cerrar. Clases.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para mostrar datos de una clase.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Clases solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 64. ECU: Gestion Lista Clases (Ver Clase)

11.1.3.5.12.4 ECU: Gestion Lista Clases (Borrar Clase)

CASO DE USO Borrar Clase

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir borrar del sistema el registro de una clase.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el subment Clases.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Borrar. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor presiona Confirma Borrar. donde visualizara la opcion de “Borrar” y
3. Actor presiona Cancelar. “Cancelar”.

2. SISDANCE borrara la clase registrada del
sistema mas no de la DB.
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3. SISDANCE no borrara la clase seleccionada.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para borrar una clase.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Clases solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 65. ECU: Gestion Lista Clases (Borrar Clase)

11.1.3.5.12.5 ECU: Gestion Lista Clases (Restaurar Clase)

CASO DE USO Restaurar Clase

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar una clase dado de baja.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el subment Clases.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. El SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcién de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE restaurara la clase mostrandolo en
la pantalla Lista Clases.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista Clases.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ninguno

FRECUENCIA Poco Frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para restaurar una clase dado de baja.
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EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Clases solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 66. ECU: Gestion Lista Clases (Restaurar Clase)

11.1.3.5.13 ECU: Gestion Lista Horarios (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Horarios

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar horarios.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el meni 1. SISDANCE carga una plantilla de horarios,
Cursos  luego  seleccionar con clases para ser agrados.
Horarios. 2. SISDANCE permite las opciones: Agregar

(arrastrar), Mostrar, Modificar, Borrar.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesion del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para gestionar los horarios.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Horarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 67. ECU: Gestion Lista Horarios (SISDANCE)

11.1.3.5.13.1 ECU: Gestion Lista Horarios (Agregar Clase Horario)

CASO DE USO Agregar Calse a Horario
ACTORES Director( administrador SISDANCE)
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PROPOSITO Permitir al sistema registrar horarios.
PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submend Horarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor Arrastra una Clase a 1. SISDANCE visualiza una plantilla de horario
horario. el cual permite arrastrar o0 agregar una clase
2. Actor selecciona una sala. sobre una determinada hora y dia y despliega
3. Actor presiona botdn Guardar. una pantalla dandole de la opcion de
4. Actor presiona boton Cancelar. seleccionar una sala.

2. SISDANCE permite seleccionar una sala para
la clase a asignar al horario.
3. SISDANCE completa la asignacién de la clase

al horario.
4. SISDANCE cancela la asignacion de clase a
horarios.
FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Avrrastrar sobre un horario que yaeste  SISDANCE visualizara mensaje de alerta.
con datos asignados

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para agregar una clase en el horario.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Horarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 68. ECU: Gestion Lista Horarios (Agregar Clase Horario)

11.1.3.5.13.2 ECU: Gestion Lista Horarios (Modificar Clase Agregado a Horario)

CASO DE USO Modificar Clase Agregado a Horario
ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al administrador modificar clase agregado a horarios.
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PRECONDICIONES
El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submen( Horarios.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor arrastra una clase 1. SISDANCE permite que una clase asignada a
asignada a otra hora y/o dia. un hora y dia pueda ser movida u arrastrada a
2. Actor presiona sobre una clase otra hora y/o dia.
asignada. 2. SISDANCE mostrard datos de la clase
3. Actor presiona boton guardar. asignada, permitiéndole modificar la sala
4. Actor presiona boton Cancelar. asignada a la clase.

3. SISDANCE guardara la modificacion de sala
asignada a la clase.
4. SISDANCE no cancelara la modificacion.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Acrrastrar sobre un horario que yaeste = SISDANCE visualizara mensaje de alerta.
con datos asignados

FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para modificar horarios.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Horarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 69. ECU: Gestion Lista Horarios (Modificar Clase Agregado a Horario)

11.1.3.5.13.3 ECU: Gestidn Lista Horarios (Eliminar Clase de Horario)

CASO DE USO Eliminar Clase de Horario

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir eliminar una clase asignada al horario.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submeni Horarios.
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

1. Actor presiona sobre una clase 1. SISDANCE visualizara datos de la clase
asignada al horario. asignada con las opciones de Guardar, Eliminar

2. Actor presiona botén eliminar. y Cancelar
3. Actor presiona boton Confirmar. 2. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
4. Actor presiona botén Cancelar. donde visualizara la opcion de “Confirmar” y

“Cancelar”.
3. SISDANCE eliminara la clase asignada de

horarios.

4. SISDANCE no eliminara la clase seleccionada

del horario.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para eliminar una clase asignada de horarios.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Horarios solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 70. ECU: Gestion Lista Horarios (Eliminar Clase de Horario)

11.1.3.5.14 ECU: Gestion Lista inscripciones (SISDANCE)

Cabe aclarar que la presente especificacion de casos de uso de Gestion Lista Inscripciones
engloba la gestion de inscripciones de alumnos y la gestion de inscripciones de instituciones

ya que ambas gestiones tienen la misma funcionalidad.

CASO DE USO Gestion Lista Inscriciones

ACTORES Director, Personal (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar las inscripciones de alumnos e instituciones.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el meni 1. SISDANCE carga los campos Lista
Cursos  luego  seleccionar Inscripciones de Alumnos por defecto y
Inscripciones. muestra las opciones: Adicionar, Modificar,
2. Actor presiona botdn Visualizar, Anular, Restaurar. Pero también
Instituciones. visualizara dos opciones ALUMNOS e

INSTITUCIONES.

2. SISDANCE carga los campos de Lista
Instituciones 'y muestra las opciones:
Adicionar, Modificar, Visualizar, Anular,
Restaurar. Pero también visualizara dos
opciones ALUMNOS e INSTITUCIONES en
la parte superior.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesion del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA A menudo.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para la gestion de inscripciones de alumnos e
instituciones.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Inscripciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 71. ECU: Gestion Lista inscripciones (SISDANCE)

11.1.3.5.14.1 ECU: Gestion Lista inscripciones (Adicionar Inscripcion)

CASO DE USO Adicionar Inscripcion

ACTORES Director, Personal (SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al sistema registrar una inscripcion de alumno o una
institucion.

PRECONDICIONES
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El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar el submenu Inscripciones

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el boton Adicionar. 1. El SISDANCE visualiza un formulario con
2. Actor presiona Guardar. campos para seleccionar un alumno o
3. Actor presiona Cancelar. institucion y otro campo para seleccionar la

danza, una vez seleccionada la danza
SISDANCE recupera automaticamente datos
asociadas a la danza seleccionada.

2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y
retorna a la pantalla Lista Inscripciones de
Alumnos o instituciones segun sea el caso.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Alumnos o Instituciones, sin guardar ningln
dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para inscribir un alumno o una institucion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Inscripciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 72. ECU: Gestion Lista inscripciones (Adicionar Inscripcion)

11.1.3.5.14.2 ECU: Gestion Lista Inscripciones (Modificar Inscripcion)

CASO DE USO Modificar Inscripcion

ACTORES Director, Personal (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir al (administrador SISDANCE) modificar una inscripcion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Inscripciones.
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Modificar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con sus
2. Actor Presiona Guardar. respectivos datos, para modificar los mismos.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos modificados en la

DB, y retorna a la pantalla Lista Inscripcion de
Alumnos o Instituciones segun sea el caso.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Inscripcion de Alumnos o Instituciones, sin
guardar ningun dato modificado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA A menudo.
IMPORTANCIA Proceso indispensable para modificar una inscripcion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submend Inscripciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 73. ECU: Gestion Lista Inscripciones (Modificar Inscripcion)

11.1.3.5.14.3 ECU: Gestion Lista inscripciones (Ver Inscripcion)

CASO DE USO Ver Inscripcion

ACTORES Director , Personal (Administrador SISDANCE)
PROPOSITO Permitir Mostrar los datos de una inscripcion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar submenu Inscripciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona en boton 1. SISDANCE mostrara todos los datos de una
Visualizar. inscripcion de alumno o institucion segun sea
2. Actor presiona cerrar. el caso.
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2. SISDANCE retornara a la pantalla Lista
Inscripciones de Alumnos o Institucién segun
sea el caso.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno
FRECUENCIA No frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para mostrar datos de una inscripcion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Inscripciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 74. ECU: Gestidn Lista inscripciones (Ver Inscripcién)

11.1.3.5.14.4 ECU: Gestion Lista Inscripciones (Anular Inscripcion)

CASO DE USO Anular Inscripcion

ACTORES Director, Personal (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir anular una inscripcion de alumno o institucion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submenu Inscripciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton Anular. 1. SISDANCE mostrard un mensaje de alerta
2. Actor  presiona  Confirma donde visualizara la opcion de “Anular” y
Anular. “Cancelar”.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE anulara el registrado del sistema

mas no de la DB.
3. SISDANCE no anulara la inscripcion
seleccionado.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
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Ninguno
FRECUENCIA Poco frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para anular un registro de inscripcion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Inscripciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 75. ECU: Gestion Lista Inscripciones (Anular Inscripcion)

11.1.3.5.14.5 ECU: Gestion Lista Inscripciones (Restaurar Inscripcion)

CASO DE USO Restaurar Inscripcion

ACTORES Director, Personal ( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema restaurar una inscripcion anulada.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE y seleccionar el submena Inscripciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el icono Restaurar. 1. El SISDANCE mostrara un mensaje de alerta
2. Actor presiona Restaurar. donde mostrara la opcion de restaurar o
3. Actor presiona Cancelar. cancelar.

2. SISDANCE  restaurara la  inscripcion
mostrandolo en la pantalla Lista Inscripciones
de Alumnos o Instituciones segun sea el caso.

3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Inscripciones de Alumnos o Instituciones
segun sea el caso.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
Ninguno

FRECUENCIA Poco frecuente.
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IMPORTANCIA Proceso indispensable para restaurar una inscripcién de alumno o
institucion.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenu Inscripciones solo al director y
personal autorizado (administrador del sistema).

Tabla 76. ECU: Gestidn Lista Inscripciones (Restaurar Inscripcion)

11.1.3.5.15 ECU: Gestion Lista Dosificaciones (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Lista Dosificaciones

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar Dosificaciones de Facturas.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el menu 1. SISDANCE carga los campos de la Lista
Facturas luego  seleccionar Dosificaciones.
Dosificaciones. 2. SISDANCE muestra las opciones: Adicionar,
Visualizar.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesion del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA Poco frecuente.

IMPORTANCIA Proceso indispensable para gestionar dosificaciones de factura.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Dosificaciones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 77. ECU: Gestion Lista Dosificaciones (SISDANCE)

11.1.3.5.15.1 ECU: Gestion Lista Dosificaciones (Adicionar Dosificacion)
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CASO DE USO Adicionar Dosificacion

ACTORES Director( administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al sistema registrar una dosificaciones de Factura.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submend Dosificaciones.

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor pulsa el botén Adicionar. 1. El SISDANCE visualiza un formulario para el
2. Actor presiona Guardar. Ilenado de datos de la dosificacion.
3. Actor presiona Cancelar. 2. SISDANCE guarda los datos en la DB, y

retorna a la pantalla Lista Dosificaciones.
3. SISDANCE vuelve a la pantalla Lista
Dosificaciones, sin guardar ningun dato.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ingresa datos no vélidos en el SISDANCE visualizard mensaje de alerta en los
formulario. campos en los que los datos sean no validos.

FRECUENCIA Poco frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para registrar una dosificacion de factura.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el subment Dosificaciones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 78. ECU: Gestion Lista Dosificaciones (Adicionar Dosificacion)

11.1.3.5.15.2 ECU: Gestion Lista Dosificaciones (Ver Dosificacion)

CASO DE USO Ver Dosificacion

ACTORES Director (Administrador SISDANCE)

PROPOSITO Permitir al (administrador SISDANCE) visualizar una dosificacion.
PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el SISDANCE, seleccionar submenu Dosificaciones.
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FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor presiona boton visualizar. 1. SISDANCE recupera todos los campos con
2. Actor Presiona Cerrar. datos de dosificacién seleccionado.

2. SISDANCE retorna a la pantalla Lista
Dosificaciones.

FLUJO ALTERNATIVO
ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Ninguno

FRECUENCIA Poco frecuente.

IMPORTANCIA  Proceso indispensable para visualizar una dosificacion registrada.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza el submenut Dosificaciones solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 79. ECU: Gestion Lista Dosificaciones (Ver Dosificacion)

11.1.3.5.16 ECU: Gestion Reportes (SISDANCE)

CASO DE USO Gestion Reportes

ACTORES Director (SISDANCE)

PROPOSITO Gestionar Reportes.

PRECONDICIONES

El usuario debe haber sesionado en el sistema SISDANCE (Ingresar al Sistema).

FLUJO PRINCIPAL

ACCION ACTOR ACCION SISTEMA
1. Actor debe seleccionar el meni 1. SISDANCE desplegara submenus de reportes
Reportes. de usuarios, Instructores, Instituciones,

Alumnos, Danzas, Clases, Horarios,
Promociones, Inscripciones de Alumnos,
Inscripciones de Instituciones, Facturas.

FLUJO ALTERNATIVO
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ACCION ACTOR ACCION SISTEMA

Actor elige salir del sistema SISDANCE cierra la sesion del usuario, mostrando
SISDANCE la pantalla principal (pagina web)

FRECUENCIA Frecuente.
IMPORTANCIA  Proceso indispensable para generar reportes.

EXCEPCIONES SISDANCE visualiza la pestafia Reportes solo al director
(administrador del sistema).

Tabla 80. ECU: Gestion Reportes (SISDANCE)

11.1.3.6  Prototipo de Interfaces de Usuario
11.1.3.6.1 Introduccion

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacion de su parte respecto a
los requisitos del sistema. Estos prototipos se realizardn como: dibujos a mano en papel
dibujos con alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese
orden de acuerdo al avance del proyecto. Solo los de este tltimo tipo seran entregados al final
de la fase de Elaboracion, los otros seran desechados en la fase de Construccion en la medida

que el resultado de las iteraciones vaya desarrollando el producto final.

11.1.3.6.2 Propdsito

= Comprender la idea de como sera el sistema SISDANCE mas adelante.

= |dentificar posibles mejoras.
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11.1.3.6.3 Interfaz Web Sisdance

—— =
Ingresar

Sangre Latina

Cursos Contactos | f]

Breve Resefia
El Ballet Sangre Latina fue fundado €l 14 de diciembre de 1994 por su director el
Prof. Flavio Palacios Pefialoza; actualmente cuenta con 25 afios de trayectoria
artistica y fue reconocida al afio 2016 como "Institucién Meritoria del Departamento
de Tarija" y a su Director se reconocio como "ciudadano Distinguido del
Departamento de Tarija" por el Honorable Consejo Municipal de Tarija, por su labor
en favor de la nifiez, junventud y folklore del Departamento de Tarija como asi
tambien por los lauros, premios y reconocimientos recibidos a lo largo de su
trayectoria.

Figura 24. Interfaz Web SISDANCE

11.1.3.6.4 Interfaz Ingreso al SISDANCE (autentificacion).
En esta pantalla el usuario debe introducir su cuenta: nombre de usuario y clave.
El sistema validara los datos ingresados y desplegara la pantalla Principal.

Si los datos ingresados son incorrectos se desplegara un mensaje de alerta.

INGRESO AL SISTEMA

Por favor ingrese sus datos de usuario
Usuario:

Clave:

Cancetar ) ingresar

Figura 25. Interfaz Ingreso al SISDANCE (autentificacion).
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11.1.3.6.5 Interfaz Principal SISDANCE.

Academia
Sangre Latina Usuario Admin

Personas
Usuarios
Instructores
Alumnos
Instituciones

Cursos

Danzas
Clases
Categoria Danza

Especialidades

Elencos

Horarios

Inscripciones

Promociones

Salas
Facturas

Reportes

Taller Il - 2020

Figura 26. Interfaz Principal SISDANCE.

En esta pantalla el sistema visualizara menus segun el rol de usuario.
11.1.3.6.6 Interfaz Lista Usuarios

Esta pantalla mostrara la lista de los usuarios registrados con sus respectivos datos. Esta
interfaz sera un modelo de listar registros para todas las gestiones del sistema adaptandolos

segun requiera la gestion (excepto gestion facturas y reportes).

Academia
Sangre Latina Usuario Admin

Personas
Usuarios
Instructores

Alumnos
Instituciones = 8 Todos Activos Inactivos

Cursos

Lista Usuarios

Danzas N* [»4] Nombre y Apellido Foto Rol Estado M v

Datos
Clases
Categoria Danza 1 5801529 Marco Luna e Administrador Activo ,‘ ©

Especialidades

£ om
[ ]

2 10425636 Carla Lopez e Secretaria Inactivo ,‘ ©
Elencos

Horarios
Inscripciones
Promaciones

Salas

Facturas

Reportes

Taller Il - 2020

Figura 27. Interfaz Lista Usuarios
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11.1.3.6.7

Informacion Basica

G L
Nombres

Apellido Paterno

Apellido Materno

Fecha Nacimiento

Genero

11.1.3.6.8

Masculino

Interfaz Adicionar Usuarios

Adicionar Usuario

Femenino

Teléfono
Direccion:
Barrio
Av/Calle
NE
E-mail

Foto

Seleccionar Archivo

Figura 28. Interfaz Adicionar Usuarios

Interfaz Ver Usuario

Datos de Usuario

Datos Usuario

Foto

CL:
10101244

Direccion

Nombres y Apellidos:

Carla Perez
Fecha Nacimiento:

10/05/2000
Género:

Femenino
Teléfono:

72970122
E-mail:
carla@gmail.com

Datos

Cerrar

Figura 29. Interfaz Ver Usuario
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11.1.3.6.9 Interfaz Borrar

‘Atencién requerida

ESTA APUNTO DE BORRAR UN REGISTRO

¢ Confirma que desea borrar
el registro de: Marco Luna?

=

Figura 30. Interfaz Borrar

11.1.3.6.10 Interfaz Restaurar

Alencion requerida

£ Confirma que desea restaurar
el registro de: Marco Luna?

Figura 31. Interfaz Restaurar

11.1.3.6.11 Interfaz Adicionar Instructor

Adicionar Instructor
Informacion Basica

c.l. Especialidad
Rombice Teléfono
Apellido Paterno Direccion:
) v Barrio
Apellido Materno )
Av/Calle
Fecha Nacimiento -
Genero ) Masculino | | Femenino )
E-mail
Foto | Seleccionar Archivo |

Guardar Cancelar

Figura 32. Interfaz Adicionar Instructor
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11.1.3.6.12 Interfaz Ver Instructor

Datos de Instructor

Instructor Direccion Especialidad

Foto

C IL:

10101222

Nombres y Apellidos:
Flavio Palacios Pefialoza
Género:

Masculino

Teléfono:

729000144

E-mail:

flaviop@gmail. com

Figura 33. Interfaz Ver Instructor

11.1.3.6.13 Interfaz Adicionar Alumno

C L

Nombres

Apellido Paterno
Apellido Materno
Fecha Nacimiento

Genero

Adicionar Alumno
Edad

Elenco

Teléfono
E-mail
Eoto Seleccionar Archivo

Masculino Femenino

Figura 34. Interfaz Adicionar Alumno
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11.1.3.6.14 Interfaz Ver Alumno

Datos de Alumno

Foto

C.I:

10101215
Nombres y Apellidos:
carla Perez
Género:

Femenino

Teléfono:
729000143

E-mail:

carla@gmail.com

Cerrar

Figura 35. Interfaz Ver Alumno

11.1.3.6.15 Interfaz Adicionar Institucién

Adicionar Institucion

Informacién de Institucion Datos de Encargado:

NIT Cl

Institucion Nombre

Descripcion Apellido
Telefono

Direcccion de la Institucion: E-mall

Barrio

Av [ Calle

NE

Figura 36. Interfaz Adicionar Institucion
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11.1.3.6.16 Interfaz Ver Institucién

Datos de Institucidn

Direccion Encargado

NIT:
10121231212

Nombre:

Unidad Educativa Belgrano
Descripcién

Curso Sexto de secundaria

Figura 37. Interfaz Ver Institucion

11.1.3.6.17 Interfaz Adicionar Especialidad
Adicionar Especialidad
Nombre

Descripcién

Figura 38. Interfaz Adicionar Especialidad

11.1.3.6.18 Interfaz Adicionar Elenco
Adicionar Elenco

Nombre

Descripcion
Figura 39. Interfaz Adicionar Elenco
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11.1.3.6.19 Interfaz Adicionar Categoria de Danza

Adicionar Categoria

Nombre

Descripcion

Figura 40. Interfaz Adicionar Categoria de Danza

11.1.3.6.20 Interfaz Adicionar Sala

Adicionar Sala

Nombre
Capacidad

Descripcion

Figura 41. Interfaz Adicionar Sala

11.1.3.6.21 Interfaz Adicionar Danza

Adicionar Danza

Categoria Seleccionar v Nivel

Nombre Danza Costo Matricula
Codigo Costo Mes
Duracién Meses Costo Hora
Total Horas Costo Total

Plazas / Cupos

Figura 42. Interfaz Adicionar Danza
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11.1.3.6.22 Interfaz Ver Danza

Datos de Danza
Detalle Danza Precios

Codigo:
CucC1

Nombre:
Cuecha Chapaca

Categoria:
Folklore

Meses:
7

Cupos:

60

Total Horas:
24

Figura 43. Interfaz Ver Danza

11.1.3.6.23 Interfaz Adicionar promocion

Adicionar Promocién

Nombre

Descripcion

Danzas

Dto. Matricula

Dito. Mensualidad
Fecha Inicio

Fecha Fin

Figura 44. Interfaz Adicionar promocion
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11.1.3.6.24 Interfaz Adicionar Clase
Adicionar Clase
Fecha Inicio
Fecha Fin
Danza
Colar

Instructores

Guariar J Corcer

Figura 45. Interfaz Adicionar Clase

11.1.3.6.25 Interfaz Ver Clase

Datos de Clase

Datos Instructores

Fecha Inicio:
01/08/2020

Fecha Fin:
30/09/2020

Danza:

Cueca Chapaca

Color:

Cerrar

Figura 46. Interfaz Ver Clase
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11.1.3.6.26 Interfaz Horario

Arrastre las clases a
los horarios de la 1 -6 feb. 2021 hoy

semana
LUN. 1/2 MAR. 2/2 MIE. 3/2 JUE. 4/2 VIE. 5/2 SAB. 6/2

08:00 -
09:00

01/02/2021 - 26/02/2021 10:00

Clase: Copla Chapaca

Instructores: Flavio Paladios
11:00
12:00
13:00
14:.00

01/02/2021 - 31/03/2021

Clase: Folklore Teens
15:00

Instructores: Flavio Palacios

Figura 47. Interfaz Horario

11.1.3.6.27 Interfaz Lista Inscripciones

e Usuario Admin

Lista Inscripciones de Alumnos

= ® Todos Activos Inactivos

N° I Alumno Danza Fecha Registro Estado M VvV B
>ategoria Danza . _
s 1 5801570 Fernando Estarda Caporal 10/08/2020 Activo s O 8
Elencos 2 11225636 Mery Lopez Chacarera 20/08/2020 Inactivo s © O

Horarios
Inscripciones
Promociones

Salas

Factur:

Reportes

Taller lll - 2020

Figura 48. Interfaz Lista Inscripciones
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11.1.3.6.28 Interfaz Adicionar Inscripcion

Datos de |FI5CFipCifJFI Alumno

Haorarios Instructores

Alumno:
Jorge Perez

Costo Matricula:

100 Bs

Danza: Costo Mensualidad:
Cueca Chapaca 80 Bs

Fecha Inicio: Costo Total:
01/08/2020 180 Bs

Fecha Fin:

30/08/2020

Cerrar

Figura 49. Interfaz Adicionar Inscripcion

11.1.3.6.29 Interfaz Ver Inscripcion Alumnos

Datos de Inscripcion Alumno

Clase Dias Hora inicio Hora fin
Cueca - Sala A Lunes 16:00 17:00
Cueca - Sala A Miercoles 16:00 17:00
Cueca - sala A Vierves 16:00 17:00

Cerrar

Figura 50. Interfaz Ver Inscripcion Alumnos
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11.1.3.6.30 Interfaz Reportes

11.1.3.6.30.1 Reporte Instructor — Horarios

Reporte de Instructores y Horarios de clase

Danzas: Salas: Dias:
Todas Todas Todos
B Generar Reporte
NOMBRE CLASES HORARIOS SALAS Dias
* Urbano Teens * Salén ASL ® Lunes
* Urbano Teens * Saldn ASL * Miércoles
5808010 Marcelo Perez Lopez ! _ K "
* Urbano Teens ® Salon ASL * Viernes
* Urbano Teens Sala A * Lunes

Figura 51. Interfaz Reporte Instructor - Horarios

11.1.3.6.30.2 Reporte Alumnos — Cursos Realizados

Reporte de Cursos completados por los Alumnos

Gestion: Danzas:
Todas Todas
B Generar Reporte
ALUMNO DANZA INSTRUCTORES HORARIOS SALAS DiAS GESTION

Figura 52. Interfaz Reporte Alumnos - Cursos Realizados

11.1.3.6.30.3 Reporte Inscripciones de Alumnos

Reporte de Inscripciones de Alumnos

Desde: Hasta: Danzas:
Todas
B Generar Reporte
ALUMNO DANZA NSTRUCTORES HORARIOS SALAS DiAS FECHA DE REGISTRO

Figura 53. Interfaz Reporte Inscripciones de Alumnos
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11.1.3.6.30.4 Reporte Facturas de Alumnos

Reporte de Facturas de Alumnos

Danzas:
Todas
Hasta:
@ Todos Pago Realizado Pago Pendiente
B Generar Reporte
NUMERO FACTURA C ALUMNO DANZA MENSUALIDAD [BS] FECHA DE DISPOSICION

Figura 54. Interfaz Reporte Facturas de Alumnos

11.1.3.6.30.5 Reporte Promociones

Reporte de Promociones

Desde: Hasta:
Danzas:
Todas
B Generar Reporte
NOMBRE DESCRIPCION FECHA INICIO t FECHA FINALIZACION t FECHA REGISTRO DTO. MATRICULA

Figura 55. Interfaz Reporte Promociones

3TO. MENSUALID

AD
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11.1.3.7 Modelo de Datos
11.1.3.7.1 Introduccién

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una base de
datos relacional, este modelo describe la representacion légica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se
utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un modelo UML para Modelado de Datos,

para conseguir la representacion de tablas, claves, etc.).

Los Diagramas de Clases son diagramas de estructura estatica que muestra las clases del
sistema y sus interrelaciones (incluye herencia, agregacion, asociacion, etc.). Los diagramas
de Clases son el pilar fundamental del modelo con UML, siendo utilizados tanto para mostrar
lo que el sistema puede hacer (anlisis), como para mostrar como puede ser construido
(disefio).
11.1.3.7.2 Propdsito

= Comprender la estructura del sistema informatico para la academia.

= |dentificar posibles mejoras.
11.1.3.7.3  Alcance
Identificar y definir las relaciones entre tablas segin los objetivos del sistema deseado

aprobado por la academia.

11.1.3.7.4 Diagrama de Clases.
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class Diagrama de Clases

*

telef 1 personas < usuarios datos grupos
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. Diagrama de Clases
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11.1.3.7.5

direcciones
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barrio. varchar(100
calles: varchar
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¥
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!

cursos
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horafin: time

[EH
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Modelo Entidad Relacion.
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Figura 57. Mddelo Entidad — Relacion
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11.1.3.7.6 Diccionario de Datos.

11.1.3.7.6.1 Tabla de datos: personas

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

idp Numero Si Caodigo unico de personas.

ci Texto 15 Cedula de identidad.

nombre Texto 50 No Nombre de la persona.

ap Texto 30 No Apellido paterno.

am Texto 30 Sl Apellido materno.

fnac Fecha No Fecha de nacimiento de persona.
genero Texto No Género masculino o femenino.
foto Texto 250 Si Foto de la persona.

email Texto 100 No Email de la persona.

Tabla 81. Tabla personas

11.1.3.7.6.2 Tabla de datos: usuarios

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

idusu NUmero No Si Cdbdigo Unico de usuario.
estado Texto No True=activo - False=inactivo
idp Texto No Si Referencia de la tabla personas.

Tabla 82. Tabla usuarios

11.1.3.7.6.3 Tabla de datos: datos

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

login Texto 50 No Si Nombre de usuario.

clave Texto 250 No Contrasefia del usuario.

estado Texto No True=activo - False=inactivo
idusu NUmero No Si Referencia de la tabla usuarios.
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idrol NUmero No Si Referencia de la tabla roles.

Tabla 83. Tabla datos

11.1.3.7.6.4 Tabla de datos: roles

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

idrol NUmero No Si Cadigo unico de rol.

nombre Texto 30 No Nombre de rol.

estado Texto No True=activo - False=inactivo
idmenu NUmero No Si Referencia de la tabla menus.

Tabla 84. Tabla roles

11.1.3.7.6.5 Tabla de datos: menus

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

idmenu Numero No Si Caodigo unico de menu.
nombre Texto 50 No Nombre de un mend.

estado Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 85. Tabla menus

11.1.3.7.6.6 Tabla de datos: menus_subgrupos

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk  Descripcion
idmenu NUmero No Si Referencia de la tabla menus
idsubgrupo  Numero No Si Referencia de la tabla

menus_subgrupos.
Tabla 86. Tabla menus_subgrupos

11.1.3.7.6.7 Tabla de datos: subgrupos

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion
idsubgrupo  NUmero No Si Caodigo unico de subgrupo.
nombre Texto 50 No Nombre de un subgrupo.
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enlace
estado

idgrupo

Texto 100 No Enlace de subgrupo.

Texto No True = activo - False = inactivo
Numero No Si Referencia de la tabla grupos.

Tabla 87. Tabla subgrupos

11.1.3.7.6.8 Tabla de datos: grupos

Nombre
idgrupo
icono
Nombre

estado

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

Numero No Si Caodigo unico de grupo.
Texto 30 No Icono correspondiente al grupo.
Texto 50 No Nombre del grupo.
Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 88. Tabla grupos

11.1.3.7.6.9 Tabla de datos: telefonos

Nombre
ndmero

idp

11.1.3.7.6.10

Nombre
iddir
barrio
calles
numero
estado

idp

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion
NUmero No Si NUmero telefonico.
NUmero No Si Referencia de la tabla personas.

Tabla 89. Tabla telefonos

Tabla de datos: direcciones

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

NUmero No Si Cddigo Unico de direccion.

Texto 100 No Nombre del barrio.

Texto 100 Si Nombre de la calle o avenida.

NUmero Si NuUmero de domicilio.
Texto No True = activo - false = inactivo
NUmero No Si Referencia de la tabla personas.

Tabla 90. Tabla direcciones
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11.1.3.7.6.11

Nombre
idalu
estado
edad
idelenco

idp

11.1.3.7.6.12

Nombre
idelenco
nombre
descripcion

estado

11.1.3.7.6.13

Nombre
idi

nit

nombre
descripcion
esatdo

idp

Tabla de datos: alumnos

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripion

Numero No Si Cadigo unico de alumno.
Texto No True = activo - False = inactivo
NUmero No Edad del alumno.

NUmero No Si Referencia de la tabla elencos.
Numero No Si Referencia de la tabla personas.

Tabla 91. Tabla alumnos

Tabla de datos: elencos

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

Numero No Si Cadigo unico de elenco.

Texto 50 No Nombre del elenco.

Texto 300 Si Breve descripcion del elenco.
Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 92. Tabla Elencos

Tabla de datos: instituciones

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

Numero No Si Cadigo Unico de institucion.
Numero 15 No Nit de la empresa o institucion.
Texto 100 No Nombre de la institucion.
Texto 200 Si Descripcion de la institucion.
Texto No True = activo - False = inactivo
Numero No Si Referencia de la tabla personas.

Tabla 93. Tabla Instituciones
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11.1.3.7.6.14

Nombre
idinst
estado

ide

idp

11.1.3.7.6.15

Nombre
ide

nombre
descripcion

estado

11.1.3.7.6.16

Nombre
idinst

idcurso

11.1.3.7.6.17

Nombre
idcurso
fechadesde

Fechahasta

Tabla de datos: instructores

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

Numero No Si Cadigo unico de instructor.
Texto No True = activo - False = inactivo
NUmero No Si Referencia de la tabla

especialidades.
Numero No Si Referencia de la tabla personas.

Tabla 94. Tabla Instructores

Tabla de datos: especialidades

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

Numero No Si Cadigo unico de especialidad.
Texto 50 No Nombre de la especialidad.
Texto 300 Si Descripcion de la especialidad.
Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 95. Tabla especialidades

Tabla de datos: instructores_cursos

Tipo Tam. Nulo Pk Fk  Descripcion
NUmero No Si Referencia de la tabla instructores.
NUmero No Si Referencia de la tabla cursos.

Tabla 96. Tabla instructores_cursos

Tabla de datos: cursos

Tipo Tam. Nulo Pk Fk  Descripcion

NUmero No Si Caodigo unico de curso (clase).
Fecha No Fecha de inicio de curso(clase).
Fecha No Fecha de finalizacion del curso..
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color
estado

iddanza

11.1.3.7.6.18

Texto No Color que identifica a un curso.
Texto No True =activo - False = inactivo
NuUmero No Si Referencia a la tabla danzas.

Tabla 97. Tabla cursos

Tabla de datos: cursos_dias

Esta tabla almacena los registros de horarios

Nombre
idcd
idcurso
iddia
idsala
horainicio

horafin

11.1.3.7.6.19

Nombre
iddia

nombre

11.1.3.7.6.20

Nombre
idsala
nombre
capacidad

descripcion

Tipo Tam. Nulo Pk  Fk  Descripcion

NUmero No Si Cddigo Unico de un horario.
NUmero No Si Referencia de la tabla cursos.
NUmero No Si Referencia de la tabla dias.
NUmero No Si Referencia de la tabla salas.
Tiempo No Hora de inicio de la clase o curso.
Tiempo No Hora de finalizacién de un curso.

Tabla 98. Tabla cursos_dias

Tabla de datos: dias

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

Numero No Si Caodigo unico de dia.

Texto 10 No Nombre del dia.
Tabla 99. Tabla dias

Tabla de datos: salas

Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

NUmero No Si Caodigo Unico de una sala.
Texto 20 No Nombre de una sala.
NUmero No Capacidad de la sala o aula.
Texto 300 Si Breve descripcion de la sala.
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estado Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 100. Tabla salas

11.1.3.7.6.21 Tabla de datos: danzas

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

iddanza NUmero No Si Cadigo Unico de una danza.

codigo Texto 50 No Codigo o sigla asignado a una
danza.

nombre Texto 100 No Nombre de una danza.

meses Ndmero No Numero de meses de duracion.

plazas NUmero No NUumero de plazas 0 cupos
disponibles.

matriculacurso Moneda 6,2 No Costo de la matricula de danza.

importemes Moneda 6,2 No Costo de la mensualidad de
danza.

importehoras  Moneda 6,2 No Costo por hora de danza.

importetotal Moneda 6,2 No Costo total del curso de danza.

horas Ndmero No Total de horas del curso.

Estado Texto No True=activo - False = inactivo

nivel Texto No Nivel de ensefianza de danza:
bésico, intermedio, avanzado.

idcat Numero No Si Referencia de la tabla categorias.

Tabla 101. Tabla danzas

11.1.3.7.6.22 Tabla de datos: categorias

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion
idcat Numero No Si Caodigo unico de categoria de danza.

nombre Texto 50 No Nombre de una categoria de danza.
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descripcion Texto 300 Si Breve descripcion de la categoria.
estado Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 102. Tabla categorias

11.1.3.7.6.23 Tabla de datos: danza_promociones

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk  Descripcion
iddanza ~ NUmero No Si Referencia de la tabla danzas.
idpro Numero No Si Referencia de la tabla promociones.

Tabla 103. Tabla danza_promociones

11.1.3.7.6.24 Tabla de datos: promociones

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

idpro NUmero No Si Cddigo Unico de una promocion.

nombre Texto 60 No Nombre de una promocién.

descripcion Texto 255  Si Breve descripcion de una
promocion.

fechareg Fecha y No Fecha y hora de registro de una

Hora promocion.

fechainicio Fecha No Fecha de inicio de una
promocion.

fechafin fecha No Fecha de finalizacion de una
promocion.

dtomatricula Numero No Descuento en la matricula.

dtomensualidad Numero No Descuento en la mensualidad.

estado Texto No True = activo - False = inactivo

Tabla 104. Tabla promociones

11.1.3.7.6.25 Tabla de datos: inscripciones
Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion
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No

No

No
No
No
No
No

No
No
No
No

Si

Si
Si
Si
Si

Codigo  unico  de

inscripcion.

una

Fecha y hora de registro de una
inscripcion.

Costo de la matricula de curso.
Costo de mensualidad.

Costo total de curso.
True=activo - False = inactivo

Seguimiento=E, Abandono=A ,
Completar=R.

Referencia de la tabla cursos.
Referencia de la tabla alumnos.
Referencia de la tabla usuarios.

Referencia de la tabla

instituciones.

Tabla 105. Tabla inscripciones

idins NUmero
Fecha_registro Fecha y
hora
matriculacurso Moneda 6,2
importemes Moneda 6,2
importetotal Moneda 6,2
estado Texto
seguimiento Texto
idcurso Numero
idalu NUmero
idusu NUmero
idi Numero
11.1.3.7.6.26
Nombre Tipo
idfactura Numero
idins Numero
estado Texto
fecha_registro Fecha vy
hora
Fecha_disposicion  Fecha

Tam.

Nulo
No
No

No

No

No

Tabla de datos: facturas_inscripciones

Pk Fk Descripcion

Si Referencia tabla facturas.

Si  Referencia de la tabla

inscripciones.
True = activo
False = inactivo

Fecha de registro de la
factura.

Fecha de disposicién de
factura.

Tabla 106. Tabla facturas_inscripciones
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11.1.3.7.6.27 Tabla de datos: facturas

Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion

idfactura Numero No Si Caodigo unico de una factura.
codcontrol ~ Texto 80 No Cadigo de control.

iddosif NUmero No Si Referencia de la tabla

dosificaciones.

Tabla 107. Tabla facturas

11.1.3.7.6.28 Tabla de datos: dosificacion
Nombre Tipo Tam. Nulo Pk Fk Descripcion
iddosif Numero No Si Cadigo de dosificacion.
llave Texto 250 No Llave dosificacion.
autorizacion Texto 50 No Numero de Autorizacion.
nit Numero No Numero de nit.
nro_emisiones Numero No Por defecto inicia en “0”.
fecha_registro Fecha vy No Fecha de registro de
hora dosificacion.
Fecha_limite_emision Fecha No Fecha limite de emision.
leyenda Texto 300 No Leyenda de la factura.

Tabla 108. Tabla dosificacion

11.1.3.7.7 Script de la Base de Datos.

create domain dgenero as char(1)
check(value="M' or value="F");

create domain dnivel as char(1) not null
check(value='B' or value="M' or value="A");

create domain dseguimiento as char(1) default 'E' not null
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check(value='E' or value="C' or value="A");
create table personas(

idp serial primary key,

ci varchar(15) not null,

nombre varchar(50) not null,

ap varchar(30),

am varchar(30),

fnac date,

genero dgenero,

foto varchar(250) not null,

email varchar(100) not null );
create table telefonos(

numero int primary key,

idp int not null,

foreign key(idp) references personas(idp) );
create table direcciones(

iddir serial primary key,

barrio varchar(100) not null,

calles varchar(100),

numero varchar(10),

estado boolean not null default true,

idp int not null,

foreign key(idp) references personas(idp) );
create table especialidades(

ide serial primary key,

nombre varchar(50) not null,

descripcion varchar(300),

estado boolean not null default true );
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create table instructores(

idinst serial primary key,

estado boolean not null default true,

ide int not null,

idp int not null,

foreign key(ide) references especialidades(ide),

foreign key(idp) references personas(idp) );
create table categorias(

idcat serial primary key,

nombre varchar(50) not null,

descripcion varchar(300),

estado boolean not null default true );
create table salas(

idsala serial primary key,

nombre varchar(20) not null,

capacidad int not null,

descripcion varchar(300),

estado boolean not null default true );
create table danzas(

iddanza serial primary key,

codigo varchar(50) not null,

nombre varchar(100) not null,

meses int not null,

plazas int not null,

matriculacurso numeric(6,2) not null,

importemes numeric(6,2) not null,

importehoras numeric(6,2) not null,

importetotal numeric(6,2) not null,
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horas int not null,

estado boolean not null default true,

nivel dnivel,

idcat int not null,

foreign key(idcat) references categorias(idcat) );
create table dias(

iddia serial primary key,

nombre varchar(10) not null );
create table cursos(

idcurso serial primary key,

fechadesde date not null,

fechahasta date not null,

color varchar(10) not null,

estado boolean not null default true,

iddanza int not null,

foreign key(iddanza) references danzas(iddanza) );
create table cursos_dias(

idcd serial primary key,

idcurso integer not null,

iddia integer not null,

idsala integer not null,

horainicio time not null,

horafin time not null,

foreign key(idcurso) references cursos(idcurso),

foreign key(iddia) references dias(iddia),

foreign key(idsala) references salas(idsala) );
create table promociones(

idpro serial primary key,
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nombre varchar(60) not null,

descripcion varchar(255),

fechareg timestamp default now() not null,

fechainicio date not null,

fechafin date not null,

dtomatricula int not null,

dtomensualidad int not null,

estado boolean default true not null );
create table danzas_promociones(

iddanza integer not null,

idpro integer not null,

foreign key(iddanza) references danzas(iddanza),

foreign key(idpro) references promociones(idpro) );
create table instructores_cursos(

idinst int not null,

idcurso int not null,

foreign key(idinst) references instructores(idinst),

foreign key(idcurso) references cursos(idcurso) );
create table instituciones(

idi serial primary key,

nit varchar(15) not null,

nombre varchar(100) not null,

descripcion varchar(200) not null,

estado boolean not null default true,

idp int not null,

foreign key(idp) references personas(idp) );
create table elencos(

idelenco serial primary key,
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nombre varchar(50) not null,

descripcion varchar(300),

estado boolean default true not null );
create table alumnos(

idalu serial primary key,

estado boolean not null default true,

edad int not null,

idelenco int not null,

idp int not null,

foreign key(idelenco) references elencos(idelenco),

foreign key(idp) references personas(idp) );
create table menus(

idmenu serial primary key,

nombre varchar(50) not null,

estado boolean default true not null );
create table grupos(

idgrupo serial primary key,

icono varchar(30) not null,

nombre varchar(50) not null,

estado boolean default true not null );
create table subgrupos(

idsubgrupo serial primary key,

nombre varchar(50) not null,

enlace varchar (100) not null,

estado boolean default true not null,

idgrupo int not null,

foreign key(idgrupo) references grupos(idgrupo) );

create table menus_subgrupos(
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idmenu int not null,

idsubgrupo int not null,

foreign key(idmenu) references menus(idmenu),

foreign key(idsubgrupo) references subgrupos(idsubgrupo) );
create table roles(

idrol serial primary key,

nombre varchar(30) not null,

estado boolean default true not null,

idmenu int not null,

foreign key(idmenu) references menus(idmenu) );
create table usuarios(

idusu serial primary key,

estado boolean not null default true,

idp int not null,

foreign key(idp) references personas(idp) );
create table datos(

login varchar(50) primary key,

clave varchar(250) not null,

estado boolean default true not null,

idusu int not null,

idrol int not null,

foreign key(idusu) references usuarios(idusu),

foreign key(idrol) references roles(idrol) );
create table dosificacion(

iddosif serial primary key,

Ilave varchar(250) not null,

autorizacion varchar(50) not null,

nit int not null,
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nro_emisiones int not null default O,

fecha_registro timestamp default now() not null,

fecha_limite_emision date not null,

leyenda varchar(300) not null );
create table facturas(

idfactura serial primary key,

codcontrol varchar(80) not null,

iddosif int not null,

foreign key(iddosif) references dosificacion(iddosif) );
create table inscripciones(

idins serial primary key,

fecha_registro timestamp default now() not null,

matriculacurso numeric(6,2) not null,

importemes numeric(6,2) not null,

importetotal numeric(6,2) not null,

estado boolean default true not null,

seguimiento dseguimiento,

idcurso int not null,

idusu int not null,

idalu int,

idi int,

foreign key(idcurso) references cursos(idcurso),

foreign key(idusu) references usuarios(idusu),

foreign key(idalu) references alumnos(idalu),

foreign key(idi) references instituciones(idi) );
create table facturas_inscripciones(

idfactura int not null,

idins int not null,
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estado boolean default false not null,

fecha_registro timestamp default now(),
fecha_disposicion date not null,

foreign key(idfactura) references facturas(idfactura),

foreign key(idins) references inscripciones(idins) );
11.1.3.8 Diagrama de Actividades
11.1.3.8.1 Introduccion

Un diagrama de actividades muestra la iteracién de un conjunto de objetos en una aplicacion
a través del tiempo, nos permite mostrar el flujo de los datos que pasan de una accion a otra,

en estos diagramas no se muestra ni se describe la estructura de los datos.

11.1.3.8.2 Proposito

= Comprende la estructura y la dindAmica del sistema deseado para la organizacion.

= Identificar posibles mejoras.

11.1.3.8.3 Alcance

= Describe los procesos del sistema.
= |dentificar y definir las actividades del sistema segun los objetivos de la academia.
= Definir un diagrama de actividades solo para algunas gestiones como:

1. Ingresar al sistema.

2. Listar, Adicionar, Modificar, Ver, Borrar, Restaurar Usuario (Gestion
Usuarios). Este diagrama actividades de Gestion Usuarios es similar a las
Gestiones de Instructores, instituciones y Alumnos. Por lo tanto, no se
realizaran sus correspondientes diagramas de actividades.

Gestion Danzas.
Gestion Clases.
Gestion Horarios.

Gestion Promociones.

N o g M~ w

Gestidn Inscripciones.
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11.1.3.8.4 DA: Ingresar al Sistema.

actIngresar al Sistema

USUARIO

( Presionar Ingresar J<—
Introducir Usuario y
contrasefia

Usuario y/o
Contrasefia
no validos

Negar Acceso al

Visualizar Pantalla | |
Principal y menus

SISTEMA

inicio de actividad

Pantalla Principal del
Sistema Web

Vilida datos
ingresados

DB

Extrae registro de la
tabla usuarios

Dato Incorrecto

Sistema Dato Correcto

Permitir Acceso al
Sistema

Final de Actividad

Devulve datos

Figura 58. DA: Ingresar al Sistema.

11.1.3.8.5 DA: Listar Usuarios.

act Lista Usuarios

USUARIO

Presionar Personas

Presionar Usuarios

SISTEMA

Inicio de Actividad

Pantalla principal

Pantalla Lista Usuarios
(Gestion Usuarios) con

DB

=~ Consulta registros de Ias]
opciones: Adicionar, Modificar, tablas usuarios. personas.

Ver, Borrar, Restaurar.

Gista usuraios registradoge

®

Muestra registros

Final de Actividad

Figura 59. DA: Listar Usuarios.
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11.1.3.8.6 DA: Adicionar Usuarios.

act Adicionar Usuario

USUARIO

SISTEMA

Inicio de Actividad

(Presionar Adicionar U suario>—

\ Pantalla Lista Usuarios

; ( Mostrar pantalla Adicionar Usuario>

Llenar Campos en el
Formulario Adicionar Usuario

A

< Presiona Cancelar >—

Muestra Mensajes de Alertas en
los Campos de Formulario

Datos No Validos

DB

Al

Datos en la tabla: usuarios,

Datos Vélidos

@— Validar Datos de Formulario
Adicionar Usuario

o
L

personas, direcciones, telefonos.

9( Retorna Pantalla Lista Usuarias>

Final de Actividad

Figura 60. DA: Adicionar Usuarios.
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11.1.3.8.7 DA: Modificar usuario.

act Modificar Usuario

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

p
A

Pantalla Lista Usuarios >

Recupera Datos de la Tabla: usuarios,
Presionar Modificar Usuario Pantalla Modificar Usuario ™ | personas, direcciones, telefonos.

ﬂnostrar Pantalla Modificar Usuarios\

k con datos recuperados )

Modificar Datos en el Muestra Mensajes de Alertas en
Formulario Modificar Usuario los Campos de Formulario

Datos No Validos

\( Actualiza las tablas: usuarios,

/k personas, direcciones, telefonos

Datos Validos

( Presionar Guardar )_ Validar Datos de Formulario
Modificar Usuarios

< Presiona Cancelar F%@ﬂoma Pantalla Lista Usuarixa

Final de Actividad

Figura 61. DA: Modificar usuario.
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11.1.3.8.8 DA: Ver Usuario.

actVer Usuario

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

Pantalla Lista Alumnos

. . . B Obtiene datos de tablas: usuarios,
Presionar Ver usuario Gestion Usuarios -
personas, direcciones, telefonos,datos

@ Pantalla Ver datos de usuario

Retorna Pantalla Lista
Usuarios

Final de Actividad

Figura 62. DA: Ver Usuario.

11.1.3.8.9 DA: Borrar Usuario.

actBorrar Usuario

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

Pantalla Lista Usuarios

@ Verificar Datos de usuario Extrae datos basicos de la
tabla: usuarios, Personas

/Mostrar Mesaje de Confirmacion para\
Borrar el usuario

Cambiar Estado de true a false
en la tabla usuarios

Presionar Borrar

Presiona Cancelar

Retorna Pantalla Lista Usuarios

Final de Actividad

Figura 63. DA: Borrar Usuario.
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11.1.3.8.10 DA: Agregar Datos.

actAgregar Datos a Usuario /

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

< Pantalla Lista Usuarios >

( Presionar en Datos >—%( Mostrar pantalla Asignar datos >

Llenar Campos en el Muestra Mensajes de Alertas en
Formulario Asignar datos los Campos de Formulario

Datos No Validos

L H Almacena datos en la tabla: datos.
Datos Validos

@— Validar Datos de Formulario
Asignar datos

: ; )
Presiona Cancelar Retorna Pantalla Lista Usuarios j

Final de Actividad

Figura 64. DA: Agregar Datos.
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11.1.3.8.11 DA: Listar Danzas.

actlLista Danzas

USUARIO SISTEMA

Inicio de Actividad

Presionar Cursos <

Presionar Danzas

Pantalla principal

Gmtalla Lista Danzas (Gestion Danzas)

con op : Adici , Modificar,
L Ver, Borrar, Restaurar.

Lista danzas registrados

Final de Actividad

DB

Consulta registros de la tabla

danzas.

Muestra registros

Figura 65. DA: Listar Danzas.
11.1.3.8.12 DA: Borrar Danza.

actBorrar Danza

USUARIO SISTEMA

Inicio de Actividad

’

< Pantalla Lista Danzas >

DB

Extrae datos basicos de la )

tabla: danzas

(Mostrar Mesaje de Confirmacion para\

Borrar la danza

Presionar Borrar

\(Camhiar Estado de true a fal
en la tabla danzas

)

Presiona Cancelar

Retorna Pantalla Lista Danzas>

s

Final de Actividad

Figura 66. DA: Borrar Danza.
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11.1.3.8.13 DA: Adicionar Danza.

actAdicionar Danza

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

\ Pantalla Lista Danzas

< Presionar Adicionar >— K Mostrar pantalla Adicionar Danza >

Llenar Campos en el Muestra Mensajes de Alertas en
Formulario Adicionar Danza los Campos de Formulario

Datos No Validos

A

Datos Validos k Almacena Datos en la tabla: danzas. >

@— Validar Datos de Formulario
Adicionar Danza

< Presiona C I > >/\ Retorna Pantalla Lista Danzas >

Final de Actividad

Figura 67. DA: Adicionar Danza.
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11.1.3.8.14 DA: Modificar Danza.

act Modificar Danza

USUARIO

SISTEMA

Inicio de Actividad

C Presionar Modificar >7

P
A

Pantalla Lista Danzas >

%( Pantalla Modificar Danza |

( Mostrar Pantalla Modificar Danza\

Modificar Datos en el
Formulario Modificar Danza

( Presionar Guardar )—

< Presiona Cancelar )

DB

%CRecupera Datos de la Tabla: danzas.>

k con datos recuperados j

Muestra Mensajes de Alertas en
los Campos de Formulario

Datos No Validos

Datos Validos

Validar Datos de Formulario
Modificar Danza

Actualiza las tablas: danzas >

=/
N\

%Getorna Pantalla Lista DanzaD

Final de Actividad

Figura 68. DA: Modificar Danza.
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11.1.3.8.15 DA: Listar Promociones.

act Lista Promociones

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

< Presionar Cursos >%

Presionar Pr:

Pantalla principal

(Pantalla Lista Promociones (Gestion

" . e Consulta registros de la tabla
C ) con opciones: Adicionar,

promociones.

Muestra registros

Modificar, Ver, Borrar, Restaurar.

Lista promociones registrados

Final de Actividad

Figura 69. DA: Listar Promociones.

11.1.3.8.16 DA: Borrar Promocién.

actBorrar Promocion

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

< Pantalla Lista Promociones>

@erﬁicar Datos de promocién Extrae datos basicos de la
tabla: promociones

(Mostrar Mesaje de Confirmacion para\
Borrar la promocion

Presionar Borrar

\ﬁ bi Estadodetrueafalsﬁ

en la tabla promociones

-

Presiona C I /\Retorna Pantalla Lista Promociones\ |

®

Final de Actividad

Figura 70. DA: Borrar Promocién.
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11.1.3.8.17 DA: Adicionar Promocién.

act Adicionar Promocion

USUARIO

SISTEMA

Inicio de Actividad

\ Pantalla Lista Promociones>

\Mostrar lla Adici Pr >

Llenar Campos en el Formulario
Adicionar Promocién

A

< Presiona Cancelar >—

Muestra Mensajes de Alertas en
los Campos de Formulario

Datos No Vélidos

: Datos Validos

Adicionar Promocion

%C

Validar Datos de Formulario )

DB

KAImacena Datos en la tabla: promociones)

o
%Getorna Pantalla Lista Promocioney

Final de Actividad

Figura 71. DA: Adicionar Promocion.
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11.1.3.8.18 DA: Modificar Promocién.

act Modificar Promocién

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

< Pantalla Lista Promociones>

A . — Recupera Datos de la Tabla:
< Presionar Modificar >7 Pantalla Modificar Promocién 5= L
< > promociones.

( Mostrar Pantalla Modificar \

k Promocién con datos recuperados)

Modificar Datos en el Formulario Muestra Mensajes de Alertas en
Modificar Promocion los Campos de Formulario

Datos No Validos

>\/ Actualiza las tablas: promociones.>

Datos Validos

Validar Datos de Formulario
Modificar promocion

( Presionar Guardar )—

< Presiona Cancelar >7 Retorna Pantalla Lista \
Promociones j

Final de Actividad

Figura 72. DA: Modificar Promocion.
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11.1.3.8.19 DA: Listar Clases.

act Lista Clases

USUARIO SISTEMA

Inicio de Actividad

Pantalla principal

< Presionar Cursos )%
Pantalla Lista Clases (Gestion Clases)
Presionar Clases con opciones: Adicionar, Modificar,

Ver, Borrar, Restaurar.

Lista clases registrados

Final de Actividad

DB

Consulta registros de las tablas
clases, danzas, instructores.

Muestra registros

Figura 73. DA: Listar Clases.

11.1.3.8.20 DA: Borrar Clase.

actBorrar Clase

USUARIO SISTEMA

Inicio de Actividad

’

< Pantalla Lista Clases >

DB

@ Verificar Datos de clase H

Extrae datos basicos de la
tabla: clases, danzas

)

(Mostrar Mesaje de Confirmacion para\

Borrar la clase

Presionar Borrar

\/Cambiar Estado de true a fal.

Ise
en la tabla clases

Retorna Pantalla Lista Clases >

©

Final de Actividad

k2

Presiona C

Figura 74. DA: Borrar Clase.
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11.1.3.8.21 DA: Adicionar Clase.

act Adicionar Clase

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

\ Pantalla Lista Clases

( Presionar Adicionar >— \ Mostrar pantalla Adicionar Clase >

Llenar Campos en el Formulario Muestra Mensajes de Alertas en
Adicionar clase los Campos de Formulario
Datos No Validos
> Datos Vilidos K Almacena Datos en las tablas: clases. )

A

@— Validar Datos de Formulario
Adicionar Clase.

< Presiona C:

N

>
Retorna Pantalla Lista Clases j

Final de Actividad

Figura 75. DA: Adicionar Clase.
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11.1.3.8.22 DA: Modificar Clase.

act Modificar Clase

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

< Pantalla Lista Clases >

A . — Recupera Datos de la Tabla: clases
< Presionar Modificar F%( Pantalla Modificar Clase ) =

ﬂllostrar Pantalla Modificar Clase coh

datos recuperados j
Modificar Datos en el Formulario Muestra Mensajes de Alertas en
Modificar Clase los Campos de Formulario

Datos No Vélidos

~( Actualiza las tablas: clases >
Datos Vilidos /\

Validar Datos de Formulario
Modificar Clase

( Presionar Guardar )—

Presiona Cancelar F%@emrna Pantalla Lista Clases>

Final de Actividad

Figura 76. DA: Modificar Clase.
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11.1.3.8.23 DA: Ver Clase.

actVer Clase

USUARIO

SISTEMA

Inicio de Actividad

v

Presionar Ver

Presiona Cerrar

186:

Pantalla Lista Clases >

DB

Gestion Clases H

btiene datos de tablas: clases, danza:
instructores.

s)

Pantalla Ver datos de clase\

=(,

/\Retorna Pantalla Lista Clases>

6

Final de Actividad

Figura 77. DA: Ver Clase.

11.1.3.8.24 DA: Listar Inscripciones.

act Lista Inscripciones

USUARIO

{

Presionar Cursos )%

(

N

Presionar Inscripci

( Pantalla principal >

SISTEMA

Inicio de Actividad

?

(Pantalla Lista Inscripciones (Gestion

Inscripci ) con opci A
LModiﬁcar, Ver, Borrar, Restaurar.

Lista inscripciones registrados

Final de Actividad

DB

Consulta registros de las
tablas : inscripciones

Muestra registros

Figura 78. DA: Listar Inscripciones.
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11.1.3.8.25 DA: Adicionar Inscripcion.

act Adicionar Inscripcion

USUARIO

( Presionar Alumnos F

SISTEMA

Inicio de Actividad

Pantalla Lista Inscripciones

Ve
\Mostrar pantalla Adicionar Inscripcion

Llenar C: yal
una danza el sistema llenara
automaticamente los demas campos sin
opcion a ser modificados en el
Formulario Adicionar Inscripcion

Muestra Mensajes de Alertas en
los Campos de Formulario

: Datos Validos

Datos No Validos

Validar Datos de Formulario
Adicionar inscripcion

( Presiona C: I >

DB

Q\Imacena Datos en las tablas: inscripcione;

/\Retor na Pantalla Lista Inscripcioney

Final de Actividad

Figura 79. DA: Adicionar Inscripcion.
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11.1.3.8.26 DA: Modificar Inscripcion.

act Modificar Inscripcion

USUARIO

SISTEMA

Inicio de Actividad

C Presionar Modificar >7

< Pantalla Lista Inscripciones >

ﬁwostrar Pantalla Modificar Clase coh

%( Pantalla Modificar Inscripcién )

DB

Recupera Datos de la Tabla:
inscripciones

Modificar, al seleccionar una danza
diferente el sistema cargara
datos iad

la danza en los demas campos del

Formulario Modificar Inscripcion.

( Presionar Guardar )—

Presiona Cancelar )

L datos recuperados j

Muestra Mensajes de Alertas en
los Campos de Formulario

Datos No Validos

Datos Validos

Validar Datos de Formulario
Maodificar Inscripcion

Retorna Pantalla Lista \

=/
N\

Actualiza las tablas: inscripciones >

Inscripciones

Final de Actividad

Figura 80. DA: Modificar Inscripcion.
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11.1.3.8.27 DA: Ver Inscripcion.

act Ver Inscripcion

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

Pantalla Lista Inscripciones

Presionar Alumnos

Obtiene datos de tablas: inscripciones,

w /L danzas, cursos_dias, salas, dias,

Presionar Ver

instructores, alumnos.

Presiona Cerrar Panta!la V.er fi’atos e
inscripcion

Retorna Pantalla Lista
Inscripciones

Final de Actividad

Figura 81. DA: Ver Inscripcion.

11.1.3.8.28 DA: Anular Inscripcion.

act Anular Inscripcion

USUARIO SISTEMA DB

Inicio de Actividad

Presionar Al

Presionar Anular

Pantalla Lista Inscripciones

Verificar Datos de inscripcién Extrae datos basicos de la
tabla: inscripciones.

(Mostrar Mesaje de Confirmacion para
Anular la inscripcion

Presionar Borrar

Héetorna Pantalla Lista Inscripci )

Cambiar Estado de true a false

en la tabla inscripciones.

Final de Actividad

Figura 82. DA: Anular Inscripcion.

197



11.1.3.8.29 DA: Listar Dosificaciones.

act Lista Dosificaciones

USUARIO SISTEMA

Inicio de Actividad

?

( Presionar Facturacién )< ( Pantalla principal >

DB

\(Consulta registros de la tabla

\ Pantalla Lista Dosificaciones (Gestio’nw
Presionar Dosificacion —— Dostficack Neonione g
Adicionar, Ver. )

dosificaciones.

v

(I.ista dosificaci registrad@

®

Final de Actividad

\ Muestra registros

Figura 83. DA: Listar Dosificaciones.

11.1.3.8.30 DA: Ver Dosificacion.

act Ver Dosificacion

USUARIO SISTEMA

Inicio de Actividad

CPantalla Lista Dosiﬁcaciones>

C Presionanver ) >\/ ion Dosificaciones Hbﬁene datos de la tabla dosiﬁcacione9

DB

< Presiona Cerrar Pantalla Ver datos de \
dosificacion j

\/ Retorna Pantalla Lista )
~

Dosificaciones

Final de Actividad

Figura 84. DA: Ver Dosificacion.
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11.1.3.8.31 DA: Adicionar Dosificacion.

act Adicionar Dosificacion

USUARIO

SISTEMA

Inicio de Actividad

( Presionar Adicionar >—

<Panta|la Lista Dosificaciunes>

wostrar pantalla Adicionar Dosi'ﬁcaciéD

A

< Presiona Cancelar \—

Llenar Campos en el Formulario Muestra Mensajes de Alertas en
Adicionar Dosificacion los Campos de Formulario

Datos No Validos

: Datos Validos

Adicionar Dosificacion.

%C

Validar Datos de Formulario )

DB

KAlmacena Datos en la tabla dosiﬁcaciones>

Retorna Pantalla Lista

\
Dosificaciones J

%(

Final de Actividad

Figura 85. DA: Adicionar Dosificacion.
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11.1.3.9 Diagrama de Secuencias
11.1.3.9.1 Introduccion

Un diagrama de secuencias muestra una iteracion ordenada segun la secuencia temporal de
eventos en particular muestra los objetos participantes en la iteracién y los mensajes

(llamadas a métodos) que intercambian segln su secuencia en el tiempo.

Frecuentemente estos diagramas se ubican bajo los casos de uso o componentes en el modelo
para ilustrar un escenario, un conjunto de pasos comunes que siguen en respuesta a un evento
externo y que genera un resultado. EI modelo incluye, que inicia la actividad en el sistema,

que procesamientos y cambias ocurren internamente y que salidas se generan.

Muchas veces las instancias de los objetos se representan usando iconos especialmente
estereotipo; existen iconos para objetos de interfaz, controladores, DB, entidades

persistentes, etc.

11.1.3.9.2 Proposito

Los diagramas de secuencia se usan para mostrar las iteraciones entre los usuarios, las
pantallas y las instancias de los objetos en el sistema. Proveen una secuencia de pasos y de

los mensajes entre los objetos a lo largo del tiempo.

11.1.3.9.3 Alcance

= Muestran graficamente las iteraciones del actor y de las operaciones a las que dan
origen.
= Muestran un determinado escenario de un caso de uso, los eventos generados por
actores externos, su orden y sus eventos internos.
= Definir un Diagrama de Secuencias solo para algunas gestiones como:
1. Ingresar al sistema, Salir del sistema,
2. Listar, Adicionar, Modificar, Ver, Borrar, Restaurar Usuario (Gestién
Usuarios). Este Diagrama de Secuencias de Gestion Usuarios es similar a las
Gestiones de Instructores, instituciones y Alumnos. Por lo tanto, no se
realizaran sus correspondientes diagramas de actividades.

3. Gestidon Danzas.
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Gestion Promociones.
Gestion Clases.
Gestion Horarios.

Gestion Promociones.

© N o g A

Gestion Inscripciones.

11.1.3.9.4 DS: Ingresar al Sistema.

sd Listar Ingresar al Slstema

T00 00000

Ingresar Prmupal Controlador Inicio datos pe rsonas us uar|os
|

|
| Presiona Ingresar() |

Solicita Formulario()
t
I
return(): Formulano Ingresar
<= I ——————

mostrar()

«

Ingresa Usuario y Clave()

--—g

>

envia datos()

compara datos()

obtener usuario(idusu)

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| fretum): usuari
b e return(): usuario_
! <
|

|

|

|

|

|

|
@)

return(): usuario

Y
|

|
; Mostrar Pantalla Principal()

———
———m

Figura 86. DS: Ingresar al Sistema
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11.1.3.9.5

DS: Listar Usuarios.

sd Listar Usuarios

X

0O 0O O 0 0O O

DB personas
|

Usuario
| Principal
|
| |
| |
| . |
| Presiona menu |
| "Personas"() |
A—’A
U -

Usual
|
|
|
|
|
|
|

. |
Presiona |
submenu |
"Usuarios"() |
"y

-

Consulta tabla
datos()
—

return():
datos

DB datos
|

S

rios Controlador Usuarios DB usuarios
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
Listar | |
usuarios() : :
M I
Consulta |
tabla |
usuarios() |
A
Consulta
tabla
personas()
return(): datos
usuario
return(): datos de
presona
< ————————
T
|
|
|
|
Muestra lista de |
usuarios() :
< ————— — |
- |
|
|

S (

S

Figura 87. DS: Listar Usuarios.
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11.1.3.9.6 DS: Adicionar Usuarios.

sd Adicionar Usuario

X

Usuario
|

|
|
|
|
A

Presiona menu
Personas()

0O 00 O 00 O

DB personas
|

Principal
|

|

|

|
L

Usuarios()

LLena los campos del formulario()
!

|

|

|

. |
Presiona submenu |
|

Usuarios Adicionar
| |

|

|

|

|

|

|
Presiona |
Adicionar() |
Adicionar
usuario()

Presianla botdn Guardar()

|
|
> Valida datos

Presiona bot6n Cancelar()

insertados()

Retorna a pantalla
Usuarios()

Visualiza Formulario
Adicionar Usuario()

envia datos de
formulario()

Usuario Adicionado Correctamente()

Controlador Usuarios
|

Add dato en tabla
personas()

1
add datos en tabla telefonos y
direcciones()

DB telefonos -

direcciones
|

e

DB usuarios

Figura 88. DS: Adicionar Usuarios.
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11.1.3.9.7 DS: Modificar usuario.

sd Modificar Usuario

X

Usuario

|
|
| Presiona menu
|

Personas()

000 O 000

Principal Usuarios
| |

|
|
| Presiona submenu

|
|
|
Usuarios() :

-
Modifica campos del formula

Modificar Controlador Usuarios DB usuarios DB personas
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |

Presiona | | | |
Modificar() | | | |
—— L Solicita Formulario () : : :
L | |

| |

M |

|

—

Visualiza Formulario
Modificar Usuario()

Solicita datos
(idp)
—

solicita datos
(idp)

return(): datos

return(): datos

<<_ ______

io()

Presiona boton Guardar()
T

Presiona botdn Cancelar(

"o
> |

9 < mostrar()
|

Valida datos()

envia datos de
formulario()

Usuario Modificado Correctamente()

Retorna a pantalla
Usuarios()

} e (

guarda datos
modificados()

actualiza tabla
usuarios()

guarda datos rlnodiﬁcados()
|

1
Actualiza tabla personas()

solicita datos
(idp)

S

1
Actualiza tabla telefonos y dire

guarda datos modificados()
T T

cciones()

return(): datos

DB telefonos -
direcciones
|

Figura 89. DS: Modificar usuario.
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11.1.3.9.8

DS: Ver Usuario.

sd Ver Usuario /

X

Usuario

00 000 0O0

Prinlcipal DB Datos

Presiona menu :
Personas() |
-

Presiona submenu

Usuarios()

Presiona Cerrar()

Usuarios

Presiona
Visualizar()

—»

S

>

Retorna a pantalla

Visualizar

Visualiza Datos de

Controlador Usu:
|

|

|

|

|

|

Solicita datos() |
L

usuario()

S

Consulta datos()

return datos()

arios DB usuarios

Consulta datos()

return datos()

DB personas
|

Consulta datos()

return datos()

Figura 90. DS: Ver Usuario.

11.1.3.9.9 DS: Borrar Usuario.

sd Borrar Usuario

X

Usuario
|

o 00 O O

Controlador Usuarios

|
|
|
|
|
-

}——

Principal Usuarios Borrar
| | | |
| . | | |
| Presiona menu Personas() | |
M Presiona submenu Usuarios() | |
™ Presiona Borrar() |
—\ Solicita Pantalla()
Visualiza Pantalla
de confirmacion()
e ————————
Y
| i |
+ Presiona Borrar() P~ envia confirmacion()
| —
|
|
|
| Usuario Borradol
| < — — _ _ _UsuarioBoradol) _ _ _ _ _ |
|
| Presiona Cancelar |
: () >
|
|
|
|
|

———

Consulta datos
por idp()

return datos()

Consulta datos()

estado=false()

DB usuarios

Figura 91. DS: Borrar Usuario.
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11.1.3.9.10 DS: Agregar Datos de Acceso a Usuario.

sd Agregar Datos a Usuarlo

X

Usuario
|

|
|
|
| Presiona menu Personas()
L

0 010 O O O

PrlnC|paI Usuarlos

Presiona submenu
Usuarios()

-
|
|

Llenar campos de formulario()

|
|
|
|
|
|
)  Presiona icono

datos()

|
I
I
I
I
I
I
I
>

Datos

Solicita Formulario ()

Visualiza Formulario
Asignar Datos()

Presiona boton Guardar()

|
|
|
»—

S —

o
3

siona botén Cancelar()

fomt

v
-

; mostrar()

Valida datos()
] ;

envia datos de
formulario()

Retorna a pantalla
Usuarios()

Datos Asignados Correctamente()

Controlador Usuarios DB usuarios

Consulta datos
poridp()

return datos()

Add datos.en tabla ()

DB datos

e

Figura 92. DS: Agregar Datos de Acceso a Usuario.
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11.1.3.9.11 DS: Listar Danzas.

sd Listar Danzas

A O R O

Usuario
: Principal Danzas Controlador Danzas danzas
| | | |
| | | | |
| | | | |
: Presiona menu Cursos() : : : :
-n I I I
. - | |
Presiona subment Danzas()
\ >L |
| . |
| Onbtener danzas(iddanza) |
|
|
|
| return(): lista danzas
| - —————
|
| return(): lista danzas
|<————— -
|
|
|

W
|
|
|

m——
e —— A

® ; mostrar()

Figura 93. DS: Listar Danzas.

11.1.3.9.12 DS: Ver Danza.

sdVer Danza

P10 00 O O

Prlnﬂpal Danzas Vlsuallzar Controlador Danzas danzas

| I
| Presiona ment Cursos() |

I
Presiona submend |
|
L Presiona Visualizar()

Danzas()

Consulta(iddanza)

return(): datos

1
|
|
|
|
|
|
| return(): Datos de Danza
|

|
|

b ; mostrar()
|

|

Presiona Cerrar() |

return(): Danzas

————— ] ———— — —(

Figura 94. DS: Ver Danza.

207



11.1.3.9.13 DS: Adicionar Danza.

sd Adicionar Danza

X

Usuario

|
|
|
|
|
|
i

QO 0 0 O O

Principal Danzas Adicionar Controlador Danzas danzas
| | |

Presiona menu Cursos()

|
|
|
|
»

Presiona submenu
Danzas()

LLena los campos del formulario()

Presiona Adicionar()

Formulario Adicionar

|
|
|
|
: Danza()

mostrar()

:

Presiona botdn Guardar()

>0

Presiona botdn Cancelar()

Valida datos
ingresados()

0

envia datos de
formulario()

— 2

Danza adicionado correctamente()

return(): Danzas

nueva danza()

Figura 95. DS: Adicionar Danza.
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11.1.3.9.14 DS:

Modificar Danza.

sd Modificar Danza

X

Usuario

Presiona menu Cursos()

QO 00 O O

PrlnC|paI

Modiflica campos del formulario()

Danzas Modlf' icar Controlador Danzas

Presiona submenu

|
|
|
|
|
Danzas() :

-

Presiona Modifica r()

return(): Fromulario con

; mostrar()
p

Presiona botén Guardar()

Presiona boton Cancelar()

Valida datos()

.

envia datos de
formulario()

Danza Modificado Correctamente()

< ——F-——-—-—-———-——

Consulta(iddanza)

return(): datos danza

===

S

return(): Danzas

modificar datos
(iddanza)

danzas

Figura 96. DS: Modificar Danza.
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11.1.3.9.15 DS: Listar Promociones.

X

Usuario
|

sd Listar Promociones

Presiona menu Cursos()

O

Principal
|

O

O

promociones

Promociones Controlador
: Promociones
| I
| |
| |
Presiona submenu Promociones() |
»

Onbtener promociones(idpro)

return(): lista promociones

; mostrar()

(@]

——

return(): lista promociones

Figura 97. DS: Listar Promociones.

11.1.3.9.16 DS: Ver Promocién.

sd Ver Promocién

X

Usuario

O

Principal
|

|
Presiona mend Personas() |

Presiona subment
Promociones()

O 10

Promociones Visualizar
| |

|

|

|
A

QO O

Controlador promociones

Promociones

Presionla Visualizar()
|
|
|
|
|
: return(): Datos de
l<<—- promocion __ __ _
- |
| |
| | ; mostrar()
I O
| |
| Presiona Cerrar() |
|
: return():
| < _Promociones _
|
|

Consulta(idpro)

return(): datos

Figura 98. DS: Ver Promocion.
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11.1.3.9.17 DS: Adicionar Promocion.

sd Adicionar Promocién

0o 0 0 0 O

Principal Promociones Adicionar Controlador promociones
1 I | Promociones
|

|
|
|
. . |
Presiona menu Cursos() |

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
AL 1
|
|

|

| |

| |

| |

| |

| |

Presiona subment ! |

. | |

Promociones() | |

| |

Presiona Adicionar() |

L |

| |

| |

| |

: Formulario Adicionar |

) |

Promocion

| €= — === 0 _ _ |

- | |

| | | |

| | | |

| | ; mostrar() | |

| p | |

| | |

| | | |

| | | |

Lllenar campos de formulario() | | |

»d) | |

| I |

| | | |

| | | |

| | | |

| Presiona botén Guardar() | | |

T - | |

: Valida datos | |

| ingresados() : :

| I |

! @] I I

| | |

: envia datos de : :

| formulario() n |

| nueva !

| - |

| promocion() |
|
|
|
|

L9 E,mm e ———

|

| promocion adicionada correctamente() |

| P N B —— |

| |

| | |

| | | |

| | | |

| | | |

| | | |

| Presiona botén Cancelar() | | |

| | |

| I |

| | |

: return(): : :

| le~— —Promociones _ | |

| | |

| | |

Figura 99. DS: Adicionar Promocion.
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11.1.3.9.18 DS: Modificar Promocion.

sd Modificar Promociéon

0 0 0 O O

Principal Promociones Modificar Controlador promociones
| | Promociones
|

|
|
|
Presiona menu Cursos() :

Presiona submenu
Promociones()

J — - - - — ==

Presiona Modificar()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
- |
|
|

Consulta(idpro)

return(): datos promocién

return(): Fromulario con

!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| datos
|

A

|

|

|

| ; mostrar()
O

o R ——

Modifica campos del formulario()

] g

)J—— ——

Presiona boton Guardar() >

Valida datos()

o~

envia datos de
formulario()

> modificar datos
(idpro)

} m e

Promocién Modificado Correctamente()

< - H---="""--1

|
|
Presiona bot6n Cancelar() |

return():
Promociones
< ==

Y

-

Figura 100. DS: Modificar Promocion.
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11.1.3.9.19 DS: Borrar Promocion.

sd Borrar Promocion

X

Usuario
| Principal
|

|
| . | |
| Presiona mend Cursos() |

Promociones
|

Presiona submenu

|
|
Promociones() |

Borrar
|
|
|

Presiona I|30rra r()

Controlador
Promociones
|

Consulta(idpro)

Presiona Borrar()

|
| return(): dato
! promocion

< -EEEE-

b ; mostrar()

Presiona Cancelar()

Promocion borrada()

)—(

-

™) envia confirmacién()

return(): dato

borrar(idpro)

return(): false

promociones
|

Figura 101. DS: Borrar Promocion.

11.1.3.9.20 DS: Listar Clases.

sd Listar Clases

X

Usuario
: Prlnupal

I
| Presiona menu Cursos() |

—_—

Clases

Presiona submend Clases()

return(): lista clases

< ________

Controlador Clases

I
|
|
oL

cursos

00 O O O O

danzas

; mostrar()

L
|
|
|

|
|
|
|
|
Onbtener clases(idcurso) |
|
e _ retumi): clases _ :
|
| |
obtener danzas(iddanza) |
|
reurtn(): danzas
& e — - — =
I
| |
obtener instructores(idinst) |
| |
: . |
= e return(): instructores __, _ _ _ _ _ _ _

instructores

Figura 102. DS: Listar Clases.
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11.1.3.9.21 DS: Adicionar Clase.

sd Adicionar Clase

Principal Clases
| |
| |
Presiona ment | |
Cursos() ! :

|
|
|
|
|
1

Presiona submenl]I
Clases!
() |

Adicionar
|
|
|
|
|
|
|

Presiona Adicionar()
L

1
Llenar campos de formulario
fecha inicio y fin()

|
| Formulario Adicionar
| Clase()

Selecciona una danza()

Asigna Instructores()

solicta danzas()

return(): lista danzas

\
F — ——(

Presiona boton Guardar()

Solicita instructores()

return(): lista

resiona boton Cancelar()

instructores

-

|

|

|

-
Valida datos
ingresados()

o~

envia datos de
formulario()

clase adicionada correctamente()

return(): Clases

Controlador Clases
|

1000 O 000

instructores

cursos danzas

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
obtener danzas(nombre) |

T

return(): Iislta danzas

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
!obtener(nombre) !
|

nueva curso()

Figura 103. DS: Adicionar Clase.
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11.1.3.9.22 DS: Modificar Clase.

sd Modificar Clase

X

Usuario

Presiona menu
Cursos()

|

|

| Presiona submenu
M Clases()

-
|
|

Llenar carﬁpos de formulario
fecha inicio y fin()

Clases
|

o 10 10

Principal Adicionar
| |

Presiona

|

|

|

I

Modificar()

>

|
1
Selecciona una danza()

Controlador Clases

|
|
|
|
|
.

O 000

|
|
|
|
|
|
Consulta(idcurso) :

return(): datos

cursos

danzas

instructores

>0

T
|
|
|
|
| curso
I <-----
|
| Obtener danza()
| T
| 1
| return(): nombre danza
| < |
| | |
| Obtener instructor() |
| | |
: return(): nombre instructor
[ Formulario Clase <——-—-—-—-= H=m == I======
| < Clase() : :
| | |
[ T 1 |
! ; mostrar() : : :
p . . .
| | | |
| | |
| | |
| | | |
1 I | I
solicta danzas() | ! |
M obtener danzas(nombre) |
|
return(): lista danzas
< ——— =~ — ————=-=-
return(): lista danzas |
_______ | |
- - | |
| | | |
n PYCT | | |
Solicita instructores() | | |
\obtener(nombre)
| |
return(): lista instructores
return(): lista <--—-—-—--7 n(): fista instructores ___ _ _
instructores
-
| )
| Valida datos
ingresados()

<

envia datos de
formulario()

clase modificada correctamente()

i -
|
|
|
|
|
|
|
| aci
Asigna Instructores!
, Asig () >
|
|
|
|
|
|
|
|
1
Presiona boton Guardar()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I <------
|
Presiona boton Cancelar()
T
|
| return(): Clases
[ () ©~ A,
| <
|

e

modificar curso()

Figura 104. DS: Modificar Clase.
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11.1.3.9.23 DS: Borrar Clase.

sd Borrar Clase /

X

Usuario

I
|
|
Presiona menu Cursos() |
|

PrlnC|paI

>

Presiona submenu
Clases()

Presiona Borrar()

Clases

Borrar

Presiona Borrar()

return(): dato

Controlador Clases

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
A

|

|

|

| ; mostrar()
@)

I
I
I
I
I
>

Presiona Cancelar()

Clase borrada()

envia confirmacion()

—»

————

—_————]-—_—_—_—,—_—,,—_—,e—,e——,eee—re—_—_r—rr e e — - —— A

return(): Clases

Jmm e — |

e |

o 0 0 O O

cursos

Consulta(idcurso)

return(): dato

borrar(idcurso)

Figura 105. DS: Borrar Clase.
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11.1.3.9.24 DS: Gestién Horarios.

sd Gestion Horarios

0000 00000

Usuarlo
I Principal Horarios AgrEgar Controlador Horarios cursos danzas instructores  curso_dias salas
| | | | | | | |
- 7 1 T T T T T T T T
alt Listar Horarios | | | | | | | | |
| | | | | | | | |
| Presionament | | | | | | | | |
| Cursos | ! ! ! | | | | |
i »— Presiona submenu Horarios() | Obtenercursos | | | | |
T T > (estado) | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | return(): true | | | |
| | | | | |
| | I | | | |
: : obtenerda nza(nom bre) | : : :
! ! return(): danza | | |
! ! <----- -= I I I
| | I | | |
: : obtener mstructor(ldmst) : | : :
| | t 0: b | |
| | < —— — — retumni): nombres, _ _ _ _ | |
| | | | | |
| | | I | | |
| | |lobtener curso_dias(estado) | | |
| | | | | |
| | | return(): true | |
| | <______I_ _____ | I |
| | | | | |
| | | obtener salas(nombre) | |
| | I | |
| | | return(): salas | |
I I <----- T TTT TS [ T
| | | |
return(): datos horario
| < el dgtoshorarie, _ _ I I I I
- | I U | | | |
| | | | | | |
I b mostrar() I | I I I
| | | | | | |
I I I I [ [ | [
| | | | | | | |
| | | | | | | |
N T T T T T T T T
alt Agregar Horano/ | | | | | | | |
Arrastrar una clase para : : : : : : :
agregaren la plantilla() | | | | | | |
| N solicita formulario() | | | | |
| obtener salas() | |
T T T
| . |
retun(): | &€= — — — — 4————— |:'e_tL£n(_). salas | _ _ [
Fromulario

Selecciona una sala()

|
|
Presiona botdn Guardar()

p
-

)— —

Presiona botdn Cancelar()

>

envia datos()

horario adicionada correctamente(

<

-/

| return(): Horarios |

; mostr?r()

nuevo curso_dias()

|
true()

Figura 106. DS: Gestion Horarios.
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11.1.3.9.25 DS: Listar Inscripciones.

sd Listar Inscripciones

X

Usuario
|

Prmapal Inscnpmones

I I
| Presiona mend Cursos() | |

danzas

T
mostrar() |
|

'

P

" . . |
A— P Presiona submen Inscripciones |
0+ >
| obtener danzas(iddanza)
|
|
| reurtn(): danzas
| <-—-—---—---
|
: obtener alumnos(idalu)
T
| '
| return(): lista < ————— = "Etlﬂn(_I: ;a_lur_nngs _______
| Inscripciones Alumnos
I
I
|
|

Qo 0 O O O

Controlador
Inscripciones Alumnos
|

alumnos

Figura 107. DS: Listar Insc

11.1.3.9.26 DS: Anular Inscripcion

ripciones.

sd Anular Inscripcion

X

Usuario

Pnnqpal Inscrlpcuones AIumnos

|

|

| I
I . .

| Presiona mend Cursos() |

Presiona subment
Inscripciones()

I I
| |
| |
| Presionar Boton |
M Alumnos() |

Controlador
Inscripciones Alumnos

Anular
I
|
|
|

1
Presiona Anular()

T Consulta(idins)
|

: return(): dato
| inscripcion
|

|
| ; mostrar()
O

|
>

return(): dato

|
|
|
Presiona Borrar() |
T
|
|
|

1
Inscripcion anulada ()

Presiona Cancelar() |

envia confirmacion()

anular(idins)

return(): false

} -«

return(): Inscripcion Alumnos

< ———— = o — —— — — —]

QO 00 0 O O

inscripciones

Figura 108. DS: Anular Inscripcion
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11.1.3.9.27 DS: Adicionar Inscripcion.

sd Adicionar Inscripcion

X

Usuario
|

Cursos()

|
|
| ) .
| Presiona menu
|

I
I
I
— upos) gyl

0000 O 00

Principal
|

-
|
|
|
|
|
|

Busca al al

Presiona subment

Inscripciones

|
|
|
|
|
|
Inscripciones() |

Presiona botén
Alumnos()

umno a inscribir por: nombre, ci()
1

Alumnos
|

[
|
|
[
[
|
[
[
[
A

Adicionar
|

Presiona Adicionar()

Controlador
Inscripciones Alumnos

Selecciona una danza()
1

1
Presiona botdn Guardar()

Presiona botdn Cancelar()

Inscripcion adicionado correctamente()

return(): Inscripciones!

Alumnos

Formulario Adicionar
Inscripcion()

|
|
|
<<—-—-—-——---
|
|
|

1]
b mostrar{

solicta alumno()

return(): alumno

obtener alumnos
(nombre, ci)

return(): alumno

alumnos
|

obtener danzas(nombre)

formulario()

T
|
|
AL
Solicita danzas()
return(): lista | << ————
danzas
e ——
T
|
|
A envia datos de

return(): lista danzas
T

Figura 109. DS: Adicionar Inscripcion.
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11.1.3.9.28 DS: Modificar Inscripcion.

sd Modificar Inscripcion

X

Usuario
|

Presiona menu

|

| |
| |
| Cursos() |
o —UBO gy

Principal
|

Presiona subment
Inscripciones()

Inscripciones

Presiona botén
Alumnos()

e

|
|
|
|
|
L

Busca al alumno a inscribir por: nombre, ci()
|

Alumnos
|

Modificar Conts
|

|
Presiona Modificar()

Formulario Modificar
Inscripcion()

Inscripciones Alumnos
|

rolador alumnos
|

Obtener Alumno
(idalu)

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
™ |

return(): alumno

<A

1
Obtener danza(iddanza)

|
I
return(): datos danza

0000 O 00

o T

|
Selecciona nueva danza()
!

F——

Presiona botdn Guardar()

Solicita danzas() >

return(): lista
danzas

< ________

} —— <

|
Presiona botdn Cancelar()

envia datos de
formulario()

Inscripcién modificada correctamente()

obtener alumnos
(nombre, ci)

obtener danzas(nombre)

|
|
return(): lista danzas

return(): Inscripciones

Alumnos

Figura 110. DS: Modificar Inscripcion.
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11.1.3.9.29 DS: Ver Inscripcion.

sd Ver Inscripcion

100000 0000

Principal

Presiona menu

Cursos()

Presiona submenu
Inscripciones()

— L

Inscripciones Alumi
|

Presiona Botén

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Alumnos() |
)

<
|
|
|
|
|
|

'
Presiona Cerrar()

nos Visualizar

R S

<____

return(): Inscripciones

Alumnos

Controlador
Inscripciones Alumnos
|

alumnos danzas

curso_dias

instructores
|

| |
| | | |
| | | | | |

| 1 | | | 1

| | | | | |

| | | | | |
| | | | | |

| 1 | | | 1

| | | | | |

| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
Presiona Visualizar() | | | | |
L | | | |

| | | | |
| Obteneralumno | | | |
| (idalu) | | | |
| | | |
| | | |
: return (): alumno : : :
[ N D | | |
| | | |
| | | | |
| ' | | |
| obtener danza(iddanza) > | |
| | | |
| | | |
| | _retum(): datos danza_ | |
| | | |
| | | | |
| | | | |
| Obtener curso_dias(idcd) g | |
| T T L |
| | | |
| | | |
| . i |
| <« _ _ _retum(): datos curso_dias_ _ _ _ |
| | | |
| | | | |
| | | | |
| | . - | |
| | _obtener instructor(idinst) ! >
| | | |

| | | |

| I . datosi |

| < _ | retum(): datosinstructor __ | _ _

| | | |

return(): datos de| ! ! ! !

o | | | |

| | | | |

| T | | | |
| | | | | |
| '

b ; molstrar() : : : :
| | | | |
| | | | |

! I | | | |

| | | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |

Figura 111. DS: Ver Inscripcion.
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11.1.3.10 Diagrama de Componentes
11.1.3.10.1 Introduccion

Un diagrama de componentes es un diagrama tipo del Lenguaje Unificado de Modelado.

Un diagrama de componentes como un sistema de software es dividido en componentes y
muestra las dependencias entre estos componentes. Los componentes fisicos incluyen
archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, modulos, ejecutables, o paquetes. Los
diagramas de Componentes prevalecen en el campo de la arquitectura de software, pero

pueden ser usados para modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema.

Debido a que los diagramas de componentes son mas parecidos a los diagramas de casos de
usos, éstos son utilizados para modelar la vista estatica y dindmica de un sistema. Muestra la
organizacion y las dependencias entre un conjunto de componentes. No es necesario que un
diagrama incluya todos los componentes del sistema, normalmente se realizan por partes.

Cada diagrama describe un apartado del sistema.

En él se situaran librerias, tablas, archivos, ejecutables y documentos que formen parte del

sistema.

Uno de los usos principales es que puede servir para ver qué componentes pueden

compartirse entre sistemas o entre diferentes partes de un sistema.
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11.1.3.10.2 DC: Modelo de Componentes del Sistema.

cmp Modelo Componentes
GestiénUsuarios Gestion Alumnos Gestion Instructores Gestion Instituciones
£ +addDatos. html & +alumnos.html & +Bootstrap.css & +Bootstrap.css
& +Bootstrap.css & +Bootstrap.css £ +Bootstrap.js & +Bootstrap.js
a + Bootstrap. js E + Bootstrap. js E + Controlador Clnstructores % + Controlador CInstituciones
a + Controlador CDatos E + Controlador CAlumnos E +instructores. html a + instituciones. html
{l + Controlador CUsuarios €| +modAlumno. html El + modinstructor. html €| + modInstitucion. html
{l +modDatos. html €| +verAlumno.html| El + verlnstructor. html €| + verlnstitucion. html
& +modUsuario.html T ,
£ +usuarios.html \ ! 7/
) \ ! /
& +verUsuario.html \ h Y
N\ \ ! /
N \ \\ II , 7 Gestion Dosificaciones
\ \ ! /
Gestion Especialidades \ \ ! / El gbcolsEnicss
\ \ / / & +Bootstrap.js
8]+ Bootstrap.-css \ N \\ II y / & + Controlador CDosificaciones
El + Bootstrap.js o \ \ 1 / El + dosificaciones. html
El + Controlador CEspecialidades \ \ / / E + verDosificacion.html
{l + especialidades. html \ N \\ II , 4
Ve
{l + modEspecialidad. html \ \ ! / P Ve
~ \ \ 1 /
> ~ \ \ / 4 4 - Gestion Facturas
DN \ \ / / id
Gestion Elencos h > < g a *+ Bootstrap.css
S _ s a + Bootstrap.js
{l + Bootstrap.css S ~ Componentes Comunes A s €| + Controlador CFacturas
{l + Bootstrap. js A El o Mo R b Bras {l + Controlador CFacturasAlumnos
{l + Controlador CElencos —-————_ El + Componentl _- {l + Controlador CFacturas|nstituciones
)] +elencos.html T &] + Component2 - -7 £ +facturas.html
{l + modElenco.html El o _-" {l +facturasA.html
_ V El + Control de accesos a i+ (g i
_-- - D + DB PostgreSQL v
-
- + Menus de Sistema N
Gestion Salas ’/// /ﬂ D S
a + Bootstrap.css - Ve ﬁ 4 A D ~ ~ Gestion Inscripciones
. 7 ~
£ +Bootstrap.js _ s y 4 II “ \\ N | &] +Bootstrap.css
{l + Controlador CSalas p / | \ \ €| + Bootstrap.js
{l +modSala.html 7 / / \ \ L
/ / / \ \ ﬂ + Controlador CInscripciones
E + salas.html P 7/ // ’/ \‘ \\ €| + Controlador ClnscripcionesAlumnos
Y 7 Vi / \ \ €| + Controlador Clnscripcionesl|nstituciones
’ / ! \ \ €| + inscripciones. html
Gestion Categorias de Danza , / II \\ \\ El oilreaaEEE
{l + Bootstrap.css / 1 \ \ €| + inscripcionesl.html
{l + Bootstrap.js // Il \\ \\ €| + modInscripcionA. html
{l + categorias. html / 1 \ \ ﬂ + modInscripcionl.html
{l + Controlador CCategorias ; / I, \‘ \ \ E + verlnscripcion.html
{l + modCategoria. html / / \ \ €| + verlnscripcionA. html
/ / \ \
/ 1 \ \
/ / \ \
/ / \ \
/ ! \ \
4 \
Gestion Danzas Gestion Promociones Gestion Clases
Horarios
a + Bootstrap.css €| + Bootstrap.css El + Bootstrap.css
€| + Bootstrap. js €| + Bootstrap.js El + Bootstrap.js ﬂ + Bootstrap. css
{l + Controlador ~ CDanzas €| + Controlador ~ CPromociones El + clases.html €| + Bootstrap.js
El +danzas.html ﬂ + modPromocion. html E + Controlador ~ CClases €| + Controlador CHorarios
£ +modDanza. html E + promociones. html E +modClase. html & + horarios.html
{l +verDanza.html| €| + verPromocion. html El +verClase.html E + modHorario. html

Figura 112. DC: Modelo de Componentes del Sistema.
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11.1.3.10.3 DC: Gestion Usuarios.

cmp Gestion Usuarios

modUsuario. html @

Bootstrap.js @

Q) usuarios. html @ _____________
+ addDatos()
+ adicionar()
+ borrar()
+ listar()
+ modDatos() S
+  modificar() 5__‘~~_§§_> Bootstrap.css @
+ restaurar()
verUsuario.html @ & ver) AV
JANRAN
N
| ~
| ~
I N
&) [ ~
<> : > N Controlador @
| \\ CUsuarios
| N
| + adicionar()
+ borrar()
addDatos. html @ modDatos. html @ Controlador CDatos @ i Iistar‘().
+ modificar()
+ addDatos() + restaurar()
+ modDatos() + ver()
Figura 113. DC: Gestion Usuarios.
11.1.3.10.4 DC: Gestion Instructores.
cmp Gestion Instructores /
modinstructor.html €]| A instructores. html @ Controlador @
Q + adicionar() q_ ___________ Cnstry
+ borrar() + adicionar()
+ listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
+  ver() + restaurar()
+ ver()
—— .
verlnstructor.html @ i \\
I N
| ~
| \\
| ~
| N
~
\VJ RN
Bootstrap.css 8:] Bootstrap.js g]

Figura 114. DC: Gestion Instructores.
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11.1.3.10.5 DC: Gestion Instituciones.

cmp Gestion Instituciones /

modinstitucion. html @

instituciones. html @

O

Controlador
Clnstituciones

3

+ adicionar() = |1 _ _ _ _ _ _ ____.
+ borrar() q + adicionar()
+ listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
+ ver() + restaurar()
verlnstitucion. html @ @ \\ ) verl)
N
| N
| N
N
| N
| N
N
[ ~
| N
| N
N
\VJ A
Bootstrap.css 3:] Bootstrap.js @
Figura 115. DC: Gestion Instituciones.
11.1.3.10.6 DC: Gestion Alumnos.
cmp Gestion Alumnos
modAlumno.html 3:] alumnos. html @ Controlador @
O CAlumnos
> + adicionar()
+ borrar() <]- ’’’’’’’’’’ + adicionar()
+  listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
+ ver() + restaurar()
verAlumno.html 3:] i V=1t
O
4 S
N
N
| ~
| AN
| ~
| AN
| ~
N
\V/ paN
Bootstrap.css @ Bootstrap.js @

Figura 116. DC: Gestion Alumnos.
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11.1.3.10.7 DC: Gestion Danzas.

cmp Gestion Danzas

modDanza.html €]| danzas.html @ Controlador 8:]
@ CDanzas
4 + adicionar() |1 _ _ _ _ _ _ _ _ __/
+ borrar() + adicionar()
+ listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
I N +  ver() + restaurar()
verDanza.html @ @ i verl)
; ~
N
| N
| ~
N
| N
| N
~
| N
N
\V/ A
Bootstrap.css 8:] Bootstrap.js 8:]
Figura 117. DC: Gestion Danzas.
11.1.3.10.8 DC: Gestion Categoria de Danzas.
cmp Gestion Categorias de Danza /
modCategoria.html @ categorias.html @ Controlador 8:]
N N o vt - - ——— — CCategorias
@ + adicionar()
I + borrar() + adicionar()
+ listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
+ restaurar()
-
- |
-7 |
- |
-
- |
-
- |
- ]
-
- |
_ -
/x \V/
Bootstrap.css 8:] Bootstrap.js @

Figura 118. DC: Gestion Categoria de Danzas.
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11.1.3.10.9 DC: Gestion Especialidades.

cmp Gestion Especialidades /

modEspeciaIidad.htmI@

especialidades. html @

Bootstrap.css

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()

8]

+ o+ o+ o+ o+

Bootstrap.js

Controlador
CEspecialidades

&

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()

Figura 119. DC: Gestion Especialidades.

11.1.3.10.10DC: Gestion Elencos.

cmp Gestion Elencos

modElenco.html

&

3

elencos.html

Bootstrap.css

8

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()

)

+ o+ + o+ o+

Bootstrap.js

Controlador CElencos @

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()

+ o+ o+ o+ o+

Figura 120. DC: Gestion Elencos.

11.1.3.10.11DC: Gestion Salas.

cmp Gestion Salas

modSala.html @

3

salas.html

Bootstrap.css

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()

I g]

+ o+ o+ 4+

Bootstrap.js

Controlador CSalas @

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()

+ o+ o+ o+

Figura 121. DC: Gestion Elencos.
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11.1.3.10.12DC: Gestion Promociones

cmp Gestién Promociones /
modPromocion. html @ promociones. html @ Controlador {]
@ CPromociones
4 + adicionar() q_ ___________
+ borrar() + adicionar()
+ listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
+ ver() + restaurar()
verPromocion. html @ S =)
O N
1 N
| N
N
| N
| N
| N
N
| N
| N
| N
v A
Bootstrap.css @ Bootstrap.js @

Figura 122. DC: Gestion Promociones

11.1.3.10.13DC: Gestion Clases.

cmp Gestion Clases
modClase.html @ clases.html @ Controlador @
@ B CClases
+ adicionar() q_ ___________
+ borrar() + adicionar()
+ listar() + borrar()
+ modificar() + listar()
+ restaurar() + modificar()
g] + ver() + restaurar()
verClase.html @ i vert
-/ N
] AN
| AN
' N
' N
| AN
! N\
| AN
| N
| N
| N
| AN
\V, A
Bootstrap.css @ Bootstrap.js @

Figura 123. DC: Gestion Clases
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11.1.3.10.14DC: Gestion Inscripciones.

cmp Gestion Inscripciones /

verInscripcionA.html 8:] |

modinscripcionA. html{]

O

Bootstrap.css 8:]

Bootstrap.js 8:]

modinscripcionl.html @ ’

@ inscripcionesA.html 8:]
=

adicionar()
borrar()
listar()
maodificar()
restaurar()
ver()

\
+ o+ + + + o+

3

7 inscripciones. html 8:]

N
N
N
AN
AN
AN

inscripcionesl.html 8:]

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()
ver()

/
+ o+ + o+ o+

(@)

verlnscripcion.html @

CinscripcionesAlumnos

Controlador @

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()
ver()

+ o+ + + 4+

Controlador
Clnscripciones

&)

Controlador
Clnscripcionesinstituciones

&)

adicionar()
borrar()
listar()
modificar()
restaurar()
ver()

+ o+ o+ o+ o+ o+

Figura 124. DC: Gestién Inscripciones
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11.1.3.10.15DC: Gestion Horarios.

cmp Gestion Horarios

modHorario.html @

horarios.html

3

adicionar horario()
eliminar()

listar horarios()
modificar horario()

+ o+ o+ +

8]

Bootstrap.css

&]

adicionar horario()
eliminar()

listar horarios()
modificar horario()

Controlador
CHorarios

+ o+ 4+

Figura 125. DC: Gestion Horarios

11.1.3.10.16DC: Gestion Dosificaciones.

cmp Gestion Dosificaciones /

@)

verDosificacion. html @ dosificaciones. html @

adicionar()
anular()
listar()
ver()

+ o+ o+ o+

3

Bootstrap.css

8]

Controlador
CDosificaciones

adicionar()
anular()
listar()
ver()

Figura 126. DC: Gestion Dosificaciones

11.1.3.10.17DC: Gestion Facturas.

cmp Gestion Facturas

‘ facturasA.html @ | Controlador @
- CFacturasAlumnos
- + listarfacturasalumnos() [\~ —————
-7 +  ver() + listarfacturas alumnos()
Bootstrap.css 8:] P 7 R verl)
7
e
) @
7
7
v 7/ facturas.html @ Controlador 3:]
N 5 P s <}--———-————- CFacturas
Ve b N
/X ~
> o)
N
Bootstrap.js N
S o <}--=-—-- Controlador
<]. - N \‘ facturas!. html @ CFacturaslinstituciones
- - { + listar facturas instituciones() 1 Ilsta()rfacturas i
+ verl

+ ver()

Figura 127. DC: Gestion Facturas
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11.1.3.11 Casos de Prueba
11.1.3.11.1 Introduccién

Se presenta un analisis de pruebas de ejecucion del buscador respecto al tiempo de respuesta.
Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracion. Cada caso de prueba llevara asociado
un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del

tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

11.1.3.11.2 Descripcion de Aspectos Generales

Esta seccion establece el alcance y el objetivo del Plan de Pruebas. Es aqui donde se describen
los aspectos fundamentales del esfuerzo que se hara para probar cada uno de los médulos que
conforman el sistema descrito en este Plan de Desarrollo de Software, independiente las

caracteristicas y tamafio que ésta pueda tener.

11.1.3.11.3 Propdsito

= La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencion de contribuir
un error.

= Un buen caso de pruebas es aquel que tiene alta probabilidad de mostrar un error no
descubierto hasta entonces.

= Una prueba tiene éxito si descubres un error no detectado hasta entonces.

11.1.3.11.4 Alcance

= Describir los casos de prueba de los formularios principales del sistema.

= Identificar y definir estos casos de prueba para evitar que existan errores y para
obtener una salida correcta.

= Para la prueba de los datos en los formularios mas importantes del sistema se utilizara

la Prueba de Caja Negra aplicando la técnica de participacion equivalente.
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11.1.3.11.5 Pruebas de Caja Negra.

Estas pruebas permiten obtener un conjunto de condiciones de entrada que ejerciten
completamente todos los requisitos funcionales de un programa. En ellas se ignora la
estructura de control, concentrandose en los requisitos funcionales del sistema y

ejercitandolos.

11.1.3.11.5.1 Interfaz Ingresar al Sistema

ACADEMIA SANGRE LATINA 2, INGRESAR

S Ingreso al sistema. o -

& CANCELAR m
X -~ ”

Figura 128. Interfaz Ingresar al Sistema

11.1.3.11.5.1.1 Caso de Prueba Ingresar al Sistema

Condicion Proposito del Caso: Valor ingresado Proposito del Caso: Lance mensajes

de Entrada es correcto. de error, indicando lo que se debe
realizar en cada campo.
Clase de Datos de Clase de Datos de
Equivalencia Vélida Prueba Equivalencia No Prueba
Vélida
usuario 1. Alfanumérico>= 1. marco7 1. Blanco 1.
6 2. 177777 2. Caracteres<6 2. Marco
2. Numérico>=6 3. Caracteres>50 3. “”
4. Simbolos 4. m@rc&5
clave 1. Alfanumérico>= 1. marco7 1. Blanco 1.
6 2. 177777 2. Caracteres<6 2. 11111
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2. Numérico>=6

(1334

3. Caracteres>50 3.

4. Simbolos 4. $&%121
Tabla 109. Casos de Prueba Ingresar al Sistema

11.1.3.11.5.2 Interfaz Adicionar Usuario
Adicionar Usuario
Cl. Teléfono
Nombre Direccion:
Apellido Paterno Barrio
Apellido Materno Av/Calle |
Fecha Nacimiento Ne

|
Género O Masculine O Femenino Email
Foto Seleccionar archivo | Ningln archivBsalerionado
m Cancelar
Figura 129. Interfaz Adicionar Usuario
11.1.3.11.5.2.1 Caso de Prueba Adicionar Usuario
Condicion  Proposito del Caso: Valor ingresado Proposito del Caso: Lance

de Entrada es correcto.

Clase de
Equivalencia
Vélida
ci 1. Numérico
2. Alfanumérico
3. 7>=
Caracteres
<=15

mensajes de error, indicando lo que
se debe realizar en cada campo.

Datos de Prueba Clase de Datos de
Equivalencia No Prueba
Vélida
1. 10475896 1. EnBlanco 1.
2. 5801530 T 2. Simbolos 2. $%&#
3. 5801529 3. ndmeros 3. -1-54
negativos 4. 580155

4. caracteres<?7
5. caracteres>15
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Nombre

Apellido
paterno

Apellido
materno

Teléfono

Barrio

Calle/Av

Numero

Email

. Cadenade

caracteres

. cadena de

caracteres

. Cadena de

caracteres

Numérico>7
digitos

Numérico<10

digitos

. Cadenade

caracteres

. cadena de

caracteres
Numeérico

. cadena de

caracteres

. Simbolo @

Marcelo

Lopez

Martinez

. 12970244

La Loma

. Cochabamba

1025

Marce@gmai
l.com

PO NdMPE WD E O E Db RE

En Blanco
Simbolos
NUmeros
En blanco
Simbolos
NUmeros
En blanco
Simbolos
Numeros
En blanco
Simbolos

Caracteres>10
Caracteres<7

En Blanco

2. Simbolos

NUmeros
negativos
Simbolos

1. Simbolos
2. Cadenade

caracteres
Simbolos

Tabla 110. Casos de Prueba Adicionar Usuario

A e

1234567
8901234
56

m@rcelo
marce2

lope$
10pez

$%#”/
457mart

T725/7#
7123456
789
580435

lom@s
san Jorge
-2
&/%$H$

8%
&

uno
Marce&
#?
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11.1.3.11.5.3 Interfaz Agregar Datos

Asignar Datos de Acceso

Carla Figueroa Valdiviezo

Rol

Login

Clave

Confirmar Clave

Cancelar

Figura 130. Interfaz Agregar Datos

11.1.3.11.5.3.1 Caso de Prueba Agregar Datos

Condicion Proposito del Caso: Valor ingresado es Proposito del Caso: Lance

de correcto. mensajes de error, indicando lo
Entrada que se debe realizar en cada
campo.
Clase de Equivalencia Datos de Clase de Datos de
Valida Prueba Equivalencia Prueba
No Vélida
Login 1. 5>Alfanumérico 1. Marcol23 1. Enblanco 1.
<50 caracteres 2. 111222 2. Simbolos 2. Jua$%&
2. 5>Numérico >50 3. NUmeros 3. Jua-1
caracteres negativos
Clave 1. Alfanumérico 1. Marcol23 1. Enblanco 1.
>5caracteres 2. 111111 2. Simbolos 2. Jua$%&
2. 5>Numeérico >50
caracteres

Tabla 111. Casos de Prueba Agregar Datos

235



11.1.3.11.5.4

Interfaz Adicionar Instructor

Adicionar Instructor

L

Nombre

Apellido Paterno

Apellido Materno

Fecha Nacimiento

Género

Foto

11.1.3.11.54.1

O Masculino O Femenino

Especialidad

Teléfono

Direccion:

Barrio

Av/Calle

Seleccionar archivo |Ningtin archivBselerzionademail

m Cﬂn(elar

Figura 131. Interfaz Adicionar Instructor

Caso de Prueba Adicionar Instructor

Condicié Proposito del Caso: Valor ingresado Proposito del Caso: Lance mensajes de

n de es correcto.

Entrada

Ci

Clase de
Equivalencia
Vélida

Numérico

2. Alfanumérico

Nombre 1.

>=7
Caracteres
<=15

Cadena de
caracteres

error, indicando lo que se debe realizar
en cada campo.

Datos de Prueba Clase de Datos de
Equivalencia No Prueba
Valida
1. 10475800 1. EnBlanco 1.
2. 10475800 T 2. Simbolos 2. $%&#
3. 10482578 3. ndmeros 3. -1-54
negativos 4. 102010
4. Caracteres <7 5. 123456789
5. Caracteres >15 0123456
1. Mery 1. EnBlanco 1.
2. Simbolos 2. m@rcelo
3. Numeros 3. marce2
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Apellido 1. cadenade 1. Perez 1. Enblanco 1.
paterno caracteres 2. Simbolos 2. lope$
3. Numeros 3. 10pez
Apellido 1. Cadenade 1. Marquez 1 Enblanco 1.
materno caracteres 2 Simbolos 2. $%#/
3 Numeros 3. 57mart
Telefono 1. Numérico>7 1. 72970244 1. Enblanco 1.
digitos 2. Simbolos 2. T25/°#
2. Numérico<10 3. Caracteres>10 3. 712345678
digitos 4. Caracteres<7d 91
4. 80435
Barrio 1. Cadenade 1. San juan 1. EnBlanco 1.
caracteres 2. Simbolos 2. lom@s
3. Numeros 3. sanJorge -2
negativos
Calle/Av 1. cadenade 1. México 1. Simbolos 1. &/%$#$
caracteres
Numero 1. Numérico 1. 1225 1. Simbolos 1. "#°8%
2. Cadenade 2. dos
caracteres
Email 1. cadenade 1. jose@gmail.c 1. Simbolos 1. jose&#?)
caracteres om
2. Simbolo @

Tabla 112. Casos de Prueba Adicionar Instructor
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11.1.3.11.5.5 Interfaz Adicionar Alumno

[ Adicionar Alumno

C.lL Edad

Nombre Elenco

Apellido Paterno Teléfono 1
Apellido Materno Email I

Fecha Nacimiento Foto Seleccionar archivo | Ningiin archivBselezzionaf

Género O Masculino O Femenino

i
m CanCEIar

Figura 132. Interfaz Adicionar Alumno

11.1.3.11.55.1 Caso de Prueba Adicionar Alumno

Condici6 Proposito del Caso: Valor Proposito del Caso: Lance mensajes de

nde ingresado es correcto. error, indicando lo que se debe realizar en
Entrada cada campo.
Clase de Datos de Prueba Clase de Datos de Prueba
Equivalencia Equivalencia No
Valida Valida
ci 1. Alfanuméric 1. 10474796 T 1. EnBlanco 1.
0 2. 10231220 2. Simbolos 2. $%&#H
2. Numérico 3. 5801529 3. Ndmeros 3. -224
3.7>= negativos 4. 580152
Caracteres 4. Caracteres <7 5. 123456789012
<=15 5. Caracteres >15 3456
Nombre 1. Cadena 1. Maria 1. EnBlanco 1.
de 2. Simbolos 2. m@rcelo
caracteres 3. Numeros 3. marce2
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Apellido 1.
paterno

Apellido 1.
materno

Teléfono 1.

2.
Email 1.
2.

11.1.3.11.5.6

Cadena
de
caracteres
Cadena
de
caracteres
Numérico
>7 digitos
Numérico
<10
digitos
Cadena
de
caracteres
Simbolo

@

Pedriel

Manrrique

72970245

maria@gmail.

com

En blanco
Simbolos
NUmeros
Simbolos
Numeros

N PN e

En blanco
Simbolos
Numéricos>10
Numérico<7dig
istos

Simbolos

Eal A

=

Tabla 113. Casos de Prueba Adicionar Alumno

Interfaz Adicionar Institucion

A S

lope$
10pez2
$%#7/
57mar?2

725/°#
7123456789
80445

maria&#?)

Adicionar Institucién

Nit

Institucion

Descripcion

Direccién de la institucion:

Barrio

Av/Calle

Informacién de la institucion:

Datos del encargado:

C.L

Nombre

Apellido Paterno

Apellido Materno

Teléfono

Email

Figura 133. Interfaz Adicionar Institucion
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11.1.3.11.5.6.1

Condicion

de

Entrada

Nit

Institucion
Descripcio
n

Barrio

Calle/Av

Numero

Ci

Proposito del Caso: Valor ingresado es  Propdsito

Caso de Prueba Adicionar Institucion

correcto.

Clase de

Equivalencia

Vélida
Numérico

2. Caracteres

w MR DhbDEDN

<=12

Cadena de
caracteres

Alfanumérico

Cadena de
caracteres
Cadena de
caracteres
En blanco
Numérico
En blanco

Alfanumérico

Numérico
7>=
Caracteres
<=15

Datos de Prueba

=

A .

102478596

1010102020

20

UAIMS

Campus

universitario

El tejar

Espafia

4578

5801548 T
10102020

3. 5801529

del

Lance

mensajes de error, indicando lo que

se debe realizar en cada campo.

N

N

=

Clase de
Equivalencia No

Vaélida
En blanco
Simbolos
Numeros
negativos

Caracteres >12

En blanco

. Simbolos

Simbolos

En blanco

. Simbolos

1. Simbolos

Simbolos

En blanco

. Simbolo

3. Valores

Negativos

Caracteres<7
Caracteres>15

Datos de
Prueba

2. “#3$8&%

2

10-
12457
1010102

020201

2. “#Scien

(/&$%%#

1. S

i HAH

1. $7a#$”#

%

I”##$

2. #$%&/

1248782

. 580152

1234567
8912345
60
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Nombre

Apellido
paterno

Apellido
materno
Teléfono

11.1.3.11.5.7

. Cadena de

caracteres

. Cadenade

caracteres

. Cadenade

caracteres

. 7>numérico<1

0

Tabla 114. Casos de Prueba Adicionar Institucion

Carlos

Lopez

Correa

72948571

Interfaz Adicionar Danza

PO NdMPEDMDPEPODNE WD

En blanco
Simbolos
Numérico
En blanco
Simbolos
Numérico
Simbolos
Numérico
En blanco
Simbolos
Alfabético
NUmeros
negativos

PO DNdDEDMDEODNE WD RE

“#$$&%
Carlos4

“&HH2/
12345
1&$HS$
124578

“#$%&
Cuatro
-4-457

Adicionar Danza

Categoria

Nombre Danza

Codigo

Duracién Meses

Total Horas

Plazas/Cupos

Nivel

alfabéticos. Costo Matricula

nombore s0lo puede Cconsistir en caracteres a

Costo Mes

Costo Hora

Total

100

El importe mensual es oblig:

Figura 134. Interfaz Adicionar Danza

atorio.
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11.1.3.11.5.7.1

Caso de Prueba Adicionar Danza

Condicion Propd6sito del Caso: Valor ingresado Proposito del Caso: Lance mensajes
de error, indicando lo que se debe
realizar en cada campo.

de
Entrada

Nombre
danza

Duracién
meses

Total
horas

Plazas /
cupos

Costo
Matricula

Costo mes

€es correcto.

Clase de
Equivalencia
Valida
1. Cadenade
caracteres

1. Numérico >0

1. Numérico >0

1. Numérico >0

1. NOmeros
reales >=0
2. 66~7’

1. Numérico >=0

Datos de
Prueba

Cueca

24

80

100

99.99

50

Equivalencia No

wWwhERrWDD R LD R

w N EPe

I

M w e oA

Clase de

Valida
En blanco
Simbolos
Numérico
En blanco
Simbolos
Negativos
Alfabético
En blanco
Simbolos
NUmeros
negativos
Alfabético
En blanco
Simbolos
NUmeros
negativos
alfabético
En blanco
Simbolos
NUmeros
negativos
Alfabético
En blanco
Simbolos
Negativos
Alfabético

Tabla 115. Casos de Prueba Adicionar Danza

M w e

M w e

Datos de
Prueba

1&%$H#
Cueca?

C‘#$%&
-1
uno

C‘#$

doce

#3$9%(
-50
treinta

cc#$%
-100
cien

$H#?
-80
veinte

242



11.1.3.11.5.8 Interfaz Adicionar Especialidad

R e LT L PPT T

Adicionar Especialidad

Nombre

Descripcion

Figura 135. Interfaz Adicionar Especialidad

11.1.3.11.5.8.1 Caso de Prueba Adicionar Especialidad

Condicion  Proposito del Caso: Valor ingresado es Proposito  del Caso: Lance

de Entrada correcto. mensajes de error, indicando lo que
se debe realizar en cada campo.
Clase de Datos de Clase de Datos de
Equivalencia Prueba Equivalencia Prueba
Vélida No Vélida
Nombre 1. Alfabético 1. Folklore 1. Enblanco 1.
2. Simbolos 2. “#3%
3. Numérico 3. Fol456
4. Caracteres 4. cuecas
<30
Descripcion 1. Alfanumérico 1. Danzas 1. Simbolos 1. “#$7#
2. Enblanco nacionales
2.

Tabla 116. Casos de Prueba Adicionar Especialidad

11.1.3.11.5.9 Interfaz Adicionar Elenco
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Adicionar Elenco

Nombre

Descripcion

m Cancelar

Figura 136. Interfaz Adicionar Elenco

11.1.3.11.59.1 Caso de Prueba Adicionar Elenco

Condicion  Propoésito del Caso: Valor ingresado Propdsito del Caso: Lance

de es correcto. mensajes de error, indicando lo que
Entrada se debe realizar en cada campo.
Clase de Datos de Clase de Datos de
Equivalencia Prueba Equivalencia Prueba
Vélida No Vélida
Nombre 1. Alfabético 1. Nifios 1. En blanco 1.
2. Simbolos 2. VH#S
3. Numérico 3. Nifos2
Descripcion 1. Alfanumérico 1. Nifios de 6 1. Simbolos 1. #$%&

2. Enblanco 2.

Tabla 117. Casos de Prueba Adicionar Elencos

11.1.3.11.5.10 Interfaz Adicionar Categoria de Danza
Adicionar Categoria

Nombre

| Descripcién

m cancetar

Figura 137. Interfaz Adicionar Categoria de Danza
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11.1.3.11.5.10.1  Caso de Prueba Adicionar Categoria

Condicion  Proposito del Caso: Valor ingresado es Proposito del Caso: Lance

de correcto. mensajes de error, indicando lo que
Entrada se debe realizar en cada campo.
Clase de Datos de Clase de Datos de
Equivalencia Valida Prueba Equivalencia Prueba
No Vélida
Nombre 1. Alfabético 1. Urbano 1. Enblanco 1.
2. Simbolos 2. %$&
3. Numérico 3. Urbano2
Descripcion 1. Alfanumérico 1. Danzas 1. Simbolos 1. “#8&%
2. Enblanco urbanas
2.

Tabla 118. Casos de Danza Adicionar Danza

11.1.3.11.5.11 Interfaz Adicionar Sala

Adicionar Sala

Nombre
| Capacidad

Descripcion

m cancetar

Figura 138. Interfaz Adicionar Sala

11.11.3.11.511.1 Caso de Prueba Adicionar Sala

Condicion  Proposito del Caso: Valor ingresado es Propésito del Caso: Lance

de correcto. mensajes de error, indicando lo
Entrada que se debe realizar en cada
campo.
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Clase de Datos de Clase de Datos de

Equivalencia Valida Prueba Equivalencia Prueba
No Vélida
Nombre 1. Alfabético 1. SalaA 1. Enblanco 1.
2. Simbolos 2. &%%$
3. Numérico 3. Salal
Capacidad 1. Numérico 1. 80 1. Enblanco 1.
2. Simbolos 2. "8$
3. Alfabético 3. cien
Descripcion 1. Alfanumérico 1. Saladela 1. Simbolos 1. #HS#
2. Enblanco academia
2.

Tabla 119. Casos de Prueba Adicionar Sala

11.1.3.11.5.12 Interfaz Adicionar Promocién

Adicionar Promocion

Nombre

Descripcion

Danzas Seleccione una o mas danzas
Dto. Matricula

Dto. Mensualidad

Figura 139. Interfaz Adicionar Promocion

11.1.3.11.5.12.1  Caso de Prueba Adicionar promocion

Condicion de  Proposito del Caso: Valor ingresado Propésito del Caso: Lance

Entrada es correcto. mensajes de error, indicando lo
que se debe realizar en cada
campo.
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Nombre

Descripcion

Dto. Matricula

Dto.
Mensualidad

11.1.3.11.5.13

Clase de
Equivalencia
Vélida
1. Alfabético

1. Alfanumérico
En blanco

1. Numérico

1. Numérico

Datos de

Prueba

Promocién
navidefa

Promocién
solo por
navidad

1. 80

. 50

Clase de
Equivalencia
No Vélida

En blanco

Simbolos

Numérico

Simbolos

Bl N e

En blanco
Simbolos
Alfabético
En blanco
Simbolos
Alfabético

WD REPw e

Tabla 120. Casos de Prueba Adicionar Promocion

Interfaz Adicionar Dosificacion

Adicionar Dosificacién

Llave

Nro. de
autorizacion

Fecha limite de
i emision

Leyenda

Figura 140. Interfaz Adicionar Dosificacion

Bl N e

A e S

Datos de
Prueba

GG”#$%
Promo2
$#”!

%%%
cien

S
%%%
veinte
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11.1.3.11.5.13.1  Caso de Prueba Adicionar Dosificacion
Condicion  Propdsito del Caso: Valor ingresado es Proposito del Caso: Lance mensajes
de Entrada correcto. de error, indicando lo que se debe
realizar en cada campo.
Clase de Datos de Prueba Clase de Datos de Prueba
Equivalencia Equivalencia
Vélida No Vélida
Llave 1. Cadenade 1. a45ksl78werts 1. En blanco 1.
caracteres Repetido La llave ya
2. Caracteres existe
<=250
Numero de 1. Numeérico . 45154879864 1. En blanco 1.
autorizacion 2. Caracteres 5 2. Simbolos 2. “#3%%&
<=15 12456378912 3. Alfabético 3. Abcdef
4. Repetido 4. El numero
autorizacion
ya existe
Leyenda 1. Alfanuméric 1. Esta factura En blanco .
0 ayuda al 2. Simbolos 2. “#$%&
desarrollo del
pais.

Tabla 121. Casos de Prueba Adicionar Dosificacion
11.1.3.12 Manual de Usuario

El manual de usuario esta adjunto en el Anexo E.

11.1.3.13 Manual de Instalacion

El manual de instalacion esta adjunta en el Anexo F.

11.1.3.14 Producto

El producto SISDANCE sera entregado en un CD/DVD.
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1.2  COMPONENTE 2: CAPACITACION
11.2.1 Capacitacion en el uso del Sistema Informatico “SISDANCE”
1.2.1.1 Introduccion

El objetivo de este componente es capacitar a los usuarios en el uso del sistema “SISDANCE”
segun el nivel de los mismos empleando métodos y medios de ensefianza — aprendizaje

adecuados.

11.2.1.2 Propdsito

El propdsito del proyecto es la capacitacion en el uso del sistema informatico al personal
afectado por el proyecto y se convierte en un componente fundamental para el logro del

mismo.

11.2.1.3  Objetivo

Realizar la capacitacion al personal de la Academia en el uso del sistema informético

desarrollado, para su uso 6ptimo y eficiente.

11.2.1.4 Contexto

La Capacitacion sera presencial dada la corta duracion de la misma, la disponibilidad de
ambientes, de materiales didacticos y la importancia de posibilitar que el alumno (usuario)

reciba asesoramiento oportuno ante cualquier consulta.

La Capacitacion se desarrollard en dos partes: la primera parte tiene como objetivo que el
personal a capacitar conozca en forma global los alcances y beneficios que el sistema
informatico “SISDANCE” aporta a la academia de danza Sangre Latina, asi como los

cambios positivos y responsabilidades que esto implica para la academia.

Se realizaran actividades de capacitacion personalizadas de acuerdo al rol que a cada uno le

compete.

En este contexto el Capacitador confecciond la Guia para Capacitacion tomando en cuenta
los diferentes niveles de preparacion del usuario final. El rol del capacitador estara en funcion

a las categorias de los usuarios segun el siguiente detalle:
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Nivel ejecutivo:

= Se mostrara la importancia de la capacitacion, objetivos y participacion del personal

seleccionado.
Personal Técnico:
Se realizaran actividades de capacitacion acorde a las siguientes categorias:

= Personal de soporte técnico al usuario final (si corresponde).
= Personal de administracion de servicios (si corresponde).
= Personal de desarrollo (si corresponde).

Usuarios Finales

= Director de la academia administrador del sistema SISDANCE.

= Personal de la academia (secretaria).

11.2.1.5  Propuesta pedagogica

La propuesta pedagdgica a utilizar dada las caracteristicas de los usuarios del sistema
SISDANCE tendré en cuenta sus particularidades, el rol que juega dentro de la organizacion
y niveles de conocimiento. Los métodos de ensefianza a utilizar pondran su énfasis
principalmente en tres teorias de aprendizajes: la cognitiva, con su maximo exponente en el
constructivismo, la colaborativa, fundamentalmente para ser explotada con intensidad en la
formacion del personal técnico y finalmente la significativa, aunque también estara presente

en la formacion del personal de las categorias de nivel ejecutivo y de usuarios finales.
11.2.1.5.1 Proceso de Ensefianza Aprendizaje y Técnicas de Capacitacion

11.2.1.5.1.1 Proceso de ensefianza aprendizaje

El éxito del proceso ensefianza aprendizaje depende tanto de la correcta definicion y
determinacion de sus objetivos y contenidos, como de los métodos que se aplican para

alcanzar dichos objetivos.

La base fundamental de todo proceso de ensefianza se halla representada por un reflejo
condicionado, es decir por una relacién asociada que existe entre respuesta y estimulo que la
provoca. El sujeto que ensefia es el encargado de provocar dicho estimulo, con el fin de
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obtener la respuesta que el individuo aprende. Esta teoria da lugar a la formulacion del
principio de motivacion, principio basico de todo proceso de ensefianza que consiste en
estimular a un sujeto para que este ponga en actividad sus facultades, en el estudio de la
motivacion comprende el de los factores orgénicos de toda conducta, asi como el de las

condiciones que lo determinan.

11.2.1.5.1.1.1 Concepto de Ensefianza

Es el proceso mediante el cual se comunican o trasmiten conocimientos especiales o
generales sobre una materia. Este concepto es mas restringido que de la educacion, ya que
esta tiene por objeto la formacién integral de las personas, mientras que la ensefianza se limita

a transmitir, por medios diversos y determinados conocimientos.

11.2.1.5.1.1.2 Concepto de Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso que lleva a cabo el sujeto que aprende cuando interactta con el
objeto y lo relaciona con sus experiencias previas, aprovechando su capacidad de conocer
para reestructurar sus esquemas mentales, enriqueciéndolos con la incorporacion de un nuevo

material que pasa a formar parte del sujeto que conoce.

11.2.1.5.1.2 Métodos de Ensefianza — Aprendizaje

Método quiere decir camino para llegar al fin. Concluir el pensamiento o las acciones para

alcanzar un fin, existen varios métodos aplicados a la educacion.

Los métodos de un modo general y segin su naturaleza de los fines que procura alcanzar,

pueden ser agrupados en tres tipos:

= Métodos de investigacion.
= Métodos de organizacion.
= Métodos de transmision.

En la presente capacitacion del personal (director, personal) de la academia de danza Sangre

Latina se utilizara el método ensefianza aprendizaje.

Finalmente se pone de manifiesto el aprendizaje significativo porque el alumno tiene que

incorporar los nuevos conocimientos en forma sustantiva en su estructura cognitiva. Esto se
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logra cuando el alumno relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente
adquiridos; pero también es necesario que el alumno se interese por aprender lo que se le esta
mostrando. De esta forma el alumno no solo obtendréa resultados satisfactorios en un trabajo
final, sino que serd capaz de enfrentarse a diversas situaciones donde podra aplicar los

conocimientos adquiridos.

11.2.1.5.2 Disefio del programa de Capacitacion

El disefio del programa de capacitacion se enfocé en: el objetivo, lograr que el personal
maneje sin dificultades el sistema implementado, la disposicion del personal y los principios
pedagogicos de aprendizaje, de los Ultimos se toman en cuenta para esta capacitacion los

principios de: participacion, repeticion, relevancia, transferencia y retroalimentacion.

11.2.1.5.3 Grado de conocimiento del personal

Se tomara en cuenta el nivel de conocimiento de los empleados sobre Tl (tecnologias de

Informacidn) para impartir la capacitacion del sistema.

11.2.1.5.4 Costos y Recursos

Los costos y recurso son expresados en el Anexo 2.

11.2.1.5.,5 Contenidos de la capacitacion

= Nociones preliminares sobre el sistema SISDANCE.
= Control de acceso al sistema.

= Gestion de usuarios e Instructores.

= Gestion de Alumnos e instituciones,

= Gestion de Danzas y programar clases.

= Gestidn de Especialidades, Categorias de danza, elencos y salas.
= Gestion de Horarios

= Gestion de promociones de danza.

= Gestidn de Inscripciones de Alumnos e instituciones.
= Registro de Dosificaciones.

* Reportes

252



11.2.1.6 Plan de Capacitacién

N° Contenido Objetivo Fecha Duracion Material Medios de Destinatario
(horas) Didactico Ensefanza -
Aprendisaje
1 Leccion 1: El usuario debe ingresar sus ~ 21/12/2020 1 Guia de Data display, = Administrador,
Acceso al datos de acceso y podra entrar laboratorioy  pc. secretaria.
sistema al sistema de acuerdo a su rol. diapositivas
2 Leccion 2: Que el usuario pueda operar ~ 21/12/2020 1 Guia de Data display, = Administrador.
Gestionar en el sistema realizando el laboratorioy  pc.
personas. registro de personas diapositivas

(usuarios, Instructores,
Alumnos e instituciones).

3 Leccion 3: Que el usuario pueda realizar  21/12/2020 1 Guia de Data display, = Secretaria.
Gestionar el registro de (Alumnos e laboratorioy | pc.
Personas Instituciones). diapositivas

4 Leccion 4: Que el usuario pueda realizar  21/12/2020 1 Guia de Data display, = Administrador
Gestionar el registro de danzas. laboratorioy  pc.
Danzas diapositivas

5 Leccion 5: Que el usuario pueda realizar = 22/12/2020 1 Guia de Data display, = Administrador
Gestionar el registro de categorias de laboratorioy  pc.
Categorias, danza, Especialidades de diapositivas

Especialidades  Instructores,
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10

10

, elencos y
Salas
Leccién 6:
Gestionar
Promociones
Leccién 7:
Gestionar
Clases
Leccion 8:
Gestion
Horarios
Leccién 9:
Gestionar
Inscripiones
Leccién 10:
Gestionar
Dosificaciones
Leccion 10:
Gestionar
Reportes

elencos(categoria de
alumnos) y Salas,

Que el usuario pueda realizar
el registro de una promocion
de danza.

Que el usuario pueda realizar
el registro de Clases de
danza.

Que el usuario pueda agregar
clases en el horario.

Que el usuario pueda realizar
el registro de inscripciones de
Alumnos e Instituciones.

Que el usuario pueda realizar
registro de una dosificacion
de factura.

Que el usuario pueda obtener
el reportes de inscripciones,
alumnos, etc.

Tabla 122. Plan de Capacitacion

22/12/2020

22/12/2020

22/12/2020

23/12/2020

23/12/2020

23/12/2020

1,5

Guia de
laboratorio y
diapositivas
Guia de
laboratorio y
diapositivas
Guia de
laboratorio y
diapositivas
Guia de
laboratorio y
diapositivas

Guia de
laboratorio y
diapositivas

Data display,
pc.

Data display,
pc.

Data display,
pc.

Data display,
pc.

Data display,
pc.

Data display,
pc.

Administrador

Administrador

Administrador.

Administrador.

Secretaria.

Administrador.

Administrador.
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11.2.1.7 Resultados esperados

En enero de 2021 el Director de la academia de Sangre Latina es capacitado en un 100% en
el uso del sistema desarrollado SISDANCE, habiéndose realizado el 07 de enero a horas

15:00 — 17:00 pm en los ambientes de la academia.

11.2.1.8 Medios de verificacion

= Carta de certificacion otorgado por el Director y propietario de la academia, sobre la
culminacion del proyecto titulado “Mejoramiento de la Administracion de la
Academia de Danza Sangre Latina, Aplicando las TIC”.

= Carta de certificacion otorgado por el Director y propietario de la academia sobre la
“culminacion de la capacitacion para el uso 6ptimo del sistema desarrollado
SISDANCE”.

11.2.1.9 Conclusiones

= La Presentacion del sistema desarrollado al propietario fue positivo, porque el
Director y propietario de la academia quedo satisfecho con el sistema desarrollado
para la academia.

= La Capacitacion fue realizado de manera personalizada al Director de la academia.

= Cabe mencionar que no se realizé la capacitacion al personal de la academia porque
actualmente la academia esta reactivando sus actividades debido a la pandemia del
covid 19, por lo cual no cuenta con personal de recepcion.

= Se obtuvo las siguientes cartas que certifican la aprobacion y satisfaccion por el
desarrollo del Sistema informatico y la carta que Certifica la Capacitacion al usuario
en el uso del sistema desarrollado, ambas cartas firmadas por el director de la

academia Sangre Latina Prof. Flavio Palacios Pefialoza.
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Figura 141. Certificacion Desarrollo de Sistema Informatico




Figura 142. Certificacion Desarrollo de Sistema Informatico y Capacitacion




I CAPITULO 3 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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1.1

v

1.2

CONCLUSIONES

Con el presente proyecto se concluye, que la aplicacion de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion TIC son indispensable para la optimizacién de los
procesos en cualquier tipo de organizaciones ya sea de productos o servicios.

Con el presente proyecto se logré el mejoramiento de la administracion de la academia
de danza Sangre Latina de Tarija, ya que con el desarrollo del sistema SISDANCE se
logré automatizar y optimizar los procesos de registros de informacion que la academia
maneja.

Se logro el Componente 1 que consiste en el desarrollo del sistema informatico web
SISDANCE en un 94,11%  de automatizacion de los procesos realizados por la
academia de danza Sangre Latina de Tarija. No se implement6 el mddulo de registro y
control de asistencias en el SISDANCE, porque el dispositivo Biométrico ZKTeco K14
cuenta con software propio de fabricante.

Se logrd el Componente 2 Capacitacién en el uso del sistema informatico SISDANCE
en un 70%, ya que la capacitacion fue realizada de manera personal y directa al Director
y propietario de la academia de danza Sangre Latina y no se realizo la capacitacion al
personal, porque actualmente la academia esta reactivando sus servicios y actividades
debido al covid 19, de tal manera que no cuenta con personal de recepcion.

Se utiliz6 las herramientas libres o gratuitas como: lenguaje de programacién Java,
SGDB PostgreSQL v9, Servidor Apache Tomcat v7, Plantilla Bootstrap, JavaScript para
la construccion del sistema informatico web SISDANCE.

Finalmente se concluye que el sistema desarrollado es adaptable y mejorable para
cualquier academia de danza de la ciudad de Tarija, por su similitud en los procesos de

administracion de informacion.

RECOMENDACIONES

Se recomienda que para una segunda version del sistema SISDANCE se tome en cuenta
implementar un modulo que permita emitir Certificados a los alumnos que toman los

cursos de danza siendo el mismo un medio de motivacién a los alumnos.
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Se recomienda al Director de la academia de danza Sangre Latina la compra o el registro
de un dominio propio en la internet, para que sus clientes y poblacién en general pueda
informarse de los cursos y promociones ofertadas por la academia.

Se recomienda usar navegadores como: Google Chrome, Mozila Fire Fox para la
estabilidad del sistema.

Se recomienda a la academia contratar los servicios de internet o adquirir un router para
una red local, compra de dispositivo Biométrico con capacidad de registros superior a la
de ZKTeco K14 que cuente con capacidades de registro de eventos superiores a los
50000 si se desea implementar control de asistencias de los alumnos.

Se recomienda registrarse en el SIN para la emisién de facturas a sus clientes.

Se recomienda que, para proyectos similares para gestionar academias de danza,
gimnasios o cualquier institucion que brinde servicios similares, se tome en cuenta por
separado el modulo de control y registro de asistencias o en su caso adquirir al inicio del
proyecto el dispositivo Biométrico para ver si es factible considerarlo en el sistema a

desarrollar, ya que los Biométricos cuentan con software del fabricante.
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