CAPITULOI INTRODUCCION



1.1 Descripcién del proyecto
.1.1 Introduccién

Las Tecnologias de la Informacidn y Comunicacién (TIC) han cambiado la forma en que operan
las organizaciones actuales, a través de su uso se logran importantes mejoras, ya que
automatizan los procesos operativos de donde nacen los sistemas web que permitira ahorrar
costos, tiempo y recursos humanos. Por tanto, la rentabilidad de su empresa aumentara al
gestionar mejor sus clientes, proveedores, distribuidores, etc, también los Sistemas Web han
demostrado mejores resultados tales como: No se tiene que pagar Licencias por cada
Computadora con el Sistema Instalado pues esta en un sélo Servidor Web lo cual es accesible

desde cualquier dispositivo conectado a Internet.

La presente investigacion hace referencia a una tienda de regalos llamada “Regalame
Felicidad” que realiza sus operaciones en la ciudad de Tarija ya vienen ofreciendo desde el
2019 sus servicios de venta de productos y articulos de regalos a la poblacidn tarijefia. Los
productos que la tienda ofrece son galletas, golosinas, chocolates, postres como asi también
articulos como carteras, juguetes, rosas, relojes, porta retratos, joyeria y regalos
personalizados. Sin embargo, se presenta los siguientes problemas como reabastecimientos
del inventario inadecuados, poca informacién de productos existentes en el inventario,
informe diario de ventas no oportunos, pérdida de informacién en el proceso de compra y
ventas, problemas al emitir un informe diario de ventas, recibos de ventas emitidos
manualmente con errores, escasa informacién de productos nuevos y oferta. La informacién
que se maneja en la tienda “Regalame Felicidad” es manual, el empleado realiza operaciones

con erroresy demoras.

El proyecto “Mejoramiento del control de la informacidn para los procesos de compray venta
de productos ofrecidos por la tienda “Regdlame Felicidad” a través de las TIC”, permitird
fortalecer un servicio de calidad de atencién a sus clientes el cual estd centrado en el
desarrollo de un sistema web para la compra y venta de productos en base a la metodologia
RUP de tal manera que permitira el acceso remoto de cualquier dispositivo con una conexién
a internet. Subsiguientemente elaborar un programa de capacitacién al personal de la tienda

“Regdlame Felicidad” mediante talleres personalizados, Para demostrar la funcionalidad del



proyecto se entregara un sistema web funcional que cumpla con la norma de calidad IEEE-

830.

1.1.2 Antecedentes

El Trabajo de Grado de (Torrufio, 2019, pag-6), implementa un sistema web para gestion de
inventario y facturacidén para la Pulperia Rizo ubicada en la ciudad de Esteli. Es una
investigacion de tipo aplicada y descriptiva. Se utilizé la entrevista como técnica de
recoleccion de informacién y para el desarrollo del sistema se utilizé la metodologia SCRUM,
siguiendo cada una de las fases. Como resultado se identificaron los requerimientos
funcionales y no funcionales para posteriormente elaborar el sistema automatizado, el cual
fue validado para comprobar el funcionamiento del mismo. De ésta manera se dio
cumplimiento al objetivo principal y lo mas gratificante es que puede ser utilizado de manera
inmediata en el negocio ya que se incorporaron todos los requerimientos solicitados por la

propietaria del mismo.

Trabajo de tesis de (Rivera, 2019, pag-35), proyecto titulado “Administracion eficiente de los
procesos de control de compras y ventas de la tienda Virgen de Urkupifa Lazzaroni haciendo
uso de las nuevas tecnologias”, dicho sistema web permitird el manejo de los procesos de
ventas, compras, productos, pedidos, clientes deudores y registros que facilitara los reportes
al instante como también usando la metodologia de disefio y desarrollo para el sistema de
ventas; para la recoleccion de requisitos se utilizd la norma de especificaciones estandar IEEE

830y la metodologia RUP.

Tomando como referencia estos trabajos se elabora el proyecto titulado “Mejoramiento del
control de la informacién para los procesos de compra y venta de productos ofrecidos por la
tienda “Regdlame Felicidad” a través de las TIC”. La tienda de regalos esta ubicada en el barrio
Las Pascuas vienen ofreciendo 2 afios sus servicios de venta de productos y articulos de
regalos a la poblacidn tarijefia. Los productos que la tienda ofrece son galletas, golosinas,
bebidas, chocolates y postres como articulos se tienen carteras, juguetes, rosas, relojes, porta

retratos, desayunos especiales y también arreglos personalizado.



1.1.3 Justificacion del Proyecto

Actualmente, la tienda “Regdlame Felicidad”, no cuenta con ningln tipo de sistema
informatico que ayude a mejorar el manejo de la informacion de las actividades que realizan

dentro de la misma.

Justificacion Social: La aplicacion de este proyecto beneficiara a rededor de 210 personas por
semana que realizan sus compras en la tienda “Regdlame Felicidad” ofreciendo asi una mejor
atencién a sus clientes; las personas que interactian con el producto de software ya

terminado seran capaces de realizar sus actividades de manera rapida y sencilla.

Justificacion Tecnoldgica: La tecnologia basada es el modelo vista controlador, un lenguaje
java puro para el servidor Tomcat v9 como también una base de datos en PostgreSQL 9.5; por
ultimo con un disefio web de bootstrap 4 que ayudara a gestionar los procesos de compras y

ventas.

Justificacion Econdémica: Se pronostica un ahorro de tiempo en el servicio de atencién al
cliente y también un mayor control de productos gestionados por la tienda “Regdlame

Felicidad”.



1.2

Planteamiento del problema

La pérdida de informacion en los procesos de compra y venta de productos ofrecidos por la

tienda “Regalame Felicidad”.

1.3

1.3.1

1.3.2

1.4

1.4.1

1.4.2

Objetivos

Objetivo General

Mejorar el control de la informaciéon para los procesos de compra y venta de

productos ofrecidos por la tienda “Regalame Felicidad” a través de las TIC.

Obijetivos Especificos

Desarrollar un sistema web para controlar las compras y ventas de productos
de la tienda “Regalame Felicidad” en base a la metodologia RUP.
Elaborar un programa de capacitacion al personal de la tienda “Regalame

Felicidad” mediante talleres personalizados.

Alcances y limitaciones

Alcances

El presente proyecto abordara el procesamiento de la informacion y datos
basdndose en un modelo de inventario FIFO con un control de
almacenamiento Kardex.

Se trabajara con una base de datos que permita almacenar la informacion de
productos ofrecidos por la tienda “Regalame Felicidad”.

Se contara con una capacitacion al personal involucrado del sistema web
después de culminar el componente 1.

Se trabajara con una arquitectura de software modelo-vista-controlador.

El proyecto abarcara la norma ISO de calidad de software IEEE-830.

Limitaciones

El proyecto no involucrara el sistema contable de la tienda

El proyecto no realizara ventas en linea



1.5 Matriz del Marco Légico (MML)
Resumen Narrativo del Proyecto Indicadores Medios de Supuestos
Verificacion
Fin Al final del primer afio de | Encuestas aplicadas | Se cuenta con los medios

e Aumentar la calidad de atencion a
clientes.

e Fortalecimiento en la gestion de la
informacion  de la  tienda
Regalame Felicidad.

ejecucién del proyecto, se estima
que el 30% de los clientes que
realizardn sus compras
manifiestan un alto grado de
satisfaccién en la atencién que
recibieron.

Al final del primer afo de
ejecucién del proyecto, se estima
que el 25% de las ventas se
registraron y manifestaron un alto
grado de satisfaccion en el control
de ventas.

a los clientes.

Reportes del
sistema que
proyecta las ventas
realizadas.

tecnoldgicos  suficientes
que utiliza el sistema para
el desarrollo de sus

funciones.

Objetivo General (Propdsito)

Mejorar el control de la Informacién para
los procesos de compra y venta de
ofrecidos tienda

productos por la

“Regalame Felicidad” a través de las TIC.

Al culminar el proyecto se ha
elaborado un 95% de los procesos
respectivos logrando mejorar la
precision de los datos, la
seguridad y acceso rapido.

Carta del
propietario de la
tienda que avala la
realizacion del
proyecto completo.

El propietario , personal de
la tienda “Regalame
Felicidad” apoya al
desarrollo y la ejecucion
del proyecto.




Objetivos Especificos

I .-
controlar

Desarrollar un sistema web para
las compras y ventas de
productos de la
Felicidad” en base a la metodologia RUP.

tienda “Regdlame

Al finalizar el proyecto se
desarrolld el sistema en un 90% de
acuerdo a los requerimientos
especificados en el documento
norma IEEE830.

Carta del
propietario de la
tienda que avala el
desarrollo del
sistema web.

El propietario, personal de
la tienda “Regdlame

Felicidad”, proporciona
informacion para el
desarrollo del
componente.

Il.- Elaborar un programa de capacitacion
al personal de la tienda “Regdlame
Felicidad” talleres
personalizados.

mediante

Al concluir con el proyecto se ha
desarrollado el programa de
capacitacion a un 100% del
personal involucrado, en base a
los manuales de instalaciéon y de
usuario.

Carta por parte del
propietario que
certifique la
realizacion de la
capacitacion.

La disponibilidad de

tiempo para la
capacitacion sobre el uso
del sistema web

mejorando los procesos de
compray venta de latienda
“Regdlame Felicidad”.



http://numerosromanos.babuo.com/I-numero-romano
http://numerosromanos.babuo.com/II-numero-romano

Actividades del Componente I:

1.

ok~

Especificacion de requerimientos
IEEES830.

Analisis y disefio del sistema.
Programacion del sistema.

Fase de prueba.

Informe final sobre el desarrollo
del sistema elaborado.

Actividades del Componente Il:

1.

2.

Definir medios y estrategias de
capacitacion.
Elaborar material de presentacion

individual con manuales de
usuario.
llevar a cabo la capacitacion

utilizando los medios y estrategias
para el manejo del sistema.

ITEM

10000

20000

30000

RUBROS
SERVICIOS PERSONALES
11000. Mano de obra por desarrollo de software

Sub total rubro

SERVICIOS NO PERSONALES
21000. Servicios Basicos

22000. Servicios de transporte
23000. Alquileres

Sub total rubro

MATERTALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos

32000. Productos de Papel, Cartén e Impresos
33000. Productos Varios.

Sub total rubro

TOTAL

TOTAL (Bs))

33000

33000

2070
100
0

3170~

3000
100
0

3100~

41270.-.-

Documento norma
IEEE830.

Documento de plan
de desarrollo de
software.

Documentos de las
pruebas realizadas
al sistema.

Componente Il

Fotografias de la
Capacitacion
realizada.

Lista de
participantes en la
capacitacion.

El personal involucrado con
el proyecto tiene
disposicion de tiempo y

brinda informacién
oportuna.

Equipos tecnoldgicos a
disposicion para la

elaboracion del software.

Componente Il

Avance de un 80% del

componente 1.

Equipo tecnoldgico
disponible para una
estrategia de capacitacion.

Tabla 1 Matriz de marco l6gico(MML)
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1.6 Metodologia de desarrollo del proyecto

(Heyde, 2014, pag-5) Indica que “El Proceso Unificado es un proceso de realizacidon o de
evolucidn de software enteramente basado en UML”. Estd constituido por un conjunto de
directivas que permiten producir software a partir del pliego de condiciones (requisitos). Cada

directiva define quién hace qué y en qué momento.

Los creadores del Proceso Unificado proponen el desarrollo incremental e iterativo para
evitar tener que tratar en su totalidad los proyectos importantes con entregas muy
posteriores a la redaccidn del pliego de condiciones. En efecto, en casos semejantes, es
probable que las necesidades del cliente hayan evolucionado desde entonces y que no
recuerde con exactitud aquello que habia solicitado en el pliego de condiciones. De ser asi,
podrian llegar a producirse conflictos facilmente evitables con un desarrollo incremental e

iterativo.

Una vez finalizado el desarrollo del sistema web, se pondra a disposicion de usuarios finales
para su uso, lo cual lograra un mayor control de la informacién de compras y ventas de
productos de la tienda “Regdlame Felicidad”. La capacitacién comprende el manejo correcto

del sistema mediante talleres personalizados a través del manual de usuario.
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1.7 Resultados esperados

Desarrollar un sistema web para la compra y venta de productos en base a la metodologia
RUP. A partir del sexto mes de la elaboracién del proyecto, se estima que el alcance el 90%

en el desarrollo del sistema web.

e Se podra almacenar la informacion de los productos.

e Ofrecer un control de reabastecimiento adecuado para el almacén de la tienda
mostrando asi reportes de aquellos productos.

e Se espera registrar todas aquellas ventas realizadas por la tienda.

e Estaran disponibles los informes diarios por fechas de todas las ventas
realizadas.

e Se emitira factura al momento de realizar una venta directa.

e Ofrecera informacién detallada de productos existentes y nuevos.

Elaborar un programa de capacitacion al personal de la tienda “Regdlame Felicidad” mediante
talleres personalizados. A partir del séptimo mes de la elaboracion del proyecto, se estima

que el mismo alcance el 80% en el desarrollo del sistema web.

e Capacitar en un 100% al personal involucrado con sistema web mediante

talleres personalizados aplicando los manuales de usuario.
1.8 Beneficiarios
1.8.1 Beneficiarios Directos
Clientes
1.8.2 Beneficiarios Indirectos
Propietario de la tienda

Empleados



1.9  Cronograma de Actividades

11

Ne Fecha Fecha
Ne Actividad , L. . M2 M3 M4 M5 M6 M7 m8
Dias Inicio Finalizacién.
1 | Temade proyecto. 5 10/03/21 | 15/03/21
2 Perfil de proyecto. 20 31/03/21 | 19/04/21 X
3 Especificaciones de requerimientos IEEE- | 9 20/04/21 | 17/05/21 X
830.
4 Analisis y disefio del sistema. 25 18/05/21 | 21/06/21 X
5 Programacion del sistema. 40 22/06/21 | 13/08/21 X
6 Fase de prueba y calidad del sistema. 15 16/08/21 | 03/09/21
7 Informe final sobre el desarrollo del | 19 06/09/21 | 23/09/21 X
sistema elaborado.
8 Elaborar de un programa de capacitacion | 15 24/09/21 | 14/10/21 X
para el uso adecuado del sistema
mediante taller personalizado.
9 Definir medios y estrategias de | 19 15/10/21 | 28/10/21 X
capacitacion.
10 | Elaboracion un cronograma de las fechas | g 29/10/21 | 05/11/21 X

calendario para la capacitacién.




12

11 | Elaboracion del material de presentacion | g 08/11/21 | 12/11/21 X
individual con manuales de usuario.
12 | Llevar a cabo la capacitacion utilizando | 19 15/11/21 | 26/11/21

los medios y estrategias para el manejo
del sistema.

Tabla 2 Cronograma de actividades




1.10 Presupuesto / Justificacion

ITEM

10000

20000

30000

RUBROS

SERVICIOS PERSONALES

11000. Mano de obra por desarrollo de software

Sub total rubro

SERVICIOS NO PERSONALES

21000. Servicios Basicos

22000. Servicios de transporte

23000. Alquileres

Sub total rubro

MATERIALES Y SUMINISTROS

31000. Alimentos

32000. Productos de Papel, Carton e Impresos

33000. Productos Varios.

Sub total rubro

Tabla 3. Rubros.

TOTAL

13

TOTAL (Bs.)

35000

35000.-

2970

100

3170.-

3000

100

3100.-

41270.-.-
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CAPITULO II MARCO TEORICO
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I1.1 Tecnologia usada para el desarrollo del sistema
11.L1.1 Eclipse

Segln (Genbeta, 2014, [Pag 4]) Eclipse es una plataforma de software compuesto por un
conjunto de herramientas de programacion de cédigo abierto multiplataforma para desarrollar
lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones
"Cliente-liviano" basadas en navegadores. Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para
desarrollar entornos de desarrollo integrados (del inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java
Development Toolkit (JDT) y el compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que

son usados también para desarrollar el mismo Eclipse).

Esta herramienta se utilizara para realizar la programacion del sistema web por la comodidad
gue brinda la gran comunidad cubriendo casi todas las dreas de Model Driven Engineering,

facilitdndonos en gran medida la programacién.

Principales caracteristicas:

e Perspectivas, editores y vistas: en Eclipse el concepto de trabajo esta basado en
las perspectivas, que no es otra cosa que una pre configuracién de ventanas y
editores, relacionadas entre si, y que nos permiten trabajar en un determinado
entorno de trabajo de forma optima.

e Gestion de proyectos: el desarrollo sobre Eclipse se basa en los proyectos, que son
el conjunto de recursos relacionados entre si, como puede ser el cddigo fuente,
documentacion, ficheros configuracion, arbol de directorios, ... EI IDE nos
proporcionara asistentes y ayudas para la creacion de proyectos. Por ejemplo,
cuando creamos uno, se abre la perspectiva adecuada al tipo de proyecto que
estemos creando, con la coleccion de vistas, editores y ventanas pre configuradas
por defecto.

e Depurador de cédigo: se incluye un potente depurador, de uso facil e intuitivo, y
que visualmente nos ayuda a mejorar nuestro codigo. Para ello s6lo debemos
ejecutar el programa en modo depuracion (con un simple botdn). De nuevo,
tenemos una perspectiva especifica para la depuracion de codigo, la perspectiva
depuracion, donde se muestra de forma ordenada toda la informacion necesaria
para realizar dicha tarea.

e Extensa coleccién de plug-ins: estan disponibles en una gran cantidad, unos

publicados por Eclipse, otros por terceros.
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e EIl coloreado de codigo en el editor es una caracteristica muy interesante,
realizando para ello el reconocimiento sintactico de todas aquellas palabras que

son reservadas en el lenguaje Java.

Eclipse con la versién IDE nos ayudara con su editor de texto a poder realizar la programacién

del sistema web conjuntamente con sus configuraciones respectivas.

eclipse

Figura 1 Eclipse

1.1.2 Spring Framework

Indica (Blancarte, 2018, (pagl)) que Spring es un framework del lenguaje de programacion java,
y un framework en programacién es el resultado de la evolucidn de la ingenieria del software,
éstos son creados por programadores para programadores, con la finalidad de estandarizar el
trabajo, resolver, agilizar y manejar los problemas y complejidades que van apareciendo en el
mundo de la programacion, a medida que las exigencias van creciendo. Creando asi, en la
comunidad de desarrolladores, un abanico de posibilidades para una creacién cada vez mas

evolucionada de aplicaciones.

&) spring

Figura 2 String famework

11.1.3 PostgreSQL

Define (ARSYS, 2018, (Pag 1)) a PostgreSQL como un sistema para gestionar bases de datos de
muy alto nivel, completamente de software libre y con una licencia BSD, compatible con
cualquier uso, ya sea personal o comercial. Este sistema tiene como precursor otro sistema
gestor de bases de datos, lamado INGRES, que fue uno de los primeros intentos de implementar
un sistema de bases de datos relacional. INGRES abrié el camino para muchos otros sistemas

conocidos como Sybase, Informix o el propio SQL Server. El impulsor de INGRES liderd
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posteriormente también el desarrollo de PostgreSQL, cuyo nombre del proyecto hace referencia

a su propia raiz (Post-Ingres).
Caracteristicas de PostgreSQL

e Alta concurrencia. Es capaz de atender a muchos clientes al mismo tiempo y
entregar la misma informacion de sus tablas, sin bloqueos, geométricas, etc.

e Trabajo con vistas. Esto quiere decir que pueden consultar los datos de manera
diferente al modo en el que se almacenan.

e Objeto-relacional. Otra de sus principales caracteristicas, que permite trabajar
con sus datos como si fueran objetos y ofrece mecanismos de la orientacion a

objetos, como herencia de tablas.

PgAdmmin

PostgreSQlLl. Tools

Nerzon L 180
Copyoht Z002 - 2013, The oghAdyen Devwsiopment Teors
This softwere is redeaced under the FostireS0L Licence.

Figura 3 PostgreSQL

11.1.4 Apache Tomcat

(Ortiz, 2020, (Pag 3))Tomcat es un contenedor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es
un servidor de aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila JSPs
convirtiéndolas en servlets. EIl motor de servlets de Tomcat a menudo se presenta en

combinacion con el servidor web Apache.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios existio la percepcién de
gue el uso de Tomcat de forma auténoma era sélo recomendable para entornos de desarrolloy
entornos con requisitos minimos de velocidad y gestién de transacciones. Hoy en dia ya no existe
esa percepciéon y Tomcat es usado como servidor web auténomo en entornos con alto nivel de

trafico y alta disponibilidad.
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Se usara como el servidor de nuestro sistema web.

Apache Tomcat

Figura 4 Apache Tomcat
11.1.5 Bootstrap 4

(IONOS, 2021, (Pag 1)) Bootstrap, es un framework originalmente creado por Twitter, que
permite crear interfaces web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la interfaz
del sitio web al tamaio del dispositivo en que se visualice. Es decir, el sitio web se adapta
automaticamente al tamaio de una PC, una Tablet u otro dispositivo. Esta técnica de disefio y

desarrollo se conoce como “responsive design” o disefio adaptativo.

Para la apariencia de la interface vista del sistema se contemplard con Bootstrap 4 que es la

ultima version de Bootstrap, el framework de CSS, HTML y JavaScript mas popular, que nos

What's new in

Bootstrap

Figura 5 Bootstrap

permite desarrollar webs que se ajustan a cualquier resolucidn y dispositivo.

11.1.6 Enterprise Architect

Enterprise Architect es una herramienta comprensible de disefio y analisis UML, cubriendo el
desarrollo de software desde el paso de los requerimientos a través de las etapas del analisis,
modelos de disefio, pruebas y mantenimiento. EA es una herramienta multi-usuario, basada en
Windows, disefiada para ayudar a construir software robusto y facil de mantener. Ofrece salida
de documentacidn flexible y de alta calidad, usa esta herramienta para el andlisis y diseiio de

casos de uso del sistema como también asi los diferentes diagramas.

&&3) ENTERPRISE

Figura 6 Enterprise Archlfect
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11.1.7 JQuery

(StackPaft, 2021, Pag 1) manifiesta que jQuery es una biblioteca de JavaScript radpida, pequefia
y rica en funciones. Hace que cosas como el recorrido y la manipulaciéon de documentos HTML,

el manejo de eventos, la animacién y Ajax sean mucho mas simples con una API facil de usar que

& jauery

write less, do more.
Figura 7 JQuery

funciona en una multitud de navegadores. Con una combinacidn de versatilidad y extensibilidad,

jQuery ha cambiado la forma en que millones de personas escriben JavaScript.

11.1.8 Javascript

(Peres, 2019, Pag 2) JavaScript es el nombre de un lenguaje de programacién: es decir, un
lenguaje formal que brinda instrucciones a una computadora (ordenador) para generar ciertos

datos. Se utiliza sobre todo para producir recursos interactivos en una pagina web.

.| {JavaScript}

Figura 8 JavaScript

11.L1.9 Html

HTML es un lenguaje que se utiliza fundamentalmente en el desarrollo de paginas web.

HTML es la sigla de HiperText Markup Language (Lenguaje de Marcacidn de Hipertexto), es un
lenguaje que se utiliza cominmente para establecer la estructura y contenido de un sitio web,

tanto de texto, objetos e imagenes. Los archivos desarrollados en HTML usan la extensidn .htm

o .html.

Figura 9 HTML


https://definicion.de/lenguaje-de-programacion/
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11.1.10 Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

(lucid, 2021, Pag-1) Indica que UML fue creado para forjar un lenguaje de modelado visual
comun y semantica y sintacticamente rico para la arquitectura, el disefio y la implementacién
de sistemas de software complejos, tanto en estructura como en comportamiento. UML tiene

aplicaciones mas alla del desarrollo de software, p. €j., en el flujo de procesos en la fabricacion.

Diferentes diagramas estructurales de UML:

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE

Figura 10 UML

11.1.10.1 Diagrama de clases

Los diagramas de clases representan las estructuras estaticas de un sistema, incluidas sus clases,
atributos, operaciones y objetos. Un diagrama de clases puede mostrar datos computacionales
u organizacionales en la forma de clases de implementacion y clases légicas, respectivamente.

Puede haber superposicién entre estos dos grupos.

Report

+ createdOn:date

SedanSalesReport
Sedan Manufacturer

+ weekNumberint
+ salesForweekiint + model:String 1
+ totalSalesForYearint T2 +releaseDate date £

- refresh(:void

Figura 11 Diagrama de clases
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11.1.10.2 Diagrama de componentes

Los diagramas de componentes muestran como se combinan los componentes para formar
componentes mas grandes o sistemas de software. Estos diagramas estan disefiados para
modelar las dependencias de cada componente en el sistema. Un componente es algo necesario
para ejecutar una funcién de estereotipo. Un estereotipo de componente puede constar de

ejecutables, documentos, tablas de bases de datos, archivos o archivos de bibliotecas.

Customer

dataccess

ryption

Figura 12 Diagrama de componentes

11.1.10.3 Diagrama de casos de uso

Los diagramas de casos de uso representan las especificaciones de un caso de uso y modelan las
unidades funcionales de un sistema. Estos diagramas ayudan a los equipos de desarrollo a
comprender los requisitos de su sistema, incluida la funcién de la interaccion humana en el
mismo y las diferencias entre diversos casos de uso. Un diagrama de caso de uso podria mostrar

todos los casos de uso del sistema o solo un grupo de casos de uso con una funcionalidad similar.

Server

\ I

Serve

page
Browser Administrator

o0

Browser

Set target
URL

/

Receive
page

Figura 13 Diagrama de casos de uso

User Server

|
(W0
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11.1.10.4 Diagrama de secuencia

Los diagramas de secuencia, también conocidos como diagramas de eventos o escenarios de
eventos, ilustran cdmo los procesos interactian entre si mostrando llamadas entre diferentes
objetos en una secuencia. Estos diagramas tienen dos dimensiones: vertical y horizontal. Las
lineas verticales muestran la secuencia de mensajes y llamadas en orden cronolégico y los

elementos horizontales muestran instancias de objetos en las que se transmiten los mensajes.

. Hotel booking
Main page page
Member | |
1: click (Booking) " ]
|
|
2: |
|
|
} L
3: select facility +
| 4
e — e ———— —— F—————————
S: click (Submit) :
&
e S ——
|
7: select payment method I
T
I
8
e F—————————]
|
9: click (Confirm) 1
t
: | __ _9licreale _ Booking
9.2
R — E ]
|
| — [
I | [
I | \
I | I
| | I
I | I
| | \

Figura 14 Diagrama de secuencia
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11.1.11 Proceso Unificado Racional (RUP)
(Gurus, 2020, pag 1) Manifiesta que RUP es un proceso de desarrollo de software y junto con el
Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el

analisis, implementacidn y documentacidon de sistemas orientados a objetos.

1 | 1
inceptio” M| | 1
| G| |

|

1
Business Modelling ‘ 1 —

Requirements EEERRRSSEE RN i W
Analysis & Design i . -
I I |
[ S |
Implementation EE—— | 1 ===
Test -
1 1 N
Deployment I I I
1 I S R
Configuration & ChangeMgmt |} 1

Figura 15 Fases de RUP

El ciclo de desarrollo se divide en cuatro fases.

11.1.11.1 Inicio

Se enfocan hacia la comprension del problemay la tecnologia, la delimitacion del ambito
del proyecto, la eliminacion de los riesgos criticos, y al establecimiento de una linea base.
Durante la fase de inicio, las iteraciones hacen mayor énfasis en actividades de modelado

del negocio y de requerimientos.

11.1.11.2 Elaboracion

En la fase de elaboracidn, las iteraciones se orientan al desarrollo de la linea base de la
arquitectura, abarcan mas los flujos de trabajo de requerimientos, modelo de negocios
(refinamiento), andlisis, disefio y una parte de implementacion orientado a la base linea

de la arquitectura.
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11.1.11.3 Construccion

En la fase de construccion, se lleva a cabo la construccion del producto por medio de una

serie de iteraciones.

Analisis

N veces

Diserno

Codificacion

Integracion y
Pruebas

Figura 16 Iteraciones de RUP

Para cada iteracidn se seleccionan algunos Casos de Uso, se refina su analisis y disefio y
se procede a su implementacion y pruebas. Se realiza una pequefia cascada para cada ciclo
y se hace tantas iteraciones hasta que se termine la implementacion de la nueva version

del producto.

11.1.11.4 Transicion

En la fase de transicion se pretende garantizar que se tiene un producto preparado para su
entrega a la comunidad de usuarios. Como se puede observar en cada fase, participan
todas las disciplinas, pero que dependiendo de la fase, el esfuerzo dedicado a una

disciplina varia.


https://programaenlinea.net/wp-content/uploads/2018/05/rup-proceso.jpg

CAPITULO III COMPONENTES

25



26

1.1 Sistema web de gestion de compras y ventas para la tienda “Regalame
Felicidad”

I11.1.1 Introduccion

Este Plan de Desarrollo del Software sera incluido en la propuesta elaborada como respuesta al
proyecto de practicas de la asignatura de Taller Il de la Carrera de Ingenieria Informatica de la
Facultad de Ciencias y Tecnologia de la Universidad Auténoma Juan Misael Saracho. Este

documento provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

El proyecto ha sido ofertado por el universitario Marcelo Kevin Mamani Churquina basado en

una metodologia de RUP (Rational Unified Process) mostrando una manera global del proyecto.

111.1.2 Propdsito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacién necesaria para

controlar el proyecto.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

v El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y para

realizar su seguimiento.

v" Los miembros del equipo de desarrollo lo usan para entender lo qué deben hacer,

cuando deben hacerlo y qué otras actividades dependen de ello.

111.1.3 Alcance

Con el desarrollo del sistema web se pretende brindar una manera de mejorar el tratamiento
de informacidn para el control de compras y ventas de los productos de la tienda, asi también

brindar a los clientes una mejor atencion.

111.1.4 Resumen
Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las siguientes

secciones:

Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance y objetivos del

proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el proyecto.
Organizacion del Proyecto — describe la estructura organizacional del equipo de desarrollo.

Gestidn del Proceso — explica los costos y planificacién estimados, define las fases e hitos del

proyecto y describe cémo serd su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacién — proporciona una vista global del proceso de desarrollo de

software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.
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I11.1.5 Vista General del Proyecto

111.1.5.1 Proposito del proyecto

Mejorar el control de la Informacidn para los procesos de compra y venta de productos ofrecida

por la tienda “Regalame Felicidad” a través de las TIC.

111.1.5.2 Objetivo General

Desarrollo del Sistema informatico para el control de compras y ventas de la tienda “Regdlame

Felicidad”.

111.1.5.3 Objetivos Especificos

v

Determinar los requerimientos en base en la norma IEEE830 para mejorar el control de

la informacién de la tienda Regalame Felicidad

Analizar y disefiar utilizando el lenguaje de modelado UML para llegar a representar las

funcionalidades del producto software.

Desarrollar en base a la metodologia RUP el sistema web para obtener un producto de

alta calidad.

Elaborar el modelo diagrama de entidad relacional con Navicat para representar la

estructura de la base de datos
Implementar el modelo relacional PostgreSql para gestionar el motor de base de datos

Implementar la programacién en Java para controlar las funcionalidades del modelo-

vista-controlador
Aplicar las pruebas de caja negra para detectar defectos y corregirlos al momento

Realizar el manual de instalacidon y el manual de usuario para el correcto manejo e

instalacion del sistema

I11.1.5.4 Suposiciones y Restricciones

v

v

La plataforma correra bajo la plataforma de Windows que cuenta con un navegador web.

El equipo de trabajo cuenta con todas las herramientas necesarias para la elaboracion del

sistema.

Los empleados cuentan con conocimientos basicos de computacién y se adaptan a los

cambios para mejorar la atencion que ofrece a sus clientes.
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111.1.6 Entregables del proyecto
111.1.6.1 Plan de Desarrollo del Software

Se describen cada uno de los artefactos que serdn generados y utilizados por el proyecto y que
constituyen los entregables. Esta lista constituye la configuracion de RUP desde la perspectiva

de artefactos y que proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de
desarrollo, con lo cual, solo al término del proceso podriamos tener una version definitiva y
completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracidn y los hitos del
proyecto estan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los

artefactos. Esto serd indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada iteracion.

1.1.1.1 Glosario

ERS Especificacion de requisitos software
RUP Proceso unificado racional

RF Requisito funcional

RNF Requisito no funcional

Tabla 4 Glosario



111.1.7 Modelo de Casos de Uso del Negocio
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El modelo de caso de uso del negocio nos muestra los procesos de la tienda Regalame Felicidad

en la actualidad.

uc Caso de uso del negocio /

Realiza venta

Vendedor

Almacena Compra

w
Duefio \

Informe diario de
Venta

Proveedor

Cliente

Figura 17 Caso de uso del negocio

111.1.8 Modelo de Objetos del Negocio

ELEMENTO ESTEREOTIPO

DESCRIPCION

Es la Persona propietaria que se encarga de

comprar productos.

Es la persona responsable de realizar el

proceso de ventas que realiza la tienda.

Duefio Worker Business
Vendedor  Worker Business
Proveedor Business Actor Eslap

cliente Business Actor Es

ersona que abastece de productos a la
tienda.

la persona que realiza compras de
productos que ofrece la tienda.

Tabla 5 Modelo de negocio
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111.1.9 Modelo de Casos de Uso del Sistema
El modelo de caso de uso del sistema demuestra los procesos relacionados entre usuarios y el

sistema web.

uc Caso de Uso del Sistema/

SISTEMA WEB ONLINE STORE

Gestion Proveedor

\

/ Prov eedor

Gestion Compra

Almacenero Gestion Producto

Reporte de Compra

admin Gestién Venta

Cliente

Gestion Factura

"
x

Vendedor Reporte de Venta

Gestion Persona

A=—

Gerente

Gestion Usuario

Reporte de Gerencial

Figura 18 Caso de uso General
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111.1.10 Caso de uso Menu Administrador
uc Gestion Menu
Gestion Persona
Menu Administrador Gestion Usuario
Gerente
«extend»~
Reporte de Gerencial
Figura 19 Caso de uso Menu administrador
111.1.10.1 Descripcion de caso de uso explosionado Menu Gerencia
Caso de uso Menud Administrador

Descripcion: Permite visualizar todos los menus del administrador.

Actores: Gerente.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema web Online store.

Flujo normal:

1. El actor después de ingresar
con su usuario y contrasefia.

2. Se mostrara su menu del
Gerente.

3. Visualizando los siguientes
menus:
1. Gestidon Usuario
2. Gestion Persona
3. Reporte de Gerencia

Flujo alternativo:
Casos de excepciones:

1. En caso de no introducir los datos
incorrectos del usuario Gerencia se
visualizara el siguiente mensaje:
“Datos Incorrectos”.

2. Con un problema de la red se
visualizara el siguiente mensaje
”Servlet 500 error”.

Pos-condiciones: ninguno

Tabla 6 Gestién menU administrador



111.1.11 Caso de Uso Gestién Usuario

uc Gestion Usuario /

Lista de Usuarios

Modificar Usuario

|
| 2
| s
«include» Ve

«extend»
e

/—\ o ) <’/<<‘e;tend»
\”—Uy Administrar Usuario

V «extend» ™~ <
N

«extend»
N\

Gerente

1
«extend»

AN

Dar de Alta Usuario

Afadir Usuario

Dar de Baja Usuario

Figura 20 Caso de uso Gestion Usuario

1M.1.11.1 Casos de usos Explosionados Gestion Usuario

32

Caso de uso Gestidn usuario

Descripcion: Permite ver en una tabla a todos los usuarios registrados en el sistema.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor despliega el sub mend
Administrar usuario del menu
Ilamado gestion Usuario. Ninguno.

2. Visualiza una tabla con todos
los Registros de los usuarios
mostrando los botones de
modificar, ver, estado el cual
permite dar de baja un usuario
y dar de alta un usuario como
también asi un botén para
afiadir nuevo usuario.

Tabla 7 Gestion usuario

111.1.11.2 Modificar usuario

Caso de uso Modificar usuario

Descripcion: Permite modificar atributos de un usuario.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.




33

Flujo normal:

1. El actor oprime el boton modificar

2. Se despliega una ventana modal con
los datos llenados los cuales son:
Nombre del usuario, contrasefia del
usuario, estos seran disponibles para
ser modificados.

3. Dando el botén guardar se guardan en
la base de datos.

Flujo alternativo:

1. Boton cancelar que al oprimir
cancela y regresa en
administrar usuario.

Tabla 8 Modificar usuario

111.1.11.3 Ver usuario

Caso de uso

Ver Usuario

Descripcion: Permite visualizar informacion completa de un usuario registrado en la base de datos.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor selecciona el boton ver.

2. Se despliega una ventana modal con
una informacidn detallada del usuario
con los campos desactivados los
cuales son:

3. Login, contrasefia, cédula de
identidad, nombre de la persona, rol,
estado.

Flujo alternativo:

Ninguno

Tabla 9 Ver usuario

1.1.11.4 Dar de baja a un Usuario

Caso de uso Dar de baja a un Usuario

Descripcion: Permite dar de baja a un Usuario registrado.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor selecciona el botén

Inactivo. Ninguno.

2. Cambia su estado de inactivo a
activo.

Tabla 10 Dar de baja usuario



111.1.11.5 Dar de alta a un Usuario
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Caso de uso Dar de alta a un Usuario

Descripcion: Permite dar de alta a un Usuario registrado.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. El actor selecciona el bot6on
activo. Ninguno.
2. Cambia su estado de activo a
inactivo.

Tabla 11 Dar de alta usuario

111.1.11.6 Anadir Usuario

Caso de uso

Anfadir Usuario

Descripcion: Permite agregar un nuevo usuario a la lista.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo alternado:

1. El actor oprime el boton Afiadir Usuario.

2. Visualiza una ventana modal con las opciones:
Nueva: Cédula, Nombre, apellidos, Fecha
nacimiento, Domicilio, Teléfono, Rol
seleccionable, login y contrasefa.

3. Registrada: Nombre Seleccionable, Rol
seleccionable, login y contrasefia.

Flujo alternativo:

1. Cancelar regresa a
gestion usuarios.

Tabla 12 Afadir usuario
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11.1.12 Caso de uso Gestion Persona
uc Gestion Persona /
Lista de Personas

Registradas
A Modificar Persona
|
I .
I 7/

<<inc|;ude» 7
: >extend» Ver Persona

< '«e;t;n/d»-
Gestién Persona Administrar Persona
D
Gerente cextends 7= Dar de Baja P

| v\ ar de Baja Persona
I AN
| «extendy

«extend» AN
|
|

Dar de Alta Persona
Afadir Persona
Figura 21 Caso de uso Gestion Persona
1.1.12.1 Caso de uso explosionado Gestion Persona
Caso de uso Gestion persona

Descripcion: Permite ver todos los registros de aquellas personas registradas en el sistema web.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor click administrar
persona.

2. Visualiza una tabla con todos
los datos personales de las
personas que estan vinculadas
con el sistema que cuenta con
las siguientes funcionalidades:
e Modificar persona.

e \er persona.

e Dar de baja a una persona.
e Dar de alta a una persona.
e Afadir una persona.

Flujo alternativo:

Ninguno

Tabla 13 Gestién Persona

111.1.12.2 Modificar persona

Caso de uso

Modificar persona

Descripcion: Permite modificar datos personales de una persona.

Actores: Gerente, admin.
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Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor oprime el boton
modificar.

2. Se despliega una ventana
modal con los datos llenados y
disponibles para ser
modificados.

3. Dando el botén guardar se

guardan en la base de datos.

Flujo alternativo:

2. Botdn cancelar que al oprimir
cancela y regresa en gestion
persona.

Tabla 14 Modificar persona

111.1.12.3 Ver persona

Caso de uso

Ver persona

Descripcion: Permite Visualizar una informacion detallada de una persona.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor oprime el boton ver
2. Se despliega una ventana
modal con los datos llenados y
no disponibles.
3. Dando el boton cerrar se cierra

la ventana modal.

Flujo alternativo:

1. Botdn cerrar de Windows que cierra
la ventana modal.

Tabla 15 Ver persona



11.1.12.4 Dar de baja a un registro de persona
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Caso de uso

Dar de baja a un registro de una persona

Descripcion: Permite dar de baja a un registro de datos de una persona.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor selecciona el botdn Inactivo.

2. Cambia su estado de inactivo a activo. |Ninguno.

Tabla 16 Dar de baja persona

111.1.12.5 Dar de alta a un registro de persona

Caso de uso Dar de alta a un registro de persona

Descripcion: Permite dar de alta un registro de datos de una persona.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor selecciona el botén activo.

2. Cambia su estado de activo a inactivo. | Ninguno.

Tabla 17 Dar de alta persona

111.1.12.6 Afadir Persona

Caso de uso Anadir Persona

Descripcion: Permite agregar un nuevo registro de datos personales de una persona a la lista.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo alternativo:

e Cédula, nombre, apellidos, fecha de
nacimiento, domicilio, teléfono y
foto.

Flujo normal:
1. El actor oprime el boton Nuevo
Registro. 1. Cancelar regresa a gestion
2. Visualiza una ventana modal con los persona
campos:

Tabla 18 Afiadir persona



111.1.13 Caso de uso Reporte de Gerencia

uc Reporte de Gerencia/

Grafico Ventas

/

«extlend»
7
4

< _____ Grafico Compras
«extend»

Reporte de Gerenci

Gerente N<
~
~N
~
«extendr»

Guardar y Restaurar

Informacion

Figura 22 Reporte de Gerencia

11.1.13.1 Caso de uso explosionado reporte de gerencia

Caso de uso Reporte de Gerencia

Descripcion: Permite ver todos los registros de aquellas personas registradas en el sistema web.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. Elactor click Reporte de Gerencia.

2. Visualiza una lista de submens los
cuales son:

e Gréfico Ventas.
e Grafico Compras.
e Guardar y Restaurar Informacion.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 19 Reporte de Gerencia

38



111.1.13.2 Gréfica ventas
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Caso de uso

Gréfica Ventas.

Descripcion: Permite generar gréfica y una tabla de datos por medio de fechas de mes y dias de las
ventas.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1.

El actor oprime el boton Gréfica
Ventas.

Se despliega dos opciones: Mes
(campos de entrada de fecha mes
inicio y fecha final).

Dia (campo de entrada fecha por
dia inicio y final).

Dando el boton generar: se genera
una gréafica y una tabla tomando
en referencia fecha ingreso y final.

Flujo alternativo:

1. Ninguno.

Tabla 20 Gréfica Ventas

111.1.13.3 Grafica Compras

Caso de uso

Gréfica Compras.

Descripcion: Permite generar grafica y una tabla de datos por medio de fechas de mes y dias de las
compras.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor oprime el boton Grafica
Compras.

2. Se despliega dos opciones: Mes
(campos de entrada de fecha mes
inicio y fecha final).

3. Dia (campo de entrada fecha por
dia inicio y final).

4. Dando el boton generar: se genera

una gréafica y una tabla tomando
en referencia fecha ingreso y final.

Flujo alternativo:

1. Ninguno.

Tabla 21 Gréfica Compras



111.1.13.4

Guardar y Restaurar Informacion

40

Caso de uso

Guardar y Restaurar Informacidn.

Descripcion: Permite Realizar respaldos y restauraciones de la informacidn de la base de datos.

Actores: Gerente, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor oprime el boton Guardar y

Restaurar Informacién.
2. Se despliega una tabla de registros

con los
Motivo

siguientes campos:
, fecha, actualizacion y

estado en donde se muestra el
estado de la restauracion de la

base de
3. Cuenta

datos ejecutandose.

con los botones:

Nuevo respaldo: al click se
genera un archivo
“backup” el cual es un
archivo de respaldo de la
base de datos.

Restaurar: al click se abre
una ventana modal el cual
muestra un campo
seleccionable tipo file el
cual permite buscar el
archivo “.backup”.

Flujo alternativo:

1. Ninguno.

Tabla 22 Guardar y Restaurar Informacién



111.1.14 Caso de uso MenU Almacenero

uc Gestion Menu /

Menu Almacenero

Usuario

Admin Almacenero

Gestion Provedor

/
N

Administrar Productg
Gestion Compra
-
-
7

L«ex(end»

Gestién Producto << woxtond»

R «extend»
\

Administrar Categoria

Administrar tamafio

‘./

\
«extend»
\
\
Reporte de compra
Administrar Color

Figura 23 Caso de uso Almacenero

1.1.14.1
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Descripcion de caso de uso explosionado Gestion Menu Almacenero

Caso de uso

Gestion Menu Almacenero

Descripcion: Permite visualizar todos las gestiones del menu almacenero.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1 El actor después de ingresar con su
usuario y contrasefa.
Se mostrara el menu del almacenero.
Visualizando los siguientes menus:
Gestion Proveedor.
Gestién compras.
Gestion Producto.
o Administrar tamafo.
o Administrar color.
o Administrar categoria.
o Administrar producto.
Reporte de compras.

2
3

Flujo alternativo:
Casos de excepciones:

1 En caso de no introducir los
datos correctos del usuario
almacenero se visualizara el
siguiente mensaje “Datos
Incorrectos”

Con un problema de la red se
visualizara el siguiente
mensaje :”Ocurri6 un
problema al cargar datos de
la base de datos”.

Tabla 23 Gestion Menu almacenero



Caso de Uso Administrar Tamano
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111.1.15
uc Gestion Tamafio /
Modificar Tamaifio

|
| 7/
1 /

«include» 7/
} «/exlend»

Lsionss
MEnaIAIMacEnero Gestion Producto Administrar Tamaiio
<\\\\,
suario «extend» =~

! «extend»

«ex(‘end» \\
|

Dar de alta Tamafio
Anadir Tamafio
Admin Almacenero
Figura 24 Caso de uso Tamafio
111.1.15.1 Caso de uso explosionado Administrar Tamafio
Caso de uso Administrar Tamario

Descripcion: Permite seleccionar un sub mend dentro de mend.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor despliega un sub mend
administrar medidas dentro del
menu llamado Administrar

Tamafio.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 24 Administrar tamafo



111.1.15.2 Modificar Tamafio
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Caso de uso Modificar tamafio

Descripcion: Permite modificar atributos de un registro especifico.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema web.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1 El actor oprime el boton modificar
2 Se despliega una ventana modal | Boton “Cancelar”, cancela y regresa en
con los datos llenados y administrar medidas.
disponibles para ser modificados.
3 Dando el botdn guardar se guardan
en la base de datos.

Tabla 25 Modificar tamafio

111.1.15.3 Ver Tamano

Caso de uso Ver Tamafio

Descripcion: Permite visualizar informacion detallada de registro especifico.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema web.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1 Elactor oprime el boton ver.
2 Se despliega una ventana modal Boton Cerrar regresa en administrar

con los datos llenados y no medidas.
disponibles para ser modificados.

Tabla 26 Ver tamafio

111.1.15.4 Dar de baja Tamario

Caso de uso Dar de baja Tamafo

Descripcion: Permite dar de baja un Tamafio ya registrado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor selecciona el botén activo.

2. Cambia su estado de activo a
inactivo.

Ninguno.

Tabla 27 Dar de baja tamafio

111.1.15.5 Dar de alta Tamano

Caso de uso Dar de alta Tamafio

Descripcion: Permite dar de alta un Tamafio ya registrado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.
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Flujo normal:
1. El actor selecciona el boton
inactivo.

2. Cambia su estado de inactivo a
activo.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 28 Dar de alta tamafio

111.1.15.6 Nuevo Tamaio

Caso de uso

Nueva Tamafio

Descripcion: Permite Afadir una nueva medida.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor oprime el bot6n afiadir
Tamarno.

2. Se despliega una ventana modal
con los datos vacios y disponibles
para ser llenados con los
siguientes campos:

a. id tamafio, nombre,
descripcidn y estado.

3. Dando el botdn guardar, se
guardan en la base de datos.

Flujo alternativo:

Cancelar se cancela y regresa en gestion
Marca.

Tabla 29 Nuevo tamafio



111.1.16 Caso de uso Administrar Color
uc Gestion Color /
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Figura 25 Caso de uso Administrar Color
111.1.16.1 Caso de uso explosionado Administrar Color
Caso de uso Administrar Color

Descripcion: Permite visualizar una tabla de registro de todos los colores registrados.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor despliega en el sub menu
Administrar color del menu
llamado Administrar Color.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 30 Administrar color

111.1.16.2 Modificar Color

Caso de uso

Modificar Color

Descripcion: Permite modificar atributos de un Color.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor oprime el boton modificar

2. Se despliega una ventana modal
con los datos llenados y
disponibles para ser modificados.

3. Dando el botdn guardar se guardan
en la base de datos.

Flujo alternativo:

Boton “Cancelar”,
Administrar Color.

cancela y regresa en

Tabla 31 Modificar color

45



111.1.16.3 Ver Color

46

Caso de uso

Ver Color

Descripcion: Permite visualizar atributos de un Color especifico.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1 Elactor oprime el boton ver.

2 Se despliega una ventana modal
con los datos llenados y no
disponibles para ser modificados.

3 Dando el botdn cerrar que al
oprimir se cierra la ventana modal.

Flujo alternativo:

Boton “Cancelar”, cancela y regresa en
Administrar Color.

Tabla 32 Ver color

111.1.16.4 Dar de baja Color

Caso de uso

Dar de baja Color

Descripcion: Permite dar de baja a un Color ya registrado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor selecciona el botdn Baja.

2. Cambia su estado de disponible a
no disponible.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 33 Dar de baja color

111.1.16.5 Dar de alta Color

Caso de uso

Dar de alta Color

Descripcion: Permite dar de alta de un Color ya registrado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor selecciona el boton Alta.

2. Cambia su estado de no disponible
a disponible.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 34 Dar de alta color

111.1.16.6 Afadir Color

Caso de uso

Anadir Color

Descripcion: Permite Afadir un nuevo Color.
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Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1.

El actor oprime el botén afadir
Color.
Se despliega una ventana modal
con los datos vacios y disponibles
para ser llenados con los
siguientes campos:

a. id Color, Nombre,

descripcion y estado.

Dando el boton guardar se guardan
en la base de datos.

Flujo alternativo:

Boton “Cancelar”, cancela y regresa en
Administrar Color.

Tabla 35 Anadir color



1.1.17 Caso de uso Administrar Categoria
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Figura 26 Caso de uso Administrar Categoria

1M.1.17.1 Caso de uso explosionado Administrar Categoria

Caso de uso Administrar Categoria

Descripcion: Visualiza una tabla con los registros de todos las categorias.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. Elactor despliega el sub menu
administrar categoria dentro

del mena llamado Administrar | Ninguno.

Categoria.

Tabla 36 Administrar categoria

11.1.17.2 Modificar Categoria

Caso de uso Modificar Categoria

Descripcion: Permite modificar atributos de una categoria especifica.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. El actor oprime el bot6on

2. Se despliega una ventana administrar categoria.
modal con los datos llenados y
disponibles para ser
modificados.

3. Dando el botdn guardar, se
guardan en la base de datos.

modificar. Boton “Cancelar”, cancela y regresa en

Tabla 37 Modificar categoria



111.1.17.3 Ver Categoria
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Caso de uso Ver Categoria

Descripcion: Permite ver atributos de una categoria especifica.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1 El actor oprime el boton ver
2 Se despliega una ventana Boton “Cancelar”, cancela y regresa en

modal con los datos llenados y |administrar categoria.
no disponibles para ser
modificados.

3 Dando el botdn cerrar que
cierra la ventana modal.

Tabla 38 Ver categoria

111.1.17.4 Dar de baja Categoria

Caso de uso Dar de baja categoria

Descripcion: Permite dar de baja a una categoria ya registrada.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. El actor selecciona el boton
activo. Ninguno
2. Cambia su estado de activo a
inactivo.

Tabla 39 Dar de baja categoria

11.1.17.5 Dar de alta Categoria

Caso de uso Dar de alta categoria

Descripcion: Permite dar de alta a una categoria ya registrada.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. El actor selecciona el boton _
inactivo. Ninguno
2. Cambia su estado de inactivo a
activo.

Tabla 40 Dar de alta categoria

111.1.17.6 Afadir Categoria

Caso de uso Afiadir Categoria

Descripcion: Permite afiadir una categoria.




Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor oprime el bot6n afiadir
nueva categoria

2. Se despliega una ventana
modal con los datos vacios con
los siguientes datos: nombre,
descripcién y estado

3. Dando el bot6n guardar se
guardan en la base de datos

Flujo alternativo:

Botén “Cancelar”, cancela y regresa en
administrar categoria.

Tabla 41 Afadir categoria

111.1.18 Caso de uso Administrar Producto
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Figura 27 Caso de uso Administrar producto
111.1.18.1 Caso de uso explosionado Administrar Producto
Caso de uso Administrar Producto

Descripcion: Permite ver una tabla con todos los productos registrados.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor selecciona el menu
Administrar Productos y se
despliega un sub menu con el
nombre administrar producto.

Flujo alternativo:

Ninguno.

111.1.18.2

Tabla 42 Administrar producto

Modificar Producto

Caso de uso

Modificar producto




o1

Descripcion: Permite modificar sus atributos de un producto especifico

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1 Elactor visualiza un
formulario con los siguientes:
campos: nombre, descripcion, | Ninguno
categoria, etc.

Tabla 43 Modificar producto

111.1.18.3 Ver Producto

Caso de uso Ver producto

Descripcion: Permite ver sus atributos de un producto especifico.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

2 El actor visualiza un detalle
completo del producto en una
ventana modal deshabilitada. | Ninguno

Tabla 44 Ver producto

111.1.18.4 Dar de baja Producto

Caso de uso Dar de baja producto

Descripcion: Permite dar de baja a un producto ya registrado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor selecciona el
botdn Baja.

2. Cambia su estado de
disponible a no disponible.

Ninguno.

Tabla 45 Dar de baja producto

111.1.18.5 Dar de alta Producto

Caso de uso Dar de alta producto

Descripcion: Permite dar de alta a un producto ya registrado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo alternativo:

Flujo normal:
1. El actor selecciona el boton _
inactivo. Ninguno.

2. Cambia su estado de inactivo a
activo.




Tabla 46 Dar de alta producto

111.1.18.6 Afadir Producto

52

Caso de uso Afiadir producto

Descripcion: Permite afiadir nuevos productos al sistema web

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor selecciona el bot6n afiadir
producto y re direcciona al
formulario de compras.

Ninguno

Tabla 47 Afadir producto
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111.1.19 Caso de usos Gestion Compra
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Figura 28 Caso de uso Gestion Compra
111.1.19.1 Caso de uso explosionado Gestion Compra
Caso de uso Gestion Compra

Descripcion: Visualiza un menu con el nombre gestién compra.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor selecciona la opcién
Gestion compras.
2. Se despliegan los submenus:
a. Formulario de compras.
b. Detalle de compras.
c. Compras.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 48 Gestion compra

111.1.19.2 Formulario de Compra

Caso de uso

| Formulario de Compra

Descripcion: Visualiza dos formularios orden y detalle de compra.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1 El actor selecciona el sub

menu formulario de compra.
El sistema despliega un panel
con dos formulario y dos
tablas dependientes al ingreso
de los productos en

2

Flujo alternativo:

Cancelar que cierra el formulario y re direcciona a |
panel principal del usuario almacenero.

representacion de tablas.




Tabla 49 Formulario de compra

111.1.19.3 Detalle de Compra

54

Caso de uso

Detalle de compra

Descripcion: Permite ingresar el nombre del producto como también seleccionar su categoria tamafio
y color ingresando la cantidad, precio neto, precio venta, mostrando el stock de productos

almacenados en caso que existiera.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor selecciona el botén
Afadir ltems.

2. Se afiade la compra en una
tabla llamada detalle de
compra.

Flujo alternativo:

1. Se muestra los registros con la opcién
de ser eliminados de la tabla.

2. Campos vacios no se guardan en la base
de datos.

Tabla 50 Detalle de compra

111.1.19.4 Orden de Compra

Caso de uso

Orden de compra

Descripcion: Permite seleccionar al proveedor que esté reabasteciendo a la tienda.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. Click en guardar.

2. Guarda los registros de items
de las compras ingresadas
afiadiendo en el apartado el
detalle de orden donde se
muestra la orden ingresada con
la opcion de ser impresa.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 51 Orden de compra

111.1.19.5 Imprimir Compras registradas

Caso de uso

Imprimir compras registradas

Descripcion: Visualiza una tabla de todas aquellas compras registradas.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones:; Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. Presiona en el sub menu compras.

2. Se muestra una tabla con todas aquellas compras
registradas con las opciones de imprimir.

3. Este visualiza un archivo pdf imprimible de la compra.

Flujo alternativo:

Ninguno

Tabla 52 Imprimir compras registradas



111.1.19.6 Devolucion
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Caso de uso Devolucion

Descripcion: Permite devolver un producto ya comprado.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor hace click en la opcion 1. Por cancelar, se retorna
devolucion atraés

2. Se abre una ventana modal mostrando 2. Si se confirma
los siguientes campos vacios: advertencia regresa a la
Motivo, dato llenado mostrando la pantalla gestion compras.
cantidad de compra y nimero a 3. Si se rechaza advertencia
devolver, opcion también para ver un regresa a visualizar la
historial de las devoluciones. pantalla modal previa.

Tabla 53 Devolucion

111.1.19.7 Ver compra

Caso de uso | Ver

Descripcion: Permite visualizar mas a detalle la compra realizada.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. El actor hace click en la opcion ver. 1. Por cancelar, se retorna atras.
2. Se abre una ventana modal mostrando |2. Si se confirma advertencia
los siguientes campos: fecha de regresa a la pantalla gestion
registro, existencias, detalle, cantidad, compras.

precio compra, sub total, precio venta. |3. Si se rechaza advertencia
regresa a visualizar la pantalla
modal anteriormente previa.

Tabla 54 Ver compra

111.1.19.8 Reporte de Compra

Caso de uso | Reporte de compra

Descripcion: Permite ver reporte de la compra realizada en el momento.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor hace click en la opcion imprimir. Ninguno.

2. Se abre una ventana emergente visualizando el
detalle de la compra en formato pdf.

Tabla 55 Reporte de compra

111.1.19.9 Detalle de la Compra

Caso de uso Detalle de la compra

Descripcion: Permite visualizar campos vacios para el ingreso de nuevos o existente productos.
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Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor visualiza un formulario
con los campos de proveedor

Flujo alternativo:
1. Cancelar.
2. Retornar al panel principal.

mostrando una lista de
proveedores para ingresar el
nombre, categoria, tamafio y
color de un productos, también la
cantidad el precio de compra,
precio de venta y una
recuperacion del stock si en caso
existiera.

Tabla 56 Detalle de la compra

111.1.20 Caso de Uso Gestion Proveedor
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Figura 29 Caso de uso Proveedor

111.1.20.1 Caso de uso explosionado Gestion Proveedor

Caso de uso Gestién Proveedor

Descripcion: Permite ver un mena con el nombre gestidn proveedor.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor oprime el menu
gestion proveedor.
2. Se despliega un sub ment con
el nombre administrar
proveedor.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 57 Gestion proveedor



111.1.20.2 Administrar Proveedor
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Caso de uso

Administrar Proveedor

Descripcion: Visualiza una tabla con los registros de todos aquellos proveedores registrados.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

1

2

Flujo normal:

El actor oprime el sub menu
administrar proveedor.

Flujo alternativo:

Se muestra una tabla con los | Ninguno.

registros de los proveedores y
presentan los siguientes
botones: modificar, ver,
activar, inactivar y afiadir
proveedor.

Tabla 58 Administrar proveedor

111.1.20.3 Modificar Proveedor

Caso de uso proveedor

Modificar Proveedor

Descripcion: Permite modificar atributos de un proveedor.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor oprime el boton modificar.
2. Se despliega una ventana modal con
los datos llenados y disponibles para
ser modificados.
3. Dando el boton modificar se guardan

en la base de datos.

Flujo alternativo:

Boton “Cancelar”: cancela 'y
regresa en gestion proveedor

Tabla 59 Modificar proveedor

111.1.20.4 Ver Proveedor

Caso de uso proveedor

Ver Proveedor

Descripcion: Permite ver atributos de un proveedor.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1 El actor oprime el boton ver
2 Se despliega una ventana. modal con
los datos llenados e inactivos.
3 Dando el botdn cerrar que cierra la

ventana modal.

Flujo alternativo:

Boton “Cancelar”: cancela 'y
regresa en gestion proveedor

Tabla 60 Ver proveedor



11.1.21 Caso de Uso Reporte de Compra
uc Reporte de Compra /
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Figura 30 Reporte de Compra
1.1.21.1 Caso de uso explosionado Reporte de Compra
Caso de uso Reporte de Compra

de reportes seleccionables.

Descripcion: Permite ver dos didlogos el primero una grafica de inversion y en el segundo una serie

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones:; Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1 Elactor oprime el menu
administrar Reportes.
2 Se despliega dos didlogos
mostrando informacion de
los procesos de compras.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 61 Reporte de Compra

111.1.21.2

Inversién de productos Comprados

Caso de uso

Inversién de productos comprados

Descripcion: Visualiza una grafica que muestra las compras mensuales desde el primer registro

ingresado como compra hasta la fecha actual.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1 Elactor oprime el sub menu
Administrar Reportes.
2 Se muestra la grafica de
ingresos mensuales.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 62 Inversion de productos comprados
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111.1.21.3

Reportes

59

Caso de uso proveedor

Reportes

Descripcion: Permite Realizar reportes de diferentes procesos de compras.

Actores: Almacenero, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1 El actor oprime el boton administrar
Reportes.

2 Se despliega dos cuadros de dialogo.

3 Segundo cuadro muestra los reportes
opcionales:

a.

b.

Todas las compras del dia por
fecha.

Producto Mas Comprado antes
de la fecha.

Producto por categoria.

Todas las Devoluciones de
productos.

Todos los Proveedores
Registrados.

Reporte Estado de Almacén.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 63 Reportes



111.1.22 Caso de Uso Menu Vendedor
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Figura 31 Caso de uso Menu Vendedor

11.1.22.1 Caso Explosionado de Menu Vendedor
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Caso de uso Menu Vendedor

Descripcion: Permite mostrar todos los procesos de un vendedor.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. Elactor ingresa con sus datos
de usuario al sistema.
2. Visualiza un panel principal Mensaje de datos erroneos al momento de
dedicado al vendedor con los | logearse.
siguientes menus:
a. Gestion Venta.
b. Gestion Factura.
c. Reporte de Ventas.

Tabla 64 Menu Vendedor
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111.1.23 Caso de Uso Gestiéon Venta
uc Gestion Venta /
o
Ve
ﬁexﬁ/end»
Administrar venta <—;e-xt;n5»-_
/
Gestion Venta
\
Usuario Formulario deventa j<— ‘«;;e:d: - Formulario V1
/I \ éginbluc?e»
%
Admin Vi{)r
Figura 32 Caso de uso Gestion Venta
111.1.23.1 Caso Explosionado de Gestion Venta
Caso de uso Gestion Venta

Descripcion: Permite ver a todos las ventas de productos registrados.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. Elactor despliega en el
menu llamado gestion
Venta.
2. Visualiza una tabla con
todas las ventas realizadas.

Flujo alternativo:

Ninguno.

111.1.23.2

Tabla 65 Gestion venta

Caso de uso Administrar Venta

Caso de uso

Administrar Venta

Descripcion: Permite visualizar todas las ventas realizadas.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo alternativo:

Flujo normal:
1. Ninguno.

1. El actor oprime el sub menu
administrar venta

2. Visualiza en el panel principal
una lista de registros de ventas
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realizadas con las siguientes
opciones: detalle y factura.

Tabla 66 Administrar Venta

111.1.23.3 Caso de uso detalle de Venta

Caso de uso Detalle

Descripcion: Permite visualizar un detalle completo de una venta realizada

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:

1. El actor oprime boton ver detalle Ninguno.

2. Visualiza una ventana modal
donde se detalla la venta registrada
con los siguientes campos: fecha,
codigo cliente, nombre del cliente,
ci del cliente, cantidad, nombre,
sub total del producto, responsable
y Su Ci.

Tabla 67 Detalle de venta

111.1.23.4 Caso de uso ver Factura

Caso de uso Factura

Descripcion: Permite visualizar la copia de una factura emitida.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal: Flujo alternativo:
1. El actor oprime boton ver factura. Ninguno
2. Visualiza una factura con los datos

de la misma.

Tabla 68 Ver factura

111.1.23.5 Caso de uso Formulario de Venta

Caso de uso Formulario de venta

Descripcion: visualiza un formulario con dos columnas.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.
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Flujo normal:
1. El actor oprime el boton
formulario de venta.

2. Se visualiza dos columnas en
la primera datos del cliente

registrado y una tabla

dindmica; en la segunda se

muestra la tabla con los

registros de los productos con
la opcion de agregarlos y un
campo para calcular el cambio
de efectivo del método de

pago.

Flujo alternativo:

Ninguno

Tabla 69 Formulario de venta

111.1.23.6 Caso de uso Facturar Venta

Caso de uso

Facturar venta

Descripcion: Permite visualizar una venta realizada en el momento.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1. El actor selecciona el botén

guardar venta

2. Se visualiza una factura con
todos los siguientes detalles:

nit, nimero de factura,

autorizacion, nombre del
cliente, nit, codigo cliente,
fecha, detalles de producto,
codigo de control de factura,
cédigo QR y un bot6n para ser
imprimido o guardado en

formato pdf.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 70 Facturar venta



111.1.24 Caso de Uso Gestion Factura

uc Gestion Factura /
Administrar Factura
4’ —~ — «extend»
6n Factura
:\ ~
N S~
suario ~_
«extend»> <
S~ <
Dosificacién
Admin Vendedor

Figura 33 Caso de uso Gestion Factura

111.1.24.1 Caso Explosionado de Gestion Factura

Caso de uso Gestion Factura

Descripcion: Permite ver a todos las Factura de las ventas registradas.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo alternativo:

Flujo normal:

1. El actor despliega en el menu llamado gestion
Factura.

2. Visualiza una tabla con todas las Factura Ninguno.
realizadas que presenta las siguientes
opciones:

a. Ver (Visualiza la factura emitida).

b. Estado (Registrado como también dar
de baja una factura).

c. Afadir Factura (re direcciona a
formulario v1).

Tabla 71 Gestion Factura

111.1.24.2 Caso de uso Dosificacion

Caso de uso Dosificacion

Descripcion: Permite visualizar todas las Dosificaciones realizadas.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.




Flujo normal:

1. El actor oprime el sub mend
Dosificacion

2. Visualiza una tabla con las
Dosificaciones disponibles que

cuenta con las siguientes opciones:

a. Ver (Visualiza una
informacién detallada en
una ventana modal de la

dosificacion seleccionada).

b. Nueva dosificacion(Nueva
Dosificacion permite el
registro de una nueva
dosificacion).

Flujo alternativo:
2. Ninguno.

Tabla 72 Administrar Venta

65
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111.1.25 Caso de Uso Reporte de Venta
uc Gestio Reporte de venta /
Ventas Realizadas
Z_/«inglu/de/»
suario T\‘\
«exte\nd»\\
Admin Vendedor

Figura 34 Reporte de Venta

111.1.25.1 Caso de uso explosionado Reporte de Venta
Caso de uso Reporte de Venta

Descripcion: Permite ver dos didlogos el primero una gréfica de las ventas y en el segundo una serie

de reportes seleccionables.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1.

2.

El actor oprime el menu
administrar Reportes.

Se despliega dos dialogos
mostrando informacion de los
procesos de venta.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 73 Reporte de Venta

111.1.25.2 Ventas Realizadas

Caso de uso

Ventas Realizadas

Descripcion: Visualiza una grafica que muestra las ventas mensuales desde el primer registro
ingresado como compra hasta la fecha actual.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:

1.

El actor oprime el sub menu
Administrar reporte venta.
Se muestra la grafica de
egresos mensuales.

Flujo alternativo:

Ninguno.

Tabla 74 Ventas Realizadas



111.1.25.3 Reportes

Caso de uso proveedor Reportes

Descripcion: Permite Realizar reportes de diferentes procesos de ventas.

Actores: Vendedor, admin.

Precondiciones: Actor logueado en el sistema.

Flujo normal:
1. El actor oprime el boton administrar
Reportes ventas.
2. Se despliega dos cuadros de dialogo.
3. Segundo cuadro muestra los reportes
opcionales:
a. Ventas Diarias por fechas.
b. Producto Mas Vendido por
fecha.
c. Facturas Emitidas Diarias.
d. Lista de clientes registrados.

Ninguno.

Flujo alternativo:

Tabla 75 Reportes
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111.1.26

111.1.26.1

Diagramas de secuencias

Diagramas de secuencia gestion Menu

sd Diagrama de

ia gestion menu

%@@QQ@QQQQ@

usuario Logm Controlador

Tabla Usuanc

Tabla Rol

Controlador

Tabla menuTabla sub menm:ompra Venta

111.1.26.2

Vevlﬁca | Menu_Administrador

i
Digitar URL (http://localhost 8181/Online-store/indéx html)
]

I

Click Ingresar(Denis-Gerente,Denis-Gerente)

VerificaUsuarios(D nte. D 1

007’

e

res(1)

Rol(DenisGerente,
resl()

|
I
I
I
|
I
I I
i verifica(Denis Gerente,Denis-Gerente007)
] ]
I
I
I
'

rol.equals(aerente-

DenjisGerente007)

01)

Ver_Datos(DenisGerente,Denis-Geente007)
Dglos(Denis-Gerente,DenisGeente

D
|
I
I
I
|
I
I
|
I
I

D ContarUsuarios(int) -J]
+———
b

]
I
I
I |
! CompraTotal() | T T
i compra(int) i
| ] |
I
I
|
I
I

verRol()

|
———
list<>(Roles),
EE———

0

list<>(xroles)

Menu_Administrador

|

L\§<>(xuser)

i
list<Datos _User>(xuser)

y

\
|
|
|
!
|
|
!
|
|
!
|
|
|
!
|
|
!
|
|
!
|
|
|
!
|
T
!
|
sel
[l
|
|
|

|

list<ListaSubMent

'

ContUsuario()

] ] ]
I I I
I | I
i resp(xre) |

y

. VentaTotal(int)
1

vent(xvent) | >

i

Figura 35 Diagrama de secuencia Gestion menu

Diagrama de secuencia administrar persona

sd Secuencia administar Persona _/

Usiario
} persona
| ]

i
Click pedir(Administrar_Persona.html) }
|

e

X o O

sub menu administrar ~ Control administrar
persona |

ajax(xAdministrar_Persona)

Q

Tabla Persona
|
|
|
|
|
|

i
lect(select * from persona)

List<>(xlista)

I
i
i
| Eror(500)

ajax(resp)

L

i
Eror() |

B

Gestion_Persona

O

Figura 36 Diagrama de secuencia administrar persona
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111.1.26.3

Diagrama de secuencia modificar y ver persona

sd Persona_Baj a(id_persona)/

X O O

Usuario Administrar_Persona(tabla) admin
! | |
! | |

| AR A .
| cllckAnadlr_persona(),> | !

1
data-target(#myModal1004)

ajaxSubmit(datos) !

>

Insert(datos)

Q

tabla persona

Insertando_persona.html()

|<‘ Map(1)

Alert(Datos Guardados!!)

e

ajax()

|

List<>()

_, $("#Cuerpo").html(resp);
Bl

Map(0)

i

L]
I
! I
I
I
I

iAIert(Ocuerio un problema)

. |
click Persona_Baja(id_persona)

Update(id)

Map(

jJ‘
-
I
xAdministrar_Persona.html()
Select * from persona() .
I <l
Bl
T
|
|
L
|
|
|
™

Update(id)

Map()

Ajax(1) >
L Resp ajax(0)
L]
Click estado(inactivo) :
e
Ajax(0) >
Resp Ajax(1)

Figura 37 Diagrama de secuencia modificar y ver persona
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111.1.26.4 Diagrama de secuencia Generar Grafico Compras

sd Reporte de Gerencia /

X o O 1O

Usuario Gréafico Compras Admin GraficaCompras.html
! | | |

! I I I

! | | |

| click Grafico comprasQ | | [

bl I I

|

I

I

|

1
Ajax(xGrafico_Compras.html)

Model()

Show(Mes, Dia)

Fechalnicio - FechaFinal()

Click Genera()

aj

ax(xGrafico_Compras.html)

List<>() |

data()
- T T '5

Figura 38 Diagrama de secuencia Grafico Compras

111.1.26.5 Diagrama de secuencia Guardar y restaurar informacion

sd Backup /

X o O O

Usuario Menu_Administrador Admin respaldo_restauracion

I I I
! | |
click Guardar y restaurar Informacion() :
|

|
|
|
|
|
Ajax(xGuardar_Restaurar.html) :
S e
|
|
|

; xGuardar_Restaurar()
[I:| |

Select * from VerRespaldoRestauracion()

Lista<Datos>()

success>function(resp)

Figura 39 Diagrama de secuencia Guardar y restaurar informacion



111.1.26.6 Diagrama de secuencia administrar producto

sd Administar Producto /

X O

Usuario Menu_Almacenero
! |
! I

! click Administrar Producto() . |

I:| ; pedir(Administrar_Productos.html)
|

Ajax(xAdministrar_Productos.html)
— e

O O

Admin Tabla producto

1
xAdministrar_Productos.html()

1

List<?> listaQy !

Select * form producto()
_queryForlist()
()

Aj ax.s.lcce;ss(xl ista)
_S$(#Panel').html(resp); :
i ] |
. |

Figura 40 Diagrama de secuencia administrar producto

111.1.26.7 Diagrama de secuencia Administrar categoria

sd Administrar Categoria /

|
! |
Click Administrar Categoria()

$(#Panel’).html(resp);

1
pedir( Administar_Categorias.html)

Aja (Administarfcategorias._r:]tml)
—————>

X O O O

Usuario Menu Almacenero Admin Tabla Categoria
|

4 ; Adrninistarfcategor:ashtrnl()

List<?> lista() |

queryForlist()

<
%

Ajax.success(xlista)

j] ; Select * from categoria()
|
|
|
|
|
|

Figura 41 Diagrama de secuencia Administrar categoria
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111.1.26.8 Diagrama de secuencia Formulario de Venta

sd Formulario de Venta /

X O O Q Q  Q

Usuario Menu_Vendedor Admin Tabla Cliente tabla producto Tabla persona
I 1 I
|

I
! Click Formulario Venta( |

pedir(Formulariq_De_Venta.html)
|
I

| |
I I
| |
I I
| |
| |
I I
| |
| |
I I
Ajax(xFormulario_De_Venta.html) : :
| |
| |
I I
xFormulario_De_Venta.html() I I
; | | |
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| |
I I
I I
Select * from clileme where estado=1() :
queryForList() | |
I | |
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| | |
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| | |
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| |
I I
| |
I Select * from producto()
! I
queryForList() |
[T [ I
i | |
LJ< xlista() : : :
| | |
| Ver_Datos() | |
T T
| |
I I
| |
| | Select * from
| : | personap,
ForList(
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: : ; where u.login=?
< xuser() | | | and
i | | | u.id_persona=p.id_persona
T T 1 | | and
' ' '

u.codr=r.codr()

Figura 42 Diagrama de secuencia Formulario de Venta



111.1.27 Prototipos de Interfaces de Usuario

111.1.27.1 Interfaces de Usuario Gerencia

Nombre: Daniel Fernandez Velazco Online Store Desconectar @
Rol: Almacenero

Gestién Usuario Panel principal

e Administrar usuario
Gestion Persona

e Administrar persona
Reporte Gerencia

e Reporte compras

e Reportes ventas

e Respaldo y restauracion de

informacién

Figura 43 Interface de Usuario Gerencia

111.1.27.2 Administrar Usuario

Tabla de administracién de usuario Afadir usuario Busqueda
N NumerodeCl Login Teléfono Modificar Ver Estado
1 XXXXXXXX XXX XXXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXXX XXXX XXX XX
Paginador Pie de pagina

Figura 44 Interface Administrar Usuario

111.1.27.3 Administrar Reporte Gerencia

Nuevo Respaldo Tabla registro Respaldo Busqueda
N Motivo Fecha Actualizacion Estado
1 XXXXXXXX XXX XXXXXX XX
2 XXXXXXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXX XX

Figura 45 Interface Respaldo y restauracién



111.1.27.4 Administrar Persona

74

Tabla de administracién de Persona Afadir Persona Busqueda
N Nombre Descripcion Modificar Ver Estado
1 XXXXXXXX XXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXX XXX XX
Figura 46 Interface Administrar Persona
111.1.27.5 Interfaces de Usuario Almacenero
Nombre: Daniel Fernandez Online Store
Velazco Desconectar
Rol: Almacenero
Gestién Proveedor Panel principal
e Administrar
proveedor

Gestion Compra
e Formulario de

compra
e Detalle de compras
e Compras

Gestion Producto
e Administrar color
e Administrar

Categoria

e Administrar
producto

e Administrar
tamafio

Reporte Compra
e Administrar
reporte

Figura 47 Interface Usuario Almacenero

111.1.27.6 Administrar Tamafno

Tabla de administracion de Tamaiio Anadir Tamano
N Nombre descripcion medidas Modificar
1 XXXXXXXX XXX XXXX XXXXXX
2 XXXXXXX XXX XXXX XXX
3 XXXXXXX XXX XXXXX XXXX

Busqueda

Ver Estado
XXX XX

XXX XX

XXX XX
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Paginador Pie de pagina

Figura 48 Interface Administrar Tamario

111.1.27.7 Administrar Color

Tabla de administracién de Color Anadir Color BlUsqueda
N  nombre Descripcion Modificar Ver Estado
1 XXXXXXXX XXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXX XXX XX

Figura 49 Interface Administrar Color

111.1.27.8 Administrar Categoria

Tabla de administracién categoria Afadir Categoria Busqueda
N Nombre Descripcion Modificar Ver Estado
1 XXXXXXXX XXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXX XXX XX

Figura 50 Interface Administrar Categoria

111.1.27.9 Administrar Producto

Tabla de administracién de Producto  Afiadir Producto Busqueda
N Nombre descripcidn creacion Modificar Ver Estado
1 XXXXXXXX XXX XXXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXXX XXXX XXX XX
Paginador Pie de pagina

Figura 51 Interface Administrar Producto



111.1.27.10  Administrar Kardex

Movimientos de producto

Figura 52 Interface Administrar Kardex

Fecha Detalle Ingreso
03/12/2021.  xXXXXXXX XXX

.11:04

03/12/2021.  xxXXXXX XXX

.11:04

03/12/2021.  xxXXXXX XXX

.11:04

111.1.27.11  Administrar Compra

Tabla de administracion de Compra

Fecha Provedor Responsable
XXXXXXXX XXX XX

XXXXXXX XXX XXX

XXXXXXX XXX XX

Figura 53 Interface Administrar Compra

Anadir Kardex

76

Busqueda
Salida Devolucidon Existencias
XXX XXX XXXXXX
XXX XXX XXX
XXX XXX XXXX

Aiadir Compra

Total Items

XX XXXXXX
XXX

XX XXXX

Busqueda
Estado Imprimir
XXX XX
XXX XX
XXX XX

Nombre: Daniel Martinez
Rol: vendedor

Online Store

Desconectar @

Gestion Venta
e Formulario de venta
e Administrar venta

Panel principal

Gestién Factura
e Administrar Factura
e Dosificacion

Reporte de Venta
e Administrar reporte de venta

11.1.27.12

Figura 54 Interface Usuario Vendedor

Interfaces de Usuario Vendedor
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111.1.27.13  Administrar Venta

Tabla de administracién de venta Nueva venta busqueda
N Nombre Productos Cantidad Modificar ver estado
1 XXXXXXXX XXX XXXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXXXX XXXX XXX XX
Paginador Pie de pagina

Figura 55 Interface Administrar Venta

111.1.27.14  Administrar factura

Tabla de administracién de Factura busqueda
N nombre Cantidad Precio U nit modificacion ver estado
1 XXXXXXXX XXX XXX XXX XXXXXX XXX XX
2 XXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XX
3 XXXXXXX XXX XXX XXX XXXX XXX XX

Figura 56 Interface Administrar Factura

111.1.27.15  Administrar Reporte de venta

Ventas Realizadas Reportes

. e  Ventas Diarias por fechas.
Serie 1 o Producto Mas Vendido por fecha.
100% o Facturas Emitidas Diarias

° Lista de clientes registrados.
0%
V¢

Serie 1

Figura 57 Interface Administrar Reporte
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111.1.28 Diagrama relacional
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Figura 58 Diagrama relacional



111.1.29 Tablas del modelo Relacional

Extea

Allow Hull
Allow Mull

Extra
ar (50) COLLATE “deafault®

taxt COLLATE "dafault” Allow Hull
intd Allow Hull
elats Allow Hull
Eimsea tampt s (&) Allow Hull

Extea

COLLATE

Allow

vl COLLATE Allow

v COLLATE Allow

U COLLATE Al leow

vaEe COLLATE Al low

taxt COLLATE “dafault” Allow

date Al leow

Extea

) COLLATE “dafauli”
taxt COLLATE "o

Allovw Hull

intd Allow Hull
dats Allovw Hull
timseat Allovw Hull

Extea

Al 1o
Al 1o
Allow
Allow
Allow
Allow Hull

COLLATE "

ExtEa

COLLATE "«

Figura 59 Tabla de modelo relacional 1



I FEEEEEE

COLLATE "datfault” Alle

Allow
Allow
Allow
Allow
Allow
Allow

Exiea
DOLLATE
OLLATE
COLLATE "dafault®
Type Extra
intd
cont ol varehar (Rl
taxtual taxt COLLATE Allow Hull
Exira

Al lovw
COLLATE "dafanlt” Al low
Allow
Al low
Al lovw
Allay
Al le
Al lovw
Al lovw

Extea

e COLLATE "dafanlt”

Al lovw
ault® Al low

COLLATE "

Figura 60 Tabla de modelo relacional 2
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ExCEa

COLLATE E
COLLATE "dafault®

PECSORA
i ExCEa

COLLATE
COLLATE
COLLATE

Allow Hull

COLLATE Allaw Hull

COLLATE Allaw Hull

Allow Hull
COLLATE "dafaunli” Allow Hull

ExCEa

COLLATE
COLLATE
COLLATE

Extea

catagaria

(LLATE
A1l
Alle
A1l
A1l
Rllg
A1l
A1l
Alle
Allow

EdadaEoaaE

Extea

1"
taxt COLLATE Rllow
ha ) mefault” Rllow
Rllow
Rllow
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Extra

COLLATE
(LLATE Al l
Alle
Al le
Al l

Alley

Figura 61 Tabla de modelo relacional 3
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Extea

COLLATE "dad "
COLLATE "ds

Extea
a COLLATE "
COLLATE "
OLLATE "
Simianrae hllow
COLLATE " Allow
OLLATE " Allow
Rllow
OLLATE "def Rllow

Exira

COLLATE
LLATE
COLLATE

law Hull
low Hull
law Hull
law Hull
law Hull
Lovw 1
levw 1

1

1

Hul
Hul

law Hul

=
F

EXCEA
COLLATE "«
COLLATE Allow
Allow
Allow
Allow
COLLATE "ds Allow

Figura 62 Tabla de modelo relacional 4



111.1.30

Diccionario de datos

111.1.30.1 Tabla categoria
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por Descripcién
key key defecto
Id_categoria Si - Int - Not null Ese el id
categoria
Nombre - - Varchar 50 Not null Nombre de
una categoria
Descripcion - - Text - - Descripcion
Estado - - Int - 1 Estado
Creacion - - Date - - Fecha de
creacion
Modificacién - - timespam - - Ultima
modificacion
Tabla 76 Diccionario de datos categoria
111.1.30.2 Tabla color
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
Id_color Si - Int - Not null Ese el id de un
color
Nombre - - Varchar 50 - Nombre de un
color
descripcion - - Text - - Descripcion
Estado - - Int - 1 Estado
Creacion - - Date - - Fecha de
creacion
Modificacion - - timespam - - Ultima
modificacion
Tabla 77 Diccionario de datos color
111.1.30.3 Tabla factura
Atributo Primary Forein Tipo Longit Valor por Descripcion
key g key ud defecto
Id_factura Si - Int - Not null Ese el id de
factura
Id_venta - Si Int - - Referencia a
tabla venta
Datos - - Text - - Informacién
Total_textual - - Text - 1 Cantidad de
forma textual
Fecha - - Date - - Fecha de
creacion
Tabla 78 Diccionario de datos factura
111.1.30.4 Tabla venta
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por | Descripcion
key key defecto
Id venta Si - Int - Not null Id venta




Id_detalle_venta - Si Int - - Referencia a
detalle
venta

Datos_cliente - - varchar 50 - Datos del
cliente
Total - - Int - 0 Total de la
venta
Fecha - - Date - - Fecha de
registro
Tabla 79 Diccionario de datos venta
111.1.30.5 Tabla tamafio
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por | Descripcion
key key defecto
Id_tamafio Si - Int Not null Id de tamafio
Nombre - - Varchar 50 Nombre del
tamario

Descripcion - - Text Descripcion

Estado - - Int 1 Estado
Creacion - - Date Fecha de
creacion

Moadificacién - - timespam Ultima

modificacién
Tabla 80 Diccionario de datos tamario
111.1.30.6 Tabla producto
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por | Descripcion
key key defecto
Id_producto Si - Int - Not null Codigo
producto
Nombre - - Varchar 50 - Nombre del
producto
Descripcion - - Text - - Descripcién
del producto
Estado - - Int - 1 Estado
Creacion - - Date - - creacion
Modificacién - - timespam - - Ultima
modificacion
Id_tamafio - Si Int - - Referencia a
la tabla
tamafio
Id_categoria - Si Int - - Referencia a
la tabla
categoria
Id_color - Si Int - - Referencia a
la tabla color
Precio_unitario int Precio
unitario
Tabla 81 Diccionario de datos producto
111.1.30.7 Tabla Kardex
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor Descripcion
key key por
defecto
Id_kardex Si - Int - Not null Id de kardex
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Id_compra - - int - - Referencia a
compra
Id_producto - - Int - - Referencia a
producto
Detalle - - Varchar 50 Detalle
Cantidad - - Int - - Cantidad
ingresada ingresada
Precio_neto - - Int - - Precio de
compra
Precio_venta - - Int - - Precio de
venta
Subtotal - - Int - - Sut total
Saldo_existente - - Int - - Saldo en
existente
Registro - - timespam - - Fecha y hora
de registro
Fecha - - Date - - Fecha de
registro
Tabla 82 Diccionario de datos Kardex
111.1.30.8 Tabla proceso
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
codp Si - Int - Not null Codigo de
proceso
Nombre - - Varchar 50 - Nombre de
proceso
Enlace - - Varchar 50 - Enlace de
proceso
Estado - - Int 1 Estado
Tabla 83 Diccionario de datos proceso
111.1.30.9 Tabla mepro
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
Id_mepro Si - Int Not null Id_tabla
mepro
Codp - Si Varchar 50 Referencia a
proceso
Codm - Si int 50 Referencia a
menu
Tabla 84 Diccionario de datos mepro
111.1.30.10  Tabla proveedor
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor por | Descripcion
key key defecto
Id_proveedor Si - Int Not null Id_proveedor
Nombre - Varchar 50 - Nombre de
proveedor
Teléfono - Int - - Teléfono de
proveedor
Domicilio - Text - - Domicilio de
proveedor
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Correo_electronico - - varchar 50 - Correo
electronico
de proveedor
Nit Si - Int - - Nit del
proveedor
Rubro - - varchar 50 - Rubro del
proveedor
Estado - - Int - 1 Estado
Tabla 85 Diccionario de datos proveedor
111.1.30.11  Tabla compra
Atributo Primary Foreing Tipo Longitud Valor descripcién
key key por
defecto
Id_compra Si - Int - Not null | Id de compra
Id_proveedor - Si Int - Referencia a
proveedor
Id_responsable - Si varchar 50 - Referencia a
persona
Compra_total - - Int - Compra total
Impuesto - - Int 50 - Impuesto al
13%
Fecha - - date - - Fecha de
registro
NUmero_items - - Int - - NUmero de
compras
Tabla 86 Diccionario de datos compra
111.L1.30.12  Tabla usuario
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
login Si - varchar 50 Not null Usuario
como cddigo
Password - - Varchar 50 Contrasefia
Estado - - Int - Estado de
usuario
Id_persona - Si varchar 50 - Referencia a
persona
codr - Si varchar 50 - Referencia a
rol
Modificacion - - timespam - - Ultima
modificacion
Tabla 87 Diccionario de datos usuario
111.1.30.13  Tabla menu
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
Codm Si - Int - Not null Codigo de
menu
Nombre_menu - - Varchar 50 - Nombre de
menu
Estado - - Int - Estado
icono - - varchar 100 - icono

Tabla 88 Diccionario de datos menu
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111.1.30.14  Tabla persona
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud | Valor Descripcién
key key por
defecto
Id_persona Si Int - Not null | Id de persona
Nombre - Varchar 50 - Nombre de
persona
Apellido - Varchar 50 Apellido de
persona
Fecha_naciminento - date - - Fecha de
nacimiento de
la persona
Direccién - Text - - Domicilio de
persona
Teléfono - Varchar 50 - Teléfono o
celular de la
persona
Estado - Int - - Estado
Foto - Varchar 200 - Foto de
referencia
Tabla 89 Diccionario de datos persona
111.1.30.15 Tabla rol
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
Codr Si - Int - Not null Cddigo de rol
Nombre_rol - - Varchar 50 - Nombre del
rol
Estado - - Int - Estado del rol
Creacion - - Timespam 100 - Fecha de
creacion del
rol
Tabla 90 Diccionario de datos rol
111.1.30.16  Tabla rolme
Atributo Primary | Foreing Tipo Longitud Valor por Descripcion
key key defecto
Id_rolme Si - Int - Not null Cadigo de rol
menu
Codr - Si varchar 50 - Referencia a
tabla rol
Codm - Si Int - - Referencia a
tabla menu

Tabla 91 Diccionario de datos rolme




11.1.31 Modelo de implementacion

1.1.31.1 Ingreso al sistema (Login)

ONLINE - STORE

- BIEMNVEMNIDOS

MOMERE DE USUARIO

Usuario..
CONTRASEMNA
Contrasafa..
O Permanecer conectado  Dividaste tu contraseda 2

=1 IMGRESAR

Figura 63 Interface de sistema login
111.1.31.2 Modulo Gerencia

& PANEL ADMINISTRADOR

- P I . INFORMES DE
E UsUARIOS PERSOMAS P tisye
s & 18

Comparativa de Compras y Ventas

Figura 64 Interface de sistema Modulo Gerente

111.1.31.3 Editando Perfil Gerencia

MODIFICAR PERFIL DE USUARIO *
Nombre Apellides Fecha de Nacimiento

MARCELO KEVIN MAMANI 27/09/1995 ]
Direccion Celular

EOLIVIA 60274642

Seleccionar archivo | Ningtin archivo seleccionar o e
ngrese unamagen o fotografia
evia

Figura 65 Interface de sistema editar perfil gerente

88

P —

INFORMES DE
VENTA
11

757 B5 | venta general
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111.1.31.4 Gestiéon Usuario

Ohnline - Slore

& USUARIO

4 / Panel Principal / Usuario / Tabla
=) MARCELOKEVIN Gestién de Usuarios
N MAMANI
LISTA DE USUARIOS

 ACTUALIZAR Mostrar 10 v registros Buscar
& GESTION USUARIO ne ! NOMBRE USUARIO NOMBRE PERSONA ROL DE USUARIO MODIFICAR VER ESTADO
T 1 123 DANIEL ANGEL AMACENERD [ |
# GESTION PERSONA 2 admin MARCELO KEVIN GERENTE n

3 gabriel GABRIEL ALMACENERQ n

4 veimar007 VEIMAR SANTOS ALMACENERO ﬂ

Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 resistros Anterior n Siguiente

3

Figura 66 Interface de sistema gestion usuario

111.1.31.5 Anadir Usuario

ANADIENDO NUEVO USUARIO DEL SISTEMA =
Fersona Cedula de Identidad MNombre apellidos
® MNueva
O Registrada Ingrese cedula d nErese su nombre. Ingrese su apellido
fecha de Nacimiento Domicilio "

Teléfono

dd/mm/aaaa = Ingrese telefono
Seleccione el Rol Login Contrasena
GERENTE - Ingrese cedula de ldentidad, Ingrese sunombre.
Sequridad
o

Figura 67 Interface de sistema afiadir usuario

111.1.31.6 Modificar Usuario

MODIFICAR USUARIO *

Nombre del Usuario

123

Contrasefa del Usuario

123

Seguridad

MODIFICAR CERRAR

Figura 68 Interface de sistema modificar usuario



111.1.31.7 Ver Usuario

VER INFORMACION DETALLADA DE UN USUARIO

Cedula de [dentidad

MNombre Login Contrasena
123 123 3661105
Mombre dela persena Rol dela persona Estado
DANIEL ANGEL ALMACENERO 1

Figura 69 Interface de sistema ver usuario

111.1.31.8 Gestion Persona

Online - Store
# PERSONA
= MARCELO KEVIN Gestion de Personas
- MAMANI
LISTA DE PERSONAS REGISTRADAS # Afadir Persona
2 ACTUALIZAR Mostrar| 10 registros
& GESTIONUSUARIO Ne ' CEDULA DE IDENTIDAD NOMBRE TELEFONO FOTO
A 1 3658477 CARLITA GABRIELA 784599621 6
l NA
O Administrar Persona
2 3661105 DANIEL ANGEL 60274648
3 8754889 GABRIEL 548779965 w
4 7194766 MARCELO KEVIN 60274648 e
5 2223 VEIMAR SANTOS 546684 E . 3

Mostrando registros del 1al 5 de un total de 5 registros

Figura 70 Interface de sistema gestion persona

111.1.31.9 Anadir Persona

MODIFICAR

ANADIENDO NUEVA PERSONA

Ceduladeidentidad Nombres Apellidos
Ingrese suNumero de carne Ingrese sunombre completo. Ingrese su apellida completo..
fecha de Nacimisnto Domicilio .
Teléfona
1o/ mim/ a2
dd/mm/aaaa m] Ingrese telefono

wUser

Seleccionar archiva | Ningin archivo seleccionado Image

[ ciom | e |

Figura 71 Interface de sistema afiadir persona

111.1.31.10  Modificar Persona

MODIFICAR DATOS PERSONALES

Cedula de identidad Nombre Apelidas

CARLITA GABRIELA MAMANI SANDOVAL
Fecha de Naciméento Celular
ANDALUCIACALLE PEDRO FLORES 16/03/2013 ] 78459962

ENTRE NESTORPAZ

=]

Figura 72 Interface de sistema modificar persona

Panel Principal / Person b
Buscar:
VER ESTADO

Activo
Activo
Activo

Activo

l. lI l. II li

90
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111.1.31.11  Ver Persona

VER DETALLE ”
Cedula de Identidad Nombre Apellidos

3658477 CARLITA GABRIELA MAMANI SANDOWAL
Telefono Domicilio

784599621 ANDALUCIACALLE PEDRO FLORES ENTRE NESTOR PAZ

fecha de Nacimiento 6
LN Fotografia

Figura 73 Interface de sistema ver persona

111.1.31.12 Mdbdulo Almacenero

Online - Store = L &

DENIS
n DUCHEN MARTINEZ
Fom

@ PANEL PRINCIPAL #® / Banel Principal

PROVEEDORES <ﬁ DEVOLUCIONES PRODUCTOS CATEGORIAS
13 11 45 11

# PROVEEDOR
B COMPRA
@ PRODUCTO

& REPORTE DECOMPRA >

Figura 74 Interface de sistema modulo almacenero



111.1.31.13  Gestién Proveedor

Online - Store — pal
# PROVEEDORES 4/ Panel Principal / Provesdores
Gestidin Proveedor
LISTA DE PROVEEDORES REGISTRADOS
2 ACTUALIZAR Mostrar 5 v registros Buscar:
@ PROVEEDOR N ! NOMBRE CORREO ELECTRONICO NUMERO-NIT RUBRO MODIFICAR VER
O Administrar Proveedores 1 MIGUEL MENDOZA MiguelMendoza@gmail.com 5584779 PELUCHES ﬂ
& COMPRA > N
2 ADRIANA SAIVATIERRA Adriana_123@gmail.com 668544555 FLORES ﬂ
= CARDEX
3 MARCO ANTONIQ Marck@gmail.com 6543887 CAJAS DE TRUPAM ﬂ
4 EDGARMACILLA VACA MancillaVacaEdgar_12@hotmialcom 54887445 CHOCOLATES Y ﬂ
GOLOSINAS
5 CARLA SEGOVIA URTADO Carla1594@gmail.com 68447952 FLORES (= |
ARTESANALES
Ante

Mostrando registros del 1al 5 deun total de 12 reglstros

& REPORTE

Figura 75 Interface de sistema gestion proveedor

111.1.31.14  Anadir proveedor

ANADIR NUEVO PROVEEDOR *
Mombre completa Teléfono Carreo Electronlco

Ingrese su nembre completo, Ingrese telefono. Ingrese ¢ one
Domicllio NIT Rubro

Ingrese domicilio Ingrese el Mit Ingrese el rubro

Figura 76 Interface de sistema afiadir proveedor

111.1.31.15 Modificar proveedor

MODIFICANDO DATOS DE UN PROVEEDOR

Nombre Correo Electronico NIT

MIGUEL MENDOZA MiguelMendoza@gmail.com 5584779
Rubro

PELUCHES

MODIFICAR CERRAR

Figura 77 Interface de sistema modificar un proveedor



111.1.31.16  Ver proveedor

VER DETALLE DE PROVEEDOR *
Codigo Proveedor Nembre Telefano,

1 MIGUEL MENDOZA 60274856
Domicilio Correo Flectronico

Barrlo luls pizarro MiguelMendoza@gmail.com

=

NIT Rubro

80274856 PELUCHES

CERRAR

Figura 78 Interface de sistema ver proveedor

111.1.31.17  Administrar compra

(& COMPRAS

Gestidn Compre:

Detalle de Compra ‘Orden de Compra

Producte 2 Saldo Monta Poveedar

&/ Pancd Principal / Comoras £ Tabla

Ingrese el product Cantidar e o a00 EDGAR MACILLAVA... ~

Categoria Tamano oPCIoHES

| CARDEX

8 PRODUCTO B DETALLE DE LA NOTA

Descripcion Cantidad de Ingreso Precio Neto Precio Venta Stock Sub total
0SO DE FELPA 20 15 20 110 200 Eliminar
TOTAL 300

~ TAMANO

& REPORTE

© IMPRESION DE ORDENES DECOMPRAS

Figura 79 Interface de sistema administrar compra

111.1.31.18  Guardar compra

= o a
£ COMPRAS

Gestldn Campra

Detalle de Compra

#4 / Panci Principal / Compras / Tabla

rden de Compra

£ ACTUALIZAR

Producto. Clngreso PReto Pventa Saldo Monto Poveedor
@ PROVELDOR > Ingrese el producto. Cantidad, Meto. U o Cantidad EDGARMACILLAVA... ¥
Categorla Tamafio Color OPCIONES

PELUCHES - EXTRAPEQUERD ROI0 - Agregar ltem =

S CARDEX >
TEGORI & IMPRESION DE ORDENES DE COMPRAS
SORIA >

o« COLOR b Fecha Codigo Compra Responsable Total Items: Iprimir
» TAMANO > 2021-10-11 6972199 DANIEL ANGEL 300 1 E

& REPORTE

Figura 80 Interface de sistema guardar compra



111.1.31.19

111.1.31.20

Mostrar 5

Buscar:

N NOMERE CATEGORIA TAMARO COLOR PRECIO MODIFICAR VER
1 0S0 CAPITAN PELUCHES MEDIANO CELESTE 2085 ﬂ

AMERICA
2 CENICERO ARTICULOS PEQUENO CAFE 2585 ﬂ
3 JUEGO DEVASOS HOGAR PEQUENO PLATEADO 60BS ﬂ
CERVECEROS

4 ALBUN DE FOTOS ARTICULOS PEQUENO VERDE 5085 B
5 050 DE HULK PELUCHES PEQUENO VERDE 2085 B

111.1.31.21

Imprimir compra

Regalame Felicidad
Date: lunes 11 octubre 2021

Tienda de Regalos Reporte N°- 6972199

Bario: |as pascuas Foirlan Tejerina / Regimineto Wames

Celular: 60274848

Nota De Ingreso

Codigo de Ingreso: 6972189 Proveedor: EDGAR MACILLA VACA

Responsable: DANIEL ANGEL Rubro: CHOCOLATES Y GOLOSINAS
CANTIDAD NOMBRE DEL PRODUCTO PRECIO COMPRA  PRECIOVENTA  TOTAL
20 0SO DE FELPA 15 20 300

Figura 81 Interface de sistema imprimir compra
Gestion producto

LISTA DE PRODUCTOS REGISTRADOS

~ registros

Figura 82 Interface de sistema gestion producto

Afadir producto

ANADIR NUEVO PRODUCTO *

Nombre del proeducto Precio del productoen BS

Ingrese el nombre del producto. Ingrese el precio del produc

Seleccione La Categoria Seleccione El Tamafio Seleccione El Color

seleccione - seleccione - seleccione -

o] o

Figura 83 Interface de sistema afiadir producto

Activa

94
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111.1.31.22  Modificar producto

MODIFICANDO DATOS DE UN PRODUCTO -

Nambre del producto Precio del producto en BS

@ OSOCAPITAN AMERICA © 2

Sedeccions La Categoria Seleccione El Tamafio Sedeccione El Color

PELUCHES N MEDIANO - CELESTE N

Loomrca ] oo

Figura 84 Interface de sistema modificar producto

111.1.31.23  Ver producto

VER DETALLE DE PRODUCTO *
Codigo Producto Nombre de producto Estado
1 # 050 CAPITAN AMERICA ¥ Activo
Fecha de creacion Uitima modificacion
# 2021-08-12 / 2021-10-0117:47:

CERRAR

Figura 85 Interface de sistema ver producto

111.1.31.24  Gestion categoria

LISTA DE CATEGORIAS REGISTRADAS
Mostrar 5 v registros Buscar:
N NOMBRE DESCRIPCION DE PRODUCTOS CREACION ACTUALIZACION MODIFICAR ESTADO
1 PELUCHES IRO MAN, CAPITAN AMAERICA, HULK. AVENEGER. 2021-08-12 2021-09-29 19:35:030 ﬂ P
FELPA, UNICORNEO, PONY LOL. AMOROSO.
CARINOSO, 0S0S
2 FLORES FLORES ARTESANALES, FLORES NATURALES, 2021-08-12 2021-10-0116:36:290 B3 R
FLORES ARTIFICIALES, ROSAS -
3 COTILLONERIA GLOBO NIKELADO, GLOBO CROMADO. ESTAMPA 2021-08-12 2021-09-29 19:47:25.0 ﬂ REER
DE AMOR. ESTAMPA TE QUIERO. TARJETAS DE
AMOR_ TARJETA DE FELICIDAD, TARJETA DE
AMISTAD.
4 CHOCOLATES BONOBOM, GAROTO, PRIVILEGIO, SUBLIME 2021-08-12 2021-09-29 19:50:01.0 =2
5 MOCHILA MOCHILA, UNICORNEO, MK, DECUERO. 2021-08-12 2021-09-29 19:50:16.0 ﬂ
ESCOLARES

Figura 86 Interface de sistema gestion categoria



111.1.31.25 Afadir categoria

ANADIR NUEVA CATEGORIA *

ripcion del col
Nombre de Categoria Descripcion del color

o] e

Figura 87 Interface de sistema afiadir categoria
111.1.31.26  Modificar categoria

MODIFICAR DATOS DE UN CATEGORIA

Nombre de la Categoria Descripcion de la Categoria

PELUCHES IRO MAN, CAPITAN AMAERICA, HULK,
AVENEGER, FELPA, L

AMOROSO, CARINO!

Figura 88 Interface de sistema modificar categoria

111.1.31.27  Gestién color

LISTA DE COLORES REGISTRADOS

# Nuevo Color
Mostrar 5 v registros Buscar
N NOMBRE DESCRIPCION CREACION ACTUALIZACION MODIFICAR
1 ROJO ROJO CLARCO 2021-08-12 2021-09-2114:23:280 n
2 VERDE VERDE PURO 2021-08-12 2021-09-2109:19:06.0 ﬂ
3 AZUL AZUL PURO 2021-08-12 2021-09-2009:35:02.0 u
a NEGRO NEGRO PURO 2021-08-12 2021-09-2109:19:31.0 ﬂ
5 BLANCO BLANCO PURO 2021-08-12 2021-09-2109:22:41.0 ﬂ
lostrando 0s del i de gISUros .

Figura 89 Interface de sistema gestidn color
111.1.31.28  Anadir color

ANADIR NUEVO COLOR ®
Nombre de Color Descripcion del color
Ingrese el nombre del colo Describe al color

Figura 90 Interface de sistema afadir color

ESTADO

lalajila

96



111.1.31.29  Modificar color

MODIFICAR DATOS DE UN COLOR

Nombre del Color Descripclon del Color

ROJC ROJO CLARCO

Figura 91 Interface de sistema modificar color

111.1.31.30  Gestion tamafio
LISTA DE TAMANOS REGISTRADOS

Mostrar| 5 ~ registros
[ NOMBRE DESCRIPCION CREACION ACTUALIZACION

1 EXTRA PEQUENO 5CM POR 5CM 2021-09-22 2021-09-22 11:32:44.0

2 PEQUENO 10CM POR 10CM 2021-09-22 2021-09-22 11:31:150

3 MEDIANO 50CM POR 50 CM 2021-09-22 2021-09-22 11:31:290

El GRADE 100CM POR 100CM 2021-09-22 2021-09-22 11:31:51.0

5 EXTRA GRANDE 2MTS POR 2MTRS 2021-09-22 2021-09-2211:32:100

Mostrando registros del 1 a1 5 de un total de 5 registros

Figura 92 Interface de sistema gestion tamafio

111.1.31.31  Afadir tamaino

]

MODIFICAR

ANADIR NUEVO TAMANO

Nombre de tamafio Descripcion de medidas

. Describe de las medidas.
Ingrese el nombre del tamafio..

Foue [

Figura 93 Interface de sistema afiadir tamafio

111.1.31.32 Modificar tamarfio

MODIFICANDO DATOS DE UN TAMANO *
Nombre del Tamafio Descripcion de Medidas
EXTRA PEQUENO 5CMPOR 5CM

Vi

Figura 94 Interface de sistema modificar tamafio

ESTADO

97
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111.1.31.33  Mdbdulo vendedor

Online - Store = a4 a

@ PANEL PRINCIPAL & / Pone Princinal
DANIEL .
0 FERNANDEZ
'VELASCO
FORMULARIO V1 VENTAS FACTURAS DOSIFICACIONES

[:"‘ 1 1 @ 12 1

< ACTUALIZAR
& VENTA
& FACTURA

& REPORTEVENTA

Figura 95 Interface de sistema médulo vendedor

111.1.31.34  Gestién ventas

$ ADMINISTRAR VENTAS &
DANIEL Gestic

ventas

LISTA VENTAS REGISTRADAS

Mostrar| 4 v |registros Buscar

£ ACTUALIZAR

& REPORTE VENTA

COD VENTA FECHA VENDEDOR CLIENTE DETALLE FACTURA
& VENTA 5274830 21/11/2021 DANIEL FERNANDEZ VELASCO MARCO ANTONIO MENDIETA SOLIS u
O Formularto Ven! 4586150 20/11/2021 DANIEL FERNANDEZ VELASCO MARCELO MAMANI CHURQUINA u
O Administrar Ventas
2099497 20/11/2021 DANIEL FERNANDEZ VELASCO FRANCO VELIZ FLORES u
B FACTURA
1088966 19/11/2021 DANIEL FERNANDEZ VELASCO MARCO ANTONIO MENDIETA SOLIS n

Mostrando reglstros del 1al 4

Figura 96 Interface de sistema gestion venta

111.1.31.35 Afadir venta

Online - Store o &

=

IEFORMULARIO DE VENTAS 8 / Formulorio DeVenta / Panel Principal
DARNIEL Fosmulario V1 o
Featsines
e

R A ) ROy 1002120 JARRA ELECTRICA ARTICULOS MEDIANG BLANCO 5 @
= -
Metodo de pago Efectivo

Figura 97 Interface de sistema afiadir venta
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111.1.31.37  Ver venta

Convert string 1o a. instalar ome en ecli.. @ Foto - G © (2 WhatsApp @ Tariquia Creando un boton... Como integrar el p.. @ Carro de compras

VER DETALLE DE VENTA
CODIGO CLIENTE N°: 1005

VENDIDO
Sefior(a): MARCO ANTONIO MENDIETA SOLIS NIT/CI: 5487665

N° Producto Cantidad | Preci itario | SubTotal

5 115.00

Fechay Hora de Registro: 2021-11-2116:16:29.0

1 0OSO DE FELPA PELUCHES MEDIANO PLATEADO

23.00 46.00
Total (Bs)  161.00

2 MUNECA BARBYE JUGETES MEDIANO ROSADO 2

Reponsable de Venta: DANIEL FERNANDEZ VELASCO 3661105 CODIGO DE VENTA N¢: 5274830

Figura 98 Interface de sistema ver venta

111.1.31.38  Ver factura

FACTURA COMPRAY VENTA NIT: 1854874680
Direccién: Av.Froilan Tejerina Regimiento Wames N°305 FACTURA N°.: 12375
Tarija - Bolivia AUTORIZACION N°.: 416101800107126

Venta / Panel Principal

Teléfono: 65823355 - 60274648
Actividad Econémica: Venta de Productos

FACTURA

(Con Derecho a Crédito Fiscal)

E e Lugar y Fecha: Tarija, 21/11/2021 16:16 COD CLIENTE: 1005 ACTURA
& VENTA Sefior(a): MARCO ANTONIO MENDIETA SOLIS NIT/CI: 5487665 E
O Formulario Venta T P Unit SubTotal E
O Ad trar Ventad 5 0SO DE FELPA PELUCHES MEDIANO PLATEADO 23.00 115.00
& FACTURA 2 MUNECA BARBYE JUGETES MEDIANO ROSADO 23.00 48.00 B
Importe (Bs.) 161.00
& REPORTEVENT| Total a pagar(Bs.) 161.00 B
Son: CIENTO SESENTA'Y UN BOLIVIANOS Fecha limite de emision: 20/12/2021 3 Sigulente
5

Cadigo de control: 2F-FF-0C-60-9E

ESTA FACTURA CONTRIBUYE AL DESARROLLO DEL PAIS. EL USO ILICITO DE ESTA SERA SANCIONADO DE ACUERDO A
LEY

IMPRESION

Figura 99 Interface de sistema ver factura
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111.1.31.39  Reportes de ventas

Online - Store =
[~ ADMINISTRAR REPORTES DE VENTA
DANEL

# / Administrar Reportz / Panal Principal
Gestion Reporte
FERNANDEZ
VELASCO

Ventas Realizadas Reportes

Total De Ventas : 787.0 (Bs) Ventas Diarias por fechas.

T ACTUAIIZAR

dd/mm/saza =)
©F VENTA Praducts Mas Vendidao por fecha,

S FACTURA

o del/mm/aaaa =]

& REPORTE VENTA Facturas Emit

s Diarias

© Admir orte Ve

dd/mm/aaaa [m]

Lista de clientes registrados. m

Figura 100 Interface de sistema reporte de ventas

111.1.31.40  Gestioén facturas

i ADMINISTRAR FACTURAS
DANIEL

# / GestlonFactura / Panel Principal
Gestion Factura
FERNANDEZ
o) =
LISTA DE FACTURAS

Mostrar| 4 ~ registros Buscar:
& ACTUALIZAR .
N°DE FACTURA CODIGO DE CONTROL TOTAL VER ESTADO
& VENTA 12375 2F-FF-0C-60-9E 161.00
CTUR
s 12374 6D-7D-53-A0-3F 188.00
Facturas

12373 B9-27-9F-4E 26.00

SN EERCRIEVERTA 12371 5D-38-00-5B 45.00
Mostrando registras del 1 al 4 de un total de 11 registros Anterior 2 3 Sigulente

Figura 101 Interface de sistema guardar compra
111.1.31.41  Gestion dosificacion

£ ADMINISTRAR DOSIFICACION

4 / Administrar Factura / Panel Principal
DANIEL Gestion Dosificacion !
FERNANDEZ
VELASCO
LISTADOSIFICACION # Nueva Dosificaicon
Mostrar | 4 v registros Buscar
2 ACTUALIZAR
N° LLAVE AUTORIZACION NIT FECHALIMITE VER
& VENTA 1 57815dkjqw6546434f68wt4687as46q78rsaf841 416101800107126 1654874680 20/12/2021
8 FACTURA -
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros Anterior Siguiente
O Administrar Facturas

O Dosificacion

& REPORTEVENTA

Figura 102 Interface de sistema imprimir compra



111.1.32
111.1.32.1

Pruebas de caja Negra

Afadir nuevo Proveedor

ANADIR NUEVO PROVEEDOR

Nambre completo

Figura 103 Prueba afiadir nuevo proveedor

101

Clases de Equivalencia Validas y no Validas afadir proveedor

111.1.32.2
TIPO
CONDICION DE
ENTRADA
Nombre Valor
Completo
Teléfono Logico
Rango
Correo Logico
Electrénico Valor
Domicilio Valor
Nit Logico
Rango

CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

VALIDA

11.

13.

15.

16.

Cadena alfabética
de entre 2 y 30
caracteres.

NUmero entre 7 y
8 digitos
En blanco.

Cadena
expresiones
regulares

con

Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres.

Numero entre 7 y
15 digitos
En blanco.

VALIDA

wmn

10.

12.

14.

17.

18.

En blanco.

Cadena no alfabética.
Cadena de menos de 2
caracteres.

Cadena de mas de 30
caracteres.

Cadena de menos de 7
digitos.

Cadena de méas de 8
digitos.

Valor no numérico.

En blanco.

En blanco.

Cadena de menos de 7
digitos.
Cadena de mas de 15
digitos.
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19. Valor no numérico.

Rubro Valor 21. En blanco.
20. Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres.
Tabla 92 Clase equivalencia afiadir proveedor

111.1.32.3 Casos de prueba: Nombre completo

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto  José Antonio Ninguno
1  caracteres. Serrano
En blanco Valor “n Campo
2 incorrecto requerido.
Cadena no alfabética Valor Saint_123 Entre 2 y 30
3 incorrecto caracteres
alfabéticos.
Cadena de menos de 2 caracteres = Valor Mensaje swal Entre 2 y 30
4 incorrecto error caracteres
alfabéticos.
Cadena de mas de 30 caracteres  Valor gwertyuiopilkjhg Entre 2 y 30
5 incorrecto fdsazxcevbonmmnb = caracteres
v alfabéticos.

Tabla 93 Clase equivalencia nombre completo

111.1.32.4 Casos de prueba: Teléfono

Clase de Equivalencia Propdsito del Datode prueba @ Mensaje

Ne caso

6 Cadena con expresiones regulares = Valor Burgos@ gamil.com  Ninguno.
correcto

7 En blanco Valor “n Error.
incorrecto

8 Cadena de menos de 7 digitos Valor 85 Rellene el campo
incorrecto

9 Cadena de mas de 8 digitos Valor 8543232565888... Rellene el campo
incorrecto

10  Valor no numérico Valor Asd85 Rellene el campo
incorrecto

Tabla 94 Clase equivalencia teléfono
111.1.32.5 Casos de prueba: Correo Electrénico

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
Ne del caso



11

12

111.1.32.6

13

14

11.1.32.7

15

16

17

18

19

111.1.32.8

20

21

Cadena con expresiones regulares

Blanco

Valor
correcto
Valor
incorrecto

Juan@gmail.com

“un

Tabla 95 Clase equivalencia correo electrénico

Clase de Equivalencia

Cadena alfabética de entre 10y 30

caracteres
Blanco

Clase de Equivalencia

Numero entre 7 y 15 digitos

Blanco

Cadena de menos de 7 digitos.

Cadena de mas de 15 digitos.

Valor no numérico

Clase de Equivalencia

Cadena mas de 15 digitos

Valor no Numérico

Casos de prueba: Nit

Casos de prueba: Domicilio

Propdsito
del caso
Valor
correcto
Valor
incorrecto

Propdsito
del caso
Valor
correcto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto

Casos de prueba: Rubro

Propdsito
del caso
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto

Dato de prueba

Barrio pascuas
regimiento warnes

un

Tabla 96 Clase equivalencia domicilio

Dato de prueba
87554166

254
8665555....565

54hola

Tabla 97 Clase equivalencia nit

Dato de prueba

103

Ninguno

Rellene el campo

Mensaje
Ninguno

Rellene el campo

Mensaje
Ninguno

Rellene el campo
Campo invalido
Campo invalido

Campo incorrecto

Mensaje

1454984565546 Valor incorrecto

5.
54hola

Tabla 98 Clase equivalencia rubro

Invalido
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111.1.32.9 Modificar Proveedor

MODIFICANDO DATOS DE UN PROVEEDOR
Nombre CorreoElectronico
MIGUEL MENDOZA MiguelMendoza@gmail.cor

Rubro

PELUCHES

worce

Figura 104 Prueba modificar proveedor

111.1.32.10  Clases de Equivalencia Validas y no Validas modificar proveedor

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Nombre valor 2. Enblanco.
1. Cadena alfabética 3. Cadena no alfabética.
de entre 2 y 30 4. Cadena de menos de 2
caracteres. caracteres.
5. Cadena de mas de 30
caracteres.
Correo Logico 7. En blanco.
Electronico Valor 6. Cadena con
expresiones
regulares
Nit Légico 10. Cadena de menos de 7
Rango 8. Numero entre 7 y digitos.
15 digitos 11. Cadena de més de 15
9. En blanco. digitos.

12. Valor no numérico.

Rubro valor 14. En blanco.
13. Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres.
Tabla 99 Clase equivalencia Datos de un proveedor

111.1.32.11  Casos de prueba: Nombre

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso



6

7

10

11

12

Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto  José Antonio
caracteres. Serrano
En blanco Valor “
incorrecto
Cadena no alfabética Valor Saint_123
incorrecto
Cadena de menos de 2 caracteres = Valor Mensaje swal
incorrecto error
Cadena de mas de 30 caracteres  Valor gwertyuiopiilkjhg
incorrecto fdsazxcvbnmmnb
v
Tabla 100 Clase equivalencia nombre proveedor
111.1.32.12  Casos de prueba: Correo Electronico
Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
del caso
Cadena con expresiones regulares  Valor Juan@gmail.com
correcto
Blanco Valor “w
incorrecto
Tabla 101 Clase equivalencia correo electronico
111.1.32.13  Casos de prueba: Nit
Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
del caso
Numero entre 7 y 15 digitos Valor 87554166
correcto
Blanco Valor “
incorrecto
Cadena de menos de 7 digitos. Valor 254
incorrecto
Cadena de mas de 15 digitos. Valor 8665555....565
incorrecto
Valor no numérico Valor 54hola
incorrecto
Tabla 102 Clase equivalencia nit
111.1.32.14  Casos de prueba: Rubro

Clase de Equivalencia

Propdsito
del caso

Dato de prueba

105

Ninguno

Campo
requerido.

Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.

Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.

Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.

Mensaje
ninguno

Rellene el campo

Mensaje
Ninguno

Rellene el campo
Campo invalido
Campo invalido

Campo incorrecto

Mensaje
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13 Cadena mas de 15 digitos Valor 1454984565546 @ Valor incorrecto
incorrecto 5.

14 Valor no Numérico Valor 54hola Invalido
incorrecto

Tabla 103 Clase equivalencia rubro
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111.1.32.15  Detalle de compra

Online - Store — L a

Detalle de Compra Orden de Compra

Producto Clngreso Pheto Pventa saldo Monto Poveedor

Ingrese el producto Cantldad. leto. Ud. 0 Cantldad. seleccione ™

Categoria Tamaic Color OPCIONES

@ DETALLE DE LANOTA

Descripcion Cantidad de Ingreso Precio Neto Precio Venta Stock: Sub total
TOTAL

& IMPRESION DE ORDENES DECOMPRAS

Fecha Codigo Compra Responsable Total Items Iprimir

& REPORTE

Figura 105 Prueba detalle compra

111.1.32.16  Clases de Equivalencia Validas y no Validas detalle de compra

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Producto valor 2. En blanco.
1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 2 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 15
caracteres.
Categoria Seleccio 6. En blanco.
n 5. Seleccione  una
categoria
Tamafio Seleccio 8. En blanco.
n 7. Seleccione un
tamano
Color Seleccio 10. En blanco.
n 9. Seleccione un
color
cantidad Légico 12. Cadena de numeros
Rango 11. Numero entre 1 a negativos.
mas digitos 13. Cadena de mas de 1
digitos.

14. VValor no numérico.
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Precio Neto Légico 16. Cadena de nUmeros
Rango 15. Namero entre 1 a negativos.
maés digitos con 2 17. Numero de més de 1
decimales digitos con 2
decimales.
18. Valor no numérico.
Precio Venta Légico 20. Cadena de nudmeros
Rango 19. Numero entre 1 a negativos.
mas digitos con 21. NUmero de mas de 1
decimales digitos con 2
decimales.
22. Valor no numérico.
proveedor Seleccio 24. En blanco.
n 23. Seleccione un
tamano
Tabla 104 Clase equivalencia detalle de compra
111.1.32.17  Casos de prueba: Producto
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto = Oso de felpa Ninguno
1  caracteres.
En blanco Valor Campo
2 incorrecto requerido.
Cadena de menos de 4 caracteres Valor Nombre muy
3 incorrecto corto
Cadena de mas de 15 caracteres | Valor Asdads. ... . Entre 2 y 30
4 incorrecto caracteres
alfabéticos.
Tabla 105 Clase equivalencia producto
111.1.32.18  Casos de prueba: Categoria
Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
Ne del caso
5 Seleccione una categoria Valor Opcidn desplegable  ninguno
correcto
6 Blanco Valor “ Vacio
incorrecto

Tabla 106 Clase equivalencia categoria



111.1.32.19  Casos de prueba: Tamafio

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
7 Seleccione una Tamafo Valor Opcidén desplegable
correcto
8 Blanco Valor
incorrecto

Tabla 107 Clase equivalencia tamafio

111.1.32.20  Casos de prueba: Color

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
9  Seleccione una color Valor Opcidn desplegable
correcto
10 Blanco Valor “
incorrecto

Tabla 108 Clase equivalencia color

111.1.32.21  Casos de prueba: Cantidad

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba
Ne caso
11 Numero entre 1y 2 digitos Valor 15
correcto
12 Cadena de nimeros negativos. Valor -15
incorrecto
13 Cadena de mds de 2 digitos. Valor 152
incorrecto
14  Valor no numérico. Valor 15s
incorrecto

Tabla 109 Clase equivalencia cantidad

111.1.32.22  Casos de prueba: Precio Neto

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
15 Numero entre 1y 2 digitos Valor Juan@gmail.com
correcto
16 Cadena de nimeros negativos. Valor -15
incorrecto
17 Cadena de mas de 2 digitos. Valor 123
incorrecto
18  Valor no numérico. Valor 4sad
incorrecto

Tabla 110 Clase equivalencia precio neto
111.1.32.23  Casos de prueba: Precio Venta

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso

109

Mensaje
ninguno

Vacio

Mensaje
ninguno

Vacio

Mensaje
Ninguno.

Error.

Cantidad muy alta

Error.

Mensaje
Ninguno
Campo invdlido
Fuera de rango

Campo invalido

Mensaje



19 Numero entre 1y 2 digitos Valor Juan@gmail.com
correcto
20 Cadena de numeros negativos. Valor -15
incorrecto
21 Cadena de mas de 2 digitos. Valor 123
incorrecto
22 Valor no numérico. Valor 4sad
incorrecto

Tabla 111 Clase equivalencia precio venta

111.1.32.24  Casos de prueba: Nit

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
15 Seleccién un proveedor Valor Opcidn despegable
correcto
16 Blanco Valor “w
incorrecto

Tabla 112 Clase equivalencia nit

111.1.32.25  Afadir Producto

ANADIR NUEVO PRODUCTO

Seleccione El Tamario

seleccione

Figura 106 Prueba afiadir nuevo producto

110

Ninguno
Campo invdlido
Fuera de rango

Campo invalido

Mensaje
Ninguno

Rellene el campo

111.1.32.26  Clases de Equivalencia Validas y no Validas afiadir producto

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA

ENTRADA

Nombre de Valor 2. En blanco.

Producto 1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 2 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 15

caracteres.
Categoria Seleccio 6. En blanco.
n 5. Seleccione una

categoria



Tamafio Seleccié 8. En blanco.
n 7. Seleccione un
tamario
Color Seleccié 10. En blanco.
n 9. Seleccione un
color
Precio de Légico 12. Cadena de numeros
producto Rango 11. Numero entre 1y negativos.
4 digitos 13. Cadena de méas de 4
digitos.
14. Valor no numérico.
Tabla 113 Clase equivalencia afiadir producto
111.1.32.27  Casos de prueba: Producto
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
Cadena alfabética de entre 2 y 30 ' Valor correcto = Oso de felpa Ninguno
1  caracteres.
En blanco Valor “n Campo
2 incorrecto requerido.
Cadena de menos de 4 caracteres Valor Me Nombre
3 incorrecto corto
Cadena de mas de 15 caracteres  Valor gwertyuiopilkjhg Entre 2 y 30
4 incorrecto fdsazxevbnmmnb | caracteres
v alfabéticos.
Tabla 114 Clase equivalencia producto
111.1.32.28  Casos de prueba: Categoria
Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
Ne del caso
5 Seleccione una categoria Valor Opcidn desplegable | Ninguno
correcto
6 Blanco Valor “ Vacio
incorrecto
Tabla 115 Clase equivalencia categoria
111.1.32.29  Casos de prueba: Tamario
Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
Ne del caso
7 Seleccione una Tamano Valor Opcién desplegable  ninguno

correcto

111

muy



8

111.1.32.30

Ne
9

10

111.1.32.31

11

12

13

14

Blanco

“n

Valor
incorrecto

Tabla 116 Clase equivalencia tamafio

Clase de Equivalencia

Seleccione una color

Blanco

Casos de prueba: Color

Propdsito Dato de prueba

del caso

Valor Opcidén desplegable
correcto
Valor
incorrecto

awn»

Tabla 117 Clase equivalencia color

Clase de Equivalencia
Numero entre 1y 2 digitos
Cadena de numeros negativos.
Cadena de mas de 2 digitos.

Valor no numérico.

Casos de prueba: Precio de producto

Propdsito Dato de prueba
del caso

Valor 15
correcto

Valor -15
incorrecto

Valor 152
incorrecto

Valor 15s
incorrecto

Tabla 118 Clase equivalencia precio producto

112

Vacio

Mensaje

ninguno

Vacio

Mensaje
Ninguno.

Error.

Cantidad muy alta

Error.



111.1.32.32

Modificar Producto

MODIFICANDO DATOS DE UN PRODUCTO

Nombre del producto

@ 0S0CAPITAN AMERICA

Seleccione La

PELUCHES

Categoria

Precio del producto en BS

@ 20

Seleccione El Tamano Seleccior

MEDIANG M CELESTE

B = |

ne El Color

Figura 107 Prueba modificar producto

113

Clases de Equivalencia Validas y no Validas modificar producto

111.1.32.33
TIPO
CONDICION DE
ENTRADA
Nombre de valor
Producto
Categoria Seleccié
n
Tamafio Seleccio
n
Color Seleccié
n
Precio de Légico
producto Rango

CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

VALIDA

11.

Cadena alfabética
de entre 2 y 30
caracteres.

Seleccione una
categoria

Seleccione un
tamafio

Seleccione un
color

NUmero entre 1y
4 digitos

VALIDA

2.
3.

10.

12.

13.

14.

En blanco.

Cadena de menores de
4 caracteres.

Cadena de mas de 15
caracteres.

En blanco.

En blanco.

En blanco.

Cadena de nUmeros
negativos.

Cadena de mas de 4
digitos.

Valor no numérico.

Tabla 119 Clase equivalencia datos de un producto



111.1.32.34  Casos de prueba: Producto

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba
Ne caso

Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto  OSO DE LANA
1 caracteres.

En blanco Valor “r
2 incorrecto

Cadena de menos de 4 caracteres = Valor Me
3 incorrecto

Cadena de més de 15 caracteres | Valor Asd ......
4 incorrecto

Tabla 120 Clase equivalencia producto

111.1.32.35  Casos de prueba: Categoria

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
5 Seleccione una categoria Valor Opcidn desplegable
correcto
6 Blanco Valor “
incorrecto

Tabla 121 Clase equivalencia categoria

111.1.32.36  Casos de prueba: Tamafio

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
7 Seleccione una Tamano Valor Opcidén desplegable
correcto
8 Blanco Valor “w
incorrecto

Tabla 122 Clase equivalencia tamarfio

111.1.32.37  Casos de prueba: Color

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
9  Seleccione un color Valor Opcidn desplegable
correcto
10 Blanco Valor “w
incorrecto

Tabla 123 Clase equivalencia color

114

Mensaje
Ninguno
Campo
requerido.

Nombre muy
corto

Entre 2 y 30

caracteres
alfabéticos.

Mensaje
Ninguno

Vacio

Mensaje
ninguno

Vacio

Mensaje
Ninguno

Vacio
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111.1.32.38  Casos de prueba: Precio de producto

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje

Ne del caso

11 Numero entre 1y 2 digitos Valor 15 Ninguno.
correcto

12 Cadena de numeros negativos. Valor -15 Error.
incorrecto

13 Cadena de mas de 2 digitos. Valor 152 Cantidad muy alta
incorrecto

14  Valor no numérico. Valor 15s Error.
incorrecto

Tabla 124 Clase equivalencia precio de producto
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111.1.32.39  Afadir Categoria

ANADIR NUEVA CATEGORIA

Normbre de Categoria Descripeion del color

. # Describe alacategoria
+*  Ingrese el nombre de a categoria,

Figura 108 Prueba afiadir categoria

111.1.32.40  Clases de Equivalencia Validas y no Validas afiadir nueva categoria

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Nombre de Valor 2. Enblanco.
Categoria 1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 4 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 30
caracteres.
descripcién Valor 6. Enbanco
5. Cadena 7. Cadena menos de 10
alfanumeérica de 4 caracteres
caracteres

Tabla 125 Clase equivalencia afiadir nueva categoria



111.1.32.41

Clase de Equivalencia

Cadena alfabética de entre 2 y 30
1  caracteres.

Propdsito del
caso

Valor correcto

Casos de prueba: Nombre de Categoria

Dato de prueba

OSO DE FELPA

awn

(O

OSO DE FELPA

Dato de prueba

OSO DE FELPA

“un

Cuadros

En blanco Valor
2 incorrecto
Cadena de menos de 4 caracteres = Valor
3 incorrecto
Cadena de més de 15 caracteres. = Valor
4 incorrecto
Tabla 126 Clase equivalencia nombre de categoria
111.1.32.42  Casos de prueba: Descripcion
Clase de Equivalencia Propdsito
Ne del caso
5 Cadena alfanumérica de 4 entre 50 Valor
caracteres correcto
6 Blanco Valor
incorrecto
7 Cadena menos de 10 caracteres Valor
incorrecto

Tabla 127 Clase equivalencia descripcién

117

Mensaje
Ninguno
Campo
requerido.

Nombre
corto

muy

Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.

Mensaje
Ninguno
Vacio

Muy  corta
descripcién

la
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111.1.32.43  Modificar Categoria

MODIFICAR DATOS DE UN CATEGORIA

Nombre de la Categoria Descripeion de la Categoria

I «* PELUCHES IRO MAN, CAPITAN AMAERICA, HULK,
AVENEGER, FELPA, UNICORNEO, PONY LOL,
AMOROSO, CARINOSO, 0S0S

Loooncn | coca |

Figura 109 Prueba modificar categoria

111.1.32.44  Clases de Equivalencia Validas y no Validas modificar categoria

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Nombre de Valor 2. En blanco.
categoria 1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 4 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 30
caracteres.
Descripcidn Seleccid 6. En blanco.
n 5. Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres

Tabla 128 Clase equivalencia modificar datos de una categoria

111.1.32.45  Casos de prueba: Categoria

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto = OSO DE LANA Ninguno

1 caracteres.

En blanco Valor “r Campo
2 incorrecto requerido.
Cadena de menos de 4 caracteres = Valor Me Cadena muy

3 incorrecto corta



Cadena de mas de 30 caracteres  Valor Asd ...... sad
4 incorrecto

Tabla 129 Clase equivalencia categoria

111.1.32.46  Casos de prueba: Descripcion

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
5 Cadena alfabética de entre 10y 30 Valor FLORES,
caracteres correcto
6 Blanco Valor “
incorrecto

Tabla 130 Clase equivalencia descripcién

119

Error cadena
muy larga 30
caracteres
alfabéticos.

Mensaje
ninguno

Vacio
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111.1.32.47  Afadir Tamano

@ (15)Eaiede X | G sstemadeve X | ) Curso:INFSOT X | @ (15)Comoc: % | @B 15)Generarc % | @ Download- & X | @ UNIDADIEM: 3 | @ (15) informsti % [# DASHEORRD X 4 v - a X
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ANADIR NUEVO TAMANO

Nombre de tamanio

#  Ingrese ¢l nombre del tamao.

Figura 110 Prueba afiadir tamafio

111.1.32.48 Clases de Equivalencia Validas y no Vélidas afiadir nuevo Tamafo

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Nombre de Valor 2. En blanco.
Tamafio 1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 4 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 30
caracteres.
descripcién Valor 6. En blanco
5. Cadena 7. Cadena menos de 10
alfanumérica de 4 caracteres
caracteres

Tabla 131 Clase equivalencia afiadir tamafio

111.1.32.49  Casos de prueba: Nombre de Tamafo

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto  PEQUENO Ninguno

1 caracteres.

“n

En blanco Valor Campo
2 incorrecto requerido.



Cadena de menos de 4 caracteres = Valor PEQUE
3 incorrecto

Cadena de mas de 15 caracteres. = Valor 0OSO DE FELPA
4 incorrecto 0SO..............

Tabla 132 Clase equivalencia nombre de tamafio

111.1.32.50 Casos de prueba: descripcion

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
5 Cadena alfanumérica de 4 entre 50 Valor 10 cm por 10 cm
caracteres correcto
6 Blanco Valor “w
incorrecto
7 Cadena menos de 10 caracteres Valor 10cm
incorrecto

Tabla 133 Clase equivalencia descripcién

121

Nombre muy
corto

Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.

Mensaje
Ninguno
Vacio

Muy  corta
descripcidn

la
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111.1.32.51 Modificar Tamano

MODIFICANDO DATOS DE UN TAMANO

Nombre del Tamafio Descripcion de Medidas

' EXTRAPEQUENO ¢ S5CMPOR5CM

Figura 111 Prueba modificar tamafio

111.1.32.52  Clases de Equivalencia Vélidas y no Véalidas modificar datos de un
tamaro

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Nombre de Valor 2. En blanco.
tamafio 1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 4 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 30
caracteres.
Descripcidn Seleccid 6. En blanco.
n 5. Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres

Tabla 134 Clase equivalencia datos de un tamafio



111.1.32.53  Casos de prueba: Tamario

Clase de Equivalencia

Cadena alfabética de entre 2 y 30

1 caracteres.

En blanco

Cadena de menos de 4 caracteres

Cadena de mas de 30 caracteres

Propdsito del
caso
Valor correcto

Valor
incorrecto

Valor
incorrecto

Valor
incorrecto

111.1.32.54  Casos de prueba: Descripcion

Clase de Equivalencia

5 Cadena alfabética de entre 10y 30

caracteres
6 Blanco

Propdsito
del caso
Valor
correcto
Valor
incorrecto

Dato de prueba

PEQUENO
Me
Asd ...... sad

Tabla 135 Clase equivalencia tamarfio

Dato de prueba

10CM POR 10 CM

Tabla 136 Clase equivalencia descripcién

123

Mensaje
Ninguno
Campo
requerido.

Cadena muy
corta

Error cadena
muy larga 30
caracteres
alfabéticos.

Mensaje
ninguno

Vacio



111.1.32.55  Afadir Color

ANADIR NUEVO COLOR

Nombre de Color

+  Ingrese el nombre del color..

Figura 112 Prueba afiadir color
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111.1.32.56  Clases de Equivalencia Validas y no Validas afiadir nuevo Color
TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO
CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Nombre de Valor 2. En blanco.
color 1. Cadena alfabética 3. Cadena de menos de 4
de entre 4 y 30 caracteres.
caracteres. 4. Cadena de mas de 30
caracteres.
Descripcion Valor 6. En blanco
5. Cadena 7. Cadena menos de 10
alfanumérica de 4 caracteres
caracteres
Tabla 137 Clase equivalencia afiadir color
111.1.32.57  Casos de prueba: Nombre de color

Clase de Equivalencia Propdsito del

caso
Cadena alfabética de entre 2 y 30  Valor correcto

1 caracteres.

En blanco Valor

2 incorrecto
Cadena de menos de 4 caracteres = Valor

3 incorrecto
Cadena de mas de 15 caracteres. = Valor

4 incorrecto

Dato de prueba

NEGRO

“n

NEG

Negro puro color

Tabla 138 Clase equivalencia nombre de color

Mensaje
Ninguno
Campo
requerido.

Nombre
corto

muy

Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.



111.1.32.58  Casos de prueba: Descripcion

Clase de Equivalencia Propdsito
Ne del caso
5 Cadena alfanumeérica de 4 entre 50 Valor
caracteres correcto
6 Blanco Valor
incorrecto
7 Cadena menos de 10 caracteres Valor
incorrecto

Dato de prueba
NEGRO PURO

“un

NE

Tabla 139 Clase equivalencia descripcién

125

Mensaje
Ninguno
Vacio

Muy  corta
descripcidn

la



111.1.32.59  Modificar Color

MODIFICAR DATOS DE UN COLOR

Nombre del Color Descripcion del Color

+* ROJO £ ROJOCLAROD

126

Figura 113 Prueba modificar color

111.1.32.60 Clases de Equivalencia Validas y no Validas modificar datos de un

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

color

CONDICION DE VALIDA

ENTRADA

Nombre de Valor

color 1. Cadena alfabética
de entre 4 y 30
caracteres.

Descripcion Seleccid

n 5. Cadena alfabética

de entre 10 y 30
caracteres

VALIDA

ro

En blanco.

3. Cadena de menos de 4
caracteres.

4. Cadena de mas de 30
caracteres.

6. En blanco.

Tabla 140 Clase equivalencia modificar datos de un color

111.1.32.61  Casos de prueba: color

Clase de Equivalencia Propdsito del
Ne caso

Cadena alfabética de entre 2 y 30  Valor correcto
1 caracteres.

En blanco Valor
2 incorrecto

Cadena de menos de 4 caracteres = Valor
3 incorrecto

Dato de prueba

BLANCO

“an

BLAN

Mensaje
Ninguno
Campo
requerido.

Cadena muy
corta



Cadena de mas de 30 caracteres  Valor BLANCOOOO
4 incorrecto

Tabla 141 Clase equivalencia color

111.1.32.62  Casos de prueba: Descripcion

Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba
Ne del caso
5 Cadena alfabética de entre 10y 30 Valor BLANCO PURO
caracteres correcto
6 Blanco Valor “w
incorrecto

Tabla 142 Clase equivalencia descripcién

127

Error cadena
muy larga 30
caracteres
alfabéticos.

Mensaje
Ninguno

Vacio



111.1.32.63

111.1.32.64

CONDICION DE
ENTRADA
Cédula de
identidad

Nombre

Apellidos

Fecha de
nacimiento

Domicilio

Teléfono

Afadir Persona

ANADIENDO NUEVA PERSONA

Cedula de identidad

TIPO

Valor

valor

Légico
Valor

Légico
Rango

valor

Légico
Rango

Figura 114 Prueba afiadir persona

VALIDA

11.

12.

16.

18.

20.

21.

1000000<=ci<=9
9999999

Cadena
alfanumérica

Cadena alfabética
de entre 2 y 30
caracteres.

Cadena alfabética
de entre 2 y 12
caracteres.

En blanco.
Seleccionar una
fecha

Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres.
NUmero entre 7 y
8 digitos

En blanco.

3.
4.
5

© N

10.

13.

14.

15.

17.

19.

22.

23.
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Clases de Equivalencia Validas y no Validas afadir persona

CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO
VALIDA

€i<1000000
€i>99999999
En blanco.

En blanco.

Cadena no alfabética.
Cadena de menos de 2
caracteres.

Cadena de mas de 30
caracteres.

Cadena no alfabética.
Cadena de menos de 2
caracteres.

Cadena de mas de 12
caracteres.

En blanco

En blanco.

Cadena de menos de 7
digitos.
Cadena de mas de 8
digitos.
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24. Valor no numérico.

Foto valor 26. Opcion despegable
25. seleccion
Tabla 143 Clase equivalencia afiadir persona

111.1.32.65 Casos de prueba: Cédula de Identidad

Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de Mensaje

Ne caso prueba

1 1000000<=ci<=99999999 Valor correcto 7185874 Ninguno

2 €i<1000000 Valor 75426 Entre 7 y 8 digitos.
incorrecto

3 €i>99999999 Valor 702297281 Entre 7 y 8 digitos.
incorrecto

4 En blanco Valor “n Campo requerido
incorrecto

5 Valor no numérico Valor 123b Entre 7 y 8 digitos.
incorrecto

Tabla 144 Clase equivalencia cedula de identidad

111.1.32.66  Casos de prueba: Nombre completo

Clase de Equivalencia Propésito del Dato de prueba Mensaje
Ne Ccaso
Cadena alfabética de entre 2 y 30 Valor correcto  Marcelo Kevin Ninguno

6 caracteres.

En blanco Valor “r Campo
7 incorrecto requerido.
Cadena no alfabética Valor Marce_123 Entre 2 y 30
8 incorrecto caracteres
alfabéticos.
Cadena de menos de 2 caracteres = Valor Men Entre 2 y 30
9 incorrecto caracteres
alfabéticos.
Cadena de mas de 30 caracteres  Valor Marcelo kevin Entre 2 y 30
10 incorrecto mamani ... . .. caracteres
alfabéticos.
Tabla 145 Clase equivalencia nombre completo
111.1.32.67  Caso de prueba: Apellido
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de Mensaje
Ne caso prueba
11 Cadena alfabética de entre 2 y Valor correcto Sandoval Ninguno.
12 caracteres
12  Enblanco Valor correcto  “” Ninguno.



13 Cadena no alfabética Valor
incorrecto

14 Cadena de menos de 2 Valor
caracteres incorrecto

15 Cadenade mas de 12 caracteres Valor
incorrecto

S@be... Entre
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2y 12

caracteres
alfabéticos.

j Entre

2y 12

caracteres
alfabéticos.

gwertyuiopii  Entre

2y 12

Ikjhgfdsazxc = caracteres
vbnmmnbv  alfabéticos.
Tabla 146 Clase equivalencia apellido

111.1.32.68  Caso de prueba: Fecha de Nacimiento

Clase de Equivalencia Propdsito del
Ne caso
16 | Seleccionar una fecha Valor correcto
17 En blanco. Valor
incorrecto

Dato de prueba

12/12/2017

o n

Tabla 147 Clase equivalencia fecha de nacimiento

111.1.32.69  Casos de prueba: Domicilio

Clase de Equivalencia

Ne

18 Cadena alfabética de entre 10y 30
caracteres

19 Blanco

Propdsito
del caso
Valor
correcto
Valor
incorrecto

Dato de prueba

Barrio Pascuas

Regimiento Warnes

“un

Tabla 148 Clase equivalencia domicilio

111.1.32.70  Casos de prueba: Teléfono

2
10

Clase de Equivalencia

20 Cadena con expresiones regulares
21  Enblanco

22 Cadena de menos de 7 digitos

23 Cadena de mas de 8 digitos

24  Valor no numérico

Propdésito
caso
Valor
correcto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto

del Dato de prueba
carla@ gamil.com
85
8543232565888...

Asd85

Tabla 149 Clase equivalencia teléfono

111.1.32.71  Casos de prueba: Foto

Clase de Equivalencia

Propdsito
del caso

Mensaje
Ninguno.

Campo
requerido.

Mensaje
ninguno

Rellene el campo

Mensaje
Ninguno.

Error.

Rellene el campo
Rellene el campo

Rellene el campo

Dato de prueba Mensaje
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25  Cadena mas de 15 digitos Valor 1454984565546 Valor incorrecto
incorrecto 5.
26 Valor no Numérico Valor 54hola Invalido
incorrecto
Tabla 150 Clase equivalencia foto
111.1.32.72  Modificar Persona

MODIFICAR DATOS PERSONALES

Cedula de Identidad

# ANDALUCIA CALLE PEDRO FLORES

111.1.32.73
TIPO
CONDICION DE
ENTRADA
Cedula de Rango
identidad
Nombre valor
Apellidos Logico
Valor

Nombre Apell

CARLITA GABRIELA
Fecha de Nacimiento

3 16/03/2018
ENTRE NESTOR PAZ

Figura 115 Prueba modificar

idos.

MAMANI SANDOVAL

Celular

L 784599621

o

persona

Clases de Equivalencia Vélidas y no Validas Modificar persona

CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

VALIDA

1. 1000000<=ci<=9
9999999

6. Cadena alfabética
de entre 2 y 30
caracteres.

11. Cadena alfabética
de entre 2 y 12
caracteres.

12. En blanco.

VALIDA

gk w

© N

10.

13.
14.

15.

ci<1000000
€i>99999999

En blanco.

Valor no numérico.

En blanco.

Cadena no alfabética.
Cadena de menos de 2
caracteres.

Cadena de mas de 30
caracteres.

Cadena no alfabética.
Cadena de menos de 2
caracteres.

Cadena de mas de 12
caracteres.



Fecha de
nacimiento

Domicilio

Teléfono

111.1.32.74

Clase de Equivalencia

N -

Logico
Rango

valor

Légico
Rango

16.

18.

20.

21.

Seleccionar una
fecha

Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres.
NUmero entre 7 y
8 digitos

En blanco.

17. En blanco

132

19. En blanco.

22. Cadena de menos de 7

digitos.

23. Cadena de méas de 8

digitos.

24. Valor no numérico.

Tabla 151 Clase equivalencia modificar persona

1000000<=ci<=99999999
ci<1000000

3 €i>99999999

4 En blanco

5 Valor no numérico

111.1.32.75

Clase de Equivalencia

Cadena alfabética de entre 2 y 30

6 caracteres.

En blanco

Cadena no alfabética

Cadena de menos de 2 caracteres

Cadena de mas de 30 caracteres

10

Casos de prueba: Cédula de Identidad

Propdsito del
caso

Valor correcto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto

Tabla 152 Clase equivalencia Cedula de identidad

Casos de prueba: Nombre completo

Propdsito del
caso

Valor correcto

Valor
incorrecto

Valor
incorrecto

Valor
incorrecto

Valor
incorrecto

Dato de Mensaje
prueba
7185874 Ninguno
75426 Entre 7 y 8
digitos.
702297281 Entre 7 y 8
digitos.
“r Campo
requerido
123b Entre 7 y 8
digitos.
Dato de prueba Mensaje
Marcelo Kevin Ninguno
“n Campo
requerido.
Marce_123 Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.
Men Entre 2 y 30
caracteres
alfabéticos.
Marcelo kevin  Entre 2 y 30
mamani ... . .. caracteres
alfabéticos.

Tabla 153 Clase equivalencia nombre completo
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111.1.32.76  Caso de prueba: Apellido
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de Mensaje
Ne caso prueba
11 Cadena alfabética de entre 2 y Valor correcto = Sandoval Ninguno.
12 caracteres
12  Enblanco Valor correcto  “” Ninguno.
13 Cadena no alfabética Valor S@be... Entre 2 y 12
incorrecto caracteres
alfabéticos.
14 Cadena de menos de 2 Valor j Entre 2 y 12
caracteres incorrecto caracteres
alfabéticos.
15 Cadena de masde 12 caracteres Valor gwertyuiopfi Entre 2 y 12
incorrecto Ikjhgfdsazxc  caracteres
vbnmmnbv  alfabéticos.
Tabla 154 Clase equivalencia apellido
111.1.32.77  Caso de prueba: Fecha de Nacimiento
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
16 Seleccionar una fecha Valor correcto 12/12/2017 Ninguno.
17 | Enblanco. Valor “n Campo
incorrecto requerido.
Tabla 155 Clase equivalencia fecha de nacimiento
111.1.32.78  Casos de prueba: Domicilio
Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
Ne del caso
18 Cadena alfabética de entre 10y 30 Valor Barrio Pascuas ninguno
caracteres correcto Regimiento Warnes
19 Blanco Valor Rellene el campo
incorrecto
Tabla 156 Clase equivalencia domicilio
111.1.32.79  Casos de prueba: Teléfono
Clase de Equivalencia Propdsito del Datode prueba @ Mensaje
N2 caso
20 Cadena con expresiones regulares = Valor carla@ gamil.com Ninguno.
correcto
21 Enblanco Valor “r Error.
incorrecto
22 Cadena de menos de 7 digitos Valor 85 Rellene el campo
incorrecto
23 Cadena de mas de 8 digitos Valor 8543232565888... Rellene el campo

incorrecto
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24 | Valor no numérico Valor Asd85 Rellene el campo
incorrecto
Tabla 157 Clase equivalencia teléfono

111.1.32.80  Afadir Usuario

ANADIENDO NUEVO USUARIO DEL SISTEMA

Seleccione el Rol

VENDEDOR

Figura 116 Prueba afiadir usuario

111.1.32.81  Clases de Equivalencia Vélidas y no Vélidas afiadir nuevo usuario

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA
ENTRADA
Cedula de Rango 2. €i<1000000
identidad 1. 1000000<=ci<=9 3. €i>99999999
9999999 4. En blanco.
5. Valor no numérico.
Nombre valor 7. En blanco.
6. Cadena alfabética 8. Cadena no alfabética.
de entre 2 y 30 9. Cadena de menos de 2
caracteres. caracteres.
10. Cadena de mas de 30
caracteres.
Apellidos Légico 13. Cadena no alfabética.
Valor 11. Cadena alfabética 14. Cadena de menos de 2
de entre 2 y 12 caracteres.
caracteres. 15. Cadena de mas de 12
12. En blanco. caracteres.
Fecha de Légico 17. En blanco
nacimiento Rango 16. Seleccionar  una

fecha



Domicilio

Teléfono

Rol

usuario

contrasefa

111.1.32.82

2
10

N =

111.1.32.83

6

valor

Logico
Rango

Logico
rango

Valor

Valor

18.

20.

21.

25.

27.

28.

32.

33

Cadena alfabética
de entre 10 y 30
caracteres.
Numero entre 7 y
8 digitos

En blanco.
Seleccion

Cadena alfabética

de entre 5 y 10
caracteres.
Cadena alfabética

Cadena alfabética
de entre 5 y 10
caracteres.

. Cadena alfabética

19.

22.

23.

24.

26.

29.

30.

31.

34.

35.

36.
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En blanco.

Cadena de menos de 7
digitos.

Cadena de mas de 8
digitos.

Valor no numérico.

En blanco

En blanco.
Cadena de menos de 2
caracteres.
Cadena de mas de 30
caracteres.

En blanco.

Cadena de menos de 2
caracteres.
Cadena de mas de 30
caracteres.

Tabla 158 Clase equivalencia afiadir nuevo usuario

Clase de Equivalencia

1000000<=ci<=99999999
€i<1000000

€i>99999999
En blanco

Valor no numérico

Casos de prueba: Cédula de Identidad

Propdsito del
caso

Valor correcto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto
Valor
incorrecto

Dato de Mensaje

prueba

7185874 Ninguno

75426 Entre 7 y 8 digitos.
702297281 Entre 7 y 8 digitos.
“n Campo requerido
123b Entre 7 y 8 digitos.

Tabla 159 Clase equivalencia cédula de identidad

Clase de Equivalencia

Casos de prueba: Nombre completo

Propésito del
caso

Cadena alfabética de entre 2 y 30  Valor correcto

caracteres.

Dato de prueba

Marcelo

Mensaje

Kevin Ninguno
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En blanco Valor o Campo
7 incorrecto requerido.
Cadena no alfabética Valor Marce_123 Entre 2 y 30
8 incorrecto caracteres
alfabéticos.
Cadena de menos de 2 caracteres Valor Men Entre 2 y 30
9 incorrecto caracteres
alfabéticos.
Cadena de mas de 30 caracteres  Valor Marcelo kevin Entre 2 y 30
10 incorrecto mamani ... . .. caracteres
alfabéticos.
Tabla 160 Clase equivalencia nombre completo
111.1.32.84  Caso de prueba: Apellido
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de Mensaje
Ne caso prueba
11 Cadena alfabética de entre 2 y Valor correcto Sandoval Ninguno.
12 caracteres

12  Enblanco Valor correcto “r Ninguno.

13 Cadena no alfabética Valorincorrecto @ S@be... Entre 2 vy 12
caracteres
alfabéticos.

14 Cadena de menos de 2 Valorincorrecto j Entre 2 vy 12

caracteres caracteres
alfabéticos.

15 Cadenade masde 12 caracteres Valorincorrecto qwertyuiop Entre 2 vy 12
filkjhgfdsazx caracteres
cvbnmmnb  alfabéticos.

v
Tabla 161 Clase equivalencia apellido
111.1.32.85  Caso de prueba: Fecha de Nacimiento
Clase de Equivalencia Propdsito del caso  Dato de Mensaje

Ne prueba

16 Seleccionar una fecha Valor correcto 12/12/2017 Ninguno.

17 | Enblanco. Valor incorrecto “ Campo

requerido.
Tabla 162 Clase equivalencia fecha de nacimiento
111.1.32.86  Casos de prueba: Domicilio
Clase de Equivalencia Propdsito del Datode prueba | Mensaje
Ne caso
18 Cadena alfabética de entre 10y 30 Valor correcto  Barrio pascuas Ninguno
caracteres regimiento
warnes
19 Blanco Valor “w Rellene el campo

incorrecto



111.1.32.87  Casos de prueba: Teléfono
Clase de Equivalencia Propdsito del caso Dato de prueba Mensaje
Ne
20 Cadena con expresiones = Valor correcto carla@ gamil.com Ninguno.
regulares
21 Enblanco Valor incorrecto “r Error.
22 Cadena de menos de 7 digitos Valor incorrecto 85 Rellene el
campo
23 Cadena de mas de 8 digitos Valor incorrecto 8543232565888... Rellene el
campo
24 | Valor no numérico Valor incorrecto Asd85 Rellene el
campo
1111.32.88  Casos de prueba: Tabla 164 Clase equivalencia teléfono Rol
N2  Clase de Equivalencia Propdsito Dato de prueba Mensaje
del caso
25  Seleccion Valor Almacenero ninguno
correcto
26 En blanco Valor “ Invalido
incorrecto
Tabla 165 Clase equivalencia rol
111.1.32.89  Caso de prueba: Usuario
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
27 Cadena alfabética de entre 5 Valor correcto JuanCarlo-007 Ninguno.
y 10 caracteres.
28  Cadena alfabética Valor correcto  Juan-.Carlos.215 Campo
requerido.
29  Enblanco Valor “w invdlido
incorrecto
30 Cadena de menos de 2 Valor a Campo
caracteres incorrecto requerido.
31 Cadena de mas de 30 Valor Contrasefia+22566 @ Campo
caracteres incorrecto 65......asd requerido.
Tabla 166 Clase equivalencia usuario
111.1.32.90  Caso de prueba: Contrasefia
Clase de Equivalencia Propdsito del Dato de prueba Mensaje
Ne caso
27 Cadena alfabética de entre 5 Valor correcto  JuanCarlo-007 Ninguno.
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Tabla 163 Clase equivalencia domicilio

y 10 caracteres.
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28  Cadena alfabética Valor correcto | Juan-.Carlos.215 Campo
requerido.

29 En blanco Valor “w invalido

incorrecto

30 Cadena de menos de 2 Valor a Campo
caracteres incorrecto requerido.

31 Cadena de mas de 30 Valor Contrasefia+22566 = Campo
caracteres incorrecto 65......asd requerido.

Tabla 167 Clase equivalencia contrasefia

111.1.3291  Login

ONLINE - STORE

& BIENVENIDOS

MNOMERE DE USUARIO

Usuari..
CONTRASERA
Contrasefia..

[ Permanecer conectado  Obvidaste tu contraseds *

4 INGRESAR

Figura 117 Prueba login

111.1.32.92  Clases de Equivalencia Validas y no Validas afiadir Login

TIPO CLASES DE EQUIVALENCIA CLASES DE EQUIVALENCIA NO

CONDICION DE VALIDA VALIDA

ENTRADA

Nombre de Valor 3. En blanco.

usuario 1. Cadena alfabética 4. Cadena de menos de 2
de entre 5 y 10 caracteres.
caracteres. 5. Cadena de mas de 30

2. Cadena alfabética caracteres.
contrasefia Valor 8. En blanco.

6. Cadena alfabética
de entre 5 y 10 9. Cadena de menos de 2

caracteres. caracteres.
7. Cadena alfabética 10. Cadena de mas de 30
caracteres.

Tabla 168 Clase equivalencia afiadir login



111.1.32.93

27

28

29

30

31

111.1.32.94

27

28

29

30

31

Clase de Equivalencia

Caso de prueba: Usuario

Propdsito del

Dato de prueba
JuanCarlo-007

Juan-.Carlos.215

awn

a
Contrasefa+22566
65......asd

Dato de prueba
JuanCarlo-007

Juan-.Carlos.215

awn

caso
Cadena alfabética de entre 5 Valor correcto
y 10 caracteres.
Cadena alfabética Valor correcto
En blanco Valor
incorrecto
Cadena de menos de 2 Valor
caracteres incorrecto
Cadena de mas de 30 Valor
caracteres incorrecto
Tabla 169 Clase equivalencia usuario
Caso de prueba: Contrasefa
Clase de Equivalencia Propdsito del
caso
Cadena alfabética de entre 5 Valor correcto
y 10 caracteres.
Cadena alfabética Valor correcto
En blanco Valor
incorrecto
Cadena de menos de 2 Valor
caracteres incorrecto
Cadena de mas de 30 Valor
caracteres incorrecto

a
Contrasefa+22566
65......asd

Tabla 170 Clase equivalencia contrasefia

Mensaje
Ninguno.

Campo

requerido.

Invalido

Campo

requerido.

Campo

requerido.

Mensaje
Ninguno.

Campo

requerido.

Invalido

Campo

requerido.

Campo

requerido.
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111.1.33 Organizacion del proyecto

111.1.33.1 Participantes en el proyecto

e Jefe de Proyecto.

e Analista de Sistemas.

e Analistas - Programadores.

e Ingeniero de Software.

111.1.33.2 Roles y responsabilidades
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A continuacion, se describen las principales responsabilidades de cada uno de los puestos en el

equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los roles que

desempenan en RUP.

Puesto

Jefe de Proyecto

Analista
Sistemas

Programador

Ingeniero
Software

de

de

Responsabilidad

El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las
prioridades, coordina las interacciones con los clientes y
usuarios, y mantiene al equipo del proyecto enfocado en los
objetivos. El jefe de proyecto también establece un
conjunto de practicas que aseguran la integridad y calidad
de los artefactos del proyecto. Ademas, el jefe de proyecto
se encargard de supervisar el establecimiento de Ia
arquitectura del sistema. Gestion de riesgos. Planificacidony
control del proyecto.

Captura, especificacion vy validacion de requisitos,
interactuando con el cliente y los usuarios mediante
entrevistas. Elaboracion del Modelo de Andlisis y Disefio.
Colaboracién en la elaboracién de las pruebas funcionales y
el modelo de datos.

Construccion de prototipos. Colaboracion en la elaboracion
de las pruebas funcionales, modelo de datos y en las
validaciones con el usuario

Gestidn de requisitos, gestidon de configuracion y cambios,
elaboracion del modelo de datos, preparacién de las
pruebas funcionales, elaboracion de la documentacion.
Elaborar modelos de implementacién y despliegue.

Tabla 171 Roles y responsabilidades



111.1.33.3 Plan de fases
Fase Nro. de Iteraciones Duracion / semanas
Fase de Inicio 1
Fase de Elaboracién 2
Fase de construccion 2
Fase de Transicion 2

Tabla 172 Plan de fases

111.1.33.4 Calendario
Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario.
Ne DISCIPLINA DIAS COMIENZO FIN
1 | Proyecto 210 31/03/21 08/11/21
2 Elaboracion del Perfil del proyecto 20 31/03/21 19/04/21
3 | Recopilaciéon de informacion sobrela | 20 20/04/21 17/05/21
problematica
4 Componente | 190 18/05/21 08/11/21
5 Fase de Inicio 25 18/05/21 21/06/21
6 Recopilacion de Informacion 25 18/05/21 21/06/21
7 Fase de Elaboracion 18 10/05/21 31/05/21
8 | Modelo de Casos de Uso 4 10/05/21 14/05/21
? Especificacion de Casos de Uso 2 15/05/21 17/05/21
10 Modelo de Andlisis/Disefio 7 18/05/21 25/05/21
11 Modelo de Datos 5 26/05/21 31/05/21
12 Fase de Construccion 105 01/06/21 08/08/21
13 Creacién del prototipo (disefio) 15 01/08/21 15/09/21
14 Programacidn del sistema 90 16/10/21 06/11/21
15 Fase pruebas 42 07/10/21 08/11/21
16 42 07/10/21 08/11/21

Realizar pruebas a la plataforma

Tabla 173 Calendario componente 1
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CAPITULO IV CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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IV.1 CONCLUSIONES

Después de haber realizado las diferentes etapas del desarrollo del sistema, se puede

concluir lo siguiente:

Se logro desarrollar el sistema web en base a la metodologia RUP.

Se capacito en la totalidad al personal involucrado con la tienda mediante los
talleres personalizados.

Se mejoré el control de la informacion de los procesos de compra y venta de
la tienda de “Regalame Felicidad” a través de la TIC.

Se logro identificar aquellos problemas y dificultades que presentaba la tienda
de regalos “Regalame Felicidad” aplicando el SML y las técnicas de
recoleccion de datos como cuestionarios y entrevistas.

Se aplico la metodologia RUP que permitid a través de sus fases de ciclo de
vida elaborar el producto de software que contempla las fases inicio,
elaboracion, construccion y prueba del sistema web.

Se logr6 determinar los requerimientos funcionales y no funcionales del
sistema haciendo uso de la norma ISO IEEE830.

Se utiliz6 el gestor de base de datos PostgreSQL que permitié modelar y
disefiar una base datos que almacena la informacion de forma rapida y segura,
restringiendo el acceso a los usuarios no autorizados.

Con la utilizacion de la biblioteca multiplataforma de bootstrap 4, se lleg6 a
conseguir un manejo del sistema amigable y confiable para los usuarios que
interactdan con el sistema, ayudando de manera facil en el control de compras
y ventas, con las interfaces adaptables para la pc y celular.

Se logro elaborar las pruebas de caja negra que permitié la probabilidad de
detectar defectos y poder corregirlos.

Los reportes implementados muestran el control de compras y ventas
proyectando informacién de los diferentes movimientos en el ingreso y egreso

de productos para la toma de decisiones.
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IV.2 RECOMENDACIONES

A fin de lograr los resultados deseados con el desarrollo del presente proyecto,
es necesaria la participacion consistente y responsable de todos los usuarios
involucrados.

Se recomienda el uso de framework de spring para futuros requerimientos del
sistema.

Es importante implementar el médulo de registros de productos mediante un
cddigo QR. Debido a la limitante de tiempo es mas conveniente agilizar el

registro de productos sin tener que tipiar.



